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Raschtuls Atem, das st der heille Wind, der die Khom durchwehr,
Von den Hishen des Raschtulswalls bliist er bis zur Kiiste des Perlen-
meers im Stden, thn kénnen die Ferkinas der kargen Hihenziige,
die Nomaden in der Khom, die Fellachen des Szinto-Tales und die
Achaz-Fischer im Selemgrund. Deswegen hat Raschruls Arem Pare
fiir diese Spiclhilfe gestanden, deren Thema die rane Wildnis der
Grebirge, der endlosen Kham-Wilste und der schwiilen Echsensiimp-
fe 1st. Keine groflen Stidre, Konige und Kirchenfiirsten stchen im
Mittelpunkt dieses Buches, sondern dic lebensfeindliche Natur in die-
sen villig gegensatzlichen Reglonen, die den Menschen und Echsen
strenge Entbehrungen abverlangt und das Lichen m den Sippen ge-
prigt hat,

Wer als Fremder die Regioneén unter Ruschiruls Atem bereist. der wind
beeindruckt sein von der Zihigkeit, mit der die Bewoliner ihiren Le-
bensalltag bestreiten, wie sie sich mit den Bedingungen der Natur ar-
rangiert haben und thnen rrotzen. Doch kann er nicht ermiessen, wie
es ist, ein ganzes Leben hier zu verbringen, Reisende sehnen sich je-
denfalls schon bald nach den Annehmlichkeiten einer guten Khun-
chomer oder Rashduler Herberge,

Raschtuls Atem ist eine Spielhilfe, mit der Fremde die Khibm-Wiiste,
die Echsensiimple und die Gebirge der Regron erkunden kdnnen,
aber sie richtet sich auch an Spieler von Ferkinas, Novadis und Achaz.
Diese finden hier allerlei Wissenswettes zum Alltag in den Sippen;
21 Lebenswelse und Gebriiuchion sowie zur Weltsichr, die die Darstel-
lung eines Charakiers umbangreich unrerstiitzen sollen,

Es sind 14 Jahre vergangen, seir die Box Die Wiiste Khom und
die Echsensiimpfe als zweite Regional-Box des Schwarzen Auges er-
schien. Nachdem bereits cinige Spiclhilten akrualisiert wurden, die
weitaus weniger Jahre ‘auf dem Buckel' hoten, ist es ezt an der Ze,
die Tulamidenlande auf den akouellen Stand zu bringen. Auch die
Regonalbeschreibungen haben wir den in der Zwischenzen deutlich
gednderten Standards angepasst (und das ist weit mehr als nur die
Regel-Umstellung von DSA 2 anf DSA 4).

Die Litder, die damals in der alten Regional-Box beschrieben worden
sind, zeichnen sich dureh eine lange, bewegte Geschichte und traditi-
onsreiche Kulturen aus, Um dem Anspruch gerecht zu werden, jede
Kultur so avsfithrlich darzustellen, wie es notwendig ist, um sie zu
verstehen und Charakiere aus dieser Kultur darstellen zu kénnen —
seres als Spieler oder Meister — musste die schwierige Entscheiduny
getroflen werden, den Inhalt der alten Spielhille auf zwei Hardeo-
ver-Binde aufzuteilen. Herdusgekommen sind dabei das vorliegende
Buch Raschtuls Atem, in demn Novadis, Ferkinas und Achaz beschrie-
ben werden und das in der Serie folgende Land der ersten Sonne, das
von Aranien, Mhanadistan, dem Balash, Gonen, Thalusien und On-
galo herichter. Die Trennung folgt dabei der geogruphischen Linie der
Gebirge: Raschilswall im Norden, Khoram-Gebirge und schlieflich
die Unauer Berge.

Natdirlich ist es schwierig, mitten in einem Sprachgebier cine Trenn-
linie zu zichen, zumal es etliche Verbindungen des Kalifates zu den
tulamidischen Stadestaaren gibt, vor allem 2y Rashdul, Fasar und
Khunchom, cbenso zwischen Aranien und den Ferkinas, Aber den-
noch reprisentiert diese Trennlinle eine klare themiausche Grenze

zwischen den beiden Bianden: In Raschtuls Atem finden Sie die Kul-
turen der Wildnis, die Ferkinas, Novadis und Achuz, in Land der
ersten Sonne cher die stidiisch geprigten Kulturen aus der Wiege
der Tulamidenlande, wo triiher Magiermogule und Diamantene Sul-
tane heresehiten. Somit lagsen sich'in diesem Bueh auch verstirkt Ave-
fithrungen zum Nomadentum, zum Leben in Sippen und Stimmen
oder zum Leben und Reisen in der Wildnis finden, chenso wie aller-
lei burbarisch anmutende Brinche, Andeutungen und Informationen
iiber das Verhilinis zwischen Tulamiden und Echisen und das [rihere
Echsenreich Zze Tha.

Im Land der ersten Sonne hingegen wird der Fokus aul die siad-
tische Lebensweise gelegt, aul die Potentaten, Palidste, Harems, aul
Runst und Wissenschalt, Dschinnen-Beschwarung und Artefakizau-
berei und andere rraditionsreiche Handwerke, Weitere Schwerpunkee
liegen auf den Verbindungen zwischen gestern und heue, den Uber-
blethseln des Diamantenen Sultanats, den Magiermogulen, der alen
rulamidischen Gotterwelt und auch den akmellen Konflikten mir den
Schwarzen Landen.

Bielefeld, Braunschweig, Wiisselen, im November 2004

Franf Bureels, Chris Gusse, Stefan Kiippers
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Die KHOm vnp DiE ECHSENSUMPFE —

Ein VBERBLICK

GEOGRAPHISCH

Die Khim-Wiiste, die angrenzenden Gebirge und die Echsenstimpfe
tm Stiden erstrecken sich fiber cin Gebier, das grisber st als dis Born-
land, in dem aber aufgrund der widrigen Lebensumstinde sebir viel
weniger Menschen (sowie Achaz und andere Vilker) leben,

Im Norden bilder der Ya-
quir diec Grenze zum Mit-
relreich, das Land stidhich
des  Stromes, das Am-
hallassih ender schhelilich
an den Amballassah-Kup-
pren, Dic fruchtbaren Fel-
der des stidlichen Yaquir-
tales — insbesondere des
NashYagqurm — sind  seit
Jahrtausenden umkimpir
Von hier  aus  fiihren
Karawanenrouten in dic
Wiiste  (Amhallah—Oase
Vinnlassih, Ferchaba-Oa-
se El'Ankhra, Omlad—Oase
Alam-Terekh), doch auch
der Wasserweg entlang des
Yaquir 15t von grolier He-
deutung, kinnen so doch
Wiaren bis nach Kuslik und
von dort auf grolie Hoch-
scesegler geladen werden,
Hinter  den Amballassih-
Kuppen beginmt die schier
endlose Khom-Wiiste, de-
ren Aus- dehnung die des
Bornlandes  bei - Weitem
Ubertntie. Doch witheend
Letzteres Gber viel Wald
und noch mehr Getier ver-
Higt, ist dic Khom ein le-
bensfemndlicher Ort. Reisen
kann man nur iiber Karawanenrouten, die an den Oasen vorber fiih-
ren. Dort erncuert man die Wasser- und Nahrungshestinde, Tagsiiber
brennt die Sonne, nachts dagegen wird es emphindlich kale, Fher le-
ben die nomadischen Novadi-Stimme, die ihe Vieh aul den kargen,
mit Gras hewachsenen Blichen weiden, Grobe "Teile der Khiim sind
jedoch Sandwiiste mit meterhohen Diinen. Nur cinzelne Kokicen
konnen hier berleben.

Das Wal-cl-Khimehra st ein Sandsteingebirge, das sich im Zentrum
der Kham erhebi. Es gile als mysuscher O und zicht Eremiten und
andere Sonderlinge an. Steinige Gerdllpisten finden sich vor allen an
den gebirgigen Rindern der Khom.

Das Khoram-Gebinge und die Unayer Berge begrenzen die Khim im
Osten, Beide gehiiren zu den niedngeren Hshenztigen dieser Region,
kann das Khoram-Gebirge doch gerade cinige Dreitansender aulwei-
sen. Am Bertthrungspunkt beider Gebirge kann man die Khom-Wiis-
te verlassen und errewcht den Balash, das Tal des Mhanadi-Bogens
nach seinem Zusammentuss mit dem Gadang. Der gralite aller -
lamidischen Fliisse wird chriurchtsvoll *der Altchrwiirdige” genannt,
da an seinen Utern die Tulamiden zu stedeln begannen. Dalier leben
hier einige tausend Fellachen, die zweimal im Jahr Ernte halten kin-

O

nen und den Grolitell der produzierten Nahrung Giber die Berge
die Kham verkaulen.

Am Nordrand der Kham liegt der Raschtulswall, das hichste Ge-
birge des Kontinents, sicht man einmal vom Ehernen Sehuwere ab,
welches Aventuren vom
Riestand  trenne.  Glech
mehrere Giplel iibertrefien
8.000 Schrir, und es 15t zu
bezweileln, dass sic jemals
bezwungen wurden. Kahle
Bergtlanken, tief zerkliifre-
te Kinschnitte und Gesrein,
das Hir dic Ewigkeir ge-
macht den Winden trovat;
hier findet sich eine raue
Wildnis. Auch umerhalb
der Baumgrenze kinnen
sich dic Pinien und Ze-
dern nur mithsam an den
stetlen Hingen halten, Die
Hachen Ausliufer sind da-
gegen durch lickenlosen
Wald bedeckt, sowohl aul
mhanadischer wie auch auf
yacuirischer Seite, Siidlich
des giganuschen Gebirges
erhebr sich noch cinmal
ein stetles Felsmassiv, der
Rasehtwlsturm.  Zwischen
ihim und dem Raschruls-
wall fiihee der Raschuuls-
weg e etwa 2,500 Schrit
Féhe hindurch. Allerdings
ist er nur ven lngerimm
bis Rondra schoeefrer. An
den yaquirschen Hingen
des Raschrulswalls schliclht
sich das Zal"Dyjersm un, eine unwegsame Region, aul die sowohl das
Ambhallassih wie auch das Minelreich Anspruch erheben - dor wird
e fransbosguivien genannt.

Die Goldfelien, dic Hohen Eternen und die Erernen bilden die west-
liche Girenze der Khom-Wiiste. Die Gebirge ragen zwischen 2,400
Schritt (Goldbelsen) und iiber 5.000 Schrive (der Dyer Chusack in den
Hohen Erernen) aut. Dahinter behinden sich das fruchtbare Liebliche
Feld sowie siidlich davon die weitans wrockeneren Gebiete Chababi-
en und Areatistan. Chababien ist der Name der horasischen Proving,
doch umbisst dieses Gebier nur die higeligen Steppen des siidlichen
Lieblichen Felds beidersens des Chabub. Dic Novadis kennen jedoch
unter dem Namen Chababistan das zerklitfiewe Bergland rund um
den Zusammenfluss yon Chababy und Therfabas, welches aus den
Hohen Erernen hervorgeht. Tmmer wicder (iberzichen iuberische
Reiterhorden aus den Bergen das horasische Tiefland mir Plinderun-
gen. In Arratistan hingegen lebr der Stamm der Beni Arrar in der Nii-
he zu den Chirakah, Shokubunge und den Achaez des Loch Harodvil.
Dyer Harotrud durchschneider das Land 10 zwer Flalften. Nérdhich des
Flusses behinden sich Savannen und hitgeliges Bergvorland, siidhich
davon erstrecken sich bereits die Stimpie.




Aty det versumplien Kiste des Selemgrundes licgen sich Siedlungen
Al'Anfas, etwa Port Corrad, das ein wichuger Hafen und Endpunk:
der Karawanenroute entlang des Loch Harodrdl ins Horasreich ist.
Doch hinter den lezren Auslaufern der Eternen, die sich bis fast zum
Meer hin erstrecken, findet sich bereits wiceder kalifatisches Land. Der
Stamm der Bent Szelemypuer lebt hier an der Szinto-Miindung rund um
Sedem.

Entlang des Szimeo fithrt eine wichtipe Karnwanenroute durch das
Szinto-Tal. Beidereits des grolien Stromes wird Hirse und Reis an-
gebaut, es kinnen mchrere Ermten im Jahr durchgefithrn werden.
Der trockene Hauch von Ruseliaads Arem liegt awar iiber der Senke,
doch durch ausgekliigelie Bewiisserungssysteme werden die Felder
versorgt. Bis Machsz kinnen auch Flusskihne den Szinto betaliren,
der im Norden von zwei Zufliissen gespeist wird, Eine Quelle ent-
springt in den Eternen und transportient zur Regenzeit ricsige Men-
gen Wasser, die andere Piellv aus dem Manekh-Chanedi, das an der
Grenze zur Khim-Wiiste lieat.

Die Echsensitmpfe erstrecken sich von Selem bis fast nach Kanne-
minde. In threm schier undurchdringhichen Geflecht leben zahlreiche
Achaz und andere Schuppenwesen. Es gibt nur wenige menschliche

Siedlungen hier, evwi die kleinen Hélen Porg Zornbreche und Pore Kel-
{15, I die ausgestreckien Mangrovenstmpfe kann man zwar min klei-
nen Booten vordringen, doch verliert man schnell die Orienterung
im Dickicht der grofien Stelzwurzeln. Neben den Mangroven existie-
ren weite Schill- und Seeflachen, aul denen man den teoaren und ofi-
mals fiir Leib und Leben gefihrlichen Lotos ernten kann, Hier st
es sich problemlos mitdem Boor manivoeren., Zuo Full dagegen miiss
mat dic Teersiimpfe in der Nihe Selems durchqueren, em dulierst
gefihrliches Unterlangen, das schon viele Wagemutige das Leben ge-
koster hat.

Nitrdlich der Echsensiimple legt das Shadif, cine weie Savanne mit
leichtem WellenproBl, Die einzige nennenswerte Erhebung st das
Digan Bastrubun, der “Sitz Bastrabuns’, von dem der Liegende nach
der Kregsherr seine Bannmauer wider die Echsen fiberwachr haben
sall, Tm Shadif teben viele Nomaden, die einzige Stadi ist Unay am
Nardrand der Savanne, Eine viel genutzie Karawanenroute verhindér
die Hauptstadt des Kalifars mit Malkillabad am Szinto. Eingegrenzi
wird das Shadil durch die Echsensiimple im Stiden, das Szinve-Tal
im Wsten, die Unaver Berge im Osten und den Cichanebi-Satzsee im

Norden.
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FLora vnp Favna

Nicht mur zwischen den eisigen Hishen des Raschtulswalls, dem tro-
ckenen Sand der Kham und den dampfenden Mangrovenwildern
der Echsenstimple legen deutliche Untersehiede, thnen benachbart
sind auch Regionen fruchibaren Nutzlandes, indenen Ackerbau und
Viehzuchr betriehen werden. Wer emnige Ginterliute durch diese Lan-
de gereist ast, hat niche nur fremde, bizarere, wie von unsichtbaren
Hinden peformte Landschafien, sondem auch dine unglaubliche
Vielzahl dn PHanzen und Kreaturen kennengelémt. Daher gelien die
Reiseberichie von Bustan Munter und Ardy Stoetrebrandt seit viclen
Jahren zu den beliebtesten Schriften des lesefrendigen Aventuriers,
und der Erfolg der Romane eines Kara bon Yngerimm lisst auf eine
gmlle Schnsucht nach dieser Wildnis mir thren Eigenarten und Ge-
fahren schliefien.

Austiithrliche Informationen zur Flora und Fauna finden sich in der
Zoo-Botanica Aventurica, sowohl hinsichtlich einzelner Stichwor-
teinteige wie auch eine Ubersichr der in bestimmten Landschalten
varkommenden Tiere und Planzen.

Yaquiriscaes Krima —

DAS AMHAALLASSIH vnD DiE AmHarLassin-Kurpen
Vichzucht wird auch im Amhallassih grofigeschrichen, denn Phrai-
Schale und Goldfelser Klippziegen bieten eine solide Lebensgrundlage
fite die Bauern, und Esel und Puniner Hornochsen verrichien die Ar-
beiten im Felde. Plerde werden auch geziichter, hier herrschen Gold-
felser und Yaquirtaler vor, und manchmal kann man sogar Shadifs
oder Tulamiden-Plerde anf dem Markr in Amballah erwerben,
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Anwilden Tieren findet man Unmengen von Kamnchen, cowa Ropii-
schel und Wiesenliffer, Bebhithner, Regenbogentasane, Relie, Wild-
schweine, Ginscluchse, Rothichse, verschiedene Marderarien — also

alles das, was i Mittel-Aventurien in den Wiildern wohnr Walfe gitn

s hier weniger, sic wurden yon den Khoramsbestien verdriingt. Aul

den Felder jagen Habichte, Blaufalken und auf den Fshen der Am-
hallassii-Kuppen auch Bergadler nach Klelintieren.

Prigende Biume dieser Region sind Bosparanien, Weiden sowie e1-
mige Zedern und Pinien, deren Bestand sich erhiht, jo weiter man
stidlich kommt. Es finden sich Hibiskus, Ginster, Wacholder, He-
ckenrose, Flicder, Yasmin, Oleander und zahlreiche andere Steincher
und Gewiichse, deren Zahl so grold ist, dass mun sie nicht vollzihlig
nennen kann.

Die GroBBe KHom vnp pie WistenranpGepieTe
Wer den Begrili "Kham-Wiiste” hiirt, denkl unweigerlich 2uni
an oin resiges Meer aus rorem, glithendem Saod, an Wanderdiinen

st

Crankelweilien, Schwarzgeier und Blaulalken. Zudem leben luer Rie-
senameisen und verschiedene Asselarten, von denen der Schwarae
Mogul sehr peftirehter wird. Vogelspinnen und Sunkriere, sogar cin-
zelne Maraskan-Taranteln kann man in den Gstlichen Randgebicten
der Khidm-Wikste beobachien.

In den Oasen wachsen alle genanneen PHanzen, zudem noch einige
Zivrustriichte, Mandelbiiume, Granataplel- und Fergenbiume, Gins-
ter, Hirse, Zwicbeln, Gurken und Melonen. Raubtiere gibt es hier we-
nige — sie werden energisch bekdmpft, aber datiic nisten sich viele
Vigel ein: Khom-Finken, Herzogensitiche, Trompetervigel oder
Gaoldleicm,

Die GepirGE DER REGion
Bis zur Baumgrenze (inder man inallen Gebirgen der Region (auch
im Raschrulswall, der ungleich hither ist als seine Nachharm) vor
allem Guldpinien und Zedern, Akazien und Gespensterbiume, Da-
zu gesellen sich Yueca, Mandelbauny, Wilde Rose und Ingrimwurz,

und Sandstiirme. PHanzen kom-
men in dicser Vorseellung nicht
vor, und die ¢inzigen Tlere, an die
man denkr, sind Kamele und Gei-
ef, Dicser innere Teil der Wilste,
der Erg, ist tatsdchlich amm an Le-
hen. Vereinzelt wachsen Kukteen,
fliecgen ein paar Vogel uber die
Wiiste, aber aubier cinigen Schlan-
gen, Skorpianen, Riesenameisen.,
verreten Léwen wnd den fast all-
gegenwirtigen Geiern nder man
nichts.

Zwnschen den Steinmassen des
Reg kémnen eimge an Entheh-
rungen gewshnte Pllanzen wach-
sen. Kakteen sicht man hiiuhg in
verschiedenen Aren, den grollen
Siulenkaktus, den gelihehichen
mhanadischen Schusskakius, der
setne Stacheln verschielen kinn,
den Kandelaberkakius mit seinen

aus dem man ein scharies Ge-
wiirz herstellen kann, Wenn man
sich der Witste nibert, kann man
auf Hibiskus, Agave und Zwerg-
palmen stolien und sicht verstirkt
Kakteen und Distelarten, ciwa
Silber- oder Eselsdiseel.

Allgegenwiirng o den Gebirgen
sind verschiedene Marder-Aren,
Flamster, Kaninchen wnd Raen,
Wihrend der Raschtulsluchs nur
niedlich der Khom verbreer s,
haben sich vor allem Sandwilte
und Khoramsbestuen, vereinzelr
Fiichse in die Berge verkrochen.
Gabelweihe, Blaufalke, Bergadler,
Khom-Geter und Sturmfalke be-
herrschen die Lidve; auch Har-
pylen hat man schon geschen.
In Acht nehmen musy sich der
Reisende auf jeden Fall var dem
Gelbschwanzskorpion, der Klag-

_SARIMELEDS ‘C";'

vielen Armen, den Chera-Kaktus,
dessen Fleisch berauschend sehmeceke, den heilkeiifugen Menchalkak-
rus, das Greisenhaupt und so weiter (weitere Kakteenarten finden Sie
in ZBA 204). Auch wachsen hier Savannengras und Steppenhexe. Die
Khom-Knolle, die Wasser spelchern kinn, gibn es ebenfalls, doch st
sie nur schwer zu hnden, da man thee diinnen, vrockenen, braunei
Bliteer leicht dibersich,

Die Stammesnovadis zichten Phrai-Schale, Mherwed-Bocke, Gold-
felser Klippzicgen und Qai'Chelar-Kamele, aber nur selten Plende,
denn diese sind generell fiir die Lebenshedingungen in der Wiiste
20 anspruchsvoll. Hiertiir bendugen die Novadis Felder mit mehir
als nur spirlichem Bewuchs, wic ihn der Reg bicter. Weite Teile der
Kham bestehen jedoch aus — wenn auch karg — bewachsenen Ebe-
nen, durch die ein leichrer Sandwind wehr, Savannengras und Diorn-
hiische gedeihen hics in geolier Zahl, anch Steppenhexe, Wilde Rose,
verschiedene Kakreen, Yueeo und Tamanske, AKhadim (ol die
Ausdauernde, eine Art Aloe), diedistelartige Rose von Nebachot, die
skurril anmuretenden Lebenden Steine und Landkartentechren so-
wie Akazien. An den dulieren Riandern wachsen zudem Agave, Hi-
biskus, Sicheldorn, Yasmin, Immottelle, Eselsdiestel, Salbei, Beiluss
wod Wermu,

Flier finder man auch wilde Antlopenaren: Gahelantilopen, Spring-
bitcke oder die grollen Al'Kebir-Andlopen. Bs gibn Steaulie, Warsen-
nushorner, Weberviipel, die cdlen Wiistengalane, Ranen, Kaninchen
und yerschicdene Hamsterarten, Sie filllen die Migen der Ruubtiere,
der Sandliwen, Khoramsbestien, Sandwille, Khomgepanden, der
Klappersehlangen und Spetkobras, der Khom-Geier, Gabelwerhen,

perschlange, Vowelspinne und der
Speikobra, die allesamt sehr gittig sind. Die Ferkinas, aber auch einge
rauherische Wilstenstimme, stellen aus dem nattirheh Gift des Gelb-
schwanzskorpions das ungleich potentere Gonede her

Der BaLasu vnp pas Szinto-Tar

Sowohl der sicheltbrmige Mhanadi-Bogen ewischen Mhanessipur
und Rashdul als auch das breie, Aache Tal des Szinto bicten schr
fruchthare Schwemmbiaden, aul denen zweimal im Juhr Erote mifig-
lich ist. Hier werden Hirse, Reis und in nardhchen Regionen auch
aranischer Werzen angebinue, die Grundnahrungsmittel der gesamuen
Region sind, Dazu kommen Zwichel- und Laucharten, Khunchomer
Pretter, Melonen und Kiirisse.

Withrend im Balash verschiedene Zitrustriichte, Aprikosen, Phirsiche,
Feigen, Daneln, Oliven, Granadiplel und Bohnen gedeihen, finde
man im Szinto- 1al vor allem Gewiirze wie Sesam, Kimmel unid Ko-
riander, aber auch Linsen und Zuckerrohr, An weiteren nutzbaren
Panzen wachsen Olpalmen und Baumwolle im Balash und Papyrus
sowie Farberlotos, Gandelrohr und Brahaker Rohr entlang des Szinto.
Romplettert wird die Vegetation durch Darnhecken, das hahe Step-
prengras und die Palmen, Kakreen und Akazien, die man zubaul fin-
der.

Viehzucht 1sr das zwene Standbern der Bewohner dieser Linder, seien
es Selemferkel, Mherwati-Esel, Rashduler Drebhiener, Ungalo-Bul-
len, Mherwedbicke oder Tulamiden- baw. Shadif-Plerde. Gazellen,
die sich in bewirtschalictes Land verirren, werden gerne gefingen und
als Delikatesse verkauft, Auch verschivdene Vigelarten Bingt man unid
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bretet sie als Speise oder zur Erheiterung feil. Kleinallen erfreucn sich
grofier Beliehtheir in Haushalten und sind durch regelmillige Fiime-
rung oft zutranlich geworden.

Durth die dichre Besiedelung wurden Raubticre graBenteils vertric-

ben, doch sie kehren immer wieder aus den benachbarten Gebirgen
oder der Shadif-Steppe zuriick. Flierbei muss man vor allem Schlan-
gen und Skorpione fiirchten. Klapperschlange, Speikobra. Blutotter
oder Giildenschlange sind mehr oder minder giftig, Smaragd- und
Pechnatter dagegen ungiftig. Sie alle werden hiiufig bei Festen von
kundigen, mutigen Schlangenbeschwirern priisentert, Sharisadim,
die diese Tradigon kopieren wollen, verwenden eher die ungiftigen
Arten: An Skorpionen kennt man den Wiisten-, den Feuer- und den
Gelbschwanzskorpion, die allesamr gefiirchtet sind.

Khoramshestien und Wildhunde sind recht hiufig und kitunen sich
zu ener regelrechien Plage entwickeln, doch Raubkarzen wie Sand-
oder Berglowen sowie Raschrulsluchse sind selten. Gelegerithich sicht
man Aasfresser wie den Khom-Geier.

Das SHaDIF

In der weiten Savanne des Shadil leben zahlreiche wilde Tierarten.
In grolien Herden sicht man verschiedene Gazellen-Arten durch das
gelbgritne Gras zichen: die schmichtigen Gabelantilopen, Springhi-
cke oderdie groben Al'Kebir-Anulopen mit thren gedechren Hornern:
Warzennashiirner gibt es chenso wie Strauflenvigel, Ongalorinder
und wilde Plerde. Auf sie machén vor allem Khoramshestien und
Sundwisl e Jagd, doch ndhertsich ein Rudel Sandléwen, 5o verschwin-
den die feigen Tiere schnell. Eine grisBere Anzahl Khiom-Geparden
lebt hier, die sogar emngefangen und zur Jagd abgenchrer werden kén-
nen. Die hier ansissigen Novadis vom Stamm der Bem Shadif ztich-
ten vor allem die berithmiten Perde, aber auch Ziegen.

Am Himmel sielt man Gaukelweihen, Bluutalken, Khom-Geier und
vereinzelte Adler kreisen, die thren Hortan den Unauer Bergen ha-

ben. T Gras selbst verbergen sich Klapperschlangen, Speikobras,
Wistenskorpione, Ratten und anderes Getier.

Derwellenttirmige, an Rippen gemahnende Boden des Shadifist iber
und diber mir dem hellen, trockenen Savannengras bewachsen, aus
dem vereinzelte Tamarinden, Danclpalmen, Granatapfelbinme und
ausladende Schirm-Akazien ragen. Kakteen und Dornbiischefindet
man hier auch noch.

DiE ECHSENSUMPFE
In den Siimplen liegon Leben und Tod nah beicinander. Die'damp-
tenden, feuchten Mangrovenwilder beherbergen eine wahire Vielzahl
an PHanzen, vor allem die luftwurzelnden Mangroven, Ranken und
Schlingpflanzen sowie Parasiten, die sich an andere PHanzen hiingen.
Diese wachsen oft zwischen lingst abgestorbenen Biaumen, die ver-
rottend im Wasser oder Schlamm liegen. Sumpfeypressen und Zwerg-
palmen ragen hoch aul, Brabaker Rohr und Papyrus bilden dichite
Wilder. Zudem gibt s zahlreiche Lotosarten mit heilkriftiger Wir-
kung, niitzhichen Eigenschalien oder tédhichem Gift.
Die schwiile, feuchte Hitze der Echsensiim p!i: bietet Raum fir ¢ini-
ge Arten von Tieren, die ansonsten in der Region nicht anzutreflen
sind. Neben den versehiedenen Kultur schaflenden Echsenwesen sind
zahlraiche Klein- und GrolBlechsen in den Stimptien heimisch, wieet-
wa Hornechsen und Suh]il:lgcn Flug=, Fisch-, Sumpf: und Panzer-
echsen sowie Riesenkaimane. Ebenso findet man Schlangen wie die
Boronsoner und Palmyviper, Fledermiiuse, Sumpfratten, Sumpf und
Riesenspringegel und vor allem Moskitos.
Dioch die Siimple bestehen nicht nur aus den Mangrovenwiildern,
sondern kénnen auch Haches, sumpliges Marscliland sein, das (ber
einen starken Tidenbub verfiigt. Dort leben auch zahlreiche Fische
und Vfigui. chenso Libellen und andere Inscktenarten. In den Teer-
sitmplen hingegen ise nicht mehr viel Leben. Tiere meiden diese Ge-
biete und Pllanzen sterben ab.

REeisen in pErR WUSTE

In der Wiiste wird jeder Fehler gnadenlos beseraft, daher muss man
jede Reise gur im Vorans planen. Vor allem Nahrung und Wasser soll-
ten in grolien Vorrden mitgenommen werden, da beides unerwegs
rur an den Oasen aulgefrischt werden kang, Niemals sollte man zu
knapp plancn, denn es gibt zahlreiche Gefahren, die das Vorankom-

men behindern kisnnen.

Das Wetter in per WUsTE

s astoein Terglaube, i der Wiiste andere sich das Wener mie, Tm
Ciegenteil, plitzliche Windverinderungen und Sttirme kénnen he-
ranzichen, in der Regenzeit sind auch plaliche Gewitter nicht
ausgeschlossen. Dic [olgenden Tabellen sollen Thnen bei Betdarf als
Richtlinie dicnen und exemplarisch zeigen, wie sich die Wenerlage,
die Temperatur und der Wind verhalten kinnen.

WETTERLAGE vnip TTiEDERSCHLAG
Der erste Winif aul dieser Tabelle legt mit einem W20 die allgemeine
Wetterlage fest.

1W20 Wetterlage und Niederschlag Variable

1-16° “sonnig und kiar Wind 1, Temperatur +2
17-18 leichte Bewdlkung Wind +1, Temperatur +0
19 starke Bewidilkung Wind +2, Temperatur -1
0 heftiges Gewitter® Wind +1, Temperatur —3

*) Das Gewitter davert etwa gine Stunde, danach gilt das Wetter
des nachsten Tages:

g

Winp

Um die Windgeschwindigkeit zu besummen, wiitfeln Sie mit dem
Wo. Zum Resulun addieren Sie den Modifikator aus der allgemeinen
Wettertabelle. Die Windrichtung ktunen Sie selbst bestimmen, wo-
bei der Wind vornehmlich aus westlicher oder siidlicher Richmng
weht, Ein Sandsturm davert in der Groben Wiiste oft etliche Stun-
den, manchmal sogar Tage, Wenn der Sturm voriiber ist, heginnen Sie
aul der Winduabelle mit einem Ergebins von 1.

1W6  Windstirke

Windstille

leichter Windzug

leichte Brise

frische Brise

steife Brise

Sturm

starker Sturm

Sandsturm

‘Sandsturm mit Orkanbden

0 = on LN =

Tacestemreratur
Zur Festlegung der Tagestemperatyr wiirfeln Sie ebenfalls mir dem
W6 und addicren dea Modifikator aus der allgememen Wertertabelle,

1W6  Tagestemperatur Nachttemperatur Irdisch (Tag / Nacht)
bis1  méBigwarm emphindlich kalt  etwa 20 °C / etwa 0 °C
23 sehrwarm kalt etwa 30 °C/ etwa 10 °C
45 helB angenehm kil etwa 45°C/ etwa 16 °C
6-7  sehrheil malig warm etwa 55 °C / etwa 20 °C
] glihende Hitze ~sehrwarm etwa 65 °C/ etwa 30 °C

VR T ! T
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REiSE vnp ERSCHOPFUNG

Die optienalen Regeln zur Erschﬁpﬁmg/ﬁbcmnslrtngung aus den
Basisregeln S. 1144 sind fiir die Reise durch dic Wiiste ein hilfreiches,
befnalie notwendiges Mittel, um dic Geflihrlichkeir der Regron kennt-
lich zu machen.

Fiir dic Wiiste gibt es einige besondere Griinde fiir Erschapfung:

® Mirsche: Tagsiiber fallen bei Mirschen 2 Punkte Erschiplfung pro
Stunde an, bei Eilmiirschen sogar 4 Punkte pro Stunde. Helden mit
dem Voreeil Hitzeresistenz (zum Beispiel Kulour Novad?) erleiden nur
die Hilfre (also | bezichungsweise 2), Helden mit dem Nachueil Far-
aeempfindlich (crwa Rasse Firnelf) erleiden das Doppelte (also 4 bezie-
hungsweise 8),

® Tragkraft und Behinderung: Dic BE steigt um einen Punkr fir
je angelangene 25 % Last iiber dem Tragkraft-(TK)-Limit des Hel-
den. Jeder Punke BE aus zusitzlicher Last fihrt wiederum zu cinem
Punkt Erschopfung pro Stunde.

® Erschipfung durch Klima: Fxtreme Hitze fihrt zu Erschipfung:
1 Punkt pro Stunde fir sedr feffie (siche Temperatur-Tabelle) Tempe-
raturen und 2 Punkee pro Stunde fir glihende Hitze,

® Wassermangel: Wassermangel senkt die KO und reduziert somit
die Schwellen fir Erschopfung und Uberanstrengung. Weiteres siche
unten.

® Regeneration: Die Regeneration von LelP, AuP und AsP ist um 2
Punkte vermindert, Hir Helden miv Hitzeressstens nur um 1, fiie Flel-
den mit Huezeempfindlichkert um 3 Punkre.

Aul jeden Fall sollte Uberanstrengung wunlichst vermieden werden,
denn durch die reduzierte Leistungsfihigkeit hemmi ein Reisender
die ganze Karawane. Das Tagespensum wird niche geschafii, eventu-
ell die Oase nicht erreicht. Oft sind Karawanenfithrer vor die Wahl

gestellt, einen iiberansirengten Reisenden zuriickzulassen, um die
tosthiche Rardwane vor dem Tod 2u bewahren.

REISEGESCHWIiNDIGKEIT
Tagesleistung in Meilen bei durchschnittlicher Anstrengung

Reisegruppe 2u Fuld 30
Wanderer mit leichtem Gepéick a0
Reisegruppe zu Pferd 35
Einzelreiter mit leichtem Gepéck 50
Kamelkarawane 30

60

Einzelner Kamelreiter mit leichtem Gepiack

Im Durchschnin kann man i Steinwiisten 90 % der gewohnten Ta-
gesstrecke zuriicklegen, aufden sandigen, bewachsenen Feldern 75 %
und in der Gerdllwiiste 60 %. Hohe Diinen und teler Sand reduzie-
ren das Tempo in der Sandwiiste aul 50 %.

W ASSER

Pro Tag bendtigr cin Mensch mindestens 5 Mall Wasser.

® Bor weniger als 5 Malh Wasser am “Tag kann es zu leichten Hallu-
zinationen kommen, Die KO sinktum 1, bis ausreichend Wasser ge-
trunken werden konnte,

® Bei wemger als 3 Mall Wasser am Tag kommt ¢s zu Halluzinan-
onen. Alle kérperlichen Eigenschaften sinken um 2, Nur mir cinem
Tag Ruhe und avsreichend Wasserversorgung kann der Malus regene-
nert werden,

® Bei weniger als einem Mal)l Wasser am Tag kommt es zu schweren
Flalluzinanonen. Alle kirperlichen Eigenschaften sinken um 7. Eine
Woche Ruhe und ausreichend Wasserversorgung regenerieren diesen
Malus.

Fallt emne der kérperlichen Eigenschaften unter 5, so kann sich das
Opfer ohne Hilfe nicht mehr alleine forthewegen. Es kommt zum
Delinum. Fillt eine der Figenschafien gar aul (), so stirbt es an Aus-
zehrung,

Kamele brauchen 40 bis 50 Mall pro Tag, allerdings kénnen sie aul
Vorrat trinken und danach bis zu sechs "lage ohne Wasser auskom-
men. Esel begniigen sich mit 15 Mall am Tag, Pferde bendtigen etwa
35 Malh. There, die unter Wasserentzug leiden, kénnen mcht mehr gu-
loppieren und legen nur noch 60 % ihrer dblichen Tagesstrecke zu-
riick.

Fiihren Sie Buch iiber die Trnkwasservorrite Lhrer Helden (auch
dartiber, wie diese rransportiert werden), und vermiteeln Sie den Spie-
lern ein Gefiihl fir die héchste Kostbarkert in der Khom. Versinke ein
Kamel, das Wasservorriite fiir die Helden transportierr, im Treibsand,
so stellt dies die Flelden vor immense Probleme, Sie kiinnen vielleicht
nicht mehr das Tier vor dem Tod bewahren, sollten aber zumindest
die Wasserschliiuche retten,

Die Frischwasserversorgung ist ein eigenes, kleines Abenteuer in der
Wiiste. Sie kiinnen es tiglich ausspiclen oder nur exemplarisch Fir
den Anfang der Wiistenreise, Oder Sie verwenden die angegebenen
Wiirteltabellen,

Der erste Wikrfelwurf auf der folgenden Tabelle wird mit W20 durch-
gelithrt., Er gibr Auskunit dariiber, ob in der Richitung, die der Way-
sersucher (besser bricht man hierfiir jedoch mindestens zu zweit auf)
eingeschlagen hat, fiberhaupr eine Quelle zu hinden ist. Mit der Pro-
be auf Fahrtensuchen privien Sie, ob es dem Helden gelingt, anhand
von Wildspuren eine Wasserstelle austindig zu machen, Wildnisichen
priift, ob aufgrund von vegetativen oder geologischen Hinweisen auf
eine Wasserstelle geschlossen werden kann (wenn es eine gibt), Die
Probe auf das Talent Orentrerung gibt an, ob der Abenteurer bis Hin-
bruch der Nacht zum Lager zuriicklinder. Novadis erhalien einen
Abzug von 2 auf das Ergebnis, in besonders trockenen Gebieten kén-
nen Sie cinen Modifikator von bis zu +3 auf das Ergebnis aulschla-
gen,

1W20 Chancen auf eine erlolgreiche Suche
1-3  gute Chance; Fahrtensuchen +2, Origntletung +3, Wildnisleben +3
47 durchschnittliche Chance, Fihrtensuchen +4, Orientierung +4,
Wildnisteben +4
schlechte Chance; Féhrtensuchen +7, Orientierung +5,
12+ Kein Wasser in der eingeschlagenen Richtung

81

Wenn Trinkwasser gelunden wurde, bestimmen Sic mit 3W20, wie
viele Meilen es vom Lager entfernt ist. Ein weiterer W6 bestimmt die
Qualitiit:

1W6  Wasserqualitat

12 rein, hilt4 Tage im Wassarschiauch'

34 (riibe, hdlt 2 Tage im Wasserschlauch

56  modrig, nur fir notdirftige Varsorgung geeignet.

Ubelkeit oder Krankheiten mdglich.

[O




Die Menge an Wasser kinnen Sie frei bestimimen (oder mit einem
oder mehreren W20 g uswiirfeln).

WeiterRe GEFaHREN DER WUSTE

@ Treibsand: Trefbsandfilder werden in finf Gefiihrlichkeits-Stufen
(1-5) cingeteil. Fiir jede Probe, dic mit dem Trethsandfeld zusam-
menhingt, gelten sie als Probenzuschlag: sowohl fir Wildsisleben,
Ortentierung, Stunensehiinfe wie auch tfir GE-Proben zum gelahrlosen
Durchwandern des Tretbsandfeldes oder fir KR-Proben zum Her-
auszichen von Einsinkenden. Erleichterungen (Verwendung von Sei-
len) und andere Konsequenzen (Verlust von Ausriistung) untericgen
der Maligabe des Spelleiters.

@ Sonnenbrand: Schr leicht kann es zu cinem Sonnenbrand kom

men. Je nach Dauer, die die Haut der Sonne ausgeserzt war, kann
eine Verbrennung zwischen IW3 SP {minderschwere Verbrennung)
und 2W6 SP (groliffichige, nachhaltige Hauverbrennung) erzengen,
Quark verschafft Linderung bei Sonnenbrinden, Alternany nimmt
man Chonchims-Milch (ZBA 233), die man allerdings nur <eltei in
der Wilste iinder.

® Hitzschlag: Ohne Koplbedeckung kommi es rasch zu cinem Hitz-
schlag. Eine misslungene KO-Probe (falls mehr als sechs Stunden un-
peschiitzter Kopl: pro Folgestunde Wiederholung der Probe um je |
erschwert) kostet [W6 Lel” und 2W6 Aul zudem einen Punla Fr-
sichdphung und alle Eigenschaften 1. Ubelkeit, Fieber und unscharfe
Sinneswahrnehmungen sind haungweirere Folgen.

® Sandblindheit: Bei zu langem Starren in den hellen Wiistensand
lann es zur Sandblindheir kommen, Ghnlich der Schneeblindhei

aus dem hohen Norden. Dagegen har sich cine Augenbinde mit

sehie engen Schschlitzen bewihrt, die erstmals von den Nivesen
verwender wurde, aber mitderweile auch ber Karawanenreisenden
Gebrauch Ander. Novadische Wiistenkrieger verwenden sie jedoch
selten,

® Kamelreiten: Wer noch nie zuvor ¢in Kamel genten hat, muss
sich auf einige Uberraschungen gefasst machen, Der Reiter niuss ei-
ne Keiten-Probe +2 ablegen, um sich beim Autstchen des Kamels
testzuhalten und nicht wieder 1m Sand zu landen. Danach ist pro
SR cine weitere Reiten-Probe erforderlich (zuerst +3, dann +2, +1
und schlieBlich +0), um sich an den schaukelnden Gang des Wiis-
tenschiffs zu gewithnen. Das Scheitern ciner Probe hat aine klassische
Seckrankheit zur Folge: [Tbelkeit, eventuell Erbrechen, die Kigen
schaften werden um 2 Punkie reduziert. [hese erhilt der Reiter zu-
riick. sobald er sich an das Kamel gewohnt hat (schneller aber, wenn

er zwischendurch absteigt).

ZUFALLSEREIGNIiSSE

Fine Reise durch die Wiiste kann sehr schunell langweilig werden.
Doch bereits kleine Unwigbarkeiten konnen grolie Auswirkungen
haben, Das Wasser kann schlecht werden, der Wasserschlauch cin
Loch bekommen, sichi ein Skorpion in die abgelegte Kleidung verkne-
chen, die Karawane kann aul ein herrenloses Kamel tretfen, aul emne
andere Reisegruppe, aul Wiistenriuber oder aul ein paar Reiter des
ortlichen Stammes —es gibtauch unter diesen abgeschiedenen Bedin-
gungen zahlreiche Moglichkeiten, die tigliche Reise abwechslungs-

reich zu gestalten,

REeisen im GEBiRGE

Wie bei den Diinen und Talern der Wiiste, die ihre eigenen Gesctze
kennen, ist auch die Reise durch die stidlichen Gebirge eine ernst zu

nehmende Hersusforderung. Dem Reisenden (oder Kletternden) wird
der Marsch durch das Gebirge durch zahlreiche An- und Absticge be-

Bjer Tulam (8.000), zahlreiche Vulkane, unter andarem Raschiul Kandscharot

Gebirge Hahe in Schritt  Besonderheiten

Amhallassih-Kuppen atwa 1.800 viele Hahlen

Eternen etwa 3.900 Dyser Larkash (3,900}

Hohe Eternen gtwa 5.000 Djer Chuzaeh (5.100)

Khoram-Gebirge etwa 3.000 Sandsteingehirge

Manekh-Chineb gtwa 2,500 Sandstaingebirge; eine Quelle des Szinta
Raschtulsturm etwa 7.000 sehr steile Hange

Raschtulswall atwa 8.000

Unau-Berge etwa 4.200 Sandsteingehirge; Rattenkapf(2.200) aus Basaltgestein
Wal-gl-Khamehra atwa 1800  Sandstajngebirge mit Granitsockel; Vulkantdtigkeit

schwerlich gemacht, Zu-
dem wird der Weg durch
das Wetter, in nicteren Ge-
filden durch Tiere und
in hotheren durch diinne
Luli weiter ersehwert. All
dicse Komponenten ma-
chen cine Reise durch
die Grebirge oft zu einem
abenteuerlichen, wenn

nicht gar zu cinem ge-

Gihrlichen Unrerfangen,

| |
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Das WetTer im GEBIiRGE

Eine prizise Wettervorhersage fiir den Bereich der Gebirge st nalie
zuunmiighich, obwohl das Wetter an den Flanken, die der Wiiste zuge-
neigt sind, eher freundlicher ist als aul der anderen Seite. Ber den Ge-
birgen spiclt die Hohe, aul der sich der Reisende befinder, ¢ine

Temreratur
Je hither sich die Reisenden wagen, desto killter wird es. In der unten
stehenden Tabelle kiinnen Sie, je nach Region, in der sich dic Wan-
derer befinden, die Temperatur grob ermitteln. Hierbel hedienen wir
uns der irdischen Angaben in Grad Celsius, empfehlen Thnen aber,
die Temperatur durch vage Begriffe zu umschreiben.

Lragtndc Rolle.

In weteren La-

gen sind eisige ‘unter 1.000 25¢1W20
Temperaturen bis 2.000 15+1W20
geradezu dusge- bis 4.000 10-2W86
schlossen, wo- bis 6.000 -5-2W6
hingegen ab der uber 6.000 = =
Schneegrenze

Hohe in Schritt  Bergflanken, zur Wiiste  Bergflanken, abseits der Wiiste  Gebirge in der Wiiste  Raschtulsturm, -wall

164 1W20 3041W20 154120
5+1W20 2041W20 5+1W20
10-2W6 - 20-3W6 5-2W8
-5-2W8 - ~10-2W8
- - ~20-2W6

(auch lfirnsschleier genannt) ganzjihrig mit frostigen Temperaturen
2u rechnen ist, Doch schon ab der Baumgrenze kiinnen ersige Winde
wehen, die dem Reisenden Schinee oder Eisregen bescheren, Auf der
Wiistenseite der Gebirge sind zudem auch Sandstiirme méglich, die
an den Flanken hinaufwehen,

Dic Schneegrenze der siddlichen Gebirge unterscheider sich aufgrund
des Klimas von den Gebirgen des nordlichen Kontinents, Die Sala-
mandersteine haben zum Belspiel cine Grenze um ctwa 2,200 Schiritr,
im Raschiulsturm vnd -wall hiegr sie bei cowa 4,100 Schrin. Weiter
im Siiden wandert diese Grenze nach oben, was bedeunter, dass ganz-
jihrig nur aul den hochsten Gipfeln der Hohen Eternen Schinee zu
finden ist, withrend die etwas kleineren Erernen ginzlich schneelrei
sind.

Die Temperaturen werden ehenso von der Hihe beeintriichtigt, In nie-
deren Gefilden st das Gesten, je nach Sonneneinstrahlung und durch
die vorherrschende Hirze, so heil, dass es dem Wanderer angeraten ist,
untere Gebirgsregionen nicht in der Minagszeit zu besteigen.

Wenn Sie das Wetter nicht aus freien Stitcken festlegen wollen, bicten
Thren die folgenden Tabellen eine Richtlinie 2uim Wiirfeln,

ALLgemEeine WETTERLAGE
In der unten stehenden Tabelle kénnen Sie die Wetterlage ermitteln.
Bite bedenken Sie, dass der Niederschlag je nach Temperatur var-
iert. Um 0 Grad mag ¢s bereits Eisregen oder Schnee geben; unter
dem Gelrierpunkt kann sich der Schneefall, ¢ nuch Windgeschwin-
digkeit, schnell zu einem handfesten Schineesturm erweitern, der ein
Wandern (Klettern) nahezu unmoglich mache.

Wetterlage
=5 sonnigund klar

8-10 leichte Bewdlkung
11416 starke Bewslkung |
16-20  starke Bewdlkung mit Niederschlag

Winp
Um die Windgeschwindigkeit zu bestimmen, kinnen Sie sich nach
vntzn atehender Tabelle vchven, indem Sic oot cinem W wiirleln.

Fiir je 2.000 Schritt Hishe rechnen Sie ¢inen Punks zum Wiittelwurf

und verrechnen die ‘Temperaturverinderung mit dem angegebenen
Wert.

W6 Windstiirke Temperatur
10 leichter Windzug : =¥

2 leichte Brise -2

3 frische Brise -3

4 steife Brise —4

5 Sturm - -5

6 starker Sturm -5

i ‘Sturm mit Orkanbben* -8

8 Orkan® -10

*} Eine Wanderung ist unter diesen Umstinden nicht mehr maglich.

PAssE DURCH DIiE GEBIiRGE

Neben ein paar wenigen unbekannten Piissen, die von Schmugglern
benutzt werden, ist der bekannteste die Kebashpforte zwischen den
Goldielsen und den Hohen Eternen, wo die Karawanenrouten von
den Oasen Achan und Terekh zusammenlaufen und schlicfilich nach
Thegtm fithren. Im Raschrulsmassiv ist es der Rasehtadsweg (auch!
-stieg oder -pass), der in 2500 Schrite Héhe zwischen den sidlichen
Ausliufern des Raschrulswalls und dem Raschulsturm Almada mit
Mhanadistan verbinder. Dieser Pass ist nicht mit Karren passierbar
und nur Ingenmm bis Rondra schoeefres.

Der Malgard-Fass fihn diber die Eternen von Therkabasquell zur Ouse
Birscha. Uber den armatisehen Weg gelangt man von Abszint nach Vi-
shin. Die niedrigen Amhballassih- Ruppen bieten ethiche Wege, die den
novadischen Sippen gut bekannt sind und hiufig genutzt werden.
Mirt etwas Gliick kommen Reisende unbehelligt iiber dic Pisse. Die
Wahrschemlichkeit, dass Reisende von Riubern oder "Zallnern” abge-
tangen und gegebenenfalls um ilir Hab und Gut erleichtert werden, ist
schr hoch. Solche Begegnungen kiinnen je nach Herkunft und Wohl-
stand der Sippen varieren. Es mag sein, dass die Resenden lediglich
cinen kleinen Prozentsatz ihrer Ware uls Wegzoll entrichten miissen
oder aber gar aul blanken Sohlen ihr Ziel zu erreichen haben.

KLETTERD

Wer im Hochgehirge klettern will, kann auf verschiedene Hilfsmirtel
nicht verzichten. Zunichst ist der Gebirgeryp #u betrachten: Han-
delt es sich um ein Felsgebirge oder Sandstein, welche Hihen sind
zu aberwinden und 1st mit eisigem Untergrund zu rechnen’?® Ferner
ist festzustellen, welche Wenerbedingungen herrschen und inwieweit
day Wetter umschlagen kann. Die beste Hiltestellung in diesen Fragen
kitnnen ansiissige Bewohner liefern, vielleicht sogar solche, die schon
das eine oder andere Mal im angestrebten Gebirge unterwegs waren.
Die wichugste Regel fiir dic Auseiistung ist: Nimmn nur dis mit, was
du worrlich branchst! Jeder zusizhicher Ballast kann dazu fihren, dass
man sich von thm trennen muss (oder werrerfithrend sogar 6dliche
Fulgen haben).

Als Grundlage dient cine angemessene Ausstattung wie gutes Schuh-
werk, warme Kleidung, cin gewachster Umhang, Miitze und Hand-
schuhe. Je nach Gelindeart (von Passstralle bis zur Steilwand) kann
die Ausriistung variieren. Bei der Verpilegung sollte darauf geachret
werden, dass sie nicht verdirbr und méglichst nahrhait s,

Die Liste der speziellen Ausriistungsteile fiir das Edldimmen von Fels-
wiinden besteht im Einzelnen aus:

® Rucksack ® Eispickel

® Schiafsack ® Hammer

® Kletterseil @ f)]lampc, Ol
(mind. 30 Schrut pro Person) ® Messer

® Kletrerhaken ® Verbandszeug
{mindestens 20 pro Person) @ Schlitzbnlle

® Sicigeisen
(alles zusammen ergibt mindesten 13 Stein Gewichr)
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Die Reise ither einen Pass beansprucht die Kréifte nichr fibermiifig.
Verwenden Sic hier die Erschiipfungs-Faustformel: Das stindige Auf
und Ab verursacht 2 Punkte Erschapfung pro Stunde Reise bezie-
hungswerse 4 Punkee fiir cinen Eilmarsch.

Flir eine Kletrerpartie wird jedoch eine Grilie ganz entscheidend: die
Behinderung (BE). Die BE steigt um einen Punkr fiir je angefangene
259 Lastiber dem Traghkraf-(TR)-Linit des Helden, Jede Probe aul
Kiettern wird um den doppelien BE-Wert erschwert, hierbei werden
die BE durch Risstung und dureh Lagt zosammengierechnet.

Die Erschépfung fiir eine Stunde Klettern rchier sich nach der
Schwere des zurlickgelegren Stiickes und berrigt iiblicherweise zwi-
schen 3 und 6 Punkien. Fiir jeden Punkt BE durch Last komme ein
weiterer Punke Erschipfung hinzu.

REISEGESCHWIiNDiGKEIT
Tagesleistung in Meilen bei durchschnittlicher Anstrengung

Reisegrippe zu Full 12
Wanderar mit leichtem Gepéck 16
Reisegruppe zu Pferd: 14
Einzelreiter mit leichtem Gepéack 20
Kamalkarawane 12
Karran 10
Fuhrwerk 12

Nur auf Passstralien kénnen die angepebenen Strecken zuriickgelegt
werden. Auf schmaleren Pladen sind es nur 75 %. Diese sind oftmals
so unwegsam, dass Reittlere am Ziigel gefithet werden miissen und
Fuhrwerke sie nichr mehr passieren kinnen. Deswegen werden fiir
Giehirgskarawanen oftmals Esel und Maulnere verwender, dic iber
cinen sicheren Tritt verfiigen, auch wenn sie eine starke Last zu tra-
gen haben: Abseits jeden Weges reduzient sich die Tagesleistung aul
50 %. Karren und Fuhirwerke kénnen hier nicht mehr eingesetzt wer-
den. Kletternd kimnen maximal 3 Meilen am Tag bel gutem Wetter
zurfickgelegr werden.

DiE GEraHREN im GEBIRGE

® Rinber: Entlang der Pisse warten oftmals riuberische Ferkinas
oder Novadis, die einen Profit aus vorbeizichenden Karawanen schla-
gen wollen. Esist nichr immer zu unterscheiden, ob sie Zolleintreiber
des Hairans sind oder Wegelagerer. Durch Hindernisse versperren sie
den Reisenden den Weg und pliindern sie aus. Manche nehmen nur
emnen Teil der Waren, andere nehmen alles und dic Reisenden gleich
mit als Sklaven. Dahier emphiehlt es sich, einen orskundigen Fiihrer
dabeizuhaben, der weild, wic man mit dem Anfithrer der Riuber/
Zillner zu verhandeln hat,

® Steinschlag: s kann unvermittelt zu Steinschlag kommen, biswei-
len ausgelost durch laute Geriusche. Klemne Steine sind schmerzhaii,
aher vergleichsweise harmlos gegeniither den grofien Brocken, die pro-
hlemlos einen Menschen erschlagen und vin Kamel derart verletzen
kisnnen, dass man es nur noch tien kann,

® Erdrutsch/Lawine: Vorsicht ist geboten nach starken Regenfillen.
Dann kinnen Pisse durch einen Erdrutsch unpassierbar geworden
sein — oder er ergielit sich iiber die Karawane, withrend sie den Pass
bereist. Wer in einen Erdrursch gerdt st aftmals dem Tod geweihr,
Wer cinen Unterschlupf sucht, kann von den Schlammmassen darin
eingeschlossen werden, In schneereichen Gebicten gibt es Lawinen,
ftir die die gleichen Bedingungen gelten, Auch hier st wieder ein orts-
kundiger und vor allem gdiindl:kurrdigcr Karawanenfithrer wichng,
dessen Erfahrung gefihrdere Gebiete und Hiinge frithzeity erkennen
hilft.

@ Erfricrungen: Bereits unter $.000 Schrite kann die Termperatur un-
ter den Gefrierpunke sinken, Daher ist es unerlisshch, dicke, feste
Winterklerdung und eiren witrmenden Schlalfsack eingepacke 2u ha-
ben. da ansonsten Erfrierungen drohen.

® Regeneration: Bel Kalren oder Ershulten Temperaturen (siche Kas-
ten) st die Regeneration um 2 hezichungsweise + Punkie vermindent.
Hel ticteren Temperaturen kann keine Regeneration stattfinden.

Kilteschaden

Temperatur irdisch LeP-Verlust
Kalt bis -10°C W8 pro Tag
Eiskalt bis -25°C 2W6 pro Tag
Firun-Kilte his -850 °C 2W6+2 in 4 Stunden
Grimmfrost bis —100 *C 2WEB+2 1n 6 SR

Durch den erhtienen Schaden kinnen Wunden verursachr werden,
die sehlimmytentalls sogar zum Abfriecren von Glhiedmalien fithren.
Warme Kletdung weter Kiltaschutz, der analog zum Ristungssehutz
vom Kiltesehaden abgezogen wird.

Beinkleider (Lader)
Beinkleider (Walle)
Beinkleider (Fell)
Fellumhange, mehrlagig
Fellmiltze

Hemd, Bluse (Wolle)
Jacke (Leder}

Jacke (schweres Wolltuch)
Jacke (Fell)
Kapuzenmantel, lany (schweres Wolltuch)
Kleid (Wolle)

Mantel, kurz (Wolle)
Pelzfdustlinge oder Muff
Pelzgefiitierte Stiefel
Pelzmantel

Pelzweste

Rock {Wolls)

Stiefel
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REISEN im SumPF

Wer etne Expedition i die Stmpfe untenimmi, muss sich gut auf die
Retse vorbereiten und sich um einen ortskundigen, erfabirenen Fiih
rer kivmmern. Unkenntnis der Eigenarten und Gelahren dieser Land-
schaft fihren oft zu (vermeidbaren) Todestbllen,

Dieses Kapitel soll Sie mit diesen Eigenarten und Gefahren vertraut
machen und erige Hhilkestellungen bicten, wie Sic eine Reise durch
die Stmpfe darstellen kinnen. Die hier getiitigten Aussagen bezie-
hen sich selbstverstiindlich primir auf die siidlichen Simpfe wie die
Echsenstimple, die Gebicte am Loch Harodrdl und am Rand des Re-
gengebirges, in Mysobien, Maraskan und dem Mhanadi-Delta und
weniger aul die minellindischen oder nirdlichen Moore, indenen vor
allem die klimatischen Bedingungen unterschiedlich sind.

WETTERLAGE

Im Sumpl koemmt cs nicht oft zu starken Wetterverinderungen,
Schwiile Hirze st allgiglich, hiufig mit Regen kombiniert. In der un-
ren stehenden Tabelle kiinnen Sie bei Bedarl die Wenerlage ermiueln.
Hierbei kinnen Sic zwischen Trockenzeit und Regenzeit unterschei-
den. Besondere Wetterlagen (wie besonders trockene Stiirme oder Ge-
witter) kiinnen Sie nach cigenem Bedarf verwenden,

1W20 (Trockenzeit) 1W20 (Regenzeit) Wetterlage
1-3 1-2 sonnig und kiar
4-12 35 schwil und dunstig
13-16 8-12 warmer Regen
17-20 13-20 Wolkenbruch
Temreratur

Im Sumpl ist es cigentlich immer wirm, deswegen ist er auch der
bevarzugte Ritckzugsort von Reptilien und anderen wechselwarmen
Kreaturon. Unangenchm fiir den Reisenden ist meist nichr einmal die
Hitze — die in der Khom noch viel grisiier sein kann —, sondern vor
allem die Luftfeachugkeit, dic schon bei Temperaturen, die im yaqui-
rschen Raum Sommerwetter wiiren, jedem Menschen den Schweild
aus den Poren treiben.

1W6 Temperatur

R miBig warm, wechselwarme Kreaturen sind eher trige
2 warm, maBige Luftfeuchtigkeit

34 hei, hohe Luftfeuchtigkeit

56 heifs, sehr hohe Luftfeuchtigkeit

REISEGESCHWINDIGKEIT
Tagesleistung in Meilen bei durchschnittlicher Anstrengung

Reisegruppe 2u Ful : - 15
Wandurur mit leichtem Geplck 20
Reiseqruppe u Plerd ' : |18
Einzelreiter mit leichtem Gepick 25
Kamel- oder Maultierkarawane 15
(Karren 13)
(Fuhrwerk 15)

Nur aul festen oder gar befestigten Sumplwegen oder cinem Kndip-
peldamm lassen sich die genannten Strecken an einem Tag zuriick-
legen. Dic Verwendung von Karren und Fuhrwerken kann niche
pauschal gewihrleistet werden —, die Wege konnten beispielsweise zu
schmal sein - so dass die Angaben in Klammemn gesetzt wurden, Pro-
blemausch wird es auch, sollte man von der geplanten Strecke abwei-

chen missen, Plerde, Kamele und Maultiere kann man am Zigel
fihren, die Rider ¢ines Gefiihrtes aber drohen abseits befestgrer Wege
letcht in den Sumpthoden einzusinken. Deswegen wird von der Be-
nutzung von Wagen abgeraten.

Reist man nicht auf festen Sumptwegen (dic es nurauf hiufig benute-
ten Karawanenrouten, etwa am Loch Harodrol, gbt), so reduzien
sich die Tageslestung aul 60 % der angegebenen Werte. Tiere missen
am Ziigel getithet und kénnen nicht mehr gernitten wenden. Das gilt
auch fiir den Marsch abseits jedes Weges, bei dem nur 20 % des oben
angegebenen Wertes zuriickgelegt werden kann.,

Bisweilen bictet es sich iibngens an, cinen am Wasser gelegenen Man-
grovensumpl wic die Echsenstunple von Meerseite mitiels eines klei-
nen Bootes 2o erkunden.

SUMPFLOCHER.

Eine der grolien Getahren des Sumptes sind die triigenschen Sumpf-
lischer. Sie sind oftmals nicht zu entdecken, da Gras in thoen wiichst
und die tielen, aus weiclien Schlomm bestehenden Lischer verdeckt.
Sie konnen unterteil werden in fiinf GeFihrlichkeitsstufen (1-5), de-
ren Wert auch die Zuschlige fiir alle Art von Proben darstellt — seien
es Talentproben aul Wildnisleben, Ovientierung, Sinnenschirfe oder Ge-
fahreninstinkt zur Vermeidung der Sumptlocher oder Proben anl KK
oder GE zum Herauszichen oder -winden.

Wer einmal aul durchweichterm Waldboden oder einer feuchten Wiese
stand, kann ermessen, welche Gelahr von echien Sumpflichern aus-
geht. Binnen Augenblicken sinken die Fiilic ein, umfingt der klebn-
ge Schlamm die GliedmaBien und lisst sie nur noch widerwillig los,
Ein Held, der in cinem Sumpfloch zu versinken droht, kann sich viel-
leicht noch durch die Opferung seines Schuhwerkes oder seiner Bein-
klewder retten, cin Plerd oder Kamel jedoch, das in ein Sumpfoch
tratt, gerdit oft i Panik und verschlimmert so die Situation. In vielen
Fiillen bleibt dem Reisenden nur noch, das Tier von seinem Gepiick
zu befreien, um wenigstens dieses zu retten. Wer gniidig st der gibr
dem leidenden Tier den erlosenden Todesstich, ehe es lebendig ver-
sinkt.

Girf vnp KRanKHEITEN

Dier Sumpl ist dafiir bekannt, dass man sich hier allerler Ubles ein-
fangen kann. Moskitos und andere Stechinsckien sind die groBic Pla-
ge aller Stimpfe, thre Stiche schmerzhatt fisr Mensch und Tier und
hiufig sogar gefihrhich, denn die kleinen Plagegeister Gibertragen iib-
le Krankheiten, Doch auch ber den Sumptratten, Fledermiusen wad
Egeln kann man sich anstecken. Fliiufige Krankheien sind die Seddaf-
krankheit, Lutanas, Sumpfficber (wie der Brabaker Schweift hierzulan-
de genannt wird), Sehlachtfeldficber, Rascher Wahn, Tollwut oder gar
die Zargan-Pocken sowic das alliibliche Wandficher (alle Krankheiten
hnden Sie in GA 206ff). Man erzithlt sich schaurige Geschichen von
Insekten, die mit den Suchen thre Eier in den menschlichen Kampern
ablegen. Die Larven schliipfen dann schlieblich, indem sie sich durch
die Flaut bohren oder fressen.

Viele Tiere und Pflanzen des Sumpfes sind giftig. Es gibt Schlangen
wie die Palmviper, die Sumpinatier, die Boronsotter, Spinnen wie
Grilnschrecke und Baumspinne, das Morfu oder vercinzelt auch Ma-
raskan-Taranteln. Dass diese aul dem Festland heimisch wurden, liegt
an der Verbreitung des Eitrigen Krotenschemels, den man in den
Stimpfen ebenfalls finden kann, ¢benso wie den Schleichenden Tod
und Purpurnen, Schwarzen und Weillen Lotos.

Wenn Sie mehr zu gifugen Tieren und Planzen wissen wollen, sei
lhaen dic Zoo-Botanica Aventurica ans Herz gelegt, hier vor allem
der Anhang IT wuf Seite 2861
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WeEeiTeERE GEFAHREN im Sumer

® Wasser: Zwar gibr es vm Sumpl mehir als penug Wasser, doch ist s
metst meht trinkbar. Da auch das Wasser in den Schliuchen schnell
schlecht wird, muss mun sorgsam nach Wasserquellen Ausschau hal-
ten. Flierbed bicten sich vor allem Reservoirs mit frischem Regenwas-
ser an, die man mitarwas Geschick guch selbst ans Blittern hersiellen
leann, Wer fauliges Wasser tnnkt, erkranke fast unweigerhich am Fhiri-
ken Difar. Zu wenig Wasseraulnahme kann zur Austr swknung (Gl

ren, obwohl dies im feuchien Klima skurrl anmutet: Doch der Kérper
schwitzt so viel Flissigheit aus. diss man thm eine entsprechende
Menge Wasser wieder zufiihren muss, tm nicht auf lange Sicht an
Mangelerschemungen zu leiden

@ Nahroung: Das anhalrende schwiile Klima der Stimiple Tisse Nab-
rungsmittel schnell faulen: es kinnen sich PMlze und Krankheiserre

ger hilden. Daher sollte man vor allem solche Waren mirnchmen, dic
nicht so schnell schleehr werden, wie eowa Hartwurst und Gepiikel-
tes ader Gerduchertes, Auljeden Fall muss sichergesiellt werden, dass

die Nahrung sicher verpackt ist, am besten mehrfach eingewickelt, so

5

2 A & <7
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dass sich keine Tnsekien unbemerkt darauf niederlassen und Krank-
heitsetroger Gibertragen kéinnen,

® Tabu: In den BEehsenstimpfen. aber auch entlang des Loch Flaro-
drol teben Semme der Achaz und Waldmenschen, die cing sehir elge-
ne Gotterwelr besitzen und ein fremdes Brauchtum plegen Wer sich
damit nicht auskennt, riskicrr, in Bereiche anzudnngen, die als un
bertibirbar markiert sind. (Das Wort fabee fiir solche Ote entstammt
der Sprache der Waldmenschien.) Dadurch kani er sich den Zorn
der Achaz oder Waldmenschen zuziehen oder gar cinen kleinen Feld
zug provezieren, wenn der aufgehrachte Stamm nicht zwischen dem
Frevler und den unbeteilipten menschlichen Darthewohoern in der
Nithe ninterscheiden kann,

[ ] Rl.‘gcncmliun: Wer das sehwitle Klima nicli Hrniilml it Lundd das
sind bis aul die Waldmenschen und Achaz alle spielbaren Rassen),
rogeneriert pro Ruhephase zwet Punkte weniger Lell Aul® und Asl}
da auch nachty weder dic Temperawiren signifikant absinken noch
die Lautstiirke der Umgebung abnimme (das “Surren unid Schreien’,
welches manch verstorer Sumplreisender noch vor allem anderen be-

schreil),

)
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Die GescHicHTE DER TuLamipen

Uvnb DER ECHSEN

Die Histone des Landes der Echsen und Novadis reicht bis in ¢ine
Zewt zuriick, in der die Echsen allein den Kontinent beherrschren.
Vieles ist nur noch rudimentiir bekannt und durch die langen Jahre
miindlicher Uberlieferung mehr oder weniger entstellt. Zudem ist
die Geschichtssehreibung Hir emen heutigen novadischen Gelehrren
nicht von der Religion zu trennen, weshalb Berichre aus alter Zew sen
mehir als zwethundertfiinfzig Jahren behusam an die Glaubenslehre
angepasst werden. Da schon seit jeher tete Feindschalt swischen Ta-
lamiden und Echsen herrsche, st ihrer beider Geschichre — zumindest
in den letzten 3,000 Jabiren — unteennbar miteinander verbunden.

Zur Beachtung: Die hier prissenuerte Histone 1stin dieser Dichte und

mit diesen Zusammenhingen keinem aventurischen Gelehrren be-
kannt, denn Wiistensand, Echsenstimpfe oder der Stern von Selem ha-
ben unzihlige Relikwe der Vergangenheit verschhungen und geben sie
nur langsam preis. Einzelne Histonker kéinnen in bestimmien Berei-
chen (wie zum Beispiel der Geschichte des Diamantenen Sultanats
oder den Ereignissen des Khiom-Kricges) durchaus Fachleute sein —
nur sind sie dann meist nicht dber die Vergangenheu der Bchsen oder
Religionsgeschichie der Novadis informiert. Behandeln Sie als Spiel-
leiter dieses Kapitel daber am besten als Meisterinformationen und
geben Sie den Sprelern nur die Stiicke preis, die sie von threm Hinter-
grund oder ihren Erlebnissen her wissen kinoen.

Der GottpracHE Pyrpacor (Bis 2100 v.BF)

Als die Gitter und Giganten nach Alveran gingen, bestimmien sie der
Legende nach sechs der Grollen Drachen, sie zu begleiten und fiir
den Schutz der Himmelsfeste zu sorgen. Sechs anderen aber war es
befohlen, aul Dere z2u verwetlen und das Gleichgewicht der Dintten
Sphiire hien, Unter diesen befand sich der Goldene Drache Pyrducnr,
den man in diesen mythischen Zeiten zum Wiichter des Gleichge-
wichts der Elemente besummt hatte, Ein alter Zwist zwischen Riesen
und Drachen — sowie den beiden um cinen Plaz in Alveran streiten-
den Kontrahenten Pyrdacor und Famerlor — fihrte zum Ersten Dra-
chenkrieg, aus dem Famerlor als Sieger hervorging.

Vicle Jahrzehntausende spiter, in den Urzeiten des Zehnten Zeit-
alters, herrschren diber Dere die Echsenrassen der Achaz, Marus,
Leviatamim, Ssrkhrsechim, Shinthr und Jhrarhra. 1o Aventurien do-
minierten sic vor allem den Silden des Kontinents, Thre Gesellschafi
hatte sich i Kasten getrennt, deren Anhiinger durch echsenpricster-
liche Rituale erschaffen und erhalten worden waren. Als kleine, aber
herrschende Rasse der Priester und Zauberer fungierten die kobra-
kisphgen Shinthr, dic 2u threm Sonnengoti Pprsss, aber auch zu an-
deren Gouern (den H'Ranga) beteten. Thnen unterstaniden mit den
hentigen Marus die Kaste der Kneger, Ritter und Befehlshaber. Der
Groliteil des Echsenvolkes aber bildete als Fischern, Tierziichter, Bau-
er unid Handwerker die eigentlichen ‘Achaz’, die der heutigen Rasse
glichen,

Pyrdacor aber wollte sich mir dem ihm zugewiesenen Schicksal nichi
abhinden — und so begann er dic Machy, die thm anvertraut war, zu
misshrauchen: In der Absicht, die Echsenrassen weiter 2u fordern
wid spiter dic Herrschaft dber sie an sich zu retBen, Gifnete er vor
36.000 Jahren mit dem Sehlitssel des Humus cinen magischen Kanal
von der Zitadelle des Humuselements in die Sadhilfte Aventuriens,
Die elementaren Energien liclen die sagenumwobenen Dschungel
des Echsenreichs von Zze Tha wuchern, deren Reste noch heute in
den Regenwildern von Maraskan, Meridiana und auf den Waldinseln
existieren. Um das Angesicht Deres weiter zu verindern, opferte oder
verlor er jedoch den Sehdiissel des Fises in emem epochalen Ritual im
Herzen Aventuriens. Die entfesselien Energien licBen den Stiden un-
gehemmter denn je wuchern, warlen den Norden aber in eine todli-
che Eiszeit. Dieses und andere, damit verbundene Ereignisse fiihren
zur Entstehung des orkischen Mondkalenders.

Die Achaz aber litten cher unter Pyrdacor, als dass er thonen half: Als
die Shinthr, Marus und Achaz wenig Neigung zeigten, Pyrdacor als
thren Gott zu verehren, begann er, die fihrenden Kasten zu bedra-
hen. Um 9000 vBF gelang es thm und seinen Vasallen (verschicdenen
Drachen, den zauberpriesterlichen Ssrkhirsechim und den kimpfen-
schen Leviatanim von Pyrdacors Heimatinsel im Siiden) schlielilich,

den michugen Rult des echsischen Sonnen- und Herrschergores nie-
derzunngen und die Rasse der echsischen Shinthr (ase giinzheh aus-
zurotten, Aber erst nach einem fast ausendjihrigen Kneg nahm um
000 wBF dic Harrschaft des Alten Drachen und seiner Verblindeten
ithren Anfang. Die Strukeare des Volkes in viele Kasten bilieh bestehen,
doch die Shinthr wurden durch die Ssckhrsechim und die kimpfen-
den Marus durch die Leviatanim ersetzt, die die nun unterworfenen
Achaz beherrschien.

Wiihrend dieser Zeit mussien sich die Echsen auch mir dem Volk
der Sumurrer, auseinandersetzen, cinem der ersten aufstrebenden
Menschenvolker. Diese waren vom Gebiet des heutigen Golls von
Perricum und des heongen Araniens in mchreren Versuchen iiber
Aventurien hipaus nach Siiden und Westen vorgestolien und hatten
dabei — wohl infolge von Versuchen, ins Gleichgewicht der Elemente
cinzugreifen — schliellich die Nengier und dann den Zorn des Alten
Drachen Pyrdacor geweckt. Folgt man den iltesten Miirchen und Le-
genden, wurden sie — wie so viele andere Valker und Rassen —von den
in Sumptstadien lebenden Echsen zu blutger Fron gezwungen.
Doch das eroberte Zeialter neigte sich leatlich unweigerhch dem
Ende zu —und Pyrdacors Herrschafi zigente dieses lediglich heraus.
Auch wenn die Echsen noch um 7000 vBF ihre Heilige Schnft, das
H'Chuchas entwickelten (aus dem spiiter auch die Yash Hualuy-Gily-
phen hervorgingen), verbreseten sich in der Morgendimmerung des
Flfien Zetaliers andernorts Elfen und Zwerge — zumindest erstere
waren etwa 3,000 Jahre zuvor womdglich durch Pyrdacors eigene Ma-
nipulationen der Elemente “aus dem Licht” getreten.

Kampr GEGENn PYRDACOR_
(7500 —-2100 v.BF)

Schon bald geriet das Echsenreich Pyrdacors mit den neuen Rassen
in Konflikt: Krege brachen aus, blutige Schlachten wurden zwischen
Elfen, Echsen und Zwergen geschlagen. Insbesondere die Zwtrge
wollten sich micht seiner Herrsehaft beugen, und so kam es um 7200
wBF zur Sehlachr des Himmelsfeners, dem ersten Krieg der Fehsen ge-
gen die Zwerge, Den zwergischen Mythen zufolge wurden im Verlaul
dieses Krieges alle Zwergenbingen bis aul Xorlosch zerstiire, Auch
wenn bei der Schlacht um Xorlosch der Marschall der Angreifer, der
Raiserdrache Anrcarion der Rote (angeblich ein Sohn Pyrdacors) durch
Organa Tochter des Ordamon zu Fall gebracht wurde, erstrockte sich
der Krieg gegen die Zwerge dennoch iither die kommenden drei Jahr-
tausenie.

Doch es gab auch Widerstand in den eigenen Rethen: So schlossen
sich in diesen Zeiten aufstindische Drachen und hohe Diener unter
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der drachisehen Ridelsfiiheerin Corfanaé; einer Generalin Pyrdacors,
zusammen, um den Drachenkaiser vom Thran zu stitrzen, Doch Pye-
dacor selbsr kam den Verdirern aul die Schliche, und nachdem er Cot-
fanads Korper zerferzt hatte, vertluchie er auch ihren Karlunkelstein
auf Tahrausende.

Um 4500 wBF beherrgehten die Echsen Pyrdacors immer noch gro-
Be Teile des aventurischen Stidens und das heutige Lichliche Feld.
Sie unterdriickten die ersten Waldmenschen und Wie Vorginger dey
Kemi, doch laut urtulamidischen Mirchen kam es 2u ersten Aul
stinden der Menschen. Zu dieser Zeir erbauten dic Hochelfen thre
Stadt Tie'Shianna nérdlich von Zze Tah im “Garten Pyrdacors’ —
der heungen Wiiste Khant. Schinell blahte dort cin Kult um den
Divachen aul, den die Hochellen schhefilich als Gor 2u verehren be-
gannen,

Wihrend die Hochelten, die der Geldene Dirache als Bewahrer der
Flementaren Schlitssel erwithlt hatte, Pyrdacor als Gott der Elemente
huldigren, stellien sich tdie Zwerge weiterhin eneschieden gegen die
vam Goldenen Drachen gefithrien Echsen. Doch dann sandie Pyrida-
cor thnen um 4500 wBF Elementarwesen des Erzes entgegen: Mord-
werkzenge aus Fels, Ersen und Gold rraten aus dem nackeen Fels und
frelen mir blirzenden Klingen tiber die Zwerge her, dicin den folgen-
den Tahrzehnten der kampletten Vemnichiung nahe kamen.

Erst, als es dem zwergischen Geoden Brendan (auch: Brandan) eowa
4200 v.BF mitwls Zauberen gelungen war, den Sehliicels des Erzec aus
Tie'Shianna zu rauben und einen Pake mic dem Elementarhermn des
Erzes einzugehen, konnien die fatalen Angriffe beender werden. Kurz
daraut wurde unter der Leitung Brendans ein Fricden mitden Echsen
Pyrdacors geschlossen, indem Yaquin, Raschrulswall und Darpat als
Nordgrenze des Echsenreiches [estgelogt wurden. Brendan liel Py
dacor und die Zwerge schwéren, bis zu seiner Riiekkehr Frieden zu
halien — um sich daraufhin in die Fluten des Yaquir zu stitrzen und so
den Frieden ewig withren zu lnssen. Tarsdchlich aber begab er sich zur
Zitadelle des Frees, um dort den Elementarschliissel aufewige Zeit zu
hewachen.

Um die Hochellen besser beeinflussen zu kinnen, schuf Pyrdacor um
4100 v.BF 1t Hilte der Elfenkénigin Orfma im michtigsten der Dred-
sehn Kessel der Urkrifte die Dunkelelfe Pardona (urspriinglich Fyr-
dona, spiter im Isdira Bhardona, die ‘Begehrenausliserin®). Pardona

Mytaen avs CiskK HR

Alre Mirchen Berichten von cinem Waldmenschenaufstand im
Gebiet der heutigen Echsensiimple, béi der die Echsen wih-
rend der ersten Hochphase des Reiches Cisk'Hr um 3000 wBF
cin magisches Salamander-Arefakt emnsetzten, das unter den re-
bellierenden Menschenskluven geistize Verwirrung ausloste, Ne-
ben Waldmenschen der heute unbekannten Moroni und Mahawi
gehitrten 2u ded Sklaven auch Urtulamiden des elust infichin-
gen Stammes der Ban Hanovad, die aus einer verwiisteten Berg-
regton namens ‘Chom” stammten und den allmichtigen Rahul
anbeteten, Ebenso wie die Ban Gafada aus der gleichen Region
waren sie bei einem grobien, verlustreichen Aufbtand gegen dic
Cisl'Hi am Rande des "Chom’ in Gelangenschalt geraten,

Bis hewte gibr es immer wieder Verwegene, die die verfallenen
Cirabpyramiden des uralten FEchsenvolkes von Cisk'Hr in den
Eclisensiimplen aufsuchen und sich den Fund legendiirer Arte-
fakre versprechen, doch nur wenigen ist dies je gelungen.

([as alie Abenteuer Die Stadt des toten Herrschers hat sich mit
der Vergangenheir der Echsen von Cisk'Hr auseinandergesetzt.)

begann, den Kult des Alten Dirachen in seinem Aultrag 20 verbreiten
und den Bau von sechs Hotchelfen-Seiden voranzugreiben, die die
verorenen Sechs Sehlisssel der Elenenie zuriickgewimnen und die Iis-
hergen bewahren sollten: Vor allem aberwar Pardonadazu geschalten
worden, die Macht tiher das einst verlorene Eis zuriickzugewinnen.
Dach Pyrdacors Ehrgeiz und die Macht des Namenlosen, dic von
Pardona Besitz ergrifien hatre, trichen die Hochelfen schlielilich in
den Walin des badoe.

Viele Jahrhunderre hielr der Fneden zwischen Echsen und Zwergen,
doch dann machte sich der Zwergenprinz Calaman Sofin des Curthag
nuf die wagemurige Stiche nach der Krone des Stammvaters Orda-
mon im Drachenhort Pyrdacors, Aufb seiner Reise tral er im

S AT 2

DAS ETHSISCHE
REICH CISKHI

VERMUTLICH WEITERE ECHSENREICHE

Jahir 3080 v.BF im Raschiulswall auf Menschen, die am Berg
Dyjer Tulam lebten und eine raubtierhafte Gottheit namens Fe-
qz verchrren. Diese Vorfahren der heuuge Tulamiden waren
Nomaden, die — stindig im Kamptund auf der Fluchr vor den
Echsen Pyrdacors — stets thr gesamites Hab und Gue bei sich
fithrten. 3075 vBF gelang es Calaman und seinem menschli-
chen Freund Assaf thn Kasim dann tatsiachlich, die legendiire
Krone aus dem Hort des Goldenen Drachen zu stehlen. Daoch
damit war der einst-aut ewiyg geschlossene Frieden zwischen
Zwergen und Echsen gebrochen.

Schlielilich wandten sich die Gatter selbst gegen den Goldenen
Divachen, um dessen Handeln, das die Weltordnung bedrohte,
zu beenden. Uniter der Fithrung des Hlohen Diachen Famerlor
brach um 2260 v.BF (mur Scharmiitzeln ab erwa 2300 wBF) der
Zweite Drvachenkrieg iiber Aventurien herein und verwilstete in
den lolgenden Jahrhunderten den Kontinent, Seine Fleere ver-
stirkte Pyrdacor um Stretter von jenseits des Kantinents — und
so marschierten zu jener Zeit selbist Riesen, wm ithm zu dienen.
Dennoch war der Gotrdrache seinen Gegnern unterlegen, und
er nef nun selbst den Namenlosen zur Hilte, dessen Gesandte
dic Armeen Famerlors zundchst besiegen konnten, Das Blind-
niy aber glich einem niederhollischen Pake, da der yerstoliene
Gotr ohne Namen auch unter den Verbitndeten und Dienern
Pyrdacors Zwist und Zwietracht schiirte, So geschah ex, dass
etwa 2200 vBF dic Heere des Namenlosen ~ Echsen ebenso
wie Oger und “Trolle, aber auch fehlgeleitete Menschen, Zwer-
e und Wesen, fiir dic es heute keine Namen mehr gibt — die
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Elfenstadt Tie'Shianna zerstirten. Der Exodus der Hochelten war die

Tolge. und viele, die cinst Pyrdacor angebetet hatten, fliichteten auf

die mythischen Inseln im Nebel.

Der Drachenkrieg sollte noch weitere einhundert Jahre andauern.
Chaos und Vermichtung sachten ganz Stid-Aventurien heim: D
Schuwimmenden Gérten von Yash fusalay wurden von Orkanen fortge-
rissen, im Stidmeer versank die Insel 472, und auf den Zyklopen-
inseln brachen Vulkane aus, als die Echsen den eindugigen Riesen
Willen gegen thre Feinde abringen wollten. E4tArba, die schweben-
de Steinfestung Zze-Thas, zerschellte an den Eternen, die “Hohen
Schilte' (ein Geschenk der Elfen aus der Lultstadt Vayawinda an ihre
Angenossen in Tie'Shianna) wurden vom Winde verweht, “Tausend
heulende Geister und Diimonen’ withlien sich in den Grund Mha-
nadistans, und aus der Gor krochen anderssphinge Kreataren. Viel
Wissen ging in jenen Tagen verloren, und von eimigen Stitten und
Wesen blichen selbst ber den Echsenrassen nur noch Legenden, wie
die um Roq'Qims, den Geist ciner Achaz-Kanigin, und HI'Arel, e1-
nen elhschen Geist, der heute noch rachsiichiig die Echsen heimsu-
chen soll.

Erst um 2100 vBF endete der épochale Kampt mir dem Sieg der
Gitier tiber Pyrdacor, Unter der geballten Macht der streitenden Al-
veraniare verging das Echsenreich von ZzeTha zu prollen Telen
i Entrilckung, und an seiner Stelle blieben die Wiiste Khom uod
der Wal-el-Khémchra zuriick. Im Siiden haten nur wenige gegen
Pyrdacor gesonnene Achaz die Katastrophe fiberlebt und sich in die
Sitimpfe von Selem zuriickgezogen, wo sic noch cinmal das Reich
Cisk'Hr errichteten und zu ciner kurzen zweiten Bliite fithren konn-
ten.

V% f\‘Q_

Der DRACHENKRIEG im GULDEOLAND

Die magischen Auswirkungen des Zweiten Drachenkriegs wa-
ren selbst bis ins Gitldenland zu spiiren, wo sie ehenfalls grolie
Umstiirze bewirkten. Zwischen 2289 und 2231 wBF (1458 bis
1516 Tmperialer Zeitrechnung) lag dor eine Zeir katastropha-
ler Umbriiche, die im Imperium von Myranor als Drvachenzei
bekannt ist und in der die zaubermichntgen dreidugigen ‘Alen’
—angeblich das michugste Volk magisch begabrer Wesen, das
s je aul Dere gegeben har - fast ginzlich ausstarhen.

Das vntercecancen Lanp Djar'Tlop
Mythen und Mirchen der Tulamiden erwiihnen das einst bli-
hende Land Djar'Nod, das eines der Herzstiicke des Echsen-
reiches Zze Tha gewesen sein soll. Von so grolicm Reichtum
war Djar'Nod gesegnet, duss es gar noch den grolien Dirachen-
krieg {iberstanden hatte. Doch kurze Zeit spiter, so wird aul
Tontaleln benchtet, brach eine “schlimme Nacht herein, als
sich die dunkle Kilie Thu'Balshikain {iber das Land legte” —
und am niichsten Morgen wehte “ither Hunderte Reichrmeilen
nur noch Wiiste, wo cinst Djar'Nod gewesen™.

Die ersten TvLamipen (2100-1700 v.BF)

Im Raschtulswall hatten sich die Feqz anbetenden Menschensippen
in den letzten Jahrhundenen des untergehenden Echsenreiches be-
deutsam werterentwickelt, Wahrscheinlich durch einen lange nach
Calaman aufgekommencen Kulturaustausch mit den Zwergen hatten
diese Ur-Tulamiden die Konst des Abbaus und der Verhiittung von
Kuplererz und des Schmiedens erlernt, aber auch wichuge Anstolle
in Form von Bau- und Rechenkunst, der Toplerscheibe und den
Grundlagen des Juwelicchandwerks erhalten. Auch das Druidentum
in seiter hewtigen Form geht aul frithere Kontakte tulamidischer
Stammeszavherer mit den zwergischen Geoden zuriick. Tm Gegen-
zug {ibernahmen die Zwerge von den Ur-Tulamiden wichnige Ge-
heimnisse des obenrdischen Lebens, darunter die Bedeutung der
Jahreszeiten, die Viehzucht und die Webkunst. Moglicherweise hat
un Raschiulswall sogar bereits eine dor ersten mensehlichen Hoch-
kulturen geblithe, die jedoch den Wirren des letzten Drachenkrieges
zum Opfer gefallen sein muss.

Danach aber war fiir die Gebirgsnomaden vom Dijer Tulam der Weg
frei in die siidlichen Tiler: Withrend die Machtkiimpfe der letzten Le-
viatanim tohten, begannen viele Sippen ab etwa 2060 wBF crstmals
in Mhanadistan zu siedeln und sich von ithren Verwandien im Ge-
hirge 21 trennen. Mit threen Bronzewatien und dem niitigen Mut wa-
ren sic in der Lage, sich der Feinde ~ ob nun wilde Tiere eder die
letzten Echsenmenschen — zu erwehren, Im Jahr 2049 wBF griinde-
ten sie sehlieBlich mit Fasar die erste heute noch bekannte Stadt der
Menschen in Aventurien,

SchlicBlich gelang es dem mythischen Krieger Radheul, die zuniichst
untercinander zerstrittenen tulamidischen Sippen zu einen und
schhieBlich zum “Scheik-al-Scheik’ (dem Scheich aller Scheiche) ge-
kitrt zu werden, Unter Raschrul al-Sheiks Fithrung schlugen die Ur-
Tulamiden um 2000 vBF erstmals cin Heer aus Marus und Achaz
in einer offenen Schlacht am Mhanadi. Wihrend Rashtuls angeblich
230-ihnger Regierungszeit drangen die tulamidischen Stimme mehr
und mehr ins untere Mhanadital vor, griindeten nach Legenden im
Jahr 1991 wBF die Stade Rashdul (angeblich durch Rashrul persén-

lich) und schlossen schlichilich nach langen Kampfen cinen Fre-
densvertrag mut den letzien Echsen von Yash'hualay (dem heutigen
Khunchom) an der Miindung des Mhanadi,

Nach Rashtuls Tod im Jahr 1779 v.BF wurde sein Sohn Bastraban ibn
Kasheul neuer Scheik-al-Scheik des sich immer mehr auswentenden
Tulamidenlandes. Bastrabun lebte und herrschte in der Stadt Mher-
wed am Tor zur Khom, Wo sich einst blithende Géren und dampfen-
de Stimpfe ausgebreitet hatten, herrschte nun Trockenheit: Die Wiiste
weitete sich aus, und statt eines grobien Meercsausliufers fand sich
nur noch ein Salzsee.

Bastrabuns Regicrungszeit war gepriigt von dem stetigen Zuriick-
drangen der letzten Marus, Leviatanim und Achaz, die in dieser Zeit
vor allem aus dem Stiden noch cinmal versdirkt in die Tulamiden-
lande einfielen. Angeblich wurden die Echsen im Geheimen von ei-
ner unheilvollen Schlange angefithre, die ber den Tulamiden unter
dem Namen Ensharzaggest bekannt war. Der zauberkriftige Bastra-
bun kimpfte mit harter Hand gegen die echsischen Feinde und fand
- so heilit es — auch Unterstiitzung in einem echsischen Berater, der
thm im Kampf gegen Ensharzaggesi 2ur Seite stand, I Jahr 1762
wBF begann Bastrabun an den siidlichen (und spiter auch dstlichen)
Grenzen mit der Errichtung cines machivollen Bannzaubers in Form
cmer magisch verzierten Mauer, deren rituelle und physische Vollen-
dung vicle Tahre beanspruchie.

Nach der Bezwingung Ensharzaggesis vertrich Bastrabun dic iiberle-
benden Echsen: im Westen bis zum Loch Flarodrdl und im Siiden
bis nach H'Rabaal und in die Siimpfe des Mysob. Unter seinem Be-
fehl wurde auch den letzien Echsenwesen von Mhanadi, Ongab und
Thalusim die menschenleere Insel im Osten als geschiizte Siedlung
zugewiesen und das Gebor erlassen, dass kiinftig kein Tulamide die
Insel mehr betreten dilrfe — ja, es heilit, dass er die Schifffahrt ur-
springlich ganz verboten habe. So zogen die Achaz, Krukonier und
Marus Yash'hualays iber das Meer zu threr neuen Heumat, die den
Namen Marustan (das heunige Maraskan) erhielt,

Aufden Triimmern des verlassenen Yash'hualay aber begriindete Bas-
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trabun. der von den Talamiden nun mit dem Titel *Sultan’ geehrnt
warden war, 1757 vBF dic Stadt Khunchom als neue Residenz. Tm
Jahi 1753 vBE vollendere der grolie Zauberherrscher endlich sein ma-

DiE ScHLanGE ENSHARZAGGESI

Schon zu Zeiten Bastrabung war diese Krearur fir die Tulami-
den ein dunkles Geheimnis, Tatsiichlich handelte es sich um ¢i-
nen abrriinnigen Ssekhrsechy mit Namen N'ehe Ssg'Khy Siech,
der sich schon zu Lebzeiten Pyedacors von der Verehrung des
Goldenen Drachen abgewandr und scine Mache angeblich von
anderen, fremdartigen Michten gewonnen hatte. Nogch vor dem
Sturz Pyrdacors war es Nshr Ssa'Khr Ssech von eigener Hand
gelungen, eine thm fast ebenbirtige weibliche Sseklirsechu zu
erschaften, die ihm als Assistentin und Schiilern diente. Nach
Pyrdacors Verschwinden und der Globulisierung von Zze Tha
versuchte N'shr Ssa’Khr Ssech, von seinem Unterschlupf siid-
westlich der Gorschen Wilste aus, das fehlende Machtvolumen
2 fillen. Mit dem Versprechen. den Eehsen eine michtige Wafl-
feim Rampl gegen die Rivalen, vor allem aber gegen die aufstre-
berden Menschen aus dem Raschrulswall zu verschaffen, konnte
er noch einmal profic echsische Heerscharen versammeln: N'shr
Ssa'Khr Ssech trar nie offen in Erscheinung, blieh stets Gertichr
und Legende. Auch sein Endg liegt im Dunkeln: Man kann ver-
muten, dass erin einer der lerzien Schlachren gegen Basmabun
fiel —aber vicles spricht dafite, dass der falschen Schlange vor der
lerzten Niederlage die Flucht gelang. Seine Schiilerin dberlebre
den Krleg und Hoh auf die Insel Marustan,

gisches Bollwerk gegen die Echsen, das seitdem den Namen Basia-
biens Bann trigt. Entdang der Echsenstimple bei Selem und dartiber
hivaus hatte er eine ‘magische Lini¢’ gezogen. die selbst an:der Ost-
kiiste dafiir sorgen sollte, dass kein Echsenwesen die Insel Marustan
fe mchr verlich, Die uralren Grenzsteine, die die Echsenstimpfe und
Marustran abtrennten, tragen bis heute Bastrabuns Namen in kawm
noch lesharen Bildzeichen.

In Khunchom herrschte Bastrabun noch lange und weise, und als er
im Jahr 1737 wBF starb, erstreckre sich das Reich der Tulamiden vom
dubiersten Soden bis zum heatigen Anchopal im Norden. Zahlreiche
Familien verheBien thre Heimar Mhanadistin und besiedelven das zu-
vor unterworfene Land. Auch Elem (das spitere Selem) wurde um
1700 v.BF von Stedlern des Khunchomer Sultanats — weilweise anl den
Resten alter echsicher Besiedlung — errichiet

Die Grinmpunc AKRABAALS

Die nach den verlorenen Schlachten gegen Raschtul al-Sheik
und Bastrabun auf die Insel Marustan (Maraskan) verbannten
Echsen {vor allem Achaz und Marus) fanden in den tidlichen
Disehungeln der Insel eine auch [ir sie zundchst nur schwer zo
bestedelnde Heimar. Doch viel cher als Menschen es e vermochr
hitten, hatten sie sich den Gelahren und Unbilden angepasst.
Bereit im Jahr 1752 vBF wurde schlieflich die geheimnisvolle
Echsenstaldt Akrabaal gegriinder, deven genaue Lage bis heute
micht bekannt ist, Es gibt Vermurangen, dass sie in cinem abge-
legenen Tal der Maraskan- RKewe liegt, doch noch kemn menschli-
ches Auge soll ihr Inneres erblicke haben.

Unter pen Svurtanen (1700-17 v.BF)

Die Nachlahren Bastrabuns hermschien als Sultane von Khunchom,
spéter als ‘Diamantene Sulrane” tiber die Tulamidenlande. Sulman al-
Nassori nahim 1324 «BF den Titel Digmantener Sultan an, benann
nach emnem nesenhaften Juwel, dias noch von Bagtrabuns Kriegszii-
gen stamnmite und nun zum Symbol des unzerstorbaren Reiches pe-
worden war. Mit Ausnahme der wilderen und urtitmlicheren Stimme
des Raschrulswalls war das Volk der Tulamiden den Diamantenen
Sultanen trew ergebien und verchrie sic iiber die nédchsten Jahrhunder-
te hinweg, (Thre Geschichte wird in der Spiclhille Das Land der Ers-
ten Sonne ausfithelicher erzihlL,)

Ptwa 1200 wBF ging das letzie grolien Koénigrewch der Fichsen
Krup'Hruz in den Echsenstimpfen in einem Biirgerkrieg unrer.

Der Untercanc pes Reicies Cisg'Hr

Der Grund fir den Untergang des Echsenreiches Cisk'Tr in
den Siimpfen von Selem ist bis heute ungeklir. Am stirksten
lisst sich vermuten, dass die stindigen Auscinandersctzungen
mit den Tilamiden die Echsen bis etwa 1500 vBF so zermiirht
hatten, dass das Reich sehlefilich in Revolien, Anarchic oder
Huounger kolabierte. Allerdings wurden die Echsen von Cisk'Hr
nicht vollkommen ausgeltschr, so dass sich bis heute manche
ihrer Geheimnisse bei thren Nachfahren erhalten haben mé-
gen,

Dhie Sapen berichten aber auch von cinem Wandel der Sitten: Gale
dis Echsische einst als feindlich, deutete man es nun als Inbegnff der
Macht. Die Sultane in Khunchom folgren den Herren Yash'hualays
in vielen Dingen, und es wurde Made, allerlel Briiuche der Fehsen
zu iibernehmen. Der Unmut und auch die Angst in der Bevitlkerung
wurden zunchmend griller, und schlielilich war es ‘der Krieger
Mafhwad al-Rasel aus Mherwed, der 1010 vBF offensiv die Aufgabe
des Dismantenkulies forderte, Fir sammelte ¢ine grolie Streitmacht
zusamimen, der sich auch viele wilde Stimme der Khim-Wiiste an-
schlossen. Diese hatten diber Jahrhunderte hinweg hart gegen die Le-

vitanim gekimpft und sahen in den echsischen Gebrauchen am Hol

der Sultane in Khunchom die Riickkehr ihrer alten Feinde.

Muhwad und seine Anhiinger brachten das Sultanat in ernste Gefahr
undd erschiitterten neun Jahre lang das Reich. Allein ein knapper Sieg
in der letzten und entscheidenden Sehlachr vor Rashdul 1 Jahir 1002
wBF rettete die bestehende Staatsform. Die diberlebenden Gefolgs-
leute Mahwads wurden darauthin in dic Khém-Wiiste verbannt, wo
sie bei den Nomadenstimmen frenndliche Aufnahme fanden, Der
schwer verwundete Mahwad selbst sber starh wenig spiter in einer
kleinen Oasenstadr an seinen zahlreichen Verletzungen.

Nuch Maheiads Krieg musste das Dinmantene Sultanat zungichsr au-
Fer cinigen Goblins am Yaquir keine weiteren Feinde fiirchten, Frst
das Herannahen der Giildenlinder setzre dieser friedlichen Zeit ein
Ende: Die Heere Bosparans brachten dem Sultanar 881 vBF bei Pu-
ain und 872 wBF am Darpatbogen zwei folgenreiche Nicderlagen bei.
Als der bosparanische Kaiser Seneb-Floras den Tirel "Fiirst der Tula-
miiden” annahm, war das lamidische Volk ersehfittert. Erst in der le-
gendiren, heute aber in Vergessenheit geratenen Schlache bet Anchopal
im lahr 866 wBF gelang den Tulamiden noch einmal ein bedeutender

[9

i

B



n‘r
f
v

BANNZONEN DER ECHSEN

gelang dem Emirat zudem wieder die Etablicrung
einerweiteren grolien Stadt im Stiden. Binnen we-
niger Jahre kam es dort 20 Zusammenstdben mi
den Horden der Wudu, cines finstere Riten prak-
uzierenden Waldmenschenvolkes, das 336 wBF in
emer grofien Schlacht erstmals zurtickgeschlagen
werden konnte,

Wiilirenddessen hate der mehrere Johrzehnie
davernde Exodus der nach Narden geflohenen
Tulamiden des Shadifs diese nach Ober-Yaquuri-
en gebracht, wo sie unter der Fithrung des weisen
Sarhidi ibn Nebahath 331 vBF den Yaquir erreichr
hatten. Hier riefen sic das Emirar Al'Mada (das
spitere Almada) aus, und Sarhidis Sohn Asdem

wurde thr erster Emir

Das Grof3surLtanat ELEm
(267-106 v.BF)

Schon lange hatten sich derweil die Elemiten
vom Tulamiden-Grobireich sowohl wirtschaftlich
als auch militinsch unabhingig gemacht. Eben-
s0 waren sie zu einer grolien Seemacht aulge-
stiegen. Zunchmend stiitzen sie ihire Macht aof
cchsische Soldner aus dem legendiren Unterwas-
serreich Wihad, irgendwo imowesthichen Perlen-
meer. Der Eroberungsang in den aventurischen
Siiden ging stetig voran, und etwa 250 vBF stan-
den Krakonier, Ziliten und andete amphibische
Wesen bereits vor dem ehemaligen Emirar Mir-
ham, 1n dem sich inzwischen die Waudu mederge-
lassen hatten.

Nach dem vernichtenden Sieg oiber die Haupt-

Sieg gegen die immer wicder vorstolienden Bosparaner, die bis Perri-
cum zuriickgeworfen werden konnten.

Dass das Reich nichr nach und nach ganz an die Bosparaner fiel, ist
vor allem dem Umstand zu verdanken, dass deren Kaser Fran-Horas
der Biurige nach der Ersten Dimonenschlacht gegen dic aufbegeh-
renden Rebellen der Stade Gareth 1m Jahr 568 wBF scin Reich in die
Dunklen Zeiten gestolien hane, die ganze 400 Jahre (564-162 vBF)
andauern sollten. Zwar verschwand der Druck auf das ‘Tulamiden-
reich fast komplet, doch konnte kaum mehr als eine provisorische
innere Stabilitit erreicht werden. Als der gretse Diamantane Sulan
Sheranbil 12 415 wBF dberraschend verstarh, kam es zu politischen
Wirren und inneren Machtkitmplen, die schlicfilich zu einem iiber
cinhundert Jahre anhaltenden Thronfolgekrieg fihrten.

Wiihrend des blutigen Interregnums in Khunchom gewann das siid-
liche Emirat Elem grolic machtpolitische Bedeutung. 405 vwBF ver-
trichen dessen Maru-Sildner — begleitet von drei Leviatanim - die
Bewohner des zwischen Echsensiimpfen und der Khdm gelegenen
Shadit. Mt der Gritndung Hor-Elems (tulamidisch: Groli-Elem, das
spitere Ho-Alem) am Tirob im Jahr 341 vBF durch Prinz Ukhradan

Die EntsteEHvnG DER SHADIFS
Mit dem ersten Krieg gegen die Bosparaner gelangten um 850
wBF ins Diamantene Sultanat zunchmend erbeutete oder ge-
kaufte Plerde der Gaildenlinder, die mit der Zeit mit den ein-
heimischen aventurischen Ponys gekreuzt wurden und bald die
Rasse der Shadifs, der wilden und krafvollen tulamidischen
Pferde, herausbildeten.

macht der Woudu und der Zerschlagung ihres
Retches war Elem unbestrene Vormacht i aventurischen Sivden,
Gestiitzt aul die Provinzen von Elem, Mirham (inklusive der Sradt
Al'Anta) und Thalusa konnten die Grolsultane sogar bis an das Meer
der Sieben Winde vordrningen. Dort vernichtete Grolisultan Ghulsher
von Elem etwa 200 vBF in der Dretvilkerschlacht die bosparanischen
Entsatztruppen und eroberte anschlicfiend das bis dato fakusch un-
abhingige Belenas (dann umbenannt in Mengbilla). Mic dem Tode
des Diamantenen Sulvans Kalkarid thn Yadai 1 Jabir 190 wBF und ei-
ner erneut folgenden, mehr als 70 Jahre umfassenden Interregnums-
Phase in Khunchom war der Aufstieg das Elemenschen Grolireichy
micht mehr aufzuhalten. Ab 180 vBF umfasste ¢s auch Sylla und die
vorderen Waldinseln - das letzte Erblithen altulamidischer Machr.
In der Hauptstadt Elem herrschten indessen Zustinde, deren Grau-
samkeit, Ketzerel und Verschwendung sprichwanlich geworden ist.
Verschiedene — auch echsische -
Wesenheiten wurden angebetet. Im Jahr 106 v.BF setzten die Gitrer
Alverans selhst dem Treiben cin Ende, so heillt es; als ein glithender
Himmelsstern in die Bucht von Selem stitrzte. Durch dic entstehen-
de Flurwelle brach erwa 40 Meilen westlich von Elem eine naviteliche
Landbriicke, und das Meer drang in eine Niederung ein, wo heute
die Bucht von Port Corrad hegt. Die Hauptstade Elem versank 2u gro-
lien Teilen in den Fluten, viele Paliiste, Tempel und Vorstidte wurden
iiberschwemmt, und die einstige Kronungsstitte der Grofi-Sultane
blicb als Insel Nelkra zuriick. Die Flotenschiffe Elems und des Di-
amantenen Sultanats wurden schwer beschadigt oder gar ganz ver-
nichtet. Ebenso wurde das echsische Unterwasserreich Wahjad durch
den Stern van Selem in den Untergang gerissen. Mit diesem Ereignis
war die rulamidische Seemacht im Stiden gebrochen, die elemitische
Hochkultur zerstirt.
Der Todesstoll creilte Elem im Jahre 89 vBF, als cine grofle bospara-
nische Floue unter dem persénlichen Kommando des Kaisers Silem-
Haras die Stadt besetzte.

Gouer, Gotzen und gar jenseige
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Die HERRSCHAFT DER MitteLLanper (17 v.BF — 760 BF)

Silems Enkel Murak-Horas blies schlieBlich zum endgiiligen Sturm
aul die Reste des Diamantenen Sultanats. Die Urheimat der Tulami-
den, das higelige Mhanadistan mivder grofien Stadt Fasar, war bereits
in seiner Hand, als sich die Truppen des Alten Reiches im Travia 17
vBF ciner gewaltigen Ubermacht von Reiterkricgern am Gadang ge-
geniibersahen. Doch unter hohen Verlusten gelang den Bosparanern
cin — wenn auch knapper — Sieg. Kaiser Murak-Horas starb allerdings
kurz darsuf an den Folgen einer Speerwunde. Nach der Einnahme
von Mherwed hatten die Kaserlichen kaum Rashdul erreicht, als die
ReichsHorre aus Thalusa in den Hafen von Khunchom eindrang. Mit
dem Freitod des letzten Diamantenen Sultans und der kamptlosen
Einnahme der Residenz endete das Reich der Tulamiden nach fast
zweitausendjihriger Exastenz.,

ScHappai — DER ZOGERLICHE

Dier tulamidische Heerttihrer Sehaddar al-Schichem zigerte wi -
rend der Schlacht am Gadang 17 wBF lange, denn er wollte die
bosparanischen Eindringlinge besonders hart treffen — mir dem
Ergebnis, dass dic aigenen Verluste so hoch waren wie die der
Kaserlichen. Villig kontus befahl er den Riickzug, obwohl ein
Ausharren das Blau vielleicht noch hite wenden kinnen. Und
so st 'Schaddai’ unter Tulamiden und Novadis bis auf den heu-
tigen Tag ein beleidigendes Schimpfwort fiir emen Zigernden
ader Mutlosen.

Die Dynastie per SELEMER GROBROMIGE

Mit dem Einfall der Al-Reicher in das Diamantene Sultanat
hatte das GroBsultanat Selem in den Echsensiimplen bestindig
versucht, sich von der brivckelnden Macht Khunchoms zu tren-
nen. Der Grolisultan sicherte schnell den Bosparanern scine Lo-
yalitit zu und konnte so als neu betitelter ‘Grolkomg' auf dem
Selemer Thron verweilen. Dort wurden - abseits der grofien Po-
litik — die alten Hofzeremonien, die zum Teil immer noch alten,
obskuren Echsenritualen folgten, weitgehend forgeserzt. Uber
die Jahrhunderte blieh Selem weitgehend eigenstiindig und auf-
grund seiner unglinstigen Lage ohne grolle Bedeurung fir die
Herrscher in Khunchom, Gareth oder Unau.

Aber auch das Alte Reich der Horaskaiser hatre nicht mehr lange Be-
stand: Wenige Jahre spitter fiel Bosparan, und der Sitz der Macht ver-
lagerte sich ans dem Lieblichen Feld nach Gareth. Unter den Klugen
Kaisern (0 bis 335) wurden schlielilich die Stidte Thalusa, Khun-

chom und Mherwed voll in das neue Reich einbezogen und entwi-
ckelten sich zu wichtigen und wohlhabenden Handelsstiitzzpunkien
zwischen Nord und Stid. Kulturell fiel die Tradition der Garether auf
fruchtbaren Boden: Viele Kiinste und Wissenschaften wurden rasch
ibernommen, und such der Kult der Zwilfgotter konnte sich ohne
grisfiere Probleme nach und nach durchsetzen.

Im Jahr 192 crfolgte dic Griindung der neurcichischen Garnisons-
stadt Unau an der Stelle cines alten tulamidischen Dortes am Stid-
rand der Kham-Wiiste, unweit des Cichanebi-Salzsees, In diese Zeut
Fille auch die "Torung von Malgorrsdea, dem Wourm von Unaw.

Die Herrschalt der Priesterkaiser ein Juhrhundert spéter unterschied
sich im sonnenreichen Stidosten Aventuriens nur wenig von der auf
dem iibrgen Kontinent, Nachdem der Bote des Liches Aldee Prasafold
I1. im Jahr 335 die Macht im Neuwen Reich an sich genssen hatte, gab
sich dessen Handlanger und Wahrer der Ordnung Praosdob von Se-
deny nicht mit einer Protekdon der Siidprovinzen zufrieden. Mir sei-
nen Plinen zur “Belriedung des Sonnenlandes’ wurden zahlreiche
Stratkommandos in die Khim geschickt, um die stets aufrithrerischen
{und nun in erster Linie rondra- und phexgliubigen) Tulamiden-
stimme zu unrerwerfen. Meist jedoch kehrie niemand von einem sol-
chen Vorstold zuriick, niedergekidmpit von den Unbilden der Wiiste
oder hingemetzelt von den Witstenbewohnern,

Dier nach dem Tode Aldecs 348 inthronisicrte Noralee licll die Pline
zur Froberung des Tulamidenlandes grisbrenteils fallen und konzen-
trierte sich zuniichst auf die Sicherung der Provinzen. Doch auch
dies erwies sich zumindest unter den aufstandischen Wistenstim-
men als mehr als schwieng. Die bis duhin grifiee Niederlage mussten
die Stretter des Pratos in der Ersten Schlacht am Cichanebi-See cinste-
cken, als 398 ein Heerder Priesterkaiser von Witstenreitern vernichiet
wurde.

Doch dann bestieg un [ahre 452 Amelthona Pravadne 1. den Thron
der Priesterkaiser in Gareth. Dicse hatre sich selbst zur Marschallin
der Sonnenarmee ernannt und fihne ainen fananschen Feldzug in
die Khom. In mehreren blutgen Gemetzeln fanden Hunderte, viel-
lewcht gar Tausende von Tulamiden den Tod. Aber die Nomaden der
Wiiste leisteten unter Kalil Kharman al-Kik dem Praios-Kulr erfolg-
reich und lang anhaliend Widerstand: 455 vernichteten sic ein pries-
erkaiserliches Heer, das von Mherwed aus in dic Khom vordrang,
und tteten daber am Cichanebi-See die Priesterkaiserin Amelthona
Praiadne I1. und die meisten threr Getreuen. Die Geweihien in Gareth
erkliirten das Verschwinden der Priesterkaiserin mit einer Entriickung
durch Praios selbst und rasteten die alten Brauche der Wiistenséhne
fortan nicht mehr an.

Im Jahr 464 gelang es cinem Heer der 2u Boron bekehrten Bens Szin—
taui, dic Praios-Priester auch aus der Stadt Belenas (dem sphiteren
Mengbilla) zu vertreiben und dort unter Grolbemir Kermal tbn Alda
das Sultanat Menghilla auszurufen. Beres ein Jahe spiiter (463) un-
terstellie sich Kermal treiwillig dem durch Rohal den Wewsen von der
Herrschaft der Priesterkaiser befreiten Neuen Reich.

Das ErscHEinen Rasturrans (760 BF)

In den nichsten zweithundert Jaliren sollren die Nachfuhren des Tu-
lamidischen Grolireiches zunichst kanm noch eine Rolle in der aven-
turischen Geschichte spielen. Gritfitenteils unter Fremdherrschaft -
und am Rand der Khém-Wiiste abseits vom Weltgeschehen gelegen
— konnte von politischem Einfluss keine Rede mehr sein. Viele Tula-
miden hatten sich angepasst, die wenigen anderen zogen in kleinen
Sippen und Stdmmen durch die Wiiste und ihre Randgebiete.

Zur Regierungszeit des Garether Kaisers Eslam [V, etwa ein tulami-
disches Aon nach der Lebenszeit Raschtud al-Scheiks, fand in der klei-
nen Ouse Keft ein Ercignis von ungeheurer Tragweite star: Am 23,
Boron 760 — so crzihlien es spilter die Angeharigen des Stammes der

Beni Novad - sank eine Wolke von der Form eines leuchienden Zel-
tes zu Boden, und aus dem Zelr veat den Berichten nach eine Licht-
gestalt von unfassbarer Kealt und Schonheit, die 2zu den ehrfitrchiig
Lauschenden sprach,

Die Erscheinung offenbarte, dass die Beni Novad von ihrem Gott
Rastullah auserwilhlt worden wiiren und sein Wort 1n die Welt zu vra-
gen hiitten, Angespornt durch diese Ginererscheinung begannen die
Bem Novad mit der Bekehrung der fibrigen Wiistensthne mit Wort
und Sibel. Bereits am 1. Rastullahellah des gleichen [ahres schrich
der Gelehre Halrmud Dhach'gamin sein Werk Raseudlah in Keft. Nach
einem Jahr waren die nahen Oasen Schebah, Birscha und Al'Rifat in
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der Hand der so genannten ‘Novadis', im Jahe daraul drangen die
Reitertruppen Kefts bis in die Randgebicte der Wiiste vor, woraul der
Hof in Gareth —vorsichtig geworden — der Khom 763 othziell die Un-
abhiingigkeit zugestand, Die Wikstenlegion in Unau konnte jedoch
zuniichst ein weiteres Vordringen der novadischen Wiistenrenter ver-
hindern.

Nur wenge Jahre spiter jedoch standen die Wiistenkrieger in der
Markgrafschaft Chababien im Westen und setzten zum Sturm auf
Neetha an. Am 4, Peraine 767 wurde ein Retterheer der Bent Novad
unter threm chrgeizigen Anfithrer Tugruk Pascha von der Kricgerin

Thalionmel auf ciner Briicke in Nectha entscheidend ge-
schwiichr. Obwuohl die tapfere Kriegerin bei der Ver-
terdigung threr Stadt ficl, konnte siec den Ansturm
authalten und Neetha vor dem Zugrniff der Nova-
dis sehiitzen,

TuarionmeLs OrreER

begann 771 einen Kriegszug szintoabwiires, Als die Stade Selem 774
in dic Hinde der Novadis unter Fahrung Malkillahs fiel, versuchte
der junge Kaiser Bodar der neuen Bedrohung mit einem Schlag Herr
zu werden: Er entsandie Reichstruppen ~ das legendire Kamelforps
~ aus der Festung Unau nach Norden, um in ciner blutigen “Vergel-
tungsakuon” in die Khom vorzudringen und das geistige Zenrrum des
Feindes — die Oase Keft - zu besewzen. Die Eroberung Kefis im glei-
chen Jahr gelang nach langen Gelechten, allein der Tempelbezirk und
das Feld der Offenbarung konnten von den Novadis unter hohen Ver-
lusten gehaleen werden, Die neun “Worthititer” des Rastullah-Glau-
bens wurden dagegen allesamt 6ffentlich hingerichrer.
Als Malkillah in Selem diese Neuigkeiten erfulir, setzte
er seine Truppen sofort in Richtung Unau in Bewe-
gung. In Gewaltmilrschen, die zum Teil dicht am
Nordrand der Echsensiimpfe vorbeifiihrten, er-
reichte or die Stadt und vermichiete die Gar-
nison, die er von [riiher nur zu gut kannte.
Die aus Keft cilig zuriickkehrenden Kaiser-

Thalionme! von Brelak war nach dem ‘;"_ g‘ lichen gerieten vor Unau in einen Zangen-
Tod threr Eltern in den Rondra-Tempel ;" V angnfl der Novadis = die Zweite Schilachr
zu Neetha pekommen, um dort thre | —\  am Cichanebi-See am 21. Phex 775 war cin

Aushildung zur Gewehien zu vollen-

noch grisheres Diebakel fiir die Minelbin-

den. Als die Novadis die Stadt stdrmien,

der als die erste. Nach diesem Sieg war

stellte sie sich auf der einzigen Briicke
iiher den Chabab der Ubermacht. In
zahlreichen Wellen schickte der novadi-
sche Anfithrer Tugruk Pascha seine Rei-
ter auf die Briicke, doch vom Heiligen
Zorn der Rondra erfasst starben sie alle
durch die Klinge Thahonmels. Schliefilich
befiahl der Pascha, die Streiterin mit einem
Pleilhagel nicderzustrecken, doch erst nach
unziihligen Treffern brach sic zusammen. Die
tberlebenden Novadis stiiemren die Bricke, zer-
stiickelten den Korper der toten Heldin und warfen
thn in die Fluten. Thr Schwert aber trugen sie im ‘Tn-
umph wveher. Doch da raste eine gewaltige Flutwelle den
Fluss entlang und riss dic Briicke mit den 500 Novadis in
die Fluten, Niemand, auch nicht Tugruk Pascha, iberlebte die-
ses Gomerwunder, und auch das Lwinnenschwent Ay'Halum
al'Rhondrachar ("Stahl, der Rondras Ehre schiitzt’) sank auf den
Grund des Chabab,

(Das Leben der Thalionmel ist nachzulesen in den beiden Roma-
nen Die Lawin von Neetha und Thalionmels Opfer, ihr Schwert
wird im Abenteuer Findet das Schwert der Gottin geborgen.)

Thalisnmels Oplcs und der misslungene Aogrill auf Neetha fihen
nnerhalb der Novadis zu grolien Streitigkeiten iiber die Art und Wei-
se, wic die unterworfenen Wilstenstimme zu behandeln seien. Vor-
erst setzte sich jene Richtung durch, die aul harter Unterdriickung
der Stummesfremden bestand. Der neunkiipfige ‘Rat der Worthiiter,
gebilder aus den dltesten Familien der urspriinglichen Beni Novad,
erkline das Scheitern in Neetha mit der Unzuverldssigheir der Filfs-
truppen und schickee den politischen Gegner Malkillah tbn Haivadan,
cinen eifrnigen Verfechter der Gleichheit aller Rastullah-Gliubigen, als
Grenzkommandanten in dic Oase Manesh — und damic quasi i die
Verbannung.

Anstatt gemill dem Willen seiner Gegner in der abgelegenen Sied-
lung in Vergessenheit 2u geraten, scharte der charismatische Malkil-
lah — vor seiner Bekehrung Ritmeister der Kaiserlichen Kavallerie
zahlreiche Krieger der Beni Novad und anderer Stimme um sich und

2

der Unauer Krieg beender und Malkillsh
der unbestrittene Herrscher aller Rasiul-
lah-Gliiubigen. Er nahm den - nun ver-
erbbaren - Titel ‘Kalif, Herrscher aller
Wiistennomaden” an und beendete die in-
neren Streitigkeiten: In einer grobamigen
Zeremonie vor den Toren seiner neuen Resi-
denz Unau lbste er sein altes Vessprechen ein
und nahm all jene Wiistenstimme, die thn un-

Ein Mivese in per WuUstEe

Im Jahr 764 wurde per kaiserlichem Edikt die Aushebung von
sechs Schwadronen leichter Kavallenie befohlen. Sie sollien die
tulamidischen Reiter erserzien, die bislang in der Armee gedient
hatten, denen aber seit Beginn der Rebellion kein kaisericher
Offizier mehr vertraute,

Schon 770 war der Nivese Erm Sen Oberst der leichien Kavalle-
rie in Unau und gehatte zum Fithrungsstab der ‘Witstenlegion”
unter Marschall Oswald vom Waldensiein. Im gleichen Jahr wurde
aul Sens Vorschlag — und unter seinem Kommando —in Unau ¢in
Regiment Kamelreiter autgestellt, das ichenden Novadis fortan
in die Tiete der Khom li1|gcn konnie. Ein Jahr spiiter sollten die
Kamelretter aul einer Stratexpedivion von Unau gach Punimn rei-
ten, um dort neue Rekruten und Ausriistung abzuholen. Jedes
Novadi-Lager, das aul dem Weg lag, sollie daber vermichter wer-
den. Dieser Feldzug fithrte jedoch dazu, dass sich die zersiri-
tenen Novadi-Stimme unter der Fithrung Malkillahs vereinren.
Das Kameliorps hatte indes blutigen Tribut zu entrichren: Von
den 400 Kamelreitern, die Unau verlassen hatten, kehrten nur 37
zuriick. Als 774 Keft erobert wurde, blieb das Kamelkorps dort zu-
rlick, withrend sich die Witstenlegion bei Unau den Novadis siell-
te. Nach der vernichtenden Niederlage der Kaiserlichen wandten
sich dic Novadis threm letzien Gegner in Keft zu. Dennoch ge-
lang Erm Sen und seinen Kamelreitern die Flucht nach Fasar, wo
er eigenmiichtig das Kemelkorps aullasee,

(Mchr zu Erm Sen und seinem weittren Schicksal findet sich im
Abenteuerband Die Phileasson-Sagu.)
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terstiitzt harten, in die Reilen der Novadis aull Seitdem sollte jeder
Rechtgliubige als Novadi gelten,

Malkillahs Nachfolger bemiihten sich nach Kriften, dem Herrschafis-
gebier Rastullahs weitere Landstriche hinzuzufigen. Vor allem aber
ging es ithnen um innere Festigung des newen, noch instabilen Staares
mit seinen groben Unterschieden zwischen unsteten Nomaden, sess-
haften Reisbauern und listigen Handelsleuten, Besonders die Kalifen
Oyl Karemn (786 bis 792) und Muhhurid af Kafur (792 bis 814) er-
ginzten die von Rastullah verkiinderen 99 Gartlichen Geserze durch
zahlreiche weltliche Gesetze, um das Reich regierbar zu machen.

Das FesT pes KaLiFen
Als Kalit Sahiv-Ifram 819 im Krieg gegen seinen Bruder Abu
Marwan viele hundert Krieger verloren hatte und die Feinde
dem Kalifenpalast immer ndher riickien, beschloss er, ein letzies
riuschendes Fest zu feiern, und alles, was je sein Herz und sei-
ne Sinne erlreut hatte, sollte zugegen sein; sewe Schitze, seine
Plerde, seine Tanzerinnen, Gauklerinnen und Lichessklavinnen,
Und als er sich ein levztes Mal an threm Aoblick gelabt und ihre
Kiinste genossen hatre, befahl er semen Dienern, sie zu thten,
und leerte selbst den Becher mit Samthauch-Gift, All die-

i E se Ereignisse werden bis heute in einemn Tinz der No-
L vadis erzihlt, den man Das Fest des Kalifen nennt, Vom
Kalifen heilit es, dass er in dic owige Verdammmnis ge-
schleudert wurde. In den Ruinen seines alten Palastes vor
den Toren von Unau soll in dunklen Nichten der Lirm
cines wilden Festes 2o hiren sein. Angstrufe mischen sich
in trunkenes Gelichter, und am Ende ist nur noch die
verzweifelte Klage einer verfluchien Seele zu hiren.

Der MiritTarputscH in RasubuL
T Jahr 898 riss in Rashdul General Rashijd ben Sorkan
vom Stamme der Beni Avad die Macht und den Fiissten-
thronan sich; und seither regieren auch seine Nachkom-
men in der Stadr. Dank dieser novadischen Vorfahren
konnten sich die Firsten stets in der unmittelbaren Nihe
des Kalifats in Mherwed behaupren.
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Rafim al-Maugir nahm nun den bedeutungsschweren
Thronnamen Matfllah 1. an und lewere den Autbau einer

Die zunchmende Schwiche des Kaiserreichs machte sich vor allem
tardurch bemerkbar, dass es dem steten Vordringen der Novadis durch
einfache Wanderung kaum jemals etwas effekuy entgegenserzen konn-
te. Auf das Risiko eines neuerlichen grofien Eroberungskricges verzich-
teten die Kalifen allerdings vorerst. Mit Ausnahme der Unterwerfungen
der Ferkinas am FErkin und im westlichen Khoram-Gebirge 795 bis
800 verbrauchten sie ihre Keiaft vor allem in Kriegen gegeneinander. So
withlte etwa im Jahre 819 der Kalif Safiir-Iivarn den Freitotl, nachdem
die Truppen seines aufscindischen Bruders und Nachtolgers Abu Mar-
wan schon seinen Unauer Palast besetzt hatten, Doch der Thronriuber
vermochte sich seines Sieges nicht lange 2o erfreven: Im Jalir 820 wurde
er bereits von seinem Veter Yerdaein al-Nuadiah gestivrzt und ermopdet
— und auch dieser starly 832 nicht auf [redliche Art und Weise.

Nur wenige Ereigmisse konnten in diesen tarbulenten Zeiten das
Gemeinschaftsgefithl der Novadis und ibrer Herrscher stirken. Im-
merhin geling dem Kalifen Haschabnuh (von seinen Gegnern heim-
lich mit dem Beinnumen ‘al'Schaddai” — “der Feigling’ — belegt) im
Jahr 859 die Froberung der alehrwiirdigen Stade Mherwed, und
864 muchre der Gelehrtear-Yerhan mit seinem in Unan verfassten A/~
sospricht Rasteltah aut sich aufmerksam. Wetere Eroberungserfolge
hliehen nicht zuletzt aber auch deshalb aus, weil sich Stadte wie Fasar,
Rashdul ader Thalusa im Rashduler Bupd gegen die wilden Novadi-
Reiter zusammenschlossen,

Die Selbstzerfeischung der Novadis endere schlicfilich erst, nachdem
im Jahre 893 der greise Haschabnal von seinem Grofiwesir Rafim:
al-Maugir ‘abgeldst’ worden war. Der kluge Politiker hate die wach-
sende Ungeduld unter den jungen Novadis erkannt, denn mit der Er-
oberung Mherweds hatte Huschabnah Geister geriden, deren er seit
langem schon nicht mehr Herr geworden war,

Schweren Reiterei ein, die die bisherigen berittenen Speer-
werler ergiinzen sollte. Als dann ab dem Jahr 902 die Wirren der
Erbfolgekricge das Mittelreiches erschiitterten, erobeérte er von 921
bis 926 nach mehreren Schlachien Amballassih, den Stiden der Pro-
vinz Almada. In der fnalen Sehlachs von Yrasien am 29. Rondra 926
schlug Malkillab 11 das Almadaner Heer unter der Gritin Hadyin-
supni und harte damit endgiiltig Siid-Almada bis zum Yaquir er-
obert. Bis heute bilder die Annekuion der stidlichsten Reschsmark das
Emirar Amhallassily, das von Gareth nie anerkanne worden ist, aber
als Status quo dkzeptiert werden musste. Fiir cine kurze Zeit unter-
stitezre Malkillah 11, sogar seinen Blutsbrader Harzn als Gegenkaiser
in Punin.

Eine schwere Zeit folgte nur zwei Jahre spiter, als 928 interne Religi-
onskricge um das 16, Gesers ausbrachen (siche Die 99 Gesetze aul S,
92), In deren Folge erhoben sich die Beni Avad und andere Stimme
gegen thre Nachbarn und bedrohren erneut die Einheit des rovadi-
schen Glaubensvolkes. Erst 930 konnten die Knege beender werden.
Sein Herz verlor Malkillahs 1L schlieBlich an eine tulamidische Ad-
lige aus Mherwed, die er noch in hohem Alter chelichte und zur
Hauptirau erhob.

Sein Sohn Chamallah al-Gatar eiferte ab seiner Emennung zum Ka-
lifen im Jahr 957 dem Vater nach und wiihlte sich den Westen als Er-
oberungsziel, Sein erster Vorstolh, der schlecht vorbereitete Angrift aul’
das Liebliche Feld, scheiterte allerdings: Zwar konnte der junge Kalif
seine Retter aus der Kham bis vor Methuwmis fithren, dann jedach,
der Schiueht von Olbris am 18. Ingerimm 959, endete der Angniff vor
den Vinsalter Pikenicren, die hier eine undurchdringliche Mauer von
Speerspitzen bildeten: So verzichtete der Heer der Novadis auf weire-
re selbstmirderische Angriffe und wandre sich nach Stiden, varbei an
Neetha und Drél.
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Daort gelang ihm Anlang 961 der Vorstof bis Corapia, das wieder in
Chorhop umbenannt wurde, Auch konnte Chamallah die Stadt einige
Jahre in seiner Gewalt behalten und eine novadische Siedlung griin-
den. Dann aber, im Jahre 966, einigte er sich mit der einheimischen
Sippe der Zeforikas, iibertrug ihr dic Herrschatt iiber die Stadr ber
nomineller Zugehdrigkeit zum Kalifat und zog sich cilig von seiner
exponierten Stellung zuriick. Und das keinen Tag zu frith: In seiner
ungeliebren Hauptstadt Unau konnte er im darauf folgenden Jahr
(967) knapp cine Revelte zerschlagen, die sein Oheim und cinige
Hiflinge angezetelt hatten, Ergrimmt tberliell Chamallah die Svadt

seinem jlingeren Bruder Rusaini und zog in seinen Geburtsort Mher
wed, den er schlielllich 968 zur neuen Residenz des Kalifen erhob.
Um der Familientradition zu folgen, versuchte auch sein einziger
Sohn und Nachiolger Abu Dhelrumun nach seiner Ernennung zum
Kaliten 981 sein Gliek mit Eroberungen — doch ohne Edfolg. Hart an
die Grenze zur Licherhichkeit geriet der Kalil als er die Eroberung
Araniens anstrebte und von sainem Verhandlungspartner Sultan Has-
rabal pen Yukaban von Gorien bise betrogen wurde: Des Sultans Un-
terhiindler raubten 997 des Kalifen einziges Kind, dic schone Nedime,
und es bedurfte emnes Ungliubigen, um die Schiine zu befreien.

Asv TarFivem — pEr zwOLETE SuLtan von Unav
[hie Zahl Zwalf gile den Novadis als Unglitckszahl, und als Khalid
ibn Rusaimi als elfter Sultan von Unau nach langer Krankheir 1005
starb, wiire sein Sohn Mustafa ibn Khalid tbn Rusaimi der zwilfte
Sultan geworden — aufgrund der ‘Unglitckszahl Zwolf” ein denk-
bar schlechtes Omen. Als plételich jedoch die Nachricht einteaf,
dass Abu Tarfidem Twametef al-Leram, der GroBwesir und Vener
des Prinzen Mustafa, todlich verlerzt in der Khéim getunden wor-
den war, erklirte man flugs thn zum zwilften Sulan, in der Hoft-
nung, gleich nach Abu Tarfidems Tod Mustafa als Dreizchnten in
der Herrscherreihe der Stadt kiiren 20 kénnen. Doch durch cinen
(un-Jglickhichen Zufall tiberlebte Abu Tarhdem und schwang sich

nun in Unau zum Tyrannen aul. Dariber hinaus war Tarfidem
mutels Magie in der Lage, Leviatanim herbeizurufen, um seine
Position zu festigen und die reiche und unabhiingige Handelsnic-
derlassung Kannemiinde zu crobern. Der Plan wurde jedoch von
Agenten des bornischen Handelsherrn Stover Stoerrebrandy verei-
telt, und Abu Tarfidem fand den Tod 1m Gefecht um den Kalifen-
Palast, (So nachzuspielen im Abenteuer Wie Sand in Rastullahs
Hand; 1989, vergrifien.)

DeEr KHOM-KRIiEG

Nach dem Debakel der aranischen Alfdre wandte sich Abu Dhelru-
mun dem Meer zu und versuchte, cine novadische Seemacht aufzu-
bauen, Teile dieses Planes waren die Nutzung Selems als Kriegshalen
und der Autbau ciner Flotte, deren Kern er in den Piratenschiffen
des Bl Harker zu hinden glaubre. Dabei tibersah er jedoch die Interes-
sen der Stidmacht Al'Anfa, deren Patriarch Tar Honak sich zudem in
Kriegslaune betand.

Nach ersten kleineren Ausdehnungsversuchen 1007 hin zum Kemi-
Reich im Stiden Aventuriens erklirte Al'Anfa am 10, Rondra 1008 dem
Kalifat den Krieg, nachdem der novadische Pirat El Harkir zwei Tage
zuvor das alanfanische Flaggschiff Golgari geenten und den Grolad-
miural Darson Riligan in cinem frechen Korsarenstiick entdithn hatte.
Wiihrend es Al'Anfa un Boron 1008 gelang, das Kemi-Reich im Sii-
den z2u annekderen, schloss im gleichen Monat das Kalifac angesichts
des bevorstehenden Konflikts ein Biindnis mit dem Stadtstaat Khun-
chom.

Dit Entpeckunc Tie’'Suiannas

Aul seiner berfihmten Expedition um den aventurischen Konu-
nent gerict der Thorwaler Asletf Foggaonlf Phileasson auch in dic
Wiiste Khom, wo er und seine Expeditionsteilnehmer Mitte Tra-
Vi 1008 die Ruinen von Lie'Shianna, der sagenhatien Stadt der
Hochelfen aus der Zeir Pyrdacors, erreichten, Allerdings konn-
ten die Abenteurer nur cinen kleinen Teil der Ruinen niher be-
gutachten. In Folge dicser Ercignisse verliel fast der gesamre
Stamum (23] ‘vermummite Krieger') der mysteridsen Beni Geraut
Schie sein Siedlungsgebiet bei Tie'Shianna und segelte am 17.
Boron 1010 von Kuslik aus zu seinen Ahnen aut die Inseln im
Nebel.

(Nachzuspiclen sind diese Ercignisse in der Phileasson-Saga;
1999, vergriffen.)

(1008-1010 BF)

Tarsiichlich stach die alanfanische Armada unter Fithrung von Tar
Honak in Sec und eroberte am 22. Firun 1008 Sclem im Handstreich,
das von da an alanfanische Kolonie warde. Der Sultan von Selem,
Estam ibn Ogacrah, sah sein Fleil nur i der Flucht und brach seine
Zelte vor der Stade cilig ab: AnsclilieBend marschierten die Alanfaner
Truppen das Szintoral hinauf, wobei ithnen der Reihe nach die Stiidte
Abszint, Krividhan und Malkillabad in die Hiinde ficlen. Ein erstes
novadisches Rewerheer konnte — angeblich mir Hilte giulichen Bei-
standes — in der Sehducke am Seinto am 26. Firun vernichtend geschla-
gen werden, Wihrend Al'Antas Verbiindeter Mengbilla in Port Corrad
einmarschiert war, beserzte Tar Honaks Armee nach der Schlacht van
Unau, in der am 17, Tsa 500 novadische Reiter besiegt worden waren,
emen Teil der Stadt, die schlieBlich nach der Eroberung der Garnison
am 21. Phex ganz in alanfanische Hiinde fiel,

Am 28. Phex 1008 crklaren das Bornland und die freic Stadt Festum
den Verbiindeten Al'Anfa und Mengbilla den Krieg, nachdem cinen
Monat zuvor Mengbillaner Truppen simthche Landwege zur Halen-
stadt Kannemiinde gesperrt haten, die in den Folgemonaten immer
wieder bestiirmt wurde, Damit war eine dre grofie Parter in den
Khém-Krieg cingetreten.

Das nichste Ziel der Al'Antaner war Mberwed, der Sitz des Kalifen
Abu Dhelrumun. Nach der siegreichen Eraen Schlacht bei Tavfer am
25. Peraine 1008 drangen sie in den Balash vor — Grund genug [ir
den Kaliten, bereits vier Tage spiiter sein Heil in der Flucht aus Mhber-
wed zu suchen. Im Ingerimm croberten dic alanfanischen und Meng-
billaner Streitkrifte nacheinander Madrash, Bakir, Al'Tamur und die
Cuase Havabeth und begannen noch am 24, Ingerimm mit der Belage-
rung Mherweds, Zu dicsemn Zenpunke haree der gliicklose Abu Dl
rumun bereits irgendwo im Mhanadi-Hochland den Tod gefunden
— Geriichten zufolge getiter von einem Dschinn, der wombglich gar
von Sultan Hasrabal von Gorien gesandt worden war.

Zuniichst blieh der Widerstand der Novadis gegen die alanfanische
Ubermacht nutzlos. Zwa rgf.:i.'l.ng es dheser zundchst nur, erste Stadues-
le Mherweds (inklusive des Kalifenpalastes) zu erobern, doch konnte
ein novadisches Entsazheer der Beni Schebt am 3. Rondra 1009 vor
der Stadt geschlagen werden. Nach weiteren erfolglosen Grolioflensi-
ven aul Mherwed fiel die Stadt schliefilich am 10, Efferd fast vollstin-
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dig in alanfanische Hinde. Es sah ganz so aus, als witede Tar Honak

mit seinemn Feldzug ohne ausreichenden Widerstand das Kalifa ero-
bern kiinnen.

Zu cinem ersten Wendepunkr kam es jedoch nur wenige Tuge spiiter,
als zwei grolie Reiche mal mehr, mal weniger offen in dic Kriegshand-
lungen cingriffen: Am 18. Efferd bereirs erreichre der im Geheimaut
trag des mittelreichischen Reichsmarschalls entsandie Hauptmann
Leomar vom Berg, unterstilize von der Boron-Cewethten Borondria,
mit einer Gruppe Freischiivler Kett, Fier sollte er als Stratege und
Kriegstithrer die Novadis im Kampf gegen Al'Anfa unterstiivzen. Der-
weill war eine Festumer Entsatzflotte um Siiden eingetroffen, der es
in der Seeschilachs in der Trinenbucht am 26, Efferd gelang, dre alan-
fanische Galeeren zu vermichren und anschlieliend dic Mengbillaner
Belagerer vor Kannemiinde zu beschielien, Die Blockade der Stadt

konnte so zumindest zum Teil aufgehoben werden,

Die VorRLAVFER DER GOLGARITEN

Im Boron 1009 kam es — absens der eigentlichen Knegswirren
— zu cinem Gefecht zwischen Boron-Geweihten des Al'Anfaner
wnd des Puniner Ritus um cin Boron-Orakel zwischen der Khom
und den Echsensimplen. Der Kampf endete schlieBlich sieg-
retch fir die Puniner unter der Fithrung von Borendrra und Lu
cardus van Kemet, die sich spiter zu einem Kimplerischen Bund
von Boron-Gewcihien zusammenschlossen: Was als Zweckge
meinschaft unter anderem im Khom-Krieg entstand war, wurde
cinige Jahre danach als Orden der Golgariten offizicll von der Pu
niner Boron-Kirche anerkannt.

L -

ZVU NEVER STARKE

In den folgenden Jahren serzie eine lange, aber fiir das Kalitar schr
wichtige Ruhephase cin, in der die Wunden des Krieges verheilen
mussten, Malkillah TI1 seine Macht festigie und die Novadis be-
strebt waren. thr Land wieder zu alter Stiirke zu fithren. e ersten
Jahre nach dem Krieg waren von einschneidenden Verwaltungsre-
tormen gepragt, von denen die Abschuffung des GroBwesiramtes
nur die bekannteste war. Wihrend Malkillah 1L innenpolitsch den

Anfang Travia 1009 gelang cin weiterer
Sieg gegen Tar Honaks ‘Truppen, als
300 Kelter Novadis unter der Fithrung
von Leomar vom Berg die Mengbillaner
Kavallere vernichreten. Im Folgemonat
konnte der mittelreichische Hauptmann
alle Nachschubkarawanen der Al'Anfaner
von Selem ausabtangen. SchhicBlich wur-
de am 22, Boron 1009 Mustafa von Unau
i Kefr als ndchswer Verwandter des toten
Kalifen Abu Dhelrumun zum Thron
erben bestimmt, Zwar riel sich nur achy
Tage spirer Tar Honak auf dem Héhe-
punkt seiner Macht zum “Imperator des
Siidens’ aus. dech sollie diesem Hohe-
punkt ein schneller Abstieg folgen. Nicht
nur, das Menghilla im Hesinde sgine
Truppen aus Pont Corrad wieder abzog
und damit seinen Auliritt im Khom-
Kneg beendete— die Feinde und Gegner
um den Patnarchen von Al'Anfa sollien
zuschends an neuer Stirke gewinnen.
Im Firun 1009 eroberte Leomar von Berg mit seinen novadischen
Truppen erstmals Malkillabad, und auch Mustala von Unau gelang
die Einung vicler novadischer Stimme, deren Rewer er nach und nach
iy Keft sammelte. Als Tar Honuk am 25, Rahja 1009 durch Meuch-
lerhiand starb und am gleichen Tag der Vulkan Khomchra im Herzen
der Khoim zum ersten Mal seit Menschengedenken ausbrach, war der
Sieg der geeinten Novadis nicht mehr aufzuhalten, In den thnen un-
bekannren Namenlosen Tagen brachen [LOU0 Reiter unter der Fiih-
rung von Sultan Mustafa von Keft aus auf und croberten Madrash
und Bakir im Sturin, Am 12, Praios 1010 gelang schlielilich mar dey
Unterstitzung von Leomarvom Berg dem inzwischen auf 3.000 Krie-
ger angewachsenen Novadi-Heer die Riickeroberung Mherweds. Dhe
aus der Stadt flichenden Soldner wurden zehn Tage spiter in der
Zweiten Scllacht ber Tarfus vernichtend geschlagen.

Nachdem Sultan Mustafa von Unau am 9. Efferd 1010 - gerade cin-
mal 29-jihng - zum neven Kalifen Malkillah 1, gesalbt worden war
(ausgerechnet zum Zwilften seines Amres — das dunkle Omen blich
bestehen), begann unter seiner Fithrung der letzte Teil der Riick-
eroberungen durch die Novadis, Mic der Erstiirmung des einen Mo-
nat lang belagerten Unau am 27. Efferd endete tir Malkillah 11 der
Krieg gogen Al'Anfa,

Dyach tiir die orthodoxen Beni Basim in seinem Heer war der Kampf
gegen die Reste von Tar Honaks Heer noch lange nicht beender. Tm
Travia 1010 zetelten sie deshalb einen Aufstand an, in dessen Folge
sich grolie Teile des Novadi-Heeres verselbstindigten. Am 17. Travia
wurde durch die Kasimiren Malkillabad befreit, danach stiirzten sie
sich auf die plisndernden und marodicrenden alantanischen Saldner
im Szintotal bei Selem. Don wurde jedoch wenig spiver das noch
knapp 1000 Mann starke Heer der Kasimiten von dem alantanischen
Marschall-Grubernator Oderin du Metuanr und seiner 600 Mann star-
ken Armee gestellt und in einem dreitigigen Gefecht (2. bis 4. Boron)
vernichtend geschlagen. Der Krieg in der Kham war — am Ende des

250). Jahres nach Erschemnen Rastullahs — beendet.

(1010-1027 BF)

Aufbau vorantrieb, gelang es thm auch, die Grenzen zum Mitel-
reich und zum Horasreich in dieser Zeit eimigermalien befriedet zu
lassen.

Wihrenddessen begann sich jedoch im Norden Aventuriens ein
dunkler Schatten aufzubauen, der sich schlichlich Ende 1015 im
Diamonenmeister Barbarad manilestierte, von dem aber das Kalifat
weitgehend verschont blich, wenngleich der Sphirenschiinder versu-
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clhien sollre, im Laad der Ersten Sonne und natticlich in der Gordschen
Wiiste Full zu Fassen.

Vor allem die durch die Riickkehr Borbarads vorangetrichene Anni-
herung zwischen Mitielreich und Horasreich war dem Kalitat ein
Dorn im Auge, so dass der Ewmir von Amahallassih sehhieblich 1020
— als Borbarads schwarze Horden schon lingst iiber den Ositeil
des Mittelreiches hergefallen waren — cinen Brandbnel nach Punin
schickte und dort mit einem offenen Angrifl drohte und sogar von
Krieg sprach. Thamit brachte sich das Kalifan bei viclen Zwiligoter-
Gliubigen in den Verdacht, selbst mit Borbarad im Bunde 2u ste-
hen.

Docht avech im Kalifar kam es 20 neuen Turbulenzen: Ein Jahr nach-
dem Malkillah ITL endlich ein Kronprinz gehoren worden war, er-
schien tm Efferd 1020 ploczlich e junger Mann mit Namen ARk
thn Abu, der behauptete, ain legitimer Enkel vom letzten Kaliten Abu
Dhelrumun zu sein, Schnell entbrannte ¢in Streit um den wahren
Anspruch aul den Kalilfenthron, der sogar die Mawdliyat entzweite,
Hinzu kam, dass Al'Rik ihn Al angab, seit seinem ewilften Lebens-
jahie in Al'Anla aufgewiachsen zu sein. Schliefilich jedoch wurde der
Thronanspruch Kalif Malkillahs 1. nach vielen Wochen der Unei-
nigkeit mut der Begriindung untermauert, dass er damals von den
Kefter Mawdliyar eindeutig als Nachtolger des toten Kalifen Abu
Dihelrumun bestdmmi worden war, Flinzu kam, dass ARik nur we-
nig spiter in A'Anfa cinem Attentat zu Opter fiel. Doch das tiber viele
Jahre aufgebaute Machivertrauen des Kalifen war
wieder ins Wanken geraten.
Secrstauntes nicht, dass Malkil-
lah Tl gerade withrend der
Zew  der
Unruhen an den Tulamiden-

Borbarad-Tnvasion

landen und den rilami- /
dischen  Stadtstaaten (i »\ﬂ[”[
stich auszunutzen versuch-

te. Als sich dic Spekiabilici
der Rashduler Pentagramm -
Akadermie, Belizeth Dsche-
lefsunni, 1m Rondra 1021
in Rashdul zur Stadtherr-

hatte, sah der Kalif eine
giinstuge Gelegenhen ge- &
kommen und schickee 400
Kampler ans, nabezu das |
gesumte stehende Heer, um
dic Swdr in einem Hand-
streich zu nehmen. Doch was
mit einer glorraichen Parade

Mherwed begann, endete am 23, Boron 1021 in etnem bitteren Ras-
tullahellub: Die Truppen des Kaliten, daranter 99 Murawidun (also
die Halfte der damaligen Kalifengarde), 100 Schwere und 200 Leich-
tee Reiter der "'|~|l:||'||i.'| sowie dio beston \.‘T:i_}lil'l’ des Kalifats g.rl‘il.‘ll'n
von Stiden kemmend an der Sehubochbriicke 1o eine tédliche Falle
der Shanja: Séldner und flicgende Dimonen vernichteten das Heer
— und binnen eines Lebensaliers war nach dem Krieg mit Al'Anfa er-
neut die Elite der novadischen Krieger blutig zur Ader gelassen wor-
den,

[Das Kalifar stand nun aul wackeligen Fiillen: Die Macht der sid-
tischen und biverlichen Novadis schwand, der Einfluss der Wiis-
tensultane wuchy weiter, Besonders schmachvoll war die Niederlage
anch wegen des Verrats von Sultan Hayrabal von Gorien, dessen Rei-
ter der Benr Avad dic Truppen des Kaliten im levzten Augenblick
bewusst im Such gelassen hawen, Dabei agierte der Sultan Goriens
in ginzlich eigenem Interesse, wollte er doch selbst die Machr in
Rashdul und der Akademie ergreiten. Der erste Schrine dazu war die
Towng Belizeth Dschelefsunnis in einem magischen Doell am 25,

Peraine 1021.
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Der Riss UBer DER GOR

Iin Zuge der Borbarad-Tnvasion waren auch die Tulamidenlan-
de von den Schindungen des Dimonenmersters betroffen. Ins-
besondere der Sphiirenriss Giber der Gonschen Wiiste nahim in
digser Zeit grobere Ausmabe an. So losten in der zweiten Hilfte
dey Jahres 1021 neun ‘Ruttenteufel” (1Xdmonen in Kutten) aut
einem Basar in Mherwed cine Massenpanik aus, bei der 5 an-
geblich 999 Tote gegeben haben soll. Als Ursache machte man
damals den Sphiirenriss iiber der Gor aus, Trst dem Magier
Tarlisin von Bartra sollte es am 22, Ingerimm 1021 unter gréli-
ten Anstrengungen und Opfern gelingen, mit Hilfe cines wun-
dersamen Artefakn (des Sphivensehliissels) den Riss endgiiltip
20 schlichien. Bis hewte jedoch erhebt Sulian Flasrabal An-
spruch aul diese Grolitar, obwolil der intrigante Elementarist
am Rande der Gorischen Wiiste hane zuriickbletben mitssen.
(Nachzulesen sind diese Erergnisse tm Roman Blutrosen; 20011,
vergriffen,)

Nach der schweren Niederlage lieli es sich Malkillah 1 dennoch
nicht nehmen, endlich Farbe gegen den Damonen-
meister zu bekennen: Zur Schlachtan der Troll-
ptorte am 21, Ingerimm 1021 sandre er seine
Truppen den verbiindeten freien
Lindern Aventuriens zur Seite,
um Borbarad endgiilug zu besie-
gen. Nach der Schlacht hiell es
sogar, dass der Kalif um
\\\%\}‘3' ‘a.lic. .l-?ar;-::l w.:nl Rci.:;lll?—
\\‘ Il'._ﬁ,'fl.”liﬂ Lmer AN gL 1al-
ten habe.
Malkillahs
Feind jedoch blich
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Sultan  Hasrabal
von  Gorien,  der
dureh seipe Heiral
mit Shanya Byhlu
am 23. Boron
M)'ﬂl- 1022 seine
Micht in Ras-
hdul und der Aka-
demie gefestigt harte.
Damit vereinte er die Ben
Avad wieder zu etnem grofien Volk, und 30 Tage spiter zog Hasrabal
mit einem krcgerischen Aufgebot in das Tal des Chaluk, um die
Grenzen seines neu aufstrebenden Reiches 2u festigen.
Nur einen Tag spaer erkliree Kalil Malkillah IIL die Verlegung sei-
ner Residenz zurfick 1 die alte Kalitenstadt Unau, um die in den
Augen der strengen Mawdlyar ‘dekadente Gowenstadt” Mherwed
#u verlassen und sich stattdessen die Macht der wandernden Wiis-
wensultane daverhaft zu sichern. Wihrend des grollen Umzugs der
Kalifenresidenz von Mherwed nach Unau war s ermett Sultan Hus-
rabal. der seine Macht gegen den Kalifen zeigte und im Friihjahe
1022 in der Karawanserer Ain Turamesh miattels eines Lulielemen-
tars in Gestalr einer Flugechse seine Absichien und Fihigkeiren, sich
der Schiitze des Kalilen zu bemiichtigen, wirkungsvoll zum Aus-
druck brachie.
So nimmr es nicht Wander, dass Ralil Malkillah 1T nach seiner
Riickkehr nach Unau (sechs mal neun Jahre nach der Verlegung der
Residenz) seinem viel perithmien Weitblick und seiner nachgesagren
Weisheir schlieblich auch Taten folgen Lell, um die eigensinnigen
Wilstensihne zu beherrschen und zu einen. Der Kalil' propagierte
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cine Rickbesimnung auf alte Werte, die vor allem das Nomadentum
hochlielten. Am 18, Peraine 1022 (dem 2. Rastullabellaly) sandie
er den Mautaban mit acht Muravwidun avs, um die Etbies der
neun Stummessultane gleichsam als Rargeber wie als Geseln nach
Al'Shabaoth, den Unaver Kalifenpalast, zu bringen. Die einzelnen
Sultane reagierten schr unterschiedlich auf dieses Vorgehen, so dass es
viele Manate daverte, bis alle Mirglieder des neuen "Rals der Neun' in
Unan zusammengelithnt saren,

Diass ein never Feind berewrs mun den Krallen seharrte, alinte 20 die-
sem Zeitpunke memand.

Die RUCKKEHR DER ECHSEN

Ab 1015 hane der Achaz Skar Shr Shzimeh, dunklen Visionen folgend,
auf fredlichem Wege einige kleinere Achaz-Stimme der Echsen-
simple zum Stamm der ZanschTrr geeinigt. So waren sie gegen ein
altes Ubel gewappnet, das viele [ahre spiter nach den Achaz greifen
sollie: Lm Frithjahr 1023 sandte die Skrechu von Maraskan, Tragerin
des Siebten Splitters der Diimonenkrone, zaubermichuge Agenten in
die Echsensiimpte, die die dort lebenden Achaz-Stimme fir sich ge-
winnen und mitder Zucht daimonider Monstrosiciten auf dem Fest-
land beginnen sollten.

Im Praios 1024 tauchien die ersten Berichte yon seltsamen geschupp-
ten Wesen in den dstlichen Echsensiimpfen auf. Noch vermutete
man Seeschlangen, Gnden sich doch unter den Fischern die ersten
Opler. Tm Folgemonat jedoch wurde bereits ein ganzes Dorf nahe
Port Rellis von geschuppten Monstren vernichtet. Schon im Efferd
1024 befanden sich berens die inneren Sumplgebicte zwischen Tri-
nenbucht und H'Rudd gralhenteils unter der Herrschaft der Skre-
chu, die ilire erfolgreichen Agenten dun auch mic Maru-Séldoern
unterstiitzle.

Im Travia 1024 hatte sich die Bedrohung durch diec unbekanmen Kre-
aturen inzwischen weiter nach Siiden ausgeweirer, In den Kiistenge-
bicten des dstlichen Selem-Grundes verschwanden mehrere Schiffe
spurlos, andere entkamen mit mesigen Bissspuren, Tm Boron schlichi-
lich verbreitete sich die Nachricht von einer “finsteren Herrin' und
emern ‘Kontlikt aus alter Zeit” bis zu den Achaz in Selem und sehiati-
te — zusammen mut den Versprechungen der Herrschatt iiber die
Menschen — Unruhe, Verwirmung und Uneinigkett uneer thnen. Die
Agentan der Skrechu begannen derweil, in den westlichen Echsen-
sumplen Fulb zu fassen. Dieersten Auswirkungen ilires Tuny waren
bis ins Szintotal zu spiiren, wo die cchsische Tierwelt zu mutieren
begann.

Alarmiert durch die echsische Bedrohung beschloss Malkillah 11 ber
der grofien Versammlung zum novadischen Newjahrstag am 23, Bo-
ron 1024 fdic Restauration des Kalifenreiches und inshesondere des
Heeres: In der Tracht eines einfachen Pilgess zog er mit Hunderten
Glechgesinnten nach Keft, wo erim Hesinde 1024 ankam und um-
gehend in vollem Kriegsornar ein edles Ross besticg, um in einem
mehrmonatigen Ritt durch die Wiiste Verbiindere im Kampf gegen
dhe Echsen zusammenzurufen.

Nicht einen Tag zu frith: Noch im selben Monat fiel Port Kellis mi
all seinen 350 Einwohnern in einem blutgen Massaker dem Grauen
aus den Siimplen zum Opfer. Im Firun war bereits das ganze ostli-
che Shadif zur ‘Spielwiese’ echsischer Steppenriuber geworden, die
zahlreiche Plerde rissen. So wurde Port Zornbrecht mehrmals von
murierten Echisen heimgesucht, so dass es Ende des Manats zu ei-
nem Massaker der Bevdlkerung an den dort lebenden Achaz karm und
Schwarze Galeeren den Hafen abricgelien.

Im Frithjahr 1024 sammelten die Agenten der Skrechu schlieBlich

ihre Kriifie zur Vorbereitung des finalen Schlags: Die Uberdfille auf

sumplhahie Gebiete nahmien ab, wihrend Kimpfe zwischen einzel-
nen Stimmen der Achiaz tobten, Derweil hatte Kalif Malkillah 111
jedoch m Unaw bis Ende 1024 cin gewaltiges und stetig wachsendes
Heer gesammelt, wie die Khémees in dieser GroBie seit dem Krieg ge-
gen Al'Anfi nichr mehr gesehen hate.

Reconquista vnp
Kampr anm aLLen GRENZEN

Wiihrend sich das Kalifar im Silden der Echsenbedrohung erwehiren
musste, kam es zur gleichen Zei imi nisrdlich gelegenen Almaida zu
neuen Bestrebungen, das Land siidlich des Yaguoirs von den Novadis
‘zu befreien’. Der Konflik zwischen den patdotischen und kampifus-
tigen Almaduner Magnaten und dem Emir von Amhallah verschirfie
sich zuschends, bis man sich schlieBlich auf ein gonergetilliges Duell
zwischen ausgewihlien Stiviwern beider Seiten cinigie,

Ausgerechnet am 1. Namenlosen Tag 1024 begaben sich zwall Strei-
ter fiir Almada ins Djalardal, das Tal der Domen unweitvon Ukuban,
wao bereits 926 BF Grafin Hadjinsunni in der Seftliche van Yrosien den
eindnngenden Novadis unter Malkillah T1L unterlegen warn Der Emir
von Amhallah sandte dagegen nur neun Kiimpfer, deren von den Der-
wischen beeinflusste Kamplkraft die almadanischen Streiter besiegt
hiitte, wire nichr pléizlich das Geisterheer der Grifin Hadjinsunni
erschienen, um die novadischen Kidmpfer in die Fluchr zu schlagen.
So blich ein Sieg uneindeutig,

Die almadanischen Magnaten fanden jedoch in dem Ausgang des
Duells Grund genug, die Rastullah-Gliuligen aus der Reichsmark
Ambhallas zu vertreiben und mit thren Bannern die Hauptstadt Ome-
lad zu belagern — cin Plan, der im Geheimen unter dem Namen ‘Re-
conquista’ (Riickeroberung) reifie.

Am 28. Praios 1025 begann der selbstherrliche Feldzug gegen das
Emirat. Nach einem ersten Sturmangrill auf Omlad und einer mehr-
tigigen Belagerung difneten sich schlichilich am 1. Rondra die Stadt-
tore durch Verrat. Mehr, als zu versuchen; dic Stellung in Omlad
zu halten, konnte die Allinnz aus Glicksrittern, idealistischen Fechi-
schitlern und zerstrittenen Magnaten allerdings nichr, fehlte ihnen
doch die Unterstiitzung aus Gareth, wo man niche gliicklich diber die
tollkithne Erdffnung eines driven Kriegsschauplatzes war (neben den
Oirks 1im Norden und den Schwarzen Landen im Osten).

Doch auch die Bedrohungen im Siiden des Kalifats durch die muner-
ten Fchsen nahmen am Beginn des neven Jahres wieder zu. Ende
Praios war das Zsahh-Kloster bel Krs'Zzal von Mirus epstiiemn wor-
den, die dort heilige Reliquien raubten. Wiihrend der zweiten Regen-
zeir im ausklingenden Sommer 1025 verging kein Tag ohne Opfer.
Zu der Zeit, als Kalit Malkilltah 111 aus der Khom zuriickkehrte, um
sein Heer in Unau zu begriiflen, stellte sich der einst feige Sultan von
Selem, Eslam ibe Qusral, am' 9, Efferd 1025 bei Malkillabad mit gut
200 tapferen Kamplern der Beni Szelemjan miehreren Dutzend mu-
tierter Behsen entgegen, um die Bedrohung abzowenden und seinen
Namen wicder reinzuwaschen. Doch die Schlacht geriet zum Debu-
kel, als sich das Heer des Sulans kampfstarken Marus und einigen
Achaz-Kristallomunten gegeniibersah. Aufgrund feblender magischer
Unrerstiiizung helen die Kricger fast ohne Ausnahme éiner unbesieg-
baren Dimonenechse zum Opler, und aueh der Sultan sellist kehrte
nicht aus diesem ungleichen Kampl zuriick.

Ende Phex 10125 rraf schliefilich das gewaltige Heer Malkillahs TT1.
in den Thlern der siidlichen Unau-Berge auf die Diener der Skrechu
uid konnte vor allem mir Hilfe der Derwische cinen groben und ent-
scheidenden Sicg ermngen. Auch, so hieli es, seien dem Kalifen nach
der Schlachveinige wichuge Informationen iber die Pline der echsi-
schen Feinde in die Hinde gelangt.

Dierweil war es an der sitddlichen Grinze des Horas-Reiches seir Jah-
ren rechit ruhig geblichen. Selbst von den fern aller Einigungsbemii-
hungen Kalif Malkillahs 1M1 brodelnden Blitfehden zwischen den
Bent Brachtar und den Beny Arrat war nicht viel zu hiren. Plowzlich
jedoch tielen genau jene beiden Stimme am frithen Morgen des 23.
Boron 1026 in zweisamer Eintracht in Chababien ein und verheer-
ten das Land mit Pliinderungen und Brandschatzungen. Schnell zog
das Heer der annidhernd 500 blutglerigen Rustullah-Kricger unter
der Fiihrung von Sultan Rastafun 11 von Chabapren., cinem direkien
Nachfahren des Tugruk Pascha, Richtung Neetha, um die schimach-
volle Niederlage von 767 BF vergessen zu machen: Wihrend man in
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Neetha nach Arivor schickte, um das Heilige Schwert der Thalionmel

zu holen, hatte Rastafan genau daraul gewartet —und fast wiire thm
die Erbeutung des Schwertes aus der Hand von Prinzessin Salkya Fir-
dayon auch gelungen. SchlicBlich jedoch mussten sich die Novadis
zurtickzichen, nachdem der Sultan der Bem Arrat, Yussnf ben Gafrar,
seinent Verbiindeten in der Schlacht um Neetha Mitte Hesinde 1026
verraten hatte — worauf Rastalan tho enthaupten heb.

Wvunper in Kert?

Im Peraine 1026 wurde in Keft ein echsischer Ubertall offenbar
durch dic Macht des Himmels zuriickgeschlagen: Dicke Hagel-
kérner, so berichteten ¢s spiter die Anwesenden, waren aus ciner
schwarzen Wolke in Form cines schwarzen Zeltes gefallen. Der
Mawdli Asch'na Gar verkiindere daraufhin in den Ousen sogar
die “Zwee Offenbarung Rastullahs”. Auch wenn der Eintluss
des Eingotres anf dieses Ereigms dahingestellt sein mag, so brei-
tete sich danach dennoch eine Welle starker Frommugkeit im ge-
samten Kalifat aus, deren Ende noch immer nicht abzuschen
1st

Withrenddessen stellten die Kimpfe um Omlad welterhin einen ge-
fihelichen Breanpunkt dar. Mitderweile wurde die Stadi durch ein
Feer des Kalifen belagert, das fast doppelt so viele Hiuprer wie die
belagerten Almadaner Truppen zéihlie. Das Minelreich entsandte im
ausgehenden Jahr 1026 den Sonderemissir Estam: von Eslamsbad (sic-
he Abbildung links) nach Unaw, um iiber einen Frieden zu verhan-
deln, Malkillab T zeigre sich durchaus interessiert, war ithm dach
der Krieg gegen die Echsen im Stiden des Kalifats wichtiger. Am 7.
Rondra 1027 wurde schliellich der Frieden von Unaw zwischen den
beiden Reichen geschlossen. Dann wurde micht nur der Austausch
von 99 Novadi-Elirekéimptern auf der cinen und 144 almadanischen
Reconquistadores aul der anderen Seite beschlossen (als Waftenhille
und Geiseln gleichermalien), sondern auch die Verlobung von Malkil-
lahs Tochrer Talurmerh mit dem kiinftigen Groliliirsten von Almada,
Selindian Hal von Gareth. Als Mitgift ibergab der Kalll dem Mitrel-
reich die Stadt Omlad, withrend das Gebier siidlich des Yaquirs bis auf
weiteres dem Kalitar unterstellt blich.

Die GEGenwaRrt

Im Jahr 1027 zog Malkillah personlich und mit grolier Beglenung
nach Keft, um dort Grolles fiir die Zukunft der Novadis zu verkiin-
den: In déiner lammenden Rede erkliine en dass nun der Zeitpunkt
gekommen sei, an dem die Gliubigen bereit seien, "dem aus seinem
Schlal erwachenden chrwiirdigen und heligen Allvater den Boden
zu bereiten”. Noch einmal bekrdittigte der Kalif die ewige Feindschaf
zwischen Wiistensithnen und Echsenbrut und dass es an der Zeit sei,
die Geschuppten ein fir alle Mal zu vernichten.

Malkillah liehh seinen Worten sogleich Taten folgen und ritt mit vielen
Kricgern ins Wadi Yivila, in dem kurz zuvor unheimliche magische
Phinomene beobachtet worden waren. In der Tat entdeckien die Eli-
tekrieger dort — mitten in der Wilste - cinen dschungelbewachsenen
Talkessel, in dem sie in schwere Kimpte mit Echisen verwickelt wur-
den und nur mit knapper Not sicgen konnten.

Die Prophezeiungen Malkillahs tiber cine kniegerische Zukunit ha-
ben sich schon jetzt erfiille. Um so erschiitternder scheint die Er-
kenntnis, dass sich der Feind bereirs mitten 1im Herzen der Khom
hefinder.

Die KarLiren per [lovapis
775-786 BF: Malkllah ibn Hairadan
786-792 BF: Omar al-Karim
702-K14 BE: Mulkarib al-Katur
814819 BF: Sahir-Tlram
819-820 BF: Abu Marwan
820832 BF: Yerdawan al-Nadab
862-853 BF: Khusrau ibn Schiram
453893 KF: Haschabnah ‘al-Schadda’
893-957 BF: Malkillah 11, al-Yanut
957-98| BF: Chamallah al-Ghatar
9811009 BF: Abu Dhelrumun
seir 1010 BF: Malkallah 111 (Mustafa ibn Khalid)
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Die GescHicHTE DER ECHSEN
unoD DER TULami DED
Vor Jahrzehntansenden: dus Zehnte Zeital-
ter — dhe Flereschalt der Echsenrassen
vor 36,000 Jahren: Der Alte Drache Pyrdacor
musshraucht die Elementaren Schliissel, nm

die Dschungelgebiete Aventuriens wuchern
zu lassen,

um 8000 vBEF: Pyrdacors Vasallen unter-
werfen dic einheimischen Echsenmassen der
Shinthr, Maru und Achaz; Pyrdacor herrscht
als Gottkaiser von der Merropole Zhe Tha
aus.

um 7200 vBF: Schlacht des Himmelsfeuers:
erster Krieg der Drachen gegen die Zwerge;
Zerstirung aller Zwergenbingen bis auf Xor-
losch

um 4500 vBF: Grindung der Hochelten-
stadt The'Shinnna nirdlich von Zhe Tha. Die
Hochelfen beginnen, Pyrdacor als Gott zu
verchren, und werden zu seinen Handlan-
gern.

um 4200 vBF: Der zwergische Geade Bren-
dan schlieBt einen Pakt mit dem Elementar-
herren des Erzes und erzwingt cinen Frieden
zwischen Drachen und Zwergen,

um 4100 wBF: Pyrdacor erschafft dic Dun-
kelelfe Pardona als seine Agenting sie ward je-
doch vom Namenlosen korrumpiert.

3075 wBE: Der Zwergenpring Calamanstichlt
Ordamons Krone aus Pyrdacors Hore undd
bricht damit den Fraeden,

23.221. Jh. %BF: Der Zweite Drachenkrieg
erschiittert Dere: Die Gotter bezwingen Pyr-
dacor. Die Heere des Namenlosen zerstisren
Tie'Shianna. Das Echsenreich von Zhe Tha
wird entriickt. Entstehung der Khém-Wiiste,
2049 v.BF: [he aus dem Raschrulswall hinab-
gestiegenen Menschen griinden dic Stadt Fa-
sar.

um 2000 wBE: Der mythische Sheik-al-Sheik
Rashtul fihee die Us-Tulamiden in mehreren
siegreichen Feldziigen gegen die Echsen,
17791737 wBE: Rashiuls Sohn Bastrabun
herrscht und vertreibr die iiberlebenden Ech-
sen hinter ein magisches Bollwerk, das als
Bastrabuns Bann bekannt ist.

1757 wBF: Verlegung des Herrschersitzes
nach Khunchom, Bastrabun ward erster Sul-
tan.

um 1500 wBF: Das Echsenreich Cisk'Hr in
den Siimpten von Selem hon ant zu existie-
ren.

1324 v.BF: Sultan Sulman al-Nasson begriin-
det das Diamantene Sultanat.

um 1200 wBF; Das letzte grolie Kanigreich
der Echsen, Krup'Hruz in den Echsensiimp-
fen, gehtin einem Biirgerkricg unter.
1010-1002 vBEF: Mahwads Kreg: Der Aul-
stand der Wiistenstimme nehter sich gegen
diec Ubernahme echsischer Briuche durch dic
Diamantenen Sultane. Die Aufseindischen
werden jedoch in der Schlacht von Rashdul
vernichrend geschlagen.

881 v.BF: erste Niederlage der Ur-Tulamiden
gegen dic Armeen Bosparans

875 wBF: Schlacht am Darparbogen: Bospa-
raner crobern Nebachot (Perricum).

564-162 wBF: Die Dunklen Zeiten: Das
Reich der Bosparaner versinkt in Chaos - fiir
das Diamantene Sultanat eine Atempause,
405 vwBE: Dic Maru-Séldner des Emirats
Elem vertreiben die Bewohner des Shadil.
331 wBF: Grindung des Emirats Al'Mada
durch Fliichtlinge aus dem Shadil

267-185 wBF: Aufsticg des Grolisultanats
Elem: Gestiitzt auf Saldner aus dem Unter-
wasserreich Wahjad steigt Elem zur Grobi-
macht aul, erobert dic Emirate Mirham,
Thalusa und Mengbilla (Drewvslkerschlachr)
und zerschligt das Reich der Wudu.

180 v.BF: Svlla schlicBr sich Elem an: letzte
Hlitte aloulamidischer Macht bis zu den
Waldinseln.

106 wBF: Der als Stern von Selem bekannte
Meteor zerstirt Elem und damit das gleich-
namige Grollsultanat.

89 v.BF: Der bosparamsche Kaiser Silem- Ho-
ras erobert Elem.

17 wBF: Schlacht am Gadang: Die Heer-
scharen der Tulamiden unterlicgen den
Bosparanern unter Murak-Horas; Ende des
Diamantenen Sultanats,

0 BE: Fall Bosparans: Die Tulamidenlande
werden newreichische Provinzen,

192 BE: Grilndung Unaus als Garnisons-
stadt

335465 BF: Herrschatt der Presterkatser:
Zahlreiche Stratkommandos sehieitern bey der
‘Betnedung des Sonnenlandes’ in der Kham-
Wiiste.

398 BF: Erste Schlacht am Cichancbi-See:
Ein Heer der Presterkaiser wird von Wiis-
tenreitern vernichret.

455 BF: Priesterkaiserin Amelthona Pratadne
IL. zieht mit ¢iner Armee in die Khém und
kommt darin um.

464 BE: Dic Beni Szintami erobern Belenas,
das unter dem Namen Menghbilla Sultanat
wirdl,

760 BE: Rastullah erscheint den Bent Novid
in Keft. Ein Bekehrungslfeldzug mit Wort
und Sibel beginnt.

763 BF: Die Unabhiingigkent der Khom wird
vom Mittelreich anerkannt

767 BF: Thalionmels Opfer: Ein Angniff der
Novadis unter Tugruk Pascha auf Neetha
scheitert am Widerstand der Kriegerin Thali-
onmel und Rondras Eingreifen.

774 BF: Der novadische Heerfithrer Malkil-
lah 1bn Hairadan besetzt Selem. Eine mattel-
reichische Strafexpedition erobert daraufhin
Keft.

775 BEF: Zaweite Schlacht am Cichanebi-See:
Malleillah nimmt Unau ein, Die aus Kelt eilig
zuriickkehrenden Kaserlichen geraten vor
der Stadr in einen Zangenangnif der Novadis
und werden aufgerieben. Malkillah wird ers-
ter Kalil der Novadis.

795-800 BF: Unterwerfung der Ferkinas am
Erkin

859 BF: Dic Novadis erobern Mherwed.
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K98 BF: General Rashiyd ben Surkan von den
Bemi Avad reilit in Rashdul die Macht an
sich.

921-926 BF: Ermberung des Amhalassibh
(Stid-Almada) durch Malkillah 11,

928-930 BE: Interne Religionskriege erschiit-
tern das Kalifat.

959 BF: Schlacht von Olbns: Der Versuch
Kalif Chamallahs, das Licbliche Peld z2u ero-
bern, scheitert bei Methumis an der cisernen
Disziplin der Vinsgalter Pikeniere.

961 BF: Chamallah erobent Chorhop und re-
sidiert bis 966 BF in der Stadi.

967 BF: Nicderschlagung ciner Palastrevolie
i Unau

968 BE: Mherwed wird neue Residenzstadt.
997 BE: Sultan Hasrabal von Goren entliihre
Nedime, die Tochter des Kaliten.

1008-1010 BF: Der Khom-Kreg: Al'Anli
tiberfill und beserar das Kalifar, unterliegr
aber und behilt von allen Eroberungen nur
Selem und Port Corrad. Einigung der Wiis-
tenstaimme unter Sultan Mustata von Unau,
der unter dem Namen Malkillah 111, den Ka-
lifenthron besteigt.

1020 BF: AlI'Rik ibn Abu erhebt Anspruch auf
dic Kalifenwiirde — und wird ermordet.

1021 BF: Der Versuch, Rashdul zu unterwer-
fen, ender in einer verheerenden Niederlage
fiir das Kalitat. Stattdessen bringt der umtrie-
hige Sultan Hasrabal von Gorien die Stadt in
seinen Besitz,

1022 BF: Malkillah 11T, verlegt die Residenz
von Mherwed zuriick nach Unau und propa-
giert eine Riickbesinnung auf alte Werre.
1024-1025 BF: Dicner der Grolen Schlange
von Maraskan wiiten in den Echsensiimpfen
und dem Szintotal. Der Sulan von Selem
wirtt sich den Angreifern entgegen und wird
vernichtend geschlagen. Erst ein grolles Heer
unter Malkillah OT. erringuin den Unau-Ber-
gen ein halbes Jahr spiter den entscheiden-
den Sieg.

1025-1027 BF: Almadaner Adlige brechen ei-
nen Krep mit dem Kalifat vom Zaum und
besetzen die Stade Omlad.

1026 BF: Die Stimme der Beni Brachtar und
Bent Arcar iiberfallen das Liebliche Feld, wer-
den jedoch bei Neetha zuriickgeschlagen.
1026 BE: In Keft wird eine wundersame Er-
scheinung beobachret, die viele als Eingrei-
fen Rastullahs deuten.

1027 BF: Der Frieden von Unau beender den
Krieg zwischen Kalifat und Mittelreich, Om-
lad wird dem Kaiserhaus von Gareth als Ge-
schenk fiberlassen, Prinz Sclindian Flal von
Gareth mit einer Tochter dey Kalifen verloby,
1027 BE: Malkillah ITL ruft zum Kamipl ge-
gen die Echsen aul und zicht mit seinen
Kricgern in die Verbotene Schlucht, wo sie ei-
nen Steg davontragen.
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DiE LANDER ZWIiSCHEN -
RascHTuLswaLL vniD SELEmM-GRUID

Das Hlerz der Region st die Kham-Wiiste, Daler by
re Reise durch die Linder auch miten i der Khéim; bevor wir uns

Sl WIr Lnsc-

schliclilich von Raschruls Atem weiter nach Siiden tragen lassen, zum
Shadif und dann dem Szinto folgend bis zum Perdenmeer. In einem
grofien Bogen werden anschlielend die die Khém umiassenden Ge-
birge gestreift, bis die Reise im Balash endet, Dot wird sie in der Regi-

onalypielhilfe Land der Ersten Sonne weitergelither, dic sich mit den
rulamidischen Lindern dstlich und novddsthich der Kham-Wiiste be-
fasst. Es kann zn Uberschneidungen zwischen beiden Binden kom-
men, doch dicnen divse in erster Linie dem Lesckomtorr,

Also, nehmen Sie Platz aul dem fliegenden Teppich und begleiten Sie
uns auf unserer Reise.

Die GROBE KHOM

Gleilfendes Licht wimfingt den Reisenden, der sich von den umge-

benden Bergketten hinab in die glithende Ebene der grifiren Witste
Aventuricns begibt. Vom ewigen Wind modellierte Ditnenketten, aus-
gedehnte Kakteentfelder, tet m rothraunes Gestein emngeschninene
Wadis, gesiumt von vereinzelten Palmenbaimnen, ausgedorme Salz-

seen, lebensspendende Ousen und hizarre Felsformationen — nur aul

den ersten Blick ist diese Landschalt eintiinig,

Auch wenn schwiirmerische Pocten immer wieder die romantische
Schonhert der Wiiste besungen haben, bleibr sie doch eine der le-
bensteindhichsten Regtonen Avenmuriens. Kein Fremder und kaum ein
Ortskundiger kann die Geéfihren dicser unendlichen Weiten fernah
jedweder Zivilisation allein iberstehen, Die oft unertrighiche Hitze
des Tages weicht binerkalten Nichten. Sandstiirme rauben Sicht und
Arem, begraben Retttiere und Ausrilstung. Jih cinserzender Sturzre-
gen verwandelt die Sandilichen binnen kiirzester Zeit in getiheliche
Schhcksiimpte und vermeintlich sichere trockene Flussheten (die so-
genannien Wadis) in todbringende Wasserliule.

Tn der Wiiste licgen die Mivtel zum Uberlében im Verliorgenen: ur-
zeiliche Flohlen, Pllanzen mit versteckien Wasserreservonrs; Ruinen
chemaliger Schutzburgen cte. Die [olgende Beschreibung soll dem
Reisenden helfen, sichere Wege durch diese gefahrvolle Landschaft
#u hnden. Ein diesheaiigliches Regelwerk Ainden Sie ab Seie 9.

Terrain

An ihren Rindern, inshesondere an den Hingen der umgrenzenden
Bergketien, priigen enge Schluchten, Felder scharlkantigen Gerills,
hiigehge Kieswiisten und von Wind, Hitze und Frost geformie Fels-
landschafien dag Bild der Khom, Die Forthewepung ist hier selbst
fir rrttsichere Reitiere dulierst beschwerlich, zumal immer wieder
pewaltige Felsblicke den Weg versperren oder tiel emgeschnittene
Wadis thn kreuzen. Dazu kommen die Gefahren durch streunende
Khoramsbestien, die es aut die Essensreste der Karawanen abgeschen

haben, sich aher auch nicht scheuen, erschiplte Nachziigler anzu-
greifen. Dartiber hinaus muss man im Norden und Nordosten stets
vor Ferkina-Uberfillen aul der Hut sein, Vereinzelt finden sich in die-
ser Region noch Dirter sesshafrer Fellachen (Bauern) und relaty zu-
verlassige Wasserstellen.

Cirasbewuchs ist nicht so selten, wie man es in der Wiiste erwarten
kéinnte, denn ohne ihn wiire keine Viehzucht miighich, So findet sich
in weiten Tedlen der Khém eine spirliche Vegetation von Savannen-
gras und Steppenhexe sowie Dornbiische, Kakteen und einzelnen
Akazien.

Das Herz der Khom stellt jedoch der Erg dar, das grolie Sandmeer,
aul dem avBerhalb der wenigen Oasen nur nomadisches Leben misg-
lich ist. Die schier endlosen, auf den ersten Blick vallig gléichfarmig
erschemenden Dinenfelder erweisen sich ber ndherem TTinschen als
Sandformationen villig unterschiedlicher Qualitit Hier gibt es har-
te Sandflichen, auf denen ein Plerd oder Kamel héchste Geschwin-
digkeiten erreichen kann. daneben Diinen von bis zu hundert Schrn
Hahe, die sich nur im Schrtttempo und mit dulerster Vorsichr bestei-
gen lassen. Studwestlich fdes Geliirgszugs Wad-el-Khémdhra ist dieses
Sandmeer Giber Meilen durchzogen von doppelmannshohen, bizar-
ren Felsformationen auy gelblichem Sandstein, die wie Zeugen ciner
untergegangenen Zivilisation wirken, Die grifiten und seltsamsten
dieser Steingebilde erheben sich nérdlich von Keft aus dem graven
Sand. “Tal der Geschichiten' nennen die Novadis diesen Ort, denn
nicht selten vichen die Hammumudim (Geschichtenerzithler) hierher,
um sich i refer Sulle Anregungen Hir thre Mirchen zu holen.

Am getibirhichsten, aber glicklicherweise rechr selien, sind die be-
riichtigien Treibsandfelder, deren Lage sich micht exakt bestimmen
liisst, da sie sich, fhnlich den Wanderdiinen, in bestindiger Bewe-
gung befinden, Wenn dinn noch eine feine Kruste festen Sandes die
Hlusion von Stabilitit erzeugt, kann es leicht zur Katastrophe kom-
men. Bertichugt onter Rarawanenftihrern sind vor allem die Felder
siidlich der Quase El'Ankhra, dsthich von Yiyimris sowie auf halbem

30




Weg dstlich der Handelsroute zwischen Shebah und Birscha, wo es
ratsam s, Metischen und Ticre durch Seile zuo sichern, Of kommt
es hier inden Dimmerungen zu Irrlicht-Erscheinungen, die die Rei-
senden in den rickischen weichen Sand zu locken versuchen. Oh je-
doch die gruseligen Erziblungen der Haimamudim von blutgierigen
Kar'ra'kish, keakenmolchartigen Wesen, die am Ende solcher Treib.
sandstrudel aul thre Opfer lavern, cinen wahren Kern enthalten, sei
dahingestellr.

Eine weitere interessante — und zuweilen hichst gefihrliche — Ge-
lindeformanion sind die ausgetrockneten Flussbeten, dic Wadis. Sie
bieten sich zwar off als ideale Rewseroute an, da ihre Steilwiinde vor
Flugsand schiitzen und man aul ihrem Grund gelegentlich Wasser
finden kann — im Falle eines plivtzlichen Gewitters allerdings kin-
nen sie sich als Todesfalle erwersen: Eine Wasserwand von mehreren
Schritt Hohe wilzt sich heran und reillt alles mit sich, was in ihre
Bahn gerit. Eine Flucht ist wegen der steilen Winde der Wadis meist
nicht miglich. Wenn der Reisende also ein Wadi als Weg wihlr, ist er
gut beraten, nur an Stellen mit Aufstiegsmoglichkeiten zu kampieren
und stets einen wetterkundigen Begletter zu haben.

Das rothraune Wads Ankarech im Norden der Khom st gesiumt von
wilden Rosen und rotgelber Sandwiiste. In seinem bis zu 300 Schrin
breiten und 40 Schritt tefen Bent fihrt os bestindig einen geningen
Wasserfluss in Richtung der Oase EI'Ankhra aus den Amhallassih-
Kuppen hinein in die Khom, der dont jedoch bald versiegt. Das Wad:
Sehebunolt, das das Sehmelzwasser aus den Hohen Erernen bis an
die Ouse Shebah leitet, ist ein stindiger Wiistengarten voll dufiender
Kakieen und Krijuter, aher anch giftiger Schlangen und Spinnen. Das
Wasser des Wadi Dichenna wird nach Westen getragen, wo es im Salz-
sumpl des Cichanebn versickert. Hier sollte der Reisende besondere
Vorsicht walten lassen, denn das Flussbett Eillt steil aus den Unauer
Bergen ab und dementsprechend reibiend ist die Stromung. Wer aber
erst einmal in den Salzsee gespiilt wurde, fiir den gibt es keine Ret-
tung mehr

Am tiefsten hat sich das Wadt Yivila in den Wiistenfels gegraben, wes-
halb es auch das *Grolle Wadi® genannt wird. Fs hat in den Bergen
des Wal-el-Khamchra seinen Ursprung, st bis zu 200 Schrint tef und
misst an seiner breiresten Stelle 3 Mailen. Sannavs Hormer haben hice
in Jahrtausenden vin uniibersichtliches Labyrinth ans Kavernen, Tal-
kesseln und Thafelbergen entsichen lassen. An etlichen Stellen teilt
sich das Flussbett in mehrere Arme, die an anderem Ort wieder zu-
sammenfinden, und wenn es Wasser fithet, so Hichit dieses oft [tir Mei-
len ginzlich untenirdisch. Es nimmt nicht wunder, dass das Wadi
Yivila noch von keinem Derographen erfolgreich kanographiert wer-
den konme, die Gemenschaft der Freunde des Aves soll aber immer wie-
der Expeditionen fiar dieses Ziel ausriisten,

Schliclihch gibt es noch jene Teile der Khom, die die Novadis das "To-
te Land' oder “dic Wikste in der Wikste” nennen: Gebiete, die deran
wasserlos und ohne Landmarken sind, dass selbst unrer den Wiisten-
sihnen in jeder Generation nur einer lebr, der so ein Gebier durch-
quert hat, Die trockensten Gebiete der Khom finden sich um das
Wal-el-Khomchra sowie den Cichanebi.

GEBIiRGE in DER KHOmM

Fast exakt im Zentrum der grolien Wiiste erhebr sich das Wal-el-
Khémchra. Sein zerkliifietes Profil hat immer wieder die Phantasie
der Haimamudim befligelt; zahlreiche Geschichten und Mirchen
ranken sich um das Sandsteingebirge. So heillt es, dass man auf den
Gipleln Rastullahs Himmelszel nahe sei und thn leise wispern hiiee,
Vielleicht zichen sich aus diesem Grund die Finsiedler geen in das
Greblrge zuriick. Auch verschiedene Orden haben dort ihre versteck-
ten Klosteranlagen. Andere Quellen berichten von einem Tor zu an-
deren Welten, das in einem der Tiler verborgen sei.

Vor Urzeiten, als das Wasser noch reichlich floss in der Khom, hat es
ticle Schluchten in den Sandstein gespiilt und cin basaltenes Funda-
ment freigelegr, das den Prospektoren einige Rirsel aufmbr.

Dyas Manekh-Chanebi, am Stideand der Khivm gelegen, wird manch-
mal als der kleine Bruder des Wal-el-Komehra bezeichner. Hier ent-
springt einer der Quellfitsse des Szinto, hier entladen sich die Wolken
und fiillen den “Sehlangentlusy’ in der Regenzeit mit Unmengen
van Wasser. In den Steinbriichen des Kalifen arbeien zahlreiche
Schuldsklaven und warten darauf, dass ihre Strafe abgegolwen ist.
Mystenen iiber das Wal-el-Khomchra hnden Sie ab Seite 164.

Orientienvnc

Ohne emen erfahrenen Fihirer sollie sich miemand in die Wiiste wa

pen; zu grali st die Gefahr, sich zu verirren. Fiir den, dernichr in die-
ser Landschalt aulgewachsen ist, sicht eine Ditne aus wie die andere,
scheinbar sichere Landmarken verschwinden im gleibienden Sonnen-
licht oder erweisen sich heim Nitherkommen als Fata Morgana.

Es gehr ber emer Wiistendurchquerung auch nicht darum, den kiir-
zesten Weg zu wihlen, sondern die Marschroute entlang der le-
bensrettenden Wasserlocher zu legen. Auch hier ist wieder der Rar
erfahrencr Fithrer gefragt. Denn was auf der Karte des Reisenden als
Quelle cingezeichnet ist, mag inzwischen ausgetrocknet sein, oder
das siilie Wasser hat sich in cine salzig-triibe Brithe verwandelt. Sol-
che lreriimer kénnen ganze Karawanen in den Tod treiben.

Von der schieren Grishhe her gesehen, sollte man sich mn der Kham
fast iiberall an den umlicgenden Gebirgen orientieren kinnen, aber
Stauly, Dunst und Luftspiegelungen machen solche Versuche filr alle
Retsenden aubier den erfabrensten Veteranen der Karawanenwege 2u
ciem bestenfalls nstkoreichen Spiel.

Neben den wemgen verliisslichen natiirlichen Wegmarken  findet
man bisweilen entlang der Karawanenrouten noch pyramidenttirmi-
ge Steinhaufen oder in den Sand gesteckie, lange Stangen mit bunten
(sprich: meist verblichenen) Bandern. Dicse Wegmarken sind Set-
zungen der emzelnen Novadi-Staimme, die sowohl Anspruchsgren-
zen wie auch Resewege markieren — und die aulierhalb des Smmmes
kaum ein Mensch verstehr

Krima vnp WEeTTER

Fs ist ein hiiuliger Fehler anzunehmen, im Herzen der Wilste sei es
immer und stindig heill. In der Tar kiinnen die Tagestemperaturen,
inshesondere in den Sommermonaten Rahja bis Rondra, ohne weite-
res eine misrderische, fiie Mensch und Tier kaum zu ertragende Hitze
erreichen,

Doch nachits, schon bald nach Sonnenuntergang, wird es empfindlich
kalt, da der Wiistenboden die Hitze des Tages micht speichern kann.
Selbst Nachtfriiste sind im Winter und in hisher gelegenen Regionen
keine Seltenheit, Zur Grundauvsriistung fivr cine Reise durch die Wiis-
te sollten also sters ein paar warme Decken und ein Zelt gehéren, dazy
Lampenil, Zunder und Feverstein — Dinge, dic in der Khém schwer
zn erhalten sind. Als Brenmmaterial dient iiblicherweise Kameldung,
pritbere Kurawanen fithren bisweilen auh Brennholz mit sich.

Lisst sich der Gelahr, einem Hitzschlag zu erliegen oder zu verdurs-
ten, durch Umsicht und Planung einigermalien varbeugen, so ist man
Khimra, Ghibli oder Rus, den plitzlich auftretenden Sandstiormen,
hilfos ausgeliciert. Selbst fiir die wiistenerfahrenen Novadis bedeu-
ten sic hichste Gefahr. Denn zeigr sich die Sandwaolke am Honzont,
bleiben nur noch Minuten, um die Kamele anzupflocken und Schutz
20 suchen, Der Wind treibt mit Geschwindigkeiten bis zu 200 Mei-
len pro Stunde Sand und feinen Staub vor sich her. Der Staub dringt
dureh die kleinsten Ritzen und selbst in verschlossene GeFilie, wiil-
rend der Hiegende Sand binnen Minuten ganze Wagenburgen ver-
schiitten kann, Wer in einem solchen Sturm alleine unterwegs ist. der
ist verloren. Nur in der Gruppe hat man eine Chance, in diesen ent-
lesselten Naturgewalten zu Giberleben.

Wenn im Winter, von Tsa bis Phex, die Regenzert anbriche, fillen sich
die trockenen Wadis mit reilienden Fluten. An den Randgebirgen der
Khom entladen die Wolken thre nasse Fracht; in hiheren Lagen fille
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Schnee, dessen Schmelzwasser die Khém iiher den Phex hinaus mit
Wasser versorgl. Die Sommerregensete im Rondra und Efferd hingegen
ist launisch: Manchmal bleibt sie ganz aus, manchmal geht der Re-
gen nur guf Mhanadistan und den Balash nieder. Die Sommergewit-
ter sind oft von heftigen Stitrmen begletet.

Im Erg gibr es auch i den Regenzeiten o gur wie keinen Nieder-
schlag.

Nach dem Regen lobr dic Wiiste fiir kurze Zeir auft Ein prachvoller
Teppich aus feuerroten; gelben. blaven und violetten Blumen und
zartgriinem Steppengras lherzicht
den sandig-steinigen Baden, und
so schnell entfalien sich die Bli-
tenkelche, dass man glauby, ein
Wunder Rastullahs zu schen. Auch
Dormbiische und die vielen Kakie-
crarten — Siulenkakous, Igelkak-
s, Mhanadischer Schusskakeus,
Greisenhaupt, Skorpion-, Men-
chal- und Chera-Kakous — begin-
nen vielfarhig zu blithen. Hierher
lockt es Schwitrme von Khom-
Finken vnd einzelne Blaufalken,
Antilopen und ihre  Jiger, dic
Sandlowen, aber auch Ameisen

und Termiten und ansonsten i
Steinritzen  oder  Sandléchern
schlafende Kifer in den schil-
lerndsten Farbien, Doch dieser
Zauber wihrt nur kurz, und bald

erscheint die Wiiste wieder als to-
ten abweisender O,

WaSSER

In der GroBen Wiiste ist das le-
bensnotwendige Wasser ein rares
Gut. Auch wenn ertahrene Ka-
rawanenfithrer ihre Wege stety so
legen, dass man zumindest an je-
dem zweiten Tag aul cin Was-
serloch oder eine Oase wiflt, ist
es doch sicherer; einen Vorrat an

KLeipvune vnp GEPACK.

Alle bisher anfgeziiblien Umweltbedingungen erfordern, dass der
Mensch sich der Wiiste anpasst. Wer versucht, sich diesem Gebot
zu widersetzen, hat verloren. Die sweckmilligste Kleidung ist jene,
die you den Bewohnern der Witste bereits seit Jahrhunderen getr-
gen wird: Burnug, Silham und weite Pluderhosen aus hellen, luftigen
Stoflen, dazu Turbane oder helle Schleier, die den Kopl vor dem ge-
tahrlichen Hitzschlag und Mund und Nase vor Flugsand schiltzen,
sowie Sandalen. Von solchem Un-
fug wie dem duverhaffen Tragen
metallener Ridstungen kann nur
strengstens abgeraten werden.,

Karawanen

Alleine durch die Khim 2u rei-
senn ist ein thdliches Unterfangen.
Daher besitzen dic Nomaden o=
nen engen Sippenverbund und
deswegen schliclien sich Hindler
und Reisende stets zu Karawinen
zusammen, Diese dienen in ers-
ter Linie dem Transport von Grii-
tern aller Art, vorzugsweise aber
soleher, bei denen der gelahrvol-
le Weg durch die Wiiste erheblich
aur Vergralierung des Gewinnes
beirriigt: Seide, Porzellan, Salz,
Schmuck, Gewtlirze, Fiserrwaren,
alchimistische Stoffe, Fine Kara-
wine hesteht diblicherweise aus
zwel his drei Dutzend Lastkame-
len (sowie cinigen Rescrveticren)
und thren Flihrern, den liind-
lerny denen die Ladung gehort,
oder thren Beauliragten, cinigen
berittenen Aufklirern und — e
nach Wert der Ladung und Ver-
mégen des Auftraggebers — ein
paar Séldnern: Meistens schliefien

sich diesen Karnwanen Einzelrer-

Wasser fiir mindestens vier Tage
mitzunchmen, Der Transport ciner solchen Menge bereiter jedoch
grofie Probleme. Dariiber hinaus verdunster das kesthare Nass unrer
der Wiistensonne nur all zu rasch, und nachi spitestens yier Tagen
wird in emem Lederschlauch gelagertos Wasser schlichr ungeniclibar.
Daher zihir der Handel mir Wasser in den besonders trockenen Ge-
hieten der inneren Kham 2o den lukeativeten Geschifren, Flinige
Wasserhindler gehidren dem ritselhatten Bund der Feg'Arish an. Sie
und die jeweiligen Novadi-Sippen wissen um geheime Wasserreser-
votrs, allerdings peben sie dieses Wissen nor i Giulerst seltenen Fillen
preis. Doch auch sie milssen von Zeit zu Zeir dic erniichternde Erfah-
rung machen, dass chedem ergiebige Quellen zu trithen Timpeln ge-
schrumplt oder giinzlich avsgetrocknet sind. Zalilreiche Gelsterdirfer
kiinden noch heute in den Weiten der Khom von emnst fruchibaren
Ouasen, hente aber gewiiliren sic nur noch Skorpionen oder Riubet-
handen Unterschlupl

Wenn alle Vorrite erschépfi wnd weit und breiv weder Oasen noch Was-
sorverkiuter zu schen sind, kinnen einige Gewiclise der Wiiste dem
Retsender als lerzte Retung dienen. Aus manchen Kakteen kann man
ctwa cin Mall Wasser geswinnen (Vorsicht, es gibt vielerlei Arten mit
gefdhrlichen Stacheln und gifngem Saft!), wenn man sie zerstiit, so-
gar cinen ganze Tageshedarf, Die Khom-Knolle, deren trockene Blitier
leicht zu iibersehen sind, speichert mehrere Mall Wasser, und selhst aus
den Warzeln der Akazien lassen sich noch ein paar Troplen pressen.

sende an. Solehe Karawanen be-
steeiten den Grolitell des Verkehrs durch die Kham, der Rest wird von
wesentlich grofleren Ziigen bestrnten: Dhe grilie jemals regmserierte
Karawane umfasste mehr als 600 Lasttiere und fast 1.000 Menschen
und verteilte sich aul eine Linge von sichen Meilen.

Andere Tiere als das Kamel sind fir die Strapazen einer lingeren
Wilstenreise nicht geeignet, Plerde kiinnen kurze Strecken geriten
werden, brauchen aber lange Erholungspausen. Aufierdem miissen
sie, anders als Kamele, regelmiiliig mut avsreichend Wasser versorgt
werden, Man kann die Kamele 1n den griberen Ortschafien am Rand
der Wiiste, in den meisten Oasen, gelegentlich auch von Nomaden
erwerben. Fiir den Kaul sollie man cine gehirige Spanne Zeit cin-
planen, denn zu kurzes Peilschen (oder gar der villige Verzicht dar-
aul) wird von den Viehhindlern fase als Beleidigung empfunden, Die
Ramele werden m den Karawanen diblicherweise als Lastiere nd
nur dubierst sclten als Reittiere verwendet; normalerweise gehen die
menschlichen Kamwinenmitglieder zu Fuld,

Eine Karawane marschiert erwa acht Stunden tiglich. Geweckt wird
zwel Stunden vor Sonnenaulgang. Es folgen ein hastig eingenomime-
nes brithstiick, die Morgengebete und der Abbruch des Lagers, Kurz
vor Sonnenautgang gibr der Karawanentiihrer das Signal zum Auf-
bruch, meist durch mahnende Kehllaute, dic oft weniger den Men-
schen als vielmehr den stbrrischen Kamelen gelten, die sich so [rith
am Morgen aur dulierst widerwillig von (hrém Nachtager erheben,
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Bis zur Mittagsrast wird vier Stunden marsehiert, und mit zuneh-
mender Tageshitze verstummen allmihlich die Gespriiche, bis sich
apathisches Schweigen iiber den Zug breiter,

Duachi plorzlich herrschr an einem Teil der Karawane helle Aufre-
gung, dean cin Laswidr ist gestrauchelr und hat sich den Knichel ge-
brochen. Ein anderes Mal verfolgen ausgehungerte Sandléwen oder
Sandwilic in der Hoffnung aufl leichte Beute den Zug. Dann wieder
bricht einer der Reisenden ohnmichtig zusammen, weil er die Hitze
picht vertrigt, oder ein pasr schlecht verschniine Wasserschlinche
lanfen ans ..

Wiihrend der Mittagshitze wird eine mindestens vierstiindige Rast
cingelege, bet der sich jeder ein moglichst schattiges Pliitzchen sucht
oder schatf. Tn dieser Pavse, der einzigen des Tages, wird eine Flille
der Tagesration an Nahrong verspest (die andere Hilfte wird abends
gegessen, und getrinken wird auch withrend des Marsches), Die Ver-
phegung ist den kargen Bedingungen des Klimas angepasst: Hirse-
laden, Daverwurst, Khalaff und getrocknete Daveln mit verdiinnten
Kriuterautgiissen. Man bevorzugt gekochte Gerrinke, da o das Wasg-
ser gereinigt wird und man weniger leicht ins Schwitzen peril.
Wohlhabende Reisende, auf deren Speisckarte iiblicherweise Braten,
Fasanenkeulen tnd Wein stehen, mitssen auf diese Leckereien ver-
zichten: Fleiseh, Gemibise und Obst beginnen schnell zd faulen, und
i der Wiiste 1st Alkohol auch nicht zu empfehlen.

Dier Mittagsrast schlielien sich wettere vier Stunden des Marsches an,
bis der Karawanenfiihrer kurz vor Sonnenuntergang einen geeigne-
ten Platz fiir das Nachtloger auswithlt, Nun werden alle Tiere abge-
sattelr und die Zelte erneut errichiet. Fulifesseln an den Vorderldufen
hindern die Kamele daran, sich fiber Nachr allzu weit voin Lager zu
entfernen, Die abendlichen Lagerfener dienen der PHege gesellschalt-
hcher Kontakie und natiiclich dazu, wilde Tiere fernzuhalten. Meist
davent dieses abendliche Betsammensein nichr allzu lange. denn am
nichsten Morgen zwel Stunden vor Sennenawlgang wird wieder ge-
weekt,

Zu Beginn eines Zuges durch die Wiksie, wenn die meisten Strapazen
noch vor emem liegen, kann ein solches Besammensein gelegentlich
zur ausgelassenen Ferer werden; bei der cin weit gereister Haimamud
geheimnisvolle Miirchen erzihli, eine bezaubernde Sharisad erregen-
de Tinze zeigt oder ein Sterndeuter die Zukunft weissagr. Wichtig
15t nur, bis zum néchsten Morgen wieder ansreichend Krilie 2o sam-
meln, um einen neuen, beschwerlichen Tagesmarsch hinter sich zu
bringen - denn selten wird aut jemanden Rilcksicht genommen; der
zuriicktilt und damir dic gesamte Unternehmung gefihrder.

Eine TyriscHE KaRaWANSEREI

Was tir den Wanderer in nérdlichen Getilden die Herberge 1st, das st
firr den Wisstenreisenden die Karawanserer. Und genau wice ber den
Herbergen gl s zwischen den Karawansereien oft gravierende Un-
terschiede, was Grille nnd Qualitit berriffi, ganz davon abgeschen,
dass Karawansereien in der Khim wesenthich diinner gestit sind als
Herbergen entlang einer Reichsstralie. Man sollte bereit sein, gewisse
Unannehmlichketten m Kaul zu nelmen, wenn man in einer Kara-
wanserel nichuigr, aber selhst das hirtesie Lager im Schlatsaal ist ciner
Nacht in der Wiiste vorzuzichen,

Die hicr vorgestellre Karaviansered Alu-cs-Dijalud liegt am Rande der
Oase Kireh, also tichit im Herzen der Khom, sondern an den Abhiin-
gen des Khoram-Gebirges. Wasser ist hier austeichend vorbanden, da
the Oase an einem kleinen Bach liegr. der in seinem spdteren Verlauf
ein Salzfeld durchfliclit, ungenichbar wird und schliefilich versickerr,
ohne eine Spur zu hinterlassen.

Die Karawanserel st ein michuiges, rechteckiges Gebidude von drei
Stockwerken Hahe, mit flachem Dach und einem grolicn Tnnenhof,
der nur durch den stindig bewachien Toarweg oder vom Gebiude
selbst aus betreten werden kano. An das Gebiude schliefvsich im
Norden ein grober ummaterter Hof an. in dem sich Siille und
Scheunen, eine Schmicde und eine Sattlerei befinden. Tn diesem Hof,

N

dessen Mauier 4 Schrite hoch und an der Krone mit Tonscherben ge-
spickt ist, kéinnen bus zu 1 Kamicle, in den Stédllen bis zu 30 Plerde
untergebrucht werden.

Die Zisterne befinder sich unter der Karawanserei und ist nehen dem
Kithlkeller der einzige unterirdische Raum. Sie wird von Regenwas-
ser gespeist, das auf dem Flachdach zusammenlaaft. Das Flaghdach
ist von einer Britstung umgeben, hinter der sich Speerwerler und Bo-
genschiitzen verschanzen kénnen, sollte die Karawanserei angegril-
fen werden, zum Beispiel von Ferkinas aus dem Khoram-Gebirge. Im
obersten Geschoss des Gebiiudes finden sich 36 Doppel- und 4 Ein-
zelzimmer, im zweiten Geschoss 4 Einzel-, 10 Doppel- und 4 Sech-
serzimmer. Das Erdgeschoss beherbergt neben der Schankstube, der
Kiche und den Wohnrdumen der Bediensteten aueh eine Badestube
(ein Laxus, der durchaus nicht in jeder Karawanserei zu finden ist),
cinen grolien Schlafsaal und mehrere Lagerhallen, i denen Giiter
abgestellt werden kinnen, die von der nichsten Karawane befordert
werden sollen.

Um den Inneahof fithrt ein siulengestitzier Wandelgang, in dem
tgsiiber hegende Hiindler ihre Stande aufschlagen und den Rewsen-
den thre Waren 1n hlumigen Worten anpreisen. Bis Sonnenuntergang
mitssen sie jedoch ihre Plitze riumen. denn dann weeden dort
dicienigen Reittiere untergebracht, die keinen Platz im grofien Hof
gefunden haben. Da Uberfille aul Karawanen — auch im Schutz ei-
ner Karawanserer — keine Seltenheir sind, patrouillieren stets e eine
Wache auf dem Dach, im Innenhot, 1 grollen Hof und aulierhalb
des Gebiudes. Die Bediensteten wissen zumindest mit Knippel und
Doleh vmzugehen, und dic meisten haben dieses Wissen beim Ge-
brauch dieser Waltfen erlernt.

Die Rarawanserei wird, wie hiofig in der Wiisre, mit Karnel- und Pler-
demist beheize, der mit Stroly und Flacksel gemischt und moder Sonne
getrocknet wurde. Es braucht allerdings nur wiiheend der beiden kil-
testen Monate geheizt zu werden, da ansonsten die dicken Lehmwiinde
die Tageshitze bis spit in die Nacht speichern. Dicse Bauweise, ver-
bunden mit kleinen Fensterdffungen und cioer weillen AuBentiinche,
miacht ¢s auch mittags in den Tnnenriumen enrighch kiihl,

Diie Preise in ciner Karawanseret sind meistens gesalzen, so auch in
Ain-es-Dialud: Ein Einzelzimmer kostet 10 Zechinen (2 Dukaten)
pro Nacht, ein Doppelzimmer 15 Zechinen, ein Sechserzimmer 25
Zechinen und selbst cin Platz im Schlafsaal noch eine ganze Zechine,
Alle Speisen milssen extra bezahlt werden — zu erwa dem Doppelren
bis Direrfachen des gewohnten Presses, Die Unterbringung eines Pler-
des ader Kamels koster (inklusive Futter und Wasser) 5 Zechinen pro
Nacht, withrend ein cinfaches Bad als wirkliches Luxusgut mir 25 Zie-
chinen bezahlt werden muss. Daoch fiir Sicherheit in der Wilste kann
kein Preis zu hoch sein,

Fine kleinere Karawanserel ~ Ain-es-Sobek — fiiden Sie inklusive e
ner Planzeichnung im Band Tempel, Tiirme und Tavernen.
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Kert — HEimat per [Tovabpis

Einecohner: um 1500, dazu stets ca. 600 Pilger

Wappen: cin weibes Zelvauf Gold (alee minelreichische Fleraldik)
Herrsehate/Politde: Dschadir ben Nasreddin, Sultan dir Bent Novad
Garnisomen: 2 Ehrenwachen im Tempelbezirk

Bethaus: Rostullah

Wiehtige Gasthife: Zum tunzenden Kamel (Q3/P5)

Besonderheiten: Auch heute besuzt Keft nur Aache Lehmbauten,
aber keine Kuppeldacher oder Minarette — die Zeit scheint seit Jahr-
hunderten stehen geblichen zu sein. Abgegrenzt vom iibrgen Keft

1st die ebenso schlichte Rechisschule der strengen und jeder Verstid-
terung abholden Mawdliyar.

Seeenmeeng tn der Stadt: Der Konservativisimus der noch immer
halbnomadischen Kefter ist ebenso stark wie dic Abneigung gegen
ungliubige Fremdlinge; Handel und Gewerbe wird nur von Zuge-
zogenen betrichen. Zwischen den Pilgern sind Eémpfe aus nichii-
gem Anlass nicht selen,

Was die Kefter diber thre Studt denfen: Dics st das Zentrum der Welt,
Kelt wurde von Rastullah fiber alle anderen Orte Deres erhoben.

GEScHIicHTE

wDie waliee Wershett des Hersens aber finder der Gotigefiilige sets nur an
der Stitte des Ursprings. Mag sein Weg thn wet fiifiren, die hedipe Ouse
wird stets der Quell setn, davaus er Glick trinkt.«

—Die 999 Gaben Raswullahs, Omypard dhar Gheref, ca. 8600 BF

Vor drethundert Jahren war Kelt wenig mehr als cine Ansammlung
niedriger Lehmhiitten, die sich um das einzige Wasserloch der Oase
driingten: Heim des kleinen Wiistenstammes der Beni Novad. 1m
Jahr 7600 BF allerdings geschah hier cowas, das den Namen dieses
Stammies und sciner Heimatoase hinaustrug in alle Wel: die Offen-
barung Rastullahs. Sofart lichen die versammelten Oasenbewohner
von ihrem Glauben ab, priesen Rastullah und vertricben die Praios-
Geweihten.

Die STfapt

Die meisten Kefter sind der festen Uberzeugung. dass jede Verinde-
rung von Ubel st “Hire Rastullah Stidier als Diener gewollt, wiire
er damuals doch i emer Stadi erschienen”, lautet ein beliebres Argu-

ment derjenigen, die auf der Beibehalung der alien Lehensweise be-
harren, So hndet man in Kefr auch heute nur wenige Bauten, die
nicht aus Lehmziegeln ernchter sind, und kaum cin Flaus hat mehr
als e Geschoss. Kein Kuppeldach, kein Zwiebelturm erhebt sich
iber diese flachen Lebmbauser, selbst die Stadtmauer, mie der die
frithen Kalifen Keft versahen, wurde in spiiteren Zeiten als ‘unnova-
disch” grisfienteils wicder niedergerissen.

Die Oasenstadt besteht heute ans der Alesiads, der Newstade and e
Tempelbezirk. Hier und in den beiden kleinen Disrlern im Norden
und 1m Osten des Oasengebietes leben cowa 1500 Menschen, die
Handler und zahlreichen Pilger nicht eingerechner In der Altstady,
dem eigentlichen Keft, wohnen enwa 300 Novadis, fast ausschlielilich
Nachkommen der urspriinglichen Bewohner, Jede der ell Sippen be-
wohnt emne cigene verwinkelte Anlage aus durch Treppen und Briick-
chen mitcinander verbundenen Lehmbhiitten, Hofen und Stallungen.
Sie sind nach aullen hin gur abgeschirme, so dass Reisende hier nur
schwer Zugang finden,

[Der Tempelbezirk Rastullah al-halid (tul.: der wohnende Rastul-
lah, 1) liegt am siidlichen Rand der Quase. Das Bethans des Ruastedlud
steht an der Stelle des ehemaligen Praos- Tempels. So stamnu die
kressrunde Uminiedung, die an die Tribiinen emer Arena erinnert,
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noch aus den frivheren Tagen,
dals man i Kefe unter [reiem
Himmel dem Sonnengor lal-
digte, Doch der Altar mat
Heiligtimern und Religuicn
wurde von den Novadis dem
Erdboden gleichgemacht. An
seiner Stelle wurde 948 BE
inmitten der Arena cin vom
Handelsherm Tala ibn Hiach-
mijani gestifteres Zelt' pus wei-
fem Murmor erdcher. Zwe
Reliquien werden aul Mar-
morsockeln zur Schau gestellt,
damit jeder Gliulige sie be-
stiunen  kannt  das  Euege
Feuer,cin 20 Finger durchmes-
sender kubischer Almadin, in
dessen Herz Flammen zu lo-
dern scheinen, und der Finger
Ammg-el-Thonas, ein skelettier-
tes Fingerglied mir einem gol-
denen Ring, Witlirend die ersie
Reliquic 1026 BE vom Bey
Keshmal al' Harim ben Berud-
din von Ferchaba gefunden
und gestifter wuorde, legr die
Herkunft der zweiten im Up-
klaren. Der Sage nach habe
die grausame Frau Rastullahs,
vihrend dieser schliel, den Ring als Geschenk vom Sonnengeist an-
genommen. Doch als der Geist Rastullah berrog, schnirt sie sich vor
Zorm den Finger ab, da der Ring sich nicht mebrabnchmen hiell, und
sehleuderte thn zu Boden, Mehr 20 den Reliquien Anden Sie im Ab-
schinitt Die Religuien von Keft aut Seire 172
Vor dem Bethauvs breier sich das Feld der Offenbarung (2) aus, wo der
Ubericferung nach Rastullah den Novadis ersehienen ist. Hier sind
sters viele Pilger anzutrelfen, die im stillen Geber oder mit lauten
Klagen Rasmllah anrufen. Sic halten Zwiesprache mit den Mawdliyat
oder rezitieren die 99 Geserze, Ein Beutel Sand vom heiligen Feld gil
jedem Rastullah-Glaubigen als wichtiger Talisman und wird als Be-
welts der Pilgertahin stolz getragen. Eigens fir diesen Zweck verkaufen
Hindler kleine Lederbeurel an die Gliubigen: In dirckter Nachbar-
schafi zum Bethaus befinder sich die Rechreschute (3) der strengen
Kefter Mawdliyat. Sic ist cine verwinkelte, weill getiinchte Lehm-
burg und beherbergt nicht nur die Lehir und Stadierstuben sondern
anch die Wohnstiven der Mawdliyat, der Sklaven und Diener sowic
Wirtschaftsrinme und Stallungen. Mit ihren zahlreichen Aulientrep-
pen und Dachterrassen und einer Hahe von zwer Stockwerken unter-
seheidet sich die Rechtsschule von der fibrigen Refter Architekrur.
e Neustady, auch Duar en-nosir (tul: Neoes Dorf) genannt, ist ur-
spriinglich entstanden, um den zahlreichen Pilgern und Hindlern
Urmterkunft zu gewithren. Denn die alre, kdeine Karawunsersr (4
konnte den regen Verkehr der Pilger nicht mehr bewiiltigen. Viele

Ketter vepmicten Schlafplivze an réisende Pilger, selton jedoch an Un-
gliubige. Billig und daher sters gur gefiille ise die Schenke Zum tan-
zenden Kamel (3), die in emem alten und allmililich zerfallenden
Stadttor untergebrachr ist. Zwischen den Hiten und Zelien wach-
sen die Palmen dicht an dichr, danchen bestellen Bauern die Hirse-
und Melonentelder, deren frisch geerntete Fritehie von alien Minnern
tetlgeboren werden. Dochi haben sich hier inzwischen dauch cinige
Handwerkshernebe angesiedelt, die auf die Herstellung von Karwwa-
nenzubehdr wie Zaumzeug, Ruten, Decken und Wasserbeutel spezi-
alisiert sind. Und stiindig sicht man kleine Botenjungen durch die
Gassen eilen und Nuchtichien iiberbringen.

HERRSCHAFT

Avuch wenn der Sultan der Beni Novad traditibnellerweise ebenfills
Scheich der Oase ist, livgt die walire Macht bet den Mawdlivat., Man-
chie von thnen predigen den unanthlichen Kneg gegen alle Gitzen
diener; bis die Zwolfgouer aus Aventurien gerilge sind: eine Lehre,
die bet viclen Wiistensohnen Kefts auf fruchtharen Boden Gilly, zu-
mil sich thnen hier — nach ithrer Sichtweise — et unliingst Rastullihs
Allmacht erneut offenbart hat (siche S. 28). Die Gruppe der Neun
Mawdlivat von Kelt (siche Sate 152) gediclit im ganzen Kalila aller-

hochsiens Anschen in Fragen der religitsen Rechisauslegung und der

rastullahgefilligen bthik

OasEn

Eine fyriscHeE QasE

Wiewaohl jede Oase einzigartig ist, so gibt es doch zwischen den selte-
ner und fruchtharen Flecken der Wilste gewisie Gemeinsamkeiten.
Dier folgende Text soll Thnen helien, innerhalb kurzer Zeir ¢ive mali-
geschnenderte Oase zu erschaffen.

Es wird zwischen zwei Oasentypen unterschieden: Tm Zentrum der
Oberflachenoase befindet sich ein kleiner Sce ader ein Becken, in dem

das Regenwasser aulgefangen oder dureh unterirdische Kanidile her-
angefiithrt wird. Bel der Granduasseroase wird das Wasser meist durch
einen Brunnen an dic Obertliche beltirdert, es giht aber auch andere
Methaden, wie z2um Beispiel die Feggagr (Bewisserungsstollen) in
Unau.

In Berden Fillen fihren zahlreiche Bewisserungskandle von der Wis-
serstelle zu den Anbauflachen, um dem ohnehin nur bedingt fruchu
baren Boden seine Schiitze zu entlocken.
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Der Groliteal einer Oase besteht aus fruchtbarer Vegetation. Diese
st ‘dretstiickig’ angeordnet. Zuoberst schiitzen Darel- und Kalifen-
palmen, deren Friichte als Delikatesse gelten, die darunter liegenden
Gewiichse vor zu starker Sonnencinstrahlung, So kiinnen Feigen-,
Mandel- und Granataptelbiume, Ginster, Zwergpalmen, Tamansken
und verschiedene Arten des Perainapfelbaumes gedethen. In Boden-
nithe schlieblich wachsen Hirse und Gemiise, vor allem Zwicbeln,
Gurken und Melonen.

Eine Oase wird oft von einer Hecke aus mannshohen Kakteen umge-
ben, die als Schutz vor den Widngkeiten der Wiiste dient. Der Fundug
ist der Lebensmittelpunkr der Oase. Er dient als Lager fiir Lebensmit-
tel, als Fluchtburg des Stammes, Wohnstite des Scheichs und Ver
sammlungsort der Minoer, Umgeben st er von zahlreichen kloinen
Lehmbauten, die den eingesessenen und angesehenen Mitgliedern
gehiren. Grobere Oasen verfiigen zudem iiber ¢in Arsenal und ei-
nen Gemeinschaftsstall. In solchen Qasen finden sich auch sesshatie
Handwerker, Heiler und Lehrmeister. Die Mehrzahl der Novadis
aber haust in Zelten, die sie auch wihrend der Stummesversammlung
in der Oase aufschlagen.

Lepensumstanpe
Das Leben in ciner Oage ist arbettsreich und einténig. Kurz vor der
Sommer-Regenzeit, wenn sich die Stimme in ihre Heimatorte zu-
ritckzichen, werden die Feldiriichte eingebracht und die Anbauili-
chen fiir dhe niichste Aussaat vorbereiter. Anschlicllend werden die
Trbute fiir den Kalifen im fernen Unau zusammengestellt. Abends
szt man um die Lagerfeuer, mit eimem Becher Dattelwern in der
Fland, und lauscht den Geschichten der Haimamudim oder erfreut
sich an dem wirbelnden Tanz ciner Sharisad. Den Grobieil des Jah-
res aber bleibt die Oase fast menschenleer, nur eine kleine Gruppe,
haupsiichlich Fraven, kitmmert sich um deren Unterhalr, Oasen an
wichtigen Karawanenrouten hingegen sind das ganze Jahe fiber stiir-
ker bevislkert. Wenn die Einwohnerzahl die Kapazitit der Ouse iiber-
steigt, muss cin Teil des Stammes auswandern und eine neue Sippe
gritnden.
Wasser 1st das kostharste Gut in der Kham, daher ist es verstindlich,
dass es eine ganz cigene Rechussprechung fie den Umgang mir dem
Wasser gibr. Das Wasserrechr liegt beim Scheich, er allein entscheidet,
wem wie viel Wasser zusteht.
Deer Zutnn fiir Unglidubige ist nicht in jeder Oase gestattet und selbst
dort, wo er zugelassen 1st, wird der Fremde stets von grimmig drein-
blickenden Novadis beobachiet,

BesitzansPRUCH

Jeder Stammesverband der Khom besitzt mindestens eine grofie Was-
serstelle, und dies meist unbesteinen bereis seit cinigen Jalirhunder-
ten. Doch neben diesen bekannten Oasen gibr es zahlreiche kleinere
Wasserliicher (aber auch blithende Oasen), deren Besitzverhidlinisse
unter Sippen und Stimmen stark umstntten sind. Solche Oasen kéin-
nen iy Karawanen gefibrlich werden: Har man sich vor wenigen
Monden mit dem Scheich noch fiber die Kosten fiir die Unterkunft
geeinigy, so kann s bel der Ankunfi passiercn, dass ein Mehrfaches
des ausgehandelten Preises verlangr wird, da mitlerweile eine andere
Sippe die Herrschaft Gber die Oase ansich gerissen har.

Groliere Handelshiiuser, die aul den Karawanenhandel angewiesen
sindd, mischen sich deshally auch imvmer wieder in Stammesfehden ein,
und zwar meistens, indem cine Sippe mit Lebensmittel und Waffen
unterstiitzt (oder bestochen) wird. Denn je kiirzer und sicherer die
Karawanenroute, desto besser. Hin und wieder werden auch Kund-
sehafter angeworben, um dic Stimmung in den betreftenden Oasen
zu iiberpriifen oder nach einer bisher noch unentdeckien Wasserstelle
zu suchen.
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Die Oase VIiRIiNLASSIH

Fine der fruchtbarsten Oasen liegt am nordwestlichen Rand der
Khom-Wiiste, in Sichtweite der Goldfelsen und der Amhallassih-
Kuppen. Der Beleman aus dem Yaquirtal blist die Regenwolken
zuweilen bis hierher und lisst startliche Melonen- und Hirsefelder
gedeihen, In der Umgebung der Oase gmbr es mehr Wasserlocher
als anderswo. Das novadische Brunnenrecht wird daher auch nicht
so streng gehandhabe: Fremde an einem Wasserloch werden meist
micht getdret, sondern nur zu haarstriiubenden Zahlungen gezwun-
gen. Dass man sich der Huld des Himmels bewusst 1st, zeigt auch
ein Schrein des ‘Grofien Wassergeisies Efferd’, an dem fast alle Rei-
senden Weinopfer bringen. Der “leich in der Mitte der Oase trocknet
nur ctwa einmal in hundert Jahren aus, und so wird auch der Fundug
im Zentrum von cinigen Familien das ganze Jahir iber bewohnt, Zur
Regenzeit werden hier im Zuge derjihirlichen Stammesversammlung
(Chorbash) die “Tribute file den Kalifen gesammelt und dann mit der

.' wmugmmmkwmm Virinlassib’ emhegehq. _
lm m mncbﬁ,t; ﬂuva;h-uud_ Frmdm stuwg-gemachr.
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Auch .’h:han wurde dank des Handels mit dcm Hornsmch |
: wahlhahend Im Unterschied zu Virinlassih betrachtet man
; ahcr dm Bmahmgm m:ms wnmwoh!wellend. ]ung::, '

oo BoTors
Virinlassih Beni Ankhara

Beni Kasim

ersten Karawane ins ferne Unan geschaflt, Zu den wichngsten Abga-
hen gehiren Toplerwaren aus dem geschmeidigen Ton Virinlassihs,
Wie alle frommen Novadis tendieren auch die Bewohner Vinmlassihs
zu einer besondery strengen Auslegung und Erweiterung der 99 Ce-
setze Rastullahs, Mawdli Amir ben Yakuban ben Yelmiz kennt angeb-
lich neben den *Sichenundzwanzig erlaubren Griffen von Unau' 97
wertere Untergesetze.

DieE OasE AcHAN

Achan ist eine Bilderbuchoase, wie sie sich der Fremde vorseelly, und
fiir die masten Reisenden aus dem Lieblichen Feld auch die erste,
dhe sie zu Gesichr bekommen. Denn Achan ist einer der wichtigsten
Angelpunkte des Khom-Handels: Hier beginnt die grofie Route, die
iiher Keft und Mherwed bis Khunchom filin. Umgekehrt kiinnen die
Giiter von dort (iber Achan ins Liebliche Feld oder nach Almads um-
geschlagen werden.

Obwaohl Achan mit nur ctwa einer Meile Durchmesser eine kleine
Oase ist, beheimater sie einen der grisbiten Stimme der Khom, Wih-
rend der Chorbash der Beni Terkui quille sie iber von braunhiiutigen
Reitern, die nur bei ithren fremdartigen Spiclen aus sich herausgehen,
Fiir ein Reiterspiel namens Schlangenstechen (Sindaga; man muss
im Vorbeireiten einen Dolch ins Zentrum mehrerer konzentnscher
Kreise werfen) ist im Zentrum der Oase, gleich neben dem Fundug,
ein festes Spielleld angelegt, wenn man auch aulierhalb der Chorbash
den Zweek der konzentrischen Kreise mit der ziingelnden Schlange
kaum erkennt. Ein weiteres belicbtes Spiel in Achan bestehr darin, ei-
nem Krieger einen gelbbraunen Wiistenskorpion auf den Bauch zu
setzen. Withrend der Krieger die 99 Geserze rezitiert, wird der Skorpi-
on durch die Atembewegungen immer gereizter. Es gibt nur wenige,
die sich weiter als bis zum 13, Giesetz wagen.

Ein harmloses Vergniigen ist der Genuss des hier sehr belicbren 11-
menblatts, dessen Blitten und Blawspizen zusammen mit den har-
zigen Stingeln gersuchr werden, Wegen der beruhigenden Wirkung
schatzen die Bewohner Achans das Rauschkraut schon seit Jahrhun-
derten. Oft wird ¢s auch zusammen mit Pieifenkraut von den Hingen
der Hohen Exernen geraucht. Wegen des relaty groBen Reichtums der
Oase kommt es hiiuhg dazu, dass Auscinanderserzungen durch Ge-
schenke an Scheich oder Mawdhiyat ‘entschieden” werden. Da aber
die Rechr sprechenden Novadis neben der Verstimmelung vor allem
die Verhunnung als Strafe verhiingen, sind in vergangener Zeit etliche
verbannte Mitglicder und Sippen des stindig wachsenden Stammes
in Richtung Loch Harodrdl oder Liebliches Feld vorgedrungen.
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DerR CicCHANEBI-SALZSEE

wenke nun micht, Preniden der Cichunebi sei eine ¢bene Wasserfliche,
wie thr im Novden ste haft! Oh nemn, der Salzsee ist speder nass nocl spre-
gelglatt, or 15t eine Bestie, ein trockenes, vaves und zerklifteres Untier, das
dem Menschen nach dem Leben trachies. Viele Mittel kenne der Cichane-
bi, wm dem Sahn der Wikste den Atem zu steblen: Mual erschemnt er als
glefiende Schiinheit, leuchiend und sirahiend im Lickte der Sonne wic
ein Adamant, dann wieder trite er vor des Betrachters Auge als unformige
yrave Wiistenet, ohae etnen festen Panft als Ruhestitee fiir den erschipf-
ten Blick.

Kein Leben zeigt sich auf der gleifenden Weite des Sulzes, keine Pflanze
strecke thr Griin empon, ketn Tier huschr it wounden Fiifien diber die
seharvtigen und beiflenden Salzbrocken — ju, selbst die Geier fliegen nur
selten fiber den Cichanebs, denn hier gibt es nichts su holen: Der tirichic
Retserde wird auf dem Salz nicht verdwrsten noch an Hitze sterben, zuvar
hat ihn schon der Saulzschlamm verschluckt.«

—Der Sturz des neunmal rastullabverfluchen Ketzersultans,

Lisia 1OOZ BE

Nordlich von Unau erstreckt sich der mit Abstand grafite Salzsee
des aventurischen Kontinents, Gespeist aus dem Wadi Dschenna und
dem Abiluss des Manckh-Chanebi misst der Cichanebi cowa 75 Mei-
len in Nord-Siid-Richtung und bis zu 45 Meilen von West nach Ost,
Der See har mit dem Chaneb nur cinen Abfluss, und es wundert
nicht, dass auch dieser ein stark salzhaltiges Gewdésser st Die Frsch-
wasserversorgung der am Stidostufer gelegenen Stadt Unau erfolgt
diaher ausschlieBlich wus den Unaver Bergen,

Ortstremde neigen dazu, sich den Cichanebi als endlose, hellgraue
Ebene ohne jede Erhebung vorzustellen. Das ist verstindlich und
doch ginzlich falsch: Schollen der Salzkruste schieben sich iiberein-
ander, tirmen sich aul’ zu bizarren Gebnlden, von denen das Licht
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gleilend reflektiert wird. An manchen Stellen st die Kruste lochrig,
brackiges Salzwasser tritt aus und verdunstet in der Sonne. So ent-
steht eine triigensche Salzschichr, die viel diinner ist, als es den An-
schem hat. Ohne erfshrenen Fiihrer Eiuft man Gefahr einzubrechen
und im Salzschlamim zu versinken. Dariiber hinaus verwirren Licht-
spiegelungen — Pata Morgane genannt — die Sinne des Wanderers und
fithren thn in die Lrre,

Uber alldem liegt meistens eine gespenstische Sille, das Salz ver
schluckr fast alle Geriusche, Gelegentlich jedoch verzernt und ver-
stirkt es sie. Dann klingt das Brechen einer Scholle wie das schrille
Kreischen Tausender Verfluchter.

Doch selbst die tidlichen Weiten des Cichanebn sind nicht vllig men-
schenleer: Lm Stiden, nahe seinem cinzigen Abtluss, zichen die Unau-
er Salzhacker aul den See hinaus, um das Reichium bringende Salz
abzubauen, Eine gefithrliche und anstrengende Arbeit ist dies: Die
Haur brennt unter Sonne und Salz, die Lippen schwellen, platzen
auf, winzige Salzsplitter bohren sich in Hinde und Gesichi. Schnell
wird das Wasser in den Schlauchen brackig, und doch bleibt es das
Kostharste, was es hier gibt. Die Salzhacker vom Cichanebn fithren
cin schweres und kurzes Leben, wenig ist im Kalifar das Leben emnes
cinzelnen Menschen wert, Wen schert es, wenn ciner aul immer ver-
schwindet? Wie seinen Augapfel aber hiitet man die Esel und Mal-
ticre, Kamele und Plerde, die vor dem Einsetzen der Regenzeit day
Salz nach Unau tragen. Wehe aber denen, die zu gierig sind und
sich wihrend der Regentfille noch auf den Cichanchi wagen: Dann
ndmlich brechen alle Salzkrusten aul, aus festem Boden wird wei-
cher Schlimm, und man indet weder Weg noch Plad hinaus aus dem
Reich des beilfenden Todes. Wenn dann aber die Sonne zuriickkehn,
15t die Oberfliiche in kitrzester Zeir wieder hart gebacken, und neue
Routen iiber das Salz missen gesucht werden,

Dies ist dic Aufgabe der Saleginger, dieser tapleren und gliubgen
Minner (und wenigen Frauen). Von klein auf studieren sie den See
und sind bestrebt, all seine Listen und Tiicken kennen zu lernen, Da-
ber scheren sie sich micht um Stidweiser, Drerkreuz und deeler 1astru-
mente, sondern suchen den Pfad nur mit threm Wissen, threm Gellihl
und ihrem Vertraven auf Rastalkihs Giite, Die ‘stummen Minner',
wie sie bet den Novadis auch genannt werden, tasten sich mit Stéi-
cken langsam auf oftmals versehlungenen Wegen vorwiirs, so dass ei-
ne stundenlange Wanderung zuweilen nicht mehr als einige hundent
Schritt Gewinn bringen mag: Sic fordern eventuelle Begleiter mit har-
scher Gesuk zum vorsichtigen Schreiten in sicherer Distanz auf sowie
an besonders kritischen Passagen zum Fiihren der Reimiere am Ziigel,
ste bestimmen die Wasserrationen und die Lagerorte, deren Rinder
sorglilug mit bunten Stoflstreifen markient werden, Ohne sie ist die
Uberquerung des Cichanebi ein tidliches Unterfangen.

Erkennbar sind die Salzginger an thren bunten Titowierungen und
Schmucknarben auf Stirn und Wangen, die sie wihrend ciner ge-
heimmisvollen Zeremonie erhalten. Diese und andere Rituale bilden
das eingende Band unter den Salzgingern, die ansonsten Einzelgin-
ger sind und kaum Zusammenarben kennen. “Und das st so van
Al'Abu gur vingenichtet”, raunt man in den Karawansercien, “denn
sprichen die Salzginger mir einer Summe, wiiren bald sic die wirkli-
chen Hlerren des Salzsees und nicht unser gelichter Kalif"

Mchr zum Cichanebi finden Sie in Das Grauen im Salz auf'S. 170.
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Das SHADIF

wMuan mdsste eon Vogel sern. Hoch oben flivgen wie die Gangelwethen wnd
Falken, mit scharfem Blick gewappner. Dann lige dus Shadif m seiner
ganzen Awsdehmung wie eine gekyiuselte Decke di. Hier dic gelbgraue,
tute Kitdpn, dopt die fauligen Stimmple, doch diswischen cine weite Steppe
wus hellem Gelbgriin, Und man kiinnee die Trere zihlen! Nivgendu sonst
huhe ich eine solche Menge an Antilopen geschen: Da kenme wian die be-

wmber wnd ztichten die edlen Shadif-Pfevde, die in gane Aventurien be-
wihmt sind. Die grofleren Stimme teben jedoch vm Nevden, bet der Stadt
Unau und dem Cichanebi-Salzsee, so dass die Karawanen, die von Mal-
hillabad oder Kapnemiinde kommen, sich allein mit der Wildnis finden.
Dies sind jeduch wichtige Routen fitr deir Hlindel des Kaftfutes, und so
sttt thie Plade dureh hohe avfeestellie Grenzpfeder musiiert.

hiinden Gabelantilopen, die Spring-
biicke wnd die machtigen Tieve mit
den spiralféirmigen Hémern, die die
Nowadis Al'Kebir nennen, dic Grofi-
artigen. In gewaltigen Hevden =ie-
hen ste durvch die Steppe, durch dus
hohe Gras, auf der Suche nach den
selrenen Wasserstellen, Und mr ih-
nen sichen Nusheirnen Wildpferde
und Onpgalorinder, Doch wll diese
Tiere. so grofy und ehfurchtseoll se
erschernon nogen, hennen eine Viel-
sahl ven Femden: Khom-Gepard,
Khoramsbestie, Sandualf und L4-
whe streiten sich wm Revier und Beu-
te. Wase swe dibrig lusien, versehien
Hyidne und Geter:

Dy Shadif wirke nahezu unberiihri
von Mensclienhand, denn e gthe
Afer aufer dem Handelspusten an
der Chanes-Furt Bir-ec-Soltan kefne
wriberen Siedlungen: Eintge Sippen
der Beni Tarash zichen nomadisch

Waasser st rar v Shadif, An den twe-
v nipen Wisserstellen Hemen vcht cel-
tewn Livwe und Gepayd auf der Lawen,
lad die aveh fiir den Reisenden eine Ge-
Sahr davstellen. s vegnet swar nicht
war soselten, dock der duvstige Boden
verschlingt das kostbare Gut sofori.
Dann fiirbt sich dus dormige. trocke-
ne Gias eln soenty griiner als savor
wnd und unch die Blitter der Aka-
zten, Granatapfelbidume, Dartelpaf-
men wnd Tarmarinden s

—aus Kamele und Kalifen Meine
Reisen durch die Kham in den Jah-
ren D82 bik 988, Ardo Sivervebrandt

Am siidlichen Bogen des Chaneb,
cine Tagesreise von Kannemiinde
entfernt und den Fehsensiimplen
bedrohlich nahe, liegr die Kara-
wanserel Ain-es-Sobek (Deschrer-
bung und Grundriss siche Tempel,
Tiirme und Tavernen 335).

[ adhd
| BpEial 1‘-‘3

Unav

Einwohner: ca. 8.000 (nahezu ausschlichlich Novadis)

Wappen: gespaliener Echsenschiidel in Gold und Blau (alie mirtel-
reichische Heraldik)

Herpschaft/Politih: Unau gehorr dem Kalifen, wird jedoch von ci-
nem hestallien Wesie verwalrer,

Garngsopen: 200 Mann Spahija (Reiterer), 33 Murdawidun (Elite-
kimpler), 30 Gardisten der ‘Gelbherzen'

Tempel: drei Bethiuser des Rastullah

Wichtige Gusthife: Fundug (Q3/PT/527), Gaststube Ber Assaf (Q6/
P5/80), Schenke Cichanebi (Q3/P3/59), Schenke Lotusgarten (QQ2/
P4/50), Gasthaus Die Periche (Q5/15/520)

Besonderherten: Ein Groliteil der Bevilkerung sind Hirten, die nur
wihrend der Regenzeien ab Rondra bezichungsweise Tsa i der
Stadt leben und die Felder bestellen, viele weitere arbetten aulier-

halb Unaus aul dem Cichaneln-Salzsee. Die Wasserversorgung der
Stadv ertolgr Giber unrenrdische Zolenungen aus dem Gebirge, die
unlingst it dem Grold des Kalien erweitert wurden.

Stimmiteng in der Stads: Die Anwesenheir des Kalifen hat einen ge-
wissen Glanz nach Unau gebracht, dennoch bleibt es eine Wiisten-
stadt, deren Einwohner sich Unglaubigen gegentiber missirauisch
bus abweisend verhalten, Thas macht den Autenchalt fir Nordlin-
der mcht sonderlich angenchm, zumal naches ein bestindiges, un-
hetmliches Klagen zu vernchmen st Das seien die Gester der
Toten vieler Schlachten, heilit es.

Wits die Unideier iiber thre Stade denfen: Die Rickkehr des Kalifen an
die glorrerche Seirte der Vergangenheit ist ein gutes Zetchen fiir die
Zukunit

('JBBRBI.ic&

Unau st ein Symbel ~ fir die Rastullah-Anhidnger gleichermalien
wie fiir Zwollgiterghinbige. Zahlreiche Mirchen ranken sich um die
Ereignisse, die sich hier zugetrapen haben, Finter diesen Geschich-
ten, die von Opfermur und heldenhifrem Tod erziblen, muss cine
wirklich exsstierende Stadt einfach verblassen, Selbst bis ins ferne Vin-
salt ist das Bild emner Stadt der Helden gedrungen, hundertfuch tiber-
zeichner in der pompisen Oper 'Der Kalif von Unau’.

Der Fremde wie der Gortgefillige muss einfach enttiuscht sein, wenn
er die Stady im Shadil am Sitdostrand der Kham zum ersten Mal
sicht, Aul einem der halbverwitterten Felsplateaus, emem Ausliufer
der nahen Unaver Berge, legt die Oberstadt mit den Palisten der Rei-
chen und der Adelsfamilien: die im Osten durch eme finfzehn Schrin

hohe Steilwand geschiitzr wird, withrend die tihrige Stadt zum Sce-
ufer nach Westen hin leichr abiille. Avcli die Unterstadr ist von einer
fiint Schree hohen weitlien Maver umgeben. Aulierhalb der Mauer
tinden sich die Hiirten der Armsten, einige karge Felder und ein Wald
von Zelten. Echie Biume gibt es st nur tunerhalb der Mavem, wo
die Palidste der rerchen Familien von Giirten und Hainen mig cigens
gepHanzien Palmen und Mandelbiumen omgeben sind, Jenseits des
Kreises, der anzeigt, wie weit das Wasser der Feggagic aus den Unau-
er Bergen geschoptt und petragen werden kann, beginnt die gnaden-
fose Khom: im Siidosten ockerfarbene Gerdllwiiste, dic sich bis zu
den Unader Bergen hingicht; im Nordoswen der feine gelbe Sand der
‘echren’ Khom; und im Nordwesten die msirderische, weill glitzeride
Salzwiiste, der niemand ansieht, wo sie wirklich in den Salzsee iiber-
gehr Selbst ber Tage meinr man die Rufe der verlorenen Seelen zu
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haren und jene Wiistengeister huschen zu sehen, die aus dem Aufein-

andertretten der Elemente entstehon,

Viele der durch die Alanfaner Besetzung zerstGnen stidtischen Gebiu-
de und Palastanlagen wurden prachwvoller als zuvor wieder autgebaur,
und e ist zu vermuten, dass die Riickkehr des belichten Kalifen in den
nichsten Jahren zu einem Anstieg der Beviblkerung fithren ward.

Das Lesen in Vnav

Unau st die gribee Oase der Khém, die knapp 8.000 Unauver der letz-
ten Volkszihlung stellen jedoch den absoluten Héachstwert dar. Wiih-
rend der Trockenzeit leben hier viel weniger Menschen: Die meisten
der firmeren Einwohner sind halbnomadische Hiren, die nur wih-
rend der Aussaat- und Erntezent in der Stadt bezichungsweise in den
Hiitten und Zelten vor der Stadtmauer leben.

In Unau triigt man luftdurchlidssige, kithlende Lemnenkleider, doch
wer es sich leisten kann, hiille sich, der Unbequemlichkeit zum Trotz,
in Seide und Damast. Das mag den Fremden erstaunen. Noch he-
Iremdlicher wird er aber die Unauer Kiiche finden. Die Kéche und
Wirte schewnen nimlich von dem Wunsch durchdrungen, den auslin-
dischen Gisten zu demonstrieren, woher der Reichtum ihrer Stadt
stammt: vom Salz.

Fiir die Unterhaltung von Biirgern und Gisten sorgen diverse, regel-
miibhig stattfindende und zumeist kimplerische Spekuakel wie etwa
die Kamelrennen im Firun.

Seit dem Umzug des Kalifen Malkillah treten die hiesigen Novadis
deutlich selbsthewusster aufl — inshesondere Ungliubigen begegnen
sic mit abweisender Arroganz, welche dic sprchwarthiche Toleranz
der Unauer Schule Litgen straft,

Hanper vnp WirTtscHaFT

Uber Unau verliuft die einzige Landverbindung der beiden tulami-
dischen Kornkammermn, dem Balash und dem Szinto-Tal. Auch die
Karawanenstrafie nach Keft und Terckh verliiuft iiber Unau. Daher
findet man aul dem Unauer Basar eine Fille von Waren, selbst Skla-
ven werden hier angeboten. Das wichtigste Handelsgut jedoch st das
Salz, sowohl das einfache Speisesalz zum Wiirzen und Pokeln als
auch Spezinlsalze fiir Alchimic und Gerberei, Der Reichtum an Sand,
Salz, Mineralicn und die Geschicklichkeit der Handwerker haben in
Unau zu einer Bliite der Glasbliiserkunst gefithrt, Unaver Glaswaren
sind tn ganz Aventurien begehirt.

Das Porzellan schhielilich wt cine der jiingsten Erfindungen Unauer
Alchimisten. Zartes Geschirr und filigrane Figunnen, aus der weillen
Tonerde des Szinto-Tales und weiteren geheimen Zutaten gelertigt, fin-
den in den reichsten Stidien Aventuriens reillenden Absatz, vor allem
ins Horasreich zichen ganze Karawanen voll Unauver Porzellanwaren.
Unau st zudem dic Hauptstadt des Shadil, und praktisch alle echien
Shadif-Pierde (im Gegensutz zu den Tidamiden Mhanadistans und
den Goldfelsern) werden hier zum ersten Mal verkauft. Neben dem
Unauer Plerdemarke gibt es weitere bedeutende Viehmirkee fir Ko
mele, Zicgen, Rinder und Schate. Ferner werden anf den Mirken
Unaus Ingrim aus den Thlern Thalusiens und Mandeln aus den
Unauer Bergen, siifer Dattelwein aus der Region sowie Datieln, Fei-
gen, Konfekt und Gewiirze jeglicher Ant feilgeboten, Die meisten
Hindler sind Novadis, den graben Teil des Handels kontrollieren die
neun oberen Familien Unaus.

Die Unterstapt

Die Hiuser der eintachen Menschen Unaug sind aus Lebm oder hel-
len Ziegeln erbaur, mit Flachdichern, winzigen Fensterdffnungen in
der Aulienwand und hitulig mir angrenzenden Stillen fiir Kleinvieh.
Auf den Strallen gibt es etnige Zisternen mit klappbarem Deckel, der,
auber wenn geschopft wird, sters geschlossen bleibt, um das Wasser
sauber zu halten.

Gescuicnte Unavs
192 BF: Griindung der neurcichischen Gamnisonsstadt Unau,
Térung des Wurms von Unau
398 BF: Erste Schlacht am Cichanebi-See; Priesterkawserliches
Heer wird von Wiistenreitern vermchiend geschlagen.
764 BF: Griindung der Wilstenlegion in Unau
21. Phex 775 BF: Zweite Schlacht am Cichaneby; Malkillah 1
eint dic Novadis und schligt das Heer Kaiser Bodars; Unau
wird Residenzstade des Kalifen.
864 BF: Also spriche Rastulluh wird in Unau verfasst,
968 BF: Mherwed lst Unau als Kalifenstadr ab.
17. Tsa 1008 BF: Schlachr von Unau; die Stade tille in die Fiin-
de der Al'Anfaner.
27. Efferd 1010 BF: Riickeroberung Unaus durch dic Novadis
24. Boron 1022 BF: Unau wird wieder Residenzstade des Kali-
fen.
9. Efferd 1024 BF (4. Rastullahellah): Der neue Kar der Neun
i in Unau zusammen.
1024 BF: Malkillah 111, samnmelt cin riesiges Heer in Una, um
der echsischen Gefahr im Siiden entgegenzutreten,
7. Rondra 1027: Der Friede von Unau; die Friedensverhandlun-
gen zwischen dem Mirtelreich und dem Kalifar in Unau finden
ihren Abschluss in der Beendigung der Reconquista und der an-
gekiindigten Hochzeit zwischen Sclindian Hal von Gareth und
Tulameth, der Tochter des Kahifen.

Hain per Gnape (1)

Auf halbem Weg zwischen der Oberstadt und dem Fundug liegt
der Hain der Gnade, ein lichtes Wiildehen aus Mandelbiumen
und Datrelpalmen mit einem dffentlichen Brunnen, der aus einer
Foggara gespeist wird, Hier herrscht ein stindiges Kommen und
Gehen von Bauern, Wassertriigern, Sklaven und Hirten, so dass, wer
hier Wasser schépten will, oft lange warten muss. Der Hamn ist aber
guch ein Ort der Entspannung und ein beliebter Trelfpunks fir die
Unauer.

Die FEGGAGIR
Die Feggagir (Ez.: Foggara) sind Wasserkanile, die bis in die Unauer
Berge fithren, wo die thalusischen Winde abregnen. Die unterirdi-
schen Anlagen gelten aly verflucht und werden von Rastullah-Gliau-
bigen gemieden, da sie unter minelreichischer Herrschalt erbaut
wurden, Zwar konnte Unau ohne sie nicht exisueren, aber kein Uniu-
er witrde dies eingestehen.

Funbvq (2)
Wie in feder Oase licgt auch in Unau eite grolie Karawanserci im
Stadrzentrum. Allerdings ist dieser Funduq der grishie seiner Art, mit
cinem cigenen Basar in der Mitte und sogar einer kargen Weide fir
diec Kamele und Shadifs, Schlafrivme und Stallungen sind fast im-
mer gut gefiilly Kaufleute aus allen Teilen des Kalifats nichugen hier.
Dem Funduq angeschlossen ist auch eine Schmiede, in der man so-
wohl sein frisch erworbenes Shadif beschlagen als auch seinen neuen
Sklaven mit eisernen Hals- oder Armreifen ausstatten lassen kann.
Der Besitzer des Funduc), Haran Ahmed ben Jedrech, gehint zu den
wichtigsten Mannern Unaus, Das ganz aus Lehmziegeln erbaute
Gehitude bildet den Mittelpunke des Unauer Winschaftslebens. Dic
Stralie zwischen dem Kannemiinder Tor und dem Fundug wird von
zahlreichen Liden gesiume, in denen man typische Erzeugnisse der
Novadis — Lederwaren, Konfekt, gedirrtes Ziegenfleisch etc, — erste-
hen kann. Salz st natiirlich die Handelsware; die ibliche Einheir ist
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liier die (Speise-)Salzplarte, die gut einen Sehritt mal 25 Finger misst,
L0 Stein wiegt und 16 Marawedis kostet. Daneben gibt es das Sale
auch gemahlen, in 40-Unzen-Lederbeureln abgepacky, das Sriick fir
| Zechine und 24 Muwlat, Seliene Mineralsalze fiir Alchimisten wer-
den chentalls — zu sehr hohen Preisen — feilgeboren.

Betunavs per_Kasimiten (3)

Dieses Bethaus wurde vor etwa 120 fahren von Mawdh Kasim hen
Tram gestifiet, einem der scharfsten Gegner der Unauer Schule, Seine
Nachfahren und Janger, die Kasimiten, bilden Heute cine orthodoxe
Sekte, neben der die Refter Mawdhyar gemiilign wirken. Der Betraum
des dublerlich schlichien Gebiudes ist verziern mit den 99 Gesetzen
Rastullahs, die in kunswollen Lerrern aul die Wiinde pemalt wurden,
damit der Gliubige sie stets vor Augen hat. Tm ansehnlichen Tempel-
schatz der Kasimiten belindet sich unter anderem cine Kuplerplate
it Rastullahs Fubabdruek.

Dias 1.300 Jahire alte Ornginal des von den Plulosophen Aventuriens
hochgeschitzien Werkes Lhe sieben Wakhvherten des menschiehen Gens-
ter wurde withrend des Khom-Krieges von den Al'Anfancrn geraubt.

Erstes Betuavs pes Rasturran (4)
Das Bethaus der Kalifen st das geaslbite seiner Art, Das Gebiude wirke
mit seinen sandstemernen Maoern und den massiven Zedernsiam-

men, die das Vordach und im Inneren die Decke wagen, Ehrfurchr
gebictend. Allerdings steht das Haus nur den neun Familien, dem
Hofsuar des Kalifen und wenigen Auserwihlien der Unterstadt zur
Verfigung; alle anderen kénonen in zwel anderen Bethiusern Rastul-
labt lobpreisen.

Da das Bethaus iiber cinen Zugang zur Oberstadt verfiigr, wird es
stindig von einigen Gelbherzen bewachr. Der Hohe Mawdli Unaus,
Abidattih thn Hamud!, verwaltet dis Bethaus mit dem helligen Stand-
bild, das Rastullahs Augen zeigt. Der grifite Schaiz aber st Rastullahis
Antlitz, eine iiberlebensgrolie Bitste aus ¢inem unbekannten, schin-
mernden Material, die der Kallf aus Mherwed mirgebracht hat.

Tor peEr EroBERER (5)

Dieses zweifliigelige Portal aus massivem Zedernholz, 2uweilen auch
Kannemiinder Tor genannt, s der cinzige Zugang zur mauverbe-
wehrien Stady. Die Kinlegearbeiten des Tores zeigen Szenen aus dem
Leben des Kalifen Omar, allerdings haben die Intarsien in den zahl-
reichen Kriegen um die Stadt sehr gelitten. Der Kalif hat eine Aus-
besserung des Tores bereits in Auftrag gegeben, und es ist wohl nur
¢éine Frage der Zeir, bis die Materialien und der Baumesster gefuniden
wurden, die der Wiinschen Malkillahs geniigen, Das Tor wird zwar
immer von mindestens cinent Krieger bewache, jedoch nur in Kriogs-
zeiten geschlossen:

SaLZLAGERHAUSER (6)

A westlichen Rand der Stady, aulbierhally der Mauern liegen die La-
gerhduser in der Bauweise eines Fundug, in denen das Salz lagert, che
es in alle Welt verkault wird, Die Salzgewinnung wird von einigen
wenigen Sippen kontrolhert, die thre Privilegien ehenso cifrig hiiten
wie sie ithre Pllichten der Stadt gegeniiber erfiillen. Unter thnen fin-
den, sich etliche Salzgiinger, Menschen mit der seltenen Gabe, Wige
iiber den Salzsee zu finden, Man erkennt die Mitgheder der Bruder-
schalt an ihren Thowicrungen und Ritualnarben im Gesicht
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BrennerHavser (7)
I Norden Unaus erstrecke sich ein ganzes Viertel von miedrigen, ru-
Bigeschwarzen Lelimbiiten und Zelten, in denen die Alchimisten,
Cilasgieber und -blser sowie Porzellanbrenner titig sind. Neben dem
wertvollen Geschirr, das von allen Reichen des Kontinents geschirzt
wird, werden hier vor allem Glasschmuck und die berithmiten Unauer
Irinkbecher und Glaskarafien produziert. Die Flersiellung des Por-

zellans st ein gut gehitetes Geheimnis,

Havs per Emissare (8)
An der westlichen Stadtmaner nahie des Fundug wurde das Haus der
Famissiire errichret, Es bierer auslindischen Emissiren und ihren Be
glettern eine sichere Unterkunfiin Unaw. Die duliere Schlichtheit des
Gebiudes steht im Kontrast zur inneren Pracht; schlieflich sind die
Emussiire Giiste des Kaliten, Wachen der Gelbherzen sorgen e die

ndtge Sicherhen

Tavernen in per Unterstant

Im Gasthaus Her Agaf (9) verkehren Unaver Birger und novadische
Reisende. Der Wirt Assafl wiirzt, wie dic meisten seiner Kollegen,
seine Speisen Gppig mit dem
kostharen Salz, Unglinbige
werden von thm nichr be
dient und aufgefordert, das
Gasthaus umgehend zu ver
lassen.

In der Schenke Cichanely
(1)), auch Ha t{'c-r'r!':"{;f e
nannt, treffen sich die Arber
ter aus den Salzlagerhiusern,
die Salzhacker und die Salz-
ginger. Der Wirt Falal] des
sen Vater selbst ein Salzhacker
war und aul dem Cichanchi
ums Leben gekommen sein
soll, kocht scine Speisen als
cinziger i der Stadt nahezu
ohne Zugabe des weilbien Gol
des. Halaf kann Rewsenden
cinen Fithrer diber den C)
chanebi-See vermitteln.

Das Casthaus e Persche
(11) bietet gute und bezahl
bare Unterkunft fiir Reisen-
de und ist fir seine Gastfreundlichkent gegeniiber Unglaubigen
bekannt. Der angegliederte Stall bictet ausreichend Plaz fir die Rei-
nere der Giste. Wihrend der winterlichen Reierleste tbernimmi der

selbst wetthegersterte Wirt Kasim die Orgamisation der Wenen,

Garnison per Sranija (12)
In einem Neubau in der Nihe des Tors der Eroberer sind die 200
Kriegsreiter des Kalilen untergebracht. Fine vier Schntt hohe Mauer
schiitzt die rechteckige Anlage vor Uberliillen, Zwei grofie Tore an
den Stirnseiten der weill getiinehten Mauer erméglichen den Reitern,

die Garmison, wenn notg, binnen weniger Minuten zu verlassen.

Gaoarpison per GeLsuerzen (13)
An der Westseite der Oberstadt bewacht die Stadrgarde die benden ein-
zigen Stellen, wo die Mauer aus dem hellen Sandstein der Unauer

Berge durchbrochen ist: den Zugang iiber das Bethaus und die ' Plorre

der Waren'. Die Gelbherzen huben ihren Namen vom traditionellen
Symbol Unaus, dem gespaltenen gelben Echsenschiidel; chemals ¢in
Schimpiwort, wird er heute sehr respekivoll benutze. Die Gelbherzen
sind meist Angehinge der Bent Shadil, inshesondere der Beni Khibe-
ra, und werden grilitenteils von Mutghedern der neun oberen Famili-
en kommandiert,
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Die OBerstapt (14)

Die Oberstudr, durch eine Mauer von der Unterstadr getrennt, umibasst
cinige wentlinhige Villenanlagen. Ihe Wiasserversorgung geschicht
ausschlichlich tiber tie Feggagir, und auch hinsichtlich Nahrung is
dieses Gebiet dank seiner gut bewisserten Felder und Giiaen, die zu
jedem Sermil gehéren, nahezu autark. Fremden und Nichtmuglicdern
der grobien Sippen ist der Zutrin nur erlaubt, wenn sie als Gisie gela

den sind oder Dienste Hir die hohen Herren vernchien,

Av'Saoriotn (15)

Unter den Paliisten der Oberstady sticht einer besonderss hervors
Al'Shorioth, die alte und neve Residenz der Kaliten. Das prunkvolle
Gebiude mit den ippigen Girten war lange Zeit verwaist, che der Ka
lif wieder Unau 2u seiner Hauptstadt erkor. Heute aber sind die reich
ausgestatteten W Riume der Palastanlage wieder mit Leben erfiillr

Hier leben Kalif Malkallah 111, und der gesamte Hofstaat in unvor.
stellbarem Luxus: Die Wenigen, denen cin Empfang im Allerheiligs
ten zuterl wurde, berichten von goldenen Mabeln mit Polstern aus
Elfenhaar, adamantenen Mosatken aul Biden und Winden sowie von
Brunnen und Badebecken,
deren Fontinen angenehm
temperiertes Wasser empor
sprudeln lassen — manchmal
aber auch Wein, Milch oder
Granatapiclsaft, wenn der
Kalif seine Giiste verbliificn
will. Im Harem des Kaliten,
streng gesichert, wohnen die
sichen Frauen des Kaliten
und seine Konkubinen.

AL'SHasaotH (16)
Der Palast des Sultans von
Unau befinder sich in on
mittelbarer Nihe zum Ka-
[ifenpalast — es st nicht
auszuschliclien, dass die Pu-
[ste 1n vergangener Zeit 2u
samumengehiren. Nach der
Rilckkehr des Kalifen wurde
Al'Shabaoth prachtvoll er
neuert und erwertert. Flier
residieren die wvier Siulen
(der Erste Mawdl, der Khedive. der Almosar und der Mautaban) des
Crralbien Zeltes. Auch die erstgeborenen Sohne der novadischen Stam
messultane leben in diesem Palast, wo sie sowohl als Berater im Rat
der Newn als auch als Geiseln fungieren, Hinzo kommen zahlreiche
Bedienstete und Wachen, die ftir das Wohl und den Schutz der He-
wohner sorgen, In seiner Prache und Ausstattung muss Al'Shabaoth
den Vergleich mit Al'Shorioth nichr scheuen. Emn Fliigel des Palasies

wird vom Kronprinzen Marwan bewohnt

Weitere PaLAsTE
Jede der neun hohen Familien Unaus woling in einem Palast in der
Oberstadt. e Gebaude bestchen aus dem Sandstein der nahien Ber-
pe. Die Wiinde fast simthicher Gebiiude sind mut weilien Kalkstein-
platten verkleidet und die Kuppeln ghizern durch den Ansteich min
Quarzsindglasure; nur die Tirme zeigen den patiiclichen Ockerton,
Die fippigen Gartenanlagen sind mit fruchtbarem Schlamm aus dem
Balash autgeschiiitet und mit Mandel-, Ol- und Obstbiumen be
pHanzr alle werden jeweils durch cine eigene Foggara bewissert. Die
neun Familien haben bei der Salbung cines neuen Sultans abzustim
men und stellen so wic |:I1_§{t‘ Amter wie das des Wesir-el- Bir, der Iir
die Trnkwasserversorgung verantwaortlich ist, oder des Rommandan

ten der Gelbherzen.,
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Die Fiscauerstapt (17)

Im Stidwesten Unaus, auBerhalb der schiitzenden Matern, erstrecken
sich die Elendsviertel. Die briichigen Lehmbauren, Zelwe und Fliiten
aus Palmwedeln werden von den Bewohnern innerhalb der Matern
als Fiseherstade bezeichnet. Dieser beleidigende Name (fir dus Armen-
viertel beruht auf der Unterstellung, dass die Bewahner aus Armut
Fisch essen (strenggliubige Novadis essen niches, was aus dem Wagser
kommt). In den Gassen sieht man viele Kinder aufl der Suche nach
Nahrung umherstreifen, wihrend dic Alteren meist teilnahimslos ir=
gendwo 1m Schauen hocken oder thre winzigen, halb vertrackneten
Griirten hestellen.

Die Schenke Lotwsgarten (18) ist fiir thre zwielichtigen Giiste beriich-
tigt, dic es mit dem Gesetz nicht immer sehr genau nehmen, Wer eine
kisrpetliche Auscinandersetzung nicht scheut, kann hier Informatio-
nen dber die Schatenseite Unaus erhalten Allzu naive unglinbige
Reisende sollten diesen Qrr jedoch hieber merden, da die Gelahr be-
steht, dass sie erst betrunken gemacht und anschlielend ausgeraubr
werden. Die Speaialitit des Lotsgaren ist der Blaue Punsch, ein Ge-
misch aus Runi, Tee und Zucker.

Quap AL'Zurqun (19)

Im Norden der Stadt licgr Quad Al'Zulqub; das Feld der Verbriide-
rung, wir der erste Kalil Malkillah alle seine Mitstreiter farmell zu
Novadis ernannte, indem or sich selbst und thre Sultane in der grall-
et Zulguh aller Zeiten zu Blutsbriidern erklirte, Am 25, Firun lindet
hier ein grobies Kamelrennen staw, dariiber binaus werden Remer-
Wettkimple ausgetragen. Regelmilfig cinmal im Gortesnamen findet
hier ¢in Pferde- und Sklavenmarkt statt, auf dem frisch gefangene
Shadifs und die ungliickhichen Opfer von Karawanentiberfillen und
Ravbziigen verkault werden. Quad Al'Zulgub ist dibrigens der ein-
zige Ort aulierhalb der Mauern Unaus, an dem keine Geister umpe-
hen.

DjER-ES-SAHIRI

Auleinem éigenen Felssockel am Ostrand des Quad Al"Zulguh, Dijer
es-Sahin genannt, licgt der halbverfallene Palase des ungliicksellgen
Kalifen Sahir-llram. Der genusssiichuige Kalif el hier cine Art Lust-
schloss errichten, an dem er sich nber nicht lange freuen konnee. Als
niamlich sein Broder Abu Marwan Unau eroberte, beging Sihir-Trm

mit allen Sklaven wid Frennden Selbstmord. Die Sage erziblh, duss
man noch heute zwischen den Ruinen den Klang eines novadisehen
Festes vernchmen kann, das schlieBlich im Wehklagen einer cinsa
men Seele endern

Dier AL TMELACHIM

Im Osten Unauws, durch einige hundert Schrire Gerollwiiste von der
Stadt getrennt, liegt die Ruine der kaisedichen Zwingfeste, die dort
600 Tahre stand, ¢he sie von Malkillah erabert und geschleift wurde.
Auch hente noch kann mun die Reste einer typischen Festung aus der
Zent der Klugen Kaiser erkennen, mitviereckigem Grundriss; Ecktiie-
men und innerem Wehirbau, Nichts davon erhebt sich jedoch héher
als ¢inen halben Schritt. Da und dort lassen sich die untericdischen
Feggagir erahnen, die von den Bergen durch die Festung bis nach
Unau verlieten. "Selbstverstindlich” spuken auch i dicsen Ruinen die
Seelen der ungliicklichen wlamidischen Reiter, die von threm che-
maligen Getihrien, Ricemeister Malkillah ibn Flairadan, verraten und
getdtet wurden,

DiE UVnavER BERGE

sfod Pen altehrwiivdigen Raschtulsiwall habe ich bezwmngen, die
Schlneliien des Khoram-Gebirges erforscht und die Hihen der' Eternen
dberwunden — welch hiymerliches Gebpge die Upauer Berge doch ab-
eben, ungesichs soleh stodzer Briider und Schwestern [, | Die raue, hei-
be Landschaft, welche das fruchthare Thalusien von der rrockenen Khim
wbgrenzr, it fiir seinen hellon Sandstetn in ganz Aventurien behannt, Zu-
saminen mit dem Khoram-Gebirge bilden die Unauer Berge die efnsigen
Sandstetngebirge Aventyriens. An die Slbervortummen des Gebirges swer-
den wir frecliel nicht gelangen, jede Ader it fest in der Hund des Kalifen
[ ] Die wemgen Menschen, die sich hier niedergelavsen haben, verdienen
stch ihr tigliches Hrot in den zahlveichen Steinbrilchen: Es gibt aber auch
etnige senie, die auf ewgene Faust durch das Gebirge =iéhen, auf det Su
che nack dem knapp vier Scliriee groften Merach-Strauch, dessen Friichre
als “sifier Tod' bekannt sinid, Der Verxehr der zuckersafien Friichte an stch
ist absolut ungefitriich, man sollte aber drei Tage vor und nuch dem Ge-
nusy die Finger vor Alkohol lassen, da es anderenfalls zw scheveren, gele-
wentlich sogartodiichen Vergiftungen kommen kann. Weitere 'Schiitze’ der
Unaier Berge sind Mundeln und Ingrim, cin herbes Gewiirs, sowie Tee,
dey jedneh aquf dey thilusisehon Serte angebanl wivd.«

—aus den Bevichten eines Koseher Prospeltors, 928 BF

Die Feggagir Unans haben ihren Ursprung in diesen Bergen und wer-
den stindig ausgebessert. Seit ein Dieh vor einigen Jahren cinen Hin-
stieg in die Kangle und damit einen Zugang zur Stadt enideckee,
pattouillieren die Gelbherzen regelmiilig, um cin unbefugres Hin-
dringen, Schmuggel ader die Vergiftung des Wassers zu verhindern,
Der genaue Verlaut der Feggagir, die zum Teil noch aus der Kaiserzeit
stummen; und die Lage der Abflussschichte sind nur dem Sultan von
Unau und dem Wesir fiie Tiinkwasser bekannt.

Seit 1029 BEF werden die alten Festungen in den Unaudr Bergen, dic
Juhrhunderte lang leer standen, waeder bewohnt, Der Kalif schenkie
dem Derwisch-Orden die alten Wehrbawten als Dank fiir dessen Hil-
le gegendic echsische Bedrohung aus den Stimpien und in der Hofl-
nung, dass die Derwische thm bei eventuellen neuerlichen echsischen
Ubergriffen wieder zur Seite stehen werden.

Der vormalige Groliwesir und Sultun Undus, der frevlersche Abu
Tarfidem, zelebrierte in einer gur verborgenen Hshle, in der sich cin
H'Ranga-Heiligtum befinder, lasterliche Rituale. Seiteinige anfrech-
te Recken die dorr wiedererweckten Leviatanim titeten, ist die Fohle
unbewohnt. Doch das Fleilignom hesteht noch immer und nicht nur
vereinzelte Achay suchen danach,
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KannEmUnbDE

Einewohner: 1.850 (30 % Novadis)

Herrschaft/Politik: Staderat, gebildet aus Vertretern der Kontore
Guarnisonen: 50 bornlindisch organisierte und umiormicric Gardis-
ten, unterstiizt durch Emnheiten der Festumer Flotee

Teanpel: Phex, Elferd, Travia, Tsa

Wichtipe Gasthife: Zur Krone (Q7/P7/510, higr tagt auch der Stadt-
raw), Karawansever (Q6/P3/535, vor der Stadumaucr), Krdrenschlich
(Q3/5/510, Seemannskneipe)

Besanderherten: Fachwerkbauten im bornischen Stil; Perlengrotien,
dic nur bei Ebbe zuganghich sind.

Stimmung in der Stadt: Hier treflen trockener bornlandischer Ge-

schiiftssinn und novadisches Temperament suteinander. Kontlikee
sind an der Tagesordnung — auch wenn man sich miteinander ar-
rangiert hat

Was die Kannemiinder iiber ihre Stadt denken: " Unsere Stadt? Nur
emn Ungliubiger lisst sich dort nieder, wo der Boden die Ernte ver-
dirbt und das Wasser vor dem Land zurtickwercht. Wir sind nur
hier, um mit den Fremden Geschiifte zu machen,” (ein Novadi)
“Hier sicht man, was unser Fleild bewirken kann: Auf den Feldern
wichst nur hartes Gray, und im Flugs kann man Fisch pikeln, aber
wir haben hier eine Stadv gebaut, die schon den Al'Anfanern ge-
tronze hat.” (ein Bornlinder)

HisToriscuer UBERBLICK
996 BI: Der Pirat Eiserne Maske schliigt erstmals zu und erbeu-
tet cine Kogge.
1008 BE: withrend des Khom-Krieges halbjihnge erfolglose Be-
lagerung durch die Mengbillaner
25.-26. Eff. 1009 BF: Die Seeschlachr um Kannemiinde (oder
Seeschlacht in der Trinenbucht) sowie cinige Scharmiitzel be-
scheren dem Bornland Erfolge gegen die Alanfancr.

‘Wir lagen vor Kannemiinde” ist cin bekanntes Seelahrerliod, und tat-
stichlich kann man den Hafen nicht zu jeder Tageszeir anlauten, denn
das Meer bei Kannemiinde hat einen enormen Gezeitenhub (manche
sagen: den grofiten in ganz Aventurien): In der engen Triinenbucht
steigt die Flut fast finf Schrint und verdeckt dann den Zugang 2u den
Perlengrotten, die nur bei Ebbe sichtbar werden und in denen sagen-

hafte Perlenschiitze, aber auch der Tod durch biise Wassergeister auf

mutige Schawzsucher warten sollen.

Kannemiinde liegt am Siiduler der Miindung des Chaneh. Hier fand
sich vordem nur ein unbedeutendes Dorl des Sultanats van Unau,
das nicht einmal als Anlegestelle ausgebaut war. Zwar nutzten bor-
nische Hindler in den letzten Jahrhunderten den natiirlichen Ha-
fen wegen der direkten Verbindung zum Kalifat immer wieder als
Standort fiir Kontore, aber erst mit dem Aufblithen der bornlindi-
schen Seemacht in den letzien sicbzig Jahiren wurde Kannemiinde
zu einer mittelgrobien Stadt von offensichtlich nordaventunschem
Charakter, wie man an den rund 150 Fachwerkhiusern, dem annii-
hernd rechteckigen Grundnss, den Tempeln und der soliden Ha-
lenanlage erkennt. Rings herum jedoch wachsen Zwergpalmen und
Hartlaubgewiichse, und sulierhallb der Mauern liegen die novadi-
schen Lehmbauten.

Dier Name der Stadt leitet sich von der barnbindischen Verballhor-
nung des Flussnamoens Chaneb (Ranne’) ab. Wegen des stark salzhal-

tgen Wassers des Chaneb 1st Ackerbau nur 1in sehr begrenzrem Malle
miglich, Demzufolge muss dic Stadt von auben mit Lebensmutteln,
zum ‘Teil auch mit Trinkwasser versorgt werden. Lediglich der Fisch-
fang fithrt zu erklecklichen Ereigen, gelegentlich finder sich sogur
cin Strerfenhar im Neez, Hlaupthandelsgur st Salz, das im Cichane-
bi-See gewonnen und mit Karawanen von Unau nach Kannemiinde
gebracht wird, da der Chaneb nicht sehitibar ist. Eine bekannte Kan-
nemiinder Redewendung lautet daher: "Man frage sich, was Efferd
sich bei der Erschaffung dieses Flusses gedacht haben mag.”

Der Marks ist das Zentrum der Stadt. Hier liegen die Kontore der
Handelshiuser Stoerrebrandt (Gareth), Surjeloft (Festum). Mada Ba-
san (Zorgan), Waluch (nominell Beilunk), Klande (Perncum), Mo-
rello (chemals Tuzak, inzwischen nach Kannemiinde iibergesiedelt)
und Alschera (Sylla) sowie die Tempel und der Gasthol Zur Krone,
in dem anch der Staderat tgt, der ans Verrretern der Kontore geliildet
wire.

Der Versuch, ein Stadtrecht zu schatten, scheiterte bisher an der
Streitfrage, ob die Handelshiuser entsprechend ihrer aventunenwet-
ten Mache oder ihrer lokalen Prisenz entscheiden sollen. Die Born-
linder und der mittlerweile nach Gareth umgezogene Stoerrebrandt
waollen natiirlich ihren kolonialen Einfluss gelend machen, die an-
deren sehen Kannemiinde als Freihandelsstadi. Beide Parteien leben
indes wie in einer nordaventunschen Bargerstadt, ungeachtet der Tar-
sache, dass man sich am Rande der Salawiiste hetinder, viele hundern
Meilen fort von zu Hause, Obrist der Stadigarde ist Bolesdlaw von Sal-
derbeim-Schewertbergen, ein Veteran des Khom-Krieges,

Die dsthiche Stadihilite wird vom put befestigten Halen einge-
nommen, der autfillig grobie Korn- und Salzspeicher hat, denn im
Frithjahr, wenn die Altoum-Winde jeden Schitfsverkehr aus Festum
verhindern, miissen die Kannemiinder von ithren Vorriten leben
(und dic Preise fiir cingefiihrte nordlindische Lebensminel sind ge-
salzen). Die Hafenarbeiter und Lasitrdiger, die im Schlepperviertel
wohnen, haben viel zu tun, weil es wegen der Wasserknappheit kaum
Lastticre gibt, Am Fluss leben auch cinige Fischer. Im Westen der
Stade, aubierhalb der Muauern und beiderseits der Stralie nach Unau,
liegen die Novadisiedlung sowie eine Karawanserei — die Kanne-
miinder lassen die Novadis ebenso ungern in die Stadr wie die Unau-
cr die Kannemiinder.

Das Szinto-TaL

Eine der wichtgsten Lebensadern des Siidens ist der Szinto, der
*Schlangenfluss’. Entlang seines breiten Bents blithte einst das Sulta-
nat von Elem, und noch heute ist seine Fruchtbarkeit von grofler Be-
deutung. Der Szinto entspringt in zwer Quelliliissen, die Wasser aus
dem Manckh-Chanebi und den Eternen zuleiten und sich bei Mach-
siz vereinigen. Hier, am oberen Teil des Flusses, weht der heille Atem
Raschuls, der die Trockenheir aus der Khom heriiber trdgr. Durch
Bewiisserungskanile wird das kostbare Nass auf die Felder gelener

Schéptanlagen werden von Eseln und Maultieren betrichen, In der
Regenzeit tiberschwemmir der Fluss das Tal aul beiden Sciten: Der
fruchtbare Schlamm diingr die Felder so reichlich, dass mehrere Ern-
ten pro Jahr eingebiracht werden kénnen.

Wiihrend im trockenen Norden vorwiegend Hirse, Sesam, Zwicbeln,
Kiirbisse, Melonen, Kitmmel, Koriander und Linsen angebaut werden,
senkt sich das Szinto-Tal siidlich von Abszint derart tel hinaby, dass der
Boden stindig feucht ist und die Uter mit Schilf bewachsen sind. Ne-
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ben dem allfilligen Reis werden hier vor allem Zuckerrohr, Firberlotos,
Giandelrohr, Papyrus und als BaustolT Brabaker Rohr angebaui.
Gelegentlich kann man hier auf Achaz trelien, die in den benach-
barten Stimpften leben. Die Fellachen zeigen sich ihnen' gegeniiber
gleichgiiltig, haben sie sich dach seit Generationen mit der Nach-
barschaft shgefunden — cin Zustnd, den sich kein Novadi aus der
Wiiste vorstellen kinnte, Doch dic Sefntanis, wie die Reisbiuuern des
Szinto-Tals genannt werden, sind ein anderer Menschienschlag, cher
schwertillig und ruhig als hitzkipiig. So wenlden sie auch oft mivden
Whsserbiilfeln verglichen, die Hirsie schwere Arbeiten verrichren.

An der Szinto-Miindung leben die dunkelhiutigen Shokubnnga, ein
kriegerischer und riuberischer Wildmenschen-Stamm, der mit den
Utudus der Waldinseln verwandtist, Sein Gebiet erstrecke sich bis zum
Loch Harodrd] und diber die Stidelemitische Halbinsel, Die Fried-
lichen uwater den Shokubunga verdienen ihren Lebensunterhalt als
Handwerker oder Rinderhirten, die anderen durch Wegelagerer und
Raubziige. Mit den Beni Szelemian verbindet sie eine tiefe Feindschaft,
Die Shokubtinga sind daliir heriichtigt, mit Gilispeeren zu jagen, dic
thren Oplem die Kealt entzichen. Sie gewinnen das Gilt aus dem Shu-

rnstrauch (Siche ZBA 267). Mehr zu den Shokubunga finden Sie in
Meridiana auf Seire 161,

Ein gewaltiger Wall, von dem nur noch einzelne Triimmerstiicke ste-
hen, grenzt das Szinto-Tal (und das stidliche Shadify von den Fehsen-
sitmplen abye Bastrabuns Bavn hieledie Eehsen fern, micht nur diech
Manerwerk, sondern auch durch michuge Magie (siche auch Bas-
trabuns Bann auf Seite 172). Neben dieser Wallanlage befinden sich
noch zahlreiche alte Ruinen im Tal des Szinto, die vom Kampl der
Tulamiden gegen die Echsen kitnden, Viele dieser Zufluchren wur-
den untenirdisch angelegt und muthilfe von Wasser und einem rafli-
nierten Beliiftungssystem so stark gekithly, dass cindringende Fchsen
schnell in einen Baleschlal fielen.

Dureh das Zurtickdringen der Echsen konnte das Sultanat Elem ge-
deilien, Dach muehr zulerzt durch den Einfluss von Sehlangen- und
Tichsenkulten erlangte es Macht und Wohlstand, bis eine resenhatte
Flutwelle es zerstore. Die Auswirkungen sind noch bis heute be-
merkbar die Region hat sich nie von dieser Ratastrophe erhalt. Auch
aus dicser Zeit finden sich einige verfallene Paliste, Weliranlagen und
Bavwaerke, deren Zweck heute unbekannt 151,

Im Norden wird das Szinto-Tal vom Emir von Malkillabad regiert,
Scheich Jassafer. Er wurde vom Kaliten bestallt, nachdem die Kricger
der Beni Szelemjati bei der alanfanischen Invasion vor dem Feind ge-
flohen waren. Sie leben heutzutage in der Region um Selem und
i Bannland nahe den Echsenstimpten und werden von den tbri-
gen Stiammnen verspotter. Der Szinto ist bis Machsiz schillbar, daher
herrsehit ein reger Handelsverkehir: Der Emir hat am Fluss und der
an thm entlang verlantenden Strafie cinige Zollposten anigestellt. In
Malkillabad, dem Sitz des Emirs, kann man den Fluss mit einer Fih-
re iiherqueren, um durch das Shadif nach Unau 20 reisen, Ein poar
Meilen sadistlich der Stadv ind dic verheerende Sehlacht am Szintg
statt, it der dus Heer AUAnfas unter der Fithrung des Manarchen
Tar Honak dic versammelten kalifatischen Truppen miedermdhte. da
jenen durch ein gmolies Boron-Wunder simtliche Erinnerungen ge-
nommen worden waren,

Das Emirat Malkillabad fiir den ciligen Leser

Gebier: stidlich der Kham, westlich des Szinto his zu den Fter-
nen, ein kleiner Streifen dstlich des Szinto; stidlich von Abszing
beginnt das Sultanat von Selem.

Einwolner: ca. 15.000

Wightipe Stiddee wnd Dérfer: Malkillabad (800); Machsiz (550)
Abszint (40}

Wichtige Verkehrswege: Szanto bis Machsiz, Stralle entlang des
Szinto, Karawanenroure von Malkillabad nach Unau, von Abs-
zint nach Vishia, van Machsiz nach Manesh

Virherrsehende Religion: eowa glewchviel Raseullah- und Zwili-
gotter-Gliaubige

Somalstruktnr | Regterung: Patarchat/ Emirat Malkillabad

Die Grenze zum Imperium von AlAnfa verlinlt firgendwo’ westhich
van Seler: Withrend der Kalil Port Corrad als erstealanfanische Stadt
betrachter, zihlt Al'Anfa Selem noch zum eigenen Hoheitsgebier.

SELEmM

Das heutige Selem ist ein winziges Uberbleibsel der alten Pracht des
untergegangenen Elem und lingst 2um Synonym [fir verwirrte Geis-
ter, Elend, Niedergang und Absonderlichkeiten der verschiedensten
Art geworden, Die hetuntergekommene Stady hat schon so marnche
“Besitzergreifung' lethargisch iiber sich ergehen lassen und gehire nur
nominell zum Kalifar —oder zu Al'Anfa, jc nachdem, wie man es be-
rrachret.

sDumpf briitend licgi sie da, die vor Zetten hehre wnd rerche Stadt Setem
— dach hewte bausen nur noch wenige Menschen tn thyen Kednen, susani-
mengedringt an cinigen Plitzen, die dich nur tritgertsche Sicherhedt ver-
sprechen. Denn anch hier gelen Schrecken v, und nicht selten verlieren
Miinner und Frauen auf offencr Strafie den Verstand und laufen schretend
duavon oder sinken wimmernd su Boden — scheinbar ohne jeden Anlass.
Wen wuinders's da, dass sich viele Selemer dem Trunke oder dem Rausch-
Kraut ergeben haben und die metste Zewt triibe stavvend in thren Hiitien
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oder auf den schmalen Gassen hocken. Eine Ausnalinie machen da nur die
Echsenmenschen, denen weder der Wahnsinn noch die Sucht etwas anha-

ben kann und die sich ungehindert in der panzen Stadt bewegen — fast
sohemn s, als fdtten sie die wahre Macht itber Seleni.s

—Kamele und Kaliten. Meine Reisen dureh die Kham

in den Jahren 982 bis 988, Ardo Stoerrebrand:

GESCHICHTE

Schon frith wurde der tulamidische Halen Elem reich durch den Sei-
denhandel und als Hauprumschlagplatz fir die Gter aus den Regen-
wiildern. Zu Zenen seiner grofiten Macht hatee Elem an die 20,000
Einwohner und viele Sklaven und wegen des sumphigen Untergrun-
des und zahlreicher Kanile eine enorme Ausdehnung. In alien Do-
kumenten und Sagen wird ein Edelsteinkult erwithng, der 2u jenen
Zenen grobe Bedeotung hatte: Dhie Miichtigen tranken aus diyman-
tenen Kelchen und brachien Blutopfer auf heiligen Steinen dar. Aus
diesen Zeiten stamme vermutlich der Sproch “Es gehit 2o wie in Elem
und Zhamorra”, wenn man erwas hochgradig dekadent finder.

Ein Jahrhundert vor Ende der Dunklen Zeiten stiirzte ein Meteor in
den Selem-Grund; bis heute verriit ein michnger Strudel die Stelle,
wo das himmlische Geschoss das geheimnisvolle Unterwasserreich
Wihjad vermichiere. Ihe Fluowelle war so gewalug, dass das Szinto-
Tul sul seiner halben Liinge Giberschwemmt wurde und das Meer etwa
40 Meilen westlich yon Elem eine natiirliche Landbriicke durchbrach
und in eine Niederung cindrang, wo heure die Buche von Port Corrad
hegr. Ein Teil des alten Elem versank dabei in den Fluten und den
sich in der Folge ausbrettenden Simplen. Auch die alte Kronungssedt-
e der Elemer Grolisultane wurde iiberschwemmu, alle Scharzhiuser
in den Selem-Grund gespitl. Zurtick blich nur die heute als Nelkra
bekannte Tnsel in der Bucht von Port Coread. Als das Wagser wieder
zuriickging, Land man nicht nur die Leichen zahlreicher Ertrunkener,
sondern auch von anderen Wesen. Viele Menschen waren verschwun-
den. Von einigen sagt man, dass sie, an Korper und Gest verindert,
zuriickkehrten und einige der ‘Alten Familien” begriindeten,

DiE SELEmER VND iHRE STapt

Seither wurde Selem zunchmend zum Symbol fiir Elend und Wahn-
sinn. Es heifit, dass dic Selemer sich ausschlieBlich von Schnaps,
Rauschkraut, Fischen wie dem Zitterrochen (der im Siiden nicht nur
den Novadis als unrein gilt) und ¢inem miitben Reisbrot erniibren —
letzteres hat sogar in den Sprachschatz Einzug gehalten: “Dumm wie
Selemer Sauerbrot”. Die sprichwirtliche geistige Triigheit soll sich
auch aul den Korper erstrecken, so dass man den Selemern nachsagt,
“aul Morfus zu reiten”. Uber der ganzen Stadt licgt der Geruch von
Verfall und Fiulnis: Was nicht die Termiten fressen, beginnt in der
feuchten Luft zu modern, und Steingebiude versinken mit der Zeit
im Schlamm. In Palastruinen hausen Rauschkraustichuge und Ben-
ler. T alten, verrotteten Heiligtitmern werden Gittern Opter darge-
bracht, deren Namen man anderswo nicht kennt (und auch niche
20 kennen witnscht). Verwirrte ieren durch die Straben und fliichren
vor den nebligen Diinsten aus den Siimpfen, die Dinge und Erinne-
rungen mit sich nehmen. Termiten-, Frosch- und Egelplagen suchen
die Stadt hevm, und schembar geistig Gesunde gehen urplitzlich ins
Wasser und kehren nie wieder zuriick,

Selem liegt erige Meilen vom Selem-Grund encfernt im Miindungs-
dela des Szinto. Errcicht man die Stadr vom Meer aus, so passiert
man mit Hilfe eines Lotsen oder Efferd-Geweihien ein uniibersehba-
res Labyrinth von grobien und kleinen Inseln und Sandbinken. Be-
reits hier wird man vom modrgen Geruch begriifit, der tiber ganz
Selem licgt und dem Ansteren Wasser des Delta und den dunklen
Mangrovensiimplen am Ufer entsteigt, aus dessen Schlamm iiberwu-
cherte und halb versunkene elemitische Ruinen ragen,

Die Stadt wird von cinem Hauptarm des Szinto und einem chemali-
gen Hauptkanal geteilt, es gibt jedoch unzihlige weitere Kaniile, die

Seclem Hir den eiligen Leser

Eingeohner: um 2900 (davon ca. 10 % Fremde auf den Inscln,
S % Novadis, 15 % Achaz, 63 % in der Innenstady, 5 % i Ale-
Elem)

Wappen: schwarze Murine auf blau (alte mittelreichische Heral-
dik)

Hervsehaft/Politik: (nominell) Marschall-Gubernator Oderin du
Metuam (Al'Anfa; Sitz in Port Corrad), Grolikénig Ghulsev
XXIX. (auf dic Stadt beschriinkt), weilweise in Rivalitit zu dem
Sultan von Selem {(und Stammesoberhaupt der Bem Szelemyati),
Mabhrwan ihn Eslam, und dem Emie von Malkillabad, Scheich
Jassaler

Garnwsonen: 20 Leibgardisten des GrolBkonigs, 9 "Gesichislose’
{mit Schuppenmasken verhiillie Truppen des Grolbkonigs),
50 Al'Antancr (wechselnde Kontingenic), verschiedene andere
Leihgarden

Tempel: Eiterd, Peraine/Tha, Boron (Al'Anfaner Ritus), Satuaria
und Satinay, FI'Szint, diverse geheime Tempel von Echsengiit-
tern, Rastullah (auberhally der Stadt)

Wichtige Gasthife: Kavawanserer (Q7/178/535)

Besanderhierten: Halle der letzten Gehemmnisse (verlassene Ma-
gierakademie), Silem-Horas-Bibliothek, Notonitenkloster (im
Sznto-Tal): das Schuppengewdlbe (behiingt mit Echsenschup-
pen). Zylyas Laboratorium (von Rachegeistern hieimgesuchites
Alchimistenlabor), dic Treppe nach Amhas (endet an ciner
Felsenwand; cinst eine Dunkle Pforte), H'Szint-Heiligtum
Shr'Szintin Ch'Rys Szinth, Eszaplenkrypta (Versuchsstiite von
Tubalkain), Villa Herroch (Palast des Magiers Tubalkain) und
vicle weitere gehicimnisvolle Stinen; schwer passierbares Insel-
gebiet

Seommung i der Stade: Hinter dem alles erfassenden Verfull ver-
bergen sich Wathnsinn, Schrecken und Mystenen aus dltesten
Zeiten - alles vergeht, doch wenig von dem ist tot, was i Selem
ewig liegt.

Wiahrung: Rupfersclullinge, Miinzen aller Linder, Rauschkraut
und anderer Giitertausch, bet den Achiz auf Schniiren gezogene
Perlen und Muscheln

Sprachen: Tulamidya, Garethi, Zelemija, Rssahh

Was die Selemer ither ihre Stadt denken: “Niemand kann diesem
Ont entkommen — es gibt hier Fesseln, die mehr als nur Korper
und Geist binden, Unsere Stadt? Wir gehiiren Sclem und Selem
gehin den Geschuppten und den fischiugigen Kreaturen, die
nachts durch die Gassen schleichen.” (verschiedene Selemer)
“Ich bin froh, dass ich morgen Selem verlasse, andeenfalls ende
ich wie Wanjusch. den wir letzie Woche zu den Noioniten ge-
bracht haben.” (lpetta Wanjeska, zeitweise Kontorleiterin in
Klein-Festum)

dureh Ali-Flem Fihren und sich weit ins chemalige Stadigebiet erstre-
cken, so dass man die meisten Orte mit dem Boot erreichen kann (wo
die Kaniile nicht versumpft sind).

Die bewohnie Stadt macht etwa ein Zehntel der noch nutzbaren
Stadtfliiche aus, was wiederum cinem DreiBligstel der fritheren Ge-
samt-Stadifliche entspricht.

Sclem Lisst sich grob in sechs Stadueile ordnen: Westlich des Szinto
liegen das Hafenvierte! mit den Inseln, auf denen sich die Kontore
auskindischer Handelshituser befinden, und der Stadueeil Kanigsgiir-
ten, dstlich, nahe den Siimpfen, liegt das von Achaz bewohnte Ch'Rys
Szinth,

In der Mutte, aul einer Insel, die durch den Hauptarm und einen che-
maligen Kanal begrenzt wird, liegen Khapamay und die Lntevstady.
Um all dicse Viertel heram zieht sich ein Giirtel verlassener Villen
und Landhliuser, die dic Wildnis teilweise zuriickerobert hat und in
denen bisweilen seltsame Gestalten hausen: Ale-Elem.
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KOniGsGARTEN

Dieser etwas Lrhnh1 liegende Stadreil war einst dus Herz von Elem,

Die Stralien und Plitze sind gepflasten, und der stindig wehende Si-

ral vertraibu die ekligen Ausditnstungen des Schlangenflusses und der
Stmple, Dennoch sieht man auch hier die Spuren des Zerfalls: Moo-
se und Flechwen dberzichen gesichtslose Statuen von Géttern und
Hertschern, die Warzeln von Biumen und Bischen vernchten ihr
zerstitrerisches Werk an Mauerwerk und Springbrunnen, m denen
brackiges Wasser stehr und froschangge Kreaturen hausen.

Der ParLast pes GrofBikonics

Die groliziigige Anlage, erbaut im Sul tulasmidischer Potentaten aus
weillem und rosafarbenem Erernenmarmor mit Springbrunnen, Wan-
delgiingen und hohen Ecktiirmen, ist noch immer eines der priichrigs-
ten Gebiinde der Stadt, Sie echebr sich anf einem niedrigen Hiigel,
umgeben von avsgedehnten, verwilderten Girten, Die Marmorki-
fige des Chimdirengartens der Grofisultane sind zerdullen, lediglich
in eiigen werden zur Erbauung des GroBkinigs Mischwesen aus
Achaz und Mensch gehalten oder Kreaturen gezeigt, die Fischer im
Selem-Grund fingen. Wenn auch die Anlage bereits leichte Spuren
des Verfalls aufweist, so kann sie doch immer noch als fir Selemer
Verlidltnisse gepflegt gelien. Woher Seine Grollkénigliche Majestit
die Dukaten zum Erhalt des Palastes nimmt, ist ungewass, aber er be-
szt noch genfigend Geld und Macht, um sich einen anschnlichen
Hofstaat zu halren.

In einer Zisterne am Fulle des Palasthiigels havst eine Kreatur, die
von jener Flutwelle, die Elem zerstiirte, hineingespitlt wurde. Nur der
Fremde schoplt hien Wasser, wihrend der Selemer beiliubig Riausch-
kraut- und Speiscopler darbringt.

Die Sicem-Horas-BiBLioTHEK
Inmitten des Stadueils Konigsgirten legt cin Bauwerk, dessen eingst
rosenfarbener Marmor im Laule der Jahre stumpl und grau gewor-
den ist. Moose und Schimmel haben sich aul den einst wunderschi-
nen Reliels und Statuen angesiedelt. Mir viel Phantasic erkennt man
ein Hesinde-Standbild, doch ithr Gesicht 15t zerstirt, und den ande-
ren Zwlfgoer-Figuren erging es dhnlich oder schlechter: Von Pra-
105" vergoldetem Leib stchen nurnoch die Fiille, und dort, wo Rondra
und Phex zu suchen wiiren, gihnen leere Mauerliicken.
Selten einimal findet ein Besucher hierher in dieses Gebiiude, das einst
der Stolz der Selemer harte werden sollen: Als Kaiser Silem die zer-
storte Stadt besetzte und Authaumalinahmen einlentere, zihlte zu den
ersten ervichteten Gebiuden auch eine priichtige Bibliothek, die alles
Wissenswerte der Zeit enthielt. Inshesondere aus den Ruinen Elems
lieh er hier alles Schriftgut zusammentragen — was er jedoch als Ket-
zeret aullasste, wurde im Untergeschoss eingemauert.
Daoch die Zeiren vergingen, dic Gebgude verficlen, die Bibhothek ge-
rict, chenso wie die ganze Stadt, bei den Bosparaner und Garether
Kaisern fast in Vergessenheit — desgleichen bei den meisten Wissen-
schaftlern und Forschern,
Heute kiimmern sich nur noch finf Gelehrte um die Pergamente und
Schrftrollen — ohne Bezahlung. Daher kiinnen sie nicht einmal die
wenigen Schriften erhalten, dic noch nicht dem Moder und der Fiul-
s zoam Opfer getullen sind., Und so havsen Zepstorung und Verfall in
den Regalen der Bibliothek, ein Gernch nach verronendem Papyrus,
verschimmelndem Pergament und Ravtenkot Kingt unaustischlich in
der Luft. Das Papier alter bosparanischer Geschichtswerke und Kai-
serurkunden dient Milusen als Nistmatenal, und in uralten Liturgien
briiten Witrmer, Schnecken und anderes Ungezieler,
Der Feruzet (Zelemja fiir ‘Biicher-Maister’) Heshdan al-Azzar, cin
chemaliger Hesinde-Geweihter und der letzte Spross einer alten Bi-
bliothekarsdynastie, ist ein gebrochener Mann: Um Geldgeber fir die
nintigen Kopierarbeiten und Reparaturen am Gebiude zu finden, ver-
affentlichie er cine Liste der spekiakulirsten Binde der Bibliothek,
doch brachte thm dies nichts cin aufler dem Ruf cines verriickten

GescHicHTE SELEmMS
vor dem Fall Zze Thas: An der Miindung des Szinto stehen ech-
sische Tempel und Siedlungen, Erwihnung einer alien Siedlung
Z'lem.
ca. 2000-1500 vBE: [n den Echsenstimpten siidbutlich Selems
crgsteht wnd vergeht dis Eehsenreich der Cisl'T i,
um 1700-1600 wBF: Die erste tulamidische Sicdlung Lem (spi-
ter Elem genannt) ctabliert sich als wichuger Handelsstiiz-
pilnkl‘
ca. 1500 w.BF: Das Sultanat Elem ist fakusch unabhiingig.
1324 w.BF: Der erste Diamantene Subtan erringt die Herrschaft
tiber Elem.
405 wBF: Elemer Truppen, darunter auch echyische Soldner,
vertretben die Bewohner des Shadif.
341 wBF: Griindung von Groli-Elem (auch Neu-Elem; il
Fio-Elem; heute: Har-Alem) als Aulieaposten
267185 vBF: Das Grobisultanat van Elem erobert, teilweise mir
Hille echsischer und keakontscher Stldaer, die Emicate Mirham,
Thalusa und Menghilla.
106 vBF: Ein Mereor fillt in den Selem-Grund; die Flurwelle
zerstiort Elem und den grivhten Teil der tulamidischen Flotte.
89 v.BF: Elem wird von der Flotte des Alten Reiches beserzt; der
erste Grobikomig unterstelle sich Silem-Horas und erkennt seine
Herrschaft an,
ab 0 BF: Nach Bosparans Fall regicren die Grolikénige weitge-
hend unabhiingig vom Neuen Reich,
281 BF: Schlicfung der Magierakademie, der Halle der Letaen
Geheimnisse
ah 666 BE: Eine lahre andavernde Kilteperiode [ahm dazu, dass
die Selemer erstinals Schnee aul ihren Diichern erleben und die
Achaz sich zeiwweilig aus der Stadt zurtickzichen.
774 BE: Malkillah 1. erobert Selem und setzt den ersten Selemer
Sultan ein.
1004 BF: El Harkir plindert das Hafenviertel.
22. Firun 1008 BF: Nuch kurzem Widerstand erobern die
Al'Anfaner Selem: der Grolikbnig unterwirft sich dem Parriar-
chen: Eslam, der Sultan von Selem. brncht seine Zeltstadr bei Ab-
szint ab und flicht; wegen dieses Versagens wird noch im selben
Jahr das Emirat von Malkillabad aus dem Sultanut herausgelost.
Ende Travia 1010 BE: Das Szinto-Tal wird von marodierenden
Novadis und Soldnern heimgesuchy, die sich auch untereinan-
der bekriegen: mehrfach ist Selem umkimpft; die Insel Klein-
Al'Anfa wird bei etnem selemitischen Aulstand verwiistet.
28, Travia 1000 BE: Malkillah ITL ernennt Scheich Jassafer zum
neuen Emir von Malkillabad und wnierstellr ithm das Szinto-Tal
und damit grolie Teile des Stammesgebictes der Beni Sgelemyate;
dem Sultan von Selem bleibt nur seine Zeltstadr, die er sicher-
heitshalber erst Monate spiter wieder an den Szinto verlegt.
24 Boron 1010 BF: Das Heer der Kasimiten ward vor Selem
voi den alanfanischen Truppen Oderin du Metuants gestellt
und geschlagen.
1025/26 BE: Der Suluin von Selem zicht in den Krieg gegen die
Achaz und theht; er gl sendem als verschollen, neuer Sultan
wird sem Seohn Mahrwan ibn Eslam, der heute nur noch Stame-
mesoberhaupt der Beni Szelemiati st

Sclemers. So hat auch er sich dem Trunke ergeben und sucht im
Rausch Vergessen, dabei entgleitet thm der Erhalt der letzten Biicher
mehr und mehr Seit ciniger Zeit besuchen thn cinige merkwiirdige
Leute, die aufflilliges Tnteresse an alten verbotenen Schriften an den
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Tag legen. Denn zwischen
Schawkarten, dic angeblich
von dem legenddren Kipt'n
Brabacciano stammen, hn-
den sich Manusknpte in
Zhajad und Chuchas-Gly-
phen, die dank einer An
von OBJECTOFIXO nicht
entfernt werden  kénnen.
Dioch bisher hat thm sein
Grehilfe Arsellarman, der
Gesst cines seiner Vorfah-
ren, immer helfen kiinnen,
unlichsame Besuchet los zu
werden. Finige dieser Wer-
ke sind aufgrund des mo-
derresistenten Sedener Griin

(Papier aus Algen. manch-
mal aus Sansaro-Tang) in
cinem relany guten Zuo-
stand.

Auch die anderen Fliuser
dieses Stadueils lassen auf
einstigen Glanz schliefien,
Fast alle besitzen  grolie
Griirten und sind von hohen
Mauern  umgeben.  Hier
wohnen die ‘Alten Fami-
lien” und die letzen vor-
Bliebenen Edelleute und
Wiirdentriiger der  Stadt.
Am Nordende des Viertels
steht an der Szintostralie
der Tempel der Peraine,
und der Kult der Géttin
weist Ahnlichkeiten mit der
Tsa-Verchrung anl Hinter
dem Tempel liegr ein bis
zum  Szinto  reichender
Krautergarten,

Nach Westen gehen die Konigsginen unmerklich in Alt-Elem iiber:
Die Parks sind verwildernt, das PHaster der Stralien ist zerborsten
und von Unkraus iiberwuchert, und dic Diicher der Villen sind teil-
weise eingestiirzr. Dennoch wohnen hier noch vereinzelr Leure, vor
allem solche, dic man besser nicht nach threm Woher und Wohin
fragt.

Das HarFenvierTEL

Zum Halenvierel gehoren sowohl der Uferstrerfen westlich des Szin-
to als auch viele Tnseln und Inselchen im Fluss, die sich s an den
Selem-Grund erstrecken. Auf diesen Inseln befinden sich Rauchstu-
ben, Schnapsbuden und Hafenkaschemmen, aber nur wenige Wohn-
hiuser, Dazwischen ankern mehrere Zedrakken, die als THausboote
dienen,

Aus einem heute nicht mehir nachvollziehbaren Grund haben die hier
anlegenden Hindler dic Inseln nach thren Heimarhifen benannt. So
gibt es Klein-Havena, Klein-Festum, Klein-Grangor, Klein-Zorgan,
Klein-Perricum, Klein-Al'Anfa und weitere, Ihe lnseln sind uiterei-
nandet durch baufillige Britcken und FloBverkehr verbunden.

Auf Klein-Grangor stehit das Haus der Lotsen. Zwar kann man den
Hafen auch ohne ihre Hilfe anlaulen, aber der Schlangenfiuss fithrt
soviel Schlamm mit sich, dass zuweilen in wenigen Wochen Sand-
binke entsichen. Es emphehlt sich nicht, das Hafengesindel anzu-
heuern, um das Schift wieder ot zu machen; edfahrungsgemal fehly
nachher alles, was leicht verkauflich st

Die Genchtsbarken hiegt ber
den jeweilhgen Hatenmeis-
tern, die sich zu einem losen
Rat zusammengeschlossen ha-
ben, Dieser vernitt die Inter-
essen der Hiindler gegeniiber
dem Grofkinig und regelt un-
tercinander auftrerende Strei-
ugkenten. Aber auch der Rat
kann nur wemge Bivel und
Schliiger als Schutztruppe be-
zahlen, Als El Harkar 1004 BF
den Halen pliinderte, zogen
es die Rite vor, thm das Vier-
tel zu iberlassen.

Nur schien betreten die See-
leute das Hatenvieriel (allen-
lalls, um im Eferd-Tempel
ein Opfer darzubringen), da s
dubierst getihrlich ist, sich in
die Gehemmnisse und Myste-
rien der Stadr einzumischen.
Dennoch gibt es einige Mu-
tige, die den selisamen Ver-
gnitgungen Selerms in fichriger
Sucht verlallen sind. Wer sich
nicht an AuBerlichkeiten wic
Glubschaugen, verkriippelen
Ohren und schuppiger oder
dliger Haur stirt, dem bieten
dic berauschien, froschhippi-
gen Lustknaben oder langztin-
gigen Hatenhuren besondere
Reize.

Der EFrerp-TempeL
Von den Statuen dreier Gort-
heiten im dachlosen Rund die-
ses Tempels sind nur noch die
steinernen Flossenfiilie erhal-
ten. Silem-Horas selbst lieh sie entfernen und im Selerm-Grund ver-
senken. Nun wacht diber ein nefschwarzes Wasserbecken, von dessen
Grund cin mysteridses Glimmen die Unergriindlichken des Meeres
symbuolisiert, ein bidrmper Efferd, Sein Reirtier ist ein dredingiger Del-
phin, dessen versilberte Haut schon lange angelaufen und zu einem
schmutzigen Schwarz geworden ist. Es scheint, als wiirde sich scin zor-
niger Blick auf die gegeniberliegende Wand rnchten, wo unter abplar-
zendem Pute Gestalten zutage kommen, die nicht zum Eflerd-Kult,
wie man ihn kennt, passen wollen: Algenwesen, die Zedrakken zerdrii-
cken, Tentakelmonster, denen groliiugige Jungfrauen geoplen werden,
und hunderiugige Kraken, die gegen silbere Delphine kiimpfen.

Yool
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KAEajrRAMAR

Khajramar liegraul der Nordhilfie jener Insel, die dureh dien Szinto
und den Kanal gebildet wird: Hier leben vorwiegend Reisbauern,
Flussfischer und Perlentaucher -~ im stidlichen “Teil auch cinige Krii-
mer und Zugereiste aus dem Balash und Thalusien. Stinkende Se-
lemferkel Siihlen sich in Léchern 1 der Mitte der HauprsiraBie, und
nachts sind alle Tensterverschlige fest geschlossen und werden auch
bet etnemn Hilterul nichr gediTner. Man versuchr, ‘unter sich” zu blei-
ben, und firchtet alles Fremde - und Ale - sowie Dinge und Kreatu-
ren. die in den Kandlen hausen, von denen man sagt, dass es sich bet
ihnen um entkommene halbmenschliche Krakonier-Brut handelr.
Von der Hanpestralie avsgehend wird die Bebauung nach Norden hin
immer lichter uad gehr jenseits des Kanals in die graben, durch Be-
wiisserungskanile voneimander getrennten Resstelder iiber; die sich
szintoauhwirts zichen und wic ein Keil in die verlassenen Landhiu-
ser von Ale-Selem schnelden. An der Stelle, an der die Hauptstralle
den Stichkanal dherquert, Ander sich eine grolie Karawanserei nebst
Rastullah-Bethaus, die auch hinfig als Garnison fiir dic Truppen ei-
nes Eroberers— seien ¢s Al'Anfaner oder Novadis = verwender wird.

Die UntTerstant

Vo der Tlanptsiralie aus nach Siden wird dieser Teil der Tnsel 1m-
mer verfallener, gelegentlich unterbrochen von ausgebrannten Rui-
nen und veremzelen sehiibigen Hiten: Am Ufer stchen die Reste
der alten Hafenanlagen, vertallene Lagerhiuser und schiefe Kriine,
hally versunken im Morast. Die Lult ist erfitlle von den tiblen Aus-
ditngtungen von Barrunkenen und Kadavern, von Sumpfgas, silili-
chen Rauschkrautiimiplen und dem Gestank verrotienden Tolzes,
Eun alver "H'Ranga'-Tempel st eher eine Ravsclikrauthéhle, in den
Ruinen anderer alter Tempel hausen die Armsten der Armen.

Der TempeL pEs Vierarmicen

«Eine Wiischeleine spannit sich von dem letzten wock dollsdndiy erfial-
tenen Armi esner trollgrafien muskelbepackren Starue. Zivnschen den mit
ungelanfenen Bronzesclienen gepunzerten Beinen hat sich ein subberneder
Greis zum Sterben medergelegt, wihrend ein halbes Dutsend drechiger
Kinder arn Rand eines nut modrigem Wasser gefiillzen Beckens spiedt, von
dem aus eine tiefe Blutrinne zu einem schwarzen Altar fiifrt, Eine vorzei-
tig gealterte Fraw benutzr den abgebrocheren Hauer der bullipen Fratze
des vergessenen Gotres; um Warseln fiir eon Rarges Mahl zu serstampfon.
Zuwuschen den Bruchseiicken stetnerner Arme und Hénde, deven hostbare
Meralliafien schon lange geraubt sind, wachsen Biische und sprengen mit
thren Warzeln die letzien fiedl geblichenen Steine.s

—Reisebericht aus Selem, nevsettlih

In der Unterstadt geschehen die meisten Verbrechen, hier sitzen Ver-
riickre wild kichernd oder apathisch an die Hanswinde gelehnt, und
hierist es nicht ungewdhnlich, eine Leiche kopfunter im Brackwasser
zwischen den Kais treiben zu schen. Den Fremden wird vom Besueh
digses Viertels stos abgeraten, untd nur die Kihnsten — oder Letche-
sinnigsten - schlagen diese Empiehlung aus,

Cr'Rys Szintsn

Selem ist wie Brabak eine der wenigen Stadee, in denen eine echsi-
sche Gemeinschaflt lebt. Die Flanen der Achaz licgen im Osten der
Stadr. Tetlweise sind sie auf Plihlen tns Wasser gebaut, reilweise han-
deltes sich auch um auf Schilffléhien schwimmende Hauser. Die we-
nigen Steingebdude in diesem Viertel sind der gut besuchre Tempel
der H'Szint unter dem, wie nur wenige Achaz und kein Mensch weild,
das Fleihgrum Shr'Szine liegt (siche GKM 121), alte Elemer Ruinen
und einige chemalige Lagerhauser und Hotels aul der Schlangenin-
sel, der éstlichsien der Hafeninseln.

Neben den Chitaz Imoceize gibt es nur wenige Angehirige anderer

Stimme und cinige wenige Archaische Achaz in Selem. Die Achaz
vom Stamme der Chrraz Inerde haben mit den iibrigen Stadtbewoh-
netn wenlg zu tun, singd aber auch nlcht ungelitten. Sie verkaulen
Gemiise, Kriuter und selbst gefertigte Lederwaren aul dem Markt
und werden gelegentlich wegen ithrer Heilkiinste aufgesuchr, Murige
- ader Sclemer — probicren auch die *Kasthehkenen” der echsischen
Garkiiche am Marky, wo man zuschauen kann, wice Schlangen file-

tiert und zu den Lotoswurzeln in den Topl geworfen werden, Aber
dies st noch die harmloseste Kostbarkeir hier ..,
Im Wesentlichen kommit es nur mat Novadhs zu Rethereien, denn ver

cinzelt versuchen die Diener des Rastullah, ihre Erzfeinde zu pro-

vozieren, so dass sic Grund fiir deren Bekiimplung oder Vertreibung
finden. Allerdings kommt es auch zuweilen von Achaz-Scite zu Uber-
griffen gegen Hindler, die nut echsischen Produkten wie Trvanleder
und Schildpat handeln: Gelegentdich besuchen emnige Achaz vom
Stamm der Agrriter Ch™Rys Szinth, um hier ihre Waren — etwa Mete-
oreisen — zu verkaufen,

ALt-Ervem

Lnter dieser Bezeichnung fasst man all die verlassenen Gebande zu-
sammen, die sich wic ein Giirtel um die gapze Stadt zichen, von den
Ruinen auf den Sandbinken und Sumphinseln im Siiden des Hafeny
his 2u den verlassenen Villen und Herronhiiusern im Dschungel iist-
lich und westlich der Kemnstadt. Diese Flauser kilnden von der cing-
ugen Bedeutung der Stadt und bezeugen, dass hier frither cinnmal
mehr als zehnrausend Menschen gewohnt haben. Jene Gestalren, die
jerzt hier hausen, haben oft den iibelsien Levmund: Gefichrete und
Verbrecher aus allen Teilen Aveniuriens sollen sich hier verbergen,
Schwirzmagier und Dimonenanbeter, Meuchlerbanden und Diener
des Namenlosen. Selbst viele hart gesottene Selemer wagen sich niche
uet in diese Ruinen der Vergangenheit.

Hicr kann man Skurnlititen entdecken wie Die Halle der Letzten
Geheimnisse, cine aufzegebene Magierakademie, den einzigen be-
kannten Satuaria-Satinav-Tempel aufierhall yerborgener Ome der
Achaz, Zylyas Laboratorium, in dem withrend der Magierkriege Ex-
permmente an Menschen durchgeltthre wurden, e altes Hlerrenhaus,
in dessen Keller ein Sphirentunnel miindet, der zur gorischen Wiis-
te fithrt, oder die Villa Herroch, den Palagt des legendiren Magiers
Tubalkain, in dem die Glunzzeit der Tulamiden wice von Geisterhand
aufrecht erhalten wird.

Satuaria- vnp Satinav-TempeL

Dies ist der einzige Tempel Aventuriens, in dem Menschen und Achaz
die Zweiheir von Welt und Zeit in Gestalt Satuarias, der Erdiochrer.
und Sannavs, des Wiichters der Zent, verehren, Der Tempel besteht
aus zwer aneinander grenzenden und durch einen kurzen Gang
verbundenen Kuppeln. Flier siehen sich Saunav i Gestalt einer
aufrecht gehenden Hornechse und seine Schwester Satuaria, eine im-
mense, hockende Kritengestalt gegeniiber. Wihrend Satuarias Leib
mit Planzen tiberwuchert ist, dic in der erdig-modrigen Luft hervor-
ragend gedeihen, 1st der Boden vor dem Herr der Zeir mit einem den
Gretst verwirrenden Mosaik bedecke. T dessen Mitte befindet sich ein
scheinbar endloser Schacht, von dessen Grund das Sauseln eines fer-
nen Windes zu horen ist.

Es gibt mehr Geriichre diher diesen Tempel als Wihrheiten: Der Ma-
gus Tubalkarm (siche Tubarek al'Kain der Tausendjdhrige, Seite 158)
soll angeblich in Selem wetlen, weil dicser Tempel ihm Unsterblich-
ke verschalft: die Alten Familien halen hier vermeintlich verjiin-
pende Ritnale ab; die Walten seiner Wichter lassen die Gewroflenen
vorzeitig altern und seine Priester sollen nicht dler werden, sondern
sich bis zum Nicht-Leben verjiingen.

Die HaLLe per LETzTEn GEHEIimmMmisse
Einst eine beriichtigre Akademie dhnlich der heungen Dunklen
Halle der Geister zu Brabak, ist das Gebidude seit 281 BF verlassen,
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nachdem es durch zunehmende und schlieBlich stindige Damonen-
prasenz unbewohnbar geworden war, Selbst heute wagen sich nichr
cinmal mehr die ditsteren Magicr in die verfallenen Gemiuer, allen
Geriichten {iber machtvolle Artefakie und uralte Schnfirollen zum
Tronz. Denn die dem Wahnsinn vedfallenen Neugierigen, die einst
cinen Besuch wagten, sprechen Binde. Tarsiachlich ruhen die Blicher
heute zumindest reilweise in der Silem-Horas-Bibliothek, wohin
sic von den fliichtenden Magistern bei der Schliclung der Akade-
mie gebracht wurden. Aber moglicherweise liegen doch noch einige
alte Werke in den Riumen und verrotren nach und nach, wenn sie
niche schon Eingst ein Opfer der allgegenwiirtigen Fiulms geworden
sind.

AvBERHALB DER STapt

Das KLosTer per Moioniten

Etwa drei Fullstunden szintoautwiirts hiegt das Kloster der Nowoniten.
Dieser Orden, der sich der Pllege und Fleilung geistig Verwirrter ge-
widmer hat, wurde 617 BEF von der Boron-Heiligen Noiona gegriin-
det. Das miichtige Gebiude aus dunklem Granit erhebt sich wie eine
Festung aus den Glirten und Feldern am Hang einer der Schleifen
des Schlangenflusses. Hier betreuen etwa dreiliig Angehinge des Or-
dens und e Dutzend Laien fast die dreitache Anzahl von Personen,
die unter Wahnvorstellungen, Persénlichkeitsverlust und Besessenhent
lesden. Das Gebdude besitzt vier oberirdische und drer untenirdische
Gieschosse sowie einen grolien Innenhof. Withrend in den Kammern
im Untergeschoss die hoffnungslosen Fille verwahnt werden, hinden
sich in den Geschossen dariiber die fortschreitenden Stufen der Hei-
lung. Dhes ist unter anderem an der Grafie der Fenster zu erkennen,
die von unten nach oben zunimmt.

Im Kloster ist der Wahnsinn stets prisent: das Kreischen Wahnsin-
niger, die sich in tauligem Stroh erleichtern; das irre Kichern und
Glucksen ciner alwn Frau, die “das Weltenrund” geschaut hat; die
teilweise selbst wirr werdenden Noitoniten; mit Kreidestein an die
Wiinde gekrizelre Wahrheiten selbst ernannter Weiser und der geni-
al-iiberdechie Gesang ¢ines hier gestrandeten Halbelfen — wer hier zu
lange verweilt, wird diesen Ort vielleicht nie wieder verlassen.

RascHip Ra'ap — Die Resipenz pes Surtans
Heutzutage ist der Sultan von Selem nur noch Stammesoberhaupt
der Beni Szelemjan, diec wiederum Untentanen des Emirs von Malkal-
labad sind. Der Sulran residiert in einer priichugen und ausgedehnten
Zeltstade in den Szinto-Auen, einen halben Tagesmarsch dstlich von
Selem. Langsam wird aus der Zeltstade mut theen rund 750 Einwoh-
nern eine kleine befestigre Stedlung, in der Reis, Obst und Wein ange-
baut wird.

Seit der Vertreibung durch die Al'Anfaner befinden sich hier such ei-
nige Mawdliyat der ‘Schule von Selem’. Momentan Iehren hier nur
drei als etwas ‘verwirtt zu bezeichnende Rechtskundige die “einzig
gliickselig stimmende Lehre unseres allerobersten Hermn™. Sie halien
sich meist in unmittelbarer Umgebung zum jungen Sultan auf, der
im Zentrum der weill-gran gehaltenen Zeltstadt residiert. Verwirrend
sind fiir den Fremden die Lager der Handwerker und Krieger aufjge-
stelly, fernab jeder mihtiinschen Klarhei. Der Palast aus Tuch und
Plane des Suluns Madrean ibn Eslam ist daher nur schwer aufzufin=
den — und der thm feindlichgesonnene Emir von Malkillabad wirft
diesem deswegen dieselbe Feigheit vor, mit der Mahrwans vor den
Echsen geflohener Vater gebrandmarkt wurde. Taslichlich muss der
Sultan jederzeit mit cinem Attentar rechnen, hilt er doch den An-
spruch auf die Stade Selem wider das Protektorat von Al'Anfa und den
Grolikdnig aufrecht. Hin und wieder unternimmt er cher willkiirli-
che Angriffe aul dic ‘versunkene Stadt’, wobei es thm mangels eige-
ner Truppen mehr um Beute als Riickeroberung geht, Dennoch ist es
sein wahrer Traum, ein ‘Neues Selem” auf den Ruinen der Stadt zu
errichten. Durch Einnahmen aus Plerdezucht und Zillen (von denen
der Emir keinen Anteil erhilt) sowie gelegentlichen Ubertillen finan-

ziert, lebt der Sulan ein Leben im Luxus und spinnt, ehenso wie sein
Vater, hochthegende Pliine mit dem unteren Szinto-Tal.

HanpeL vnp WirtscHaFT

s gibt nur noch wenig, weswegen es sich lohnt, den Hafen Selems
anzulaufen, Dic hiufigsten Waren stammen aus den Fchsensiimp-
ten: Gewiirze, Kriuter, Hélzer, Teer, Schildpatt und Iryanleder (im
Sumpl gesiuertes feuerfestes Eehsen- und Schlangenleder). Hinzu
kommen Perlen und einige Luxuswaren, die die Stadt iiber den Szin-
to erreichen, zum Beispiel Salz vom Chichanebi-See oder Unauer
Porzellan. Viel hiufiger bringen Schiffe Glicks- und Schatzsucher
hierher, von denen die meisten in Alt-Elem und den Echsenstimpfen
alten Legenden nachspiiren, oder Piraten, die hicr ihre Beute loswer-
den wollen.

HerRrscHaAFT

Die ALten FamiLien

Die Nachkommen der ersten tulamidischen Siedler, die einst im noch
jungen Elem Fub fassten, haben noch immer groflen Einfluss auf
die Geschicke der Stadi, Man sichr sie jedoch selien aullerhally {hyeer
Villen und wenn, dann nur tel verschleiert. Unter thnen sollen sich
cmnige befinden, die der unheiligen Verbindung von Menschen und
Echsen entstammen. Wer es als Fremder wagt, das Geheimnis dieser
Familien liiften zu wollen, muss damit rechnen, alsbald (wie so viele
vor ithm) tot im Hafenbecken zu treiben oder auf den Hausaltiven der
Familiengitter zu enden.

Der Grofironic

Ebenfalls den Alten Familien zugehong ist der Grolikénig, der in
der Nachfalge der Elemer Herrscher residiert. Die ununterbrochene
Linie der Grolikdnige wurde von Wesiren und Priestern der Elemer
Grolisultane begriindet, die ithren Herren im alten Hofzeremonicll
nachfolgren: Der Grolikonig residiert abgeschlossen in seinem Palast
und trte memals vor sein Volk. In seinem Hofstaat dienen und huldi-
gen thm Menschen, Achaz und seltsame Mischwesen, dic alten Ritu-
alen entspringen,

Auch wenn die "Grollkiiniglich Selemer Kuriere' fiar ihre Langsam-
ket bekannt, so sind sie doch Augen und Ohren des Herrschers, der
sich mal Al'Anfa und mal dem Kalifat zuwendet, je nachdem, wer
seine Regentschaft in Gefahr bringt.
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Die Novapis

Wihre Navadis meiden die eigentliche Stade Selem, in der es von
Echsen und fehlgeleiterén Unglaublgen nur so wimmelt. 26 Meilen
imy Osten steht ihre Zelstadt Raschid Ra'ad, von wio aus die Beni
Szelemyanr das Tretben der Eehsen und Al'Anfaner grimmig beoh-
achten (s0.). Thr Sultan, der chrgeizige, jedoch unter den wirren
Einfliisterungen seiner Mawdliyat stehende Mahrwan ibn Eslam,
hiile den Anspruch aufl Selem aufrecht und stifle ab und an mit
Trupps gegen die Stade vor, was meist in grasslichen Massakern cn-
der. Threm Glauben nach missten die Novadis die gesamte Stadr
ausliischen, denn gleich ob Mensch oder Achaz: alle Einwohner Se-
lems sind fiir einen Strenggliubigen als Feinde — wenn auch unter-
sehiedlicher Stufen — 20 betrachten, Mahrwan und selnen Mannen
aber gehr es nicht umi die Stadt an gich, sondern ledighch um den

politisch gefestigten Anspruch auf diese. Und so ist es ihr vornelim-
liches Ziel, zunichst die Al'Anfaner endlich wieder aus dem Selem-
Grund zu verireiben.,

Bet diesem Bestrehen geraten die Benii Szelemiati jedoch in Konflikt
mitdem Enrtrat von Malkillabud. das 1008 BE aus dem chemals iiber-
michngen Sultanar Selem zur unmittelbaren Kontrolle durch den
Kalifen herausgeschmitten wurde, Der dortige Emir sieht die Beni
Szelemijari als notorische Kriegsureiber an, so dass s immer wieder
zum Konflikt unter den Novadis tiber ihre Dolink gegeniiber Seler
komme, Verstarkt wird dies dureh den Konflikt zwischen dem Tmire
uni dem Sultan, dessen Stamm cher seiner Pohtik folgr. Tarkrattiges
Handeln wird hierdureh ot schon im Keim erstickr, weshalb sich am
Status quo der novadischen Belagerung Selems auch in absehbarer
Zeit wenig dndern diirtte.

Die ECHSENSUMPFE

wWae pain hiint, zollen die ehisenmenschen im Siiden demn Kiinig von
Brabak Trbut, leh denke; avcl hier liefie sich manch etn Batzen emnholen
— so mane nur vrdie Simple vordringen kiinnte.

—Jahresbericht von Bolesdaw von Salderfenn-Schoventbergen, (bist der
Stadigavde von Kannemiinde, an den Alten Ratvon Festum, 1004 BFF

Dhe Felisenstimple zwischen Selem und Kannemiinde sind der letz-
te Rest jener gewalugen Sumptlandschalt, die sich einst bis zum Bin-
nenmeer Zze Thas erstreckie — dort; wo heute nur die Odnis der
Khom-Wiiste legt. Es gibt nur wenige menschliche Siedlungen am
Rande der Stimpfe: Port Zorbrechr liegt aul einer sumphigen Halb-
insel siidlich von Selem. Diér Halen wurde erst zu Beginn des Khom-
Kneges von Al'Anfa angelegt; von hier aus lasse sich die Einlahrt zur
Tranenbucht kontrollicren. Port Kellis ist ¢in noch aus der Zeit der
Ersterkundung des Perlenmeers stammender kleiner Haten am dstli-
chen Ende der Echsenstimpfe. Er wind bisweilen von borntindischen
Schiffen aul dem Weg nach Kapnemiinde angelaufen. Im Kleinen
Dérfchen Chag und anderen, manchmal nure kurafrstg hestehen-
den Siedlungen leben Menschen zweifelhalten Schilags. Von hier aus
dringen immer wieder Mutige auf der Suche nach wertvollen Krdu-
tern, Gewldirzen (zum Beispiel Vanille, Rauschkrauter, verschiedene
Farhstofie) oder anderen Waren (Reprilleder) und Legenden (wie der
Quelle der ewigen Jugend) in die Stimpfe vor. Die einzigen stindigen
Bewohner sind jedoch Achaz, Ziliten ind Marus,

I den Stimpfen ist eswagsitber stindig feuchr (genaw gesagt: helld und
feuchr) und nachis kiithl und feuchr. Ein Wechsel zwischen den Jah-
reszeiten ist kaum spiirbar. Frithmorgens steigt Nebel aus den Siimp-
fen und bleibt in geisterhalien Fahnen an den avsladenden Asen
abgestorbener Biume hiingen. Auch ragsitber ist kaum cinmal die
Sonne durch den immerwihrenden Dunst zu erkennen. Gegenstin-
de, die diese Feuchnigkeit nicht vertragen, zum Beispicl Papier, alchi-
mistische Piilverchen, Bogensehnen und Proviant werden mnerhalb
kiirzester Zeit unbrauchbar,

LanpscHAFTEN

Dreiverschiedene Landschaften priigen dic Echsensiimpfe: die trostlo-
sen Teerstimpfe, kaum gangbare Mangrovenwilder und weite Schilf-
untl Seeflichen.

Eie besonders eintiinige und gefihirliche Gegend sind dic Teersiimp-
fe ostnordostlich von Selem. In dieser Landschaft aus abgestorbenen
Biumen und schwarzem, zihem Schlamm gibn es kein Leben, DMat-
zende Gashlasen tragen gelegentlich riesige Knochen an die Oberfla-
che, so dass Selemer Knochenschnitzer oder Elfenbeinsammler hier
unter Lebensgefahy Rohstaffe suchen.

Besonders im Siidosten der Siimpfe und den dem Meer zugewand-
ten Seiten markieren die Stelawurzeln der Mangroven cinen ficlien-
den Ubergang zwischen Land und Wasser. Die Luftfeuchugkeit der

damplenden, immergriinen Mangrovenwiilder treibt den Schweill aus
allen Paren, und aus allen Richtungen sind die Geriiusehe von flie-
genden, summenden Insekren, das Quaken der Frosche, die trigen
Schwanzsehlage der Allipatoren und das Briillen urzenlicher Tchsen
zu hiren. Fremdartige und exotische Geriiche steigen in die Nase.
Brodelnden, blubhernden Sumpfltchern entweicht ein Geruch, der
selbat krdftige und gesunde Abentenrer plézlich ohnmiichiig werden
Lisst oder thren Gest verwiret, Besonders ber Ebbe entsteigen dem
Brackwasser und dem blauschwarzen Schlamm zwischen den Mang-
roven faulige Gase.

Die stidlichen Schilf-Regionen der Siimple kann man gut mit dem
Boot belabren. So weit das Auge reicht, sicht man Schill Lotos und
Sumpfschachtelhalme, nur ab und 2zu unterbricht eine feste Tnsel die
Ebene. Selten findet sich jedoch eine Stelle, wo das Boot anlegen
kisnnte, und wo man eine solche zu erspihen glaubt, istoes bet ni-
herem Hinsehen nur ein schwammiges. modriges Etwas, Vercinzelt
trifft man hier Flofifeuze, die Schilf fiir thre Boote sehneiden oder mir
Achaz Handel treiben.

Eine REISE DURCH DEN SumPF

Der Baden in den Siimpfen ist nur scheinbar sicher, triigenische Gri-
ser und Flechten verbergen oft tiickische SumpRacher oder Teergru-
ben. Tnshesondere in den Mangrovenwiildern mit ihren Stelzwurzeln
ist es selbst mit einem Boot unmiglich anzulanden. In diesen Regio-
nen, in denen immer ein schummriges, dimmriges Licht heresche, ist
es nur fiir cinen geithten Kletterer mglichs sich einen Weg iiber die
feuchten und glitschigen Wirzeln zu suchen. Off scheint es fiberdies,
als ob sich die kreischenden Affen in den Wipfeln dartiber lustig ma-
chen. Beil Hochwasser sitzen die Kronen der Bdume hier st aul dem
Meeresspiegel aul, bei Ebbe stehen thre Luftworzeln entbloft da. Im
Sumptwald 1m Zentrum der Echsensiimpte, wo der Tidenhub nichn
mchr so stark spiirbar ist, ragen cinzelne gigantische, eilweise abyge-
storbene Baumriesen aus stillen dunklen Seen. Die toten Baumruinen
bicten vielen Orchideen, Lianen und anderen Schmarotzern einen
austeichenden Nihrboden, Auf festem Boden bréier sich ringsum ein
dichter Urwald mit fast undurchdringbarem Unterholz aus, Umnge-
stiirzte, vermodernde Baume blockieren aut dem Festland oft den wei-
teren Weg in das Innere der Siimple, Lianen hingen wic Vorhinge
hieraly und verbergen andere Panzen wie die gefiirchtere, Fleisch fres-
sende Disdychonda oder den unschemnbaren Lotos, die cinem dei Tod
bringen kiinnen. In priBeren Wassergebieten sind schwimmende Ln-
seln aus Astwerk und Moder der einzige annihernd feste Hal

Dic Fauna ist ebensa wie die Flora gefihrlich und fir cinen unbe-
dachten Wanderer sogar tédlich. Sumpfechsen, Schlinger. Alligatoren
und andere Reprilien machen die Siimple 2u einem tiickischen Ge-
bier, Auch klerrie Blutsauget, Bremsen oder Moskitos (unter denen die
geftirchreren Borbarad-Moskitos nocli nichr emmal die gefihelichs-
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ten sind), machen einem das Leben schwer. Schlangen, Sumplraten,
Egel, Spinnen und andere giftige Kleintiere sondern Gait aby und ver-
breiten Krankheit wie den Blunigen Rotz oder den Brabaker Schweild
(auch Sumpfheber genannt).

Aber die Echsenstimple haben auch ein malerisches Gesicht: Magno-
hen, Sumpflilicn und Orchideen wirken wie Edelsteine im ansonsten
emtonigen Griin, bunt schillernde Insekien (allen voran die bis zu
spannlangen Libellen) bilden ebenso weitere Farbrupler wic farbige
Kolibris.

Die ECHSEMWESEN vnbD DER SUMPF

Nur Achaz und andere Schuppenwesen kbnnen in den Stimpfen le-
ben und sich gleichzeitig wohl fithlen. Fiirsic ist das Klima ideal, und
so finden sich zahlreiche im Sumpf verstreute Siedlungen. Was fiir
Menschen Unbehagen, Bedrohung oder gar Todesgefahr bedeutet, ist
Hir Achaz angenchm, lebensnotwendig oder schlichiweg Nahrung.
Die meisten Achaz leben in Plahlbauten an der Kiiste der offenen
Gewisser und an Lagunen, die durch Sandbiinke vom oftenen Mceer
getrennt sind. Im Norden lebr ein Stamm, der schwimmende Giirten
anlegt. Diese kilnstlichen Inseln werden aus Resightindeln gefloch-
ten und it Erde gefiilly, bevor sie mivallerlel Kedutern bepflanzt wer-
den.

Ab Secite 131 erfahren Sie mehr {iber andere Stimme, die in der Nii-
he Selems leben. Dic Aker™Tzr etwa werden von den anderen Stim-
men und Sippschaften gemieden. Sie sollen sich (so heilit es) mit den
Menschen in seltsamen Ritualen vereinen, so dass cinige Angehiinge

des Stamimes heute mehr geschuppten Menschen als Achaz gleichen

—bei anderen fehlt gar der Schwanz oder ist nur rudimentiir vorhan-
den.

In der Siedlung Chi'Khro, die wegen wandernder Sandbinke und
der Mangrovenkiiste nur schwer zu erreichen ist, leben Ziliten, die
von vielen Echsenmenschen der umlicgenden Siedlungen als heilige
Wesen verchrt werden. Im Herzen der dstlichen Halbinsel liegen die
Uberreste ciner inzwischen halb versunkenen verlassenen Stadi, die
zu threr Blitezeit sicherhich mehr Einwohner hatte als das heutige
Gareth. Mit dem Niedergang der Achaz-Kulwur und durch die daranf
folgenden Kriege zwischen den Echsenrassen ging viel Wissen verlo-
ren, und so nahm sich der Sumpl wieder, was thm einst kundige Bau.
meister mitels Entwisserungskanilen abgetrotze hatten, Inzwischen
sind die Kaniile zerfallen und die metallenen Tore der namenlosen
Stadt stchen, halb im Morast versunken und Hankiert von gewalu-
gen steinernen Leviatanim, jedem Besucher offen. Uberall wifft man
auf Zeugmisse alter Kulturen: Steinerne Stelen, mir Yash"Hualay-Gly-
phen bedeckr und inzwischen iiherwuchert ader bis zur Unleserlich-
keit verwittert, haben ebenso die Zeit iiberdavert wie die Stutuen von
Gartern und Herrschern, Viele Runen lassen thren uespriinglichen
Sinn nicht mehr erkennen, so zum Beispiel die Treppe der Goteer
{echsich: Chrs H'Ranga), die auf den Higeln 15 Meilen westlich
van Ssd’L steht und in den Himmel zu fihren scheint. Siidostlich
van Ssd'L gibt es einen alten verrufenen und von Achaz bewidchten
Ort. Hier liege ein gewaltiger schwarzer Schiidel, der einem Drachen-
haupt dhnelt, halb im Sumpf verborgen. Er war schon alt, als Pyrda-
cor herrschre,

DER SELEMGRUIND

Die Meeresbuche, die heutzutage als Selemgrund bezeichner wird,
war zu Zeiten des Sultanats von Elem noch fruchtbares Land, Die
Grobsultane herrschten damals iiber cin Gebiet, das sich vom heuti-
gen Selem bis Port Corrad und zur Std-Elemitischen Halbinsel er-
streckte, alleine die Stadt Elem besall Giber 20,000 Einwohner.

Daoch eine Katastrophe machte dem Glanz Elems cin jihes Ende: Ein
Meteor fiel vom Himmel und die folgende Flutwelle verschluckee bei-
nahe das ganze Sultanar Der Stern van Selem, wie der Meteor spilter
genannt wurde, soll von den Gattern selbst niedergeschlendernt wor-
den sein, um den frevierischen Hochmut der Elemiten zu besteafen.
Dort, wo der Stern eingeschlagen ist, hat sich etn gefihrhicher Stru-
del gebilder, der auch den Zugang zum legendiren Unterwasserreich
Wirhad verschlichen soll. Das neu entstandene Meer wurde zuerst Ur-
lem-See und spiver Selemgrund genannt,

Die ETERNEN vnp

Auf einer Linge von mehr als 350 Meilen tiirmen sich zwischen der
Kabash-Plorte im Norden und der Bucht von Port Corrad im Stiden -
sowie zwischen der Khom-Witste und dem Szinto-Tal im Osten und
den Lindern Chababistans und Arratstans im Westen - die schrofien
Gipfel der Eternen und Hohen Eternen auf. Als klimatische Barnere
trennen sic dabel die feuchteren Gebicte an den Oberliufen des
Chabab, Harotrad und Arran von den trockenceren Landstrichen
iisthich des Gebirges. Bekannt ist der Hohenzug fiir seine uniimli-
chen Rosenholzwilder an den westlichen Abhiingen. Als traditionelle
Schewdestelle zwischen den heiden Gebirgen gilt der in mitellin-
dischen Gebieten allentalls akademisch bekannte Molgard-Pass, der
vom Thetkabasquell bis in die Khém und dort als Moumad-Pfad wei-
ter bis zur Oase Birscha fiihrt.

e Hohen Eternen im Norden ragen bis zu 5.000 Schritr aul — der
Dyer Chuzach als hichster Berg sogar noch héher ~ und sind auf den
Copfeln von ewigem Eis bedeckt, Dazwischen erstrecken sich viele
Meilen weite Ausliufer mit wilden, oftmals unerforschien Thilern und

Von der emnstugen Hochkultur st niches geblichen. Entlang der Kiiste
leben Fischer und Perlentaucher, die sich auf die gcf&:'hrl.ichc Suche
nach den grolien Perlen der Riesenmuscheln machen, Die Besten un-
ter thnen schaffen s sogar, bei Ebbe hinunter zu den Ruinen von
Elem zu tauchen, in denen Geheimnisse vergangener Zeiten immer
noch einer Entdeckung harren.

Nelkra, das auch als Dreikronenmsel bekannre ist, liegt inmitten der
FBucht von Port Corrad. Auf der Anhihe in semer Mitte licllen sich
einst die Grolisultane von Elem krisnen, Heute sallen auf Nelkra vicle
Getster und Ghule umgehen, bei Shokubungs und Tocamuyac gilt
die Insel als Tabu, und auch sonst wird sie meist gemieden - bis auf
die einzige Ansiedlung, das klemne und verrufene Dorf Nelgab,
Weitere Informationen zur Katastrophe von Elem und ihren Hinter-
griinden finden Sie in den Mysteria et Arkana ab Seite 175.

HoHen ETERNDEN

zahlreichen kleineren Kuppen. Die Eternen dagegen ereichen keine
4000 Schritt, sind aber von dichten Nebelwildern bedeckt und stehen
ihrem ‘grobien Bruder’ an Wildheit in nichis nach. Der bei weitem
imposanteste Gipfel des siidlichen Gebirgszugs ist der Dyjer Larkash-
mi.

Zahlreiche Marchen derangrenzenden Novadi-Stimme erzihlen von
den Gelahren und Geheimnissen der scheinbar unberithrten Berg-
landschalt: Irgendwo inmiten der Dyachenzihne, der Hauptkette der
Hohen Eternen, soll ein Tal, eine Festung oder sogar ein ganzes Land
der Unsterblichen liegen, Inwicfern dicses mit den angeblich chen-
talls hier ansissigen Tarsharim (einem Orden der Hadjinim, siche
Seite 182 und AG 83) in Verbindung steht oder ob es sich dabei in
Wirklichkeit nur um cin einzelnes Bergkloster derselben handelr, ist
nicht geklirt. Bertichngt ist auch der Djer Chuzach, seit hier vor weni-
gen Jahren eine gewaltige Damonenbeschwrung staugefunden ha-
ben soll ~ mehrere Tage trug der Berg damals einen Feuerschein, der
bis zu den Lagern der Bemi Brachtar im Westen sichtbar war und von
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dem auch der verstorhene Peraine-Heilige Kedio d’Horanzio berich-
tete. Vom Dijer Larkashmi im Stiden dagegen heillt es, dass in seiner
Niihe der versteckie Untessehlupl des gefirehiveren A Maluk liegt, ci-
nes wiltamidischen Raubers, der nur die verhassten nevadischen “Ero-
berer' in Arratistan und dem Szinto-Tal tiberfillr:

Daneben gibt es in den Erernen angeblich auch noch den cinen oder
anderen Lindwurm, darunter den in Alehimistenkreisen legendiren
Virraelor. Die Hohen Fremen hingegen stehen unter dem Einfluss des
in ciner Fléhle oberhally der Kabash-Plorte fesidierenden Kaiserdra-
chen Shufir der Prachuge, der in seiner Umgebung keine auch nur
annithernd gleichwertipen Konkurrenten duldet. Durel die Kabash-
Plorte fithrt eine Karawanenroute von Thegtin zu den Oasen Terekh
untl Achan,

MorLcarp-Pass vnip Movmap-PrFap

Der schwer gangbare Pass im Sartel zwischen Eternen und Hohen
Eternen und der dahinter liegende Wilstenplid yverbinden dis nova-
disch-chabahische Kobashand und die Oase Birscha mieinander —

ArraTistan

Das Sultanar Armtistan aly Stammes-
lund der Beni Arrat erstrecke sich vom
Loch Harodrdl bis zu den Eternen
wrd vom oberen Harotrud bis vor die
Torevon El Arrat. Wenn von der Land-
schatt Arratistan die Rede ist, meint
man fedoch das Land stidhich des Ha-
rotrud und heyderseits des Arran {Osd-
ask) bis zur Kiiste, unabhiingig von
der poliuschen Grenzzichung.

GESCHICHTE

Arratistan ist alres, tulamidisehes Sied-
lungsland. Um 1750 «BEF hel Bastra-
bun 1bn Raschwul cin und trieh die
Echsen bis zum Loch Harodrdl und
nach H'Rabaal zuriick., Um 640 wBF
gab das Digmantene Sultanat Al'Ania
und Mirhium auf, das Waldmenschen-
reich der Wudu entstand, und Arrans-
tan wurde Grenzland, Seine Bliltezeir
erlebre das Land um 200 wRBE, nach-
dem Grolisuliun Ghulshey Mengbilla erabert und damic Arratistan
zu viner sicheren und reichen Kernprovinz des Grollemirats Elem ge-
macht hatte, Der Stern von Elem beendete 106 vBE diese Zeir der
Fiille und verkleinerte Arratistan berrichtlich: Die Flutwelle riss eine
Landbriicke fort und liefi dort die Bucht von Port Corrad entstehen,
wo zuvor eine Tiefebene gewesen war. Arritistan verarmite und ver-
wilderte und hat sich is heute nicht erholt, wenn aueh ot der Griin-
dung Port Corrads 632 BF Bergbau und Handel wieder anflebten.
Erwa zetigleich mit dem Einfall der Bem Brachiar in Chababien
kamen die Beni Arrar von Siidosten her nach Arraristan und iiber-
nahmen die Herrsehaft Bis zum Khém-Kreg gehdrte ihnen ganz
Arratistan bis zur Kiiste mit Ausnahme des damals unabhiingigen
Stadstaats Port Coread. El Areat war Haupestadt uind wirtschaftli-
ches Zentrum. Gegen Ende des Khém-Kriegs jedoch verleibten die
Al'Anfaner beide Stddte threm Impernium ein, die Beni Arrar machten
Vishia zum Sultanssitz. Im Jahre 1026 BF schloss Sultan Yussuf ben
Galtar notgedrungen einen WalTenstillstund mit den Beni Brachuar
und bereiligte sich an deren Feldzug gegen das Horasreich, aul dem
er fiel. Die Stammesversamimlung wihlie seinen Sohn Nazir zum
Nachfolger.

und haben fiir die Novadis der Khom eine geradezu symbolische Be-
devrung: “Den Moumad-Plad beschreiter’, wer sich dem Kampf der
Beni Brachiar gegen das reiche Horasreich, gegen die echsenbiind-
lerischen Bem Arat oder gegen die Achaz selbst anschlichien will,
[he Verlockungen von ansterblichem Rubm oder grolier Bewre lassen
so stets wieder junge Stammeskrieger — die im Glauben meist stark,
ansonsten aber arm, von einer Vergriberung des Kalifats mit Wal-
fengewalt trdumen — den Weg nach Westen antreren. Dies gilt insbe-
sondere, da der Stammesverband der Bent Brachtar dafiic bekannt is,
entschlossene Streiter des rechten Glaubens mit allen Ehren 1n dic -
gene Gemeinschaft aufzunehmen.

Eine gespaltene Meinung haben indes die Hairane und Sheiks der
inneren Kham hierzu; Wihrend manche mit dem Kampf der Beni
Brachtar — der selbsternannten "Elire des Kalifars” - synipathisieren
und ihren Sippenmitglicdern zumindest keine Steine bet deren Un-
terstitzang in den Weg legen, versuchen andere gar mir Waffengewalr
zu verhindern, dass ihre besten Krieger die heimatlichen Zelwe ver
lussen. Zu regelrechien Menschenjagden soll es daher am Moumad-
Plad und bis aut den Molgard-Pasy bereiss gekommen sein.

LanpscHart

Dier nirdliche Teil Arranstans, etwa zwischen Harotrud und Viead,
1st nur wenig feuchter als das benachbarte Chababistan. Mancherorts
bedecks undurchdringlicher Dornwald die Hisgel, andeswo wachsen
kurzes Savannengras und vereinzelte Schirmakazien, je nachdem,
wie viel Zeir seir dem letzten Wald- und Steppenbrand vergangen st
Dureh die Thler winden sich kleine Biclie, von denen viele im Som-
mer austrocknen, gesaumt von Galernewsldern.

Sitdlich des Virad geht die Dome- in cine Feuchtsavanne fiber, im
Siidwesten zum Regengebirge hin sogar in Regenwald. Hier herrscht
das siidaventunsche Klima mit schwiiler Hirtze, hiuligen Regenfil-
len und echren Regenzeiten in den Monaten Rondra/EfTerd und Tha/
Phex. [ie medrigen Auslivter der Erernen sind bis fast zu den Gip-
feln bewalder. An den feuchten West- und Stidseiten wachsen tro-
pische Panzen wie Brotfruchtbaum, Orchidee und Brabaker Rohe
fieben solchen nardlicherer Wilder wie Zeder, Maulbéer- und Le-
beasbaum. An die trockenen Nord- und Osthinge klammern sich
Kakteen und Sicheldom. Am flachen Loch Harodrél bilden Papyruos-
stauden ausgedehnie Felder
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BEVOLKERUING

Die meisten Arranstanis leben i Dérfern und Staden im truchtha-
ren Tal des Arrat oder in den Bergbau-Siedlungen in den Eternen. Es
sind fiberwicgend Nachkommen tulamidischer Siedler, die seit Jahr-
hunderten hier leben, unter thnen viele Mischlinge mit Utnlu- oder
Wildmenschenblut. Im Siiden nahe Port Corrad wohnen auch Mie
tellinder. Vom Novadi-Stamm der Beni Arrat lebr erwa die Hilfie
ehentalls in den festen Siedlungen, withrend die andere Hilfte mit
Herden von Ziegen, Schaten, Kamelen und Eseln durch die Dornsa-
vanne zeht. Die feuchten Niederungen gehéren Urulus vom Stamm
der Shokubunga, die dort Wasserbiiffel alichten. Am Loch Harodril
wohnen Achaz, dic mir den Beni Arrat friedlichen Handel pflegen
und auch die Stidte und Dirfer aufsuchen.

Die Beni Arrat sind rastullabgliubig, haben jedoch die Frdmmigkeir
der Wikstenstimme abgelegt und sich den lokalen Gebriuchen ange-
passt, zum Beispiel metden sic nicht den Kontakt zu Geschuppren.
Unter den nominell zwislgittergliubigen Tulamiden gibt es alle
méglichen Glaubensrichtungen von alttulamidischen Phex-Mysteri-
en, Stier- und Affengittern iiber elemitische H'Ranga-Kulte, dic jedem

Achaz absurd vorkimen, bis zu alanfanischem Boron-Dienst. Ruinen
aus alter Zeit sind Gegenstand von Aberglauben und manchmal von
seltsamen Riten. Die Stammes-Achaz und Shokubunga haben ihren
jeweiligen Schamanismus, Manch ein Arranstani hiingt auch Lehren
uind Gebriiuchen aus mehreren verschiedenen Religionen an.

In den Eternen wird Bergbau berichen: Quarzsand fiir die Glasher-
stellung und Marmor werden auf dem Arrati nach Port Corrad ge-
bracht und nach Al'Anfa und Mirham verschiflt; aus Kupfer- und
Zinkerzen stellt man vor O Messing her und aus diesem Gebrauchs-
gegenstinde und Schmuck. Des werteren holt man Rosenholz und
den Halbedelstein Malachir aus den Erernen. Die Bavern bauen Mais
und Hirse an, Obst, Zuckerrohr, Tabak und Zithabar, Baumwaolle,
Plefter, Ingrimwurz und Tee. Die Achaz wiederum stellen Quinja-
Schnaps und Papyrus her. Der Handel in dem von Krieg und Riubern
geplagten Land st schwieng, die Wege nicht befesugt oder ausge-
baut, Nur dic Smalie von Port Corrad nach Heldearain wird von den
Al'Anfanern instand gehalien, da hier einmal im Jahr die legendiire
Seidenkarawane nach Menghilla durchzicht.

VisHia

Die Haupistadr des Sultanats Arratistan ist cine malensche, etwas
verschlafene Kleinstadt tulamidischen Stils: Verschachrelie Hiuser,
Hiten und Wohntiirme aus Lehmeiegeln, mic Flachdichern und
durchbrochen geschnitzten Fensterliiden, durch Treppen und Giss-
chen verbunden, kleben wie Schwalbennester an einer Hiigelflanke
fiber dem Tal des Virud, Eine Mauer umgibt die Stadt, eine weirere
trennt den Sultanspalast auf der Hiigelkuppe ab. Untenirdische Was-
serleitungen versorgen die Hiuser und speisen mehrere difentliche
Brunnen. Es gibt einen Phex-Tempel und ein Rastullah-Bethaus, cin
Hammam (Badehaus) und ethiche Techiuser, die auch Rauschlerin-
ter, alantanmischen Rum und echsischen Quinja-Schnaps anbieten.
Um die Stadt herum liegen Obst- und Gemilsegirten, durch hohe
Bruchstemmauern vor wilden Tieren geschiizr.

EL ArRrRaT

Bis zum Khom-Krieg war der Ort an der Srralie von Port Corrad nach
Mengbilla die Hauptstadt Arratistans, wohlhabend und um emniges
grober als heute. Dann nahmen die Al'Anfaner El Arrat ein; in den
folgenden Jahren war die Stadt umkampht und oft Ziel von Pliinde-
rungen. Heute gibt es wenig mehr als einhundert Ewnwohner, viele
Gebiude liegen in Triitmmern oder stehen leer. Im chemaligen Sul-
tanspalast ist eine alanfanische Garnison untergebrachr, die verstiirkt
wird, wenn die Seidenkarawane durchziehr.

CHaBaBisTan

Im Westen der hohen Gipfel der Erernen liegr, an das Horasreich und
Arraustan angrenzend, das Sultanar Chababistan, Die karge Land-
schatt am oberen Chabab st heute — und bereits seit iiber 250 Jahren —
die Heimar des wahrscheinlich knegerischsten Novadi-Stammes: der
Beni Brachuar,

Die Erben Tugruk Paschas, der an der Spitze ihrer Sippen {iber dic
Eternen zog, um das lahr 765 Bl die damals harodische Grafschafi
Tollana eroberte und 767 BE den ersten AngrilT auf die Stadt Neetha
anfithrte, sehen sich als die Elite der Novadis und folgen ciner Gene-
rationen alten, kompromisslosen Kriegertradition. Sie sind stolz auf
thre Mirtyrer, vor allem jene, die cinst in der Thalionmelfurt einer
‘unheiligen Katastrophe' zum Opter helen, aber auch alle, die diesen
Vorbildern in zahllosen spiteren Scharmiitzeln und Kriegen lolgten.

Vorrangiger Feind und Ziel manches Raubzuoges fiber die durchlissige
Girenze ist das Liebliche Feld. dessen Siiden bis zum Meer niederzu-
werfen sich die Nachfuhren Tugruk Paschas zum Lebenszicl gemacht
haben. Dass sie dabei gegen die besser bewaffncten und {iberzihli-

wen Heerhauten des Horasiats meist unterlegen sind und sich nach
schinellen Vorstofien ebenso rasch in thre unwegsame Heimat zurtick-
zichen miissen, minden ihre Uberzeugung nicht, Statidessen leben
die Beni Brachtar auch mit ihren siidlichen Nachbarn, den Beni Ar-
rat, in alter Blutiehde. Den vermemtlichen Glaubensbriidern wird der
Verstoli gegen das 67, Geserz Rastullahs und die Abkehr vom wahren
Glauben hin zu den H'Rangas der Echsen vom Loch Harodrdl vor-
geworten — der cigentliche Konflikt jedoch scheint bis vor die Zeit, zu
der beide Stamme aus der Kham auswandenten, 2uriickzugehen,
Zuemer liberraschenden Wende im Verhiilinis zwischen den Gelfolgs-
leuten des Kalifen kam es erst 1026 BF, als der Sultan der Beni Arrai
sich dem jiingsten Feldzug der Beni Brachiar gegen das Horasreich
anschloss —und spiter nach seinem Verrat vor den Toren Neethas von
Sultan Rastafan IL enthaupter wurde, Seither haben mehrfach Trbut-
karawanen aus Arratistan die Lager der Beni Brachtar erreicht und so
cine Eroberung des geschwiichten Nachbarn verlindert,

Als reich lisst sich das Sultanar Chababistan aber auch damit nicht
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mit struppigem Keaug, Disteln, Domstriuchern und Messergras be-
wachsen ist = und den Herden der einheimischen Nomaden wohl ge-
nugt, aber kemen Bauern aus der Ferne anzulocken vermag. Alleinim
Frithsommer weill die weitgehend unerschlossene Region mit einem
Meer aus purpum blithenden Immortellen 2i beeindricken, wiih-
rend ansonstén die vereinzelt aufragenden Zypresseri und Akazien
tir die wenigen Reisenden die herausragendsten Landschatismerk-
miale darstellen. Von der einst cintriglichen: Karawanenroute zwi-
schen Gravina und El Arrat sind heute pur noch einzelne Ruinen
fibrig geblivhen, wie die des gemiedenen Funtugs am See. Stattliche
Rudel von Sandwilfen und Liwen haben sich hier ihire Territorien
abgesteckt, um dem kargen Land ihren Trbut abzunngen.

Der aus dem Westen wehende Beleman schiebt seine Regenwaolken
meist ither die Steppe hinweg gegen die Gipfel der Erernen und Ho-
hen Eternen, an deren Hiingen sie urtiimliche Pinien- und Rosen-
holzwillder nihren.

KoBasHanD

Obgleich nomineller Sultanssitz, ist Kobashand am Zusammen/luss
von Chabab und Therkabas die meiste Zeit des Jahres eine nahezu
menschenleere Siedlung. Die in die Wiinde der Therkabassehlucht
getrichenen Hohlenbehausungen nimlich werden von thren dber
wiegend nomadischen Besizern nur wihrend der Regenzenen im
Rondra/Litferd und Tsa/Phes genutzt, Dannaber beherbergt die Hih-
lenstadr weit tiber tausend Einwohner und (im weitliufigen Tal) eine
Unzahl von Ziegen, Schafen und Kamelen der einzelnen Sippenher-
den.

Sultan Rastafan 11, residient withrend der wraditionellen Stammestref-
fen i emer kargen Festung oberhalb der Schluchr, die als emnes von
wenigen Gebauden (wie auch das Bethaus des Rastulluh) in konven-
tioneller Bauwelse errichter wurde. Threr ‘bestindigen Architekeur’

in den Felsen jedoch verdankt es die Siedlung, bereits mehrfach der
Zerstirung durch liebfeldische Stratexpeditionen entgangen zu sein.
Rechtzeitig konnten sich dabei zumeist auch die wenigen sesshafien
Einwohner — spezialisierte Handwerker und Hindler sowie Alte —
vor den horasischen Truppen in die Eternen Aiichten.

Von' Kohashand fithrt ostwiirts éine Karawancnstralie iber den ge-
Eihrlichen Molgard-Pass und den Moumad-Plad zur Oase Birscha -
die Wegscheide zwischen den Gipfeln der Eternen und Hohen Erer-
nen bildet die cinzige dirckte Verbindung des Sultanats mir dem zen-
tralen Kalifat. Sie dient sowohl den seltenen Boten nach Lnau als
auch den Glaubenskricgern aus der Khom, die sich dem Kamp( der
Beni Brachitar anschhieBen wollen (und dann bis zam nidchsten Stam-
mestreflen mest in Kobashand verweilen, bevor sie Autnahme in den
cinzelnen Sippen finden).

Das AMHALLASSIH

Das Emirat Amhallassih fiir den eiligen Leser

Cebter: zwischen Yagquir und Khim-Wiisie, Im Westen Grenze bei
Oberfels, im Osten bis zum Bosquir

Einwohner: cn. 35.000 (15 % Nicht-Rastullah-Gliubige)

Wichtige Stidte wnd Dérfer: Amhallah (2.600), Omlad (1050 unter
Herrschaft des mintelreichischen Kaiserhauses, daher nichy beriick-
sichitigt), Oase Al'Mharim (700), Ukuban (550), Ferchaba (500)

Wichtige Verkehrsewege: Yaquit, Stealle siidlich des Yaguir, Karawa-
nenrouten von Armhallab nach Virnmnlassih, von Weinbergen tiber
Ferchaba in die Khém, von Omlad nach Alam-Terckh, Raschruls-
weg von Then nach Erkenstein

Virkerrschende Religion: Rastullah, aber etwa 15 % Zwallgiiter-
eliubige

Sewtulstruktier { Reglerung: Pauarchat/ Emirat Amhallassih

I den Jahren 920 bis 926 BF diberrannee Kahf Malkillah IT, mit nur
neun Lanzen seiner besten Wiistenkricger das vollkommen unvor-
bereitete Stid-Almada. Die Gunst der Kaiserlosen Zeit nutzend, an-

nektierte er von Ambhallab im Westen aus systemarisch die gesamie
kaserliche Grenzmark, biser in der Schlachtvon Yrosien seinen Feld-
zug mit der Niederwerfung des von Bruderzwisten entzweiren alma-
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danischen Heeres unter Grilin Hadjinsunni krinte und abschloss.
Viele Almadanis wurden seinerzeit in die Sklavera getrieben, der Rest
Hoh dber den Yaquir oder versuchte sich mit den neuen Regenten zu
arrangieren. Die Novadis wussten sich die landwirschaltlichen und
handwerklichen Kennumisse der Mittelreicher zu sichern, chenso ihr
Wissen um dic zahlreichen Bodenschitze der Amhallassih-Kuppen
— nehen der Erweiterung des novadischen Territoriums der eigentli-
che Grund fiir den Uberfull. Und so findet man bis heute in den Dir-
tern und Stiidien des Enurats auch noch einige Almadanis, die zwar
gewisse tulamidische Sien Gibernommen haben, ansonsten aber thre
Familienbande in den Norden autrechterhalten.

Im Nash Yaguim erstrecken sich die fruchtbaren Felder, Olivenhaine
und Gippigen Weinberge, die von Scharen in schlichtes Leinen ge-
kleideter Fellachen bewirtschafter werden. Entlang des Yaquir liegen
auch die grifiren Ansiedlungen des Emirats, Als Wall gegen die alles
versengende Hize der Khom brewer sich parallel zum Yaquirtal
der Gebirgszug der Amballassih-Kuppen aus. An seinen Nordhiingen
noch gut zum Weiden der groflen Ziegenherden geeignet, wichst zur
Khém hin nur strohiges Savannengras.

Nordwesthich des Orbun, zwischen Bosquir und Raschrulswall, gt
das herrenlose Land Transbosquirien, auf das der Emir seit gerau-
mer Zeit einen Anspruch erhebr. Er erhob diese Landschaft in den
Stand cines Sandschaks, cines von einem Bey verwalieten Gebiets,
dem Zul'Djerim. Bisher jedoch konnte dieser Anspruch nichr gegen
die wilden Ferkina-Sippen und den Widerstand des Mintelreichs (und
vor allem der Amazonen von Keshal Rondra) durchgesewt werden.
{Mehrzum Sandschak Zul'Djerim bezichungsweise Transhosquirien
finden Sie in der Regionalspiclhilfe zu Gareuen und Almada.)

In heutigen Tagen blickt mun in Almada sehnstichtig auf das Am-
hallassih, und cinige Magnaten fordern cinen Kriegszug zur Riicker-
oberung des fruchtbaren Landes siidlich des Yaquir. Doch um dies zu
verhindern, haben alle Kalifen seir Malkillah T1. hier Festungen am
Yaquir (wie in Ukuban) gebaut und vicle Soldaten stationiert. Zahl-
reiche ergebnislose Schlachten wurden gefiihrt, bis die Almadaner am
1. Rondra 1025 BF schlieBlich Omiad einnehmen und gegen einen
Angrff der Truppen des Kalifats verlustreich behaupten konnten. Im
Frieden von Unau 1027 BF ibereignere der Kalif nominell die faktisch
schon verlorene Stadt dem Kaiserhaus zu Gareth.

Masu'YaQuim

Als das ‘wahre Al'Mada’ bezeichnen es die Novadis: das Auenland
sitdlich des Yaquir, in dem die Reben im Herbst schwer herabhiingen,
sill und witrzig die Difie von Plefferminzbiischen, Kiimmel und
Anis die Luft durchschreiben und die Koppeln belebt sind von tem-
peramentvollen, kraftstrotzenden Tulamiden-Plerden. Gelbe Weizen-
und Hirsefelder umspielen die aul'sanften Anhshen licgenden Lehm-
hiitten der Pellachensippen, die schon seit Jahrhunderten hier leben —
Muttelreichern wie Novadis wechselweise zu Diensten. Unter jedem
dieser Hiigel verstecken sich die Einsticge 2u uralten Feggagr, jenen
aus Grundwasser gespeisten Bewilsserungssystemen, die wie ein fei-
nes Flussgewebe die Felder mit Frischwasser versorgen, Die Teppich-
und Gewilramirkte fiberschiltien die Sinne mir den schillerndsten
Tonen, kunstvolle Mosatke und Kachelschmuck zieren in verwirren-
den Mustern und Formen die Tore und Hoéfe der Stidie, aus Gips
geschmittene Arabesken und Holzschnitzereien in martbunter Bema-
lung siumen Tiiren und Fenster, Uber all dem liegt das ewig strahlen-
de Azur des himmlischen Zeltes.

Stolz begehen die Novadis entlang des Yaguirs am 2. Rastullahellah
(18. Peraine) das Fasalleh, den Jahrestag der sicgreichen Sehlacht von
Yrosien. Zum dumpten Rhythmus der Dablas werden farbenprich-
uge Zelwstidie an den Ufern errichter und bereits am frithen Abend
bermannshohe Mahnfeuer angeziinder. Kiihne Revter i schillern-
den Trachten fihren dann aul thren Réssern, die blitzenden Krumm-
siibel angniffslustig die Luft durchschneidend, wilde Fantassas vor, sters
begleitet von gen Norden geschmetterten Kampfesrufen — auf dass

man sic auch dort noch vernehme. Zum Sirren der Zitar erzihlen ge-
wandte Sharsadim mit thren Schleiern aufregende Geschichren und
vor dem Prasseln des Feuers messen sich nur in Pluderhosen geklei-

dete Streiter im Siibelfechten. Dazu wird bis tief in die Nachr kréiftiger

Yaquirtaler, Dattelwein und Tee getrunken, homgsiibies Naschwerk
verzehrt und gendisslich aus den Schlduchen der Wasserpfeiten ge-
schmaucht.

Gelangt man allerdings nahe Ukuban zum Djafardal (tul: Tal der
Dornen), an die Walstatr der Schlacht, so wird etnen kaum cin fei-
crliches Gefithl erfitllen. Um ein Fanal fir den grolien Sicg des ewi-
gen Weltenschisplers Rastullah und die Schande der Ungliubigen zu
setzten, rammten die sicgreichen Reiterhorden des Kalilen die Spee-
re und Lanzen der getbteten Almadanis in den von deren Blut ge-
triinkten Boden. Doch schon nach wenigen Wochen begannen —wohl
durch ein Wunder der von den Almadams seit Jahrhunderten in ho-
hen Ehren gehaltenen Gater Boran und Tsa — frische Ranken, griine
Triebe und Dornen aus dem toten Holz der Schiffte zu spriefien, und
nach kaum zwei Monden erhob sich auf dem Schlachueld vin dichies
Dornicht aus Agaven, Stechginster und Kakrusteigen, das seither iiber
die Torenruhe der Griafin Hadjinsunni und ihrer vernichreten Streit-
macht wacht,

AmHEAaLLASSIiH-KUPPEN

olch durchquerte den ausgetrockneten See wm Richiung der Oase
Al'Mbharim, trug nur Decken gegen Hitze und Nachieskilte. Sert Tagen
Eipsanikeit. In der Wiiste legen die Mirtel zwm Uberlcben alle im Ver-
borgenen. Wasser, dus i etner begrabenen Pflanse rubt. Man nrass dag
wissen. Ik trug thren leblosen Karper weiter, als wilre er cine Ritterriis-
tung. Die Stadt, so nah.«

—Bericht des Erin von Albesh, einziger Uberlebender einer
Kham-Expedition nach Wal-El-Khémchra, 1013 BF

An den Hiingen der Nordseite der Amhallassih-Kuppen existiert eine
reichhaltige Vegetauon: Pinien, Zedern, Ol- und Feigenbiiume, Gold-
regen, Sicheldorn, Platanen und Wein prigen vorwicgend das Bild,
man hart das vielfache Liuten von Zicgenglickchen und das Lied des
Khimfinken.

Zwischen den sandsteinroten Héhenziigen der Kuppen, Giber die sich
gemichlich die grasenden Ziegenherden verlauten, stolfen einem die
Ksour (Ez.: Ksar) ins Auge. Die noch aul mittelreichische Siedler zu-
riickreichenden, stark befestigten Dirfer, die oft nur von einer Sippe
bewohnt werden, umschlieflen zwet- bis dreigeschossige, dichr anein-
ander gerethte Hiuser zwischen zum Himmel hin offenen oder {iber-
dachten Lehmgassen. Eingereiht in diese kleinen Labyrinthe fiigen
sich Brunnen, Lagerciume, Bethiuser Rastullahs oder Schreine der
Zwilfgarter sowie ein Hammam (tul.: Bad). Umgeben sind die Ot
schaften von einer bewehrten Mauer, deren Tor des Nachts verriegelt
wird, kann man sich doch niemals vor einem Uberfall der wilden
Wistenstamme sicher withnen. Aus der Mite ciniger dieser Lehm-
burgen erhebt sich die Kasbak, eine schlichte, zinnengekrinte Zita-
delle als zweite Verteidigungsanlage der Siedlung. Sie sind oftmals
Sitz des Beys mit Palast, Wohneiiumen und Zeughaus, und auch der
Onrt, an dem Gerichr gehalten wird.

Doch wenig schmucke Orte findet man ansonsten in den trockenen
Tilern des roten Sandsteingebirges, durch die gemiichlich die grasen-
den Ziegen- und Wildpferdherden streifen. Nur vereinzelte Hibiskus-
striiicher, Akazien, Agaven, Yuccapalmen, Qlbiume, Steppenhexe,
Wilde Rosen und zunehmend Kakteen siumen den Weg. Erbar-
mungslos brennt mittags die Sonne vom Himmel, und selbst in den
ticfen Schluchten staut sich die Hitze. Nur nachts wird es bier kalr,
und verllucht der Reisende des Tags fiber die Sonne, so bereut cr
wenig spiter, nicht doch noch cine zusitzliche Decke cingepackr zu
haben. In diesen kargen Tilern meint man zu versichen, warum
es im Volksmund heilit, die Ambhallussib-Kuppen seien ein resiger
Schwarm versteinerter Heuschrecken.

56



http://Yacpiirl.il

Von leinem Staub bedeckt sind so die erbiemlichen Mimendirfer der
Berge, die an der Siidseite der Kuppen zum besseten Schutz vor Sand
und Senne gar direkt in dic Hinge eingehauen sind. Bedauernswerte
Sklaven sind es, die hier unter der Glut des Tages in schlechr gesicher-
ten Groben Gold, Kupfer, Achate und Lapislazuli gus dem nackeen
Fels haen und Flokz fiir den Berghau schlagen. Die hegehirten AL
mudine aber Andet man nur in el ins Erdreich gestolienen Srollen.
zu denen lediglich die zihesten und kriifrigsten Arbeiter abpesrell
werden, deren Lebenserwartung dennoch erschreckend kurz ansfille,
Dies mag quch in der sehlechten Behandlung durch die Aufseher be-
gritndet liegen, die cin grausames Regime fihren, da sie anteilsmiillig
am Gewinn der Forderung beteiligt sind — und dieser Anteil ist ver-
schywindend gering. Bis aul die Minen des Emirs verzeichnen diese
Gruben insgesamr eine nur gernge, fiir den Besitzer aber doch loh-
nende Ausheute.

Jenseits der Minensiedlungen ist man allein in der Wildnis, Kanin-
chen, Gebirgsbcke und verschiedene Annlopenarten leben neben
Khoramsbestien, Bergldwen und inunendlicher Ruhe ihre Kreise zie-
henden Geiern. Doch gibr es kaum einen Anrerz, sich jenseits der we-
nigen, eh schon schlechten Plade in die leeren Talor zu begeben, es
sei denn, man sucht den Namgih Solshid (wul.: der weinende Stein).
Niemand weild so rechi, wo sich dieser befinden soll, und so werden
mehreére Orte als derjenige genannt, wo ewst der Knappe Grifin
Hadjinsunnis versucht haben soll, die Klinge seiner Herrin entzwei-
zuschlagen, auf dass die wundersame Watfe nicht den Heiden in die
Hiinde ficle.

Nicht geklirt fst, wie der Fels zu seinem Namen gelangte. Wihrend
die weitliufigsie Meinung thn aul'die Trinen des verzweifelen Jing
lings zuriickfiihie, sprechen andere von ciner Grotte, aus welcher der
gellende Schall des Schwertsehlags noch heure mannigtach widerhal-
len soll. Sportsche Novadis bebaupten hingegen, der Knappe hiite
gar 5o lange aul den Felsen eindroschen, bis diesem selbst die Trinen
gekommen seien, Tasdchlich endet die Mir damit, dass die heilige
Klinge schlieBlich den Stein entzweite und dabei selbst villig unver-

sehirt blieh.

AmMHALLAH

Einwwofiner: 2,600 (20 % Nicht-Rastullah-Gliubige)

Wappen dev Stade: silberner, nevnswrahliger Stem aufl dunkelro-
term Grund (alte mittelreichische Heraldik)

Herrschaft [ Palitig: Emir Dschelalan al-Tergaui ihn Thurschim
Gurntson: 33 Muorawidun (Elitekiimpfer), 1000 Mann Spahija
(Reiteret), 410 Mann Askarija (Bogen-, Sibel- und Speerkimp-
{er), 40 Stadewachen

Tempel: Bethaus des Rastullah, Tsa, Perame, Schiren des Phex
Hundwerkund Gewerbe: Gewiirz-, Getreide-, Wein-, Fisch-, Vich-
und Obsthindler, Teppich- und Matenkniipfer, Kachelbreaner,
Kupterschmiede, Besenmacher, Mosaik- ind Kachelleger
Gusthanser und Sehenfen; Fovel A'Mukel (Q8, P8, 825), Techaus
Khoramsbestie (Q7, P6), Schenken Effend: (Q4, PR), Rote und
Weilie Kamele (Q3. P4), Zum 16, Geserz ((O1, P2 — erbirmliche
Kaschemme, die striki nach dem Gortesgebor serviert)
Besonderheiten: wildes Kulturgemisch unter novadischer Ober-
hoheit

Stimmung 1 der Stade: Jeder spionient Jeden aus (‘Casablanca’
am Yaquir), Schmuggel und Frethandel.

Was die Einwohner iiber Amhatlah denken: Von hier aus wird das
Emirat AI'Mada neu errichret werden (Novadis), Nicht alles st
hier legal, aber wen schert das schon? (Torasier). Es ist nur ¢ine
Frage der Zeit, bis man eine Schwiiche des Emirs findet, um die-
sen stlirzen zu lassen: Bis dahin sind die Handelsbedingungen
nicht verkehrr (Mirtelreicher).
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Warmer Witstenwind wehr feinen Khomsand durch die engen Gas-
sen Amhallahs, die edfiille sind vom lautstarken Feilschen der Hiind-
ler, dem Geruch siidlindischer Gewtirze und dem niselnden Klang
der Kabastlowe, Karawanenziige finden nach miilsamer Reise durch
die unbarmberzige Kham ihr Ziel, Flussschiffer aus drei Reichen
stapeln thre kosthare Frache tm Tlafen oder bieten sie schon vom
Boot aus zum Verkaut, wobei ausschlicBlich die Miinzen des Kalilats
verwendet werden diirten — Geldwechsler jedoch nehmen horrende
Gebiihren. Im Techaus Khoramsbestie tauschen Boten und Spione
Geheimnisse aus und umlavern sich dabet wie Wiistenfiichse, wih-
rend ungliicklich gestrandete Horasier oder Mittelreicher von cinhei-
mischen Betriigern Giber den Tisch gezogen werden. Zwei Meilen
stidlich des Yaquirstiegs gelten andere Gesetze, andere Briiuche — und
stindig umschleichr einen das (oftmals nchuge) Gefiihl, beobachtet
zu werden.

Just an der Stelle, an der Kalif Mathillah 11. im Zuge der Eroberung
Std-Almadas erstmals den Yaquir erblickee, lieh er den Ungliubigen
des Nordens und des Westens zur Warnung cine mahnende Feste er-
richten, Gleichfalls erkannie er, dass der alichrwiirdige Strom seinem
Vordringen ein abruptes Ende bereiten wiirde, Um so herrschafthicher
sollte der aul cinem weithin im Yaquirtal zwischen DAl und Brig-Lo
sichtharen Felsen gelegene Palast Djer Al'Mougir entstehen: von strah-
lend weibigekalkten Mauvern bewehrt, mit hohen, von goldenen Rup-
peln gekrdnten Minaretten verziert und von einem bunt wuchernden,
mit gekachelten Wasserspiclen verschenen Prachigarten umgeben.
Gleiche Prachr brestet sich im Inneren der Anlage bis hin zum mit Or-
namentwerk und Emailleschmuck diberbordenden Audienzsaal aus.
In den kostbar ausgestanteten Gemiachern, zu denen auch der sagen-
umwobene Harem zihly, residiert heute Emer Dschelafan al-Tergan
i Tharschim Giber Stadt und Land, entsendet von schnellen Rertern
tiberbrachte Depeschen an seine Beys und priift sorgsam die Raschli-
ge seiner Mawdliyar, Vornehmlich aber versteht er s, den Handel
in Amhallah zu fBiedern. Durfien seit der horasisch-miuelreichischen
Krise von 1014 BF die Grenztesten von Neu-Siiderwacht und Ober-
fels lange nur mit gesiegeltem Passierschein und unter horrenden
ZollauRagen gequert werden, konnte dieser neutrale Hafen als einzi-
gervon beiden Seiten angelaufen werden. Zudem fithren seit chedem
zahlreiche Schmuggelrouten durch die Goldfelsen nach Ambhallah.
Somit konnte der aufsirebende Ort, i dem auswirtige Hiandler volle
geschifiliche und persinliche Freiheiten sowic — gegen ein gewisses
Entgelt — den Schuiz des Emirs genielien, zum bedeutendsren Wa-
renumschlagsplatz am mittderen Yaquir avancieren. Zudem ist Am-
hallah natiirlich der wichtigste Handelshafen des Kalifares am Yaquir.
Viele Witen werden von hier aus ins Mittelreich verseluflt oder den
Yaquir herunter bis Kuslik, wo sie dann gar aul grolien Seglern den
Weg in die entlegensten Winkel Aventuriens finden,

Dier Zuzug vieler wohlhabender Fliichtlinge aus Unau und Mher-
wed zur Zeit des Khdmkriegs har den Ot wachsen lassen. So sicht
man heute in den Basaren und Kauthallen ein buntes Bild von reich
gewandeten Handelsherren, verschleierten Wikstenshnen in thren
weiten lrachten, drmlichen Krimern in zerschhissenen Kaftanen,
in aubwiindige Schleier gehiillten Novadi-Schénheiten, Almadanern
mit tief ins Gesicht gezogenen Caldabresern und sich dichzend den
Schweill mit einem Tuch abtupfenden horasischen Edelleuten — aber
auch Bewlern, Hehlern und Dicben.

Im Zentrum liegt Alt-Amball, die Reste des von der Eroberung Mal-
killahs verschonren mintelreichischen Stidichens, um das die heutige
Hauptstade errichrer wurde. Manchmal kaum schrittbreite Gassen
fitgen sich zu cinem Labyrinth aus sandsteinernen Bauten, kleinen
Plitzen, Basaren und Rauchstuben zusammen, iiber denen wie ein
luftiges Zelrdach die Wische in mehreren Ebenen ibercinander zum
Trocknen aushingt. Hier befinden sich neben Handelskontoren und
Lagern auch dic Tempel der Feraine, das Haus des Ewigen Lebens
und Phexens Schrein (hinter der Fassade eines Olladens). Der hiesige
Mondschatten Elnasar Mukbal st wohl der einzige, der ein vollstin-
diges Register aller mit und dber Amhallah Handel und Schmuggel
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treibender Kautleute besitzt — ein Dokument, das im Kénigreich Al-
mada sowic im Horasreich von deutlichem Interesse wiire,

Im Westviertel, dem Af'Kash, haben sich hauptsichlich Bavern und
Winzer hinter die schittzenden Mauern der Stadt zuriickgezogen, doch
wolinen hier auch zahlreiche Hindler (respektive Schmuggler) und
Rarawanentiihrer, Hier lindet regelmiBig der grishie Sklavenmarkt des
Amhallissih statt. Zwischen Wassermelonen und Rauchkraut werden
lauthals Minner, Frauen und Kinder aus vorwiegend nirdlichen Regi-
onen zum Verkauf angeboten.

Uberfille von Novadi-Reitern entlang dem Amhallah gegeniiberlie-
genden Abschnitt des Yaquirsticgs sind daher besonders geflirchiet,
graut es doch einem jeden aufrechren Handler und Reisenden, schon
am niichsten Morgen mit Ketten um Hand- und Fullgelenken in die
Unfreiheu verhokert zu werden. Ebenso hiuhyg sind aber such mu-
tige Versuche, gefangen gesctzte Anverwandie durch kithne Befrei-
ungsaktionen zuriick in die Heimat zu bringen — doch nicht immer
sind solcherler Unterfangen von Erfolg gekront. Dem Sklavenmarkt
schliel sich unmivtelbar der Viehmarke an.

Hoch iiber der Stadt schhebilich echebt sich noch vor dem Palastberg
das von einer mir Ficherbigen verzierten Arkade umlaufende Bethaus
des Ruastrellah. Ganz aus dem roten Sandstein der Amhallassih-Kup-
pen errichtet steht es dem Gliubigen zu jeder Tages- und Nachzeit
gedtinet, seine Gebete an Al'Abu zu ncheen. Kosthurste Teppiche sind
aut dem ansonsten mit Mosaiken geschmiickten Boden auf die Fens-
terfront ausgenchtet, vor der eine iibermannsgrolle, mit Almadinen
und Achaten verzierte Darstellung der Brust Rastullabs im Gegen-
licht aulgerichrer ist. Schlichte Saulen, auf denen die 99 Geserze in
den Glyphen von Unau immer wieder geschiriehen stehen, stiitzen die
aus dunklem Zedernholz gearbentere Kassettendecke des von den al-
Tergani gestifteten Hauses.

Oase AL'IMHBARImM — pas aLTeE ESsLamaBaD

Etnwohner: ca, 700 (5 % Minelreicher)

Wappen der Stadr: griine-braune Palme umgeben von Hinl roten
Almadinen aul goldenem Grund (alte mittelreichische Heraldik)
Herrschaft /| Polinik: Bey Hachmad al-Benin ibn Rashmal st der
Verwalter des Emmrs.

Garnison: 25 berittene Stadtwachen, diverse Leibgarden hochge-
stellter Rurgliste

Tempel: Bethaus des Rastullah, Schrein der Tsa

Hundwerl und Gewerbe: Bader, Barbiere, Bauern, Gastronomie,
Wundheiler, Quacksalber, Karawanenfithrer, Steinschleiter, Was-
sertriger, Mirchenerziihler, Wahrsager

Gasthinuser und Schenken: Kurhotel Adamant (Q10, P10, S35),
Kurhotwel E{'Kulif (Q9, PY, 850), Badehaus al-Telgush (Q8, T5),
Techaus Azela (Q4, P5), Rauchstube Khiémbhud (4, P3)
Besonderheiten: gesunde Quellen

Stimmung in der Stadt: dekadente Ausgelassenheir

Was die Einwohner tiber Eslamabad denken: Das cinzige Paradies
in der Wiiste.

Im Siiden der Amhallassih-Kuppen zehrt die glithende Khom an der
Fruchibarken der Flinge und umspiilt Berge und Tiler min femstem,
weill-gelbem Sand. In cinem jener letaten Thalkessel vor dem end-
losen Gleilivn des Wilstenhorizonts liegt die Oase A'Mbarim, von
den meisten Mitelreichern allerdings stoisch Elamabad hezichungs-
weise Eslamsbad genannt. Nach cinem ersten Tagesmarsch durch
verdorrtes Land begriilien cinen huer iippige Palmalleen, sprudelnde
Springbrunnen vor eslamidisch verspiclten Hausfassaden, dick mit
Teppichen ausgelegte Serails (eine Bezeichnung, die allgemein ‘ge-
schlossene Riume' oder *Hinterzimmer' bezeichner, micist aber fiir
Harems verwandt wird) und erquickende Badestuben.

Kaiser Eslam der Miinzreiche (der ceste Kaiser der Almadaner Dy-
nastic) selbst soll die heilien und angeblich Wunder wirkenden Quel-
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len entdecke haben, dhe hewe wohlhabende, an Gliederschmerz und
mnerlichem Unwolilsein kriinkelnde Personlichkeiten aus den gro-
llen Reichen zur Kur locken. Sie flameren in kostbaren Seidenroben
durch die Strabien und unterhalten sich iiber den newsten Klatsch -
oder betreiben hohe Polink. Reichtum lockt auch immer solche an.
dic sich an ithm laben wollen, und so hnden wongewandie Hindler,
Miirchenerzihler und Quicksalber geschickt Zugang 2o den aufwen-
digen Hotels und Badehiusern, durchsteeift ichtscheues Gesindel die
Gassen und versuchen ambinonienie Verehrer (oder Erbschleicher),
den Herrschalten just dieses “heldenhaft’ fern zu halten.

Bey Huchmad al-Benin ibn Rashmal, ein galanier, alter Sohn der Kham,
versteht es vortrefflich, mit inszenivrten Kamelrennen, Sibel-Schau-
kidmplen und schadrigen Einlagen von geladenen Ilusiomsten sei-
nen gut zahlenden Gisten Amiisement zu verschatfen — und zugleich
wervolle Informationen fiir den Emir und Kalifen abzuschipten.
Daoch nicht jede Reiteret ist Scharade, denn den Stimmen der Khom
verspricht der hier versammelte Prunk lohnende Beute, Fir die yer-
sammelte 'Dekadenzia’ (ein abtilliger Begrif! fitr die sich selbst letern-
de Gesellschalt) ist es ein aulregendes Vergniigen, wenn die Askarija
des Beys die angreifenden Reiter in Sandwolken auistiubende Sclar-
miitzel verwickelt. Doch die Verteidigung der Stadr ist keineswegs un-
iiberwindbar, wie so mancher Kurgast panikerfiillt crkennen muss.

FERCHABA

Einweohmer; ca. 500 (dazu gut 10 Sklaven)

Waprpen: goldener Khunchomer tiber goldenem Turm anf blau-
e Grund {alte mittelreichische Heraldik)

Herrschaft { Polig; Bey Keshmal al'Harim ben Beruddin wacht
iber die wichtige i’ussihmung.

Garnisan: 1 Lanze Askarija, | Lanze Spahija, 30 Palastwachen,
25 Elitekrieger der Leihgarde, 25 Bogenschiitzen

Tempel: Bethalle des Rastullah, Schirein der Marhibo

Handwerk und Gewerbe: durchreisende Hindler, Teppichkniip-
fer; Topter, Wallenschmiede, Zureiter, dazu einige Gelehrte der
Astronomie; Alchimie, Medizin und anderer Wissenschatten
Gasthiuser und Schenken: keine (Wer dem Beyals Gast nicht will-
kammen ist, sollte Ferchabia so schinell wie méglich wieder verlas-
sen. Wer hingegen die Gasdreundsehalt des Herrschers genielien
darf, findet eine Unterkunft, dic den Vergleich zu den edelsten
Haotels Viansalts und Gareths nicht 2u scheven braucht)
Besonderheiten: schwer bewachre, herrschatiliche Passfeste
Stimmung in dev Stadt: geprig von Kampibereitsehaft und Kuolor
Was die Einwohner von Ferchaba denken: Ferchaba vereint alle no-
vadischen Errunpenschalten zur Blite ihrer Rulrur

Hoch in den Amhballassih-Kuppen wacht die Festungvon Ferchaba
ither den Bass der Winde, den die Novadis Dper ef-Kel Essouf nennen,
was soviel bedeuret wie 'Berg des Windvolkes'. Angeblich wuorde sie

von Dschinnen errichter, die Mittelreicher haben die Passsperrburg
zu ciner wehrhaften Palastseadr ausgebau, bis das Amhallassih und
damit auch Ferchaba in die Hinde des Kalifen fel.

Uber den Pass der Winde ihren bedeutende Flandelsrouten von Al-
mada nach Mhanadistan und quer durch dic Wiiste nach Unau, Wer
den Pass fiberqueren will, ist gezwungen, durch die Festungsstadt zu
zichen und hier seinen Zoll zu errichten,

Divei wenlautige Maverwehren zwischen Steithangen und tefen Fels-
abstiirzen umlassen den Komplex, in dem neben Verwaltungsgebiu-
den. Quartieren fir die Beamten und Gelehren und einer Garnison
auch die Hiiven der Fellschen liegen, Zwei prunkvolle Badehiuser
und nicht minder aufwendig gestalrere Stallungen zeugen von grolier
Kunstlertigkeit, hier haben auch die Mittelreicher tulamidischen Briu-
chen gefront. Das ginzlich mit blaven Kacheln gedeckie Torenhaus
stammt chentalls noch aus mittelreichischer Zew. Die alte Gruftase ver-
siegelt, niemand weill, ob die friiheren Burgherren hier noch liegen.
Gegenwirtig werden hier Totenzeremonien abgehalien, es wurde ein
kleiner Schrein zu Ehren von Rastullahs Frau Marlzbo eingerichte
Den Wep zur palastartigen Feste, der Ambashal, siumen viele kleine
Giirten, Brunnen und kiinsthehe Kaskaden, die der hier versammel-
ten militirischen Macht einen lebensirohen, Kontrapunkt bieten. Die
Amihashal licgt auf'der obersten der drei Hithenebenen und wurde im
Jahe 250 v.BF von Yalacham Acha’an, dem Emir von AU Mada errichter.
Innerhalb seiner Mauern emplingt den Besucher ein Gefiihl der ho-
hen tulamidischen Lebensart. Auf dem grolien Ehrenhof, der ringsum
von verzierten Siulen eingefasst wird, werden oft religiose und weltli-
che Zeremonien abgehalten, Tianzerinnen, Feuerakrobaten und Tlu-
siomisten geben Gastspiele, withrend der Bey und seine Giiste sich aul
teinen Kissen von Sklaven und Lakaien mit den kastlichsten Speisen
bedienen lassen,

Schon die allgemein zuginglichen Riume sind mit Teppichen auslege
und mir kostbarem Wandschmuck und Mobiliar verziert, dach nmsa
prunkvoller gestalten sind die privaten Gemiicher des Beys sowie sei-
ner Fraven und Konkubinen. Das Giistchaus ist nicht minder groll-
rigig, soll doch jeder Gast die Mithen seiner Reise vergessen. Eigens
abgestellie Leibdiener sorgen [lir das Wohl der Gliste.

Von mit Stuck verzierten Arkaden umgeben und mitgoldenen Fresken
an den Winden ist die Bethalle ciner deram kostbarsten ausgestatte-
ten Riume des Palastes, Hier kommen die Gliubigen zusammen, um
den Worten des Mawdli 20 lauschen oder in stillem Geber Ragtullah
fiir ihre zahlreichen Stinden um Vergebung zu birten. Zu den Beson-
derheiten des Bethauses gclu")rl “‘Rastullahs Auge’, ein hitlhnereigro-
Ber Rubin, der in ein kunstvoll aus der Nordwand herausgearbeitetes
Steinauge eingelegt ist.

Im Vergleich dazu sind die Gesindekammern nahe dem Hauprein-
gang cher sehlicht gehalten, auch wenn maneh ein Bauer sich [reiwil-
lig versklaven lieBe, wenn er um die weichen Decken und das wiirzige
Hiithnertlersch wiisste, die den Untertanen des Beys thre Knechischafi
versiifien. (Eine detaillierte Beschreibung samt Plan finden Sic in Er-
hen des Zorns 491£)

DERrR SUDLICHE RasCcHTuLsSwALL

e

P

wWie eme giganische Mauer aws dunflers Marmeon die zwer Welten
trennt, erhebt sich im Zentrum Aventuriens der Raschialswwall, Hier ste-
hen eintge der machtigsten Berggipfel des gansen Kontinentes, bedeckt
mit Sehnee, dev niemuls schmilse. Der griifite dieser Beige, bestimme iiber
ache Merden hoch, wst der himmelstiinmende Dyer Tudars, Von thin aus
musy man emmen fiberwiltigenden Blick wuf die Berge und Tiler, Fltisse
und Ebenen aller Linder haben — aber dieser Anbiick bletbt wolil den
Gidittern vorbehalten.

e Ablidnge des Ruschpudseialls miv threm Braun, Grin und Grayw un-
terschetden sich dewtlich von den helleren und fleineren Frhebunigen des
Khoram-Gebrrges. Berde wevden jedoch von wrtiimbichen Wildern be-
deckt, die so hach hinaufreichen, wie thnen Atem bletht. Zunschen den
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wialten Etben wnd den michtigen Zedern schoint es picht gehener: Ne-
belschwaden zichen aus den himteren Bergrilern, die dumipfe, fast greif-

bare Stilly wird suwerlen von Sehreten zerrissen, die nicht von Tier noch
Mensch sw starmmen sohetnen, Zuweilen hastet emn evschreckter Hirsch
vorbei, oder eine Trappe flices latt gurrend acf, Es soheint, dass diese Berge
wnd Wiilder micht fiiv Mensclen gemuche sind.

Dennoch leben fer Wesen, die zumindest menschliohe Gestalt haben.
Doch du, Reisender, dessen tnteresse nun gewvecke ist, du wnrse bevenen,
sie gesehen zu haben. Urplotztich sind sie da: Perfiinas! Drahiige Kreeger
mitt dunkler Haes, durch subllose Narben entstellt, in engen Kleidern aus
wngegerbtern Leder, mit bunten Stickereien, dic grausipe Marvterssenen
zeigen. e Gesiohter sind mie Blutroten Tiichern verhiilly, nur gliihende
Awgenpuare starren dich an. Wre Sprache ise ein dumpfes, tevhaftes Koy
ren, kawm erahnt man emige tulamidisehe Worte. Ebe du dich noch wm-
Blickst, bist du von allen Seiten wmaingelt. Einer tritt auf dich ze, ein
micsserscharfes Steinbeil droliend evhoben, Die andeven blethen stehen,
dacl or greift ohne Vorwarnung an. Kin Zweikamp), deine einzige Chan-
ce. Aber auch wenn du siegst— du wirst nicht mehr der glerche sein.”
—Durchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yngerymm, Angbar, 994 BF

“Dias Herz Aventuriens st eine Festung”, sagen die Garetler. Kein Zwei-
fel: Dem Reisenden erweisen sich die Zinnen, Tirme und Schluchten
des Raschiulswalls als unbezwingbare Feste der Ewigkeit. Durch ein
Labyrinth von Vorgebirgen und Kliifren dringt man zu einem O jen-
seits aller Plade und Schutzhiitten vor: Selbst die lerzten Hirten mit
ihren Schafen und Ziegen bleiben zuriick. Es gibt nur noch Latschen,
Barbaritzen, Lirchen, Kriippel- und Zirbelkicfern sowie den dickflei-
sehigen, agavenartigen Nurhansfez (tul: Gespeusterbaum). Zwischen
den graugriinen Keten des Raschrulswalls erkennt der Wanderer das

wahre Ausmal} seines Schreitens: Hier bewegt er sich, so hetlit es, anl

dem Korper des grobiien und michtigsten der Giganten,

Dier Raschiulswall ist bis heute, von Wanderungen einzelner Stiim-
me abgeschen, die Nordwestgrenze des rulamidischen Lebensraums
geblichen. Nach dem Ehernen Schwert st diese Bergkene die hischs-
e Aventuriens, ein halbes Dutzend Achrausender und viele ‘kleme-
re’ Berggipanten stehen im Herzen des Kontinentes, Im Stidwesten
bricht die Kette kurz ab, um sich noch einmal zum Einzelmassiv des
Raschrulsturms zu erheben. Dichte und fremdartige Wiilder aus Ei-
ben, Zypressen und Zedern reichen in die hinersten Bergtiler und
bis zur Baumgrenze in zweieinhalbtausend Schare Fihe. Es scher-
nen zwar keine grolien Vulkane mehr akuv zu sein, aber datiir gbe
es viele abgriindige Schlote, aus denen Schweleldimpfe steigen. Hin
und wieder zittert die Erde leicht

Der graue und gritne Marmor des Raschrulswalls ist Banmaterial der
Michugen aller Lander. Am Mhanadi und Szintw allerdings wird er
hauptsichlich fitr die Innencinnchmng verwender, denn Paliste miis-
sen im Land der Ersten Sonne weil) sein. Bauvorhaben im sitdlichen
Ralifat teibe dies leicht in astronomische Preise. Wetterhin bekannt
ist der schwarze, scharfkantige Obsidian der erloschenen Valkane, aus
denen die Michtgen ihren Angebeteten kostbaren Schimuck anterti-
pen lassen, die Boron-Kirche kultische Artefakte und die Ferlanas pri-
mitive Waffen,

Inmitten kulturel] hoch entwickeler Gebiete Aventuriens gelegen
tAlmada, Garenen, Aranien und Mhanadistan), Bilder der Raschiuls-
wall ein mal mystisch verklirtes, mal bedrohlich-gefilrliches Gebiet
der urtiimlichen Wildnis, Nur die niedrigsten Tiler sind aul den Kar

ten der Derographen verzeichnet, und nur wenige Gipfel sind je von
Gelehiren benannt worden. Am bekanntesten ist der Dyjer Tielam, der
hichste der Ketre, nach dem die Tulamiden thren Namen tragen sol-

len. Weitere markante Berge sind der Speersriger und der Luchskopt

sitdwestlich von Drakonia, der eine ein schrofter Turm mit ciner bi-
zarren Felsnadel, der Nachbar ein Klotz mit zwet anfragenden Za-
cken, Beide trennt eine grau-griine Schlucht, durch die der ansonsten
so gemiitliche Beleman orgelt, ¢in breites Kar, eéine Halde von giner
Rechtsmetle zerbriickeltem Fels, Marmor und Quarz, zicht sich bis
zum Sattel zwischen den Bergriesen hinauf.

Neben den tberall herumstreunenden Ferkinas sind es vor allem
Einsiedlerklausen, Stembriiche und emzelne zuriickgezogene Klos-
teranlagen. die sich 1n den niederen Getilden des Raschrulswalls, also
bis auf ca. 4.000 Schritt Hohe, finden lassen. Am bekanntesten diirf-
te Keshal Rondras sein, die erste Burg der Amazonen, sein (s, S, 61},
Gleichfalls aul der Siidostseite der Steilabstiirze, jenseits des Bosquir-
uells, klammert sich an eine Felsnase gut 60 Schitt iber dem Ab-
grund cin kleines Boron-Kloster. Hier versuchen die Diener Borons,
sich dem Willen und der Weisheit thres Herrn im Traum zu nihern.
Heute leben nur noch drei Gewethte und finl Novizen in der gur
L0 Jahre alten Anlage, die zur Hilfte in den Berg getrichen wur-
de, zur Hiilite iiber den Felsen hinausragr. (Mehr zum Kloster hnden
Sie im Sammelband 3 zur Borbarad-Kampagne: Invasion der Ver-
dammten.)

Vor allem auf der stidwestlichen Seite des Weltengebirges soll der
Riese Adutvads, der ewige Beobachter der Welt, leibhaftig umgehen,
Manch ertahrener Ferkina-Jiger, der sich allein ins ewige Eis des
Raschulswalls gewagt hat, erzihly, dass er thn schon geschen habe.
Irgendwo hieran der Baumgrenze kann der Forscher auf eine in Per-
teknon aus dem Fels gehauene Treppe stalien, die iiher 6.000 Stuten
tausend Hohenmeter hinaul zur sagenumwobensten Magierakade-
mie des Kontinents fithren soll, dem kolossalen Konsil der Elermente
(siche Seite 183), Sie liegt im Schaten des Vulkans Raschea! Kand-
seharot, der sich gegen die umliegenden Berge wie ein kleiner Bruder
auspimmt, vor dessen Silhouctie jedoch selbst Lindwiirmer und Dra-
chen, die diber den Horizont verstreur kreisen, wie schwirrende Doh-
len wirken, Grofie Dirachen, insbesondere Weibchen, kinn man in
dieser Umgebung tiberraschend hiaufig sehen, denn sie fithlen sich
von der Remheit der Elemente angezogen und durch diese offenbar
zum Liebesspiel und zur Eiablage inspiriert.

Wenn man weiter hinaufsteigt, so durchstafit man bald die Wolken-
decke, jenselts der die fruchtbaren Auen Mhanadistans oder Alimadas
nur noch Erinnerungen sind. Ein saites, weiches Wolkenmeer breitet
sich Bis zu jedem Horizont aus und entritckt den Wanderer in cine
unwirkliche, Iremde Welt. Nur noch hier und dort ragen die Giganten
der Vorzeit aus dem wolligen Weild empor — dort der Amboss, hier der
Raschuulsturm, irgendwa in weiter Ferne die Trollzacken. Hier nun
kommt man dem Herrn Praios bedenklich nahe, und man sollie sich
gegen das Gleillen seiner Macht geeignet schiitzen.

Besondere Vorsicht muss auch den grolien Drachen gelten, von denen
cs hier etliche giby, so der Groliteil der erhabenen Purpurwiirmer, al-
les o allem etwa emn Dutzend (siche Drachen zwischen Arratistan
und Raschrulswall auf S, 164). Dazu kommt, dass es weng Jagd-
beute und keinerlel Vergeliungsmalinahmen fir gefridBige Drachen
gibt. Aber auch Harpyien, grolle Raubvigel und Biren, Luchse, Hih-
lenpanther und Bergliwen haben es anl unachtsame Wanderer ab-
geschen, und Lawinen, Steinschlag, Kilteeinbriiche mic Nebel und
anderer Unbill kann Reisenden zur Gefahr werden. Ubersteht man
jedoch all die Fihrnisse des Aulstiegs, so belohnen cinen die Gatter
mit dem priben Zauber, den die Bergwelt zu bioten hat; Mit Praios’
ersten Strahlen glihen die Flanken der Berggipanten kupierrot aul.
Drer Tag bricht an, noch erftille von Sternen, Mayge und den dltesten
Traumen der Menschhein Der eisige Wind und die glihende Sonne,
die Unverriickbarkeit des Felsens und die unermessliche Weite des
Himmels hilden elementare Gegensitze. Hier oben, in der Niihe des
Herzens von Aventurien, erfiilllt einen die Bergwelt mit uriimlicher
Kraft und Energie, so dass man nie mehr hinabsteigen michee in die
Niederungen der Zivilisanon,

Andernorts entladen sich milchig-hlaue Gletscherseen iiber meilen-
ticle, ins Endlose gischtende Wasserfille, hinter denen man niche nur
eine, sondern Myriaden von Schatzhithlen vermuten muss. Lm Schat-
ten des Dijer Tulam fndet sich auch der sagenhafte Mo des Yeolphur,
des michugsten aller Purpurwiirmer, doch selten hat ein Sterblicher
die Begegnung mit diesem Urelement der Schopluny tberlebr. Er soll
im Kampl mit seinem Enkel faphgur licgen, der auf der Suche nach
dem alten Hort des Pyrdacor ist, um das erst beginnende Zeitalter vor
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Nach Osten schlieBlich weist
der Weg zur sagenumwaobenen Zitadelle dés Evses, die wit so viele Ge-
heimnisse im Raschrulswill verborgen sem soll.

Der Raschrulsweg (auch: -steg oder -pass) (iihit in ea. 2500 Schntt
Hihe zwischen sidlichem Raschulswall und Raschuulsiorm hin-
durch und verbinder Almada und Mhanadistan. Leider ist der schlech-
e Plad, der fir Karren nicht passierbar ist, nur von Ingerimm bis
Randra schneefrei, so dass viele Karawanen die Wiistenroute tiber das
Amballassih und die Oase Alam-Terekh nehmen,

ciner drohenden Gefahr zu schiitzen.

KesHaL Ronbpra —
Die Heimat pER Amazonen

Gegriindet wurde der Orden der Amazonen — deren Bezeichnung
sich aus dem rulamidischen aehimmad’sunnt (Kriegenn, Richerin) her-
leitet — 413 BF i Raschtudswall von der jungen, von Rondra erleuch-
teten Crliduhigen Avla und einer kleinen Schar weiterer Kriegerinnen.
Drer Lawin gleich suchten sie in ihrer almadanischen Heimat in klei-
nen Gruppen den Kampl gegen die Schergen der Priesterkaiser, die
die Kirche der Kriegsgiittin auszurotten versuchten, und fiihrten ge-
gen diese so manchen harten, aber auch blung erkimptien Schlag.
Auf den Ropl Avlas serzten die Priesterkniser 1LOO0O Dukaten aus,
die sich tm Steeit mit der von der Géttin Erwiihlien dann die einzi-
gen drei je minnlichen Mitgheder des Ordens verdienen wollten: Ba-
ron [zlave Walkenseein van Brig-Lo und seine beiden Brider waren,
nachderm der eitle Fiihru ngsanspruch des Hochgeborenen gegeniiber

dem Weg nach Punin, um div Gemeinschaft zu verraten, bevor die
Amuzonen sie stellen und Hlen konnten, Dicser und andere Trivm-
phe bewogten Ayla al Yeshinna (tul.: die Tapfere), wie sie mitlerweile
genannt wurde, schlhiclilich dazu, auy der besonderen Grade der Giit-
tin fiir thre Kregerinnen abzuleiten, dass Frauen der Gotin Rondra
wohlgefiilliger seien als Minner. Fiir den Umgang mit dem miinnli-
chen Geschlecht stellte Ayla nigorose Regeln anf, die absichern sollten,
dass die achimad sunns unter sich blichen.

Olt wird nach wie vor dis Jahr 439 BF als Dawin der Ordensgriin:
dung missverstanden, da Avla zu diesem Zeirpunke nochmals in der
Otfentlichkert alle tapferen, rondragliubigen Frauen dazu anfrief, sich
dem Kampf der Amazonen anzuschlichen, und dadurch den Bund
um vicle Kricgerinnen erweitern konnte, Der Kampf gegen die Pries-
terkaiser endore 466 BE mit dem Volksaufstand Rohals — und dem an-
geblichen Tod der noch in hohem Alter jugendlichen Ayla im Kampf.
Zurickgezogen in die Einsamkeit der Berge und verborgen vom Ant-
litz der Welr, griffen die Amazonen seither nur noch in den Stunden
der hischsten Not offen in die Geschicke der grofien Reiche ein. In der
Héhlenburg Keshal Rondra oberhalb der Bosquirquellen aber kriin-
ten ste it der Tochter Aylas die eeste Konigin thres cigenen "Volkes',
Biswvor erwa 250 Jahren blich die Stammburg im Raschrulswall sters
immer auch Sz der Hochkdmginnen, bevor die Kémgin Sophrina
dann "auf Rondras Weisung” in die Burg Kuskr in den Beilunker
Bergen umzog.

Die jerzige Konigin Keshal Rondras, Ayshal al'Yeshinna, ist eheiiso
wie Hochkénigin Gilia (die seivder Zerstéirung Kurkums m der eimn-
zigen weitcren verbliebenen Burg Yeshimna in den Drachenstemen re-

sidiort) noch cine dirckte Nachfahrin Avla alYeshinnas und wahrt die
alten Traditionen so weir, wie es die jiingeren Weisungen der letzten
Hachkanigin Yppolita zulassen. Nachdem diese dic Tatung neage-
barenier Knaben untersagte, wurde auch Ayshals Sohn zu Bauern in
Bosguirien gegeben.

Die BurG vnp piE Amazonen
Keshal Rondra ist nicht nur die dlteste der Amuzonenburgen, sondern
auch die ungewihnlichste: Inmitien einer steilen Felswand am siid-
lichen Quelluss des Bosquir erbaut, ist sie aufl den ersten Tlick gar
nicht erkennbar und erinnert auf den zweiten am chesten an eine An-
sammlung von Nestern im Fels, Schwarze Fenster- und Tiiriffoun-

Avla von der Mehrheit der Knegerinnen abgelehnt wurde, bereits aut

gen im hellen Gestein gruppieren sich hier um ein kleines Platcau auf

der halben Hahe der Klippe. Die Unterkiimfie der Amazonen (meh-
rere Blagen hoch in Hihlen im Berg untergebracht) sind noch jene,
die Avla einst angeblich sellist an dieser Stelle vorgelunden hahen
soll.

Zuden wenigen neueren Gebauden zihlt der Bergiried, dessen obers-
e, mit Lehmaiegeln gemanerte Gescliosse sich vom Gibrigen Gestein
allewdings kaum unterscheiden lassen. Dafiie gewiiher er cinen wei-
ten Blick tiber das Tal, das der Klippe und der Burg zu Fiifien licgt,
Die Turmwachrennnen indes behaleen immer avch die noch hoher
aulragende Wand im Riicken im Auge, dennobwohl diese als uner-
Elimmbar gilt, haben einige Ferkinas bereits versucht, von hier nich
Keshal Rondra cinzudringen — untl sind dabet entweder selbst alypge-
stiirzt oder von den wachsamen Amazonen entdecke warden, Erreichs
bar ist das Felsendomzl ledighch iiber vinen sich vom Grund des
Tales an der Felswand empor windenden Plad.

Das Leben auf der Hohlenhurg ist streng, kriegerisch und asketischs
Tigliche Uhungen stiblen die Karper der Amazonen, die notwendi-
gen Ausntte ins Tal schulen die Reitfihigkeiten. In der Wildnis des
Raschtulswalls haben sic sich manche Tine und Kompromisslosig-
keit (nicht allein in der Auslegung der alten ‘lTraditonen) bewahr,
und sie vermeiden es, thre Belange allzu sehr mit denen threr Nach-
hiarn zu verstricken, Manchmal aher kommtemn Trupp Kriegerinnen
zum Tauschhandel in die Zivilisaton, da die Bergdarier, yon denen
sie leben: eben nichr alles bioten, was sie brauchen. Und bisweilen st
dabei eine Amazone, die sich in den Divrtern am Bosquirader Yaguir
cinen: Mann suche, um threm Volk eine der zwer vorgeschrichenen
Tichter zu schenken,
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Der RascutvuLsturm

wGen Stidwesten, auf die Khbm-Wiiste su; werden die Bergriesen ‘et
ner', hierstefen nur noch etmige Sechstausender. Danmw pedoch schemgt
stch die Kette nach efnmal au einem michiigen Felsstock auf, dessen Fufd
weit @her hundert Meilen durchmisst —dem Tienm des Ruschaedlo
—Dwurchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yngeryinm, Angharn, 994 BF

Zwischen Raschuulswall und Amhallassib-Kuppen, dem Yaquir und
der Khom erhebr sich gewaltig und einschiichrernd ein steiles Berg-
massy, der Raschrulsturm. Aufdie drei mit Eis gekronten Zinnen soll
noch kein Mensch seinen Fulb gesetet haben.

Doch meht nur die Hohe macht dem Forschier zu schatfen (kaum je-
mand sonst kime aul dic abstrose Tdee, den Rascheulstunm besteigen
zu wollen: es set denn e Firun-Geweihter, Ferkina-Schamane oder
cin Eis- oder Lult-Elementanst). Dicser Berg heilit seine Besucher
keineswegs in Freundschaft willkommen: Schroff ist das Gestein, das
unter den Fiihien gerne bricht, spiegelglatte Eisstriome wilzen sich
die tef cingeschnirtenen Schluchren, abgehende Lawinen aus melire-
ren tausend Schrite Hohe gefilirden jede Seilschaft.

Von Purpurwiirmern, Meckerdrachen und Flugechsen ist dieser Berg
gleichfalls bewohnt wie von zahlreichen Kanigsadlern, die tiberall
zwischen den Stellgletschern fhre Horste gebaut hiben,

Es verwundert nicht, dass der Raschtulsturm Eingang in zahlreiche
Mythen und Legenden derzivilisierten Vilker gefunden hat. Von ver-
wunschenen Wildern, nivalisierenden Elementarherren oder glizzern-
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den Knstallhshlen handeln diese hiulig, auch von Eisteen, schwarzen
Giletschern und dem Tal des Stemenstaubs (denn die Sternschnup-
pen, die im Zentrum Aventuriens medergelien, werden, wenn iman
sic nicht Phex zuschreibr, oft als Geschenk Ingerimms an semen ge-
tallenen Gigantenbruder Raschiul inerpretert, thn mi never gonh-
cher Kralt zu erwecken). In der Mythologie des Zwiligotuerglaubens
15t der Raschrulsturm die Himmlische Treppe, (iber welche die Her-
ren Alverans zur Drtten Sphiire niedersteigen, und tasichlich st
Brig-Lo nichr weit, wo emnstmals sogar vier von thnen gleichzeitig den
Menschen lethhafug beistanden. In den Sagen der Zwerge kommit der

Raschiulsturm mit seinen (ungehobenen) Schiiteen interessanterwel-
se nicht vor, wohl aber gibt es Anzeichen, dass bereits die Echsen und
Drachen den Berg als mysuschen Ont berrachteren (siche Drachen-
kulte aul Seite 165).

Das Fundament dieses steilen Massivs bilden zerkliiftere Tiler, aus
deren Tielen der Mhanadi und der Yagquir-Zulluss Yrosa entspringen.
Hier klammermn sich Zedern und Goldpinien an die steilen Hinge
und kaum andere Tiere als Gebirgsbocke finden Hale. Nur kleine
Kaninchen, Sichenschlifer, Eichhiimehen, Fiichse und verschiedene
Wild- und Raubvisgel sind verbreiter.

Das KHOrRam-GEBIiRGE

Das Khoram-Gebirge trennt die Wiiste Khom vom Mhanadital, be-
steht dberwiegend aus Sandstein und gehdn mit seinen Dreiausen-
dern zu den “nicdngeren” Hihenziigen Avenrutiens, Wind, Wasser,
Frost und Hitze haben wefe Schiluchten in den weichen Stein ge-
schnitten, haben Siulen und Tirme, enge Kamine, Briicken und
Felsitberhinge geforme.

Nord- und Sidseite des Gebirges unterscheiden sich klimarisch be-
triichtlich. Die Nordseite erhiilt feuehte Luftaus Nordosten vom Meer
und Mhanadital her und erlebt nur im zewigen Frithling regelmilig
Diirren, wenn die Altoum-Winde von Siiden her wehen und der
an sich Gippige Niederschlag noch als Schnee in den Hochlagen lie-
gen bleibt. Diese nordlichen Berghiinge sind von Nadel-Urwald aus
Eiben, Zedemn, Zypressen und Lebensbiumen bedeckey, an Bichen
gedeiht Laubwald mit Gppigem Unterwuchs, Die der Wiiste zuge-
wandte Siidseite und das zentrale Hochland sind weir rrockener. An
den Hangen wachsen Dombiische wie Akazien und wilde Rosen, da-
zu Pinien, Yucea und Kakeeen, aulden Ebenen Winsel- und stellen-
weise Messergras. Wihrend der Regenzeiten im Rondra/Efferd und
Tsa/Phex schielien Stuuzbiche durch die Tiler und reifien Felshlo-
cke mit sich, zu anderen Jahreszeiten trocknen viele Biche ganz aus.
Tagsiiber wehen heific Winde bergauf, nachts eiskalte bergab. Zusarz-
lich zu diesemn Nord-Siid-Unterschied ist das Khoram-Gebirge im
Westen karger und rrockener als im Osten.

Bewohnt wird das Gebirge hauptsiichlich von Ferkinas vom Stam-
mesverband der Merech. Diese ziichten cine Rinderrasse, welche die
giftigen Eibennadeln verdauen kann, und geniigsame Bergschale, die
das harte Winselgras fressen. Ste vergiften thre Pleile und Wurfspeere
aus Eibenholz mit Gonede (einem Skorpiongilt) oder mir Tulma-
dron, einem mineralischen Gift, das mancherorts als silbergrave, kir-

nige Masse in faustgrolien Gesteinsknollen zu Tage tritt und nur im
Khoram-Gebhirge zu finden ist. Derant bewatfner, sind die Merech der
Schrecken aller Relsenden. Andere unangenchime Bewolimer dicser
Berge sind die relativ zahlreich vorkommenden Hohlendrachen. Zu-
dem gibt es Withlschrate und Khoram-Wiihler, die sich durch den
weichen Sandstein graben und ausgedehnre Hihlensysteme angelegr
haben. Viele Biche versickern darn, bilden Hohlen-Seen, die den
Ferkinas heilig sind, oder Hiclien untenrdisch in dic Khom-Wiisie,
um dort als Oasen zu Tage zu weten. Die Withltngkeir fiihre aber
auch immer wieder zu Bergrutschen und Tagebriichen.

In den siidhchen Avsliutern des Khoram-Gebirges liegen mehrere
von Novadis bewohnte Oasen, die Oase El'Karram sogar mitten i
Gebirge. Von Mhanadistan aus fiihrt ein selten begangener Pass nach
El'Karram, ein weiterer Karawanenweg fithrt am Siidrand der Berge
entlang. Erheblich wichtiger als Handelsweg ist aber die Verbindung
zwischen Almada und Mhanadistan tiber Omlad und Alam-Terckh,
durch das westliche Khoram-Gebirge an den oberen Mhanadi, Dieser
Weg ist ganzjihrig begehbar, nicht sehir steil und kaum von Ferkinas
geplagt und damit dem Pass (iber den Raschrulswall bei weitem vor-
zuzichen.

Nur wenige zivilisierte Menschen wohnen fremwillig im Khoram-Ge-
birge und versichen es, sich die Ferkinas vom Leib zu halten. Der
Magier Abu Terfas gehérte zu ihnen, bis sein Schloss von Fremden
verwiistet wurde. Zu Zeiten des Diamantenen Sultanats wurde stel-
lenweise bunter Sandstein gebrochen, auch grub man nach Edelstei-
nen wie Tiirkis und Lapislazuli, doch heute liegen die Steinbriiche
brach. Ein Hadjinim-Kloster der Beni Uchakim und cin geheimes
Fiohlenkloster des Boron-Ordens der Marbiden sind ebenfalls haer
behetmarer.

Der BaLasH

Das Emirat Balash fir den eiligen Leser

Gebret: Flusstal des Mhanadi (Mhanessipur und Rashdul liegen
bereits aullerhalb des Emirats), Tieland westlich des Aschubim
bis zur Khom-Witste

Einweohner: ca. 33,000

Wichtige Stidte wtnd Dirfer: Mherwed (6.000), Bakir (600),
Al'Tamur (450), Madrash (350)

Wiehtige Verkehrswege: Mhanadi. Oasenroure von Mherwed nach
Unau

Vorkerrichende Religron: Rastillah, aber etwa 35 % Zwiligiter
glitubige

Sestalstrudear / Regrerang: Pavriarchat / Emirat Balash

«Entlang des Gadang und des Mhanadi hat sich die hahe Kultur der Tiv-
lamiden zur Blilte gebracht, und die Krone war das Diamantene Sulta-
nat von Khunchom. Lebensadern, bestandige Fliisse des Fortschritts und

Wohistandes waren die groflen, ehrwiirdigen Flisse, ste ermaglichten es
den Twlamiden, su einer Zeit eine Hochkultur zu erricheen, withrend
die glildenlindischen Siedler noch in dreckigen Hiitten lebten. Fasar
Mherwed, Rashdul und Khunchom geben noch hewte Zeugnis von dieser
Pracht.

Zu beiden Seiten des Mhanadi — nachdem er sich mut dem Gadang verer-
nigt hat — kann man Felder exblicken, so weit das Auge reichs. Hier, so
mag es dem Betrachter schemnen, haben die gotulichen Schwestern TSA
und PERuine die Erde gekgisst,

Doch wo Rewhtum isi, da st auch Neid. Viele Kriege hat dieses Land
schon pesehen, die Magiermogule vom Gadang, den Untergang Zhamor-
riths, die Zerschlagung des Diamaneenen Sultanats durch Mural-Horas,
den Kumpf der Nomadenstinmme gegen die Priestevkaiser und nicht see-
lesst den Feldzug AUAnfus, der in Mherwed sum Erliegen gehommen ist,
Dach immer hat sich die Region wicder erholt, stets beginnt das Wachsewm
won Newerm.»

—aus dem Buch der Schlange der Hesinde-Gewethten

Ruschenja von Festum, neuzeitlich
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Als Balash bezeichnet man das Mhanadital vom ZusammenfAuss mit
dem Gadang bis zum Khunchomer Flussdelta, Dieses Gebiet teilen
sichodas Emirar Balash, day Sultinar Gonen-Rashdul und Khur-
chom, neben einigen lokalen Potentaren: Der Mhbanadi vertiigt tiber
ausreichend Wasser, um die umliegenden Felder zu versorgen; so dass
die Bavern zwel Ernten pro Jahr cinfahren kimnen. Vor allem im Be-
reich von der Schuboch-Mitndung bis Khunchom tritt der Mhanadi
zur Regenzeit fiber die Uler und hinterlisst truchtbaren Schlamm.
Dier gebogene Flussverlaufhart die drilichen Bewohner dazu verleitet,
diese Region auch “die Fruchtbare Sichel’ zu nennen: Bis Samra kiin-
nen sogar grolie Flusssegler den Mhanadi hinauffahren.

INehen Beis und Hirse wird hier unter anderem Weizen angebaut, der
vor vielen Generationen aus dem Norden cingefithn wurde. Melo-
nen, Datteln, Kivtbisse, Oliven, Arangen, Zitronen, Aprikosen, Phirsi-
che, Feigen, diverse Zwiebel- und Laucharten, Khunchomer Pleffer,
Olpalmen. Baumwolle, Granatiptel und Bohnen ergiinzen das reich-
haltige Angebor an nutzbaren Panzen, Daher verwundert es auch
kiaurm, dass die balashidische Kiiche iiher eine grofie Vielfale verfiigt,
die Reisende stetsin ihren Berichten erwiihinen,

K59 BF gelang es dem Kalifen Haschabnah, Mherwed zo erobern.
Damit begriindete er den Anspruch des Kalifites aul the Region.
Diach nur das Emirar Balash ist Unau treu ergeben, dean der Sultan
der benachbarten Beni Avad, Hasrabal ben Yakuban von Gorien und

Rashdul, gilr als Widersacher des Kalifen: Immerhin aber gehiren
auch das fruchthare Flusstal des Mhalik und die Aschub-Ebene zum
Emirat. In dicsem fachen Grasland, das von den Auslinfern des Kho
eam-Grebirges und der Unau-Berge einerseits und dem Aschubim an-
dererseits eingeschlossen st wird zusitzlich zum Ackerbau die Zuche
von Rindern (vorwiegend Rashduler Drehhimer), Mherwed-Biicken,
den Mherwati-Fseln und edlen Tulamiden-Plerden berriehen.

Fiir das Kalifar ist der Balash das Tor zur Welt, denn hier hat man Be-
rithrung zo den meist freundhel gesinnen zwoligittergliubigen Tu-
lamiden. Viel Handel wird in Rashdul, aber vor allem in Mherwed
getrichen, zuhlreiche Giiter Aramens und Mhanadistans werden in die
Kham gebrachr, hier werden dic Tilamiden-Plerde verkault, und der
Mhanadi ist eine immens wichtige Handelsroute nach Khunchom.
An wichtigen Karawaneorouten pelogen, war der Ot Madrash einst
cine prasperierende Siedlung. Doch im Khidm-Kreg warden hier
mehrere erbitterte Schlachien geliilir, so dass der Ort beinahe kom-
plett zerstire wurde. Viele Bewaohner starben, flohen oder wurden
nach AlAnth verschleppt. Fleute Madrsh ist trotz der Errichtung ei-
ner neven Karawanserel nureine Ansicdlung schmutziger Hilteen, in
denen arme Leute leben,

In der Spielhilfe Land der ersten Sonne hnden Sie cine weitere Te-
schretbung des Balash, nimlich der Regionen um Rashdul und Khun.
C‘hnn‘h

IMTHERWED

O, Mberwed, du Betragene! D Verleugnete! Du Vernachlissigre! Krif-
tiges Herz der fruchtbaren Sichel, Lebensspender der Wiste, Und doch
wntren terlassen! Fingt als prichtige Stadt errvichres unger Bustrabun, doch
van jerem zggunsten der Schiangenbulile Kfinnchom perlassen. Mise-
Brawche von Bosparan wnd AU Anfu. Was hase du getan, wm solche Unbalf
zu erleiden?s

—Klage cines Mherweder Gelehrten

Mherwed stand seit jeher im Scharten anderer Stidie, vin Khunchom
und seinem Nachbarn Rashdul. Nun, da auch der Kalif die Stadr ver-
lassen har, schwindet der Glanz aus Mherwed — sehir zum Vornedl der
bodenstindigen ortsansissigen Familien und zugezogener Auswirtiger,

GESCHICHTE

Uber die Entstehung der Stadt kursieren verschiedene Legenden. Der
cinen nach sall Bastrabun ibn Raghrul, Sohn des grollen Griinders
von Fasar und Rashdul, in Mherwed geboren worden sein. Eine an-
dere erzihlt, dass Bastrabun Mherwed gegriindet habe, Uléreinstim-
mend jedoch war Mherwed errschaltssiz Bastrabuns, von wo aus er
die Echsen bekimptre.

Im Jahre 17 wBF croberte Murak-Haoras — bereits verwunder — Mher-
wed, Nach seinem Todd zwang seine Tochter Hela das Tulimidenlimd
uater thre Knute, Am Mhanad) wurden tiusende von Gefangenen
versklovt, Mherwed gelangte wieder in die Fland der Tulamiden, als
0 BF Raul von Gareth ihnen freie Ausiibung von Kultur und Religion
versprach, um ihre Unterstiitzung gegen die Horas zu erhalten.

859 BF crstivrmte Kalif Haschabnah, dessen Regierungszeit ansons-
ten von Trigheit gepripgt war, Mherwed und eroberte den westlichen
Balash fiir das Kalifat,

Nachdem Kalif Chamallah bei der Eroberung des Lieblichen Feldes
gescheitert war und sich bet seiner Riickkehr nach Unau einer Re-
valte seiney Oheims stellen musste, verlagerte er nach Unterwerfung
der Rebellen den Kalifensirz 968 BF ins ruhige Mherwed. Chamallih
baute am sidlichen Ufer des Mhanadi, wo er das ganze Kalifat hinter
sich wusste, einen prunkvollen Palast von Grud auf.

Niemand ahnte, dass von don die Getahr drohen sollte, und niche
aus Richtung Rashdul, Zorgan oder Khunchom. 1008 BF iiberficl
der Patriarch von Al'Anfa, Tar Hanak, das Kalifa, nahm Selem und

Mherwed fiir den eiligen Leser

Finwafmer: ca. 6,000 (ein Drittel Nicht-Rastullah-Gliubige)
Wappen: goldener herschauender Eselskoplauf rot (alte miteel-
retchische Hevaldik)

Herrichaft | Politif: Mherwed gehoint zum Emirat Balash und
wird von dessen Emir verwalter

Garnisomen: 200 Mann Spahija (Rererer), 33 Murawidun (Eli-
tekdmpfer), 100 Mann Askarija (Bogen- und Siibelkiimpter), 50
Stadtgardisten, ca. 50 Gardisten im Palastbezirk

Tempel: Rastullah, Tsa (geheim), Phex (geheim)

Besanderheiten: Der noch junge Kalifenpalast ist verlassen und
zum guten Teil ausgeriumt— der Kalif hat die kostbare Einrich-
tung licher zum Schmuck der Bethiivser in Unau und Keh ver-
wendet

Stadtpeschichre: Die uralte Stade rithmy sich, der Geburtsort Bas-
trabuns zu sein — doch seitdern hat sie nie wieder im Mittelpunkt
gestanden, ehe sie fir einige Jahrehnte Hauprsiade des Kalila-
tes wurde,

Stimmung in der Stade: Der Verlust des Kalitenhofes han Mherwed
drmer gemacht — doch nun kiinnen sich die verhlichenen Zwill-
gitter-Gliubigen ast ungehindert zu Giftterdiensten treften.
Was die Einsvohner iiber Mheraed denken: Der Ralif hat uns ver-
lassen, hoffentlich vergisst er uns nicht ganz!

Unian im Stwrm und belagerie von Ingerimm 1008 bis Efferd 1009
BE Mherwed. Am 10, Efferd fiel die Stadt vollstindig in seine Hin-
de. Der Kalif Abu Dhelrumun war zu diesem Zenpunkt lingst ge-
flohen und unter ungeklinen Umstinden getitet worden. Daoch die
Herrschalt AlAnfas withrte kein Jahr lang, denn nach dem unge-
klirten Tod des Patriarchen am 25, Rahja 1009 BF gelang am 12,
Praios 1010 BE cinem Novadi-Heer mit Unterstiivzang des minel-
ceichischen Kregers Leomar vom Berg die Riickeroberung: Mher-
weds.

1021 BF holte der Schrecken Borbarads Mherwed ein, als neven Di-
monen in Kuttén aul dem Basar cin Blutbad veranstalteten, Ursache
tiir ihr Frschemen war ein Sphiirenriss in der Gar, der von Tarlisin
von Borbra und Sultan Hasrabal wieder geschlossen werden konnte,
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Hasrabal blich des Kalifen drgster Feind und konnte seine Machtposi-
tion werter ausbauen, als er 1022 BE die Shunja von Rashdul ehelichte
und von nun an tber die Stad und die Akademie herrschre. Kurz dar-
auf verlegre Malkillah 111, den Kalitensitz wieder zurtick nach Unau.
Er begriindete seinen Schatt damit, sich die Unterstiitzung der Wils-
tensultane sichern zu wollen.

PaLast pes Ersten Mawotis (3)
Sorgsam vom Wohnfliigel des Ersten Mawdlis getrennt, der genauso
verwaist ist wie der Kalifenpalast, 1st die Mherweder Rechisschule un-
tergebracht. Schitler und Lehrer wohnen und arbeiten in thnen zuge-
wicsenen Riumen, und rechr hautig besucht der Erste Mawdli Shananir
Sheranbil ibn Amullah dic Schule, um die Novizen persénlich in der

schwierigen Kunst der Rechtslelire zu unterweisen,

PaLast pes ALmosars (4)

Nach dem Abzug des Kalifen und sciner Wesire ver-
blieb der Palast des Almosars als besthbewachter On
des Palastbezirkes, Flier lagem immer noch Tetle der
Schatzkammer des Reiches, die von treuen Elitekrie-
gern bewachr werden, Bauliche Hindernisse, téidli-
che Fallen und antmagische Schutzvorrichtungen
sichern die Schidtze, doch iiber allem soll — so sagt
man - ein iiberaus tibellauniger, ganz aus Gold und
Juwelen bestchender erzener Dischinn wachen.

PaLast pes Mavtasan (5)

Im Palast des Mautaban vermmmt man oft helle
Stimmen, Diese stammen von den Frauen und Ge-
spielinnen, die nicht mit nach Unau gezogen sind
— der Eunuch bedurtte threr nicht. So vertreiben sie
sich die Zeit mn Mitbhiggang, Musik und Tapz, mit
Brettspiclen untercinander oder gegen die Harems-
wiirter, Jene haben immer noch ein waches Auge
auf die Frauen, denn auch kein Fremder darf Hand
an sie legen — e Umstand, den Alverigo Anzani
zu bieklagen weill, Der Kuosliker Meister der Belage-
rungstechnik wurde cinst von Fiirstin Kusmina an
den Hol des Kalifen entsandt und verblieh hier, als
scine Gonnerin nach versuchrem Thronraub hinge-
richtet wurde. Fiir den Kalifen hat er mehrere Be-
lagerungsmaschinen und Geschiitze gebaut, dic im
Hof des Palastes aul thren Einsatz warten.

Parast pes Liosuun Pascua (6)
Withrend alle anderen Wesire zusammen mir dem
Kalifen nach Unau gegangen sind, bliebt der Liob-
hun Pascha ("Flerr der Tiere') in Mherwed. Hier be-
findet sich der Harem Khablas (7), das kalifatische

PavLastvierter (1)

In thren geifien Teilen erst nach der Eroberung durch Al'Anfa er-
richtet, stehen die Palisie heute grisbtenteils leer, fast alle Bewohner
stnd nach Unau umgezogen, Dieser — mutmalilich unter Mithilfe von
Dschinnen erbaute — Komplex imponiert durch Gulierlichen Prunk
und wird mittlerweile auch durch Befesugungsanlagen geschiitzt.
Neun Paliiste wurden hier ernchiet und nach rolamidischer Rechen-
kunst und Zahlenmysuk platzient. Der Kalifenpalast befindet sich
im Zentrum der Anlage, geschittzt von den Paliisten seiner Wesire
und Beamten, Hinzu kommen einige palastilinliche Residenzen und
Verwaltungspebiude.

Pavast oes Kaviren (2)

Das griifite und hischste Bauwerk des ganzen Bezirkes st der Kalifen-
palast. Er wurde erst von Kalif Chamallah aus weiliem Raschiulswal-
ler Marmor errichtet, aber Malkillah TT1. lich ihn nach ljlwm'indung
der alanfanischen Besatzer grobztigly ausbaven. Inzwischen jedoch
lube der Kalit in Unau, und daher warden grofie Teile des fippigen
Prunks, von dem Besucher berichter haben, fortgeschalti. Nur noch
ber seltenen Austiigen Fisst der Kalif sich hier blicken. Dennoch hal-
ten 20 Gardisten hestindig Wacht.

Gestiit, in dem die Shadif- und Tulamiden-Rosser
fiir den Kregsdienst ansgebildet werden. Gelegentlich kann man be-
obachten, wie mehrere Streitwagen ausfahren, um die jungen Plerde
an das Geschirr zu gewhnen.

Neben der Plerdezucht wadmet man sich hier der Aufzucht von Ka-
melen und Jagdgeparden. Auch zahme Beuteticre, wic Antilopen und
Hirsche, werden hier gehalten.

Pavast pes Emirs pes Bavrasu (8)
Eher klein nimmur sich der Palast des Emirs aus, doch auch er ist reich
geschmiickt und kiindet von weitem: Der Balash ist eine reiche Region,
Man sicht vor dem Palast stets autmerksame Wichier und eine Schlan-
we Birssteller, die auf eine Audienz hotlen. Obwohl der Emir nach dem
Umzug des Kalifen uncingeschrankter Herrscher iiber Mherwed ist,
so trennt thn doch der Mhanadi von der lebhalten Stadt.

Dit BastraBun-Bricke (9)

Der Uberieferung nach soll iiber diese Briicke hereits das Heer des
Helden Bastrabun geschritten seing als er autbrach zum letzten Ge-
fecht gegen die Echsischen. Und ratsiichlich sicht dic massige, aus
schwarzem Basalt erbaute Briicke so aus, als stiinde siz seie Jahrtan-
senden in den Fluten.
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Verwitterte Reliels zeigen fast unkenntlich gewordene Szenen von
fremden Fabelwesen, Was sie darstellen sollen, daritber haben auch
die gelehren Magier keine Auskunft gefunden, maglicherweise ent-
stammen sie ledigheh der Phantasic cmes verwirrten Kiinstlers,

Seir der Kalif den prachivollen Palasthezitk errichten liell, zeigt sich,
dass die Briicke dem enorm angestiegenen Verkehr nicht mehr ge-
wachsen st O bilden sich vor deér Briveke Schlangen, die zu kleine-
ren Rautercien fihren: Nurwer energisch (oder riicksichislos) genug
autrrt, kann rasch vorankommen.

Am stidhchen Ende Aihir die Karnwanenroute am Palastbezirk vorbet,
am nirdlichen Ende der Briicke hetindet sich das Malbitlah-Stadttor
{10y, wo avller den Steuern auch der Brivckenzoll erhoben wirvd. Di-
rekt dahinter liegt die Garnison (11).

Haren (12)

Der Mherweder Hafen liegt aufierhalb der Stadtmanern, wird aber
durch eine leicht abschiissige Rampe mue elnem zwalliigligen Tor
verbunden, dessin emnziger Zweck es ist, etnen Zugang zum Hafen
zu bieten. Zwer Stege ragen ins Wasser hinein, an denen dic Sehiffe
vertiut werden kilnnen,

Das innere MEERWED

Die Stadt ist em grober Umschlagplatz fiir Waren, ein Knotenpunkt
zwischerr Mhanadistan, der Khom und Fernwaren aus Khunchem.
Demzufolge pragen die Hindler das Stadthild. Es werden viele ver-
schieden Zungenschlige gesprochen, kleine Jungen bieten ihre Dicnste
als Fithrer an, Reisonden wird in Privathiivsern Unterkunft angdéhoten,
Dioch der Fremde muss sich in Acht nehren, denn in Mlieewed leben
auch eine Hand voll tberfrommer Kasirmiten, die jeglichen Kontakt
mir Linglaubigen ablehnen. Sie befinden sich-auf einer heiligen Mas-
sion, und so verreiben sie augenscheinliche Fremde durchaus auch
mit Hichen oder gar Waffengewalt.

DiE STapTmavER

Die Mauer, dhe die Stade umringt, stammi zu grollen Tetlen noch aus
[ritherer Zeit. Damals widerstand sie den Angriffen ven Karaphrak-
ten (den alwalanudischen schweren Renwern) und Elefimenreitern,
unt auch die Eroberung der Stadt duech Al'Anfa geschah durch eine
Kriggslist, so dass die Mauer nicht nennenswert Beschidipt wurde.
Uber die Juhre worde sie mehrfach avsgebessert, doch aueh heute
noch ist sic ein Bollwerk, das Mherwed vorwicgend gegen Gefahren
aus dem Norden, Nordosten und Osten schiitzt und den vor den To-
ren hiegenden Hafen schiitzend umimantelt.

Rasapvier Tor (13)

Das Rashduler Tor 1st der michngsie Teil der Verteidigungsanlagen.
Gegen den ewigen Rivalen im Osten musste sich Mherwed seir sei-
ner Gritndung schittzen, Das Tor selbst liegt gut geschiitzr und flan-
kiert von zwel Wachriirmen, die jeden Stuirmangrilt frithzeitig von
oben attackieren konnen., Seit Sultan Hasrabal in Rashdul regiert,
wurden die Wachmannschaften verstirkt, die auch in Friedenszeiten
jeden Reisenden kntisch mustern, nach dem Woher, Wohin und Wa-
rum [ragen und auch hiufig durchsuchen. Die anderen Tore, das
Mhanadische und das Gorische, sind weniger stark gesichert,

ZaUBERSCHVLE DES Kariren (14)
Die Sehule der rastullahgefilligen Zauberet sowre der Mestesschuft diber
die Dfinni senter der besonderen Protektion des grofimichtigen und von
Rastwellah gesegneten Kalifen zu Unpane wurde erst 1014 BF von Kalif
Malkillah I, jns Leben gerufen, doch hat sie sich rasch einen Namen
fiir Elementar- und Objektzauberer gemacht, Sie ist in deralten Som-
merresidens des Kalilen untergebracht, die hoch iber dem Mhanadi
thront. [Diese stand seit dem Palastneubau Chamallahs leer, der Glanz
brisckelte schon, dach die Elementarzauberer verstanden es, das Er

scheinungshild hinnen Kiirze zu restaurieren, Mawdhi Mherech ben
Tuleyman ben Haschabnah leiter die Akademie, und er ist es auch, der
den zahlreichen ablehnenden Snmmen aus Keft und auch aus Mher-
wed selbst die Sum bieter. Es handel sich wm das 92, und 93, Geserz
Rastullahs. das den Umgang mit der Magie regelt. Der Kalif jedentalls
hat jede Anstrengung unternommett, um die Zauberschule zu legiti-
mieren, weill er doch um den Wert einer solchen Aushildungsstiite,
Fbentalls im Palast antergebracht sind die Alchimisten und Schreiber
der Akademie sowie die jiingst durch den Vertrag von Unau (siche
Bote 106) nach Mherwed delegierten Magier aus Gareth.

Nihere Informationen zu den magischen Kimnsten der Akademie und
der entsprechenden Profession hinden Sic in AZ 107,

Betuavs pes Hascuasnan (15)

Sofort nachdem Kalif Haschabnah Mherwed fiir die Novadis erobert
harre, stiftete er dieses Bethaus zu Ehren Rastullahs, Mit seinen un-
zihligen Tiirmchen, Erkern und Kuppeldichern bietet das Gebiude
schon von weitem cinen prachtvollen Anblick. Die Spuren des al-
antanischen Wiitens, als die Boron-Diener versuchten, das Bethaus
niederzubrennen, wurden inzwischen genlgt. Dier grofe Andachts-
raum im Innern ist dagegen niichtern eingenchiet, denn die Schitze,
die Haschabnah hat herbeitragen und herseellen lassen, wurden beim
Umzug des Kalifen nach Unau dorthin mitgenommen, Der prichtige
Muosaikboden konnte hingegen nicht abrransportiert werden,

CuamaLLan-Karawanserei (16)
Die griiite Karawanserei dstlich der Kham triigt den Namen des Ka-
lifen, der Mherwed zu seiner Hauptsude machte. Ecbaut wurde sie
erst vor einigen Jahrzehnten von Chamallahs Sohin Abu Dhelrumun,
der aul diese Weise der Nachwelt wenigstenseine Glanzleistung hin-
terliel). denn die aus weillem Sandstein errichtete Anlage ist fiirwahr

ein Mesterstick der Baukunst.

Haohe Siiulen tragen schartige Wandelginge, die sich zum weiten In-
nenhal mit seinen zahlreichen Brunnenbetken 6ffnen, wo Mensch
und Tier ihren Durst [ischen kénnen. Datrelpalinen und Obsibiu-
me spenden Scharen und safuge Priichre, von denen der Gast gerne
zehrt, che er sich in die Schlalriume zuriickeieht.

Doch der Inneahof dient auch dem Geschiift. Hier werden die grofie-
ren Licfertingen sogleich aufgeteily, bevor sie den Weg zu den Keimern
des Basars finden. Karawanenltihrer, Trdger, Tiediihrer und Séldner
bicter thre Dienste an oder werden nach getanct Arbeit entlohnt.

Basar (17)
Der Basar ist das Herzstiick Mherweds. Er ist von einer eigenen Man-
erumfricdet, es gibr nur zwei Tore (geschickte Kletterer kiinnen an-
dere Wege finden), an denen Gardisten Dienst vernchiten. Hier haben
dic Hindler, Handwerker und Geldwechsler thren Sitz. Im Basar
selbst herrscht Hir Fremde ein uniiberblickbares Chaos: viele klemne
Liden und schmale, verwinkelte Gassen, von denen eine aussicht
wie die andere. Da nur hier Kleinhandel und Handwerk betrichen
werden darf, haben die Handwerker dic Lehmbauten anlgestockt —
munch ein Laden ist sogar nur iiber Treppen oder Leitern erreichbar
Im Basar haben sich die Gewerbetreibenden nach Beruten gerrennt
angesiedelr, um einander krtisch zu bedugen und die Preise der Kon-
kurrenz zu kontrollicren.
[Das Zentrum des Basars bildet der Markt, wo Vieh und Sklaven ver-
kaufr werden.
Dch nicht nur dem chrbaren Gewerbe wird hier nachgegangen. So
mancher Filscher verkauft seinen Tand aus dem Bauchladen heraus,
und es gibr zahlreiche Beutelschneider,

Teenavs Muanaviscue Feice (18)
Fiir eine gepflegte Unterhaliung kehren die Mherweder gerne ins
Techaus Mhanadische Feige ein: Hier erwartet sie eine rubige Atmo-
sphiire, der waohl einzige Platz dieser Arr wihrend des Tagesgeschit-
tes, Weiche Diwane siehen beicinander, man kann sich aulthnen oder
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aul Kissen miederlegen, s werden Wasserpleife, Frilchte und Tee ge-
rercht. Ungliubigen st der Eimmte zwar gestattet, doch sie sind nicht
gerne geschen. So mancher Mittelreicher wurde bereits des Teehauses
verwiesen, da or micht die gingigen Gebriauche und Hothchkeitsfor

meln beherrschie. Fraven sind selbsiverstiindlich nicht wallkommen.

ABv Hapjins Bapeuavs (19)

Baden ist bei den Tulamiden cin gesellschatiliches Ereigms, I Bade-
hans sind schon manchie Vertriige geschlossen, Hochzeien vereinbar
und Komplotte geschmiedet worden. Ein Mann, der nicht ins Bade-
haus geht, il als isoliert,

Demzufolge reagicren die meisten Besucher auch verfirgent, wenn sich
Unglaubige ins Badehaus begeben. Jene ditren zwar cine kriftige,
die von der Reise verspannten Muskeln lockernde Massage nehimen,
doch wenn ein Fremder i der Damptkammer sitzt, verstummen alle
Gespriche. Auch hier hat sich ein kompliziertes Grull- und Hioflich-
keitsritual y,l‘l'\“([:'!. segen das zu verstolien cine Etjlth‘r\J\it‘gL'llllL‘ Be-
leidigung ist. Daher sollie jeder Fremde sich erst kundig machen,
bevor er aus Unachtsamken cine Blutfehde miveinem stolzen Stam-
mes-Novadi anzettelt.

Scuankstuse RasuTurs Gasen (20)
Recht munter geht es abends in der Schankstube zu, der ¢inzigen in
ganz Mherwed. Flier verprassen die Vichbursehen und Hilfsarbeiter
thren kirglichen Lohn, doch auch so mancher reiche Birger hat huer
schon etnen Dattelwein oder den schweren Raschrulswaller Botwein
zu sich genommen. Da hier viele remde Reisende den Tag beschlie-
ave Der Wirt Tubal iln
Zhakarim fithrt daher such avslindische Schndipse und bisweilen ein

e, hiser man oft mehr Garethi als Tulamid

Fass Bier. Die Frenulen werden oftvan der drtlichen Jugend beliistgr,
die sich thnen andienen will als Fitheer oder Triiger — nnd oft dient
dies nur der Ablenkung, damit ein Komplize den unaufmerksamen

Ungliubigen die Geldkarze stehlen kann,

Puex-Temeer (21)
Der rege Zustrom von Hindlern und Handwerkern, die nicht an Ras-
tullah glauben, hat auch den Phex-Geweihiten des Grtliclien Tempels,
Yazgar ibn Almallah, in die Stadt gelithr. Mit Sorgtalt beobachter cr
das Leben in Mherwed und weist Interessenten durch verstecke Hin
weise den Weg zum Heiligiam.

MavitierzUcuter AmuL ac-Hinnj (22)
Der Name Amead al-Flnny st i ganzen Tulamidenland bekanric,
stammen aus semer Zucht doch fiberaus vicle Mauloere, die 1m
Land der Ersten Sonne Arbenen verrichien. Sie vereinen die ausdau-
ernde, geniigsame Ao des Mherwati mit der Keaft von Shadif= Ris-
sern. Ublicherweise ist die Kreuzung aus Eselhengst und Plerdestute
unlruchthar, doch Amuls Maoltierstuten werfen mit bestindiger Re-
gelmilighen Fohlen. Um dieses kleine Wunder beneidet ihn die Kon-
kurrenz, denn somitist er in der Lage, enorme Gewinne cinzufahren.
Ui
h

Amul selbst st Geweihter der Jungen Gatan und hat in seinenm Stacdt-

I bisher st es auch noch nicmandem gelungen, hinrer das Ge-

inis dieser auberardentlichen Fruchtharkeit zu kommen.

haus cinen versteckten Tempel cmgenchter. Seine Sallanlagen und
Werden sind insgeheim um ganz Mherwed herum veneilt, die besten
Hengste und Stuten jedoch werden in einem geschiitzten Garten in.
nerhalh der Stadimauer vor Felnden abgeschirmi.

GEBEINFELD

Dias alie Gebeinteld, aul dem die Zwiltgicter-Gliuligen ilire Toten
bestatten, hegt absers der Stadr und der Felder an cinem toten Altarm
des Mhanadi. Kein Gewethter kitmmert sich um die Griber, der ehe-
malige Boron-Tempel ist seit Jahren verwaist. Die abergliubischen
Hirten meiden diesen Ort, da thnen die Vorstellung, die Toten in der
Erde zu vergraben, nicht behagt. Daher halien sie ihe Vieh fern von
dem mit Striiuchern bewachsenen Griberfeld,
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DiE [Iovabis

wlir honnte die Ouse riechen, lange bevor ev sie sah. Das Fliefonde in der
Luft. Dieses Rauschen der Dinge, Flmen und Ziigel. Das Aufernander-
sellagen von Kiybishunistern, deren tiefer Klang verrte, dass sie mue Was-
ser pefiillt saren.
Als der Zing zuimi Stehen fum, da gab es sehits Farbrges i jener Nache,
Weder Gespriche noch Gesang: Dre Wiistenminner geboten sich Sehmwer-
gen, wenn ev swach swar. Er lag auf einer Bakre, Ja, sic hatten ihn geret-
tet, obeléich ersie mit feuriger Predior dem Herve Pratas zufiifiven woallte,
Huatten sie thn nicht verstanden?
Zuerst war der Sandstuvim dber sie gelommen, dunn dws Sengen des Dyva-
chem: Nicht viel hatte er von der todbringenden Kreatur wahrgenommen,
denn geblender von dev Glur des Himmlischen Auges war sein Blick, als
das Fewer diber thm ansbrach. Vielleicht hatten seine Stofigebete sie alle
erretted, wber viellelcht war es am Ende auch Rustullah gewesen. Welch
tluspheniischer Gedanke.
I setner Bivelfert stellte er sgch Tunderte vors Nopudis nem serie Bettstitt
vor, und es mochten doch blofd grwes gewesen semn, dre thnnach atl den Stn-
den gefunden hatten. Jene beiden; die er nurvon Geschmaek des Speichels
Kannte, den ér zusammen it Datteln aufnahm, oder v Gerduseh ithrer
rennenden Fiifle, von der vorsichtien Fiihrsorge ihrer vanen Hinde.
Nuel Tagen nun schienen sie in ein Dorf ader ein Zeltluger gefoinmen
awsent. fetzt endlich hirte er Stimmen, dicsen harten, stngenden Klang
der Wiistenbewohner: Noch tmmer sah er nur Werf, doch evschivssen ach
thm dre Varziige der Oase diber andere Sinne. Frisches Wasser wtirde wn-
Sern geschapfi. Kinder planschien tm Nuss. Evdige Luft wehte mie war-
mer Drise diber seimen verbrannten Kirpern Anber der liebliche Dufi einer
Jungen Novadt, wm deven Gunst — wie ¢c Mung — swer Minser voller
Tnbrunst strirean. Vorbel werden Pferde gefiihr, die heiflblieg aus thren
Niistern schraubten; Fliegen und Bremsen begletteten sie.
Kumeldeung heiste den Ofen, tiber dem ein frischer Sud mit Bohnen und et-
wwas Pletsch fichelte, Vo ifon niéhrte man tha jetze, Der scharfe Gegchmick
brannte in der Keble, die ausgotrocknet war von Wochen des Wiistensandes.
Bescherdene doch woldtuende Kviftigang, Mt in frssoher Zregenmileh ge-
triinkten Bandagen schufen sie atech seinen Wenden I .méiﬁzmg. Jeden Muo-
ment hatte er den Thd erwarter, aber die Nemaden exresteten ihn. Doch gab
esanech Strett wm seinen Aufenthalt. In seinem unawreichenden Verst@ndnis
des novadischen Dialekees wicinte en cinen alten Mann gegen ihin sprechen
su vernehmen, wilivend seane Evvdtter dem Anklidger it respefteoller. doch
ayfrechter Stimme entgegentraten. Heftig wurden die Widerworte, und so
verwaonderie thn das schlagartige Fnde des Disputs. Alles war. pesagt.
Oder war es die in seinen Gedanken schime Nogadi? Ste sohien sich eben-
Salls fiir thn cinsusetzen. Duvch den Kiang threr Schellenbénder und dem
sanfren Wirbeln der Luft fithite er thren Tuanz so nabe, so intensiv, wie er
ihn nie su sehen vermocht hitee. Muz Retmte ernens i th anf — und
er wallte die Sprache der Novady lernen, auf dass er sic verstehe, und ae
endlich thn. Viel wollte er sagen und fragen. doch nichts hatte mit sciner
urspriinglichen Mission au e
—DBrennendes Land, Erdhlung des Troveres Gevste von Malhid
tiber denr Mistonar Gervoritiis, 850 BF

“Bas Beben donnernder Plerdehufe awf staubigem Steppenboden riss die
Rewohner der Dvolsclien Grene-Conpmandaturen am friifen Morgen des
23, Barar, von den Unglaubigen Rastellahs Evscheinen’ penanps, aus
dem Sehiaf. Die Biirger wnd Bavern iocheen niche placben, was thre Au-
gen evblickten: Hunderte Retter presoliten auf witsehnaubenden Hech-
landpferden aus den Anstiujern der Eternen in das Land kinein. Wiiste
Kriegsbemalungen bedeckien dic Gesichrer der birtigen Novadi-Krieger
i thren luftigen Tachien. Im Winde flatterten itbergrofic Fahnen in
dunklem Kot — i barbarischer Sitte, wie e thr Gétze Rustullith befiehlt,
vor dem Krisgssig im eigenen Blute getriniht.-

— Beviehe diber den Novadi-Einfall in Chababien 1026 BE
Aventurischer Bore No. 12

o/

Das Kalifat fiir den eiligen Leser

Geographische Grenzen: lchsensimple und Loch Haredral 1m
Siiden und Stidwesten, Eternen und Goldivlsen im Westen,
mittlerer Yaguir im Norden, HieBender Uberging zu den Tula-
midenlanden in Mhanadistan im Nerdosten, Einfluss bis ans
Perlenmeer im Osten

Landschaften: Khom-Wiiste, Szintotal, Shadifsteppe, Balash, Am-
hallassih (frither Siid-Almada), stidistliches Chababien (Cha-
habistan genannt), Arraustan (Bergland und Wilder am Fluss
Atrat, ansonsten Dorpsavanne), tetlwerse Mhzanadisian

Gebirge: Goldfelsen, Erernen, Hohe Erernen, Unauver Berge,
Khoram-Gebirge. Amhallassih-Kuppen, Raschiulsturm, Wal-el-
Khamehra

Crewdsser: Yaguin Mhanadi, Szinto, Arrati, Chaneb, Cichanehi-
Silosee

Cesehitzte Bevilkerungszahl: 145000 (Emirat Am hallagsith 35.000,
Ermirar Balash 35000, Emiratr Malkillabad 15000, Khom-Wiiste
20000, Arratistan 6,000, Chababistan 3500, Shadif 16.000, Chor-
hop L300, unteres Szintal 3.000, Mhanadistan 5.000, Gorien
3500, davan etwa ein Viertel nicht rastullahglaubig

Wichtige Stidte und Dérfer: Unan (8.000), Mherwed (6.000), Kelt
(L300, Amhallal (2.600)

Wichtige Verkehrswege: diverse Karawancnrouten als Verbindung
von Horasreich, Almada, Mhanadistan und dem Szintotal
Virherrschende Religion; Rastullah-Glauben mit dem Zentrum
Keft

Sostalserwhtar | Regrerung: paviarchische Sippen- und Stammes-
pesellschaft (Kalif Mallallabh 1T, Museafa tbn Khalid by Ru-
smimi), Nomaden und sesshafte Fellachen und Handwerker,
Sklavenhaltergesellschali

Emflussreiche Geschlechter: Manginiden (Dynastie des gegenwiir-
tgen Kalifen)

Werrdersame Orelichkeiten: Feld der Offenbarung zu Keft, Wal-el-
Khomehra, Wadi Yiyila (vertluchtes Dischungeltal inmitien der
Wiiste), Geisterfelder zu Unau, Cichanebi-Salzsee, Selem
Wiappen: gespaltener Echsenschidel in Gold anf Rot (nach alier
mirttelreichischer Heraldik)

Sprachen: Tulamidya, selien Garethi oder Zelemya

Wahrungen: Marawedi (Goldmitinze zu 2 Dukaten), Zechine
(Silbermiinze zu 2 Silbertalern), Muwlar (Kupfermiinze zu 5
Ereuzern); zudem einige alie Miinzen {Shekel, Pigster, Denar)
noch im Umlaul

Zettrechnuny: Rastullahs Erschieinen: 1 Rastallah = 760 BF =
233vH: = 2252 Horas: Das ]ahr beginntam 23, Boron (néiheres
hierzu siche Zeitrechnung und Kalender auf S. %61

Lokale Helden und Heilige: Hahmud Dhach’gamin, Verfasser
des ersten Berichtes tiber Rastullahs Exscheinen; die Neon Rei-
ter von Keft, Verkiinder der Offenbarung; ar-Yorhani, der Erste
Mawdli; Malkillah ibn Hairadan, Griinder des Kalifars; Malkil-
lah 11 alYanuf, Eroberer StidsAlmadas; Malkillah T Musiata,
Retter des Kalifars und Bezwinger Al'Anfas; Raschul Bedi al-
Novad, Prophet und Hoher Mawdli zu Keft; der Mautaban
Lakale Fest- und Feiereage: 9. Efferd: Vierter Rastullahellah, Tag
der Einkehr; 22, Boron: Fiinlter Rastullahellah, Hachster Fest-
tag; 25, Firun: Kamelrennen in Unay und Mherwed; 5. Tsa:
Erster Rastullahellah, Fastentesr; 18. Peraine: Zweiter Rastul-
lahellah, Fest der Treoeide und Feerschauen:; 1. Namenloser:
Diritter Rastullahellah, Tag der Blutrache
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AVSSEHEN

Bet den Novadis gibr es eine Vielzahl von Knterien, die Giber die
Schiinher cines Menschen entscheuden: So soll der Novadi sein "von
schlankem Wuchs wie die Dattelpalme, mit tefschwarzem Haar und
langem Bart, kithn blickenden Augen wie die des Falken, kriftiger,
scharfer Nase als wie der Schnabel des Adlers und glatter Haut von
der Farbe milehigen Tees™. Natiielich ertiillen nicht alle Novadis die-
sen Anspruch, doch sie hisren ¢5 gem, wenn man sie so beschreibi,
Fitr den Fremden st viellewhr am auflilligsten, welche Bedeutung
die Novadis der glatten und hellen Haut beimessen: Zwar herrseht
der Typ des sonnengegerbten Wikstenreiters mit unzihligen File-
chen cindeurig var — als schiin gilt er den Novadis jedoch nichr. Da-
her legen bey manchen Sippen auch die Manner cinen Schleier an,
um so beim Ausritt vor Sonne, Flugsand und Nachtfrose geschiitzt
zu sein ~ doch andere Stdmme verspotten sic dunn wegen ihrer Ei-
telkeit. Der urspriingliche Grund des Schlcierteagens legt aber wohl
daran, dass mun sich damit die Augen bedecken konnte, nm vor dem
“kalten Blick® der echsischen Feinde geschiitzt zu sein — so heilit es
jedentalls | ..

Bet den Frauen legen jedoch alle Novadis griolien Wert aul unge-
britunte, fast milchwetlle Flaut, langes, nefschwarzes Haar und run-
de, weiche Formen — Zeichen fir den Wohlstand cines Mannes, der
seine Frauen nicht im Sonnenlicht arbeiten lassen muss. Um dic Hel-
ligkent der Haut zu betonen, zichen die Fraven mancher Stimme
auch mit Kolilenrull dunkle Linien unter die Augen.

KLEiDUnNG

Die Wilste bictet nicht viele Marerialien, aus denen sich Tuche er-
zeugen lassen. So st die Wolle aus Kamel- oder Ziegenhaar der am
wettesten verbrertete Stoff, neben leichten Lemnentuchen und Baum-
wollstoffen, dic an Yaguir und Mhanadi durch Handel oder Raubzii-
ge erworben werden. Daher besteht die Garderobe der Novadis vor
allem auvs diesen beiden Stoffen, die als weite Gewiinder getragen wer-
den. In den Stadien und Odsen, wio Kamwanen ihire Ware aus fernen
Landern anbieten, kann man auch Kusliker Leinen, Garether Sami,
elfischen Bausch oder alanfanische Seide bekommen, Doch nur die
Reichsten tragen Seide und Damast an allen neun Tagen der nova-
dischen Woche. An cinem so lehensfeindlichen Ont wie der Wilste
kommt der Kleidung nariirlich vine besondere Schurzfunktion zu:
“Tagsiiber muss sich der Reisende vor der Sonne schiitzen, darf gleich-
zeiug jedoch nicht in seiner Kladung iibechitzen. Nachis dagegen
wird es oft binterkalr,

Prigend fiir die Garderobe der Novadis sind die weiten Gewiinder
der Nomaden: der Keftun (ein weites Gewand aus leichtem Stoff),

der Burnus oder Stlham (Kapuzenmantel, meist aus fest gewebtem
Kamelhaar) und schlieBlich die Keffiva (ein Kopliuch, dessen Grislie
von der gesellschatthchen Stellung abhiingt), die nur die Minner zum
Tiorban wickeln diirfen - Frauen tragen bunte Kopfriicher, die oft mi
Sehmuck — von Glasperien bis Goldplitchen - verziert sind.

Dazu haben sich in den Oasen und Stideen unterschiedliche Moden
herausgebildet. Bei der traditionellen Kefter Tracht wird eine zweitei-
hige Garderobe getragen: eine einfach geschninene Bluse und weite
Benkleider, die ber den Mannern unterhalb des Kimes gerafit sind,
bei den Franen bis zu den Fesseln reichen: Die Leibesmitte st mil
einer verzierten Schiipe umwunden, unter die auch dic Dolche und
Krummsibel geschoben werden kinnen. Die Frauen tragen diese
Schiirpe erwas ticler, auf den Hifren liegend. In den Oasen Birscha
und Schebah tragen die Frauen statdessen kmielange, weit schwin-
gende Ritcke Giber den Pluderhosen, im Amhallassih verjlingt sich
die Form der Beinkleider nach unten. Flier sicht man auch oft Ein-
sprengsel der almadanischen und horasischen Maode, [he Kasimiten
zeigen sich stets komplett verschleiert, denn niemand auller Rastul-
lah selbst ist wiirdig, ihrer angesichig zu werden. In Unau und dem
Shadif werden anstelle von Kaltan und Burnus oft Pluderhosen und
Hemden getragen, Uber die zichr der Kaufmann eine larbige, biswei-
len kostbar verzierie Weste und der Krieger eine gesteppte Jacke, So
kann man anhand der Tracht aftmals die Abstammung und Stam-
meszugehongkeit erkennen. Auch wenn die Allagskleidung cher
schlicht ist, so wird sic — vor allem in den Stiidten ~ mit Fransen und
Troddeln verzier oder es werden Stoffe verwender, in die Muster ein-
gewebt sind.

Fiir Feste besitzen die angeschen Neovadis besondere Gewdnder, mit
denen sie ihrem Wohlstand prunkvoll Ausdruck verleihen, Wer unan-
gemessen schlicht zu einem novadischen Fest erscheint, geriit in den
Verdacht, arm oder geizig zu sein, und wind daher schnell gemeden,
Im Freien tragen Minner wie Frauen hifulig einen Gesichisschleier,
der Mund und Nase vor demosandigen Wiistenwind schiitzr, Um
Kopf und Schultern wird cin grofies Tuch geschlungen, dem bei den
Minnern amn kleiner Turban Halt verletht, wohingegen die Frauen
ein besticktes Kappchen von der Form eines Hachen Zylinders darii-
ber stiilpen.

Den Gesichissehleter findet man gelegenthich auch bei den Noyadi-
Fraven in Mhanadistan und Thalusien und selbst bei Tulamidinnen.
Hier hat er sich jedoch, seiner Schutzfunktion enthoben, zum reinen
Zierrat gewandelt: So fein ist der Stoff, dass er das Gesicht der Triige-
rin kaum verhiillt, aber ithren Ziigen den Zauber des Geheimnisvollen
verletht, Tatlh man aulierhalb der Khém aut diche verschleierte Nova-
ilis, so handelt es sich hierber um besonders strenge und glaubensstar-
ke Minner und Frauen, die keinem Ungliubigen gestatten wiirden,
ithr Antliez zu betrachten.
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SCHMUCK

«Pferde wund Franen sind der kostbarste Besitz exnes Novadis und berde sol-
len gehorsam, fruchibar, schén und mir Schmuck behdnigt seen.-
—aus dem Kommentar des Shabob al-Hillhil zum 42, Gesetz, %) BF

Schmuck wird ber den Novadis fast nur von Frauen getragen — zu-
meist aus Gold gefertigr, seltener aus Silber, bisweilen aus einfachen

Glasperlen, aber immer uufs Feinste veratheiter: zierliche Finger- und
Nasenringlein, Fullkettchen mit klimpernden Minzen daran, klir-
rende Arm- und Halsreifen und prichuge Spangen und Ohrgehiinge
aus Filigran.

Bei den Minnern schmiicken nur der Hairan und selche, die (ber
ihm stehen, thren Turban mit emem in Gold gefassten Stein als Zei-
chen ihres Ranges. Goldene Fingerringe mit Adamanten oder ande-
ren kostbaren Steinen tragen nur Sultane oder Kalifen,

LeBensumsTAnDE

SirpeEn vnp STAmmE

«Meine Sippe soll forean die deinige sein.«
—Segensformel des Haivans zu einer neu eingeheivateten Novadi

Die grundlegende Einhen aller Novadis ist die Sippe: die Gemein-
schaft von bis zu M) verwandten Minnern, Frauen und Kindern. Es
sind die Miinner, die sich meist als die Nachfahren eines gemeinsa-
men Stammvaters begreifen, withrend die Fraven durch die Hochzen
beigetreten sind und Miidechen demnach auch die Sippe verlassen,
wenin sie heiraten. Die Sippenzugehorigkeit spielt im Leben des No-
vadi eine iiberaus wichtige Raolle, Die Sippe stehr iber dem tradi-
tionellen Familienverstindms. Wenn also emn Novadi von scinem
“Bruder”™ spricht, muss diss nicht zwangsliuhig heiien, dass beide em
gememnsames Elternpaar haben.

Jedem Novadi wird in emer langwierigen und schmerzhatten Proze-
dur das Smmmeszeichen aul die linke Brust (bei cinigen Stimmen
auch gut die Stirn oder Wangen) gebrannt. Es bestehit aus cinem ein-
lachen, verschndrkelen Zeichen und gibr Auskunit {iber die Sippen-
und Stammeszugehorigkeit, Derwische, Kasimiten und andere hesit-
zen threrseits ein eigenes Smmmeszeichen. In Notzeiten muss der
Novadi sciner Sippe stets unter Einsatz scines Lebens helten, und
kommt er selbst in Not, kann er sich auch aul die Unterstittzung
seiner Sippenbriider verlassen. Wer dagegen einen Sippenbruder ver-
lerzt oder auch nur iibervorteilt, wird ber den meisten Stimmen seiner
Stammeszeichen beraubt — dic Schmucknarhen, die in ihrer ausge-
prigtesten Form ber den Bent Habled vorkommen, werden ausge-
brannt —und fiir immer verbannt.

Gefithrr wird die Sippe von einem Hairan, dessen Wont Gesetz tiber
Leben und Tod ist. Dennin der todlichen Khom ist wenig Zeir zum
Debattieren, und die kleinste Strettigheit kann die ganze Sippe das
Leben kosten. Die Mehrzahl der Stimme kennu allerdings die Mag-
lichkeit, dass die Gesamthen der dibrigen Minner der Sippe cinen ry-
runnischen Hairan seines Amres enthebt. Ein neuer Hairan wird stets
am letzten Tag des novadischen Jahres von den verheirateten Min-
nern der Sippe gewiihli. Eine besondere Rolle spielt der Hairan fiir die
Tochter der Sippe: Er ist es, der iiber die korrckie Behandlung jener
Frauen wacht, die in andere Sippen eingeheiratet haben.

Etwa 15 bis 25 Sippen bilden jeweils einen Stamm. Der Scheich har
die Oberherrschalt iber Stamm und Oase und muss alle Sereiugkei-
ten zwischen den Sippen regeln, soll keine mérdensche Blutrache
aushrechen. Oft wird der Scheich von den Hairanen der Sippen ge-
withlt, manchmal aul Lebenszeit, manchmal auch nur fir ein Jahr
(stets am Filnften Rastullahellah).

GemiB der alten Uberlieferungen gehren jeweils zwei bis vier Stéim-
me wiederum enger zusammen und bilden damir einen der dreizehn
Stammesverbiinde, Ein solcher Verband umfasst mehrere Quasen oder
cin bestimmtes Gebiet und steht unter der Hervschaft eines Sultans,
Die Sultanare sind weitgehend eigenstindige Hereschaftsgebiere, die
unteretnander auch Kneg fithren kdnnen.

Wenn frither, vor dem Erscheinen Rastullahs, dic Gesamtheit der
Wiistennomaden bedrohr war, schlossen sich die Stammesverbiinde
manchmal unter einem gewihlten Anfithrer zusammen, dem Ka-
lifen, der dann die oberste muliinsche Gewalt besall und die Un-

ternchmungen der emnzelnen Stimme und Sippen zu koordinieren
versuchte. Aus der Geschichte kennt man den ungliicklichen Uhal=
tar ibn Keshban, der den Widerstand gegen Hela-Horas zu lormen
versuchte, und Khariman al-Rik, der das Heer der Priesterkanserin
Amelthona am Salzsce schlug. Nach Ende der jeweiligen Knise er-
losch allerdings auch das Amt des Kalifen — bis der novadische Heer-
fithrer Malkillah den Titel annahm und erblich machte.

Nomapentum

sHeumatlos zichen sie in der grofen Wikste winher, asf der Suche nach
Wasserstellen und auf der Flucht vor thren Feinden, wm diese zu einem
goeipneten Zeupunkt aus dem Hinterhalt su dbevfallen [... [«

—wett verbrestete Metnung iiber die Lebenspewohnherten der Novadis

Erwa die Hilfte der Novadis fithrt auch heute noch ein nomadisches
Leben in Wiiste und Steppe. Die Sippen zichen mit thren Plerden
und threm Vieh aul uralten Routen durch die Khom, von Wisserloch
zu Wasserloch,

In dieser Zeit der Wanderschalt leben die Novadis ausschliclich in
Zelten, Diese Zelte (mlamdisch Aram) werden von den Novadis
meist aus dem Filz ihrer Schafe und Ziegen hergestellt, es finden sich
aber auch Stimme, die Lederzelte bevorzugen. Ein echtes novadi-
sches Zeltist fast immer groll genug Hir etwa zwanzig Personen und
wird von einem Mittelplosten und vier Seitenpfihlen getragen.

Diese Posten sind reich mit Sehnitzereien oder Bemalungen verzien
und neben den Kriegslanzen meist die cinzigen grofieren Holzge-
hilde, welche die Wilstenreiter mit sich fiihren. Viele Bewohner der
Khém vererben diese Zeliplahle iiber Generationen, denn das Holz
hilt sich in der trockenen Wiistenlulft gut. Der Novadi gebraucht den
Begrifi ‘Aram’ oft auch, um seine Familie zu bezeichnen — das wila-
midische Wort ‘Harem” hat sicherlich dieselbe Wurzel,

Es st tiblich, mehrere Zeltbahnen zu benutzen, um auch bei cinem
Sandsturm das Eindringen von Sandkérmern zu verhindern, Einige
stidlichere Stamme stellen auch Schutzmatten aus Schill wie eine
Art kleine Aullenmauer rund um thr Zelt auf, um vor dem Wind bes-
ser geschiitze zu sein. Die Zeltstoffe werden gerne eingefiirht, dami
man das Zeltlager schon von Weitem erkennen kann — ein Novads
fiirchter keine angreifenden Feinde. Das Zeltinnere wird durch Vor-
hiinge 1n cine Fraven- und eine Minnerseite geteilt; getrennt wird
gegessen, besprochen und geschlafen. Allein im Rudsehach. ¢inem
abgerrennten Raum des Zeltes, diiflen sich Fraven und Minner tref-
fen, um unter anderem auch Khabla niiher 2u kommen. Das Aulstel-
len und Abbrechen sowie die Instandhaltung des Zeltes obliegt den
Frauen der Sippe.

Die Tiere lisst man meist frei um das Lager herumstreunen, Altere
Tiere wissen, dass es ihnen in der Nithe des Lagers besser geht, Jung-
tiere sind durch eine lange Leine an einem PHock in ihrer Bewe-
gungsfreihieit cingeschrinke

Die Zeltlager werden meist auf einer moglichst ebenen Fliche aufge-
schlagen, um vor abrutschenden Sanddiinen geschiitzt zu sein und
bei emner allfilligen Verteidigung ebenfulls die Vorteile des Plerde-
kampfes nutzen 2u kinnen. Wenn der Sippenilteste aber den Willen
des Windes richtig zu deuten vermag, rastet man auch cinmal am
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windgeschiiizten Full einer grolien Sanddiine, dami die Zelre van ei-
nem helugen Sundsturm michy einfich davongerissen werden.

Die Zele werden ohne besondere Anordnung aufgestellr, wober der
Hairan als erster den Stmdort seimes Zelies withlen darf, danach der
Sippenilteste, dang erst die restlichen Sippenmitglieder.

Abends versammeln sich die Minner rund wm mehrere Tagerfeuer,
wm gemensam zu speisen und zu beratschlagen, withirend thre Frau-
en an emem anderen Lagerfeuer essen und den Kindern Gesehnchren
erzihlen — oder erst nach den Méinnern die Reste verzehren, Danach
werden die Nachtwachen autgestellt, und man zieht sich zum Schla-
fen in dein Zelt zuriick, denn am néichsten Morgen wird das Lager
trith abgebrochen, wenn man weiterzichen will,

OaseEn

In der Zeit der Regenfiille beenden die Novadis ihr Wanderleben und
suchen fitr cin paar Tage ihre heimathche Qase aul. Dhie meisten Sip-
pen leben zwar auch i dieser Zeat tnothrem Aram, manche der rei-
cheren Stimme haben aber auch fesre Bauten, die sie aus grolien
Lehmziegeln errichten. Aus dem gleichen Material besteht auch der
Fundug, den fast jede Oase besitzr ein grolles Gebiude in der Mitte
des Ouasendorfes, dus sowohl als Speicher Hir dic Vorrdte wie duch
als Fluchtburg dicnr, in die sich Frauen und Kinder wihrend eines
Stammeskrieges zuriickzichen kiinnen. Withrend der Fundug moden
meisten Oasen i Friedenszeiren unbewohne ist (und das Pliindern
desselben als ehrlose Tar gilt) und in zahlreichen Riumen nur Hirse,
Riucherfleisch und Daneln sowic in cinzelnen Lagerkammern die
Habseligkeiten der Sippen enthille, gibt es in manchen Ouasen auch
Fundugim mit prichtigen Wohneiumen fir den Scheich des Stani-
mes, der dort als méichtiger Potentar regrert. (Stimme, die sich so be-
handeln lassen. sind allerdings selten unter den Novadis und werden
von den fibrigen Wikstenreitern mit Verachtung bedacht.)

Neben diesen Stammesoasen, fir deren Unterhalt der gesamite Stanm
sorgt, @bt es auch immer wieder kleinere Wasserstellen, die von ver-
scluedensten Sippen und Stimmen beansprucht und umbdimpft wer-
den, hegen sie doch zum Bewspiel an einer wichtigen Karawanenroute.

GASTFREUNDSCHAFT

sMein Lager st dus Lager-des Guastes,

mein Lelt st sein Zelt,

wnd wichts loeke mich fort gon der Sorge tim thit.«
—Maewdli Clurnd al-Riid, 826 BF

Novadis haben eme ausgesprochen hohe Wernvorsiellung von der
Grastlreundschalt. Es st ein Geserz der Ehre und lange Tradition, ei-
nem Gast Obdach tintl Speise 20 gewithren, sei es cin Novadi oder
cin Ungliubiger - dic Wiiste kennt diese Unterschicde nicht, Mic der
iberlicferten rituellen Formel “Ich bin dein Schiieeling” berihre der
Gasedic Zelowand des Gasegebers. Damic verpfichict er den Gasige-
ber, ihn auch vor Verfolgung zu schiitzen. So kann e§ also passieren,
dass sich Figer und Gejagter im Zelt einer Nomadensippe gegentiber
sitzen, ohne sich gegenseitig an die Gurgel zu gehien. Denn auch das
gebictet die Gastireundschalt: Respeke vor dem Gasigeber. Eine sol-
che Situation wurde nicht selten durch gesehickie Verhandlungen mit
dem Gastgeber entschieden — oder gar zu einer Blutfehde ausgedehnt,
wenn die Sippe des Gastgebers die Verlerzung der Gustireundschafi
dichte.

I Zeiten vari Krieg und Blutrache gelten diese Gesetze jedoch nur
cingeschriinkt. Denn die Geserze der Verteidigung der Ehre und der
Blutrache stehen iiber dem der Gastfreundschatt.

Diese Gastireundschaft und Solidaritar unter den Novadis ist nichrs
anderes als eine Konsequenz der lebensfeindlichen Umstiinde, in de-
nen sic lebene Diass das Gastrechr grundsidizlich auch aol Fremde
ausgeweitet werden kann, liegt unter anderem daran, dass mun im
Verladfe des Feldzuges Al'Anfay gogen das Kalifar gelernt har, dass
nicht alle Unglaubigen verdorben sindi Und es 15t besser, cinen zu-
kitnftigen Freund im Zelt aubzunchmen, als einen Feind abzuleh-
nen,
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Essen vnp Trinken

wLangsam trinke ich das Wasser — sanft spiegelt ¢s die Héhe des Himmels.
Doch sein Geschmack 15t gleteh dem der tiefsten Fvde,
kraftvoll und werch tn ernem.
Séifler als Dattelsaf
berauschender als Wein, evregender als die Licbe — die Gabe des Herrn
nach neun Tagen der Ditvre und Sunre.s
-ty dem Gediche Trunk des Lebens des novadisehen Dichiers
Abw thn Surkan, newseirlich

Die urspriingliche novadische Kiiche ist ein Produkt der harten Um-
welthedingungen: Sie ist einfach, nahrhaft und ohne jede Kunst-
fertigkeir — jedenfalls in den Augen der sciduschen Tulamiden und
Mitelreicher. Vor allem die Hirse gilt aulierhalb der Khoim als minde-
re Speise. Daber ldsst sich allerdings feststellen, dass die Novadis mis
den wenigen vorhandenen Zutaten Gerichie herstellen, dic eines ge-
wissen Reizes niche enthehren: s ist erstaunlich, wie sehr sich Was-
ser, Hirse und Milch = und manchmal Fletsch - variteren lassen.
Fleisch ist vor allem cin Minnergericht. das sie “stark und wild wie
den Lowen machr, der die Gazelle jagt”.

Frauen aber sollen “sanft sein, weich und zart wie Quark und reife
Feigen, wie Daticln und siiller Hirsebret”, weshalb ihnen vornehm-

lich diese Speisen zugedacht sind. In der Regel wird dic Hirse auf

dem Kamelmistfeuer zu eiem dicken Milchbrer gekocht, der sich
auch trocknen und spiiter kalt essen oder, 2u schuhschlentGrmigen
Fladen getormt, mit etwas Schmalz braten lissi. Geschmackliche Va-
riationen werden durch getrocknete Datteln, Peigen und cinige we-
nige Wiirzkriuter erzeugt. Unter den Gewiirzen sei besonders das
Feuerkraut erwithnt, dessen Schiirfe, die dem Fremden das Wasser in
die Augen treibt, zugleich eine konservierende Wirkung har. Das be-
kannteste Gewlirz der Gegend sind die Shadifnigelchen (Gewtirz-
nelken).
Daatteln zithlen zur wichtigsten Nahrung der Novadis
sie essen sie frisch oder rocknen sie und verwenden
sie withrend der Wanderungen als nahrhalte Speise
tiir sich und auch ihre Plerde und Kamele. Die ver-
schiedenen Dialekte kennen bis zu elf Namen fir
verschiedene Siifle, Reifegrade und Verwendungs-
zwecke der nahrhaften Fruche
Die Milch der Schafe, Ziegen und Kamele kann in
der Wiiste kaum linger als einen Tag autbewahn wer-
den = deshalb kennen die Novadis die Sitte, die {iber-
schilssige Mileh mir Lab zu versetzen oder zu siuvern und so
dicktliissigen Quark zu erhalten. Auch wird Joghurt produziest, derin
vielen Speisen Verwendung finder oder einfach mit viel braunem Zu-
cker gegessen wird, Die novadische Vorstellung von cinem Festmahl
Liisst sich in wenigen Worten skizzieren: Fet, salzig und siill muss das
semn, was emem Hairan als edel erscheinen soll.
So tiirmen sich denn ber cinem der selienen Festessen ge-
bratene Ziegen, Schafe und Hithner auf gekochter Hirse und Reis,
iihergossen min siillen, wiirzigen und vor allem scharfen Sofien und
zevlassener Butter. Das starke Salzen st vor allem in Unau verbreiter.
Dazu trinke man teuren Raschrulswaller oder einheimischen Datel-
wein in groflen Mengen, so dass am nichsten Morgen die Kipfe dick
und die Zungen pelzag sind - ein Novadi hat nun einmal selten Ge-
legenheit zu einem Rausch. Dafiir weill er das Wasser und wissniges
Gemiise und Obst wie Gurken und Melonen, die ¢s in den Oasen
gibt, sehr zu schiitzen,
Wenn Novadis allerdings einmal einer Karawane begegnen, kaufen
{oder rauben) sie Tee und vor allem Zucker, mit dem sie den starken
Teesud so sehr siillen, dass ey fir Andere ein Graus st Fin weiteres
verbreitetes Getriink ist das Khalaff: Man bereiter es 2y, indem die
Milch der Ziegen oder Kamelstuten langsam diber cinem Feuer oder
durch die Wiistensonne getrockner wird. Die sich bildenden Brocken
bewahrt man aul und wirft sie am Morgen in cinen Wasserschlauch,

um nach einem Tag des Reitens einen nahirhafien und siilichen Seim
zu haben.

Die Novadis essen mut der bloben Hand, der Gastgeber befiirdert dem
Gast gar den besten Brocken eigenhiindig in den Mund, das so ge-
nannte Ghowrcha, Allerdings darf der strenggliubige Novadi nur Ge-
schirr verwenden, das nicht von Unglaubigen beriihrt wurde. Sclhsi
feinste Topferwiren dirfen daher nur von rechigliubigen T8pfern
stammen und werden versiegelt an thren Bestimmungsort geschallt
s wird stets versucht, das Abendmahl aus neun versehiedenen Zuta-
ten zu kochen, wenn méglich gar nean kleine Ginge; nur von den
wenigsten pomposcen Festlichkeiten, wie beispielsweise die Salbung
des neuen Kalifen, wird berichtet, dass den Gisten gleich 99 einzelne
— kleine, aber erlesene — Speisen gereicht werden.

RavscumitteL

An Rauschkriiutern kennen die Novadis nur einen Bruchiei] der Fiil-
lee, die von den Tulamiden verwendet wird. In der Praxis hat nure Che-
riacha wegen seiner kultischen Verwendung gritbere Bedeutung. Das
getrocknete Fleisch emnes Wiis-
tenkaktus raucht man, allein oder
vermischt mit Tiabak, in ciner Was-

serpfeife, um Visionen zu suchen. Die
Kratt des Krautes soll den Raucher bis in
die Nihe Rastallahs fithren und so fir gotli-
che Offenbarungen sorgen. Von allen beden-
tenden Anfiihreen der Novadis weill man, dass sie
Cheriacha rauchren — der jetzige Kalif bildet da keine
Ausnahme.
Interessant 15, dass die Stacheln des Chera-Kakius
cin relauv gefihirhiches Ghft enthalten: Eine Verler-
zung reicht oft, um das Opfer in einen Rausch
zu schicken, aus dem es — zamal in der Wiis-
te — keinen Rickweg tndet. Andererseits
benutzt auch die Bruderschalt der Salz-
ginger (siche S. 38) getrocknote Cheria-
stacheln bei der Anbringung der rtuellen
Schmucknarben auf Stirn und Wangen.
Viele schreiben diesem Brauch die Filug-
keit der Salzginger zu, sichere Wege {iber
den triigenschen und launischen Cichanehi-
Salzsee zu finden.
Dier Menchal-Kaktus dagegen wird vor allem ge-
schiitzt, weil sein Salt gegen Gifte fast jeder An
wirkt; der tulamidische Aberglaube sagt deswe-
gen Novadis wie Ferkinas nach, gegen Gifte
MM zu sein,
Alkohol wird im Kalifat hingegen kaum als
Rauschmirtel aufgefasst, gerade Wein wird
vor  perne und olt auch einmal iber die Malien
genossen. Frith schon kosten die Heranwach-
sendem vom siillen Dattelwein, Palmwein gt als besondere Delika-
tesse und in der Kalilenstadt kenne man den so genannien ‘Unauer
Blavuen Punsch’.

VieHzucHT

Notwendig fiir das Leben der Novadis und das Uberleben in der
Witste sind die Tiere. Ziegen und Schafe liefern Milch, die
Hirse und Datieln — der Haupthestandteil der Ernihrung ist. Thre
Wolle wird 2u lesien Stoften gesponnen, und als Festschmaus werden
sie zuweilen auch geschlachter

neben

Das kridftige Kamel vernichiet schwere Arbeiten als Lastier. Die an
Hitze und Wassermangel gewdhnten, mit einem kurzen, hellgelben
Fell versehenen Bidenhocker sind imstande, durchschnittlich 60 Mei-
len tiglich in der Khém zuriickzulegen und tagelang ohne Wasser

[
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auszukommen, Wihrend in der Wiiste vorwiegend Oui'Chelur-Ka-
mele anzutreffen sind, bevorzugen die Beni Arrat und Beni Brachiar
Dromedare, wie die einhackngen Kamele genanne werden,

Mt der spezicllen Ziichtung der Qar’Ahan-Rennkamele, auch Meha-
rt genannt, werden Wenkiimple unter den Stimmen ausgetragen. An-
Lisslich der Entstchung des Kalifates veranstalier der Kalif tradinonel|
am 25. Firun jedes Jahr cin Kamelrennen durch die Witste, an dem

neuerdings auch Ungliubige — mit entsprechendem Leumund - teil-
nehmen kinnen.

Zum Einsatz im Kneg cignen sich Kamele nur bedinge. Wer in der
Schlachr kein Plerd besitzt, renet dennoch auf dem Kamel in die
Sehlacht und muss gegen Fulitruppen zwangsliufig die lange Dycha-
dra-Lanze verwenden, Normalerweise
aber dient das Kamel als Restner,
will man lange Strecken durch die

Wiiste zuriicklegen — so wurde
¢s auch vom berithme-bertichrig-
te Kamelkorps des Mittelreiches
eingesetzt, das die rebellierenden
Wiistenstimme bekdmpfen muss-
Le.

FEsel und Maultiere sind keine Tie-
re der Wiste, sondern werden vor
allemi in den umlicgenden Gebir-
gen und e Stidien
als Arbeitstiere (als
Zugtiere vor dem
Karren, uls Kralt-
quelle von Pum-
pen und Mithlen)
verwender. Auf den feuch-
ten Rewsfeldern im Szintotal
und im siidlichen Balash
kommen Rinder als Zugricre
zum Einsatz. :
Mehr als nur cin Tier. sondern %
ein trever Begleiter ist dem No- 4 \"
vadi dag Plerd. Tm Miirchen hoch ‘}
gerithmt vercinen dic Shadyf-, £ §
Guldfelser und Tulamiden-Ros-

ser Schnelligkeit, Temperament und Geschick mit edlem Wuchs,
Nach ciner langgihnigen Ausbildung kinnen diese gelehngen Ticre
zurecht als Freunde thres Reiters gelten, mit dem sie ein unsichtbares
Band verkniipfi. Solcherart avsgebildete Schlachtrbsser wird man nie
kiiuflich erwerben kiinnen, sondern nur als Geschenk erhalwen oder
rauben.

Der Kalif zu Unau besitzat ein eigenes Gestiin, dee Harem Khablus: die
griihte Zuchr an edlen Shadits und Tulamiden.

a die meisten Navadis als Nomaden von der Viehzuche leben, st
dem Novadi das Wichtigste, diesen Besitz zu schiitzen. So kennr er
fitr Viehdiebe auch nur eine Strafe: den Tod.

Weitere Intormationen zur den Rassen und zur Aushildung von Reit-
oder Nutzticren finden sich in der ZBA ab Seite 22,

Tielurnide

Reitkvnst

«Der Novadi liebt sein Plerd und schiitzt es als seinen wertvollsten Bestts,
und so achtet er den fremden Krieger, desien Streitross den Stolz, dem ei-
nes Wiistensohnes verglewhbar, ahnen lisst, Denn dies st der Wille Rus-
tallahs.x

-aus Der Krieg gegen die Heiden,
Assam ben Aram bemt Novad ay Punin, 1013 BF

Wer cinen Novadi bewundent, der vorbeigaloppiert, sich halsbreche-
risch vom Plerd stitrzt, aufspringt oder Sibel schwingend vom Sattel
hiingt, denkt kaum daran, wie viel Disziplin das Plerd hierfiir aul-
bringen muss. Die meisten Tiere lassen sich durch Prifte herbeiruten
oder in andere Richtungen divigieren, Sie kinnen stundenlang

reglos aushiarren, zuweilen sogar an der Seite thres Herrn im

Sand vergraben werden, wenn es Sandsturm, Hitze oder

dic Nihe von Feinden verlangen. Es gibt zahllose Miir-

chen von verletzten oder gefangenen Novadi-Helden,
die thr Ross ins vi-

- terliche Lager

= schickten,
um  Hille

241 holen.

Besonders

e echten

Shadif

Gegend

von Unau gt‘b
ten als wertvolls-
ter Besitz des Novadi
Sie lassen sich bekanndich
nicht von jedem abnichien,
doch wer thr Vertrauen cr-
nngt, zu dem stchen sie in
unverbriichlicher Treue,

Die Novadis kiinnen sich vor
allem ber den Stammes-
treffen ragelang mit Rei-

terspiclen beschaitigen. Jede Sippe kennt ibre eigenen Spicle. Eines

der bekannresten wird Sindaga (in etwa *Schlangenstechen’) genannu:

Dyabei werden mehrere konzentrische Kreise in den Sand gezogen,

aus

der

P e

hiufig in die Mitte eme Schlange gezeichner. Die Teilnehmer miissen
in vollem Galopp daran vorbeisprengen und daber einen Dolch mog-
lichst in die Mitte der Kreise schlendern.

Erwiihnt sei noch die Sitte mancher Stimme, Zaumzeug und Brost-
gurt threr Plerde mit Schmuck zu behdingen. Meist sind dies geo-
metnsche Figuren aus gestanziem Goldblech, Kreise, Halbkreise,
Direrecke, Rauten und dergleichen, denen eine schwer verstandliche
Zuhlensymbolik zugrunde liegt, basierend auf denjenigen der 99 Ge-
setze, (0 welchen Plerde erwiihnt werden, Bei besonders schweren
Gielechten streicht man seinem Streitross auch gerne Blur diber die
Brust, um Ungliick vom Reittier, auf das man angewiesen ist, abzu-
wenden.

KuLtur

GEmuUT

Authrausend und hitzig, leidenschaftheh und stolz — Adjekrive, die
das generelle Gemdiit eines Novadis gut umreillen. Seine Ehre und
die Ehre Rastullihs, scines Plerdes, seiner Familie, Sippe und seines
Stammes stehen tiber allem anderen.

Selbstverstindlick gibt es auch unter den Novadis den Skrupellosen,
Intriganten oder Zogerlichen. Allerdings werden diese Charakterziige

allgemein verachtet. Diese Novadis sind besonders gefihrlich, da sie
m innerer Zerbissenheit zwischen threr Philosophie und den Geboren
Rastullahs leben.

Novadiy sind unberechenbare Gesprichs- oder Geschiftspartner, de-
ren Summung binnen weniger Augenblicke schwanken mag: Ein
unbedachtes Wort reicht oftmals schon aus, dass der Novadi Verwiin-
schungen ausstoliend seinen Khunchomer zichr und den Gegeniiber
zum Kampf auffordert.
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Das PatriarcHAaT

Das Parriarchat durchzieht die gesamre novadische Koliur und Le-
bensweise, und wer auf Novadis it solite sich dessen bewusst sein.
Der Mann herrscht nahezu unumschrinkt iiber seine Frauen, Kinder,
die Diener und Sklaven; er kitmmert sich um Gelderwerh, Handel,
Rehgion, Polink und Krieg. Der Frau (nur miichuge und reiche No-
vadis haben mehrere) oblicgr die Erzichung der Kinder und die Fiih-
rung des Haushaltes inklusive der Verwaltung des Geldes. Wird ihre
Ehre angegnffen, verteidigt sie der Mann, Vater oder Bruder oder der
cigene Sohn. In reichen Haushalten miissen die Frauen dberhaupe
keine Verantwortung tragen, sondemn kisnnen der Mulle frénen. Ein
Diener fiihrt hier dic Haushaltssklaven, und die Erzichung wird von
Ammen iibernommen. Dies gilt als besonderes Zeichen des Wohl-
standes, auf den jeder Novadi stolz st Allerdings bestehr auch unter
den ‘beschiftigungslosen” Frauen im Harem cine Rangordnung, und
es wird hinter den Vorhiingen Politik und/oder Intrige betriehen, von
der die Minner meist nichts wissen oder auch nur ahnen.

Frauen werden als hohes Gur, als zukiinftige Miitter der Sthne und
Tachter der Sippe von den Novadis hoch verchrt und beschiirze, und
es gilt als hischst unehrenhalt, einer Frau Gewalt anzutun.

Besonders hoch angeschen und mut fiir Fraven ungewdhnlich hohen
Fretheiten versehen sind die Shareadim, Tinzennnen, dic schon als
Kinder eine lange, harte Ausbildung absolvieren missen und deren
kunstvolle, smnenbetrende Tinze der Hohepunkt jeder novadischen
Ieier sind, Vicle von ihnen verftigen fiber Zauberkrife. Uber die Pro-
fession der Shansad erfahren Sie Niheres in AZ 140,

Es bleibt anzumerken, dass Fraven thre Rolle selbst nur selten als un-
gerecht oder falsch empfinden. Die novadischen Frauen sind in ihren
tradinoncllen Stand hineingewachsen und kennen die Gleichberech-
tigung der Geschlechter nicht, die von den meisten als AnmaBung be-
trachtet werden wiirde,

Die wenigsien Frauen stellen die Werte threr Kultur in Frage, und
kaum cme findet e erstrebenswert, die verantwortungsvollen und
sehwienigen Aufgaben der Minner zu dbernchmen oder gar in den
Krieg zu reiten. Solche Ideen werden vielmehr als schockierend und
pegen die gontliche Ordnung emplunden, und fremde Frauen, die
unverschleiert unter Rastullahs Himmelszelt wandern und mit den
Minnern sprechen, als unanstindig.

Gegeniiber Frauen, die selbststindig einer htherwertigen Arbeit nach-
gehen, Geschiifre betreiben oder am éffentlichen Leben teilnchmen,
herrscht allgemein eine hohe Skepsis, ebenso gegentiber unverheira-
teten, aber erwachsenen Fruuen. Sie werden von der minnerdomi-
nierten Gesellsehatt nur sehwer akzeptiert, was adch ausnahimslos aul
Fremde zutntft, die ciner anderen Kultur entstammen. Inshesondere
Kriegennnen werden skeptisch bediugt und selien emnst genommen,
bis sie sich durch eine aublerordentliche Tat als wiirdig erwicsen ha-
ben, Dann werden sie zum Mann erklin, diden cinen minnlichen
Namen annchmen und sogar einen Harem halten. Im novadischen
Verstiindms gelten die Achmad swnni als Minner (siche auch 5. 88).

HEeirat

«let Rastullohs Lockenpracht! Oh du Tochter aller Unvernunft, willst du
deinen armen Vater ruinieren? Schande iiber Familic und Sippe bringen?
Dvei Kamele zahlte ich, Sohn der Torheit, wrn div den Trunk zu besor-
gen! Moge dein zukiinfiiger Gemahl gefallen an deiner Stérvigkeit finden
LB

—gehért i einem Haus zu Unau

Der Hetratsmacke spiclt fiir den Novadi eine grolie Rolle, Wenn sich
fiir cine junge Frau bis zu threm achizehnten Lebensjahr keine In-
teressenten gefunden haben, wird sie von ithrem Vater laut schreiend
angepricsen, wober er ihre echrten oder angeblichen Vorziige wie Ge-
horsam, Arbeitswilligkeit und Schinheit hervorhebt. Fiir die meisten
Midchen sicht es allerdings so aus, dass sich dic Brauteltern irgend-

wann elnmal zusammenhinden und die Ehe und die damit verbun-

denen Zahlungen von Sippe zu Sippe aushandeln. Die Beteiligung
des Brautpaares an dieser Abmachung ist von Stamm zu Stamm un-
terschiedlich: Bet manchen Stimmen muss die Braut zusnmmen, bet
anderen nur der Briutigam, vielerorts aber ist es nur eine Abmachung
der Eltern, oft gar vor der Gebun der berreffenden Brautleute be-
schlossene Sache.

Kein Wunder also, dass die Verabreichung von Licbeselixieren aller
Art zum festen Programm einer novadischen Hochzeir gehiee - und
kann sich gar ein Stamm gliicklich schitzen, cinen echien alchimis-
tischen Lichestrunk zu besitzen, zithlen seine jungen Leute zu den
meistgesuchten Heiratskandidaten. Andere wichtige Elemente einer
Hochzeitsferer sind — neben reichhalugen Gelagen — der Austausch
der Geschenke, das Uberreichen des Brautpreises durch den Briuti-
gam, das der Murgift durch den Hatran der Bravtund das Zusammen-
binden der Hinde des Brautpaares mit einem reich bestickten Tuch
aus goldgelber Phraischat-Wolle, Dicses Akkharid genannte Tuch wird
spirer i Zelt des Paares autbewahrt und beim Tod eines der Ehegat-
ten oder bar einer Trennung zerschnitten oder zernssen, so dass der
Ausdruck “unser Akkhand ist zerrissen” zum festen Bestandteil der
novadischen Sprache wurde.

Die Miglichkeiten, eine Ehe aufzulbsen, sind abrigens recht be-
scheinkt: Ein Mann kann scine Frau nur verstolien, wenn sie un-
fruchtbar ist oder thn zugunsten threr Sippe bestichlt. Dic Frau dart
den Mann verlassen, falls er sie nicht versorgen kann, ihr ¢ine andere
Gemahlin deutlich vorzieht, Streitigheiten unter semnen Gattinnen
nicht schlichten kann oder wenn ihre Sippe mit der seinen eine Fehde
beginnt. Allerdings gilt die Frau dann als verwitwet und wird nicht
immet von threr eigenen Sippe aulgenommen — cin Schicksal, bei
dem sich jede Frau diesen Schritt gut diberlegt.

Was die Zahl der Ehefraven angeht, reicht die erlaubre Anzahl bis
zu sichen Frauen; neun Frauen darf nur Rastullah haben, acht der
Kalil {es diirften auch andere acht Frauen haben, allerdings wiire dies
cine Provokation gegeniiher dem Herrscher), In der Praxis haben al-
lerdings nor die Wemgsten mehr als 2wei Frauen, denn sie milssen
alle versorgt werden. Des Weiteren ist es (iblich, dass Minner ihren
Frauen kleine Wiinsche erfilllen (“Ach, Rezzan, mein Lowe, einem so
gewaltigen Krieger wie dir fillt es doch sicher nicht schwer, .."), eine
Frage der Ehre und des Anschens ist es jedoch, wie grof} “klein” ist.
Selbst diese Verteilung der Frauen fiihrt aber noch dazu, dass viele
Minner ledig bleiben miissen. Kein Wunder, dass sic sich kopfiiber in
Stammesiehden und Rastullahs Kriege stiirzen, denn cin Leben ohne
Familie gl als Ungliick und Zeichen fitr Rastullahs fehlende Gunste
Allgemein ist den Menschen der geschlechiliche Umgang am achten
Tag des Gottesnamens untersagt.

Gesurt vnp KinbpHEitT

Wenn eine Novadi ein Kind erwartet, kommen alle Fraven der Sippe
zusammen und warten vor dem Zelt, bis das Geschlechr des Neuoge-
borenen bekannt ist. Ist es ein Midehen, feiemn sic 1im kleinen Kreis
mut der Murrer, 1stes aber ein Junge, wird rasch der Vater herbeigeholr,
der (nach seinen Maglichkeiten) ein rauschendes Fest fir die ganze
Sippe gibt, Bei dieser Feier darf dann auch die Mumer mit den Miin-
nern zusammen speisen, denn siec muss ja dakiir belohnr werden, dass
sie einen Sohn geboren hat — so jedenfulls sehen es die Novadis.
Ubrigens, so patriarchalisch dic Novadis sonst sind: Wenn es um
die Summesangehbrigken eines Mischlings geht, entscheidet nur dic
Muterschaft. Der Sohn eines Novadi-Mannes mit einer Fremden
bleibt ein Fremder, selbst wenn er im Zelt eines Scheichs zur Welt
kommt. Eine Blutsbriiderschaft mit seinem leiblichen Vater und des-
sen Sihnen, sobald er mannbar geworden ist, ist die einzige Mig-
lichkeit, sein Sippenrecht zu erhalten. Das Kind einer Novadi-Frau
dagegen gehart, falls thr Gatre die Vaterschait leugner oder fills sic le-
dig oder mit cinem Ungliubigen verheiratet ist, zu threm Stamm.

Normalerweise lebt das Kind in seinen ersten neun Lebensjahren bei
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seaner Mutter und lernt all die Dinge, die fiir das Leben in der Wiiste
wichtig sind, In den folgenden fGnf Tahren werden die Midehen anf
die Ehe vorbereitet, withrend die Jungen unter die Obhut des Varers

oder cines Onkels kommen und in den Kricgerkiinsten unter-
wiesen werden, Fin besonderes Ereignis im Leben
eines Miidchens ist der Tag des Schmucks nach L
Ablauf des flinten Lebensjahres: In ei-
nem feierlichen Ritual werden der
Kletnen im Besein des Vaters und
des Sippeniiltesten von der Mutter
oder ciner dlteren Schwester die Ohren
und der linke Nasenflligel durchsto-
chen und der erste Schmuck angelegt.
Erweist sie sich bei der schmerz-
halten Prozedur als besonders stolz
und I.'lpl"cr, o wird sie, wenn sie
neun geworden ist, wie ein Knabe
in die kriegerischen Kinsie cinge-
fiithrt, um vielleicht spiter einmal
als Achmad sunm die Ehre der Fa-
milie verteicdhgen zu kénnen.
Miidchen gelten nach ihrem vier-
zehnten Gebunstag als ehefi-
hig, die Jungen des Stammes
missen sich noch einer lingeren
Zeremonie unterzichen: Bei der
alliihelich zur Zeit der Stam-
mesversammlung  abgehaltenen
Amaeuh kommi es zu Reiowetthe-
werben und fAingierten Ubertillen
aul andere Sippen, bei denen die
Jungen ihe Talent und ihre Tapler-
keiv unter Bewaeis stellen miissen.
Wer sich dabei als Mann bewihn
hat, bekommt zum ersten Mal in
seinem Leben eine Poruon des Visionen
erzeugenden Rauschkrautes Chenacha. In dem nun folgenden Traum
erfahren die Jungminner thre wahre Berufung und — nach dem Glau-
ben mancher Stimme — thren wahren Namen, unter dem Rastullah
sie kennt. Nachdem das nuuelle Stammeszeichen eingeritzi wurde,
gelten die Jungen als Minner. Mit diesem Ercignis sind sie erbfilug
und haben das Reche aut die Hilfie der viiterlichen Herde, weshalb
Erstgeborene in der Regel auch die reichsten der S6hne sind.

i me
Abidul, Abu, Achnad, Mm Akv, ML J\hik, Am:r, Aasaf.Aymn.
:Bmayma«u Chadim, Charcf, Cherck, Dajin, Deniz, Dilhabuan,
- Dischadie, Dscherid, ﬂuntbahm, Erkhaban, Eslam, Fazal. Fa-
'-ramuﬂ,Fenmm;Feyhxh,Gaftnr.fhhled Hamar, Hamed, Ha-
~mil, Haschinatiah, Hilal, Ismeth, Jachman, Jalif; Jassafer, Jedrech,
: Irkhhtrl(mim Kazan, Kashbao, Khalid, Karmal, Khorim, Khos-

u, Mahmud, Marwan, Melekh, Mezzck, Mhanach, Mhukkadin,
Mnammtr. Mustafa, Nareh, Nasreddin, Naazr, Nebahath, Neri-
an, Nezahet, Omar; Omjaid, Pakhizal, Ferh:man. Rafid, Ras
him, Rashman, Rastafan, Rechan, Rezzan, Rhayad, Rohal, Ruban,
Ruchan, Sahil, Said, Saiman, Sanshied, Sedef, Selim, Selo, Seysha-
b, Shaboly, Shafir, Sulirian, Surkan, Tatachim, Thlef, Tuleyman,

“Ukheaban, Umran, Yaluban, Yali, Yelmiz, Yussul, than. Zacha-

bian, Z»&lhmn, Zyhaly Zubamid

Ehiennaren fir Manner: abu'l Mh {(Vater des Buches), ai Ahjan

(der Kiimpterische), al-Ahmad (der Richer), al-Alam (der Gelihr-

© te), abAnkhea (der Lwe), al-Fessir {der Listige), al-Kebir (der
Girolic), al-Kira (der Siegreiche), al-Rashid (der Gerechte/Weise),
al-Rik (der Kénigliche), al-Hashinnah (des Tapferc)

~
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Bestattunc

Eine Jenseisvorstellung 1st den Novadis frend, und es gl allgemein
als Anmaliung, dber das nachzodenken, was nach dem Tode sein
wird, Da die Vigel als Rastullahs Boten gelen,
iiberantwortet man thnen die Verstorbenen.

Dyer Tote wird aul narfichchen Felstiirmen,

5 wie man sie hiufig in der Khim Ander,
J oder auch aufvon Hand nufgeschichteren

Sweinhaufen niedergelegt. Auf diesen

| .
Tiirmen des Schwetgens sollen sich
die Tiere des Himmels = Geier, Ra-

ben und andere Vigel — giithich tun

(siche Abbildung aul S. 76); das Aulgehen

des Leichnams in diesen Tieren wird

als Weg zu Rastullah verstanden,
Cirabbeigaben sind ausgesprochen
sehen und beschrinken sich meist

auf Kleinigkeiten. Wallen und Pler
de werden  traditionsgemifl  den
Sthnen dibergeben, tiblicherwese
wird der Erbe durch ein Wertren
nen oder emen Zweikampl aus-
gewithlt. Frauen werden gar nicht
selten in der Sippe weiterverhei-
ratet.

ITaAMENSGEBVUING

Ber der Namensgebung nehmen
dic Novadis enrweder Bezug nul
Figenschafien, die sic dem Kind
wiihschen, ader sie verwenden den
Namen cines bekannten Vorfahren
{oft den des Urgrolivaters), so dass
sich die Namen in ciner Sippe alle paar
Generationen wiederholen, Gleichzeitig mit der Namensgebung wird
ein Neugeborener in die Sippenrolle eingetragen: cine Kamelhaut, ei-
ne Zeltbahn oder cin Zeltpfosten, in dem der Name in cinfache Bil-
der tibersetzt wird, Lesen konnen die meisten Novadis selbstredend
nicht.
An den Eigennamen hiingt man den Namen des Vaters an (*hen'

Sohn des ..., bezichungsweise saba’ oder ~sunmt”/"-sunya’ = Tochter

Abrizah, Aischa, mm:hmm Albins, Asha
shal, Azina, Belimy, Belizeth, Beychaliban, Birshen,

Delilah, Mws.mmm&wmm:mﬂ
‘Esmalda, Fadime. Fahimja, Faynishe, Feru -
bar EhBevbele. TR Tomahen, Fhauilie shadiit Jomnakich,
Karhima, Kerime, Kemillja, Laila, Milhibeth, Mirhiban, Mir-
shan, Nahema, Nassiban, Nazmeya, Nedime, Neraida, Nesliha,
Nurhan, Qyan, Oymira, Onchabeth, Palmeya, Pcmhan, Penzel,
Ranchel, Renahban, Riftah, Scfira, Selime, Semirhija, Shahane,
Shanja, Shenny, Sherizeth, Sheydan, Shild, Shuhelja, Shulanm, Su-
libeth, Talameth, l'hlmym!, ‘ﬁstha, ﬁismn, Yezenin, chhthun.

: anhmmn :

Eihvenmaen fiie Frauen: al ﬁmla die Wiltimsc), a] Az&a‘rl {'GRP
senrose), al-Jamila (die Schone), ash-Shabra {dic Glinzende),ash-
Shaya (Juwel), as-Sarjaban {Aranicrkatze). az-Zahra (die Blume),
bint-al-Laila (Tochter der Nacht), bint-el-Buchare (Tochter des
Dhiftes), ez-Zitagi (Nachtigall), saba-es-Sulef (Tochter des Lich-
winis) % : .
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des ... ), eventuell auch den Namen eines berithmien Lehrers, dessen
Schiiler man gewesen ist ('sal’ = Schiiler/-in des ...) eder gar dic
Heimatoase (‘ay” = aus/von ...). Mit der Silbe “al’ oder “el’ werden
schlieBilich die Ehrentitel gebildet, Novadi-Frauen, die einen zwill-
giittergldubigen Vater haben, setzen das ‘bint” vor den Namen threr
Mutter. Und zu guter Leter wird nochi der Sippenname, seltener der
Stammesname, angehingt, wieder mit dem ‘ben’ bezichungsweise
*saba’ geformt. So ist zum Beispiel ‘Dhunya saba Cherek sal Faizal al-
Dijtin ay Kefi saba Thira' die Tochter Chereks, war Schiilerin Faizals,
errang den Ehrennamen ‘die Geschickee!, stammt aus der Qase Keft
und gehért der Sippe der Thira an,

Nicht zuletzt wegen der Blutrache aber nennt ein Novadi nur selren
seinen vollen Namen (also samt Sippennamen), sondern stellt sich
nur mit seinem Vornamen vor, um cinem eventuellen Blutricher die
Suche nach ithm nicht zu erleichtern.

BLUTSBRUDERSCHAFT

Von zumindest gleicher Wichtigkeit wie seine Hochzeit ist dem No-
vadi, wenn er mit emnem Freund Bluisbriiderschalt schliebr. Fiir viele
ledige junge Minner bleibt letziere Zeremonie ohnchin die einzige.
Bei der Zudguh mischen die beiden Novadis thr Blut und schwisren
sich lebenslange Treue. Danach gelten sie als Brider, mit allen Fol-
gen: So wird der Witstenreiter auch Mitglied der Sippe seines Bluts-
bruders und unterlicgt all deven Verpflichtungen. Zahllose Miirchen
erzihlen von Heldentaten, die ¢in Novadi fir seinen Blutsbruder ver-
nchtete, oder schildern die Tragédien, wenn beider Sippen in cine
Fehde geneten. Sehr hiufig versprechen die Bluwshriider cinander
auch, ihre oft noch zu zeugenden Kinder mitemander zu vermiihlen,
falls sie verschiedenen Geschlechts sein sollten.

Auch wenn im Normalfall die Blutsbriiderschaft nur zwischen zwei
Novadis geschlossen wird, so gibt ¢s doch auch bekannie Fille, bet der
ciner der Blutsbriider cin Fremder war — eine aubierordentliche Ehre.

Musik

Der Novadi ist ermst und streng, Sein Gluubie und das harte Leben
als Wiistennomade lassen wemg Raum fiir Scherz, Leichogkeit und
Frohsinn. Lost er sich aber aus dem Alltag, sei es beim Feiern, im
Rausch oder bei Gebet und Meditation, so kann sich sein Empfinden
von tiefer Hingabe oder verzehrender Leidenschaft bis zu Raserei und
Ekstase steigern. Und diese seelische Veranlagung Andet ihren Nie-
dersehlag auch im kitnstlenschen Schaflen des Wiistenvolkes. Balla-
den und Heldenepen sind allen Vilkern im Land der Ersten Sonne
fremd. Bei den Liedern der Novadis nehmen geistliche Gesiinge o1-
nen breiten Raum ein, aber auch weltlichen Liedern lauscht man gern
und mit Hingabe (Wicge- und Kinderlicder wollen wir hier vernach-
lissigen). Weltliche Lieder handeln zumeist von allgemeinen The-
men: dem Laul des Lebens, des Jahres oder Tages, der Beschrethung
eines Plerdes, einer Watle oder Ritstung, einer Landschaft oder Blu-
me, \l‘\il vor .1“1‘111 Vot L{!.'r [.it‘l:lu.

Gierade ber dem letzten Thema entfaltet sich die Lust der Novadis an
wortreichen Beschreibungen und an blumiger Sprache voller Bilder
und Vergleiche in besonderem Malie: Da wird der Nabel der Gelicb-
ten als Relch valler Siifie beschrichen und thre Briste als leuchtende
Kuppeln, ihre Augen gleichen Brunnen, die nach Regen diirsten in
der Zeir der Dibrre, ihre Lippen werden mit Blut betauten Sibeln ver-

glichen und ilire Zihne mit Perlen auf der Schnur oder Zicklein auf

der Weide.

Die novadischen Licbesgesinge versetzen dic Zuhdrer oft in einen
Gemiitszustand, bei dem Leidenschaft und Sehnsucht, Trauer und
Gier aufs Seltsamiste vermischt sind. Dies rithrt aber gewiss nicht nur
von den Worten her, sondern hiingt ganz entschicden mit der Art des
Vortrags zusammen. Bel den Novadis steht dem Siinger hiufig nur
ein Dabla-Trommler zur Seite, der den Vortrag rhythmisch unterlegt
und akzentuierr.

Der Gesang mag dem Fremden nidselnd und monoton erscheinen,
kunstlos womiglich, da eér nicht viele Téne umspannt, die hohen und
die tnelen mesdet und die wenigen in der Mine aufs Sonderharste zum
Schluchzen und Vibneren bringt. Aber je linger der Lauschende zu-
hért, desto weniger wird or sich dem Bann des Gesanges entzichen
kiinnen, Und falls er schon einmal eine Kabasflire gehin har, so wird
er viclleicht finden, dass dic Stimme des Singers dem Klang dieser
Fléte gleicht und eine hypnotische Kraft hat, die ithn Snmmung und
Getiihle des Liedes begreifen lisst, auch wenn er die Worte nichr ver-
steht.

So nimmt es denn nicht Wander, dass gute und hochgeschiitzte Sin-
ger bei den Novadis niche sehr hiiufig sind, denn diese Art des Singens
kann niche jeder lemen, und auch wer die Gabe dazu hat, muss lange
Jahre iiben, um seine Stumme zu vervollkommnen.

War bisher immer von novadischen Sangern die Rede, so heilit dies
nicht, dass es in der Kham keine Singerinnen gibt. Aber die Wiisien-
krieger scheinen der miinnlichen Stimme den Vorzug 2u geben. Auch
sind Frauen starken Beschrinkungen unterworfen, was die Wahl der
Themen threr Lieder betrifit, so dass die Zahl der berithmren Singe-
nnnen gennger als die Tage zweier Gottesnamen st

Auller den iiblichen tulamidischen Instrumenten kennen die Nova-
dis noch dic Nasenflite. die es dem Spieler erlaubr, mit der Kehle
cinen zusitzlichen Ton zu erzeugen — ein hiichst seltisamer Effeke.
Dient bet den Tulamiden die ITnstrumentalmusik als Begleitung von
Gesang, zur Verstlirkung des Ravschkrawgenusses oder als Tanzmu-
sik, so kennen die Novadis sie fast nur in der letzteren Form,

Das novapiscHE ITIARCHEN

wRustullah 150 evong und weise, er milge uns erlechten. s
—allgemetne Redewendung

Diese Worte des Heils und des griffienden Verabschiedens sind es, mit
denen der Mirchenerzihler, der Hinmamud, jede seiner Geschichien
beendet, sie damit aus seinem Inneren entliisst und in den groBeren
Zusammenhang von Rastullahs Schispiung stellt. Denn niches ist der
Novadi ohne Rastullah, nichis gelidrt ihm, Rastullah ist alles und ihm
fiihlt sich der Novadi in letzier Konscquenz zutiefst verbunden. Dies
gilt auch fiir Schiitze von Geist und Gedanke, und so ist jedes Mar-
chen ein Geschenk Rastullahs an sein Volk.

Dic Mirchen der Novadis sind jung und lebendig, weil sie niemals
niedergeschrichen werden. Sie gehivren den Nomaden, sind Eigen-
tum weniger Sippen, die sich zu Zirkeln der Haimamudim zusam-
mengeschlossen haben. Scharf ist dieser Besitz abgegrenze, und nach
ungeschrichenem Geserz darf keiner ein Marchen erziihlen, das ciner
anderen Sippe gehon. Geschiche dies doch, so gilt s als Dicbstahl.
Solche Diebe aber werden geiichiet, bekommen weder Wasser noch
Brot und kénnen nur noch avswandern, dorthin, wo man derler Sit-
ten nicht kennt. So kammt es, dass man i cimigen grislleren Stidien
Aventuriens weise Novadis antreflen kann, die mit ihren Waorten die
Wiirme der Khom in die zugige Gaststube zu zaubern vermégen,
Mirchen, so die Meinung der novadischen Haimamudim, sollten
nicht geschricben sein, sic miissen gesprochen werden, immer neu
aus dem Augenblick geboren und aus jenen heraus gestaltet, die zu-
horen, Erziihler begleiten fast immer die nomadisierenden Hinen
oder Handelsziige, die dem wandernden Volk die langen Tage der Be-
schwernis vertreiben und nachts mit thnen am Feuer sitzen, um die
Wiichter des kostbaren Herden- oder Handelsgutes durch ihre Mir-
chen und Geschichten am Einschlafen zu hindern.

Auch ist der Haimamud der einzige Mensch, der ungestraft den
Mund zur Kritik aufrun darf. Er kann im Gewand emnes Mirchens
vicles sagen, und es geschicht nichr selten, duss das Gesagte die ge-
heime Volksmeinung widerspiegelt. Der Flaimamud zeigt die Sultane
oder Wesire, die verachteren Reichen und Michtigen mit allen ihren
Schwiichen, und niemand darf es ihm verbieten, denn so wiirde er ja
zugeben, dass er sich selbst in der Erzihlung wiedererkennt. Und das
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kime 1 gewisser Weise cinem Schuldbekenntnis gleich. So kommt
es auch, dass die Marchenerziihler unter den Machthabern gefiireh-

tet sind, die sie im schlimmsten Fall (dann ntimlich, wenn sie das
Volk besorgniserregend aulzuwicgeln drohen) ergreifen und wegsper-
ren lassen. Withrend Fraven in den Sippen den Kindemn oft Marchen
erziihlen, ist ¢s doch das Privileg der Miinner, Haimamud zu wer-
den,

Aulliillig ist, dass die Mérchen sich wegen der Natorverbun-
denheit der Novadis fhrer Art nach deutlich unterscheiden. Je
nach den klimatischen Gegebenheiten, aus denen der Hinma-
mud stummt, sind es strenge, harte Geschichten ans Chababis-
tin und Arratistan, grausame aus den Grenzgebieten zu den
Echsensitmplen, mehr erzithlend und breiter aus der Wikste
und lieblich, fast vertriiumt aus dem Amhallassih, wo Obst
und Rosen wachsen.

Anmerkung: Entsprechend dieser Charakierisicrung lasst sich
auch die sonstige Volkskunst zuordnen, Teppiche und Suckereien
erwa haben dunkle Farben und strenge Ormamentik im Siiden und
Siidosten des Kalifits, Gartenanlagen und grolirdumige Plitze sind
aus den grobien Stidien Mherwed und Unau bekannt, harmonische
Sandibne und wette Landschaftsdarstellungen aus der Khom und
Blumen, helle Farben sowie zarte Anordnungen finder man im Nor-
den.

- wom Zam&kdmm s ist: "Rmaﬂa&f"
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Tanz

Der Tanz spielt im Leben der Novadis cine wichtige Rolle, Schautiin-
ze zur Ergorzung des Publikums genauso wice die wilden Volks- und
Trancetinze der Minner und Fraven. Bei den Tinzen sind die Ge-
schlechter stets getrennt, Paartiinze oder gemischie Gruppen sind den
Novadis fremd, Abwechselnde Grippentinze, bet denen die unver-
hetrateren Midchen die jungen Minner mit ihren Reizen necken und
jene, im Gegenzug, mat ihrer Kraft und Geschicklichkert prunken,
kann man dagegen aufl fast jedem novadischen Fest beobachten.

Von den Trancetinzen seien der Shefielr als Minnertunz und der
Mouzmasar als Frauenanz erwihnt. Diese ntuellen Tinze werden
meist nur von Dabla und Nasenflite begleitet und kiinnen sich iiber
Stunden hunzichen, wobei sich das Tempo immer mehr steigert, die
stamplenden Schritte immer schreller werden, bis die Tanzer einen
Zustand der Entriickthenr erreicht haben, Die Fraven edangen die
Trance, indem sie sich am Ende des Mouzmazar *bis zu einer Stunde
lanyg’ schneller und immer schneller um sich selber drehen und daber
den Kopfim Kreis pendeln lassen. Dicsen Tlinzen werden reinigen-
de und emeuernde Kriilte zugeschnicben, sie sollen Krankheiten der
Seele vertreiben und den Tihnzer seiner Gottheir niher bringen.

Bei Gesangsdarbietungen werden Minner bevorzugt, beim ‘lanz eher

Frauen, Es existicren nur wenige bekannte Minnertinze, darunter
der Bel-Dechs, was *Schwirrende Dolehe” bedeuter, bei dem die Tin-
zer withrend der komplizierten Schritte, Spriinge und Drehungen
Wurfdolche zwischen die Fiibe threr Gefiihrren in den Boden schnel-
len lassen, und der Khunchalla, zuweilen auch Tans der Assinati ge-
nannt, ein chenso wild-akrobatscher, kniegerischer Tanz, Letzierer
wird mut dem Khunchomer oder Sibel getanzt, cinzeln, zu zweit
oder 1n der Gruppe, und imitiert auf tdnzerische Wei-
se cinen Kampl — ein gellibrhches Vergni-
gen, denn die Wallen sind sehacl, wnd bes
den zahlreichen muellen Figuren wie dem
‘Wirbelnden Sonnenrad” kann es durchaus
zu Verletzungen kommen.

Fraucntiinze aber gibt es so viele, dass
wir sic unmoglich alle benennen und be-
schreiben kiinnen. Da gibr es Tinze
mit bunten Bandern, mit Fingerschel-
len, verzierten Stiben und zarten
Schleiern (am bekanntesten st
sicherlich der “Tanz
der Siehen  Schlei-
er’), auch werden bis-

weilen Gegenstinde auf dem
Kopfe balancierr, eowa Amphoren; Sibel und
Leuchier. Charaktenstisch fiir den Tanz
der Frauen sind die weichen, anmu-
tigen, Beweogungen der Arme,
das Wicgen, Kretsen und Vi-
bricren des Bauchs und der
Hiiften, die kleinen, rippeln-
den Schritte und die lebendi-
ge Mimik, dic Schimerz und
Sehnsucht, Zaudern, Sieg und
Unterwerfung gleichermalien
auszudriicken vermag. Be
manchen Thinzen winden sie
sich Schlangen gleich am Bo-
den, biegen thren Karper zu
ungeahnten Posen, fremd
und sinnlich, aber nie-
mals ohne Grazie. Auch gibt ¢s Tianze mir dem
Siibel oder Daoleh, die dem Schattenkampft der
Kricger glewchen und viel Kraft, Geschick vund Mut von der Tinzerin
verlangen.,
Schon heravsgeputze sind sie, die novadischen Tinzennnen, tber
und fiber mit klirrendem Schmuck behingt, aber die kostbaren, zar
ten Stofte threr Gewinder verhillen nur wenig von den biegsamen
Kirpern. Eine gute Tanzdarbietung ruft bei Novadis oft solche Be-
goisterung hervar, dass sic der Tianzerin stamplend und johlend Bei-
fall spenden und ihr mit sehr persinlichem Dank Miinzen, edle Swine
ader Schmuck schenken, Auch scheint es, dass manchen Tinzen eine
Magie innewohnt, die das Publikum bis hin zur villigen Selbstverges-
senheit verzaubern kann,
Vom Kalifen Haschabnah wird benchret, dass oft dilsteré Stimmun-
gen seinen Geist umwdélkien, Auch wurde er von Schmerzen an Kopl
und Ghedern heimgesucht, die keine Medizin vertreiben und kein
Heiler lindemn konnre, Die Kunde von den Leiden des Kaliten erreich-
te die Tinzenn Riftah saba al Assiaban, die grifie ithrer Zeit, und sie
bat, vor dem Kalifen tanzen zu diiden. Mit nur einem Tanz heile
sic thn von seiner ritselhafien Krankheit, und er belohnte sie reich
mit Gold und Adamanten, Taslichlich @bt es im Land der Ersten
Sonne Tinzermnen, die ither arkane Kriifte verfiigen. Nur diese weni-
gen ‘von Rastullah ausgezeichneten’ sind in der Lage, magische Tanze
aufzufithren. Neun solcher Tinze sind novadischen Sharisadim be-
kannt, N

Vatiirlich kinnen auch solche Thanzennnen, die keine arkane

Gabe besitzen, das Publikum mit ihrer Kunst verzaubern, es lesseln,
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zu Trinen rithren oder in sinnliche Leidenschatt versetzen, Die magi-

schen Tinze aber koinnen sie niemals erlernen.

Die Kunsefertigkeit ciner novadischen Thnzerin wird in neun Stufen
eingetetlt, von denen die erste als leichte, und die neunte und hichs-
te als gnadenreiche Kunst bezeichner wird, Nur dic erste Stufe der
Tanzkunst kann ein Midchen m den Zelten der Frauen lermen: die
Namen der Tinze und Stile, wie den zégernden, den herrischen oder
den verlangenden Sul. die Bewegungen des Kérpers, die Schrittfol-
gen und Tanzlhiguren. Erweist sic sich als gelehrig und dullert sic den
Wunsch, Tinzerin zu werden, so wird diese Entscheidung in der Re-
gel von der Familie respekuiert und man wird sie bei einer der be-
rithmren Fraven m die Lehre schicken, Tanzennnen sind bei den
Novadis hoch geachtet, denn man glaubt, dass sic unter dem beson-
deren Schutz von Rastullahs Gemahlin Dschella stehen, Unter den
Frauen kinnen nur sic und die Achmad'sunni, die seltenen novadi-
schen Kiamplernnnen, ein wirklich freies und unabhiingiges Leben
fiihren und es mit den Jahren 2o vael Rubhm und grolien Reichtiimern
bringen, die sich beide zu Terlen auch auf thre Sippe tibertragen. Ub-
rigens scheint ey, dass die Novadis einer reifen Tanzernn den Vorzug
vor einer jungen geben, Dies licgt nicht nur daran, dass der weibh-
che Karper mit den Jahren oft dppiger wird und dem novadischen
Schinheitsideal besser entspricht — erst die Erfahrung des Lebens, die
Kenntnis seiner Leidenschafien und Sehnsiichie, Freuden und Lei-
den verleiht in den Augen der Novadis dem Tanz die Kralt und Walir-
haftigkeit des Ausdrucks,

SPrRiCHWORTE

»Wer bisse Worte gebraucht, schadet seiner eigenen Zunge, nichtdem,
dem sie bestimmit waren.s

wLiigen zeigen des Menschen tiefste Wahrlicit, denrt Liigen sind den
Iriiumen gleich, die den Stummen der Unsichibaren Worte verleihen.
Frage nach Ligen, und duwirst refe Wahrheit erfahren.s

«Ist auch das Seufzen der Liche herzerfreuend am Beginn der Dinge
—wer kann wissen, in welche Geriusche sich solches Seulzen spiter-
b wandelt? Ist es nicht Wesen der Liehesseulzer, zu verhallen und
richts zu werden als Staub der Erfinnerungrs

=Riegel und Schlgsser halten micht, was entihehen will; nur Riegel, dic
das Herz selbst vorschiebt, machen zu Gelangenen.«

sHandle mit dem Stolz innerer Rube, denn schwiachliche Hast zieme
sich micht!s

sAlter zahlo mit Gold, Jugend mir Freude.s

sleder Lebende hat verschiedene Gesichter, je nach den Augen, die
thn berrachren.«

«Die beste Waffe eines Mannes gegen den Zorn der Frauen ist es, sic
schreien zu lassen und ihnen erheitert in Ruhe zuzuschaven, nicht
aber zuzuhfiren,«

sDer Sandlowe schlift memals, auch wenn er die Augen geschlossen
hiiles

SKLAVEREI

wSklavenmaiky ist, wnd s pefit brng zu. Die Hindler haben ive Buden
mit gestickien Stoffen und Teppehen beldngt und sehreien sich gegenseitig
nieder, um ihre Waren anzupreisen. Unau, die Stadt des Kalifen, ist ¢s sieh
selbst schuldig, diesen Marke mir aller pur miglichen Pracht aussustatien.
Stolz ist man iiber die hohe Qualitd der angebotenen Ware und geht su-
wmdchst nur herum, betrachtet alles und steht gemeinsarn mit Freunden vor
den einzelnen Buden. Als das Gebot dann begrunt, hebe e aundchst an
wni die minnflichen Sklaven, besonders um diggemyen, die des Wffen-
tragens [dhig sind. Schine, dunkle Waldmenschen und starke, hoch pe-
wachsene Novdlinder sind es, und sie stellen sich hockmiitig sur Schaw,
wohl uissend, dass der wentere Gang thres Schicksals in thren eigenen waf-
Jenfihigen Hinden liege, in der geschmerdigen Keaft threr Muskeln, der
Sehnellighert threr Fiifle, der Ausdarer thres Ateme.n

—atis dem novadischen Mirchen Einfithrung in den Serail

78

Die Sklavenhaltung ist weit verbretter im Stiden und Siidosten Aven-
turiens. Jeder, der es sich lesten kann, darl Sklaven besitzen und mat
ihmen Handel treiben. Dies mag fie Fremde — namentlich Reisende
aus den mittellindisch geprigren Gebieten — frevelhalt erscheinen,
kennen sie doch nur die Leibeigenschaft, dic in ihren Augen ein pra-
tosgewollies Privileg des Adels ist,

Fiir die Tulamiden aber = und damit aueh fiir die Novadis - stellen
Sklaven cinen hohen Wert dar, der sich nicht nur im Kaufpreis nie-
derschliigt. Den Sklaven wird zugestanden, worauf ein Al'Anfaner
im tielsten Rauschtraum nicht kiime und was viele Landesherren im
Bornland, Horas- oder Mittelreich thren unfreien Untertanen kaum
zubilligen wiirden: Dier Sklave ist Eigentum seines Herrn, doch er-
hillt der Flerr mie der Unterzeichnung der Kaufurkunde nicht nur
Rechite an den "Diensten’ seiner neuen "Ware', sondern tibernimemt
auch Phichien,

Sklaven steht eine “angemessene” Unterkunft und Verptlegung zu, die
i den allermeisten Fillen tatsachlich besser st als diejenige bornlan-
discher Leibeigener, und das Recht auf sechs Stunden Schiaf pro Tag.
Viele Patentaten gewithren thren Sklaven auch das Rech aul Partner-
schaft und Fortptlanzung, denn Nachwuchs bindet die Sklaven noch
stiirker an thren Herrn. Jener sorgt dann Bir die gesamte Familie aul
eine A, in der die Sklaven selbst es niche kénnten. Gerade in den no-
vadischen Stidten sind die Sklaven als Hauvsdiener aul gewisse Weise
cin leil der Lebensgemeinschafi der Familie,

Die Wege in die Sklaverel sind vielGiltig, Frither waren ex vor allem
Kriegsgetungene, die aul den Sklavenmirkten gehandelt wurden,
doch lange Zetten des Friedens brachten diesen Zufluss zum Erlie-
gen. Riuberische Sippen iiberfallen daher nsweilen Ungliubige, um
sic zu verschleppen. Is ist dem gegenwiirtigen Kalifen anzurech-
nen, dass nicht mehr jeder Fremde, der die Kham beteint, beliinch-
ten muss, gelangen und aol einem der groflen Sklavenmiirkee in
Unau, Mherwed, Amhallah, Keft oder Selem verhiskert zu werden.
Da Malkillah 1, seine Herrschaft maligeblich fremdlandischen Re-
cken zu verdanken har (was selbstredend ein Staatsgeheimnis ist),
geniehen Reisende und Hindler gewisses Gastrechr — zumindest so-
lange, wie sie sich nach den Gepllogenheiten der Novadis richten,
Wiihrend hellhiutige Sklaven hohe Preise erzielen — vor allem wenn
sie blondes Haar haben - gelten Waldmenschen und Urulus bei den
Novadis nicht viel und werden vor allem fiir niedere Arbeiten cinge-
setzt.

Auch Novadis konnen in die Sklaverei gelangen: Wer das Vertraven
des Hairans (Scheichs, Sultans) verliert oder eine gestellte Autgabe
nicht zur Zutriedenheit erfitllen konnte, dem droht die Sklaverer. Be
Sippenfehden werden dic Gefangenen cbenfalls versklave - und es
steht jedem Varer frei, seine Kinder in die Sklaverer 2u verkaufen, Dies
gilt jedoch nichr als ehrenhafte Tat, und so werden nur die besonders
missratenen Sprisslinge cinem solchen Schicksal ausgesetzt, Bei vie-
len armen Familien im Szintotal oder dem Balash stellt das Verkaufen
der Kinder jedoch cine iiberlegenswerte Alternatve dar, zumal man
dann cin Maul weniger fiittern muss. Schuldner, Betriiger und Diche
miissen nur cinen besnmmien — und vom Scheich oder Sultan fest-
gelegten - Zettraum (meist mehrere Jahre) in Sklaverei dienen, bis
ihre Schuld abgegolten ist. Gerade den sittenstrengen Novadis, die
der Ketter Rechtsauslegung folgen, sind novadische Sklaven besos-
ders willkommen. Sie kiinnen zur Arbeir auf den Feldern und in den
Kiichen eingesetzt werden, was iiber diec Mafien hilfreich ist, da cin
rechighiubiger Novadi nichits essen darf, das von Ungliubigen berithn
wurde.

Die Freiserzung eines verdienten Sklaven ist ctwas, was der Novadi
mit seinem Ehrgefithl - und der Wiirde des Sklaven —verbindet. Hat
der Sklave sich in einer ausgesprochen schwicrigen Situation fiir sei-
nen Herm als loval erwiesen, so kann er darauf hoffen, dass thm die
Frethent geschenkt wird. Gerade novadischen Sklaven wird diese Ehre
oftmals gewihet, ‘Ungliubigen” mag dics ein Anreiz zur Konvertie-
rung sein. Auch Sklaven, die das wiirdige Alter von 60 {iberschritien
haben, wird oftmals dic Fretheir angeboten, doch oft weisen jene die-
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se Offerte zuriick, da sich der so Beschenkee in einem selbstindigen

Lehen knum tehe 2urechifinden witrde. Jene verdienen sich dann thr
Altenbiror als Diener oder Magd des Heren, der sie weiterhin bet sich
wohnen lisst.

(Mehr zum Thema Sklaverei im Sprel finden Sie in der Regronal-
spielhilic In den Dschungeln Meridianas auf 8. 53.)

DER SKLAVEN mARKT
lhr selie fnen, edle ey, dus Beste und Schinste, das an Médchen und
Fraven gedioten werden hann. Liehlich wie der punge Morgen, zave wie
Nusshern, duftend wee Rosen...«
—aus dem povadischen Marchen Einfihrung in den Serail

Die novadischen Sklavenmiirkte untérscheiden sich nur wenig von
denen der siidhichen Stadistaaten. Withrend im Sivden allerdings Sau-
berkeit, Umgangston und Sicssamkeir nichit iberall grold peschrieben
werden, herrscht aul den: Sklavenmirkien des Kalifars bei aller Ge-
schéfilichkeit und Peilscherei doch stets ein gewisser Anstand. Das
thm eigene Ehrgefithl umgibt den Novadi auch, wenn erandere Men-
sehen, Zwerge oder — selten — Orks, Gobling und FElfen in die Unfrei-
heit verkault. (Auf die ldee, Eehsenmenschen als Sklaven za halwen,
Kirme man nur i Selem.) Ein Héndler "verramseln” seine Ware nie,
denn jedes Lebewesen hat setnen (Mindesr-)Preis - und so wiire s
auch unter der Witrde des Verkiulers, scine Ware zu ‘verschleudern”.

Ul so kann es durchaus geschehen, dass cin ungliicklicher Sklaven-
hindler aut emem nur millig kriftigen Hingling oder einer mit we-
nig Charme, aber umso mehr Herzenswirme gesegneten Frau sitzen
bicibt. Mirchen erzihlen von den Abenteuern derart unglelcher Paa-
re, div manchmal gir 2u Freunden werden.

Sklaven werden grundsitzlich versteigers, weshialb es auch nur in
ganz besonderen Situationen vorkommen mag, dass einem einzelnen
Interessierten dic Ware dargeboten wird, was meist die Preise verdirbs.
Eine derartige Auktion luft stets nach einem dhnlichen Muster ab:
Zunichst werden die kriiftigen Jinglinge aus den Hinterriiumen der
Hiindlerbuden aul einem Podest der Kiuferschafl wortgewandt, wie
s micht anders sein kitnnte, angepriesen; dic meist fiir Wachdienste,
Schwerstarbeit odler, wenn sie Ghick haben, als Leibdiener erstanden
werden. Thnen folgen die dlteren Minner die mehr ihre geistigen Fi-
higkeiten als ihre Muskelkralt auszeichnet, schlieflich die Frauen,
wober auch bet thnen der Jugenil der Vorzug gegeben wird.

[he Preise im Kalifar sind denen inden siidlichen Stadestaaen schr
dhnlich. Der Richtwert besagt: Der Kaufpress liegt bei dem Lok,
den man dem entsprechenden Sklaven fiir drei Jahre seiner Arbeir
zahlen misste. Die billigsten Feld-, Minen- und Salzdrbeiter kosten
um 15 Marawedi, aber schon [ir einfache, in ihrer Profession ausge-
bildere Arbeirer (Hausdiener oder Flandwerksgesellen entsprechend)
sindd 100 Maraweds ein angemessener Preis. wihrend qualifizierees
Fachpersonal kaum unter 250 Marawedi zu erwerben ist,

Die StTammEe per [Tovapis

Eine Ubersicht der Stammesgebicte finden Sie auf Seire 98,

Wenn Sie sich fiir einen novadischen Helden interessieren, withlen
Sie die Kaltar Nogade, Falls Thy Tleld dem Nomadenleben der Wilste
entstammt, Talamdivehe Stadtstearen, solern er in etner der Stidie aul
gewachsen s, oder Mianadistan fiir Qasenbewohner und Fellachen.
Diese Kulturen finden Sie in AH ab Seite 43.

DiE 13 STamMMESVERBANDE

Beni Movap

konnen alle Novadis behaupten, dem legendiren ‘Ersten aller Stdm-
me” aizugehiren, denn alle 'Rechiglinbigen’ wurden einst feierlich
in den Stumm der Beni Novad aufenommen.

Den Beni Novad und threm erfolgreichen Bekehrungsieldzug ist es
auch zu verdanken, dass man heate die Gesamtheir der Wiistenbe-
wohnern und Untertanen des Kalifen als "Novadis™ kennt. Dier ur-
spriingliche Stammesverband jedoch hat seine Vormachmsseellung an
die Beni Shadil verloren,

Beni Tergvi

Gebier: zwischen Wadi Yiyila und den nérdlichen Unau-Bergen
Oasen: Keft, Tarful und Hayabeth

Anzahl: ¢i, 2.500

Sultan: Dschadir ben Nagreddin

Gebret: nordisthich der Kabashpforie
Ousen: Terelh, Achan

Anzald: ca. 3.000

Sultan: Al ben Faizal

In Kelt offenbarte sich cinst Rastullab; und von dert zogen die Beni
Novad aus, den anderen Stimmen der Witste von seiner Flertlichkeit
2u berichien und sie 2o bekehren, Heute gibtes kaum noch reinbliini-
ge Verrrerer der Beni Novad, denn schon wiihirend der Zeit der Unres-
werdung der anderen Stimme und der Befremng der Khidm wurden
die Minner des Stammes stark dezimiert. In den folpenden Jahren,
als dic Beni Novad zur herrschenden Schicht anfgestiegen waren,
holten sie sich Frauen aus den Zelten aller Stimme, und so foss in
den Adern ihrer Sahne immer weniger vom Blut der Vorvditer. Heuate

Ihe Bem Terkun unrerwarten sich Rastullah sehon sehr frith, sirinen
aber noch jahrzehntelang in erbitterren Blutiehden gegen die Beni No-
vad, im ihrer Ehre Geniige zu tun. Lange verhinderten ihre Uberfiille
fust jeden organisierten Handel durch die Khain, Als die Handelsroute
zwischen Kelt und dem ebientalls unabhingigen Lieblichen Feld im-
mier bedewrender wurde, gelang es etner jungen Vertrererin des Tan-
delshauses Tiorakis in Koslik, einige Hairane derart zn beeindrucken,
dass die Angehirigen der Tiorakis seither freie Passage hatten. Nach
und nach entdeckten dic Beni Terkui die Vorztige ihrer Lage an einer
dei wichtigsten West-Ost-Stralien zwischen Punin und Brabak, ind

so konnten bald auch andere Hindler die Strecke nurzen. Auch wenn

die Beni Terkui thren Reichtum den Verbindungen zum THorasreich
verdanken, so sind sie dennach nichr bereir, ihrem alten Broterwerb,
der Wiistenriiuberes, und ihren Glanben ihzuschworen. Eine Heile-
rin aus den Zelten der Beni Terkui, Zulhamin Mairechi, war sogar zur
Leibiirztin der Homskaisenn Amene aulgestiegen, ohne dass sie des-
wegen thren Glauben hane verleugnen miissen. Doch der neue Sultan
schwankr noch; ob er mit seinem Stamm weiterhin dem rahigen Kurs
der Beni Ankhara (s. S, 81) folgen oder doch eher ein verstiirktes Biind-
nis mit Sultan Rastafan 11 von Chababistan schlicBen soll. Denn viele
Minner seines Stammes —vor allem jiingere —drdngen aul Raubztige
und den ehrenvollen Kampf gegen die Ungliubigen.
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~ ranim und Scheichs pflegen. Dean obwaohl die meisten Sippen
 friedlich leben, kann es leicht zu Uberfiillen kommen. Fiir die.
 Stammesmitglicder ist esschwicrig, sowohl die Traditionen der
Wiiste wic auch die Regeln im Umgang mit Ungliubigen mit-
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Benmi Kuarram

Gebier: dsthiches Khoram-Gebirge samt Ausliulern
Oasen: El'Karvam, Al'Rifat

Anzahl; ca, 3.000

Stftan: Alrik ben Sarhidi

Dieser Stummesverband lebr aut den spiirlich bewachsenen Flichen
am stidhichen Rand des Khoram-Gelneges, wo die Menschen beson-
ders unter den kalten, nichtlichen Nordwinden laden. Daher ver-
wundert es auch nichr, dass die vorwiegend als Schafzochter lebenden
Beni Kharram emen schweren und dicken Filz herstellen, den sie
weithin verkaulen und der i Fasar und Ponin als "Wiistenloden” be-
kanne st und ob sener Wasserdestighent gern gekault wird.

ln der Bergoase El'Karram hndet regelmiilhig ein grolier Marke suatt,
der dem dortigen Scheich zu betdichtlichem Reichtum verholfen hat.
Viele Ungliiubige kann man hier antreffen, denen die Bent Kharram
mit Distanz, aber Respekt begegnen - will man doch keinen poven-
tiellen Kaufer und Reisenden entlang der hilufig genutzien Karawa-
nenroute vergraulen.

KonHikte losen dic Scheichs und der Sultan meist ohne grolies Blut
vergichen. Sttt dessen wiegen sie Vergehen mit Vieh oder anderen
wertvollen Gittern aul. Da sic als verweichlicht gelten, werden die Be-
mt Kharram daher von anderen Stimmen gerne als Opler von Raub-
ziigen ausgewihli

In den Zelten der Nomaden kann man wundersame Mirchen von
finsteren Schlangenwesen, tiblen Zauberem, geierkipfigen Men-
schen, wandelnden Knochenechsen und viclerler mehr horen, Die
Nihe zum geschichistrichtigen Khoram-Gebirge befliigelt offenbar
die Flaimamuodim der Bem Kharram,

. skl Thitoe Bl i anileven Sl 50 ot wch o
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Beni ScHest

Gebrer: zwischen Wal-cl-Khamcehra, Manekh-Chanebi und
Hohen Eternen

Casen: Shebaly, Birscha, Manesh

Anzahl: ca. 4.000

Sulwan: Ferzel ben Flafir

Bei den Bent Schebt sind die Frauen selbststindiger als anderswo. Da
sie sich traditionellerweise um den Haushalt kiimmern, vertrauen ih-
nen die minnlichen Stammesmitglieder sogar die Finanzen an. So
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kitmmern sie sich avch um den Handel und feilschen um den Preis
ciner Ware. Diese Sitte wird von strenggliubigen Novadis aullerhally
des Siedlungsgebiets der Beni Schebr nicht wolenert.

Duriiber hinaus gelten die Bent Schebr als besonders musisch. A
ithrem Stamm sind cinige der schonsten Mirchen, Tinze und Rhyth
men hervargegangen, dic man in der Kham-Wiiste kennt, und die
Sharisadim der Beni Schebt besitzen ein hohes Anschen.
Heiratsversprechen werden hier Giblicherweise withrend der alljihe-
lichen Chorbash getiingt. Daber kommit es zu regelrechien Verster-
gerungen, wenn die Minner um eine besonders schine und edle
Frau buhlen. Sic milssen die Hillie des Brautpreises — meist in
Form von Schaten, Kamelen oder gar Plerden — an den Hairan der
Sippe der Frau entrichren. Diese Gaben werden dann den weniger
begehrten Madchen als Mgt gegeben, damit auch sie einen Mann
finden.

: im Spiel '

"V:m allen Wﬁmmstmmnm chrer dic: H\mn Sdlebt Lhc ;
am hachsten. So rufen sie auch hﬁuhg dic Ehefrauen Rastul-
hibs an Stelle des All-Einen selbst um Hilfe an. Denn ein ge-
strenger Herr mag so manche Bitte seiner Dicner abweisen,
den Wianschen seiner Frauen sollte er als chrenhafier K&aml |r— 2
doch tunlichst nachkommen. :

Aut dicse Weise haben sich die Feaven der Beni ‘“s'dxchs cine an-

.{-whrﬁ’u he bt::llung in der Gemﬂuschah mamrbcn und kbanen

Ein Stammesangehériger der Bent Kasim



Beni Kasim

Gebrer: zwischen Wal-cl-Khomchra und westlichem
Khorum-Gebirge

Olasen: Kireh, Yiyimris

Amzahd: ¢a. 1500

Sulean: Gulshev ben Sahir ben Kasim

Die Kastrmiten haben thren Ursprung in Unau, wo der Kefter Mawdl
Kasim ben Hram aus Protest gegen die gemiiligre Unaver Schule ein
Bethaus stficte, Sogar die strenge Auslegung der 99 Gesetze durch
e Kefter Schule geht den Kasimiten nicht weit genug. Sie verschiir-
fen und interpreticren die Geserze und leiten daraus die Ordenslehre
her, dass nur derjemge, der aus der Khom kommt, ein recheghiubiger
Rastullah-Anhiinger sein kann und dass nur dhejemgen Giiter. die aus
der Kham kommen, dem Rechtglinbigen erlaubr seien,

Auch wenn sie in Wirklichkeit Bavern und Stdthewohner mir starker
religidser, ja sektierenscher Priigung sind, so sehen sie sich selbst doch
als Stamm mur gewithltem Stammessultan, der zugleich als religitser
Fithrer fungiert. Sie behaupren sogar, einer der Urstimme der Wiiste
zu sein, die emnst die Ssckhirsechim vertneben, Um die Bluthinie nicht
zu verwissern, heiraten Kasimiten nur untereinander. Kontakt zu Un-
gliubigen meiden sie. sogar gegeniiber gemiifligien Novadis sind sie ab-
lehnend, Minner wie Fraven, sogar die klemsien Kinder, gehen immer
verschleiert, wm sich vor den Einfliissen der Ungliiubigen zu schiltaen.,
Im Bethaus zu Unau wird wohl der grishie Schaz aller Novadis auf-
bewahrt, dessen Besitz die Kasimiten als Bewers threr Auserwiihlthen
schen: eine Koplerplatte mie Rastullahs Fullabdruck. Die zweite Re-
liquie, die Urschnit der magischen Buches Die sivhen Wihrheiten des
menschiichen Geistes, wurde im Khom-Krieg von den Al'Anfanern ge-
raubt.

BEni AnKHARA

Gebiet: zwischen nordlichen Goldfelsen und den westlichen
Ausliufern von Khoram-Gebirge und Raschrulsturm
Ousen: EI'Ankhra, Virinlassih, Alam-Terekh

Anzahi: ca. 4500

Sultar: Khonm ben Suleyman

Von den drer grofien Oasen im Eintlussgebiet der Beni Ankhara ist
Virnlassih unbestritten die wichugste, Der Handel mir dem Horas-
reich begriindere den Reichtum des Stammes, dhnlich wie dies auch
bet den Beni Terkui geschah. Allerdings stehen die Beni Ankhara voll
nnd ganz zu dem Biindnis mit der Horaskaiserin und haben schon
seit Hingerem den Raubziigen abgeschworen. Thr Broterwerh ist der
chrlicher Handel mit dem Horasrcich, Die Verbindungen zum Lieb-
lichen Feld sind so gut zu nennen, dass die Beni Ankhara unter den
restlichen Wiistenstimmen als profitgienig oder gar als Verriiter ver-
schrien sind. Bekannt sind die Beni Ankhara fir cinen ausgepriigren
Tierkule: Rastullah wird ber thnen oft in Gestalt cines Liswen — seines
Symbaolneres — abgebildet, und Léwen gelten bei thnen gar als Ge-
sandte des All-Einen.

hmn umimﬂuﬁgsm miqﬁng?ﬂﬁﬁﬂm-m ontake. So ha-
mm;&n&mmm i Brauchnermmh:.in&er()w-

verchrt (siche auch Seite 37). Die besondm Ehm.r.l:nc\mlng ge-
genfiber wilden Laweén istein Rinis, der die Zeit dberdauert hat
und der auf .sehr ﬁ-ﬂhc mlamndnchc Brimﬁc mrﬁckgehr, .

Beni Erkin

Ciebier: ewischen Raschiulsturm, Erkin und néedlichem
Khoram-Gebirge

Anzihl: ca. 1,000

Sultan: hikhbar ben Tulachim

Im kleinen Sultanat Erkin widmen sich die Sippen vornchmlich ih-
ren Schat- und Ziegenherden, die hier ¢in nur karges Weidegebier
mit diirrem Grasland und vereinzelten Pistazienbiischen vorfinden.
Durch die geographische Lage begiinsugt, bliht neben der Vichzuche
auch der Handel iiber den Raschtulspass mit Almada und Mhanadis-
tan, inshesondere aber auch der Sklavenhandel. Die Wiistenstimme
verkaulen den Bem Erkin Getangene, die diese wiederum im ginzen
Tulamidenland weiter verkaufen und vmgekehrt. Inshesondere der
fingst geschlossene Friede von Unau zur Beilegung der Streinghkei-
ten zwischen Almadanis und Novadis am mirtleren Yaquir ermaglich
den Beni Erkin so manchen guten Handel.

gﬂubige aehgmah : anstcr Iinw cmmai nbamﬁgﬁche ng

Beni Arrat

Crebier: zwischen Loch Harodrdl, Harotrad und den
stidlichen Ausliufern der Eternen

Anzahl: ca. 2.000

Steltan: Nazir ben Yussul

Phie Bemi Arrat sind wohl der einzige Stamm, der friedlichen Kontakt
zu Echsenmenschen pflegt — einer der Griinde fiir die schon Jahrhun-
derte anhaltende, blutige Fehde mit den Beni Brachtar. Auch andere
Stimme blicken mit Verachrung aul die Beni Arrat, werden allerdings
durch dic Eternen daran gehindert, sic ihre Abneigung deatlicher
spitren zu lassen. Mir den Achaz am nahe gelegenen Loch Harodrol
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wird reger Handel getrieben, insbesondere mit Quinjebrannt, cinem
stark alkoholhaltigen Gerrdink, das regelmiBig fiir ausulernde Besiu -
nisse und blutige Wettkimple sorgt. In einigen der wenigen Sied-
lungen der Beni Arrar gibt es sogar sesshafte Echsenmenschen, und
manchen Sippen wird nachgesagr, sie hiiten Rasullah abgeschwo-
ren, um H'Ranga zu verchren,

Beni Bracutar

Gebrer: westlich der (Hohen) Erernen und des Higellandes
2wischen Banchab und Harotrud

Anzahl: ca, 3.500

Seeltun: Rastatan 11 von Chababistan

Das Gebner der Erbfeinde der Beni Arrat ist stindig umstnuen zwi-
schen dem Stamm der Bem Brachiar und dem Horasreich. Die Krie-
gerelite unter den Novadis stehr selbst nicht vollstindig hinter dem
Groflen Zelt und dessen Politik, wie etwa der jiingste Angnil 1026 BF
aul die Sradt Neetha eindrucksvoll bewies, auch wenn er letztendlich
scheiterte, wie emnst der Sturm Tugruk Paschas. Die Sultane von Cha-
babistan schen sich seit langem als Abkommlinge des Gegners der
Heiligen Thalionmel, der als Mirtyrer und sogar als erster nchuger
Kalif verelirt wird.

Lin Horasreich hut man aul jedes Mitglied der Beni Brachtar, deren

Raubziige besonders blutig sind, cin Kopfgeld ausgeserzt, Den Kopl

des Raubersultans Rastatan 11, lieBe sich die horasische Staatskasse so-
gar 500 Dukaten kosten.

BeEni SHaDIF

Gebier: Shadil, Unau, Cichaneli

Anzahi: ca. 10,000

Suftan: Mustata ibn Khalid ibn Rusaimi, gleichzeitig
Kalif Malkallah 111,

Der heute grofite Stammesverband der Novadis ist zugleich einer der
jiingsten. Seine Unterstimme kinnten unterschicdlicher nichr sein:
So werden die Bent Khibera um ihre Waffenkiinste beneidet, wih-
rend die Bent Tarash dic edlen Shadifpterde im gleichnamigen Gebier
ziichien und die Uled [iebuseh vor allem fir den Abban des Salzes am
Cichanebi-Salzsee sorgen.

Ihre kisrperliche Griifle verdanken diese Novadis wohl den starken
Lichestrinken, welche dic Frauen besonders fruchtbar zu machen
scheinen — das Wissen um deren Herstellung wird vom Sultan eifer-
siichug gehtitet

Der Diensteifer der Beni Khibera fithrte dazu, dass sie heute auch als
Stadewachen und Biittel in Mherwed und Unau eingesetzt werden —
auch die geflirchteten *Gelbherzen™ des Sultans von Unau stammen
grobitenteils aus diesem Stamm. So ist es kein Wunder, dass ‘Khibera'
im Kalifat zum allgemeinen Ausdruck fiir Biivel und Wichter gewor-
den st und auch viele so bezeichnet werden, die gar nicht dem Wiis-
tenstamm angehdren.

Beni SzeLemjati

Gebrer: Selem und Randgebiet der Echsensimpte
Anzahl: ca. 2.500
Sultan: Mahrwan ibn Eslam

Rastullah pritfie die Beni Szelemjat in der jiingsten aventurischen
Geschichte @iberaus hart: Nachdem man im Zuge der Alanfaner In-
vasion feige Hoh, beschnirt der Kalil das Stammesgebict um das Szin-
total — den Benit Szelemjati blichen nur noch die Region um die
heruntergekommene Stade Selem und das Bannland der Echsen-
stimpfe. Mehr schlechr als recht erniihren sie sich von der Vichzuche,
und viele fiberfallen regelmibig ihre Nachbarn, die Szintams und
die Shokubunga westlich des Szinto, Als der damalige Sultan Eslam
ibn Qusrah 1025 BF an der Spitze seines Stammes gegen die auf-
kommende Echsengefihr aus den Smplen zog, gelang es sicht, die
Ehre des Stammes wieder reinzuwaschen: Man wurde vernichtend
geschlagen, und der Sultan, der fortun als al-Kaschaddai {der ewage
Feigling) in dic Geschichishiicher der Novadis einging, gilt seither als
verschollen, Sein Sohn hat nun die schwicnige Aufgabe, den Stamm
wieder zu alter Grolle zu fihren und das alte Stammgebict und die
verlorene Ehre wieder zuriickzugewinnen. Gegen den Emir von Mal-
killabad, der jetzt iiber das ehemalige Stammesland gebietet, wurden
schon mehrere erfolglose Fehden gefithr,

Beni Avabp

Gebiet: sidhch der Gor bis nach Chalukand
Anzahl: ca. 3.500
Sudtan: Hasrabal ben Yakuban von Gorien

Die Beni Avad sind Zeltnomaden in der Steppe Siidgoriens. Ste dran-
gen als einer der ersten Stiimme nach Rastullahs Offenbarung aus der
Khém hervor und zogen mehrmals pliindernd durch den Balash. Un-
ter Kalif Malkillah 1L fithrten sie einen lingeren Religionskrieg gegen
die Bewohner der Nachbaroasen, ehe sie sich das heutige Sammesge-
biet erwiihlien, in dem sie threr alten Lebensweise nachgehen konn-
ten. Die Beni Avad gehiiren zu den eilvigsten Flusspiraten des unteren
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Mhanadi und kassicren auch von allen Karawanen, die aul der ein-
zigen Stralle nach Goriens Flauptstade Al'Ahabad ziehen, Wegzoll,
Trorzdem sind sie durch die blofie Nihe der tulamidischen Zivilisati-
on nach und nach rohiger und fredfertiger geworden, und viele vom
Stamm der Beni Avad sind heute Hindler, Séldner und andere zivili-
sierte “Halsabschneider”.

Die Loyalitiit des Sultans zum Kalifen, und somit dicjenige des ge-
samten Stammes, kann mit ruhigem Gewissen als iiberaus (ragwiie-
dig bezeichner werden, Hasrabal schmiedet eigene Plane, Uber diese
und die Region Goriencallgemein erhalten Sie detailherte Informano-
nen in der Reginnalspielhilfe Land der ersten Sonne.

o

Beni Gapanc

Grebret: oberes Mhanadistan zwischen Trkin und Gadang
Anzahl: ca. 4.000
Sultan: Malik Bey ibn Fachir

Fast zeitgleich wie die Beni Avad verlielien die Beni Gadang die hei-
matliche Wiiste und suelien tiel in die fruchtbaren Gegenden des
Gadang vor. Der Versuch, die aliehrwiirdige Stadt Fasar zu erobern,
misslang, Seithicr lebt man in einem Zeltlager, Yol-Rastullah, vor der
cigentlichen Sradt, Fremden gegeniiber ist man (iberaus misstrauisch,
man hat sich aber so weit an die Besonderlieiten Fasars gewdhn, dass
so erwas wie Handel durchaus miglich ist, Die Beni Gadang gelien,
nehen den Bent Shadily als treueste Getolgsminner des Kalifen zu
Unau und sind dafiir bekannt, jedes Mal bet dem filligen Tribut gin
wenig mehr als beim letzten Mal zu zahlen.

StammesarnLicHe GEmEinscHarfEn

Beni HaBLED

Gebnet: innere Khom

Casen: keine

Anzaht: ea. 1.000)

Seherch: Hasdrubal ben Selim al-Kira

Diie Beni Flabled sind wegen (hrer militairistischen Lebensweise bei
den Gibrigen Stimmen der Khém bekannt und gefiirehret, denn sie
sehen sich als die cigentlichen Herren der Wiiste und erkennen kene
fremden Besiztiimer an. Die erfolgreiche Tellnabhme an einem Raub-

zug ist die Voraussetzung zur Durchfithrung des Mannbarkeitsritu
als, bei dem der Hairan dem Jungen Schnitte im Gesicht zufiigt.
Die dabet entstiehenden Nurben gelten als Zierde, der Besitz des Man-
nes griindet sich auf all jene Kamcle seines Vaters, deren Namen
er withrend dieser Zeremonie trotz des Schmerzes noch verstindlich
ausrufen konnte. Dem Vernehmen nach kennen manche Sippen der
Habled gar die Siue, sich fiir jeden erschlagenen Mann eine Narbe
zuzufiigen, so dass die Tapfersten auch die (zumindest in den Aungen
Fremder) Tlasslichsren sind,

[ne Beni Habled besitzzen' keine Oase, sondern nur einige Wasser-
liicher i der innersten Khom — sie sind keinem Stammesverband
zugehiirig und keinem Sultan untertan. Selbst die Treueschwiire ge-
gentiber dem Kalifen und Rastullah schéinen eher Lippenbekennt-
nisse zu sein, denn ihr blutger Kult eines grausamen Herrschergones
und Vilkerschliichters har selbst mit den extremen Ansichiten det
Mawdliyat in Keft wenig gemein. Manche weiter entlerne lebenden
Stimme glauben iibrigens nichr an die wirkliche Existenz der Beni
Habled, und fiir die stadtischen Novadis und Tolamiden siehen sie
erst recht in einer Reihe mir Fabelwesen und Dimonen.

Beni Vecnakani

Gebiet: Khoram-Gebirge

Ousen: keine

Asnzakl: schizungsweise 50
Oberfiaupe: Relim Ar'Rash ben Uchak

e Beni Uchakani sind kein Stamm im Sinne der Familienstrukour,
sondern ein Hadjin-Orden. Dicser besitzt cin Kloster im Khoram-Ge-
birge, huldigt dem Gonldwen Ra’andra und betrachrer alle Menschen
als dessen schittzenswerte Kinder. Die Ordengkrieger sind vorwie-
pend einzeln unterwegs und stellen sich in den Dienst derer, die Fille
bendtigen.

Auch wenn dies prinzipiell alle Menschen —auch Mittellander, Thor-
waler und Waldmenschen — umfasst, so erstrecks sich ithr Einfluss-
webiet vorwiegend nur aul das Khoram-Gebirge und das nithere
Umland. Den meisten Novadis gelten die Beni Uchakani als Ungliu-
bige.

Fs ist zwar ein seltener Anblick, doch vereinzelr mrifft man einen
Ordenskrieger, der von cinem Liwen, meist cinem Weibchen, he-
gleiter wird, Es scheing, als akzeprierten sich Mensch und Liswe aly
gleichwertig, Gegen einen Lowen zu kimpfen — wie s in der Rond-
ra-Kirche bisweilen der Fall st — 15t im Orden der Beni Uchakin un-
denlbar,
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TuLamipya — DiE SPRACHE

Tulamidya st nach dem Garethi die zweite grolic "Verkehrssprache’
in Aventurien. Wichngstes Merkmal des Tulamidya ist, dass o5 eine
Konsonantensprache st Vokale innerhally eines Wortes kiinnen fast
willktirlich verfindern werden. Dabei kann der Sinn unverindert blei-
ben, oder die Bedeutung verschiebt sich ein klein wenig. Typische
Beispicle sind Pluralbildungen wic Ketab/Kutud (Buch/Biicher) oder
die Ableitung der Miinze ‘Maraved;” von der Stadt 'Mherwed' (cigent-
lich also ein "Mherweder™). Auch ch” wird oft durch cin stummes ‘i’
ersetzt oder ganz weggelassen. Achmed” (Kimpler, Streiter, Richer)
etwa, einer der behiebtesten Bigennamen, kann ebenso als Ahmad’,
‘Amed’, ‘Hamud' oder in zahlreichen anderen Vananten verwendet
werden. Welche Abwandlungen maglich sind, hiingr vom jeweiligen
Dialekt ab, und Dialekte gibt es Durzende. Sie lagsen sich zu dret
Gruppen pusammentassen, die sich stark unterscheident das Khom-
Novadische, das Ongalo-T'halusische und die Mundarten Araniens,
Mhanadistans und des Balash (das *Balashidische').

AL - per INBEGRIFF DES WoORTS

Dias typischste tulamidische Wort 1st wohl die Vorsilbe AL oder EZ, dic
meist mt ‘der, die, das’ dberserzt wird, jedoch in feststehenden Be-
griffen und i Ehrennamen olt cher ‘Inbegnfl von' oder *besonders
ausgeprigt’ bedeuter. Beispielsweise bedeutet mhanach "altehrwiirdig,
und Al'Munuch, also ‘die Essenz des Altehrwiirdigen’, ist ein Buch mit
gesammelten Weisheiten, inshesondere ein Zauberbuch.

1m Khiam-Ihaleke, deres liebt, die Worte metnander HieBen zu lassen,
kann der Artikel al/el an das nachiolgende Wort angepasst werden,
wenn dicses mit d, n, s, sh, 1, th oder z beginnt. Aus einer Was-
serstelle Bir El'Soltan wird so Bir Ex'Soltan, avs einer Frau Peribeth
Al 'Sharisad wird Perzbeth Ash'Sharisad, 1n wilamidischen Wortemn, die
Aufnahme ins Garethi gefunden haben, ist der Artikel metst mit dem
Wort verschmolzen, so evwa in Almanach, Alchimie, Athokol, Alveran,
den Ortsnamen Adtowm, Almada und Elbaram und dem belicbten
Minnernamen Alrk.

BLumic wie ein GarTen
VOLLER ROSEN vnp |asmin

In einigen Tulamidya-Dialekien st es nichr iiblich, seinen Gespriichs-
partaer zu Thrzen!, v histlich 2u wirken. Stndessen chrt man sein
Gegeniiber mit blumigen Titeln und Lobpreisungen. Stat: “*Wiirder
Thr birte das Tor 6finen, Herr Weibel?” heilit es dann etwa: “Oh
michtiger Agha, du herdlichster unter den Dienern des Kalifen — Ras-
tullah halte seine Hand diber ithn und dich, deine Kinder und Kin-
deskinder, mopen sie zahlreich sein wie die Grashalme in der Ebene
Esh'Shadif -, oh du Gebierer der Kithnen und Befehliger der Wach-
samen in der Nacht! Verzeih uns Unwiirdigen, dass wir dich zu dieser
spiten Stunde belistigen; in deiner GroBimut und Giite, die aul uns
herabliicheln, wirst du uns sicher das Tor 6ifnen.”

Doch auch in Dialekten, wo dic Anrede mit ‘The' tiblich ist, sind hly-
mige Floskeln beliebt. Je linger die Lobrede und je kunstyoller die
Komplimente, desto grilier die 2zum Ausdruck gebrachte Hoflichkeit
und Anerkennung. Wer sich kurz und knapp duliert, gibt dagegen

zu verstchen, dass er sich selbst fitr weit hiher stehend hilt als sein
Gegeniiber und diesem auch keinerlet Respekt zollt, Zugereisten aus
anderen Kulturen £ille es oft schwer, sich davan zu gewthnen und
das richtige Mali an Schmeicheleien zu treffen, Hiulig missverste-
hen Miuelreicher als ‘krechensche Unterwiirfigkeit’, was einfach nur
zum guten Umgangston gehiint, Umgekehr sind Tulamidya-Murtier-
sprachler, wenn sie Garethi lernen, oft entserzt dber den “barschen
Kommando-Ton', der in den Mittellanden tibhch ist, und haben Mii-
he, sich die Blumige Ausdrucksweise abzugewshnen,

Aran-TvLamipva
vnp Kaom-IMovapiscH

«Zur Sprache der Tulwmiden Araniens sei bier nur gesage, dasssie sich i
manchem deathich von der der Novadis unterscheider: Wikrend die Nova-
dis in der Abgesehredenheit der Wiiste etnige sehr alte Sprechgewohnher-
ten behalten haben, die das Khiim-Tulamudische zu einer sehr schwer zu
meisternden Sprache machen, 1t das Aran-Tulamdsche fiir den Garethi-
Sprecher weit cingidngiger und bequemer zu erlernen.

Denn das Khim-Tulamidische kenne eine sehr etgenartige Manier der
Wanrthildung und Wortheugung, bei der es wett cher anf Mitlanre als die
Selbstlaute ankomme (welches man interessantertvetse dnch aus dent Ro-
gotan der Angroschim kennt): So stehen die Buchsiaben F-G-G-R fiir ei-
nen unterirdischen Bewdsserungskanal, dessen Einsahl Foggara lautet, die
Mehyzahl aber Fegagtr, das Graben eines sulchen Kanals wiederiem hetfie
ifgagira, wer solches tu, wird Afogair genannt ...

Im Aran-Tulamidischen hat sich die Gewohnheit des Garethi durchge-
setzt, die Waorte nur mittels einer Vor- oder Nuchsilbe su verindern: So
wird die Mehrzahl durch die Endsilbe -im oder (wenn sie auf einen
Selbstlaut folge) -nim angezeige, und 'Griben' hesfien schiichr Foggara-
mm. Fiir dve Titighe steht die Endung v oder -ir {50 heifit fogearar ‘gra-
ben’) und fiir den, der sic betredbr, gibt es die Endung -d oder -id, die man
arch aus Begriffen wie Hatmamud (Geschichtenersihlen, von hatoamar,
‘ersihlen’) und Sharisad (Tinserin, von sharisar, ‘tanzen') kennt. Statt
Sester Beugungen sind jedoch Umsclreibungen wie 'Schapfer der Griben',
‘Vater der Erzihlkunst’, "Metstern des Tanzes' mindestens ebenso beliebt.
Das Mhanadi-Tiulumidische oder Balashidische als die Mundart des Lan-
des von Fasar, Rashdul und Khunchom sicht sprachlich zwischen Khém-
und Arvan-Tulumidisch wnd noigt mal mehr dem etnen, nial mchr dem
anderen su, was avch nicht suletst durch die Netgungen dee Sprechers
heeinflusst wird: Der Khim-Dialekt gile als Zeichen der Rustallok-Treue
und Egenstindighert, aber auch der Rickstindigheit, wihrend das Aranmi-
sche mut Zwolfginterglanbe und Fortschrittlichkeir, aber auch Tradinons-
vergessenhent assosiiert wird.o

—aus einer Vorlesung des Magisters Gernot Ouitzborn, Leiter a.l). der
Jrttheren Zorganer Schreibersehude

GestTen vnp GEBARDEN

Besucher aus dem Minelreich und nérdlicheren Lindern finden es
hiufig ireiterend, dass Tulamiden von Aranien bis Selem “beim Re-
den einfach nicht sull sitzen kinnen und unauthérhich mit den Hiin-
den wedeln”. Im Verlauf der Jahrtausende hat sich ein Repertoire von
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Handbewegungen entwickelt, denen jeweils cine bestimmie Bedeu-
tung zukommt. So gibt es Gesten der Zustimmung, der Ehrerbie-
tung, des Zweilels, des Widerspruchs, der Freude, der Trauer oder der
Beleidigung: Diese Gesten sind wieliltig und nuancenreich, siellen
aber keine cehie Zeichensprache dar. Diese Aulgabe erfitlle dagegen
das Atak, das aus diesen Gesten hervorgegangen ist und im tulamidi-
sehen Kulturraum von vielen Menschen verstanden wird.

Die Neigung zum Gestikulieren ist ln den Stiden und Disrfern gri-
fer als ber den Nomadenstimmen, our Fraven — auler in Aranien
- halren sich in der Offertlichkeiv meist zuriick: Im Ubrigen spricht
ein “wirklich lebhafter” Mensch nicht nur mit Mund und Hianden.
Da wird umarmit und sich verbeugt, genickt, gelacht, falsche Triinen
geweint; man neigt sich dem Gegeniiber vertraulich zu, wender sich
ernpart aby oder wiegt nachdenklich den Kopl. (Aranische Frauen wie-
genauch noch ganz andere Korperteile.) Wikrdentrigem, dlteren Ver-
wandien und allgemein angeschenen Louten (besonders wenn man
sieum einen Gefallen bitter) Kilsst man zur Begriitbung oft die Hand
oder den Mantelsaum. In Thalusien ist auch das Kitssen der Fiilie
noch verbreirer. Hindeschiineln zur Begriiliung ist weniger iiblich,
gibtes doch Hindlern die Gelegenheir, den Anderen so lange festzu-
halten, bis er etwas gekauft hat.

ScHRIiFT

Dic 19 Gehedligren Glyphen von Unge sind die heutzutage giiltige
Schrift im Kalifar, werden aber auch von Rastullah-Gliubigen andern-
orts verwender. Um 860 BF (ea. 104 Rastullah) vorn Muwdl ar-Yer-
hani in Unau aus der dlteren Talamidya-Schrift entwickelt, besteht
diese Schrift aus 19 ‘geheiligten” Konsonantenzeichen sowie ‘minde-
ren’ Zeichien fiir Vokale, Dopplungen, Dehnungen und Buchstaben-
hirte, [Uh‘ngtns: Kewm geringerer als der weise Mawdli Raschul Bedi
al-Novad von Kelt beklagt die Verbreitung der Schrift, weil durel sie
die Ubung der Gedichtniskraft schwindet. *
triigerisch, die Schrifi kann tiuschen.”)

I Balash und in Mhanadistan verwendet man noch die klassische
Tidanitdya-Schnit aus 56 Silbenzeichen, die vor tber tausend Jahren
aus den 300 Wort- und Silbenzeichen des Ur-Tudumrdye entwickelt
wurde, die ihrerseits thre Wurzeln im echsischen Chrmd haben.
Schrifistiicke, die dler sind als die Geheiligten Glyphen, sind also

as Gedichtnis 1st un-

in dieser Schrift geschrieben (wenn nicht gleich in Ur-Tolamidya).
Die Tulamidya-Schnfi st die Schrft der tulamidischen Literaiur und
Wissenschalten. Bis in die Gegenwart hinein werden kaum Biiclier in
den Glyphen von Unau gesehineben, abgesehen von solehen diber den
Rastullah-Glauben, In Aranien schreibt man Tulamidya mir Kusliker
Zeichen,

Schriltstile des (Ur-)Tulamidya sind die kalligraphische Shahveita-
Schirilt (seit 6. Jhil. v, BF) und die Adam-Alvik-Kurzscheift (seit epwa 0
BE), Schnfistile der Glyphen von Unau die klassische Unawv-Schrift

(seit etwa 700 BF in Tulamidya. mit Erscheinen der 19 Glyphen aul’

diese angewandt), Mherewed shi-Schinschrift (seit erwa 880 BF) und
der Al'fammia-5Stil des Westens von Arranistan bis Chorhop (seit etwa
950 BF).

Die Yaluiadeh-Druckschrift (Khunchomer Adamanten-Presse) it zur
Wiedergabe des Ur-Tulamidya gedacht und stell somur eine Beson-
derheir dar, die ausschliefilich filr magische und mystische Schrtten
verwendet wird.

Die TuLamipya-SPrRacCHFamIiLIE

Das heunge Thdamidya hatsich aus dem Ur-Tulamidya eovwickelr, das
mit dem Fall des Diamantenen Sultanats vor etwa rausend Jahren als
gesprochene Sprache unterging, als Schriftsprache der Gelehrten je-
doch iiberdaver: hat.

Vor gut zweieinhalb Jalirtausenden spalteten sich die damaligen Dia-
lekee der Norbarden und Trollzacker vom frithen Us-Tulamidya ab.
Heute sind Alaant (Norbardisch) und Zulehammagra (Trollzackisch)

cigenstindige Sprachen und vom Tulamidya aus nicht mehr verstind-
lich.

Zujener frithen Zeit entstand auch das Zelemyja, das hewte noch in der
Gegend von Selem gesprochen wird, aus dem [iihen Ur'Tulamidya
und dem Resahh, den Sprache der Echsen.

Die Sprache der Ferkinas entwickele sich parallel zum Ur Tulamidya
und Tulamidya der Flachland-Tulamiden aus den gemeinsamen Wir-
zeln, veriinderte sich aber nichr so stark, sodass Ferkinas aus weit
voneinander entdérnren Gebifgen elnander noch immer verstchen
kiinnen. Aus der Ferkina-Sprache ging das Ruue der Beni Rurechi her-
vor, das heute nur noch wenige Maraskaner beherrsehien.

Die Rabensprache, eine Kunstsprache, die in der alanfanischen Boron-
Kirche verwendet wird, baut aul dem tulamidischen Worschatz aul
Zu Sprach-Komplesiiien und verwendeton Schriften siche MFF 32,

RLeineEs WORTERVERZEICHIIIS

Alle bereits publizierten Tulamidva-Wérter aufzulisten, wiirde den
Rahmen dieser Publikation sprengen. Hier finden Sie daher einige
Wiirter, die Thnen zum Echinden von Orts- und Personennamen so-
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wie Buchtiteln Hir Thre Abenteuer dienen kiinnen. Tulamidische Be-

zeichnungen fir zahlreiche Tiere und PHanzen finden Sie in der
Zoo-Botanica Aventurica. Wenn Sie damit nicht auskommen, lassen
Sie sich von den Sprachen Nordafrikas und des vorderen Orients in-
spiriaren.

Ortsnamen

Aimar (Halen), Ain (Quelle, Wasserstelle), Bab (Tor, Durchlass, Eng-
pass, Meerenge), -had (Siedlung), Bahr (Meer, See, Fluss), Basar
(Markt), Bir (Brunnen), Birkat (Teich, Sec), Djer (Gipfel), Erega
(Wiste), Lug (Sandwiiste), Farsh (Hochland), Hammada (Felswiis-
te}, Hammadar (Hochplateau), Jaziea (Insel, Halbinsel), Kasbah
(ummuauerter Stadtkern, Zitadelle, Wehrturm), Keshal (Bergfestung,
Zuflucht, Geheimversteck), ~khand (Dorf), Khor (Fels), Krak (Fes-
tung, Burg), Ksar (befestigtes Bergdorf), Moghulat (Kénigreich, Staar,
Herrschattsgebier), Oase (Ouase), Quad (Feld, Plaz), Rasy (Ku]!!“.
Kap), Reg (Gerdllwdiste), Rud (Bach, Fluss), Schor {Salzsee), Sely-
kha (Sumpf), Seraifl) (Palast); -sean (Land), Thalusim (Auen, Mar-
schien), Ulah (Fluss, Strom), Wadi (Flussbetr, das nur gelegentlich
Wasser fiihirt)

EiGEnscHaFTEn
amar (rot), ayan (kimpfensch), bastra (edel, rein), chadid (eisern),
charak (blaw), cumrat (standhalt, trotzig), djiin (michtig), djinn (ge-
schicke), fessir (listig), ga (hell), -hellab (heilig), horusch (stark), hor

{ausgedchnt, grofl, neu), huluy (i), jamil (schon), kebir (grol, grofi-
artig), kha (ewig), kirachin (feucht), man (ehrbar), mechalla (kostbar),
nasir (neu), nurach (unheilvoll), orhima (klug), perhi (flink), raschid
(weise, gerecht), raschrul (uniiberwindlich), nk (wohlhabend, kiinig-
lich), terech (fruchtbar), min (bleigrau), topas (gelb), uruch (schwarz),
yeshinnah (rapler), yezemin (lichlich)

FamiLie
Abu (Vater), Aram (Zelt, Heim, Familie, Fleiligtum), ben (Sohn des
o [va. bet Novadis, sonst “ibn'|; Mz.: Beni, steht auch fiir Sippschait,
Stamm, Volk), Benbeni (Enkel, Nachkomme), Beth (Midchen), ihn
(‘abstammend yon .0, ‘Sohn des ..'), Saba (Tochrer; Ma.: Sabi),
Sahsaba (Enkelin), Uled (Saat, Nachkommenschalt, Sippe), Umm
(Mutter), Uscht (Schwester)

SonstiGes

Alam (Gelehrter; Mz Ulema), Amul (Ritsel, Schutzzeichen, Amu-
letr), Ankh (Symbol), ay {von, aus), Bal (Flerr, Gebieter), Balath
(Garde, Garnison, Leibwache), be (durch, mir Hille von, Bor (Tod),
Chamib (Schule), dai (wie), It (Dimon), Ketab (Buch; Mz.: Ku-
tub}, maha (grol}, Ober-, Erz-), Mantra (Zauberformel, Hymine, Ge-
bet), Mudra (magische Geste, Geheimzeichen, Siegel), nedd (nichr),
-neddin (-los), Nur (Geist, Ahngeist), sal (‘Schiiler des .. in Na-
men), Sich (Heilige/r), Ton (Gold), ul (Rir), wa (und), Zul (Blut, Le-
ben)

Die EHRE DES KRIiEGERS

Warren vnp RUstunGen

«Der ist ein echter Novadi, der morgens wie abends sum Schaden des Fein-
des wnd zum Wohl des Freundes titiy ist.s
—sprichwortlich

Die weithin gebriuchhichste Form des
Gefechres st fiir Novadis der Reiter-
angrifl. So ist denn auch die Lanze,
die sie Dychadra nennen, ihre Hanpt-
walfe. Der Krieger ferugt sic oft selbst
aus dem biegsamen und zugleich
festen Holz der Khoramszeder und
verziert sie mit allerlei Wimpeln,
bunten Rindern und Bemalungen.
Die Wimpel dienen zum einen beun
Sturmangnitl als eine Art Fliigel der
Lanze und sorgen fir leichtere Trag-
barkeit, vor allem dienen die verschie-
denen Anhiingsel als persinliches
Erkennungszeichen des Kriegers und
sind insofern vergleichbar mit den

Dschadra

Daoppelkhwnchomer

Wappen der mittellindischen Ritter.
Die Dschadra wird aufgrund ihrer
Lange auch von Kamelreitern gcgen
Fubtruppen cingesetzi.

Zusdrzlich zur Lanze verwenden die
Novadis die leicht gekriimmien Rei-
tersibel im Khunchomer Stil, die sie
auch benutzen, wenn sic aus irgendei-
nem Grunde - etwa in einem Duell
—am Boden kilmplen miissen. Auch

Khunchomer

chomer-Klingen und Lanzenspitzen aus stidtisch-tulamidischer Fer-
tgung und werden von den Novadis miv Grilfen und Schiilten im
cigenen Stl versehen. Eine Ausnahme bilden nur die Klingen des be-
rithmien Zicrdolches namens Waggif, zu dem der Novadi cine be-
sondere Bezichung hat: Sein Dolch,

den er bet der Mannwerdung erhiilt
und den er bis zu scinem Tod trigt,
muss von cinem Schmied der eige-
nen Sippe oder zumindest des Stam-

mes hergestellt worden sein. Ein

Waqqif wird vor allem beim Essen,
als Werkzeug und im Zweikampf
cingesetzt — und um sterhenden Gegnern
den Gnadenstoll zu versetzen. Wer seinen
Waqaqil verkauft oder forgibt, gilt als un-

ehrenhalt und wird bei manchen wilden

Spregelpanzer

Stimmen gar aus der Sippe ausgesto-
Ben. Eine Ausnahme bildet nur dic Ze-
remonie der Blutsbriiderschafi, bei der

die beiden Novadis auch feierlich ith-
E re Wagqgihm austauschen,

verschiedene
Formen dey
Wagqif Als Schutz verwenden Novadis
hauptsiichlich den spirz zulaufen-
den und oft von cinem Plerde-
schwanz gekrnten Helm, den sie
zusitzlich noch mit einem Turban-
tuch umwickeln. Manche Novadis
tragen auch kleine Reiterschilde, wih-
rend andere sich vor allem aui” ihre
Geschicklichkeit und Rastullahs Hilie
verlassen. Der Gebrauch von Riistun-
gen schhieBlich ast unter den No-

Leibgarden hoher Herren (etwa eines

Sultans) tragen den Khunchomer. Die Offiziere der Garde bevorzu-
gen allerdings den massiven Dappelkhunchomer, der zweihindig ge-
fithrt wird. Pleil und Bogen werden vorwiegend zur Jagd benutzt,
Heutzutage stammen die meisten metallenen Waffenteile wie Khun-

vidis nicht besonders verbreitet —
nicht nur aufgrund der Hitze der Khom, sondern auch, weil sich vicle
cin speziclles, kostspicliges Kleidungsstiick fiir Kricge kaum leisten
kimnen. Deshalb trigt der normale novadische Kimpfer nur seine ge-
wohnte Kleidung und darunter allentalls eine leichte Lederrastung,
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die Brust, Unterleib und Oberschenkel bedeckt, bei cintgen sind auch
gesteppte Wimser oder Miantel verbreiet.

Ketenhemden, Zeichen wohlhabender Krieger und Erbstiick iiber
Generationen, besitzen durch thr Ringgeflecht gegeniiber Planenriis-
tungen den Vorteil, dass es nicht zum Hitzestau kommen kann. Es sei
alsojedem Fremden angeraten, trotz der Gelfahren durch Wilstenriu-
ber und feindlich gesinnte Sippen auf iiberflitssige Ritstungsteile 2u
verzichten.

KRIEGSFUHRUNG

wSie stiirmien 2w den Wankenden wie die Flut des schédumenden Wildba-
ches, wie Palmblattstengel ficten die Splitter der Dschadras auf den heiflen
Sandboden, misclhiten sich mie dem Blut der Fesnde s epnemi zihen Bret

—Bericht eines Wiistenvousenden iiber etne Stammesfefide

g\~ &7 Y,
s LS

dern und denjenigen Sippenmitglicdern, die nichr in den Krieg zic-
hen kinnen oder diirfen, gebithrend verabschiedet.

Fiir die Kampfler der Wikstenstimme gibt es kavm ein Rangsystem:
Die Streiter ener Sippe werden vom Hairan in den Kampl géfiihr,
iber dem noch der Scheich vder gar der Sultan Befehle geben, Kom-
plexe Schlachtordnungen aber sind den Nowvadis fremd. Aus dem noch
frisch im Gedichrnis liegenden Krieg gegen Al'Anfa haben die Stim-
me jedoch gelernts Die Novadis bemithen sich, ihr aufHammendes
Temperament im Kampte 2umindest den Defehlen ihrer Anfithrer un-
terzuordnen und auch Strategie und Takttk micht mehr auben vor
zu lassen. Dies gilt zumindest im Kampfe gegen Ungliiubige, wie sie
jiingst bei der Abwehr der almadanischen Reconquista bewiesen. Al-
lein die Scharmiitzel zwischen den Sippen und Stdmmen werden noch
aul die gleiche Weise wie vor Hunderten von Jahren ausgefochten.

Es pehort zum Brauchium vieler Novadi-Stimme, Fremde mit einem
inszenterten Sturmangntt zu begribien, der so genannten Fantasia.
Virhalten sich die Newankommlinge ruhig und gelassen, werden sie

Ein Kricgszug der Sippen und Stiim-
me dér Navadis ist ain farbenpriich-
tiges Schavspiel von Mut, Swolz und
reiterischem Konnen, denn fast alle
Ciefechte zwischen Novadis sind Rei-
terschluchien. Ein novadischer Angrffl
sicht in der Regel so aws, dass nach
dem anfinglichen Pleilhzgel eine bires-
e Reihe von schreienden Reitern mut
emngelegter Lanze heranprescht, Wer
als Gegner nach dem ersten Ansturm
noach aul seinem Plerd sitzt oder gul
seinen Beinen steht, wird enoweder ér-
neat mit der Lanze oder im Nahkampl
mitdem Khunchomer angegritten. Ei-
ne Kregslist ist, zum Schein vor ei-
nem Gegner zu fichen, um sich hinter
einer Sanddiine zu mehreren kleine-
ren Truppen zu formieren und cinen

Uberraschungsangrifl aul den ermii-
deten Verdolper zu erifinen.

Die Ehre des Stammes und der cige-
nen Person ist den Novadis wichug.
Daher werden iiberwiindene Gegrier

nieht getiter, sondern gelangen pe-
nommen. Sie dienen als Gewseln, mit denen man die verfeindete Sippe
unter Pruck setzen kann, Zudem versucht man damit, cine Blurfch-
de zu verhindern, die immer eine grolie Bedrohung fir die Sippe dar-

stellt, Unglidbige hingegen diiden kawm aul Gnade hoffen — es sel

dent, sie kiinnen Losegeld versprechen oder man kann sie als Sklaven
verkauten.

Es gilt nichr als unehrenhatr, einen Fulikimpter vom Plerderiicken
aus zu atackieren, Denn wer zu arm st oder fretwillip auf ein
Plerd verzichter, dem st Rastullah nicht wohl gesonnen. Zaudern im
Kampl gilt als ehrlos, Feigheit fahrt sogar zum Ausschlusy qus der
Sippe. Daher kiimplen Novadis zumeist apgressiv und auch in aus-
weglosen Situationen bis zum Tode, anstatt davonzulauten.

Von Stamm zu Stamm unterschiedlich sind die Vorbercimungen aut ei-
nen Kriegszug: Mancherorts bereitet man sich durch tage- und nich-
telange Gebete vor, bei denen umy Rastullahs Guost ersucht wird.
Andere Stimme wicderum suchen emnen Mawdli anl oder beobach-
ten den Flug der Khdmgeter, um thre Kamplestuse zu schiiren. Von
den Bemi Brachwar weili man auberdem; dass sie die Wimpel und
Banner ihrer Dschadras vor dem Auvsrelten in eigenes Blut oder dis-
jenige von Opfertieren tauchen, um so der Stirke des Kriegers zu
huldigen, Auch andere, besonders kncgensche Stimme und ‘Sippen
kennen dhnhche Riten, meist im Zusammenhang mit Kriegsbema-
lungen, Was aber allen Stimme gemein ist, st das grofies Festmahl
am Vorabend des Kriegszuges, bei dem man sich von Frauen, Kin-

hoch vder Achrung der Gastgeber sichen; wihrend solche, die teige
zu flichen versuchen, verspotter und mancherarts wirklich tatlich an-
gegrifien wertden. Dass es sich um cine Fantasija handelt, ist jedoch

nur an Kleinigheiten zu erkennen: Kein Novadi wilrde withrend ei-
ner Fantasija émen Pleil abschichen, auch bleiben die Wallen durch-
gehend erhivben und wirbeln dureh die Luft. Die Knepsschrere sind,
so man der mulamidischen Sprache kundig ist. auch kemnestalls teind-
lich, sondern preisen Rastullah, Uber den Feind wird, anders als bei
ithlichen Reiterangriffen, hingegen kein Wort verloren,

Einie weitcre besondeére Art der Kriegstithrung sind die Ubertille auf
Karawanen. Eine belietite, aber keinesfalls die emnzige Methode sicht
wie folgraus: Die Minner suchen sich ein Wadi, graben in den Sand
oder Lehm Locher und verstecken sich dann. Erwa zehn der besten
Edmpfer haben Plerde, denen man dies ehentalls znmuten kann. Die
Licher werden in der Sandwiiste mic dem Sibharm (Kamelhaarman-
tel) und Sand abgedecke, in Steppengelieten mit Zweigen, Gras und
Erde. Jeder Mann hat seinen Wasserschlauch und ein Schilfrohr da-
ber, das als “Schnorchel’ und “Hisrrohe” dient. Jugendliche Helter be-
seitigen die grithsten Spuren und zichen sich dann zuriick, nm die
Plerde zu bewachen. Dann heginnt das stundenliange Warten: Ein
halber Tag gilt als Richiwert, damit Sonne und Wind alle unnariirli-
chen Spuren beseitigt haben. Fest der Trllerphiil des ersten Postens,
der das Passieren des lerzten Kamels melder, beender die Tormur Dann
wird lautlos und ohne Kamptgeschrei angegnifien.
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ScHATTENRAMPE

wRegel 1: Der Kricger ziche sich suriick von allen Menschen und suche
cinen Platz auf, wo er exnsam st und nichs geschen werden kann, wenn er
den Schattenfampf iibi.

Regel 2: Der Krieger verlasse setn Zelt und dite den Schattenkampf in
Freien, und auar vor Aufang der Sonne oder nachdem sre wuntergegungen
15,

Regel 3: Der Kneger wende den Kopf zur Seite und gehe setner Wege,
wenn er cuien anderen sicht, der den Schatrenkampf bt [, ]

Kegel 7: Der Krieger entledige sich, brs auf den Schurs, aller Gesriindey,
dre den Kirper beengen, wenn er den Schattenkampf tibt.

Regel 8: Der Krieger remige seinen Korper mie Wasser, bever er sich an-
schicke den Schattenkampf zu iiben; dann iibe er so lange, bis das Wasser
getrocknet und er wieder tn Schweifs gevaten 153, Danach reinige er seinen
Kirper abermuals.

Regel 9 Der Krieger befrese sein Hers von Zorn und Grimm, wenn er
stch anschicke, den Schattenkampf zu tiben, und sein Gerst soll fret sein
von schwetfenden Gedanken, [...]

Regel 12: Der Krieger betreibe den Schartenkampf niemals sur Ergitzung
anderer oder wm mit seiner Gesehicklichkent su prunken, Dics ist eine
Stinde. [... [

—ates Wie der Gottgefillige Geist und Kérper stirke durch Gebet und
Kampi, Rastullah zum Wohlgefallen und sich selbst zum Frommen,
gemil) der Forderung des 77, Gesetzes, wo es heilit: der Gottgefiillige
stirkt Gest und Korper durch Gebet und Kampll Sarhidi el Savdanap,
beriihmier novadischer Ring- und Sibelkimpfer, 837 BF

Vom novadischen Schattenkampt, dem Hatdamal, haben schon viele
Krieger aulierhalb der Kham gehért, aber selbst an den bedeutenden
Akademien wird viel Falsches und Verzerries diber diese eigentiimli-
che Kamptitbung berichrer. Tatsdchlich ist der Schattenkampt niche,
wie oft behauptet wird, “so alt wie der Rastullah-Glaube selbst”, und
er wird auch nicht — wie es ebenfalls heilit — “in cimigen der 99 Ge-
setze genau beschneben”. Richtig ist vielmehr, dass es der berithmte
novadische Ring- und Siibelkimpfer Surhidi el Sardanap war, der im
Jahre 837 BF die Richtlinien zum Schattenkampl niederschrieb, die
bis zum heutigen Tag in unverinderter Form iiberliefert werden. Sei-
ne Darstellungen beruhen auf uralien Tradinonen, wie man sie etwa
bei den Hadjinim beobuchten kann.

Sarhidi zufolge gehn es beim Schattenkampf nicht nur um die Stih-
lung des Karpers. Es handelt sich vielmehr auch um eine religiose
Ubung, und vom gottesfiirchugen Krieger wird erwartet, dass er ihn
so oft wie mighch ausfiihre, “mindestens aber einmal wiihrend cines
Gonesnamens, auller er befindet sich im Kriege, um das Reich der
Rechigliubigen zu vergrisfiern, In diesem Falle bereite er sich auf den
Krieg vor, indem er an allen Tagen cines Gottesnamens, auller am
achten, den Schattenkampf ibe.”

Der Schattenkampt st ein genauso fester Bestandreil der knegerni-
schen Aushildung wie die religiose und moralische Unterweisung
oder die Vermittlung der 27 erlaubten Griffe beim Ringkampf. Stets
wird er mit der Waffe — dem Sabel, Khunchomer oder Doppelkhun-
bestritten, und cr dhnelt iber Strecken dem Gelecht mir
cinem unsichtbaren, verbissen kimptenden Gegner: Wilde Attacken
mit wuchtigen Hicben gegen Kopf, Brust oder Beine des Unsichitba-
ren, schnelle Dechungen, um dessen Schliigen auszuweichen, Spriin-
ge und Paraden wechseln einander ab. Wundern muss man sich, dass
die heftigen Hicbe, die doch nur Luft durchschneiden, dem geiibten
Schattenkimpter niemals das Gleichgewicht rauben, Auch wird man
nicht beobachten, dass seine Klinge jemals den Boden beriihrt, selbst
wenn er den imaginiren Gegner vom Scheitel bis zur Sohle zu spal-
ten scheint. Und der entriickte Ausdruck seines Gesichtes mir den
halbgeschlossenen Augen hart so gar nichts gemein mit der grimmig-
wilden Miene eines novadischen Kriegers beim echten Kampf, Aber
die Bewegungen des Schattenkimplers sind nicht nur schnell: Schien
¢r gerade noch mit wirbelndem Schwung eine ganze Schar von Geg-

chomer

nerm 2u enthaupten, so wirke es nur cinen Wimpernschlag spiter, als
habe er Macht iiber die Zeit und kisnne thren Fluss verlangsamen,
So scltsam gedehnt sind seine Bewegungen, dass sic kaum noch an
cinen Kampl gemahnen. Eher gleichen sie einem langsamen Tanz
oder, wenn man so will, dem behaglichen Riikeln und Strecken emer
Raubkatze. Und wiederum muss man sich wundern, dass der Kneger
dabei nicht das Gleichgewicht verliert,

Freiwillig wird kein frommer Novadi diese Ubung cinem Ungliubi-
gen vorfiihren, denn er wiirde damit gleich gegen zwei der achtzchn
diamantenen Regeln verstalien, die Sarhidi fiir den Schatenkampt
autgeseellt har,

Natiirlich werden nicht alle achtzehn Regeln immer und iiberall ganz
streng belolgt: Der bekannte Minnertanz Khunchalla zum Beispiel
ist um Grunde nichts anderes als ein Scharrenkampt mit Musikbeglei-
tung, und ein Novadi in Mherwed oder Rashdul wird nicht immer ein
cinsames Plirzchen aullerhalb der Stadt aufsuchen, sondern daheun
im stillen Kammerlein seine Ubungen machen, denn schlieflich iscin
der zweiten Regel von Zielien und nicht von Hiusern die Rede. Auch
was das Remigen des KiSrpers beniiit, so begningt man sich i den
langen Zeiten der Ditrre mit einer svmbolischen Reinigung. Aber im
Grolien und Ganzen nehmen die novadischen Koeger Sarhidis Re-
geln ermst, denn wer dies tur, den “belohnt Rastullah miceinem klaren
Geeist und cinem geschmeidigen Kirper™.

BLUutTRACHE

«Blus ward vergossen, Blut wird vergossen werden.
—yprsche Formel zur Eviiffnung ciner Blutfehde

wldeine getriibte Stirn wasehe oder schwirse sie noch mehrls
—Rashid ibn Alpmad thn Allabas tbn Omad beim Versuch,
ein Stammesmitglicd 2ur Blutrache zu bewegen

Das cherne Gesetz der Blutrache ist fester Bestandieil der novadischen
Lebensweise. Abweichend von der im Mittelreich weit verbreiteten
Vorstellung handelt es sich dabei nicht um einen einfichen Racheaks,
der immer wieder neues Blut fordert, sondern um eine althergebrach-
te Tradition. die ungeschricbenen Gesetzen unterhicgt: Ausgeldstwird
die Blutrache iiblicherweise durch eine Ehrverletzung. Anfinglich
meist als Duell zwischen den Streithiihnen ausgetragen, werden die
Angehdrigen und die Sippen in die Blutrache hineingezogen, da jeder
Tod mit einem weiteren gesiithnr werden muss. Doch auch ein Mard
oder anderes heimtiickisches Verbrechen l6st die Blutrache aus,
Eirnen Tod riichen muss diblicherweise der erstgehorene Sohn. Gibt es
cinen solchen nicht, ist dieser minderjiibrig oder anderweitig fir die
Blutrache ungeeignet (ctwa weil er noch eine zweite, nicht begliche-
ne Blutschuld einfordern muss), kiinnen auch andere Verwandie das
Privileg der Blutrache erhalien. Gibt es keine volljihngen Minner in
der Familie, so legt diblicherweise eine unvermiihlie Tochter Manner-
kleidung an und fithrt (rechilich als Mann) die Blutrache fort, Ist die
Fehde beendet oder ein Jingling herangewachsen, kehren die Strei-
tenden meist aul eigene Entscherdung hin wieder zum Frauendasein
zuriick, manche aber bleiben hoch gechne Knegerinnen. Dicse wer-
den Achmad'sunni genanny, ihe Schicksal war das Vorbild fiir den
Orden der Amazonen (siehe Keshal Rondra — Die Heimar der Ama-
zonen aul Seite H1).

Der Blutricher, “dessen Surn getriibt ist”, gilt als angeschener und
ehrenhafter Mann, der in der Regel strenge Empfehlungen seines
Mavwdliyat cinholt: Der Verzehr von Fleisch, der Genuss von Alko-
hol und der ksrperliche Kontake zu einer Frau kann strike untersagt
werden; seine Haare ditrfen mancherorts nicht mehr gestutzt werden,
bis die Schuld beglichen 1st. Wer zweimal den Dritten Rastullahellah,
den "Tag der Rache’, verstreichen lasst, ohne die Blutschuld cinzufor-
dern, verliert iblicherweise sein Ansehen in der Sippe und wird fort-
an von der Gemeinschaft gemieden oder verhert etliche Privilegien,
Gerrdnke werden thm mit dem Full heriiber geschoben, or darl sich
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micht aut Kissen sewzen, sondern muss aul blankem Boden hocken
und dhnliches mehr.

Die Blutschuld gile als beglichen, wenn der Richer ein minnliches,
erwachsenes Mitghed aus der Sippe des Schuldners titet. Es muss
sich nicht zwangsliufig um den Schuldner selbst handeln, doch ist er
das bevorzugte Ziel der Blutrache. Ausgenommen sind explizit Frau-
en und Kinder sowie Mawdlhyat und Eremiten, die dus der Sippe des
Schuldners stammen. In den Fliitten und Zelten, die den Sippen als
Wolnstau dienen, darl keine Blutrache geiibt werden,

Es @bt auch die Méghchkeir, die entstandene Schuld in Form emer
ausgchandelien Zahlung von Kamelen, Plerden oder Sklaven an die
andere Sippe oder den Stamm zu begleichen, doch hat ¢s in den lefz-
ten 200 Jabren nur ein cinziges Mal einen solchen Vorschlag gegeben
—dennes gilt als feige.

Wurde cine geringe Ehrverletzung fah rlidssig, ulso micht absichtlich,
begangen, har der Tater die Miglichkeir, ber der Familie des QOpters
oder beim Familienoberhaupt um Vergebung zu bitten. In diesem
Falle hockt sich der Tater it Wnterschlugenen Beinen vor das Zelt
der Familie des Oplers und harre dort so lange aus, bis der Geschiidig-
te fhrm einen Schilauch miv Alkohol reicht, um ihm so zu zeigen, dass
ihm vergeben wurde. Reilit er dem Bittenden jedoch ein Biischel Haar

aus. bedeuter dies, dass die Blurschuld niche vergeben wird und dass
ey zu einem Racheakt kommen wird. In dieser Zeir, die Berichren zu-
folge sogar bis zu dret Tage lang dauern kann, ist der renige Schuldige
vor Nuchstellungen geschiiizt,

Wer gegen die Gesetze der Blutrache verstsily, gilt im Allpemeinen
als chrlos und wird bisweilen sogar von Mitghiedern der eigenen Sip-
pe erschlagen, um die Schmach zu tilgen. Doch diese Gesetze sind
nicht in Fels gemeilelt. Eine Sippenfehde entsteht, wenn heide Sip:
pen mehrfach gegen die Geserze der Blutrache verstolien und unein-
sichug sind. Ot halten solche bludgen Tehden iiber Generationen
an, so dass die Sippen nicht mehr wissen, wic es Giberhaupt begon.
nen hat, geschweige denn, wie man ¢s beenden kann. Andere Sippen
weiten dle Blutfehde auch aul Ungliubige aus, so dass man crwa in
den nardlichen Getilden einen novadischen Blutdicher aul der Suche
nach den Angehiirigen des Mirders seines Broders antrefien kann.
Und nicht zuletzt iiberdecke bei manch einerm Wiistenkricger der ra-
sende Schmerz iiber den Verlust ciner lichen Person beziehungsweise
die blinde Wut itber die Ehrverletzung den Verstand. Hieraus entste-
hen die tragischen Geschichren fiber Ehire, Blut und Tod, die die Hai-
marnudim den schaudermden Zuhorern erzihlen und die das Bild dey
Novadis i den fernen Lindern geprigt laben,

WirtscHarf vip HanbpEL

Grobie Unterschiede i der Lebensweise existieren zwischen den
Nomadensippen der Witste und den sesshaften Felluchen, so dass
Wirtschalt und Handel in der Region trorz ihrer augenscheinlichen
Rargheit viele Ausprigungen kennt,

Wie thren mulamidischen Vorfahren licgt den Novadis das THandeln
und Fedlschien im Blut Auslindischen Kauteuten begegnen viele No-
vadis jedoch mit Misstrauen oder offener Ablehnung. Daher ist es fiir
ungliubige Handler schwierig, Geschifte mit Novadis z0 machen —
man muss ithnen schon ein sehr gures Geschiilt anbieten,
Informationen zu der novadischen Withrung, den Zollen und Steu-
ern finden S1e beim Kalitat ant Seire 101

TransPORTWEGE

Jeglicher Wirenverkehr dureh die Khém wird durch Karawanen
durchgefithry, die auf tberlicferten Wegen dic Khom durchqueren,
Eine Karawane besteht micht nur aus Lastkamelen, die Waren von
verschiedenen Hindlern transportieren, sondern auch ans ciner Ge-
meinschall von Reisenden. Die Flussschififahi findet nur in einge-
schriinkeem Malie stat. Der Mhanadi ist zwar weithin schiffbar, aber
vin Mherwed aus mitssen die Witen per Karawane weitertranspor-
tiert werden: Der Szinto ist bis Machsiz schifthar, der Chaneb eignet
sich nicht fiir Schiffe, Viele novadische Waren werden iiber Amhallah
den Yaquir hinaul und hinunter verschiflly 2o den grolien Mérkren
i Puniny, Vinsalt und Kuslik. Die Hifen Khunchor, Selem und die
Bornische Niededassung Kannemiinde haben viel von threm Reiz
als Handelshilfen cingebiillr, seivdie Piraven Schwarz- Maraskans und
der Blungen See das Perlenmeer unsicher machen.,

In den Sommermonaten zichen die meisten Novadis mat ihren Her-
den aus Ziegen und Schalen durch das Land. Zu dieser Zeit verlient
delbst die Kalifenstade Unau einen Grobhtell threr Finwohner, Mit
dem Binserzen des Winters und der Riickkehr der Nomaden beginnt
die Zew des Handels und der Fesuvitiiten. So findet der grolie Skla-
ven- und Plerdemarke 2o Unau nach den legendiren Plerderennen
statt. Die Auspliinderung und Versklavung Unglitibiger bereitet eini-
pen Novadis kemen Gewissenskonflikt, der ungliubige Reisende soll-
te daher auf sich und seine Habe gleichermalien gutaufpassen.
Einige Mawdliyat aus dem heibgen Keft sprechen sich im Ubrigen
gegen die zahlreichen Karawanen durch dic Khoém aus, da zu viele
Ungliubige thren Ful) auf heiligen Boden serzen und diesen dadurch
entweihen wiirden.

imporRTwaREN

Der Wararibedar! der Novadis, die fiber ¢ine riesige Fliche verstreut
leben, st sehe unterschiedhich, zumal viele der Stimme sich tiber die
Jahre hinweg an die kargen Lebensumstinde angepasst haben, Gera-
de die Stammesverbinde in der Khéom sind fast autark zu nennen.
Hinzu knmmen Gebore und Misstrauen gegeniiber Ungliubigen, dic
cs den Novadis nicht erlauben, Waren von ungliiubigen Hindlern zu
crstehen.

Zu den emgefithrten Waren gehiren verschiedene Teesorten, Eisen-
und andere Merallwaren, Bmi‘, Honig, Watlen, Zucker; Wein, Sklaven
und leichte Leinen- sowie Baumwoll-Stoffe. Die zahlenmillig gerin-
ge Oberschicht genieft dariiber hinaus gerne Lususwaren wie exoti-
sche Gewilrze, Seide, Tuch, Felle, Lederwaren, Damast (aus Al'Anfa)
und Schmuck.

Gemein st den mersten Novadis die Freude an dem Genuss von
Rauchkriutern, so etwa Cheracha und Zithabar (siche ZBA).

ExrorRTwWAaREN

Die geographische Grlie und ropographische Vielfalr des Kalifats is
immens, so dass auf fast alle pingigen Waren aus eigener Hersrellung
zuriickgegriffen werden kann: Allerdings muss angemerks werden;
dass von den Novadis selbst nur wenig Uberschuss produziert wirid,
der dann Gher diec Karawanen verteilt werden kann.,

Dras Unaer Salz, das von den Salzhanern mithsam aus dem Cichane-
bi-Salzsee gewonnen wird, gehirt zo den bekanntesten Exportgtitern
des Kalituts und wird tblicherweise in Plarentorm transportiert. Ne=
ben dem Speisesalz, das zum Teil auch in der Unauer Kiiche cingesetzt
wird, werden inshesondere Spezialsalze fiir die Alchimie und Gerberei
gelerngt. Bekannt in der Alchimie ist die Unauer Salzlake, ¢ine Fliis-
sigkeit, die aus bestimmten Reservorrs im Salzsee abgeschapti wird,
Auch Kiichengewiirze sind ein belicbtes Exportgut. Ausdem Kalifat
sind es vor allem die Gewiirznelken, in Gareth auch Shad(fndgelchen
genannt, und die aus den Oasen stammenden Winzlinge (Kapern).
Dic edlen Shadil-Hengste und -Stuten sind der Stalz aller Novadis.
Nur widerwillig trennen die Wikstenséhine sich von den prachvollen
Ribssern: Die schwer zu zihmenden Shadif stammen aus der gleich-
namigen Ebene. Am Westrand der Khom werden die Goldfelser ge-
zitchtet, jensedts der Berge im Osten, im Balash, Mhanadistan und
Stidaranien, die Tulamiden,
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Fir den Kamwanenhandel unverzichibar sind Kamele, Drer Un-

Binnenmarke. Die Grundnahrungsmittel der Bevilkerung sind Reis

terarten sind im Land der Khém
heimisch: das Hochlandkamel Oa-
muyan, das Wiastenkamel Qai'Chelar
und das Qui’Ahfan-Rennkamel,
Weiterhin gibt es grolle Mirkte
fiir Schafe und Ziegen, dic
lLebensgrundlage der Wiksten-
nomaden, sowie filr Esel, Maul-
tiere, Rashduler Drehhérmer
unid Gadangstiere.

In den Brennerhiusern von
Unau wird das Unauer Glas
und Porzellan produzien.
Gerade die Herstellung des
Porzellans, das an den Hifen
2u Vinsalt und Gareth tmmer belich-
ter wird, ist ein gur goehiitetes Ge-
heimnis, Als Brennstofl fiie die Ofen
dient neben dem Holz der Zeder das
Steindl, das aus schwarzen Seen am
Rande der Khom gewonnen wird.
Nuch dem ersten Brennen wird das
Porzellan kunstvoll bemalt, bevor es
cin zweites Mal gebranny wird.

Zur Ermittlung von Preisen kann,
wenn gewiinschr, der Meisterschirm

zu Rate gezogen werden.

Neben der Warenlieferung an aus-
lindische Kautherrn und andere
Wohlhabende existiert ein lebhatrer

aus dem Balash und Szintotal so-
wic Hirse aus den Oasen und dem
Amhallassth. Auf dea Mirkien de
Region finden sich Daneln, Fegen,
Tamarindenfriichre, Mandeln, Me-
lonen, Karbiskerne, Pimenkerne
und Fierfriichte (Auberginen), Gelb-
wrz, Palmherzen, Aprikosen, Phir
siche, Sesam, Khalafl, Feuerkraut
und Granatapiel. Neben den ver
schiedenen ‘leesorten wie  Tula-
midengold wird vor allem der
Dartelwein in verschiedenen Quali-
titen gehandele. Teppiche, Kleidung
und Taschen aus leinstem Kamel-
haar werden gerne feilgeboten. Flin-
zu kommen einfachste Kleidung
aus Zicgenleder sowie Lederwaren
(Taschen, Giimel, Schuhwerk und
Siitrel). Gleichfalls kénnen die typi-

schen novadischen Waffen (Dscha-

dra, Waqqif und  Khunchomer)
erstanden werden. Schmuck, Zier
werk, Teller, Kelehe aus Kupfer und
Emaille gibit es hier zu kaulen, Un-
ter den Edelsteinen sind die Rubine
aus den Ambhallassih-Kuppen am

hiufigsten. Auch Fasarer Diaman-
ten, dic ‘Steine Rastullahs’, werden

gehandelt.

WissenscHartf vnp ITMAGIE

Die "Tulamiden stehen im Ruf, zahlreiche Wissenschaften begriinder
zu haben. Doch seit friihesten Tagen legt das Zentrum der Wissen-
schaft 1m Osten, am Mhanadi — und nicht in der Wiiste, [ie Fella-
chen und Nomaden — und solche leben vorwiegend in den Landern
des Kalilars — haben kein Interesse an der hohen Kunst der Al'Chimie,
der Sternkunde oder der Al'Gebra, sie besitzen daliir eine handfeste,
iiber Generauonen erlernte und weitergegebene Kenntnis von Wetter,
Vieh, Boden und Planzen,

Als grishte Errungenschaft mag die Herstellung von Glas und Porzel-
lan in Unau gelten. Durch sie gelang der Alchimie dank never Gefi-

le und Werkzeuge ein grolier Sprung, Glastenster luteten cine neue
Ara des Bauwesens ein, und mittlerweile werden in ganz Aventurien
- von Norburg bis Brabak - Kristallglas und Tafelporzellan als Lu-
susgiiter hoch geschiitzt

Ebenfalls von hohem Stand st die Sternkunde, die 2war un ganzen
tlamidischen Raum gepHegt wird, aber vor allem aufgrond des
klaren Wiistenhimmels zur Bliite gekommen ist. Viele Potentaten,
Scheichs und Sultape beschiltugen Sterndeuter, die ithnen den Willen
Rastulliahs von den Gestirnen des Himmels ablesen. Dic enge Verbin-
dung der Sterndeutung mit dem Rastullah-Glauben sorgr jedoch bei
auskindischen Astronomen fiir vine cher negative Reputation,

Doch guch andere Arten von Wahrsagerer werden betrichen, Die

Deutung des Vogelfuges ist weithin verbreiter und religids motiviert,
gelten doch die Vigel als Boten Rastullahs, Die Personlichkeit des
Trinkers lisst sich aus den Schlicren eines Dattelweinbechers lesen,
und das Leben eines Menschen ist in den Adern seines Augapfels vor
gezeichnet,

In den meisten Fillen @iben die novadischen Gelehrten gleichzeitig
das magische Handwerk aus, set es als Alchimist oder Magier. Die
von Malkilluh IT1. gesuftete Zauberschiule hat die Elite des Kalifates
nach Mherwed zusammengerufen und die Forschung kanalisiert.
Hier werden kundige Elementansten ausgebilder, die den Vergleich
mit den benachbarten Rashdulern nicht zu scheuen brauchen (siche
AZ 107). In der Kham selbst werden magiebegabte Kinder hiiufig aus-
geserzt oder zu den Bem Dervez (siche AZ 69 und auf Seite 96 im
Abschnitt Die Beni Dervez) pebracht. Andere werden von gildenlosen
Magiern aufgenommen, dic sich in die Einsamkeit der gralien Weite
zuriickgezogen haben. Diese Zauberer arbeiten als Lehrmerster oder
Lohnmugier, ihnlich wic die Sharisadim, die ebenfalls junge, ziuber
kundige Fraven ausbilden und threrseits mir viel umjubelten Aufirte
ten Cield und Ansehen erwerben (siche AZ 140). In Unau schlicllich
gibt s einige Alchimisten, die ebenfalls der Zauberer miichtig sind,
wenngleich sie sie nur fiir thr Handwerk einsetzen kénnen (siche
SRD 65).

Wik sieHT per [Movapbi ...

« sich selbst und seine Bestimmung?

Der Novadi — und aueh die Novadi — sieht sich als von Rastullah,
der hiichsten aller Michte, auserkoren, in seinem Namen (iber die
Welt zu gebieten. Wie stark der individuelle Glaube auch immer aus-

geprigt sein mag, diese Einstellung hat zu unerschiirrerlichem Stolz

und einem selten gebrochenen Uberlegenheitsgefithl gefithr, Tat-
sichlich mussten die Beni Novad in ihrer kurzen Geschichte nur
wenige, daliir umso bitterere Niederlagen hinnehmen, und das Ab-
stretfen solcher Schmach har stets nur 2u Bestingung des Gesagten
gefithrt. Seine Selbstitberzeugung, Kampfeslust, Heillbliingkeit, das
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Patriarchat und der Ussprung seines Volkes in der Wiiste bestimmen
daher auch sein Bild von den iibrigen Valkern und Kulturen Aventu-
rens —wenn ervan diesen fberhaupt weilh oder sich um sie sehert,
Prinzipicll wird alles Fremde als niedrig, verachienswert oder docl
zumindest verdichug abgeran, vielleicht ein Grund, warum aus den
Rethen der Bem Novad nur wenige Forscher und Wissenschaftler
stammen. Diejenigen, die es gibt, sind den Novadis selbst cher sus-
pekt. Als Handels- und Reitervolk aber verschlieBen sich die Novadis
dem Fremden nichr generell, wie es (zumindest aus Sichr der Men-
schen) beispiclsweise die Waldelfen in ihrer Abgeschiedenheit .
Der Fremde mag niitzlich sein, und vielleicht 1st er es auch, der Ras-
tullahs Weisheit weitertragen wird, so man ihn nur zu tberzeugen
versteht.

« die Almadaner?

A weitesten mit dieser Mission sicht man sich —abgesehen von den
von Novadis durchsetzten tulamidischen Landen — in Almada. Gera-
de die Almadiner sind thnen sinnesverwandt und daher so feindselig.
Sic haben das richtige Temperament und einen bewundernswerten
Stole, doch leider schligr beides fiir die falsche Sache. By ist, davon
sind viele Novadls tiberzeugt, nur noch eine Frage der Zeit, bis die
Almadaner aus threm Trugschlat’ crwachen und das Emirat Al'Mada
neu errichter werden wird, Mehr Gedanken zum Mittelreich mache
man sich in der Khém hingegen kaum. Gareth ist fern, und die Zer-
nsserheit des Reiches Rauls des Grolien macht muar 2u deutlich, dass
es sich augenscheinlich um ein schwaches Volle handelr,

. tlie Horasier?

Anders wird dus Horasreich betrachtet, zwar gleichermalien mit un-
verhohlener Verachiung fiir den “verweichlichien” Tebenssiil, aber
auch Respekr vor den politisch-milicirischen Erfolgen. Vinsalt, nichy
Gareth, st die einzige andere Autontit der Region, die der Novadi
achtet — oder zumindest beachrer. GroB ist die Zahl der blutgen
Auseinandersetzungen zwischen beiden Vilkern, doch anders als am
mittleren Yaquin wo die Eroberung Std-Almadas nur allzu leiche war,
har pan sich an der Grenze des Lieblichen Feldes fastimmer cine blu-
tige Nase geholt. Zwar verstehen es die Ouasen Achan und Vinnlassih
newischen, die wirtschalthche Machr des Horasreiches in einen bli-
henden Handel Hir eigene Interessen nutzbar zu machen, doch letzr-
lich ist auch der ‘armgante Horasier” dem Novadi ein Griiuel.

- die anderen Tulamiden?

Mit den Tulamiden in Mhanadistan hingegen pHegt mun unkomp-
lizierten Umgang und sicht sic als nahe sichende Briider, die schon
noch den rechten Weg erkennen werden. Letztlich sind sic vom glei-
chen Blute, tragen das gleiche Erbe und zeichnen sich durch sehr

{Eine umfassende Beschreibung des Rastullah-Glaubens findet sich
in GKM 126-132,)

RastvrLrLaHs ERSCHEIMEN

It Jafire T600 BF begab es sich in Kefi; einer bis dubin unbedeutenden
und elenden Ouse in der Wiiste Khdm, diss eine einselne weilie Wolke am
Fliviimnel die Gestalt eiies nesigen Zeltes anmahim und def dei Sand her-
nieder sanky. Aus dem Zele rrat etne Lichegestalt von so unfasslicher Kraft

und Schismheir, dass allen Menschen rmg.r.um!rcr der Atem stockte.

Jeder Mann und jede Fraw fithite sich sugleich von grensenloser Ehrfurche
peschiugen wund von lebensspendendem, warmen: Odem erfiidlt,

Dann b die Geirale za sprechen an, niit essrer Stirnme, (n des dus Singen
des ewngen Sandey iiber den Diinen blang, das Pliitschern des Wassers am
Schopfrad, der sehnsuchtsvolle Schrei des Wiistenfulken wnd der drohnen-
de Rufvon Dublas, Bandurrias und Kabasficien.

dhnliche Wesenziige aus. Einzig die grollen Stidre der Tulamiden
sind vielen traditionshewussten Novadis ein Graus, und nur miun stra-
fendem Blick werden sie sich den Stidtern zuwenden.

« andere ungliubige Staaten?

Dras Bornland st fern, mag man denken, und doch st sein Beistand
im grolien Kncg gegen Al'Anfa unvergessen, der dic Regionen als ge-
meinsamer Beind bis zum heunigen Tag verbinder. Mit Kannemiinde
gibr es hier auch einen Vorposten der nordischen Hindler, mit denen
man verhiltnismibig guten Umpgang pflegr. Allerdings sagen die um -
riebigen bornkindischen Handelsbriuche dem Novadi nichr zu.
Fast jede Sippe kann tiher Tote oder Verschleppte withrend des Khom-
Krieges klagen, Hass, Zorn, Wit und Schmihung sind das Einzige,
was der Novadi [iir einen AV Anfuner emplinden kann. Wenngleich
thm die Ghngen sidlichen Stadtstaaten oder gar die Thorwaler wemg
sagen — wenn sie nur gegen Al'Anfa sind, hat man schnell einen
Verbiindeten gefunden: Auch hier gilt: Der Feind meines Feindes ist
mein Freund — zomindest anf Zeit,

.. Waldmenschen und Utulus?

Wenig als Menschen wahrgenommen werden hingegen die Waldmen-
schen und Utulus. Kaum cinem Novadi sind die kulturellen Feinhei-
ten zwischen den einzelnen Stimmen bekannt, und sie interessieren
auch gar nicht, denn die Waldmenschen sind das Volk der Sklaven,
Erst die individuelle Thar kann cinen Waldmesschen ans dicser ent-
wilrdigenden Sichtweise erhebien, denn wenn der Novadi (ans Un-
wissenhert heraus) auch zur Verallgemeinerung tendiers, sowird jedes
Gegeniiber doch einzeln gewogen. Bewetst sich dieses durch grofien
Mut, Standhafiigkeit oder Geschick — und viele Waldmenschen sind
gerade mit dicsen Eigenschalten ausgestatter —, dann kann der Betrol
fetie zum besten Freund, oder sogar zur Respekeperson des Novadi
werden, Bertihmtestes Bespiel hierfiie istsicherlich der Mautaban des
Kalifen (siche 149).

e tie Geschuppten?

Derartiges Gliick wird den Eehsenwesen niemals zuteil werden, Seien
sie nun Achaz, Marus, Ziliten oder Krakonier, sie sind in threer vom
Novadi gar nichr differenzierten Gesamtheit der Todfeind der Schop-
fung Rastullahs. Vom jiingsten Uberfall auf Keft weild inzwischen die
gesamte Khom, und die Offenbarung der Derwische gegen die echsi-
schien Schrecken im Siiden des Kalifats sind Fingerzeig des All-Einen,
dass die Echsischen verfolgt, zuriickgedringt, getotet werden missen.
Sie sind das Ubel der Weelt, sie habien nicht zu sein, Jeder, der mit thnen
gemeinsame Sache mache, fille in der Gunst eines aufrechten Novadis
dramatisch, weshalb sowohl die Beni Arrar als auch die unheilige Stacd
Selem verachtenswerter sind als alle ibrigen Feinde zusammen,

GLavBENn vnb GEesetTz

Auf salehe Weise hat Rastullah zu seinem Volk gesprochen, and jeder, der
that hidirte, war von seiner Kraft exfiillt.«

—Hubmud Dhaeh gamin, Rastullah in Keft, verfasst etnen Tag nuch der
Offenbarung

Der novadischen Lehre zufolge darf Rastallah nichr als junger Gott
gelren, sondern als die Glteste und hichste Gotthedt tiberhaupt, The
Scehoplungsgeschichte der Novadis schuldert Rastullah als Begriinder
vor Zei und Wele, als den, “der immer war, vor Anbeginn des An-
beginus", Die Geschichie beschreibi weiter, wie Rastullah die Welt
erschaffen har, “in sicben “Tagen voll Arbeir, Erfndungsgliick und
harter, gittlicher Mithsal™. Fliernach beschloss Rastullah, sich zur Ru-
he zu begeben, um einen Tag lang zu schlafen. Vor seinem Rickzug
aus der Welt itbergaly er die Verwaltung der Schiplung zwill Elemen-
tarkriften, die-er aus der Sonne, dem Sturm und Ahnlichem erschaf-
fen hatte. Doch diese Geister waren schwach und trevelhaft. Bald

91


http://Millclrcic.li
http://Wiistenfalk.cn

verrieten sie thren Meister und helien sich selbse als Gaer verchren,
Als Rastullah nach langem Schlal erwachte, der fiir Menschen ein
Aon, fiir ihn selbst aber nur einen Tag withrte, Giberschaute er die
Lage und fand nur cin Volk, das thm in seinem abgelegenen Wohn-
sitz treu geblichen war — die Beni Novad. Diese wugen die Kunde
von Rastullabs Offenbarung zu den anderen Wistenstimmen, und
der Glaube an den Emngott verbreitete sich wie ein Lauffeuer i der

Khom.

DiE 99 GesetTzE

Fiir den Rechrgliiubigen ist es kaum maglich, stets und immer alle
99 Gesetze cinzuhalten, die Rastullah seinem Volk der Uberlicfe-
rung nach am lag der Offenbarung gab. Da der Rechigliubige nicht
immer sicher sein kann, wann er gegen welches Gesetz verstolien
hat und wie stark sein misglicherweise begangener Frevel gewesen
ist, ist sein panzes Leben durchwoben vom Ersuchen nach Verge-
bung.

Neben threr schieren Fille sind viele Gesetze auch aus anderen
Griinden fiir den modermnen Novadi schwer zu befolgen: Sie sind auf
den freien Nomaden der Wiste zugeschnitten. Durch die zunchmen-
de Sesshaltigheit vicler Novadis und den verstirkten Rontakt mir Un-
gliubigen wird es immer schwerer, das jeweils passende Gesetz und
die nichtige Auslegung zu finden. Hinza kommt, dass manch ein Ge-
setz reichlich vage formuliert ist. Solche uneindeutigen Anweisun-
gen beschittigen die Novadis fast seit den Kefter Tagen und drohen
das Wolk immer wieder zu spalten, So fithrt beispiclsweise das 16, Ge-
setz (siche Kasten) zu oftmals erbitiertem Streit — nicht nur zwischen
Gliubigen, sondern auch zwischen den Mawdhyat, Heute sind drei
Auslegungen verbreitet: Emn Tedl der Novadis st der Uberzeugung,
Al'Abu habe thoen den Genuss aller drei Gruppen von Kreaturen
verboten: Sie meiden den Verzehr fast aller Echsen und Schlangen
(*Schuppenhaut’), aller Hasenuere, Esel, Mauluere und so weiter
("lange Ohren’) und aller Wassertiere (‘und was im Wisser lebt’). Ei-
ne andere Glaubensnchiung speist keine Tiere mit langen Ohren and
Schuppen (diec Beschreibung tmfft nur auf eine einzige Tierart, ein
hochgiftiges Khom-Giineltier, zu) und keine Wasserbewohner. Die
meisten Anhiinger aber hat in jiingster Zeit die Anslegung der Unau-
er Schule gewannen, die davon ausgehe, dass Rastullah den Verzehr
einer Kreatur verboten hat, die Schuppen wnd lange Ohren triigt und
im Wasser lebt. Fin solches Wesen wurde jedoch bus heute nicht ent-
decke.

Obgleich die 99 Gesetze, die den Groliteil von Rastullahs Offenba-
rung an jenem schicksalhaften Tag avsmachien, die Basis der Relig-
on bilden, enthiilt das Heiige Buch Rastudlah in Kefi keine Angaben
iiber diese. Dic ersten schnftlichen Niederlegungen wurden erst Jalire
spiiter gemacht. Das Buch, das heute grofitenteils als verbindlich an-
geschen wird, gt den Namen Afso sprach Rastullah. Es wurde erst
869 BF von dem Ersten Mawdli ar Yerhani in Unau diktiert und auch
als erstes in den 19 Geheiligten Glyphen geschrieben, die heute im
Kalifat, in Rashdul und in Fasar anstelle der Kusliker Zeichen ver-
wender werden.

Was nur wenige wissen und die meisten Novadis meht glauben wiir-
den: Die 99 Gesetze an sich sind ol ihrer spiten Uberliclering an-
greifbar. Angeregt durch die Schrift des ar-Yerhani erschicnen bald
mchrere zum Teil beriichtlich abweichende Gesetzessammlungen,
die seitdem weitgehend in Vergessenheit geraten sind. Erwiihnt seien
hicr der Almanach der 99 Gottesworie, wie die Frommen von Kirch sie
bewakrt haben, das Ketab ¢f-Kalimat, welches 107 Gesetze verzeich-
net, das Nehamanwmeh, das Rastullahs Erscheinen und die Gesetze
aus der Sicht einer fiktiven Augenzeugin beschreibt, sowie Die 13 Ge-
bote, das die Worte des All-Einen i einfachen Regeln zusammen-
tasst. Daneben gibt o8 Teil-Sammlungen, die jeweils — gestiitzt aul
die Familientradition der Nachkommen cines Gliubigen der ersien
Stunde — einige Gesetze nennen, aber keine Vollstindigkeir bean-
spruchen.
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it i s der 99 Geerse

GEBETE, ASKESE unib PiLGERFAHRT

Das GeEsetl zv RastuLLaH
Es gibt im Rastullah-Kult keine Priester, Vorbeter oder Sclinmanen,
wic mian die aus den anderen Kulen Aventuriens kerint, Die Glaubi-
gen suchen die Nithe Rastullabs im privaten, perstnlichen Geber, und
jeder Novadi st aulgerufen, den Glauben an den All-Einen weiter-
zartragen. Daher herrschr unter den Gliubigen cin feoriger Fiter, den
man oft abwertend als Fanatisimus bezeichnet.,
Die Bethiuser werden daher atch von reichen Gannern unterhalten,
Sie sind weill verputzy, in der Regel weist cine Fensterfront Richrung
Kelt. Teppiche, Mosaike und Arabesken schmiicken die Raume. Von
Rasmullah wird — da Menschen thn mie in seinee Gesamther begreifen
kénnen — stets nurein geheiligres Teilbildnis gezeigt: eine geaftnete
Hand, eine Haarlocke, cin Auge oder andere Korpertedle.
Tras Gebet zu Rastadlah ase ein ntimer Momerit [iie jeden Novadi.
Minner wie Frauen richren ihre Worte und Gedanken selbst an ih-
ren Hlerrn, sic binen thn um Verzeihung; danken thm fir die Goade
ader birten ithn um Unterstiitzung. Dabei kann das Gehet gemur-
melt werden, aber auch laute Klagen oder Lobpreisungen sind keine
Sclicnheit, Daher herrscht in den Andachssiumen moist ein grolies
Stimmenwirrwarr, Bel einigen Stammen ist es aber auch iiblich, dass
die Miinner tie frommen Birten ihrer Fraven abwigen und nach bes-
tem Ermessen im Bethaus selbst vor ihren Gort bringen. In den iibri-
gen Riumen der gridfieren Bethduser bieten Mawdhya Rat, werden
Gesprichskreise und Unterrdicht abgehalien und leben die Sklaven,
Fyertuell vorhandene Innenhafe sind zu sorgfiltigen Miniaturin-
sichten des Heiligen Feldes der Offenbarung gestalter, der Sand hier-
zwstammi von Pilgerreisen nach Kett.

MeiLice MAoneER — LEBEM in ASKESE

In manchen Oasen und kargen Sehluchten kann man Novadis be-
grgnen, tic iht ganzes Leben dataul abgestellt haben, ratsichlich Tag
fiir Tag it allen 99 Geserzen in Einklang zu stehen: Diese Eromi-
ten sind weltentriickie Asketen, selbst fiir einen gewishnlichen Novadi
kaum ansprechibar und fir Ungliubige natiirlich absolut unzugiing-
lich. Von ihnen sind bedenkenswerte Wundertaten {iberlicfen. Sie
gelten als heilige Minoner und genieBen ticfe Verehrung beim Volk.
Meditation, Schattenkampl und das Rezitveren der 99 Geserze sind
die wichtigsten Tiugkeiten im Leben der hetligen Manner. Durch thr
Lehen gelten sie allen Rechtgliubigen als von Rastullah erleuchiers
Vorhilder.

Die heiligen Minner werden ihlicherweise am 5. Rastullahellah be-
sucht und um Rat gefragt. Dies geschicht stetdin ritualisierter Form:
Die Fragen werden eingeleitet mit “Meister, ol sage uns .7 —der hei-
hge Mann antwortet chenso salbungsvoll: “Harer meine unbedeuten -
den Worte ..." Die Novadis haben elne gewisse Scheu davor, diese
Miinner auch zu anderen Zelten aulzusuchen, wissen sie doch, dass
sie damit deren Bemiihen um Abgeschiedenheit zunichee machen. s
ist jedoch Giblich, dass die Fruuen des niichsten Stammes Nuahrung

und zuweilen auch Kleidung in der Nithe des Wohnortes des heiligen
Mannes deponieren, um ihm so sein Leben zu ermisglichen.

Die GOTTGEFALLIGE PiLGERFAHRT
Es gibt fiir den Novadi nur ein Pilgerziel, und dieses ist selbstredend
tas Healige Feld der Offenbarung zu Keft. Da die Pilgerfalint jedoch
i ketnem der 99 Gesetze verankert ast, stretten sich die Schulen {iber
thie Anzahl der Walltahrten, die jeder wahrhatte Rechiglinbige unter-
nehmen muss. Withrend sich Rashdul mit einer. Fasar mir drei und
Llnau mil neun begniigr, bestehe die Schule nach Keft darpuf, dass je-
der Novadi sich 99 faal aul die Reise gen Kefi begeben muss, Diese
Ansicht kann lreilich nur jemand entwickeln, der wenige hundern
Schritt vom Ort der Gotteserscheinung entfernt wohnt, Generell aber
wilt, dags mun umso dfter pilgert, je stindhafter man lebr oder 2u leben
meint, Denn nich schwerwiegenden Verehlungen ist ey iiblich, nach
Keft zu pilgern, um dort auf dem Feld der Offenbarung vor Rastul-
lahzu treren, die Verteidigungsrede zu halen und thn um ein mildes
Urteil zu bitten. Zum Gedenken an die Pilgerfahre fillt der Novadi
cinen kleinen Lederbeure] mit Kefter Sund, den er fortan als Thlisman
um seinen Hals teipt,
Wiihirend des oft lang andauérnden Zuges durch Gebirge, Steppe und
Wiiste sind die Retsenden nicht mehr oder weniger relims als sonst.
Entweder st man Rastullah nahe —oder man st s chen nichr. Nur
wenige novadische Gemeinschaften erlauben auch den Franen, mit
thren Ganen, Vitern, Onkeln oder Briidern nach Keft 2u reisen. An-
ders als viele Rulte der Zwiltgitter kennen die Novadis anf einer
Wallfahtt kaum spezielle Pilgedklodung. Da das ganze Lebien Dienst
an Rastullah ist, wird der Alltagskafan folghch auch zum Pilgerge-
wand, das demuach etnmal prichuger, einmal schlichter austille, Die
Pilgerziige eninnern naturgemil! sters an Flandelskarawanen, und -
siichlich wird hiiufig das Spirituelle miv dem Weltlichen verbunden.
Der Tag der Ankunitin Keft ist vari besonderer Bedeutung: Vor Son-
nenaufzang wird etway leichte Kost und reichlich Wasser zu sich ge-
nommern, dann bis zum Sennenuntergang elf Stunden spiter mchts
mehr Jeder Pilger triigt cinen weilien Stein, den or zuvor aul der
Retse sorgfilig ausgesucht hat, aul das Feld, und legr ihn dort aut el-
nem der unzihligen klane Stemtiirmehen nieder, die als Sinnbild Hir
das Weilie Zel Rastullahs stehen, Die Frauen beten hinter einem wei-
lien Felsen getrennt von den Minnern. Es folgen Gebete, Meditanion
und Repeticren der 99 Gesetze. Einige fanatische Glitubige ritzen sich
withrend des Thages immer mehr Winden mit threm Wagaif in den
Leib, aus denen Blutin den weillen Sand trapft. Manche sterben dar-
an, und dies ist auch durchaus ihre Intention.
Nach Sennenuntergang machen sich Erschopfung, auch Hysierie
und selbstverleugnende Demut breit. Viele Novadis liegen weinend
auf dem Boden. andere sind apathisch oder sehlicht vor Erschiipfung
zusammengebrochen. Wichtig ist dann vor allem eines: Wasser,
Die deraillierte Schilderung einer rastullabgefilligen Pilgertaber kiin-
nen Sie dem Abenteuer Rastullahs Rache im Band Plade des Liches
entnehmen.

Die MawpLivaT

Zur rechien Auslegung der Gesetze anl das alligliche Leben erbicten
die Mawdliyar Anweisungen fir den Rechiglinbigen, der oftmals des
Lesens unkundig ist. Flavder Novadi eowas Wichniges oder Fragwiindi-
ges vor, michte er erwa seinen Sohn in cine Kriegerschule geben, ein
neues Geschiift erdffnen oder die Einladung eines Unglitubigen zum
Abéndessen annehmen, so sucht er vorher einen Mawdli all und |dsst
sich Beraten, ob das Vorhaben geserzeskantorm st und was ez zu be-
achten gilt. Dies—und nicht etwa eine priesterliche Funknon —istauch
der Grund, warum bei Hochzeiten mest cin Mawdli anwesend ist.

Dic meisten Mawdlivat kennen guch die weltlichen Gesetze, yom
Steuerrecht bis zur Wasserverteilung, beriten die Gliubigen auch in
dieser Hinsicht und stehen thnen ndugenfalls vor dem Gerichr bei,
Sic arbeiten als Schreibet, bezeugen und beglaubigen Verrdge oder
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werden von Emin Bey, Sultan oder Scheich als Richter cingeserat.
Selbstverstandlich wird ein Rechisgelehrier Hir seine Dienste bezahli.
Oft gesehicht es aber auch, dass ein Novadi irgenderwas tue, das ithim
erst im Nachhinein fragwiirdig vorkommrtoder das gar etnen eindeu-
tgen Verstold gegen eins der 99 Gescrze damstellt. In- diesem Fall wird
er einen Mawdli aufsuchen, um sich ¢in Rechtsgutachien zur Vertei-
digung erstellen zu lassen, Besonders Mawdlivar der Unaver Schule
sind bewandert darin, Gesetzesliicken zu fnden oder den Verstold
gegen ein Geserz damit zu rechiferigen, dass dies notwendig war,
um neun andere Gesetze cinzuhalten. (Mawdliyar der Kefter Schule
raten im Cregensatz dazo hiufig den Stindern, ihre Schuld durch ei-
ne Pilgerreise, mithevolle Questen oder die Bekehrung Ungliubiger
abzutragen.) Manche Gliubige Onden es jedoch ausreichend, ihre
Rechsgutachten auswendig zu lernen oder i schnftheher Form bei
sich zu tragen und spiiter mit sich bestatten zu lassen. Andere schi-
cken emnen Vertreter nach Keft, der dort fiir sic sprechen soll.
Neuerdings versuchen cinige Mawdhyat, junistische Akademien der
awillgindichen Staaten zu besuchen; zum cinen, um Gliubigen bey
Rechsstreinghkeiten im Aushind behilflich sein zu kénnen, zum ande-
ren wegen des Gotlichen Reches (Frlasse der Zwaolle, die Rastallah
dienen). Bisher wurden in Vinsale, Methumis. Punin und Gareth alle
solchen Anwirter abgewiesen. Aber in den kommenden Juhren wer-
den sicherlich noch einige junge Rechisgelehrie aufhrechen, um os or-
neut zu yersuchen,

DieE RECHTSSCHULEN

Die Auslegung der 99 Gesetze und zshlreicher anderer Gebors- und
Regelsammlungen fithrt regelmilig zu Streir zwischen den Gelehs-
ten. Im Laude der Jahre haben sich daher verschiedene Schulen der
Rechtsauslegung gebilder, die man nach ihrem Ursprungsert umer-
schieider:

Die ScHvLE von KerT
wUnd fraw ihe weshalh wis der Herr Rastedlah setne Gesetze gab? Er tut
e, s tins ahzugrenzen von jenem unwiirdigen Gewimomel der Gottlasen
und Ungliubigen, die vor Gewstern und Diimonen auf dem Bauche lregen
wund den Dveck des Bodens sehlucken. All thr Gerede von zodlf Gitrern
wndd wrzeitigen Gatterkdmpfen st wie das Stammeln des Waknsinnigen,
der die Schwingon der Wikstenfledermaus spiire — denn aufler dem Herrn
Ruseallak gite ex ketnerled Giteer, sondern afles ise Dimonengesticht und
Muenschengespmst, Wir sind die Bems Novad and dienen dem Heren der
Schipfung, der wuns zuseinen Dienern erwithite, wm all jene zu sorafen, die
seinen Willen missachien wnd seine Herrschaft lewgnen. Wenn wiv nach
sefnen Gesetzen leben, wie er ste uny wiintllich iibermittelte, wird ung au-
tetl werden dey Sieg fitier die Govtlosen. Wenn wiv aber jenen Sindhaficn
folgen, die Anpassung und Uberarboitung der gietlichen Offenbarung pre-
digen, wird uns der Herr Rastallah davon wischen von seiner Schipfung
wie der Sturm hinwegfegt den Griinen Heubéfer
Deshath wisset: Als der Heorr Rastulloh seine Gesetse formulierte, gal or
tiet jedens Wort seine gitdliche Gnade hinsu, auf dass esin setner giitt{ichen
Gewalt nicht den Menschen seyschmettere.
So wisser denn auch, dass man diese Gesetze wirtlich zu befolgen hat und
ketne Aufoetchung durch Menschengeist sstlassen darf. Denn bletben wir
streng -z uns und wnseren Pferden, wnseren Sktaven, wnserenm Vieh und
unseren Frauen, so wivd uns der Herr die Unglitntigen awslicfern, wuf dags
wir ste funabschicken in die Niederfiiillen — dure aber wivd mun sie ver-
hretnen, erevErgen, neuntetlen, schinden ., .«
—Rubollah Marwan al-Flendy, langihiger Wortfithrer der Kefter Sehede

Die Kefter Schule, von der die Witstenstimme sich leiten lassen, legt
die 99 Greserze streng bis fanatisch aus, "Was nichy erlaubuist, isy ver-
boten™ — jeder noch so kleine Fehilnt kinnte Rastullahs Zom er-
regen. Dirckten FinfAussam Kalitenhof hat sie nicht. indireke iiber
thre zahlrewchen Anhiinger aber sehr wohl. Gerade nach den Ereig-
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nissen von 1026 BF zu Keft, dic hier ganz ohne Zweilel als machi-
volle Demonstration des All-Einen gegen die Feinde der Beni Novad
ausgelegt werden, gewinnt diese Schule in vielen Oasen, aber auch
im Shachf und den Sultanaten Arratstan und Chababistan wieder an
Bedeutung,

Die Scuuie von Unav

Die Unauer Schule (die seit Kalif Chamallab in Mherwed unterge-
bracht ist) sucht als feste Siule des Kalifats stets nach Auslegungen,
die den Machtanspruch des Kalifen untermauern, eine Ausdehnung
des Reiches legiumieren, die Verwaltung erleichtern und dic Unter-
tanen — auch die zwdlfgoterglinbigen — ruhig halten, Zu digsem
Zweck werden alle moglichen religitsen Texte herangezogen, wo ni-
tig sogar solche des Zwiligonerglaubens. Sie riickt Rastollah an die
Niihe von Los und erklirt die Zwaligbner zu niederen, von Rastullah
geschattenen und thm dienenden Elementarwesen. Die Geserze wer-
den groliziigig ausgelegt, zum Beispiel hat man in Unau entschieden,
dass man Unglifuigen divekt ins Gesichit blicken darl, werin anch min
der ningen Mirmik: Strafend blicken wie ¢in Novadi® st 2zum geflii-
gelten Wort geworden,

Die Scuvre von Fasar

«Lst es nichi affenbar, dass Rastullah Seine Huand diber dus ganze Volk der
Tulammiden hilt? Hat Er nicht bereits die metsten seiner Glivder unter der
Fiihrung der Kalifen versammmelt? So lehre ich euch: Schon vor Aonen
lebte Ruastullah unter den Menschen und schiitzte die Bent Tulam vor al-
len Femden. Har Er damals nicht den gebirgigen Schutswall aufgeschiit-
tet, der Setnen Namen trig? Har Ev nicht Seine Sihne hinabgefiihit in
dus Tul des Mhbanadr, anf dass sie gus leben konnten Als alles wohlgeraten
wan, legte Er stch hin und verliefl Seinen siofflichen Kévper, um Seinen
Geist iber alle Beni Tulam su ergieflen. Und schiltste Er nioht weiterhiin
Sein Volk? Hat Er nicht Seinen eigenen Sohn Bustrabun gesehickt, die
Fchsen su zevichmettern? Doch suvor hatte Er verhetfen, in Stunden der
Not werde Er zuriichkommen. Und ist Er nicht einem Stumm der Beni
Tulum evschienen, angetan mit Setner panzen gittlichen Wiirde? Hat Er
Seine Verheifung nicht emngehalten? So sage ioh euch: Der Tag der gintls-
chen Herrschaft auf Dere wird anbrechen, wenn alle Tulamiden vereint
snd in einem Reiche und alle Eindringlinge zuriickgeworfen in das Meer,
aus dem sie kamen — dies tst die einzige Aufgabe dessen, der sich Kalif
nennt, denn Hervsoher v allein Rastedlalts

—der Fasarer Prophet Aytan, wm 1005 BF

[a Rastullah die Beni Novad erwithlie, geht die Fasarer Schule davon
ans, disy dieser Stamm schon damals rastullahgelillig lebre. Wo die 99
Gesetze keine Auskunit geben, richter man sich daber nach der Tradi-
tion der Witstenstimme. Einige Gottheiten, die damals (vermutlich)
in der Khom verchrt wurden, gelten als Diener Raswullahs, insheson-
dere Rondra als Vornehmste unter den neun Frauen,

Dit ScHULE von SELEmM
«Nun mag es vielleicht stimmen, dass dieser Rastullah einst die Welt er-
schuf. Wer kann das wiseen, schliefifich 1st das lange her und e gibt keine
Unterlagen. Duss er sich dunm aber zuriicksog stimmi sicher, denn es 15t
keine Ordnung tmehr tn der Welt. So kannte es auch geschehen, dass eini-
e Démonen die Welt betraten und sich als Gitter verchren liefien ... Das
heiin, vielleicht haben die Menschen sie atch gerufen, oder die Elfen — wer
welft? Ieh vermute, dass sehiiefilich ein hohes Wesen in unsere Sphire kam,
keon ordentliches Volk mehr fand und kemen Plare ber den underen G-
tern und sich deshall zum Eingote erldivte — ja, genaw, damals in diesem
Wiistennest Keft. Ob man Rastullahs Gesetze halten soll? Nun, da bin ich
entschieden dafiir: Wenn man sich anschaut, wne sich seine Jilnger diber die
halbe Welt ausgedelint haben —das macht einen schon betroffen. Also muss
er wohl sehr méchtig sein, und wenn er Frewde hat, Gesetee zu erlassen ...
Das machen die Fiirsten anderswo auch immer gern.«

—Abudar ibn Dhersa, Mawdls zu Selem

Die Selemer Schule st nur em loser Gesprichskreis eimger weniger
Gelehrier und unter Novadis synonvim mit ‘verriickt’ und ‘ketzerisch'.
Die Selemer Mawdliyat hemithen sich, Rastullahs Anweisungen sinn-
gendfi zu befolgen, was threr Melnung nach den Got freundlicher
stimnen sollie als wortgetreue Befolgung von Gesetzen, die durch die
Uherlieferung verfilsehe sein diielien. Um die urspriinglichen Aussa-
gen so gut wie moglich zu rekonstruteren, vergleichen sie alle greifba-
ren Texte und Erzithlungen.

Die ScuvrLe von RasupuL

Die neueste ist die Schule von Rashdul. ‘Rastullah’ ist ihr zufolge
nur cin Synonym fiir den obersten Elementachesrn, nimlich den der
Zauberei, Er wurde von den neidischen Himmlischen angegriffen
und ging in der materiellen Welt aul; dic nun von seinen sechs Ge-
schwistern miiliig und den Zwilfen noch schlechter gelenke wird,
Seine Riickkehr in Keft war nur ein erster Traum, das jlingste “Wun-
der von Keft' ein weiterer (und spitestens damit verliisst die Schule
jeglichen gemeinsamen Grund), Zuriickkehren wird er, wenn sich
e Zeitaler gewandelt haben werden, wenn seine beiden Sihne, die
nach seinem scheinbaren Tod um sein Erbe kimpften, einander be-
siegt haben und in seiner einstigen Zitadelle wieder Frieden herrschr.
Die Schule mischt Legenden iiber den Giganten Raschul und Ma-
dias Frevel mit den Prophezeiungen des Nostna Thamos diber die
Britder Rohal und Borbarad. Sultan Hasrabal, der an der SchlieBung
des Sphiirenrisses fiber der Gorischen Wiiste beteiligt war, @lt als der-
jenige, der die Riickkehr Rastullahs ermiglichen oder herbeifthren
wird, indem er mighchst viel von der verstreuten magischen Kraft
sammelt.

Fiir den einfachen Novadi fst diese Lehre eher ketzerisch als itberzen-
gend, zumdl sie die 99 Gescrze praktisch ignoriest. Sie besitar aber
cine gewisse Attraktivieit fie tulamidische Zauberer, da sie viele kos-
mische Rasel i einem einfachen Gedankengebiude beantwortet.

STREITFRAGEN
Die Rechtsschulen streiten sich untercinander hefiig um Macht und
FEinfluss, um Anhiinger und natiirlich darum, wer Recht hat bei der
Auslegung.
Eine weitere Streitfrage dreht sich um das Verhdlines sum Zuwilfpér-
terglauben: Wie kommt cs, dass Gewethte der Zwille offensichtlich
Wunder wirken kiinnen? Die Schule von Keft leugner ithernatiirliche
Krifie von Geweihten oder tut sie als Magic und Echsenwerk ab. An-
ders die Theorie des Abdul al-Mazar: Die minderen Gitter, die Ras-
tullah vor seinem Schlaf erschafien habe, hitten thn verlengnet, um
sich an seiner Stelle verchren zu lassen. Spiitestens seit Rastullahs Er-
wachen — Seiner Offenbarung — gebithre die gonliche Machr wieder
ganz allein ihm; den niederen Gattern werde er sie bald entzichen,
Die gorliche Macht, mit der die Geweihren der Zwiilfe ihre Wunder
wirken, sei also unrechimiiBig erworben, und Menschen, die davon
profiticren, miissen mit schreckhichen Strafen rechnen.
Selbst diciemigen Schulen, welche die Existenz der Zwilie anerken-
nen und sie vielleicht sogar als treue Diener Rastullahs verchren,
lehnen die Zwéllgdtter-Religion ab, weil diese nicht Rastullah als
Schapfer anerkennt, In den Randgebicten des Kalifats gibr es einige
Tempel fiir die zwolfgirergliubigen Untertanen. Missionierende Kir-
chen (etwa Praios oder ‘Travia) und éffentliche Religionsausiibung
(wie Peraine-Prozessionen um die Felder) sind aber im Allgemeinen
verboten. In Unau werden "Ungliubige” erst seit dem Ulmzug des Ka-
liten (und einhergehend damit der Emissiire fremder Staaten) gerade
chen so gedulder, und wer sich nach Keft verirrt, erwithnt besser gar
nicht, dass er kein Novadi ist. Umgekehrt sicht es dhnlich aus: Nur
wenige Stidte in zwollgoulichen Landen edauben Bethiuser in thren
Mauern. Der Rastullah-Glaube gilt als ketzerisch und wird vielfach
angefeinder. Allein der polirischen Macht des Kalifats ist es zu ver-
danken, dass es nicht hiiufiger zu titlichen Ubergriffen kommt,
Dem Namenlosen kommt bei den Novadis keine gesonderte Bedeu-
tung zu. Sic schen thn als einen der alten, niederen Gétzen, die von

99



http://lTi.iniall.ili

den Menschen verehrt wurden, als Rastullah noch im Schiaf lag. Da
er keinen Namen trigt, hiilt sich die Legende, der Namenlose habe
einst unauslischbare Schande dber sich gebrachr.

Die Beni Dervez — DiE DERWISCHE

«Die Trommedn titen beveiss seir Stunden direh die Tiiler der sitdlichen
Untane-Berge ~ fern, nur auf den Hingen zu héven, wohin die wenigen
Uberlebenden vor der echsisehen Horde gefliichter waren. Der Mawnth
b wns Unpldubigen swverstehen, dass wir auseuwharven hiteen, B Ge-
genangriff wnsever verblichenen Kimpfer wire angesichts der sohter wn-
bestegbaren Bestion aueh reiner Selbstmord peswesen. Dann senkte sich
die Sonpe ror plithend den friediichen Weiten der Wiistenridnder entge-
gen, und die Trommeln schwiegen. Bs war so seill wie on Borons Hullen,
Kiilre kroch durch die Tilen und Windboen fegien Staub und Sund von
den Hingen, Wieder vermeinte ich Trommeln zu hiren. Ich erkannte
metnen Iretum, als der erste Reiter aus eines Wolke aus Sand hertarpresch-
te. Sehrille, trillernde Kompfsclrete aus mannlicher Keble erfiiflten dic
Dimmerung. Novadyche Krieger und inmitten der Kavalkude: Derowi-
sehel Tk harte sie bisher mmer fir oin Mirchen gehalten. Wie fulsch 1ch
lag! Die Rache Rastullubs wiitete vernichtend in den Rethen der balt ge-
schuppten Echsenbruet.«
-aus einerm Bevicht van Kava ben Yngerymmn,
Aventurischer Bore Nr. 97

Das Leben der Beni Dervez wird sew Rastullahs Erscheinen durch
die 99 Gesetze bestimmt, denn der Zauberer und Derwisch Said ibn
fram. wl-Mussah war zugegen, als der Hingott seine Weisheit in Refi
offenbarte. Die Derwische sind seit jener Zeit nicht mehr nur ein ma-
gischer, sondern vielmehr e religidser und auch kregerischer Or
den, derin dcrAhgcsclmrdr_nhcn der Berge ein einziges Ziel verfolgn:
die Macht Rastullahs zu seinem Wohlgefallen aut dic Welt zu ruten.
Man kennt vier Aufgaben, die einem Miglied zufallen kénnen: So
pibt es die Kricger, die Mawdliyat, die magisch begabren Ruler der
Macht Rastullahs und die wenigen Bediensteten.

Die Bem Dervez nehmen nur Knaben aut, die sich in emer Priifung
bewetsen midsser. Diese findet mn der Regel bereits im neunten Le-
bensjahr statt und hestehen aus der Erprobung von Mur, Glauben,
Musikalitit und magtschem bezichungswelise knegerischem Versting-
nis. Fin erfolgreicher Pritfling mischt sein Blut mit dem eines dlteren
Derwischs, der nun fiir neun Jahre Lehrmeister und lebienslang Va-
ter des jungen Derwischs sein wird — sein Stamm und seine Sippe
sind von nun an die Beni Dervez, sein Oberhaupt st der All-Eine, der
durch den Sehenden Mawdli spricht.

Wiihrend der gesamten Aushildung sind religiose Unterweisung und
Andacht sowie die Schulung von Selbsibeherrsehung und Ausdauer
Teil des ighichen Lebens. Daneben erdolgt die jeweils neunstulige
Schulung in den Trommelzaubern bezichungsweise den Kampliech-
niken des Ordens, Alle haben jedoch die Grundlagen des novadischen
Ringkamples, des stark formalisicrten Stils der Unauer Schule erlernt.
Gute Rewer sind sie als Novadis allemal, aber auch mit Zahlenmys-
tik, Sternkunde und novadischen Bretspiclen beschiftigen sie sich
mit individuell unterschiedlicher Hingabe. Allen st jedoch gemein
dass sie die 9 Geserze und die Gesetzes-Auslegungen ihrer obersten
Mawdliyar verinnerlicht haben und glithende Anhinger Rastullahs
sind.

Die Klewdung der magicbegabien Rufer ist die novadische, helle,
mehrsehichtige weite Gewandung mir cinem breiten, roten, mchr-
fach um den Korper geschlungenen Stoffgiirte] und dem hellen Kopl-
mch mit roter Kordel. Rifstung tragen sie nie, festere Schuhe als
Sandalen selren. Haupthaar und Bart werden mit Ahsehluss der Leh
jahre lang und offen getragen. Schiller schneiden ihr Faupthaar aufl
¢twa cincn Finger kurz, withrend thr Bart berews ungehemmi wach-
sen darl. (Mehr zu den Rufern finden Sie in AZ 71.)

Das Erscheinungshild der asketisch lebenden Ordenskrieger ist noch
altertiimlicher. Sie tragen schwarze oder dunkelbraune, mehrschich-

tige weite Gewandung mit einem breiten, blutroten, mehrfach um
den Kirper gewundenen Stoffgiirtel sowie einen schwarzen Turban,
Ritstung tragen sic nie, jedoch feste Lederstielel. Thaupthaar und Ban
werden nach Abschluss der Lehnahre lang getragen, das Haupthaar
zu einem Zopf getlochten. Schiiler scheren thr Haupthaar, der Bart
wiichst so, wie oy Rastullah gefillt.

Auch tie Waftentechuik der Ordenskricger wirkt slertiimlich: Sic be-
herrschen den beidhindigen Khunchomer-Kampl und sind zudem
im Uimgang mit Stockwalien gut geschulr. Thre Aushildung ist auf den
schlagkriltugen Angntf, nicht aber auf Verteidigung ausgerichter. Zi-
higkeit, Ausdauer und Mut, gepaart mit unerschitterlichem Glanhen
an die Offenbarung des All-Einen machen die Derwisch-Krieger
zu unerschrockenen Sereitern fir thren Gort Aucl wenn die Derwi-
sche hislang die Ziele des Kalilen unterstiitzt haben, so liegen die
wahren Absichten des mysteriosen Ordens wohl cher in der Bewa-
chung uralter Anlagen 1im Wal-el-Khomehra, weshalb nur wichtige
Glaubensquesten (wie dic Zurtickdringung der echsischen Kuliur)
ihre Mitglieder aus dem Inneren der Khdm hinaus in dic Welt locken.
(Mehr 2u den Smmmesknegern der Benn Dervez finden Sie in AG
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ZEitREcHNUNG vnb KALENDER.

Der Kalender der Novadis ist in 0 'Gottesnamen” zu je 9 Tagen ein-
geterll, Denn Rastullah schul die Welt in sieben Thgen, am achien
legre er sich schlaten, wihrend andere Michie seine Herrschafi iiber-
nahmen, und mit seiner Olfenbarung begann der peunte. Deswegen
gilt den Novadis der achte Tag des Gottesnumens als Traver und Ru-
hetag, withrend sie am neunten Rastullah el biven, wicder die
uneingeschrinkte Herrschalt fiber die Welt zu iibernehmen. Die Zih-
lung begmnt am 23, Boron, dem Tag der Offenbarung Rastullahs
in Keft, Seither zihlen die Novadis die Jahre nach Rastullahs -
scheinen (1 Rastullah = 760 BF), frithere Jahre werden mit ‘vor der
Offenbarung' (vd.O.) bezeichnet. Ein Jahr O gibt es, anders als bei-
spielsweise bet der Zeitrechnung nach Bosparans Fall (BF). nicht,
Als besonderer Perertag wird nach jeweils acht Gottesnamen ein Rus-
sadlahellul cingefiige, die wichtgsten und far viele Gliubige auch die
einzigen Perertage des Jahres.

Der Erste Rastullahellah finder am 5. T5a sttt Getreo dem 6. Gesetz
versuchen die Novadis, ihrem Gott nahe zu kommen, Es ist ein allge-
meiner Tag des Fastens, oft verschiieit durch freiwilligen Aulenthalt in
der Wiiste. Manche lassen sich gar bis zum Flals eingraben oder ent-
leiben sich selbst, um threm Gott aut spiritueller Reise zu begegnen.
Dier Zweite Rastullahellah am 18, Peraine legt besondere Betonung
aul Treve, Loyalicit und Schwiire. Novadis schwéiren, indem sie kril-
tig und selbsthewusse Rastullahs Namen avsrofen. Zumindest fiir ein
Jahr sind sie dann an ihren Schwur gebunden, Tradimonellerweise
tindet nun — kurz nach Ende der Regenzeit und Avssaar — der Auf-
hruch der Karawanen aus den Winterlagern statt.
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Der Dritte Rastullahellah am [ Tag des Namenlosen ist cher unbe-

dewtend. Er wird jedoch gerne als Tag der Blutrache geniitze. Tn der
mérderischen Sommerhitze brechen junge Manner anf, um Blutra-
che zu nehmen oder Unglaubige z2u einem Zweikampl zu forderm.
Dier Vierte Rastullahellah am 9, Efferd Fillt in die schwere Arbedt der
zweiten Regenzeir Er st ein willkommener Rubetag, an dem sich die
Mianner ber sillen Gebeten und emer Pleife Cherlacha entspannen;
vor allem die lerzre Pleife bei Sonnenuntengang wird traditioneller-
weise besonders zelebnert,

Der Fiinfte Rastullahellah am 220 Boron sehliellich st der hischste
Peiertag, Metst wird vom Jaliresende Gber Rastullahs Eescheinen bis
zum zweiten Tag des Newen Jahres durchgelerert. Unter Fremden
gehe das Geriicht um, dass dies der einzige Zewpunks wiire, an dem
man Novadis avsgelassen und frishlich schen kinnte, Bed Tanz- und
Gesangsvorfiihirungen, Refterspiclen und — je nach Verhiilinissen —
iippigen Gelagen vergniigen sich selbst die hiinesten Wilstenriuber.
Auch die Hatran-Withl findet traditionell an diesem Fetertag stan.

Tabellen zur Zeitumrechnung

Da die Umrechnung von Jahreszahlen nach novadischer Zeitrechnung
aufgrund des verschobenen Jahresheginnes immer wieder zu Miss-
verstdndnissen und Fehlern fihrte, sei hier eine praktische Umrech-
nungshilfe prasentiert.

Jahresumrechnung

ab dem 23, Boron 760 BF (Rastullals Erscheinen):
1. PRA bis 22, BOR:

Jahre BF —760 = Jahre Rastullah

23 BOR bis 5 NL:

Jahre BF — 758 = Jahre Rastullah

vor dem 23, Boron 760 BF (es gibt kein Jahr 0 im Rastullah-Kalender):
1. PRA bis 22. BOR:

Jahre BF - 759 = Jahre vor der Gffenbahrung

23. BOR bis 5. NL:

Jahre BF—760 = Jahre vor der Offenbahrung

Zur Orientigrung, Bisherige Tabellen (etwa Aventurischer Almanach,
. 76) gingen bei der Umrechnung stets vom zweiten Teil des 2wolfgott-
lichen Jahres aus.

Tagesumrechnung

Zun#chst werden die beiden Zahlen der ersten Tabelle fiir Monat und
Tag addiert.

Die resultierande Zahl zeigt anhand der zweiten Tabelle an, ob dieser
Tag auf einen Rastullahaltah fallt, Ist dies nicht der Fall, wird sie um die
dort kursiv angegebene Zahl modifiziert, um schlieBlich in der dritten
Tabelle Tag und Gottesname anzuzeigen.

Beispiel: Der 24. Hesinde erhalt die Zahl 174 (150+24), liegt also laut der
zweiten Tabelle in der Zeit nach dem 5. Rastullahellah. Wir modifizie-
refi um die dort angeaebenen —742, erhalten 32 und erfahren nach ei-
nem Blick auf die dritte Tabelle, dass es sich um den 5. Tag des vierten
Gottesnamens nach dem 5. Rastullahellah handelt,

Tabelle 1: Tagesumrechnung

Monat Tag
0 Praios 1-30
30 Rondra 1-30
60 Efferd 1-30
90 Travia 1-30
120 Boron 1-30
150 Hesinde 1-30
180 Firun 1-30
210 Tsa 1-30
240 Phex 1-30
210 Peraine 1-30
300 Ingerimii 1-30
330 Rahja 1-30
360 Tage ohne Namen 1-5
Tabelle 2: Rastullahellah
1-68 {+4)nach dem 3. Rh,
[ 4 Rastullahellah
70-141 {~89) nach dem 4. Rh.
142 5. Rastullahellah
143-214  (-142)nach dem 5. Rh.
215 1. Rastullahellah
216-287  (-Z15/nachdem 1. Rh,
288 2. Rastullahellah
289-360  (-289/nach dem 2 Rh.
361 3. Rastullahellah
362-365 {-361) nach dem 3. Rh.

Tabelle 3: Tagesnummer und Gottesname

Tage . 2 3 4 5 6 7. 8 9§
1. Gottesname Tl (R At T D (R

2. Gottesname 0 1 12 13 14 15 16 17 18
3.Gottesname 19 20 21 22 23 24 25 2% 27
4, Gottesname 28 29 30 31 32 33 34 3/ I
5. Gottesname 37 38 39 40 41 42 43 44 45
6. Gottesname 46 47 48 43 50 51 52 53 54
7. Gottesname 55 56 57 68 59 60 B 62 G3
B. Gottesname 64 65 66 67 68 B9 T0 T 72

Das GROBE ZeLT — DER StaaT pEs KaLiFeEn

vAuf Befehd eon Mallillak T11 Mustufa versgmmielren sich am 23, Buron
31 Hal wlle Sulrane, Emire wnd Hohen Mawdliver soune sabiveiche
Scheichs, Sandschake wnd verdiente Schwerthdmpter in Al'Shabaoth, dem
Kalifenpalast von Unaw. Nack keiner der nunmehr zwilf Kalifen hatte es
ftir mitig befunden, eine derartige Zusammenkunft einsuberfen: Wih-
renid die Sultane wnd thre Stamme nur 16 Kriogsaedten vereint wurden,
galten die Eriire bisher als veine Befehlsempfinger ofine auch niwr beva-
tenden Einfluss auf die Enscheidungen des Kalifer.«
Das Grofie Zelt wivd now erbaut,
Artikel @us denm Aventurischen Boten Nr. 91

WD wier Siulen des Groflen Zeltes wher evrichren Wiy new, dock righen sie
auch fivderhin in der Tiefe des wandernden wnd unnachgiebigen Wiisten-

sander. Und o, wie jedes etnzelne Sandhorn dem Grofien Zele Halt und
Bestiindighert verletht, vuken Kraft und Haffnung des Kalifats im Stolz
wund Celawben jedes einselnen Kriepers.o

—Malkilloh L. Mustafi, 1023 BF

I der Tradition sicht der Rechtgliubige den Herrschalisanspruch des
Kalifen iiberall dort, wo Novadis leben, Denn der Kalil st vradino-
nell der Anfiihrer aller Wiistenstimme 1m Kricg, und jeder Rastul-
lah-Gliubige gehart formal zum Stamm der Beni Novad, Rastullahs
auserwihltem Volk. Das aber impliziert, dass der Kalif® politischen
Anspruch auf ganz Aventunen erhebt, denn Rastllah machre die
Welt den Rechigliubigen zum Geschenk.

Solange die Novadis vornchmlich in der Khiim lebten, waren hier-
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mit keine grisheren Probleme verbunden, Sent die Nachfahren der
Beni Novad jedach die geographischen Grenzen der Grolien Wiiste
iiberschrten haben und inzwischen auch in Mhanadistan, Almada
und 1im Horsreich siedeln, sind mit diesem Anspruch Komplikan-
onen verbunden. Zwar bleibt auch der Herrschaftsanspruch beste-
hen, durchsetzbar ist er jedoch keinestalls iiberall, Da die Novadis ihr
Retch autgrund scines religiis untermauenteén Missionscharakiers al-
so generel] als expansiv berrachten, waren in der Vergangenhen Refor
men durch die Kalifen eher die Regel als die Ausnahme. Kaum eine
abier war so nachhalig erfolgreich wie dic des dricen Malkillah, was
fiir seinen umsichtigen und weisen Flihrungsstil sprichr, Einzig Sul-
tan Flasrabal ben Yakuban von ' Gornen weigern sich, das Reformwerk
des Kalilen such nur 2zur Kenntis 2o nehmen,

HierarcHie vnp GeBieTE DES KaLirats

Unzweifelhatt stehr an der Spitze des Reiches der Kalif, Er ist das
welthiche und nomumell guch geistliche Oberhaupt der Novadis, Thm
gegeniiber sind die hochsten Wiirdenteiger nur Berater und Be-
fchisempfanger. Der Kalif ernennt loyale Beamte, an dic er
diverse Aufgaben dele-
giert, Das Privileg der
Rechtssprechung  wird
daher meist vom Hohen
Mawdh

men und die Heeresfiih-

wahrgenom-

rung vom Mautaban.
Urspriinglich  war der
Kalil der oberste Filhrer
aller Wilstenstimme in
Kregszeiten und wurde
von den Stammessulta-
nen gn\':’ih]l (weswegen
Kalif v Tulamidya so-
viel wie Herzog, das
heifit ‘Heerfithrer' be-
deutet). Doch mir Mal-
Killuh 1, wurde der Kalif
mit dem Auserwihlien
Rastullahs gleichgesetat,
und seitdem 1st das Amt
erblich. Damit verbun-
den st oftmals  ene
Herosierung, die dem
Status ecines ‘Heiligen'
recht nahe komme Als
Hachster von Rastul-
lahs auserwithltem Volk
muss er zwangsliulig
dem Einen nidher stehen
als alle anderen Glau-
bigen, weshalb  meist
noch vor der Thronbe-
steigung dic Mythisie-
rong des Wilrdenurigers
emnserzi: Kindhert und
Herkuntt sind iiber alle Zweilel erhaben, dic Edeuchtung serzte be-
reits in jungen Jahren ein, Mirchen und Poesie kiinden vom Kamp-
fesmut, Geschick, Eloquenz und Lichreiz des Herrschers bis in die
entlegenen Winkel eines Staares, dem fast siimtliches modernes Bo-
enwesen fehle Fragt man also im emfachen Volke nach dem Kalifen,
so wird man metst nur iiberschwiinglich Gures vernchmen. Die Ver-
kldrung des Kalifenutels ist somit wichrigster Bestand des cinigenden
Bandes der ansonsten vielerons zerstrittencn Wilstenstimme,

Stirbr ein Kalif — oder wird er entmachter -, dann verhieren tiblicher-
weise alle seine Beamten und Diener ihre Privilegien und Amier, Der
neve Kalil ernennt neue Emire und Beys sowie die vier Holfimter,
Die Sultane missen thm ihre Treue versichern — was manchmal erst
nach langen, schwierigen Verhandlungen der Fall sein kann. Ubli-
cherweise fordert der Kalif die emstgeborenen Séhne der Sultane als
Gaseln, um cin Pland {ir deren |..l:y:||il;“i1 zu besitzen, doch auch
hiterbet ist mit Widerstand zu rechnen, Zudem muss er sich vor den
chemaligen Wesiren und Ministern und ihren eigennfitzigen Einflils-
terungen schiitzen. Er muss demnach die Unterstiitzzung der cinfluss-
reichen Ketter Mawdliyat besitzen und sich gegen dic Konkurrenten
durchserzen, denn abwohl das Amt erblich ist sind Tnerigen und Re-
volten nicht ungewithnlich. Oftmals entscheiden die ersten Wochen,
ob die Amtszent des Kalifen eine gliickliche wird.

In der Hhierarchie folgen dem Kaliten diec Sultane. Ein Sultan war
cinst ein selbststiindiger Herrscher von betriichtlicher Macht (tarsiich-
lich heilit “Sultan® im Tulamidya nichts anderes als "Herrscher™), Auch
hente noch 15t er ein Potentat, der relany viel Fagenstiindigkent be-
sitzt, grimnder sich doch seme Machy aut die Getolgschalt cines ganzen

5t .Illllllt.‘ti\‘t_‘]'h;ll'lli('m

I

Sultanate exisueren heutzutage vor allem in Gebieten mit wenig sess-
hatier Bevislkerung und ohne groBie Stidic. Sic kennen daher auch
weitere Unterteilung, da ithre Untertanen nicht nach Gebieten, son
dern nach Sippen orgamisiert sind.

Zwischen den sechs Stammessadtanaten der inneren Khéim (Ankhra,
Terkui, Kasim, Schebt, Kharram und Novad) werden die ‘Grenzen’
jeden Tag neu gezogen. Thr direkter Einfiuss beschriinkt sich jeweils
aubwenige bedeutende Oasen. Die dibrigen Wasserlicher wechseln oft
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den Besitzer oder sind bisweilen in der Hand stammesfremder Sippen
- die Weiten der Wiiste hingegen sind ohnehin hereenlos,

Nirdlich des Mhanadi gibt es drei Sulanate: Fasar, die Heimuadr
der Beni Gadang, ist den stindigen Machowechseln in dieser Region,
der “Wiege der Menschheit®, unterworten, Der Sultan der Beni Frfn
hingegen hat sich in seiner ewigen Belagerang des ‘mittelreichischen’
Erkensteins verrannt und seinen Einfluss im Hinetland fast restlos
verloren. An Macht immer stiirker scheint hingegen das Sulvanat Rih-
diif 21 wachsen, Der umtrichige Sultan Flasrabal dehnte das einstge
Sultanat Gorren der Beni Avad bis zum aranischen Chalukand m
Narden und seiner nunmehngen Residenzstadt Rashdul im Siiden
aus und kiimmert sich reichlich wenig um den Kalifen in Unau,

Dic Bert Brachiar des Suluanars Chababiszan leben in stindigem
Kampf: nicht nur out ihrem Blusfeind mm Saden, sondern auch mi
dem Konigreich Diral (respekiive dem Horasreich), das ihr gesamtes
Stammesgebiot westlich des Gebirges als ‘Gralschaft Tolfana” bean-
sprucht. e Beat Arrat im Sultanar Arrtistan sind andererseits di-
rekie Nachbarn des Erzleindes Al'Anta, Das Sulianat Sedesm der Bem
Szelemjan umfasst das untere Szintotal einschliellich Selem und
der Gebiete westhich des Szinto bis Port Corrad. Dieser Anspruch ist
allerdings nicht aufrechrzuerhalien. Das dreizehnte Sultanat L
schliehlich wird yom Kaliten Mallallah, derin Personalunion Sultan
von Uinau 18, iegiert.

Fane Kuresithn st das Sulvanat Sereran: wnd Al Theen i Sultanssite
in-Aram: Balavan auf Altoum. Der legendire Pirat Bl Harkir wurde
vom Kalifen nich seinem Husarenstiick withtend des Khom-Krieges
{die Entfiihrung des GroBadmirals Darion Paligan aus dem Hafen
von Al'Anfa) mit dieserny Titel betraur, aber kann den Anspruch na-
tiirlich nur formal vertreten,

Die eher biiuerlichen Gebiete sind in Einheiren von etwa Grafschalts-
gritlie, so genannte Emirate cingeteilt, Bin Emir (tul: Gebieter, Be-
fishlshaber, Fiirst) verwalter sein Gebiet, treibt die —im Kalifat selten
cinmal cmheitlich gefassten — Stenern ein, hebt im Kriegsfalle Trup-
pen ans und fithie sie in die Schliche, Erist dem Kalifen weit stirker
unterstellvals ein Sultan, Schon aus diesem Grund haben alle Kalifen
versucht. miglichst viele Sultanate in Emirate umzuwandeln.

Zur Zeitgibit es drei Emirite; Das wirtschafilich hedeurendste von ih-
nen ist das Emirat Ambullasih am mitleren Yaquir, doch es ist fern
von Unao und durch Amhallassih-Kuppen und Wiiste weitgehend
dem direkren Zogrifl Malkallahs entzogen. Umiso wichtiger ist es Rir
diesen, auf dem Posten des Emirs einen seiner loyalsten Verwalver zu
wissen. Das Emirat Malkillabad ist entstanden, als der Kalif nach dem
Khém-Krieg das obere Szintotal den Beni Szelemijuti aufgrund threr
Feigheit fortnahm. Dem Stamm blieh nurdas feachte Land nabie der
Echsensitmpfe und der verfluchten Stadte Selem. Weterhin bedeut-
s st das Emirar Balash mic der cinstigen Kulifenstadt Mherwed. Ey
ist kein Zufall, dass die fruchtbarsten Gebicte des Kalifares, in denen
zwel Dirittel der Untertanen leben, Emirate sind, denn so kann der
Kalil'seinen Einfluss stark geltend machen. Die Stummessultane hin-
gegen lassen sich nicht so leicht kontrollieren,

Die Emirate El Dhena, Thulusa und Ongalo sind rein nominelle An-
spruchsgebicre; die derzew niche unter Herrschaft des Kalifen siehien.
Eine weitere Unterteilung der Emirate sind die Sandschaks. Ein San-
dschak har erwid Baroniegrafe und untersteht cinem Bey, der fiir die
komkrete Umsetzung der Belehle des Kalifen vor Ort zustindig ist.
Die Sandschaks weehseln daber hijnfiger dic Fiahrngstamilie oder
gar thre Grilie, denn Kalif und Emire wollen gerade an Schll'.'l-ssdpn--
sitionen thres Herrschatisgebietes (etwa boi Passtesten oder seraregisch
wichtigen Orischalien) keine sich verselbstindigenden Machthaber
ctablicren,

Einen wichtigen Unterschied zur feudalen Serukeor cowi des Minel-
reiches aber hat das Verwaltungssystermn des Kalifars: Ein Eoar ader
Bey erhilt kein Lehen, sondern eine feste Summe aus der Schaiz-
kammer Diese Varnante mag den oft knsengeschiittelien Baronen des
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Naordens wie cin Segen erscheinen, muss man doch so keine Angsr
mehr vor peingem Steaeraufkommen und schlechten Ernten haben.
Doch andererseits sind die Emire und Beys dadurch auch nichr die
Herren thres Landes und cher Beamie als Adlige. Eine direkie Verer-
bung des Amtes ist eher die Ausnahme: Zuerst muss der Sohn seine
Tauglichkeit beweisen, dann erhili er vielleichr auch ein Amt — doch
uichtimmer das des Vaters. Soist es kein Wander, dass viele Verwalter
bis zu den hichsten Ringen danach strebien, sich rechizeitig persinli-
ches Vermiigen zu erwerbien, und habgiorig oder gar besteelilich sind,

Die viER SAvLEn — piE VErRwartunc pes KaLirats
Die rradinonelle dibliche Bezeichnung fiie den Herrscherpalast 'in
Unau sowie fiir das gesamte Kalifat, aber auch Rastallahs Reehi mm
Allgemeinen, st *Das Grolie Zelt” - ein Name, der auch oft fiir den
Kalifen und scine ohersten Beamten selbst verwender wird. So gibt
¢s. abpeleiter von den Tragpfosten eines Zeltes, auch die hitufig z2u hé-
rende Bezeichnung 'die vier Siiulen des Staates fir dic vier hischsten
Minister, deren Amtszeit von der des Kalilen abhiingig ist,

Die Aulgabe des Hohen Mawdli ist sowohl die Anfertigung von Gur-
achten in Glaubensfragen wie auch die Rechisprechung. Glechfalls
dem Hohen Mawdli unterstehen die tibrigen Mawdlivar bei Hofe so-
wie die kalilaiische Rechissehule. Seine Auslegung der 99 Geserze
Rastullahs gile als maligeblich nr das Kalitir, obwohl dies aueh die
cintlusss und mraditonsreiche Kefter Schule der Mawdliyar fiie sich
beansprucht. Deswegen verlangt dieses At von seinem Triger cin
gutes diplomatisches Geschick. AuBerdem wird vom Hohen Mawdl
verlangt, sich in der Auscinandersetzung in Fragen der Glaubenslehre
vor den Kaliten zu stellen und jegliche Keitik von ihm fernzulinlten.
Als die "zweite Shule” des Kalifaws wird der Khedive beteachtet, Sein
Tirel bedeuter ergentlich ‘Unterkonig', und so st er auch zustandig
fitr die alltigliche Verwaltung des Reiches und den Kontakt mut den
verschiedenen kleinen Adligen und Amtsinhabern dravflen im Lan-
de tind den Gesandten und Emissiren im Ausland. Dem Khediven
unterstehen die Enare und Sultane des Kalifais, die "Swbe (iir Briel-
wechsel' sowie das (etwas wirr sortierte) Archiv des Kalifen, Der Khe-
dive 1st zustindig fiir alle Dinge, die die Kompetenzen der Emire
tiberschreiten, etwa die Forderung der Kiinste und Wissenschaften,
und fungiert auch als Berater des Kalifen in Fragen der allgemeinen
Palitik.

Von natutbedingt grolier Bedeutung ist die kalilische Schatzkammer,
die dem Almosar untersieht, der vrspriinglich nur fir die Vertetlung
der mildidngen Gaben zustindig war. Seit der Abschatfung des all-
michtigen Grolwesiramtes unter Malkillah 1 al YanuCist er auch in
anderen Fragen der Finanzen die oberste Instanz: Er gebieter fiber die
Miinzpriger ehenso wie diber die Steuereinnehmer, iiber die Zillner
wic iiber die Handler, die im Auftrage des Kalifen arbeiren, Auch is
er verantwortlich fiir dic Fiithrung der Sreuerlisten, way als schwierr-
ges und nur mifiig erfolgreiches Unrerfangen in einem Land vieler
Nomaden gelten muss, Vor allem aber ist er ein Handelsmann, denn
anders als der Kaiser im Mittelreich zicht der Kalil nicht niur Steuern
ein, sondern Eisst auch mit seinem Geld wie ein normaler Kaulherr
Karawanen laufen.

SehlieBheh wire noch der Mautaban zu nennen: Der “Vollstrecker”
vollzieht beileibe nicht nur Todesurteile, er gebictet auch iber die Ge-
samtheit der Bewaffneten, die in Krieg und Frieden den Willen des
Kalifen vertreten, also fibor alle Reiterkreger und Fulsoldaren, TTilf-
truppen und Bittel, Denn neben der Fihrong des Heeres im Krieg
abliegen dem Mautaban auch die Sicherung der Wege und Stralien
im Frieden und die Durchserzung der Urteile; die von den Mawdliyvat
gefallt wurden.

Jede der “Vier Saulen” har selhstverstiindlich einen gewissen adminis-
trativen Unterbat, doch arbeiter dieser im ditnn besiedelten Kalitat
mit devthich weniger Bediensteren als bcispwlswcis: 1 Horaseeich —
auch wemger eftfeknv. Biirokratie liegt dem Novadi nicht, Probleme
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werden anders geliist. Sollie doch einmal Not am Manne semn und
man fern im Lande crwas regeln wollen, so wenden sich che wort-
gewandten Administrativen gerne einmal an edahrene rechigliubige
Retsende, die ohnehin auf dem Weg in dic Oase sind - einen Umweg
von eimigen Tagen zu Ehren des Kalifen wiirde man ja schlichilich
wohl gerne in Kauf nchmen.

Fiir besondere Autgaben kann der Kalit zudem Wesire ernennen,
doch geschicht dies heute nur noch aul begrenzie Zeir, Zu oft hiiufren
Holbeamte in der Vergangenheit eigene Mache an, Bekannt simd We-
sive fiir die Trinkwasserversorgung der Kalifenstadt Unau, aber auch
fiir seinen Hofstaat, das Bildungswesen, den Fernhandel und anders
mehr hat Malkillah Wesire ernannt.

Auch emn Nachrichtenwesen entbehrt das Grolie Zelr fast ginzlich.
Bei einer Bevalkerung, von der gerade einmal 5 Prozent des Lesens
iberhaupt miichug sind, verwundert das Fehlen von allgemeinen
Druckerzeugnissen weniy, obgleich die Papyrusprodukuion im Szin-
total blitht. Doch anch Ausrufer hirt man nur zu besonderen Anlis-
sen, etwa der Brautschau des Kalifen, der Geburt eines Throntolgers
oder dem Ruf zum Keegslager.

RECHTSSPRECHVUNG

Grundlage der kalilatischen Rechtssprechung sind niche die 99 Ge-
setze Rastullahs, denn diese befassen sich mit dem geistlichen Rechr,
dem individuellen Verhilims des Menschen mu Rastallah, Fiir die
welthehe Rechtssprechung existicren zahlreiche Gesetzessammlun-
gen, die von den Kaliten Omar und Mukkanb begonnen und vielfich
erganzt wurden und von jedem Kalifen als verbindlich erlassen wer
den milssen. Doch bet den Nomadenstimmen gelten jene Sammlun-
gen nicht viel: Alte Traditionen bestimmen tiber Recht und Unrecht.
Der Hairan — oder der Scheich — urteilen allein nach Raswullahs Ge-
serzen, Blutfehde und Selbstjustiz sind went verbreitet. Der Kalif har
keinen Einfluss aul die Urtetle, und Beschwerden — etwa von verur-
teilten Ungliubigen — finden in der Regel ke Gehir In den Emi-
raten hingegen sitzen Bey oder Emir zu Gencht, welche die vom
Kalifen erlassenen Gesetzessammlungen beachten milssen — und so-
gar stirker als die 99 Geserze gewichten sollen, Schlielilich miissen sie
auch Recht itber die Untertanen sprechen, die nicht rastullahgliubig
sind — und das ist evwa ein Viertel der Bevolkerung des Kalifats, Thnen
zur Seite stechen erfahrene Mawdliyar als Rechisbeistand. Oft kommt
ex auch vor, dass ein Emir, der nicht persénlich Recht sprechen wall,
cinen Mawdli als Richrer beauftragr. Auch der Kalit — nominell obers-
ter Richter — delegiert diese Aufgabe an den Ersten Mawdli,
Ublicherweise wird das Schicdsvertahren angewandt, Der Gesehiidig-
te klagt vor dem Richter gegen den Schidiger. Beide diirfen sich des
Rechtsbeistandes durch einen Mawdlh bedienen. Der Prozess wird in
aller Regel in der Offentlichkeit ausgetragen. Klagen darf jeder Mann,
auch Ungliubige - nicht aber Frauen. Fiir sie miissen der Ehemann,
Bruder, Vater, Onkel oder ein anderer Mann Klage einreichen. Wenn
cine Frau die Beschuldigte st wird an ihrer Stan der Ehemann — oder
bei Unverheirateten der Vater — angeklagt.

Neben dem Kliger und dem Beklagten werden Tat- und Lenmunds-
zeugen gehirt, die von betden Parteien mitgebracht werden miissen,
Beweisgegenstinden wird iiblicherweise kein gralier Wert beigemes-
sen,

Wenn die Klage vom Richter zuriickgewiesen wird, erlegt er dem Kla-
ger eine Entschidigungszahlung aull Diese muss jener dem Beklag-
ten zahlen, um den Ehrverlust durch die Anschuldigung zu vergelten.
Wird der Beklagte dagegen schuldig gesprochen, legt der Richter die
Strafe fest. Auf Eigentumsvergehen stehen Entschidigungszahlungen
oder Schuldsklaverei fiir bis zu neun Jahre, Vergehen gegen dic Ge-
sundheit werden mit entsprechenden Kérperstrafen vergolten, Hier-
bei billige der Richrer dem Kliger - oder den Verwandien eines Toren
—ilas Recht zu, selbst die Strafe zu vollzichen, Auch Todesstraten diir-
len so vollzogen werden, es sei denn, die beiden Streitenden cinigen
sich auf ein Blutgeld, das wiederum frei verhandelbar ist.

Wenn das Kalituar selbse als Geschitdigter autrrin — zum Beispiel bei
Schmuggel oder Falsechmiinzerei, aber auch bet Desertion — dann ver-
tritt der Mautaban den Kalifen als Klager. Der Mautaban vollstrecke
auch die Todesunzile, die vom Ersten Mawdl oder dem Kalifen aus-
gesprochen werden. Bei schweren Verbrechen gegen die Geserze Ras-
tullahs treten Mawdliyar als Kliger aul

Der Prozessverhierer zahle die Richiergebiihren. Da die Beamten des
Kalilats allerdings nicht unbestechlich sind, kann es vorkommen, dass
auch der Prozessgewinner dem Richter eine hestimmte Summe ge-
zahlt hat.

Natitrlich aber kommt nichr jedes Vergehen vor einen Richter, So wie
es schon bet den Sippen und Stimmen @iblich ist, die Vergeltung selbst
in dic Hand zu nchmen, so legt auch manch Geschiidigrer Hand an
den ertappten Titer. Und nur selen deiingt dann der Tater daraut,
diese Ungesetzlichkeit vor den Richrer zu bringen.

MiLitar
Wie es ber cinem Volk von Witstenbewohnern kaum verwundert,
stellen die [retwilligen Wiistenreiter das Gros der Streitmacht. In
Kriegszeiten scharen die Sultane alle erwachsenen und kibeperlich ge-
sunden Minner um sich und fithren diesen recht wilden und undis-
ziplinierten Haufen in die Schlacht. Der Kalif bezichungsweise sein
Mautaban besitzt dann die Pilichy, aus diesen verschiedenen Stam-
mesaufgeboten ein Heer zu formen, Auch die Emire miissen Heere
ausheben,
An Strategie st bei den heiliblitigen Novadis nur schwer zu denken,
fithren sich die Reirer doch metst genan so auly als witrden sie eine
Karawane fiberfallen. Die schreckhichen Verluste des Kneges gegen
Al'Anfa haben jedoch bei einigen Sultanen dic Erkenntnis mit sich
gebracht, dass ein geordnetes Vorgehen seine Vorteile har
Dic Organisation des stchenden kalilatischen Heeres ist sehr einfach
gehalten, Unterschieden wird nur nach Spakifa (der Reitered) und As-
kartra (dem Fulivolk). Von beiden gibt es im Kalifat je 500 Kimpfer,
etfahrenc und gut ausgebildete Minner. Eingeteilt sind sie in Einhei-
ten zu je 50 Mann, den Lanzen.
le nach Herkunfi und Temperament sind fiir die Spahija verschie-
dene Wallengatungen vorgesehen: Leichte Lanzenreiter (die wie die
Wiistenkricger [ast ohne Rilstung und ohne Schild kimpfen und
ihre beidhindig gefiihric Lanze noch beim Ansturm fir allerlei Fin-
ten und Tricks nutzen), Schwere Lanzenreiter (die mit Stolilanze
und platenverstiirkiem Ringelpanzer den mittelreichischen Riwern
dhneln), die lungsamen, aber wirkungsvollen Armbrustschiitzen auf
thren Kamelen, und schliehlich noch Botenreiter (die oft nicht mit
mehr als Bogen und Dolel bewafTner sind). Ebenfalls zu den herite-
nen Einheiten werden die wenigen Streitwagentahrer (meist tulami-
discher Herkunit) gerechnet.
Unter den Askanja ist eine ausdriickliche Eintellung nach Waffenga-
tungen nie iiblich geworden, man achtet allenfalls darauf, Nah- und
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Fernkiimpfer in getrennte Einheiten zu stecken. Kommandier wird
eine Lanze — sowahl bei der Infanterie als auch der Kavallerie — von
cinem Agha.

e Aufiebore, welche die Wiistenstimme im Krieg ausheben, ken-
nen nurn den seltensten Fillen andere 'Offiziere’ als ehen die hei-
matlichen Hairanim, Scheichs und den Sultan. Der Oberbefehl iiber
das gesamte Heer liegt beim Mautaban, der natiiclich auch an Befehle
des Kalifen gebunder ist

Die Besoldung der Kacger des Kalifen ist rechr unrerschiedlich: Die
emfachen Soldaten erhalten neben der Verpflegung 9 Zichinen pro
Gottesnamen; cin Agha dagegen bekommu bereits 27 Zechinen und
hat dazu Anspruch aul eine regelmiifiige Zuwendung aus der Schatz-
kammer des Kalifen, wenn er einmal zu alt zum Kimpfen sein sollte.
Diese Regelung gile allerdings nur tie die Zeit des Friedens. 1st cine
Einheit irgendwo im Reaeg, wird auromatisch kein Sold mehe gezahl
— die Krieger bekommen stattdessen je nach Rang und Leistung be-
stimmte Antetle an der Krnegsbeute, Auf diese Weise soll erreicht wer-
den, duss alle Kimpfer zu raschen und kithnen Anacken maotiviert
werden. Die grolie Bedeutung, die die Beute fiir dic Entlohnung der
Krieger hat, stellt vielleicht auch die grishite Schwiichie des kalifischen
Heeres dar: Denin so ist kaum ein Heerfithirer zu taktsch sinnvollem
Abwarten zu bewegen. Seine an rasche AngrilTe gewshnten Soldaren

wiirden schnell die Geduld und die Disziplin verlieren und auf eigenc
Faust Attacken reiten,

m iclen di M%Wd,m—mug Einheit
o Nl . sl s nd

WAaHRUNG

Das Kalifar kennt ein eigenes Miinzsystem. Tm Umlaul sind der gol-
dene Marawed! (z1 zwel Dukaten), die silberne Zechine (zu zwel
Silbertalern) und der kupleme Muwlue (zu Rinl Kreuzern). Die
Miinzprige des Kalifies befinder sich in Mherwed und wird auch
nach dem Umzug des Kalifen nach Unau dort verbleiben. Das Gold
fir den Marswedt muss erhandelt werden, da das Kalifat kaum ei-
gene Goldvorkommen besitzt. Schon einige Male warden die Geld-
karawanen iiherfallen, aber sie sind stets streng bewacht Silber und
Kupfer findet man in den Eternen und Hohen Eternen sowie in den
Amhallassib-Kuppen.

Diese Miinzen wurden crst von Kalif Malkillah 111 eingefithrt, daher
passiert es zuweilen, dass unachsamen Resenden noch alte Piaster,

Dyenar und Shekel aus der Zeit des ungliickseligen Kalifen Abu Dhel-
rumun erhalten. Jene werden bei den Geldwechslern nur noch zu
eiem Bruchteil thres aufgepragten Wertes angenommen (besonders
hoeh st die Differenz beim Piaster, dessen Nennwerr 13-mal hither
lag als sein Materialwerr), Daher sind Fremde gut beraten, frithzeitig
ihre Retsekasse umzutauschen, ansonsten drohit ihnen unweigerlich,
{ibers Ohr gehauen zu werden, In der Wiiste selbist zihle weniger die
Klingende Miinze als eine verntinftige Tauschware.

STEvERnD vnbp ZOLLE

Nur die Bmire unverstehen dem Kaliten und sorgen firdie Erhebung
der Steuern. Die Sultane haben zwar fiir die Erfiillung der Anwei-
sungen des Kalifen fitr die Abgaben der cinzelnen Stammesverbinde
Sarge zu tragen, doch sind die Béstreuerungen nicht gegen den Willen
der Stammesverbinde durchscrzbar, da die nomadisierénden Nova-
dis zum Zwecke der Besteuerung schwer greifbar sind. Ferner ist die
regionale Macht der Suliane grols, mitunter so grol), dass es sich ein
Sultan leisten kann, die Anweisungen des Kalifen 2u ignorieren.

Mit tem Beginm der Regenzeit in den Wintermonaten begeben sich
die meisten Srammesangehdrigen zu thren Oasen und sellen dic
Abgaben fiir den Kalifen zusammen. Die Hiahe und Qualicit der
tatsdchlich geleisteten ‘Gaben' hingt maligeblich vom Anschen des
Kalifen ab. Die Abgaben der Stammesverbinde serzen sich aus ver-
schiedensten Giltern oder Geld zusammen,

Die Zollerhebung hiingt mabgeblich vom Willen des lokalen Herr-
schers und des Zollners ab. Die Waren auslindischer Kaufeute wer-
den grundsirzlich hher besteuert als die einheimischer Hindler, Die
bornischen Handelsherren haben jedoch oft mit den érelichen Po-
tentiten Abkommen fiir den zollfreien Handel geschlossen, was der
Zillner jedoch auch nicht immer gelten Lisst, Eine Beschwerde ver-
Fauft meist im Sand. Tn Amballah, Mherwed und Unau kang man
jedoch mit gritferer Geserzestrene und daher stabilen und fir alle
Hindler gleich hohen Zollen rechnen.

Aut den Karawanenrouten durch die Khim sorgen die Sippen der
cinzelnen Stammesverbinde fiir die Abgabe von Zoll in Form von
Gebrauchsgiitern, Auslindischen Reisenden mag diese At der Be-
steterung cher wic Wegelagerel vorkommen. Das Kalifat ist von
zahlreichen Bergen umgeben und kann oft nur tiber Pisse erreicht
werden. An dicsen Pissen sorgen die Zillner der Passfesten dafiir, den
Passzoll einzufordern.

Redsende Abenteurer und Kaufleure, die sich den Sitten und Gehrifp-
chen nicht anpassen, werden die Macht des hiesigen Potentaten bald
e spliren bekommen,
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Nirgendwo sonst auller im Kalifat gibt es eine vergleichbare Wiis-
te in Aventurien, denn die Gor ist cin Sonderfall der aventunschen
Regionen; sie ist wirklich tor und von arkanen Erschiinerungen der
vergangenen Jahriausende sphinisch labil. In der Khom hingegen
st Leben durchaus moglich, doch sind seine Bedingungen hart,
Hier gibt ¢s endlose Diinenmeere, karge Gerblielder, Oasen und
Whdis.

Fiir das Spiel bieter diese Landschaft die Chance, Handlung und
Cieschehen vollends auf die Charakiere von Spieler- und Meisterf-
guren zu konzentrieren. Wenig Ablenkung gibt es hier, die extreme
Umiwelt zwingt zur Gemeinsambkeit, schiirft die Sinne fiir das wirk-
lich Wichtige, aber auch fiir das cigene Sclbst. Eine Reise durch
‘die Wikste ist immier auch Selbsterfahrung — erst rechr fiir cinen
Onslremden. Zugleich aber fasziniert die Natur mit thron unge-
ahaten, oftmals kleinen Schonheiten, beispiclsweise nach einem
Regenschauer oder in Gebieten bizarrer Felsformationen. Vorbilder
fiir diese Aspekte des Spiels im Kalifat kinnen sie grofien Filmen
oderder Weltliteratur entnehmen. Entsprechende Inspirationsquel-
len finden sich in der Auflistung im Anhang auf Scite 190,

Die endlose Wilste oder die Tristesse des Cichanebi-Salzsees aber
magen auch bald Eintonigkenn am Spielusch hemutbeschwiren,
wenn sich die Spicler schwer auf Scelen- und Naturaspekre ein-
stimmen lasser. Splitestens sobald Sie diese Gefahr bemerken, zie-
hen Sie Handlung und Tempo an und bringen Sie fanstische
Momente ins Spicl, An dicsen it das nur stellenweise zivilisierte
Kalifat besonders reich, und Sie finden in den vorliegenden Texten
zahlreiche Hinweise auf sie. Schimiicken Sie diese, beispielsweise
die zahlreichen Geistererscheinungen entlang des Cichanebi, nach
Belicben aus oder ersinnen Sie neue.

Das Nomadentum ist cine stiitzende Siule des politischen und
religitsen Systems des Kalifats, Zwar gibt es Stadre und die cher
landwirtschaftlich gepriigten Emirate, doch soliten sich diese eher
als Besunderheit denn als die Regel darstellen, 1as Erreichen einer
Ouase oder Stadt sollte bei den Spiclescharakeeron fiit Edeichterung

und ein gewisses Sicliorheitsgetithl am Ende einer mithevollen Rei-

s¢ SOLgen.

Ansonsten aber sind die Helden auf die Nomaden der Wiste und
Steppe angewiesen. Orientieren Sie sich hier am Vorbild der afrika-
mischen Tuareg, der Berber, Beduinen oder Nomaden Vorder- und
Zentralasiens. Jede Sippe hat thren eigenen Charakter, ist sich ge-
genseitig Freund oder Feind. Dies bigtet dem Spaelleiter die Chan-
ce, je nach Bedarf eigene Sippen 2o kreieren, oline dabei Gefahr zu
lauten, offiziellen Publikationen entgegen 2u arbeiten. Die Noma-
den kénnen dabei dhnliche, gleiche oder kontriire Interessen ver-
lolgen wie die Helden, kinnen als Retter in der Not auftreten, als
diistere Bedrohung, als Hitter von ewigen Geheimnissen, als nur
schwer zu iiberzeugende Verbiindete, als sozial nur schwer zuging-
licher Zirkel — und was Thnen mehe cintlillu :
Beriicksichigen Sie hierber stets dic generellen Aspekie cines no-

madisicrenden Volkes: Dic Novadis betreiben Wanderyiehzuche.

{Plerde, Esel, Ziegen, Kamele, Schafe, selten Rinder), wechseln da-
her regelmifig — erwa cinmal im Gottesnamen — ithren Aufent-
haltsort und mogen daber Schwierigkeiten beim Auffinden never
fruchtbarer Gegenden haben - vielleicht, weil cine andere Sippe
schneller war oder zuvor eine bekannte Wasserstelle ausgeschiptt
hat. Dabei zieht der geschlossene Familienverband mitsamt dem
Hausrat und Zclten das ganze Jahr iiber mit den Herden umber,
unid pur zeitweise trennen sich kleine Gruppen von der Sippe, um
speziclle Aufgaben zu erfiillen. Dic Novadis schweifen aber niicht
willkiirheh umber, sie {olgen vielmehr traditionell testhegenden
Wanderwegen zu den jeweiligen Weiden, die ofv als ihr Bigentum
verstanden werden, il

Nur in den Oasen wird ergiinzender Feldanban berriehen, bei-
spiclsweise Hirse oder Kiirbisse. Generell aber miissen pflanaliche

Nahrungsmitrel eingekauft oder getauscht werden. Hierbe kénn-
ten weit gereiste Fremde durchaus eine wichtige vermitelnde Posi-
tion cinnchmen. : :

In Aventurien herrschr Gleichberechtigong der Geschlechier - fast
tiberall. Wiihrend aber beispielsweise in Avanien das Matriarchat
stark ausgeformt ist, hat das Patriarchat im novadischen Kuluar-
ratm seine stiirkste Ausprigung (lsst man emmal Ferkinas oder
gar Orks aullen vor), Fraven werden in threm Wert oftmals noch
hinter dem Plerd angesetzt, Beriicksichten Sie das beim Bespiclen
des Kalifats,

Heldinnen sollten zunichst einen schweren Stand haben, sich viel-
leicht gar dazu gendug flihlen, sich als Mana zu verkleiden, um
sich den Respeke der Minner durch spiitere Ruhmestaten miihsam
zu verdienen (und dann thr wahres Géschlecht zu offenbaren). Sie
kénnen sich auch versehleiern und aly Frau eines Heldeh ausgeben,
Ein Rest Skepsis aber wird thnen wohl immer em;,ngtngclm:.ht
werden.

Die Trsache, dass Frauen eine untergeondnete Rolle in der nova-
dischen Gescllschaft spiclen, wird zwar weitestgehend auch unter
traditionsbewussten Fraven akzeprien, aber vielleicht ist geeade die
Novadi lhrer Spiclrunde cine, die hinaus in dic Welt zog, um die-
sem Schicksal zu entrinnen. Starke Frauencharakiere Threr Spicl-
runde kinnten bei einer Reise durch dic Khém aber auch Anstofs
ant der hicr herrschenden Gesellschafustorm nebimen — und es dirf-
te cint Abenteuer ganz eigeier Art ein, dies an- oder augzuspiclen.
Vielleicht wahren dic Frauen ¢iner Sippe ja auclt Geheimpisse vor
den Minnern? Der Schliissel zur Livtung derselben kasin hier nur
cine Heldin scin. Uberzichen Sie auch zur Frustration des Spie-
lers ciner Heldin die Restriktionen gegeniiber dieser nicht maBlos,
machen Sie den isolicrien Status des Charakters aber dennoch be-
wusst. Auch weng ¢s ansonsten nicht Thre Art ist: Lassen Sie im
Kalifar durch Thre Spiclicitercharakeere umrt.rtmrcn ‘den Mucho
raushidngen’. 4

Eine Novadi spricht nicht mir fremden Minnern, umi wenn ein
Fremder sie ansprich, werden ihre Britder oder ihr Max

ne Zeugin cines Verbrechens zu befragen, Wenn die Helden i ¢in
Zellager kommen, verschwinden alle Fraven und Midchen in die
Zehe. Wenn cine Novadi-Frau ingendein Anicgen hat und Hel-
den beauftragen will, muss sie das heimlich tun uad riskiert ihren
guten Ruf dabei. Oder nehmen wir das Beispiel, in dem die Hel-
den ein Midehien aus der Gewalteiner Riiuberbande befreien: Hier
kiinnte es sein, dass dic Verwandten das ‘lwm_:%_tlﬁnun:' Midcheq
umbringen oder aber gegen einen kleinen Brautpreis zu dem Riu-
berhauptmann zuriicksehicken, weil sie nun ja wohl kein anderer
mehr haben will. Eine Heldin, die unverschlelert herumbiuft und
sich nicht durch schwere Bewatfnung Respekt verschalft, wird als
Sklavin oder Flure angeschen und behandelt werden.

Prigendes Moment des Kalifats ist weiterhin der Rastallah-Glau-
be, #zu dem Sic umfangreiches Matrial in dieser Spielhilfe vor-
finden. Fikiive Religion birgt im Spiel stets das Problem  der
Ernsthaftigkeit. Achten Siebei der Auswahl der Spiclerchirakiere -
aber avch bei deren Spicler— daraul, dags es sich um solche handelt,
die sich in die Armosphiire ciner Rastullah-gefilligen Umgebung
cintithlen oder dies lernen kénnen,

Die Religion ist im Kalifat allgegenwirnig, was nicht heibt, dass al-
Ie Novadis besonders fromm sind. Doch Gesellschafisform, Rechis-
wesen und Sprache sind durchzogen von den 99 Gesctzen des
All-Einen. Geben Sic novadischen Helden hier die Chanee, ihren
anderswo so hduhg emngeschrinkien Charskier voll zu entlalwen.
Profanisicren Sic den Rastullabi-Glauben allerdings auch nicht:
Auch hier gibt es zahlreiche Mythen und Mirchen, die éinen wah-
ren Kern haben miigen. Stellen Sie den Glauben immer als ctwas
nur schwer Greifbares dar.

ggres-
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Ziehen Sic natiidich in Bewacht, auch ‘Ungliubige’ mit auf die
Reise durch das Kalifar z0 nehmen — ¢benso wie die Moghehkeir,
dass es durch das Erlebte {oder um ciner sicheren Todesstrale
zu entgehen) zu ener Konvertieruny zum Raswullah-Glauben
komumt. Die Konvertierung eines Helden stellt dabet ein Ereignis
dar, das ganz besonders hohe rollenspiclerische Herausforderun-
gen birgt. ;

Ansonsten iiberureiben Sie die Konfrontaton der Religionen nichr.
Zwar gibt es Fanatiker auf jeder Seite, doch wenn Thre Gruppe
rein aus solchen Charakteren besteht, wird Thr Abenteuer rasch
ausarten, Lassen Sie die Helden vielmehr Wege finden, die relig-
sen Hiirden zu iiberwinden, um das cigentliche Problem ihrer
Quesie ynzagehen. Stellen Sie auch die Novadis kemnestalls rond-
weg als fanatische Glaubenskrieger dar Diese gibt es wie iiberall
anders zwar auch, Der durchschnittliche Novadi hingegen wird
sich und sein Volk zwar stets als die Krone der Schapfung betrach-
ten, doch durchaus zur Kooperation mit den Helden bereit sein ~
wenn vielleicht auch mit gewisser Geringschazung.

Auch bei religionsspezitischen Themen ist dabei klar: Von Frauen
wird generell keine cigenstiindige Meinung zu glaubensphiloso-
phischen Fragen erwarter — oder besser: geduildet.

SchlieBlich bietet das Spicl im Kalifat die Méglichkeir, diverse As-
pekre der hitheren und nicderen Politik cinzubinden. Das Kalifar
ist ein {lichenmilBig grofler, militirisch punktuell keiftiger und
wittsehattlich nicht zu véruchtender Stuat, den viele Handelsroy-
ten queten. Die Guost des Kalifen sowie der Stammessultane zu
erlangen — und za halten ~ ist duher eine wichtige Aufpabe vieler
Nachbarkinder vad Handelsherren. Eine Ausnahme bilden hier
sicherlich Al'Anfa und Menghilla, die thre Niederlage noch immer
mcht iiberwunden haben und die dem Kalifen nichts Guies wiin-
schen, Hier kbnnten Helden als Spione engagicrt werden — oder
solche anfdecken.

Wie tiberall in Aventurien lussen sich auch im Kalifar diverse Ver-
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schworungs- und Intrgenplows ansiedeln. Wiirzen Sie diese hier

mit einer Prise Wistenfair, spezifischer novadischer Grausankeit
und der grolien Macht der Aultruggeber. Das Machigefille im Ka-

Jifar ist meist grofer als anderswo (mit der sicheren Auspahme
vom Erzfeind Al'Anfa), denn entweder st man einfacher Hirte,
Handwerker oder Kimpfer, oder man herrscht als grolier Porentat
iiber einen Stamm, ein Sultanat oder Emirat. Politische und wirt-
schaftliche Macht hangt hier immer Unminelbar zusammen, ¢i-
nen wirklichen Mittelstand gibt es so gur wie niche.

Novadis in der Fremde

Die hier vorgestellten Informationen znm Spiclen cines Wiisten-
sohnes oder einer Wiistentochter sind kéinesialls ausschliefilich
und in Stein gemeiBielt, Es gibt mit den verschiedenen Nomaden-
stimimen, den Hindlern und Riubern, den sesshaften Fellachen
in den Emiraren wnd dem spiithar hoben ungliubigen Anteil der
Bevilkerung des Kalifates zahlreiche verschiedene Gruppen, aus
denen ein Held stammen kann. So ist cine fast beliebige Variation
von Fanansmus, Glaube und Swolz moghch.

Wenn Sie cinen Novadi spiclen machten, der aus seinem Heimat-
gebier ausgezogen ist, so achten Sie darauf, welche Eigenschalten
unyd Ansichten Sie ihm mit auf den Weg geben.

In'den 99 Gesetzen wird der Umging mit Ungliubigen streng ge-
rogelt. Gegen diese Gesetze verstfit der typische Flelden-Novadi
jedoch stindig, also bedarf s einer eingehenden Kldrung, wic er
mit dieser Glaubensfrage umgeht Ist er ein frommer oder cher
miiflig gliubiger Anhinger Rastullahs? Flat er cinen Grund, hi-
here Zicle, die es legitimieren, dieses Gesetz aubier Kraft zu set-
zen? Oder 1ster hin- und hergenssen zwischen seinen cthischen
Grundsiitzen und dem Gebot der aktoellen Situation ?

Aus dieser und anderen Fragen ergeben sich interessante Aspekie
fiir das Spiel eines Novadi, wodurch das Rollenspiel in der Gruppe
bereichert werden kann,
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DiE FERKINAS

oIn den Gebirgen nirdlich und ostlich der Kham-Wiiste, von der Schnee-
grenze bis un den Rand der Ebenen, leben die Ferkinas, vor allem die
Shai'Atan im Raschodswall und die Mherech in den Khoram-Bergen. Es
and wrtiimliche Bergbarbaren, die als Riauber auf kleinen Zottelponys in
die Tiler vordrimgen, wm Angst und Schreeken zu verbreiten. Sie hennen
ket Metall, keine Sehrift, kesnen Ackerbaw und nicht dus Rad, sondern le-
ten von der Jagd und ihren Herden, mue deven sie wmherziehen. Weder der
Zuyilfginterglavbe noch dic Rastullabi-Lehren haben sic dherzeugen kin-
nen. Vielmehr huldigen sie dem Giétterpaar Raschtula und Rascha, dem

o
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sie in bestialischer Weise Menschen opfern. Bet den Tulanitden in Mhana-
distan und Aranien genielen sie ungefibr den gleichen Ruf wie die Orks
bet den Mittelreichern: manche Stidter und Bauern sprechen thnen gar
dus Menschsein ab. Dabey is1 selbst thre Sprache dem Tulamidva Ghalich.
Die Ferkina-Franen sind Eigentum der Mdnney, wie bei den Novadis, mit
denen diese Wilden vhne Zweifel verwandt sind. Der Redsende erkennt
Ferkana-Kreger an den blutroten Kopftiichern, mit denen sie thre Gesich-
ter verhiillen, aber dann ist es bereits zu spit.o

—Groszer Aventunscher Almanach, Vinsalter Ausgabe, 998 BF

Die Lande der Ferkinas fiir den eiligen Leser

Geagraphuche Ausdehnung: Raschuulswall, Raschrulsturm, mhanadi-
sches Hochland, Khoram-Gebirge, Berge dstlich der Kham-Wiiste
(Unau-Berge, Aschubim, Awalakim, Suerbuckel, Thalus-Massiv)
Landschaften: bewaldetes Gebirge, Wiesen oberhalb der Baumgren-
ze, Steppen und Halbwiisten der Hochebenen

Gewdisser: Bosquir, Kamah, Gadang, Erkin, Mhanadi, Ongalo,
Thalusim

Geschitzte Bevilkerungizahl: 35.000

Wichtige Verkehrswege/Handelsrouten: Pass zwischen Raschrulswall
und Raschrulsturm, Karawancoweg entlang des Siidrands des
Khoram-Gebirges, Karawanenweg Mherwed — Unau
Vorherrschende Religion: Schamanismus: Glaube an das Génerpaar
Raschrula (Kampf) und Rascha (Rausch) und ein Leben im Jen-
seits, das das Gegentell des Diesseits ist; Verchrung von Naturge-
walten, Elementar- und Ahngeistern

Wichtige Michtegruppen: Stammesverbiinde der ShaiAtan und Me-
rech

Mugre: Schamanismus, Druidentum, Tiergeist-Bescssenheit
Sozwalstruktur: vicle Kleine, verfeindete Stimme, in Sippen unter-
reilt; Patsiarchat

Lokale Helden | Heilige | mysieridse Gestalten: Adawadt {Riese),
Krallulatsch Sohn des Krallerwatsch (Trollschamane), Rachwan
iban Muyanshir (Ober-Druide des Eises und Sprecher der Druiden
vor Drakonia), Yistarrech (Verderben bringender Hauptling), Zul-
harmid und Zulhamin (mythische Stammeltern der Menschen)
Wundersame Ortlichkeiten: Schlund (Ingenmm-Heiligtum am
Raschrulswall), Tarf"El-Hazaqur Mor (Feueranbeterinnen-Kloster
im Raschulswall), Raschrul Kandscharot (Kulistaue des Los im
Raschrulswall, wo der Lichtvogel erscheint), Drakonia (Konzil der
Elemenaren Gewalten im Raschrulswall, Magierakademic), Djer
Tulam (hischster Berg Aventuriens), Trollburgen der Tolpatatsch,
Djer Anghravash (zentraler Berg im Brillantzwergen-Konigreich
Angralosch, Raschrulswall), Keshal Laila (Marbidenklosier 1m
Khoram-Gebirge), Klister der Beni Uchakfini und Al'Drakorhim
(Hadjinim-Orden)

Die KuLTurR DER FERKIiNAS

AvssEHENn vnp KLeEipvunc

«Der Ferkina verkiirpert die tulamidische Russe in Reinform, wie man sic
im Flachland nur noch selten aniriffe. Mittelgrofl, sehlank und sehnig, mit
raubrogelthafiem Gencht und rabenschwarzem Haar, hillt der edle Sohn
der Berge sich stols aufrecht, von kemer biuerlichen Arbest krumm ge-
beugt. Seine Zihne sind weill und makellos, da er nur Fleisch isst und ket-
nen Zucker kennt. Die von Natur aus hellbraune Haut st von der Sanne
verbrannt und dunkel gegerbt. Aus seinen kohlschwarzen Augen blicke die
Wildkert eines ungezdhmien Raubtiers.«

— Durchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yngerymm, Angbar, Y94 BF

Ferkinas tragen flir gewdhnlich enge Hosen auy Lederflecken ver-
schiedener Herkunft und Farbe, Der Oberktrper wird fest in Wollde-
cken oder Felle gewickelt, die tags vor der Sonne und nachts vor dem
kalten Bergwind schiitzen; die Fiilie stecken in festen ledernen Schu-
hen. Manner und Frauen kleiden sich dhnlich, miissen doch die e1-
nen wie die anderen in ihren Kleidern klettern und reiten kinnen, Als
zusatzliche Zier sind unter Minnern Pelztrophiien schr belicbt, wie
ctwa die Schultermdhne der Khoramshestie. Leder wie Wolle sind
tarbenprichug bestickt, die Wollfiden werden mit zahlreichen mine-
ralischen Stoften gefiirbe, in deren Verarbeirung die Ferkinas grofie
Kunst erlangt haben. Jeder Stamm und jede Sippe har eigene Farben
und Muster, mit denen die Kleidung unverwechselbar gekennzeich-
net wird. Manche bevorzugen hgiirliche Suckereien, erwa reitende
Kricger, Jagdszenen, Raubriere, Bilder von Folterungen oder aus-
schweifenden Festen. Andere zichen abstrakie Muster vor, wie man
sie auch von rulamidischen Teppichen kennt. Bei einigen Stimmen

haben die Wolldecken und Giirtelschiirpen Fransen; manche verzie-
ren sogar dic Hosenniihte nut Fransen aus Wolltiden, Leder. Tier-
haaren oder dem Maupthaar erschlugener Fende, An der Kleidung
erkennt ein Ferking-Krieger aul den ersten Blick, ob ein anderer Fer-
kina zu emnem Stamm der niheren Umgebung gehin, welche Blut-
techden also mit ihm auszutragen sind.

Alle erwachsenen Ferkina-Minner tragen jedoch die gleichen bertich-
tigten blutroten Schleier um den Kopf, die oft das ganze Gesicht bis
aul die Augenpartie verdecken. Dies geschicht allerdings nur, wenn
der Ferkina sein Opfer nicht als ernst zu nehmenden Gegner betrach-
tet — wie s bei allen Angniffen aul Nicht-Ferkinas tiblich st Fiir die
hlutrote Farbe 1st als einzige keine mineralische Grundlage bekannt,
und so behaupten die Mirchenerzihler des Flachlands seit ch und je,
sie wiirden mit dem Blut der Opfer cines Raubiiberfalls gefiirbt. Und
da derlei Tonung bekanntermaben schnell braun wird, miissten die
Ferkinas chen oft genug Uberdiille veranstalten ... (Tatsichlich wird
der rote Farbstolf aus einer Blatlaus-Art gewonnen, die aul Kakieen
lebt.)

HaartraceT, Scumvuck vnp [NarBEN

wVon Kulo, von Zietlisatien kann beim Ferfina keine Kede sein. Abey
kann man thm das zwm Vorweaf machen? Newm! Sein hareer, harger Le-
bengraum evlawbt thm keine feine Lebensart. Der Ferkima badet nicht,
denn allzu leicht kinnte er dabei erfrieren. Um schreiben zilernen, fehlen
thim Zeit und Papier. st es da vernunderlich, dass er sich seine Helden-
taten ins Gesicht zeichnen list? Kleine Punkte und Striche geben Auf-
schluss dtber Stamm und Sippe, eine sternfiirmige Narbe steht fiir emen
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getditoten Gegner, efn Brandmal iber der Nasensonrzel fiir Magre. Fiir den
Stew tiber Drache, Harpyte oder Echsenmuonster wird ein Bild desselben in
die Hawee gepriaben. Der Geleliree mag Empfehiungschreiben vorzichen
der Wilide gefiille sich nie Schimuts und Narben ebenso gut.-

—Durchs wilde Mhanadistan, Kara ben Yugerynum, Angbar, 994 BF

Als wiiren die Stickereien auf der Kleidung nicht Kennzeichen genug,
wird bei allen Ferkinas auch noch der alte Brauch der Gesichiszeich-
nung geiibt, den man sonst nur noch von den wildesten Stimmen
der Khoém kennt. Die Stammes-, Sippen- und individucllen Ehren-
zeichen werden den Kricgern rituell mit Obsidhan in die Haut gerirz
oder mit glithenden Steinchen eingebrannt. Die Ehrenmale werden
{tir geriitete Feinde und besondere Heldenupen erwerterr. Der Ferki-
i legt grobien Werr darauf, dass seln Geg-
ner erkennt, wie gefiithrlich er s, und
dieser hat ein Anrecht auf dieses Wis-
sen. Die Male im Kampl zu verhiil-
len, wie es bei Karawaneniiberfillen
geschicht, gilt unter Ferki-
nas als ungeheverliche
Beleidigung.
Talismane sind bei den
Ferkinas selten, Leib-
schimuck dagegen st
schr belieht. Viele
Miinner tragen in
Ohrlippehen, Na-
senfliigeln und so-
gar Lippen Ringe
aus Knochen, Horn
ader Gold, Andere
bevorzugen Hals-
ketten und Arm-
Raub-
nerzihnen und -krallen. Die
Fraven hiingen sich kleine Quar-
2o utd andere Hulbedelsteine an
Lederschniiren um den Hals oder

flecheen sie sich in die Haare. Im Tiefland
erbeuteter Schmuck landet meistens bed den

binder  aus

Frauen, die auch Gold- und Silbermiinzen durchbohren und zu Ketten
aulfideln oder auf Decken und Schirpen niihen, (Die weit begehreren
Kupiermiinzen dagegen werden zu Werkzeugen verarbeiret.)

Ihre Haare tragen die meisten Ferkinas lang, zouelig und ungebiin-
digt wie die Mihnen der wilden Tiere, die sie bewundern. Bet vielen
Stimmen gilt ein Vollbart als Zeichen von Manneskraft. “Echsenhafre’
Kahlheit und Bartlosigkeit erseheint den Ferkinas hi

shich und ver-
tiichtig. Jemundem Haare oder Bart abizuschneiden ist eine schlimme
Demiitigung, und cin Ferkina, der unter Fluaraustall oder schiitterem
Bartwuchs leider, wird fiber kurz oder lang entweder einen wiirdigen
Tod anstreben oder i die Fremde zichen.

GEmUT vnp Sitten pEs VOLKES

e Ferkinas leben noch immer so wie alle Tulamiden vor dreitausend
fahren, als die Tiler fite Warmbliitige tabu waren. In der Kilte des
Hochgebirges waren sie sicher vor den Schrecknissen der Echsenzent.
Dyaftir nalimen sic ein Lebenan Kauf, das nurden Zihesten und An-
spruchslosesten cine Uberlebenschance bot. Heute richter sich ihre
entsetzliche Wildheit nicht mehr gegen die Urechsen, sondern gegen
die ‘Bludosen im Tal', die das Leben der "Wahren Menschen” aufge-
geben haben.

Die gesamte Kulrur der Ferkinas wird vom Kampt und von threr Jen-
seitsvorstellung bestimme: Nach threr Meinung st das Leben nach
dem Tod das dirckie Gegentedl dessen, das man auf Dere gefiihrt hat,
Flir die Berglandbewohner, stindig trierend und von tausenden Ge-

Topisches Aussehen
der Ferfinas

fahren bedroht, wird das Jenseits cin Paradies mir unerschaptichen
Quellen der Labsal, Fiir den aber, der sich vom Blut und Schweild der

anderen ein schénes Leben macht, wird das ndchste Leben zu ewiger
Pein, und den Feigling erwarten Gelahren, denen nichts gleichy, wo
vor er sich hier jemals gefiirchter hat.
Es gibn keine Herausforderung, vor der ein Ferkina-Mann zuriick-
schreckt. Schon als Kind Euft er barfuld durch den Schnee der Berg-
gipfel. Als Junge muss er cinen Feind titen, um tiberhaupt Krieger
20 werden. Gemeinsam mit seinen Britdern nimmt er es mit jedem
Gegner aull Ob es die Jagd aul cinen jungen Hohlendrachen in seiner
Hihle ist oder die Begegnung mit Khoramshestien — der Ferkina siellt
sich zum Kampt. Denn eigenthch gibt es nur eines, vor dem er Angst
hat: den Thd gines Faglings oder alien Mannes zu sterben.
Die Franen stehen den Mannern an Wildheit
kaum nach, obwohl das Patmarchat bu
den Perkinas noch ausgeprigter st als
bei den Novadis. Zwar sind Kriegtih-
rung, Jagd und Blutrache Aufgiben
der Minner, und
che "Mannerwat-
fen' Speer, Axt
und Bogen sicht
man selten in
Frauenhiinden.
(Eis heilit sogar,
das bringe Un-
glitck.) Aber aus
Not-
wendigkeit her-

schicrer

aus lernen die
Frauen, mit Stab
und Schleuder die
Herden gegen Vichdiche und
wilde Tiere zu vertedigen. Eiler-
sucht st ber den Ferkinas weniger
ausgeprilge als ber Novadis und
Flachland-Tolamiden, die thre Frauen
im Harem halten, Manch ein Krieger bietet
Gisten stolz seine Fraven und Téchrer an, und
bet den wilden Festen zu Raschas Ehren gibt es kei-
ne Grenze, die nicht iiberschrinen werden darf.
In seltenen Fillen kommt es vor, dass cin Ferkina, der keinen Sohn har,
eine Tochter wie einen Sohn erzicht. Eme solche Frau, die von klein
aul gelernt hat, sich in der Minnerwelt zu behaupten, ist noch ziher
und abgebrither als die meisten Kneger.
Die Stammesstrukiuren der Ferkinas sind dhalich denen der Nova-
dig: Den etwa fiintzigktphgen Sippen steht ein Haran vor (Mz.: Ha-
runi), an der Spitze eines Stammes steht ein so genannter Shahr (M.
Shihrim). Bei den grficren Stimmen oder Stammesverbiinden gibt
es natiirlich mehrere Shihrim, und zuweilen sehwingt sich ciner zum
Shahrim-Shihraul Zum Haran wiihlt eine Sippe oft den Sippeniltes-
ten. Dier Shihr wird hiutig durch Kimpte besummt, denn seine wich-
tigste Auigabe ist es, Kriepsziige zu planen und anzufithren, Nicht
selen wird der Schamane zum Shihr gemacht, da den Ferkinas be-
wusst ist, wie machwvoll und nitzlich Magie im Kneg sein kann.
Ob Haran, Schamane oder Shihr - cin Anfihrer der Ferkinas ist kein
Herrscher, dessen Belehle Geserz sind und blind ausgefithrt werden,
Er fihrt kraft seines persinlichen Anschens. Seine Leute folgen thm,
weil er sich in der Vergangenheivals fihig erwicsen hat, weil er sie Gber-
teder oder eanschiichiert. Bleiben Kriegsgliick und Beute aus, wendet
sich der Stamm schnell einem anderen Fiihrer zu. Und wenn ein Kne-
fer die Befehle seines Hiuptlings nicht befolgen mag, dann kann man
thn kaum dazu zwingen. Im schlimmsten Fall baut er seine Zelte ab
und zieht mit seiner Herde weiter. Dier Ferkina ist sein eigener Herr,
er nimmi sich, was er haben will, oplent den Gonern selbst, ohne einen
Priester zu brauchen, und er muss niecmandem gehorchen.
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LEBEOSUMSTANIDE

Fast alle Ferkina-Stimme fohren das Leben von Bergnomaden, Ji-
gern und Riubern, Auf den Riicken threr Bergponys, die genauso zih
und ausdavernd sind wie ihre Reiter, treiben die Ferkinas ithre Herden
von Bergweide zu Bergweide: Ziegen und Schafe, hiiufig auch Escl,
Die Stimme 1im hohen Raschtulswall halien zudem Kamah-Kleinka-
mele. In den gritBeren Bergtilern und am Rand des mhanadischen
Hochlands werden Herden von Rashduler Drehhomern getrieben,
blauschwarze, halbwilde Rinder mit miichtigen Hornern. Erstaun-
licherweise halten nur wenige Stimme Hiitchunde, Ein Grund st
sicherlich, dass man keine zusitzlichen Esser gebrauchen kann, Es
scheint aber auch eine generelle Abneigung gegen Hunde zu geben,
wic ja auch die Sympathien der Flachland-Tulamiden cher den Kar-
zen und Mungos gehiiren. Das Hiiten der Herden, das Autsammeln
und Trocknen von Mist als Brennmatenial sowie Haushaltsarbeiren
sind haupesichlich Sache der Frauen und Kinder, Die Minner sind
fiir die Jagd zustindig und — viel wichuger — fiir die Fehden mit Nach-
barstimmen und Ubertille aut Eindnnglinge aller Art.

Da es vielerorts notwendig ist, die Herden alle paar Wochen weiter zu
treiben, wenn die Grasmatten abgeweidet sind, wohnen die meisten
Ferkinas in Zelten, so dass der ganze Stamm einfach umzichen kann.
Mest sind dhe Zelte aus dunklem, grobem Wollstoll oder Filz gefer-
tigt, Stimme in regenreicheren Gebieten haben manchmal Lederzel-
te. Im Khoram-Gebirge bieten an viclen Stellen Felsiberhange oder
Hihlen Schutz. Vor allem im Hochland von Mhanadistan gibtes aber
auch halbssesshalie Stamme, die nur zwischen cinem Winter- und ei-
nem Sommerlager wechseln oder die gar das ganze Jahe iiber in Disr-
lern aus Lehmiiirmen wohnen. Aber auch diese Siedlungen werden
bereitwillig aufgegeben, wenn die Krieger eines Nachbarstamms oder
die Saldner eines rulamidischen Hiindlers sich als tiberlegen erwei-
sen.

l:':i.ir jene Stamme, die in der Nihe von Handelswegen hausen, sind
Uberfille auf Karawanen ein wichnges Element threr Kultur, Bei sol-
chen Ereignissen zeigt der Mann seine Befihigung, erwirbt Waflen
aus Metall und macht vor allem seine Gefangenen, um sie den G-
tern zu opfern. Stimme abseits der Handelswege verfiigen in der
Regel nichr fiber metallene Watten und Werkzeuge. Thre jungen Min-
ner milssen sich bei Uberfillen aul Nachbarstimme einen Namen
machen und Vieh und Frauen zusammenciubern. Diese ganz ur-
spriinglichen Bergbarbaren gelten als besonders verwegen und wer-
den hiufig schon ber den mlabwins wohnenden Nachbarstimmen
als ‘Wilde' gefitrehtet und bewundert,

wWenn fiiy die Wiistenrduber die Riuberet ein ehriiches Mittel zum Brot-
crwerbe 15z, so stellt sie fitr die Ferkimas viel mehr day; Fiir sie scheint der
Sinn des Lebens im Uberfallen der Reisenden wnd Hiindler zu bestehen,
wnd niches schiitzt selbs die grafite Karawane davor, dasy die wilden Rei-
ter aus den Gebirgstilern hervorbrechen. Ist es etn grofier Handelszug, 5o
fechien die Ferkinas mcist wie im Blutrauseh, bis keiner mehr lebe, und sie
erwarten und gewihren keine Gnade — ja, selbst die Kamele werden nicht
selten niedergehauen.

Est s dugegen eine Rleinere Gruppe oder gar ein Einselner — kimnen ste
ihve Ciditsen daher nicht mit einem grofien Gemetzel erfreuen — swerden
die Reisenden einfuch gefungen genommen und in die Berge gefiihre. Ach,
wie viel besser wive es, sie witrden medergehauen! So aber warten blutige
Opfer; lange Foltern und grausame Spicle auf sie, und kein Gefungener der
Ferkinas ist jernals wiedergekehrt.s

—us der Ersdhdung In Rastullabs Hand, Aweor unbekannt,

Fasar, um 940 BF

Das Plerd, genauer gesagt das Ferkina-Pony, spielt keine so wichuge
Rolle 1m Kampf, wic man anhand der Berichte {iber Karawanen-
tibertille vermuten kinnte. Es wird in erster Linte eingesetzt, wenn
es darum geht, vor dem Kampf lingere Strecken zuriickzulegen und
danach umfangreiche Beute zu transportieren, Aul den Bergweiden

ist es unersetzlich, aber bei Blutfehden im Gebirge wiire olt selbst ein
so geschickies Tier im Wege.

Da es mit primitiven Steinwerkzeugen dullerst mithsam 1s1, cinen
brauchbaren Sattel herzustellen, reiten Ferkinas fiir gewohnlich nur
mit einer dicken Decke, Viele erkliren die Not zor Tugend und sind
stolz daraul, ohne Sarrel, Steighitgel und womaglich nur mit einerm
Strick als Haliter auszukommen,

ERDAHRUNG

wClomiise? Hirsebrer? Wie kannst du das essen? s macht schwach und
iihlt dus Blur. Eidechsen wnd Schlangen sind dazwischen herumgekro-
chen — ekelt dich das nieht? Iss Fleisch, memn Vigelchen, damut du mir
starke Séhne gebierst!s

—ein Krieger der Ban Malya zu seiner gsagliubigen Lieblingsshlavin,
meuzeitlich

Das wohl Aulfilligste st, dass die masten Ferkinas den Verzehr von
phlanzlicher Kost strike ablehnen ("Kraur kann man nur rauchen!™)
und nur Wein und Ravschkriiuter pusnehmen, Vor allem leben die
Ferkinas von thren Mherwedbicken, Lungohrschaten. Escln, Ponys
und Rindern. Die Milch wird cuterwarm getrunken, gern auch mit
Wein gemmscht, oder mit Blut, das man den Ticren abzaplt wic bei
einem Aderlass. Uberschiissige Milch stockt tiber Nacht zu Joghurt
oder wird zu Butter und Kiisequark verarbeitet. Letaterer bildet — ge-
presse und gorrockner — den wichtigsten Wintervorrat und wird auch
ranzig noch verzehri. Fleisch wird zumeist sofort nach dem Schlach-
ten bis aul den lepzien Ferzen vernlgt. Die weichen Innereien, noch
blutig, roh und von der Kérperwiirme dampfend, sind Leckerbissen
fiir kleine Kinder und Alte. Bei solchen Schlachtfesten fallen die Fer
kinas wie cin Liwenrudel diber das Fleisch her und schlingen Un-
mengen hinunter; dafitr gibt es zu anderen Zeiten oft tagelang nur
cin paar Schlucke Milch. Aulierdem schiitzen die Ferkinas Wild, und

106



http://tlaii.it

Ay )
A

5 A
L
O

daber scheint fiir sic ein Tier um so delikater zu sein, je gefihrlicher
es dem Jager werden kann, Warom sollten sie sonst den kleinen, aber
wehrhaften gelbpelzigen Maulwurt des Khoram-Gebirges verzehren
{zenau jenen, den das 20; Gesere den Novadis verbictet)? Von vielen
Stammen weli man gar, dass ste Sandlowe, Raschrulsluchs, Sandwoll
und Khoramshestic verspeisen, sobald sie diese erlegt haben, Die Zu-
bereitung des Fleisches ist simpel: Was man nicht roh und korper-
warm verschlingt, das wird iiber dem Feuer gegrillt oder m Schmale
gesotten. Aul Kriegsziige nehmen die Minner lufigerrockneres oder —
im Winter — cingefrorenes Flewsch als Wegzehrung mic

Eimge Stimme verwenden grolie (metallene) Kochkessel, die sie 1m
Flachland erbeuten oder eintauschen, Der Kessel ist wertvoller Besitz
der ganzen Sippe und stehi stindig aufdem Feuer; das Schmalz darin
wird jihrlich zur Sommersonnenwende feierlich erneuert. Bei dieser
Zeremonie wird ein Opfertier lebendig ins neue, siedende Fert gewors
fer Dem alten Fett sehreibt man magische Krifte zu and stellt Salben
daraus her.

Girf uvnp Stein —
Warren, Hanpwerk, TeEcamik

Die Ferkinas bedienen sieh in erster Linie urtitmlicher Waften aus
Stein. Die Shai'Asan verarheiten den Obsidian des Raschtulswalls zu
marderisch scharfen Steinbeilen, Messern und Speerspitzen, die (mit
ctwas Gliick) selbse die Haut eines Drachen durehdringen kénnen.
Die Merech kinnen mit dem weicheren Sandstein des Khoram-Gie-
birges wenig anfangen. Geschickie Hlandwerker versichen sich daraut,
kndcherne Messer und Speerspitzen mit Schneiden aus Messergras
zu versehen. Aus dem Holz der Eibenwiilder machen die Merech
Speere und Pleile, dic, im Feuer gehirter, durchaus ihre Wirkung
zeigen. Aus Eibenholz lassen sich ausgezeichnere Kurz- und Lang-
bisgen hesstellen, withrend die Bewohner trockener Gebicte, wo nur
kriippelhafte Biische wachsen, mit Wurtbeilen und Steinschleudern

%

auskommen mikssen, Metallwaifen sind auch heute noch eine Kost-
barkeat.
Alle Ferkinas, aber besonders die Merech, sind fir die Verwendung

mineralischer, pflanzlicher und tenscher Gifie beriichngr Bei Uber-
tillen wird oft Gonede, das Gift des im Khoram heimischen Gelb-
schwanzskorpions, auf die Waftenspitzen aufgetragen. Die Keimpfe
schalten das Opler fast sofort aus und erlauben es, vicle Gefangene zu
machen. Nur im Khoram findet man die mineralischen Knollen, aus
denen Tulmadron gewonnen wird. Wiihrend die Merech diese Wal-
tengifre auch zuweilen unereinander einscrzen, sind die Shai'Aian
als fast giitresistent bekannt, denn i threm Stammesland wichst die
seltene Olginwurz, die gegen alle Gitte schiitzr. Natiirlich kennen
und nutzen die Ferkinas auch andere Pilanzen aus threm Lebens-
raum wie das wundheilende Wirselkraut, die Hiradwurz, die gegen
Schlangengift wirke, und das die Beweglichkeit fordermnde Aunon.
Die Werkzeuge der Ferkinas sind — wie auch ihre Waffen — aus Haole,
Stein, Horn oder Knochen,

Das Brennen von TongefiBen, um diese wasserfest zu machen, ist be-
kannt, die Tépferscheibe jedoch nicht, die Getiille sind daher dick-
wandig und oft unregelmilig geformt. Daftir sind sie farbenfrol

werziert, denn auf den Umgang mit mineralischen Farben verstehen

die Ferkinas sich ausgezeichnet. Dies beweisen sie besonders beim
Firben von Wollstoft und Leder. Die Wolle threr Schale, Zicgen
und Kamah-Kamele verarbeiten die Ferkinas zu gewebten Stoften,
Teppichen und Filz Tn den Gold fithrenden Bichen des Raschruls-
walls legen sie Schaffelle aus, in denen sich der Goldstaub sammelt;
das Flussgold wird kalt gehiimmert zu Schmuckstiicken verarbeiter.
Halbedelsteine werden mir Schleifsand und hitlzernen Bohrern po-
liert und durchbahr, damit man sie auffideln kann. Die Gewinnung
von Metall aus Erz st den Ferkinas jedoch unbekannt; ihre Kennt-
nisse der Bearbeitung von Eisen und Stahl beschrinken sich aul das
Nachschleifen erbeuteter Watfen.

SPRACHE

i den abgelegened Bergregionen, die die meisten Ferkinas hewolinen,
wurde thre Sprache nicht wie das Tulamidya von anderen Sprachen
beeinflusst. So hat sich das Ferkina oder Ferkinische (die Ferkinas
kennen keine Schrift) iiber die Jahrausende relany wenig verindert,
und abwohl praktisch jedes Tal seinen eigenen Dialekr spricht, kin-
nen ein Ferkina aus dem Raschrulswall und einer aus Thalusien ein-
ander noch immer, wenn auch mit Miihe, verstchen.

Ferkina klinge dunkler und rauerals Tulamidya und hat einen kleine-
ren Wortschatz, da Worter fir Dinge und Konzepte, die die Feckinas
nicht kennen, selbstverstindlich fehlen. Was cin Buch sein soll, ein
Brot oder ein Biirgermeister (und warum man letzteren nicht einthch
zum Zwelkampf auffordem kann), das muss man einem Ferkina erst
erkliren.

Bei Stimmen am Rand der Zivilisation sprechen die meisten Leute
passables Tolamidya, am Nord- und Westrand des Raschrulswalls
auch aly und an Garethi Vielleichr findet sich auch eine aus dem
Flachland entfithrie Frau als Sklavin und kann iibersetzen.
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Ber ganz abgeschieden wohpenden Wilden aus dem Innern der Ge-
birge kann es allerdings scin, dass man selbst Ferkina sprechen muss,
um von irgendjemanden verstanden zu werden. Und wer ¢ine Un-
terhalting von Ferkina-Knegern am Lagerteuer belausehen will, wird
ohnehin nicht ohne Sprachkenntnisse auskommen.

Die BUSKURDH

Die meisten Spicle der Ferkinas sind wilde Wert- und Sraffelliufe
iiber Stock und Stein, zu Full und zu Plerd. Immer gebt es darum,
ein Beutestiick oder eine Trophie ans Ziel zu bringen, entweder im
Wetthewerb oder in gemeinschaltlicher Anstrengung.

Eine Vanante dieses Kamplspicls, dem eigentich alle Stimme der
Ferkinas ihre grofie Licbe schenken, nennen sie "Buskurdh’. Es steht
unter dem Segen des Gistterpaares und es heilit, Raschrula und Ra-
scha selbst wiirden sich anteressient vom Lager erheben, wenn eine

Buskurdh geteiert wird. Wice kaum anders zu erwarten, verliuft ain
solches Spicl sehr blurig: Zwer Mannschalien aufihren Gebirgsponys
stehen sich gegeniiber, das Spiclfeld ist eine kurvenreiche Wepgstrecke
im Gebirge von mehreren Meilen Linge mit je ciner Markicrung am
Ende. Als Sprelmarerial wird am liehsten ein Gefangener, mit Leder-
stricken gelesselt, genommen, 1o dessen Ermangelung auch eine Zie-
pe. Den simplen Regeln zufolge hat die Mannschafi gewonnen, die
den Gefungenen — oder dessen grishien Teil — in thre Zielfeld am Ende
des Feldes bringt. Gespiclt wird, bis die Nacht hereinbricht oder kein
Gelangener mehr da ist. Die Renter scheinen kaum bei Sinnen 2u sein,
wenn sie halsbrechensch iiber schmale Plade jagen, in der Faust den
Schopl eines schreienden Gefangenen, nach dem unzihhge Verfolger
gredfen, um ihn der gegnerischen Mannschaft zu entretfien. Erlaubt
15t bet der Buskurdh [Grmlich alles: Der Gebrauch von (walfenloser)
Gewalt gegen Plerd und Reiter ebenso wie das Abdriingen in Schluchi-
ten oder der geschickee Gebrauch von ‘Abhdngen am Wegesrand', Sel-
ten gibn es bei einer der etwa jibrlich abgehaltenen Buskurdhi unrer
cinem halben Dutzend Tote (die Gelfangenen niche einmal eingerech-
net), doch diese gelten als Opfer fir die Géter. Und so kiinnen auch
Sippen und Stimme gegeneinander antreten, ohne sich auf ewig in
todliche Blutrache zu verstricken. Besonders bei der Buskurdh zeigen
die Ferkinas den ihnen eigentiimlichen Respekt vor Mut und Kraft
auch der Fremden. Man sollte annehmen, dass cin Gefangener, derihr
heiligstes Spiel stiirt, indem er entkommi oder gar einen Spieler titer,
ihre wbsiichtige Wt zu spiiren bekommi. Das Gegenteil ist der Fall:
Sobald sich ein ‘Blutloser” als *“Walirer Mensch’ erwicsen hat, wird er
akzeptiert wic jeder Ferkina. Und da mit seiner Sippe (mit welcher
auch?) keine Blutfehde besteht, gibt es keinen Grund, ithn niche als
Gast zu behandeln, Dem beriihmren Kara ben Yogerymm zum Bei-
spiel gelang es, nachdem er von Ferkinas gefangen genommen worden
war, sich bei einer Buskurdh aus der Rolle des “Spiclballs’ zu befreien
und start dessen cinen der Krieger iber die Ziellinie zu schleilen.
Als Spiclsieger wurde er sogar in den Stamm aufgenommen. Danach
musste er allerdings ein halbes Jahr lang ‘mut den Khoramsbestien
heulen’, ehe er es wagte, bei Nacht durchs Gebirge zu flichen,

ANDERE BELIiEBTE SPIiELE

Schon kleine Kinder (iben mit der Schleuder, leichten Wurtspicelien
oder mit Pfeil und Bogen. Gemn beschiclien sie cinander, zum Spal)
auch Krieger und Giiste, mit Pinienzapfen aus der Schleuder oder mit
stumplen, unbeficderten Pleilen, Sie stellen Kleintieren nach, neh-
men Vogelnester aus und reiten iiber Stock und Sten.

Eine belichte Mutprobe jugendlicher Flirten st es, cin schlafendes
Warzennashorn zu beschleichen und einen faustgrobien Stein (oder
auch das Liehlingskriegsbeil eines Kameraden) aut das Tier 2u legen,
ohine es zu weeken, Der Nichste muss dann den Stein zurtickholen,
der Uberniichste ihn wieder zum Nashorn bringen, und so weiter, bis
das Ungetiim erwacht und entnervt zum Angriff itbergeht.
Ringkimpfe unter Freunden sind ein belicbier Zewtvertreth und wer-
den auch im Sanel susgetragen, mit den Zigeln im Mund: Wer vom
Prerd filly, hat verloren. Um diec Midchen 2zu becindrucken, reiten
junge Manner ohne Sattel und Zanmzeug aul ungezihmuen Hengs-
ten oder Bullen.

Manche Stamune, dic ab und zu triedlichen Handel betreiben, begrii-
flen Fremde mit einem Scheinangnft'zu Plerde, bei dem die Tiere erse
wenige Schritt vor dem Zusammenprall gestoppt oder zur Seite ge-
lenkt werden. Je nachdem, wie mutig und gefasst sich die Fremden
zeigen, werden sie als Turum (Giste), Talsash (Freunde) oder gar
Lirgassi (Vettern) aufgenommen. (Wer wegreant oder cinen ernst ge-
metnten Gegenangnff unternimme, braucht sich keine Hotlnung auf
freundliche Aufnahme zu machen.)

Giftige Ticre wie Schlangen, Skorpione oder Khoramwiihler mit der
bloben Hand zu fangen st mehr religitses Ritual als Sport. Wer sich
daber geschicks zeigr, hoflt, die Aufmerksamken des Mondgoues auf
sich zu ziehen; wer gebissen wird und iiberlebt, kann von der Niihe
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2 den Ahngeistern berichten. Bei der Initation von Schamanen wer-

den Vergittung und Todesnidhe sogar angestrebt.

Retche Minner, die prolle Herden besuzen und deren Frauen und
Kinder alle Arbeiten erledigen, vertreiben sich die Zeit mit Falknerei.
Sie machen mit Adlern Jugd auf Gazellen und Murmeltiere, mir Fal-
ken auf Tauben und mit Gaukelweibien auf Schlangen. Manche Scha-
manen und Druiden der Shai'Aian richten Schideleulen ab, ilinen
Fleisch oder Haare von Fremden zu bringen. die ins Stammesgebiet
cindringen. Mir Hilfe dieser Beutestiicke kiinnen sie dann Zauber aus
der Ferne auf ein Opfer Giberragen.

Neben den zahlreichen Kampls und Geschicklichkemsspiclen erfreu-
en sich auch Witrtelspiele grolier Beliebtheir, Die Liger witrfeln um
div besten Stiicke der Jagdbeute, die Frauen um Schmuck und selbst-
gebrauten Wein. Das Spiel “Zichende Flerden erinnert ein wenig an
‘Rote und Weille Kamele', das man im Flachland spiclt.

JanreszeitLicHE FESTE

Bei den Stimmen im Raschrulswall beginnt das Jahr mit der Tag-
und-Nache-Gleiche im Frithling, am 1. Peraine. Zu dieser Zeit hat die
Schneeschmelze gingesetzt, die Limmer sind geboren, und auf den
Wiesen um die Winterluger herum bltthen die Frithlingshlumen, Alle
Varddite an Trockenobst und Wildgerreide, die den Winter fiberstun-

den haben, werden jetzt zu Getriinken vergoren, und man feiert aus-
gelassen ins neue Jahr hinein. Gegen Ende Ingerimm sind die héher
gelegenen Bergwiesen schneefrei und griin, Der Umzug auf die Som-
merwelden geht mu Reinigungsnten cinher, mit Anrufiingen der
Elemente und Besuchen bel heligen Quellen. Spiitestens zur Tag-
und-Nacht-Gleiche im Herbst (1. Travia) kehrt man in die Win-
tergquartierc zurlick. Jerzr, wa die Tiere fett sind, gibt e= gewaltige
Schlachtfeste,

Im Khoram-Gebirge und in Thalusien feiert man das Einserzen der
Winter-Regenzeit im Tsa-Mond und der Sommer-Regenzen im Ron-
dra-Mond. Der wichrigste Termin ist aber das Fest des Limmer
Schlachtens am dritten Vollmond nach Ende der Winterregen, wenn
vor der sommerlichen Diirrezeit alle iberschiissigen Tiere geschlach-
tet und autgegessen werden, Zu dieser Zeit werden an den wenigen
ganziahng Wasser lithrenden Biichen und Quellen auch die Stam-
mestretlen abgehalten,

Viele Sippen feiern es auch, wean Rauschkriiuter wie Zithabar oder
Vragieswurzel zum ersten Mal im Jahr geerntet werden kénnen.
Man begeht diese regelmillig wiederkehrenden Feste mit Tanz und
Gesang und musizicrt mit Trommeln und Floten, die den Dablas,
Tamburinen und Kabastloten der Flachlund-Tulamiden dhneln. So-
tet. Gern

weit maglich, werden Fressorgien und Trinkgelage veransta
u[.:i'l:rl man Gefangene, aber nmwemlig st das niche.

WirtscHarf vip HanbEL

Die Ferkinas sind in erster Linie Vichziichter, ihre Herden versorgen
sie mit Nahrung, Wolle und Leder, Die Jagd it in guten Zeiten cher
Murprobe der Minner als Mittel zum Lebensunterhalt, Jede Sippe
stellt alles selbst her, was sie zum Leben braucht. Gelegentliche Uber-
falle anf Handelskarawanen versorgen dicjenigen Stiimme, die das
Gliick haben, nahe der Karawanenwege zu wohnen, mit Luxuswa-
ren wie etwa Metallgeriten und -waffen. Fir die jungen Minner sind
solche Uberfiille oder Raubziige zu Nachbarstimmen wirtschafiliche
Notwendigket, da sie sich thren Besitz an Vieh und Frauen selbst zu-
sammenriubern mitssen, Einige Stimme am Rande der Zivilisation
betreiben auch fmedlichen Tauschhandel nyit den Tietlindern oder er-
lauben Hindlern und Schmugglern die Durchreise gegen Wegezoll,
Begehrt sind Metallwaren, Wein ungd Schnaps, Geld ist den meisten
Ferkinas unhekanne Milnzen verarbeiten sie zu Fravenschmuck oder
zu Glickehen und Schellen, die sie den Ziegen umhbingen, um sie
aul der Werde leichter wiederzubinden, Bei Tauschgeschiifien der Fer-

kinas untercinander oder wenn ein Blutpreis zu zahlen ist, rechnen
sie i Schafen.

Das einzige Gur, das tatsichlich viele Sippen kaufen miissen, ist Salz,
ohne das die Herden nicht auskommen. Die Ferkings unternehmen
weite Wanderungen mit thren Tieren, wm Salzlecken, -seert oder von
Zwergen oder Withlschraten angeschnittene Vorkommen von Stein-
salz zu erreichen. Hat ein Stamm kein Salzvorkommen in seinem
Gebiet, so muss er die lebenswichtige Ware ber Nachbarstimmen
rauben, im Tausch gegen Vich oder Frauen erwerben oder einzelne
Rundschafter aussenden, die hoflentlich mit gefiilllien Packtaschen
heimkeliren.

Die Ferkina-Kualtur kenne Sklaverer, doch st dicse nicht von geolier
Bedeutung, Zwischen Ehefrau und Sklavin macht der Ferkina keinen
grolicn Unterschied, und fiir méannliche Sklaven hater kaum Verwen-
dung, So ist ‘Sklave” cher ein Ubergangszustand fir Gefangene, bevor
sie beim niichsten grifieren Fest den Gottern geoplert werden,

WissenscHarf vnp IMAGIE

Wissenschaften, wic zivilisierte Stiadrer sie sich vorstellen, betreiben
die Ferkinas nicht, kennt ihre Sprache doch auch keine Schaft und
somit keine Biicher. Mir zwer Disziplinen, die auch bei den Flach-
land-Tulamiden sehr beliebt sind, beschiltigen sie sich jedoch reche
intensiv: Sternkunde und Rechenkunst. Als Hirten miissen dhe Ferkinas
selbswverstiindlich thre Tiere zihlen kinnen. Dariiber hinaus verwen-
den sie cinen Mondkalender und sind in der Lage, die Sonnenwenden
und Tag-und-Nacht-Gleichen zu bestimmen. Manche Schamanen
der Hochgebirgsstimme steigen sogar regelmiiflig bis oberhalb der
Wolkendecke hinauf, um dic Sterne zu studicren, und stellen erstaun-
lich komplizierte sternkundliche Berechnungen an,

Magie ist bei den Ferkinas Minnersache. Magiebegabte Fraven er-
halten normalerweise keine besondere Aushildung und bletben gene-
rische Magiedilettantinnen, Wenn die magischen Krifte ciner Frau
ihren Stammesgenossen unheimlich oder gefiibrlich erscheinen, kann
es vorkommen, dass ste getitet wird oder aber Hichen muss, um die-
sem Schicksal zu emtgehen.

Schamanen oder Nuransthdrim (siche AG 135 und Abb. Seite 105) hal-
ten den Kontakt zo den Ahn- und Elementargeistern, die den Fer-

kinas niher stehen als die ferd und desinteressien gedachten Gitter.
Eis, Fels und Wind sind die Elemente, denen sie gebicren kinnen.
Sie wissen den Regen zu beschwaren, Quellen und fruchtbare Wei-
degriinde zu finden und verirrte oder geraubre Tiere nach Havse 2u
rufen. Bluteichern kiinnen sic mit einem spezicllen Ritual helfen, ih-
re Fetnde zu Ainden, mit anderen Ritualen stirken sic dic Krieger vor
cinem Kampf.

Dic wenigen Druiden (siche AZ 23) der Ferkinas sind entweder
Haindrmuden — meist Eis-Elementansten — oder Hiiter der Machi. Sie
hewachen Orte urtitmlicher elementarer Kralt, unberiithrte Tiler und
verlassene Stitten der Trollkulur, oder sorgen dafiir (vor allem an
Ongalo und Thalusim), dass Hinterlassenschalien der Echsen yer-
borgen und vergessen Bletben und die Menschen nicht getihrden. Fi-
nige Drmden im Raschrulswall halten losen Kontakt zum Konzil der
Elementaren Gewalten in Drakonia. Withrend die Schamanen nor-
malerweise bei den Sippen leben, zu denen sie gehiiren, zichen die
Druiden sich die meiste Zeit iber einsam in die Wildnis zurick, um
thren Wiichter-Aufgaben nachzukommen. Dennoch bestehen Kon-
takte, und man tauscht Wissen aus. Es gibt bei den Ferkinas relany
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viele Schamanen, die druidische Spruchmagie und schamanistische
Rituale gleichermafien ausiiben. Selbst gewdhnliche Schamanen be-
herrschen biswetlen das eine oder andere Druiden-Ritual (siche AG
121, 152).

Tiergeist-Besessene, Anach-Nir (siche AZ 71), streifen allein durch
die Berge, denn selbst den Ferkinas sind sic zu gefihrlich, um sie in
der Niihe der Zeltlager zu dulden. Die Anach-Nfr fiihlen sich den
wilden Tieren verwandt und kiinnen mit speziellen Ritualen deren

Blutgeister in sich aufnchmen (so denten sic s jedenfalls), Dadurch
nehmen sie einige der Fahigkeiten, Charakterziige und kisrperlichen
Merkmale des betreffenden Tieres an. Weil sie schr leicht in Blut-
rausch verfallen und oft raubuergleich iiber alles herfallen, was thnen
in den Weg geriiy, gelien sie als heilige Auserwiihlie des Gortes Rasch-
tula. Die selienen weiblichen Tiergeist-Besessenen, die so genannien
‘wilden Schwestern’, werden dagegen als Auserwihlie Raschis ange-
sehen.

FErRneE GOTTER, naHE GEiSTER — DiE RELiGion DeER FERKIiNAS

«Wenn es dem Ferfinaken in den Sinn kennmit, dann fetert er ém grofies
Fiest. So huldigt er Rascha und Raschtula, seinen Gétzen. Da wird manch
Tropf und manche Tiipfin gar grauslichst zu Boron gemartert, das Rausch-
kraut dumpft, und Ferkinak und Ferkinakin tanzen nackiche umeinand’
wnd tretben es pait ihren Zottelponys.s

—Botsupajere von Sgepengurken, Von den Sechs Vilkern,

Festurn, 895 BF

Das cOottLicHE Paar

Fiir die Ferkinas sind die Géter unglaublich miichtige Wesen, denen
aber keinerlel moralische Qualitdten zugewiesen werden, Auf jeden
Fall kitmmern die Goter sich kaum um dic Menschen, die ihnen
reichlich gleschgtiltig sind. Deshalb bemiihen sich dic meisten Ferki-
nas, durch rollkithne Taten und blutige Opfergaben fir cinen kurzen
Moment ihre Anfmerksamkeir zu erhaschen. Am ndichsten kommt
man den Goern im Rausch, und so kennen die Ferkinas viele Wege.,
dicsen Zustand zu erreichen: durch tagelanges Fasten, ekstatische
Tinze, Blutverlust und Foltern oder unmiligen Genuss von Wein
und Rauschkeduern, Der Kamplrausch der Kreger, der Fremden
als Trrsinn erscheiny, st fiir sic selbst der Weg zu den Gittern. An
hichster Stelle steht das gointliche Paar, Mann und Fran, Nehmen und
Geben, Tod und Leben, das von den meisten Stimmen unter den Na-
men Raschtula und Rascha verchrt wird.

Raschtula ist der machwolle Gotr der Gewalt und der Kraft, Herr
fiber Sonne und Tod. Zu thm betet man um Stirke, thm sind auch
die Zweikiimpfe der Miinner gewceihr. Raschiulas heiliges Tier ist der
Hengst oder auch der Stier, auf dem er durch die Berge reitet und nur
durch seine Anwesenheit Kimple anstachelt, Die thm gefallen, deren
Anblick genieht er, die anderen zermalme er achtlos unter den Huten
seines Renttiers, und es schert ihn mecht. Er st cin grimmiger Herr, der
sich wenmg um setne Diener kiimmert und nur Freude hat an Krieg
und Gewalt.

Oft erkliren die Ferkinas besonders jihzornige Stammesbriider zu
seinen Priestern und binden sie so in dic Gesellschatt ein. Dem Rasch-
tula bringt man Menschenopfer, sobald man Gefangene gemacht hat
oder cinen Stammesbruder entbehren zu kiinnen glaubr - und letzte-
re sind nicht selten freiwillig bereir, sich der langwicrigen Zeremonie
von Folterungen zu unterwerfen, die nach Stunden oder Tagen mit
dem Tod des Opters enden,

Raschtulas Frau ist Rascha, die Ginin der wilden Lust und Raserer,
Ihr huldigt man durch Wein-, Rauschkraut- und Licbesgenuss, und
die Mirchen der Ferkinas ehiren das Andenken jener, die nach tagelan-
gem Feiern an Erschopfung gestorben sind. Bei diesen grolien Feiern
kommen die Ferkinas, Minner wie Frauen, oft in besonderen Zelten
zusammen, wo sic ohne Eifersucht beicinander liegen, Wein trinken
und Rauschkriuter auf glithende Steine werfen. Wehe den Gefange-
nen, die vor solchen Feiern gemacht wuarden: In threm Rausch stiir-
men die Ferkinas heulend durch das ganze Lager und Fallen iiber alle
her, oh Mann eder Frau. Am Ende aber werden die meisten Gelange-
nen durch dic entfesselte Menge erschlagen oder von aulgepeitschien
Plerden zerrampelt — denn die briinstige Stute (zuweilen auch die
Kuh) ist der Rascha geweihit,

GOTTERGLEICHE IMACHTE

Es gibt Ferkina-Sippen, die sich die Giter wie machtige Hiupthinge
varstellen, wie sie schon im nédchsten Tal wohnen kinnten: Ein Gon
ist ein Hiupthing, der iiber so viele Kricger gebietet, dass sie niemals
alle sterben kinnen. Daber kann er alles erreichen und tun und las-
sen, was er will, Fiir die meisten Ferkinas stehen jedoch Raschrula
und Rascha fiber den Menschen wie der Berg iiber der Ameise. Da
die heiden grolien Goner so unendlich weit diber die Menschen erha-
ben sind und thoen wemig Beachtung schenken, verehren die Ferki-
nas auch die Krifte der Natur, die thnen niher sind.

Der Mond gilr seir Urzeiten als Schutzgest, in dessen Licht man die
grithiten Wagnisse eingehen kann, Kundschafter und Blurriicher, die
bei Nacht herumschleichen, bitten den Mondgort um Beistand, und
den Schamanen gilt der Mond als Spender der magischen Kraft. Der
Name des Mondgottes scheint jedoch verloren gegangen zu sein. Oh
er aus Ehrfurchr verschwiegen wurde oder ob eifersiichtige Gotter
diejenigen straften, dic thn nannten, ist nicht mehr bekannt.

Die meisten Stimme bezeichnen den Los- oder Polarstern als Schop-
ter der Welt und nennen ihn ‘Geburtsstern”. Andere Stimme sind der
Meinung, dic heute noch anwesenden Gatter hiitten die Welt geschaf-
ten, vermutlich als ihr Zelt und thre Liegestart, und die Sterblichen,
um sie zur Kurzwetl zu beabachren,

Naturgewalten werden personihziert, inshesondere die Stirme der
Regenzciten, His und Kilte des Hochgebirges (von den Ferkinas als
schiitzend und freundlich empfunden, da in alter Zeit Zullucht vor
den Echsen) und schlieilich die Sreppenbrinde, die mit jener grausa-
men Gleichgiilngken iber die Fluren zichen, die Geistern und Géi-
tern zu Eigen ist — und deanoch bliiht stets die Steppe noch schoner
auf.

Einige Sippen bringen grofien Drachen (Riesenlindwiirmern, Pur-
purwiirmern oder Kaiserdrachen) Oplergaben, um sic zu beschwich-
tigen. Die Shai'Aian verchren den Riesen Adawadt.

TierkOnmice

“Der zweite Grund, waram dic Menschen allen Tieren und Pflanzen
diberlegen sind, 15t der: Es hat eine jede Ari ein unsierbliches Elterniteil,
den Kénig oder dic Kdnsgin éber alle thre Kinder, Wir aber, die Beni Tu-
lamn, sind Zulhamids Séhne und die sooner Frau Zulhamin, sweter Erse-
geschaffener von gittlicher Hand.«

—Rashman Ali, Die sicben Wahrheiten des menschlichen Geistes,
wm 300 v.HF

»Ras'Ragh, der erste Stier, Rasehiulas Sohn, war etnsam. Ex verlangte thn
nach einer Fraw. Zulhamid gab thm seine Tochter Adschaja, die er in eine
Kuh verwandelte. Als Brauiprets sollte die Halfte threr Kinder bet den
Menschen feben. So peschah es, und daram sind Menschen und Rinder
vom gleichen Blug und glewchermafien tapfers

—atus ernepr Mivehen der Bun Mulya

Einige Tierkinige werden in Stidost-Aventurien vermutet und von
Ferkinas verchrt, Man spricht sie als Vater oder Mutter ihrer Kinder
an oder als "Moghul’. Manche Tier- und PHanzenkénige tuchen nur
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in den Mirchen einzelner Stimme auf, andere sind iiberregional be-

kannt.

Der Maghted wl Shukan (Kinig der Falken) etwa ist bei fast allen Stiami-
men der Inbegrilt von Schisnheir, Stolz und Eleganz. Vor Urzeiten
soll er den Menschen erdaubt haben, einige seiner Kinder zu ihren
Jagdgetihrten 2o machien, aus Dankbarkeit dafiie, dass ein junger Ja-
ger die Brur des Faltkenkonigs vor einer Schlange gerettet hane. Die
Falken hellen den Menschen, doch sie dienen thnen nicht. Wenn ein
Mann seinen Jagdfalken nicht respekivoll behandelr, wie ein Krieger
es verdient, so ruft der Falkenkénig sein Kind in die Freiheir zuriick,
sagen die Ferkinas,

Von Umme Uraread-gin (Mutter Olginwurz) hicilie es, sie habe alle
Heilkiinste erfunden und der Menschheit geschenke, da ein Shai’Aian-
Midchen als einziges Geschiopl thr Wasser brachte, als sie durstig
war.

Abu'l Mugzgiin (der Vater der Ziegen) gilt als schlau und weise und
soll sich mit seinem Volk den Menschen unterwaorlen haben, damit es
unter deren Obhut wachse und gedeihe, anstart gejagt und avsgeror-
tet zu werden. Die Moghult ul Qadanin (Komgin der Escl) tat es ithm
nach, bereute dann aber thre Entscheidung und lief davon, Darum
bt es zalime und auch wilde Esel, und alle sind sie stérrisch.

Der Konig der Elstern, Abul Chaddish, ha der Sage nach seinem
Volk befohlen, die Menschen zu schulen. Wenn ein Jiger schlecht
schleicht, warnen die Elstern das Wild, und wenn jemand seinen
Schmuck nicht bewacht, dann stchlen sic thn. So lehren sie die Men-
sthen, heimlich und wachsam 2u sein.

jenseits vnp Bestattuncsriten

Dem Glauben der Ferkinas zufolge 1st das Leben nach dem Tod
das dirckre Gegenteil dessen, das man auf Dere gefiihrt hat. Filr die
Berglandbewohner, stindig fricrend und von Tausenden Getahren
bedroht, wird das Jenseits ein Paradies sein, den Weichling aber er-
warten Mithe und Entbehrung und den Feigling Gefahren, dic seine
schlimmsten Alptriiume iithertretten.

Damit die Geister der Verstorbenen schnell zu threm hoftentlich ange-
nehmen Dasein im Totenreich tibergehen kénnen und dont ungestart
bleiben, bahren die Ferkinas tote Sammesmitglieder und wiirdige
Gegner so aul, dass sic von Geiern, Khoramsbestien und Schakalen
schnell und restlos vertilgt werden. Es soll nichte Gbrig blethen, was
den Geistim Diesseits binden kiinnte oder was missgiinstige Zauberer
verwenden kinnten, um ithn zu beschwiiren. Nur durch die Blutsban-
de zu den dirckien Nachkommen soll noch Kontakr maglich sein.
Mit den Uberresten von Feinden, die keinen besonderen Eindruck
hunterlassen haben, geht man weniger riicksichtsvoll um: Wenn man
sie nichr einfach liegen lissy, werden thre Knochen wie auch diejeni-
gen erlegter und geoplerter Tiere zu Trophien-Haufen aufgeschich-
tet, Schidelhaufen, Képfe aul Stangen und dic wehenden Kopltiicher
der Gelallenen des Nachbarstamms auf Passhithen und an anderen

markanten Orten zeigen dem Fremden die Kamptkealt der Krieger
und das Schicksal, das thn erwarter,

Wo cin Ferkina fern der Heimat ermordet wurde oder im Kampf ge-
storben ist, pflanzt scine Sippe — wenn miglich — cinen Wacholder-
busch und begribt cinige Waften darunter. Pleilspitzen, Asthider
und Messer aus Stein kimnen Jahrhunderie lang in der Erde ruhen
wnd warten, bis vielleicht cines Thges dic ‘Klingensaat” aulgehn und
ein Blutridcher von ihr Gebrauch macht.

GEISTER

Neben den Geistern der Ahnen, die manchmal um Rar gefragr wer-
den, beschiifgen dic Ferkinas sich mit zwei grolien Gruppen von
Gastern: Elementaren und Blutgeistern, Die Elementargeister unter-
scheiden sie nach denselben sechs Elementen, die die klassische Ma-
gietheorie nennt, Von diesen sechs Elementen gelten Eis, Loft und
Erz als Verbiindete und werden um Dienste geberen, Feuer und Wag-
ser sind Gegenstand von Verchrung, und Humus gt als schwach und
weibisch und wird ignorniert. Blutgeister sollen in warmbliitigen Tie-
ren und Menschen wohnen und sie von den kalibliitigen, *blutlosen’
Fehsen unterscheiden. Ste stehen (Tir Mut, Keaft und Wildheit, wes-
halb man in Haustieren (von Kamplsoeren und Ghnhchem abgese-
hen) und verweichlichten Talbewohnern michrs derarmiges erwarter.
Manche Minner, dic Anach-Niir, nechmen auf ritualisierte Weise den
Blutgewst eines Tieres (mur shinai) in sich aul und machen ithn zu ih-
rem eigenen Blurgeist (aer shalach), der sie in Bluteausch versetzen
kann und sie dem Tier Ghneln Fisst. Alles Geisterhalte, wis nicht zu
einer der dret genannten Kategonen gehiirt, wird nicht niiher klassifi-
ziert und zumeist gebannt und ausgerrichen.

HEiLiGE QUELLEN

[he meisten Ferkina-Sippen hiiten cine geheime Quelle, Grotte oder
vinen Teich als Heiligtum, Zumeist werden dem Wasser Helkriifie
zugeschrichen, manche Sippen glauben aber auch, dass ihre Ahnen
in die Quelle eingehen und von der anderen Seite des Wasserspiegels
zu thnen sprechen. Die Bewohner schr trackener Gebirge verchren
die Leben spendende Macht des Wassers und bestrafen jegliche Ver-
schmutzung von Gewissern hart. Manche missbilligen bereits das
Hindewaschen in Bach oder Quelle, andere erst das Baden und das
Waschen von Kleidern. Wer vinen Kadaver von Mensch oder Tier im
Bach oder am Uler liegen sst, der hat sein Leben verwirke,

Im vulkanischen Raschuulswall gibt es Geysire, denen manche Sippen
Menschenopfer bringen, wenn der Stamm von einer Uberschwem-
mung, Diirre oder einem Erdbeben heymgesucht warde: Der Gefan-
pene wird iiber dem Wasserloch angebunden und setnem Schicksal
tiberlassen; es ist Sache des "Geistes der heilien Quelle’, mit der ge-
wohnten Regelmiibigkeit auszubrechen und sich sein Opfer zu neh-
men.

ReEcHT vnp GEsetz

wSorush tiberveschte mirsemmen Dolch, eine sch lange Kiin-
ge aus Valkanglas, scheoars sie die Nacht, me einerm Griff aus Nadom-
Horm Ich reichte thny metnen Wagaif, der mur seit der Wiiste so guie
Dienste geletstet hatte. Damit war die Blutrache swischen uns beigelege,
bis etner von uns dem anderen seine Waffe zuriickgeben wiirde. Der Fer-
kina-Dualeh in semner bunt bestickten: Ledersohedde hiangt noch fewte ber
e dber deny Kamin, und so wivd diese Rache woll rivhen, bis sie etnes
Tages, wenn die Giitrer wollen, vergessen setn wird.»

—Durchy wilde Mhanadistan, Kara ben Yngerymm, Angbar, 994 BF

le. balbsn,
* L

Die Ferkina-Kuolur kennt keine Richter und keine festen, bindenden
Geserze. Der Finzelne regelt seine Angelegenheiten selbst: durch
Blutrache, Raub oder Zweikampll Fs Kime keinem stolzen Krieger

in den Sinn, sich dem Urtedl eines Drtten 2u beugen, und sei es der
Shihrseines Stammes. Dennoch kennen die Ferkinas auch ausgeklii-
gelte Verlshren, um herquszufinden, werin einem Streitfall Rechr har.
Wie man dabei genau vorgeht ist von Stamm zu Stamm verschieden
und auch kein chernes Gesetz, sondern abhiingig vom Verhandlungs-
geschick der Beteilhigren.

Streiten sich zwel Krieger — zum Beispiel um ein Pferd, cine Prau
oder wegen ciner Beleidigung —, so 15t ein Zweikampf das Mitel der
Wiahl. Meist werden solche Kiimpfe mit bloflen Hinden ausgerragen,
manchmal mit Messern, sclten mit anderen Waffen. Manchmal lassen
dic Kontrahenten auch zwer Suere oder Hengste aus ihren Herden
als Stellvertreter gegeneinander antreten. Ber Strettigheiten innerhalb
einer Sippe (Gliste emngerechnet) wird oft der Haran ader Sippenil
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teste versuchen, zu vermitteln und
zu schlichien. Kommt es dennoch
zum Kampl, so sollie er fir einen
fotren Ablaol sorgen.

Streiten sich zwer Sippen oder
Stimme, etwa iiber den Verlanf
der Grenze, so entscheider oftmals
eine Buskurdh dariiber, wer Reche
hat. Alternativ dazu kommt auch
cin Zwertkampf der Stammesober-

hitupter in Frage. Es ist schon vor-
gekommen, dass ein Stamm kurz
entschlossen cinen kampfstarken
Fremden zum Shihr wiihlte, um
eine solche Auseinandersetzung
Zu gewinnen.

Wenn aber jemand  verdichnge
wird, ein Verbrechen am ganzen
Stamm begangen zu haben, dann
emtscheidet oft ein Gottesurteil
tiher Schuld und Unschuld. Der
Verdichtige wird zum Beispiel auf’
cin wildes Perd gefesselt ins Ge-
birge gejagt, von Aas zum An-
locken der Geier umgeben aul
cin Podest gebunden, in eine
Schlangengrube  geworen,  mit
Blut beschmiert in der Nithe von
Khoramshestien ausgescrzr, unbe-
willnet von mehreren Kriegern

Streitigkeiten und Rangordnung
unter sich austragen lisst, 151 se1-
ne Sache. Zwischen den Kindern
einer Ferkina-Feau und denen ei-
ner Sklavin aus dem Flachland
machen die meisten Ferkina-Vii-
ter kenen Unterschied. Man gehe
davon aus, dass sich das viiter-
liche Erbe durchsetzt, alle Kin-
der cines Ferkinas also auch echre
Menschen sind. Ubrigens erkennt
e Ferkina im Allgemeinen alle
Kinder seiner Fraven als die sei-
nen an, wachsen doch mit thnen
Kampikraft und Wohlsuind sei-
ner Sippe; selbst wenn nach el
nem Fest zu Elren Raselis niche
ganz klar ist, wer der leibliche Va-
Ter 15t
Es gibt kein festgelegtes Alter, ab
dem Ferkinas als erwachsen gel-
ten. Knaben werden zu Miinnern,
wenn sie thren ersten Feind ge-
totet haben, wober viele Stimme
auch die T8tung eines Raubtiers
wie Bergliwe oder Khoramshes-
tie anerkennen. Midehen gelen
als erwachsen, sobald irgendje-
mand sich die Mihe macht, sie
zu rauben oder einen Braurpreis

durch dic Wildnis geherzt, muss
mit blolien Hinden einen Skorpion tsten oder sich mut Dolch und
Axt einem Suer zum Zweikampl stellen, Generell gilr er als unschul-
dig, wenn er den niichsten Sonnenaulgang erdebt und aus cigener
Kraft heimbkehrt,

Fraven und Kinder gehoren dem Manng er kann sie bestrafen, wie es
ihm getillt (solange die Verwandtschalt nichrs dagegen unternimme),
sie verkaufen, verschenken, verstolien und ausserzen oder den G-
tern opfern. Ein Mann darl so viele Frauen haben, wie er will und
sich verschaflen kann. Ob er einer davon besondere Belugnisse erteilt,
ob er fiir Ruhe und Frieden im Flarem sorgt oder die Frauen thre

AUSGEWAH

wGilarebt man den Oberlicferungen der Tulamiden, sticgen ¢inst die wil-
den Menschen an den Osthingen des Raschtulswalls hevab, erdmpfien
vion den Echsen day Land und bevilthereen die wmwretliche Wiiste. Die Ge-
schichisbiicher des Newen Retches lehren uns nun, dass das Yaguirtal wnd
die Mintellande menschenleer waren, bis Bospavan sie in Besitz nahm.
Was hielt die Ferfinas daun davon ab, in die fruchtbaren Gebiete westhich
und niirdlich des Gebirges varsudringen? Wie erllért sich der rasche Be-
vilkerangszwachs des bosparamschen Imperiums?

Erkenne, Mensch: Fapier 1t geduldig!s

wars den Chrontken von Hans, Zeorgen, wm 803 BF

Mt ihrer urtiimilichen Wildheit und Verachtung fiir die Ziyilisation
oder Dekadenz der “Blutlosen im Tal” sind die Bewohner der siid-
ostaventurischen Gebirge zum Inbegntf der barbanschen Riuber ge-
worden — doch chenso wenig, wie sic cinen Herescher diber sich
anerkennen, gibt es eine enheithche Kol Die Stammesverbinde
der Shai’Aian im Raschrulswall und der Merech im Khoram-Gebir-
ge sind mit je crwa 10,000 Menschen bei weitem die grofiten Vilker
und nehmen das Hauptsiedlungsgebict der Ferkinas ein. Aber auch
in anderen Gebirgsziigen bis hinunter nach Thalusien leben Kleinere

[ |

Stimme, die selten mehrals cin Duzend Sippen umftassen.

zu bezahlen; mit sechzehn sind
vergeben, Ein Jingling, der sich
mit achizehn noch miehit als Mann erwiesen hat, sollte besser duswan-
dern und erst heimkehren, wenn er spektakulire Heldentaten voll-
bracht hat, will er nichr ewig als Mutterséhnchen gelien.

Auch fiir die Erbreilung gibt es keine festen Regeln. Stivbt ein Mann,
so milssen seine Britder und Sohne unter sich aushandeln oder
kimplen, wer was bekommit. Auch die Frauen werden unter den Er-
ben aufgeralt, und mit ihnen die jeweils zugehérigen kleinen Kinder,
die 1m Zelt thres Bruders oder Onkels meist schr willkommene Ar-
beiskrifie sind,

so gut wie alle

LTE STammE

Nicht alle Ferkinas sind so traditionshewusst wie die, dhe heute noch
immer in den Stammesgebicten leben, Schon vor drettausend Jah-
ren wanderten die ersten Stimme der Tulamiden in die Tiler, und
seitdem sind wnmer wieder Ferkinas in die fruchtbareren Geliere
vorgedrungen. Viele wurden von den michrigeren und zahlenmiilhig
tiberlegenen Vilkern des Flachlands geschlagen, zurtickgetrichen
oder aufgesogen, aber mancherorts haben dic Ferkinas Fulh getasst.
Die mhanadischen Vichziichter ctwa mit ihren Plerden und Rin-
dern sind deutlich beeinflusst, und auch in Mhanadistans Haupt-
stadt Fasar lassen sich viele Ferkinas fimden. Nicht immer handelt
es sich daber um eingewanderie Sippen. Sehr oft sind es auch Nach-
kommen einzelner Abenteurer, die als Vicheeiber oder Stldner
halbwegs sesshaft geworden sind. Auch bei den verschiedenen Bo-
tendiensten —wie etwa den Beilunker Reitern — werden Ferkinas ge-
schifat,

Generell Tisst sich sagen, dass die Ferkinas den Umgang mit Fremden
weitgehend vermerden (wenn man cinmal von Uberfillen absichr).
Da die meisten Stimme schon Schwierigkeiten haben, Gemeinsam-
keiten mit den Nachbarn im néchsten Tal zu schen, darf man getrost
daran zweifeln, dass sic die ‘Blutlosen im Tal" dherhaupt als Men-
schen anerkennen.
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Wenn sich einmal wsichlich eine Gruppe Ferkinas in dhe Ferne —et-
wit dlie Stace Fasar — begibt, behalten sie auch dort die meisten threr

Beiuvche bet und scheren sich micht um Recht und Geserz threr Gast-
geber.

Die BAn ANGHRACHAT

Cebtet: oberhall der Kamahi-Quelle (Raschulswall)

Awgald: ca. 300

Das Stammesgebiet der Bin Anghrachan decke sich weirgehend mi
dem Zwergenkdnigreich Angralosch, der neuen Heimar der Brillant-
zwerge. Oberhalb der Quelle des Kamah-Flusses liegt im Raschiuls-

wall der Berg Djer Anghravash. Zu seinen Fiilien licgt in einem Tal
das Dorl Anghrashak aus Lelmbhiitten und festen Lederzelien. The
Bian Angrachan sind lier sesshalt, halen thr Vieh und lassen von
Sklaven Hirsefelder und Weingiirten bestellen,

Mchr als Raschtula und Rascha verchren die Ban Anghrachan den
goldenen Gort Anghravash, Herr iiber Feuer und Fels, Der gleichna-
mige Berg soll sein Sitz und Heiligtum sem, der Ursprung des Goldes
(das den Ban Angrachan wertvoll ist) und des Feuersteins. Seit Urzei-
ten oplern sic thm Lebensmittel und Sklaven in ciner Hishle. Bis vor
kurzem trichen sie Handel mit einem geheimmisvollen Volk, das sie
als Dischinne und als Priester des Anghravash ansihen. Seir dem Ein-

tretlen der Brillantzwerge eowa 128 BF gber haben sie diese als die
wihren Priester ihres Gottes anerkannt, verkaufen ihnen die Uber-
schitsse threr Landwirtschaft und haben sich in die Grundlagen der
Schmicdekunst einweisen lassen.

.du: Ncugm:. und P m&:hu: andcm Hmhgtﬁmcr dcs ﬂ:ucr—.

_ gotues sehen, etwa den Sehlund, Anghar oder das sagenhatie
Xorlwcha Sfmc Kulnw st im Wandel, uad er sucht nach dem

Die BAn KaaLiL

Ceebict: bei Fasar

Angahl: SO0=1.000)

e ‘Kinder des Ravsches” sind die Haosmacht des Fasarer Rahja-
Tempels und betrachten die Tempelvorsteherin Reshalia ai Djer Kha-
lil aly ihee von Rascha erwihlie Hohepriestenn, Die Harane der
cinzelnen Sippen buhlen um thre Gunst, die sie mal diesem. mal je-
nem gewiihet, denn als “Tochrer Raschas™ bleibt sie unvermihit und
ungebunden.

ie Weidegriinde des Stammes hegen in Sichoweite der Stadt im
Nordwesten, am anderen Ller des Gadang. (Ob an den vom Rahja-
Tempel ausgestreuten Gerdichten erwas dran st im Raschtulswall ge-
be es einen Berg "Dijer Khalil', wo noch viel mehr Bin Khalil hausten,
wissen selbst die bei Fasar wohnenden Stammesangehimgen nicht
zu sagen.) Haupesichlich ziichren die Ban Khalil Ponys; mit vergore-
ner Stutenmileh foern sic Rascha zu Ehren rauschende Feste. Stets

[ |

. Der STammESVERBAND DER SHai'Aian

Der Raschtulswall jst die Urheimat aller tulamidisehen Valker.
Von hier zog Raschiul al-Scheik mit sememﬁeﬁalge ins Flach-

 lind, von hier aus breiteten sich die Stimme ﬁbcrdw Ebem;n
und die anderen Gebirge aus. Dic Shai'Aian sind die Nach-
kommen jencr, dig njemaly dic angestammten Berge verlassen
laben. Sie sind die typischsten und ‘riickstindigsten’ aller Fee-
kinas. Die Shai'Aian verchren einen Ricsen., den sic Adawads
nennen (siehe 162), und die Trolle des Raschtulswalls, die sie
fiir Adawadts (oder Raschrulas) Kinder halten. Trolle sind in.
den Mythen der Shai’Aian dic Hiiter heiliger Stitten und alter
Geheimnisse und Gleichgesinntz im Kampf gegen die Blutlo-
sen. Der Raschtulswall ist fiir die Shai'Aian cin lebendes We-
sen, haufig mit dem Schopfergott Raschuula giclcbgcwm. das
nur die Wiirdigen: auf seinem Riicken rriigt. Das mythischic crs-
te Mrm.hmpur Zulhamid und Zalhamin wird irgendwo auf
den Gipfeln iiber den Wolken vermutet. Es soll cinige Orte ge-
bien, die nur Wenigen bekannt sind, wo man die beiden: um
Rat bitters und ihre Antwort im Wind haren kann, wenn man
zur richtigen Zeit dic richtigen Op&rgahen bringt. Wenn Jung-
tigre geboren oder Plerde cingeritten werden, erinnert man.
st oft feierlich an die \&:mnbm;i\ggn? die Zulhamid mit eini-

| gen Tierkinigen gﬂchtomn haben soll. Frauen opfern Buter,
Milch tind Schmuck an Phitzen, wo Zulbamin cinmal gerastet
haben soll, und h‘mm um Kmdersegm und einen gmm E}m

mann.

Dtxs‘rnmmmauﬁhn Br.&l!lzngcn ;
Die Merech des Khoram-Gebirges sind trotz ihrer Wildheitein
‘wenig mehr als die Shai'Aiap den Einflilssen dee Sesshaften
erlegen und geirg:ﬂtimhcm Handel nicht abgeneigt — isbe-
sondere, um an Waffen und Werkzeuge aus Metall zu kom:
men, denn-der weiche Sandstein der Khoram-Berge tauge nicht
fiir Klingen und Pleilspitzen. Thr Name (vollstindig cigentlich
Bartini gi-Merech) stammt von der Sitie, als Delikatesse und -
Mutprobe dic glinzend blanen Merachiipfel zu verzeheen, die -
andernorts als Sitfler Tod bekannt sind (siche ZBA 250). Wean
sie Fremden diese Fruchit vorserzen, die hochgxﬂsg wirkt, wenn -
sie im Karper mit Alkohol zusammenkommi, ist das also kein
Mordanschlag, sondern landesiibliches Essen. Wahrscheinlich
wegen des Merach-Genusses stellen die Merech keine vergore-
nen (n:ninkc her, wie andere Ferkinas es tun, Trotzdem gibe
es immer wieder Todesfille, entweder durch Eigengirang der
Friichte, oder wenn man Wein und Schnaps erbeutet oder im
Tauschhandel erworben hat. Um das Khoram-Gebirge leben
Novadis, und so nimmt e nicht wiinder, dass die religisen
Varstellungen der Meréch zunehmend vom Rastullah-Glauben
becinflusst werden < von einigen unberiihrten Stimmen ganz.
im Innern der Berge einmal. abmchm Die Verchrung Raschas -
ist bei manchen Sippen am Rand des Gebirges in den Hintee
-grumf gmetcn. mu nmxm hﬁn man immer uﬂer 'Raa—

. nen sug: c!uégcﬂﬂ ﬁ:ﬁmr@. _ .. 2 i) %

dienen cinige Minner des Stammes dem Rahja-Tempel als Séldner.
Trotz der Ndhe der Grolfistadt leben sic weiterhin in Zelten, lichen
wilde Rererspicle und machen Durchreisende gern mit Scheinangrif-
fen nervis. Dic Menschenopter haben sie jedoch durch Tieropler er-
setzt, nur noch wenige Minner trugen Schmucknarben im Gesichry,
und selbst aufdie Blutrache verzichten sie gern, wenn ein anstindiger
Preis gezahlt wird. Da sie in Fasar cinkaufen kiinnen, sind sie gut mit
Sibeln, Dschadras und anderen metallenen Wafien avusgeriister.
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Die BAn MuaDjADVRI

Gebier: Thalus-Massiv

Angahd: ca. 1.000

Die Weidegriinde der Bin Mhadjiduri sind die Hochplateaus des
Thalus-Massivs und die Siimple entlang der Biche, die tefe und stei-
le Schluchten in den Fels geschnitten haben. Die Wolkenbriiche der
Regenzeiten haben fast alle Erde des Hochlands weggewaschen und
den rowen Fels freigelegt. Disieln, Wacholder, Kakteen und Darn-
biische krallen sich in Ritzen und Kuhlen fest und trotzen der sen-
genden Sommersonne. Hier weiden die Bin Mhadjidun Escl und
Ziegen. Am Grund der feucht-heiflen Trogtiler weiden Gadangsticre
das Sumplgras ab, umgeben von Miicken- und Fliegenschwirmen,
Die Bin Mhadjadun wohnen dazwischen, mitten im Fels: Sie halten
Wiihlschrate, von denen sic angenehm kithle Wohn-Héhlen in lul-
tiger Hishe in die Wiinde der Tiler beifien lassen. mit Fenstern zur
Schlucht und aus dem Stein herausgearbeiteten Binken und Regalen.
Durch lange, gewundene Tunnel sind diec Wohnungen und Stallun-
gen mit den Hochplateaus und Talsohlen verbunden, so dass die Rin-
der vor Hochwasser in Sicherheit gebracht und die Ziegen zur Trinke
getrichen werden kénnen.

Das gtdiche Paar heilit ber den Ban Mhadiadur nichs Raschiula und
Rascha, sondern Ras'Ragh und Adschaja, und wird aly Stier und Kuh
gedacht. Plerde sind diesem Stamm unbekannt. Rinder dagegen sind
heilige Wesen, alte Kamplgenossen gegen die Echsen, und diirfen nur
im Rahmen religioser Opferriten geschlachtet werden. Ein Sner, der

[ ]

einen Feind getdret hat, wird wie ein Stammesmitghed behandelt und

nach seinem Tod auch so bestarter.

In der Hitze Thalusiens haben die Bin Mhadjadun das Tragen von
Lederhosen aufgegeben. Sie tragen Uberwiirfe aus dunklem Wollstoff
als Sonnenschutz, darunter aber nur Lendenschurze und Ledersan-
dalen, Dafiir verzieren sie sich vom Gesichr bis zu den Zehen min
bunt geliirbten Schmucknarben in abstrakien Mustern, die sie mit
Stacheln des Cheria-Kakus’ aufbringen (Ahnlich wie die Salzginger
des Cichaneli-Sees): dies gilt ftir beide Geschlechter.

Die BAn SHaRIDA

Gebtet: dstliches Khoram-Giebirge

Anszahl: ca. 500

Auch wenn sie das gesamte Higelland siidlich des Mhanadi in der
Cregend von Samra als thre Jagdgriinde beanspruchen, leben dic Bin
Sharida doch vor allem im hither gelegenen Tell des Khoram-Gebir-
ges, der etwa zwanzig Meilen stidwestlich des Mhanadi beginnt.

Auf einer an drei Seiten von steilen Hingen umgebenen Hochiliche
hat dieser Teilstamm der Merech rund um eine Quelle sein Dord Bir
Sharid aus Lehmuiirmen ernchter. In den tieter gelegenen Eibenwiil-
dern stellen die Jiger Rehen und Waldvigeln nach und weiden die
Hirten einen besonders geniigsamen Schlag von Drehhom-Rindern,
tie sogar die giftigen Nadeln der Eiben verdauen kénnen.

Die Bin Sharida zihlen zu den relativ guimiitigen und friedfertigen
Stimmen — fir Ferkina-Verhiilinisse, Sie werden ab und zu von
Hiindlern aus dem Flachland aufgesucht und sind daber mit Metall-
waren versorgt, wenngleich die Hindler darauf achten, den Ferkinas
keine Watfen wirklich guter Qualitiit 2y licfern. Wegen dieser Han-
delsbezichungen kénnen Fremde damit rechnen, bei den Ban Shari-
da zuniichst nach ihrem Begehr gefragt und nichr gleich erschlagen
zu werden, Die Bin Sharida hatten sogar gute Bezichungen zu dem
bertihmten Magier und Climirologen Abu Terfas, als dieser noch am
Lebon war und einen Palast am Rande ihres Stammesgebiets unter-
helt.

Die ULap BarsHim

Crebier: am Mhanadi zwischen Samra und Mherwed

Anzakl: ca. 800

Zwischen Samra und Mherwed hiegt der Mhanadi um die dstlichen
Ausliuler des Khoram-Gebirges. Zwischen Fluss und Hiigeln liegt
eine etwa [inl Meilen breite Ebene, die durch I:Tbcrschwcmrnung{m
gediingt und von Bichen aus dem Gebirge panzjihng bewissert wird.
Wegen der Ferkinas aus den Bergen wagen es nur wenige Bauern, sich
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hier anzusiedeln. So dienen die Gppigen Wiesen aus Blumen, Woll-
gras und wildem Reis Nomaden als Weide fiir thre Herder.

Die Vorfahren der Ulad Barshim waren echte Ferkinas, haben sich
aber mit Novadis und Balashiden vermischt oder sich diesen kultu-
rell angeniihert. Je nachdem. wo der Stamm sich gerade aulhily, zahl
man dem aranischen Vogt in Samra oder dem novadischen Emir in
Mhanessipur Tribut, Hauptsiichlich ziichren die Ulad Barshim Scha-
fe und Rinder, doch auch Ziegen, Esel, Plerde und Qaimuyan-Kame-
le. Thre Zelte sind grofh und luftig und aus hellem Leinenstoff, den
sie in den Stidren kaufen, weil er leicht st und schneller trockner als
Wolle - am Mhanadi regnet es gar micht so selien.

Die Ulad Barshim haben sich den Glauben ihrer Vorfahren an Rasch-
tula und Rascha hewalirt, bezeichnen sich aber als Rastullah- oder
Riahja-Gliubige, je nachdem, in wessen Machtbereich sie gerade wei-
len.

Da die Ulad Barshim wohlhabend sind und regelmillig mit Stidtern
Handel tretben, sind sic mir metallenen Waffen und anderen Produk-
ten der Zivilisation versorgt. Thre Kleidung dhnelt mehr derjenigen
der Novadis als der der Ferkinas, dic Kopftiicher sind nicht mehr rot
und die Gesichter nur noch selien von Narben gezeichner, Beide Ge-
schlechter frsieren sich sorgtiltig und fHlechren aus Horn geschnitzte
‘lalismane in ihr Haar

Weiter im Nordwesten leben noch mehrere andere tulamidische No-
madensiimme 2wischen Mhanadi und Khoram-Gebirge, die den
Ulad Barshim mehr oder weniger dhnlich sind.

WEIitTERE STAMME

=Der Dijer Tulam st eher ein Gebirgsmassiv als ein einzelner Berg, und
welcher sepner Gipfel der hischste ise, lisst sich von unten her nicht aus-
machen. Man schiitst seine Hohe auf 9.000 Schrite, aber wer will das
pemessen haben? Schon der Raschtulspass in gesehdtsten 2.500 Schrin
Heihe liegt vherhialb der Baumgrenze. Ihe Magier von Drakonia geben
fiir shre Festung eine Héhe von etwa 4.000 Schrite an. Nuy durch Magie
wachsen dort nach Baume, eigentlich gibt es in dieser Hahe pur Flechten
wund kleine Blumen zuwischen den Gletsohersungen. Ieh stieg aber noch
weiter hinauf. In der ditnnen Laft brauchte toh drer Tage, wm etne Stelle
au erretchen, wo ein nesiges Schnecbrett avs der Gipfelregton oberhalh
der Walkendecke herabgekommen war. Du wirst mir micht glavben, aber
ber FIRun, e ist wahr: In diesem Schnee sah ich Falirten von menschli-
chen Fiifien tn Lederschuhen, die sich kreus und quer hinzogen. Ich fand
dann awch das, was sie gesucht haben miissen: eine Geift und thr Kits,
beide schnecwerld, mit buschig-dichtem Fell, im Eis begraben und tat.
Dhie Alee hatte noch Krduter zeischen den Zidhnen: dluw-sitherne, wol-
lige Blitter, wie ich sie mie suwvor gesehen hatte. U thren Hals hing
eine Klapper aus Knochen an einem Strick. Ich sage div. mein Freund,
dort nben wohnen noch Menschen! Sollte die Luft nicht rein und wieder
atembar werden, wenn man sich der Zitadelle thres Elementes nithert?

Viellercht striimt Magre awus den hisheren Sphiren dort vben so dippig und
ungebremst wie das Liche, so duss Pflanzen sie aufsaugen und gedeihen,
abgleich es kalt wie im Yetiland scin niwss. Vielleicht bringen aber auch
Vidkane die nitige Warme aus dev Tiefe und Eilden Inseln im Gletscher-
meen

—Perainhold Mensheimen, Gewethter des Firan,

in etnemn Drief an Karu ben Yngerymm, 1022 BF

Drer kleine Stamm der Ban Awallakh hat sich aus dem Stammesver-
band der Shai'Alan gelost, um im aranischen Flachland zu leben.
Sie respektieren die Autoritit der Beyrouni von Awallakand, dic 2u-
gleich Vorsteherin des Rahja-Klosters Sidi Awalla ist. Auf dem Brach-
land zwischen den Baverndbrfem und Weinbergen im Stidwesten dey
Sultanats Palmyramis weiden sic thre Herden, ohne groficre Schwie-
rigkeiten zu verursachen, Im Kloster Sidi Awalla begegnet man der
Rascha-Verchrung der Ferkinas mit erschreckend naivem Interesse.
Statt die Wilden zu missionieren, erlaubt man thnen gar, sich einmal
im Jahr bet Awallakand zu cinem Rascha-Fest zu versammeln. Kénig
Arkos in Zorgan st davon wenig angetan und har eine Rettersehwa-
dron in die Gegend verlegr, die Kloster und Ferkinas gleichermalien
fiberwachen soll.

Die Bin Uludh sind Nachbarn und Verwandre der Ban Awallukh, je-
doch weniger zivilisiert als diese, Ein Sohn dieses Stammes hat es zu
traunger Beriihmtheit gebracht: Yabman Pascha steht im Dienst der
Heptarchin Dymiona von Oron und fithre den *Orden des Gehémren
Gottes” an, der in ihrem Aufirag oder auch zum Spali morder und
vergewaltigh, Da viele Kneger der Ban Uludh nach Oron gezogen
sind und sich diesem Orden angeschlossen haben, kiinnen die weni-
gen Daheimgeblichenen Land, Herden und Frauen kanm gegen die
Nachbarstimme verteidigen. Uber kurz oder lang werden sie entwe-
der alle nach Oron auswandern miissen oder sich unter den Schurz
der aramischen Krone begeben — und dann wahrscheinlich in deren
Diensten gegen thre Onkel und Vettern kiimpten,

Lo den Flitgeln und Vorbergen stidwestlich von Fasar treiben sich die
Ban Malya herum, die zu den Shai'Aian gehiren. Sie halten vor-
nehmlich Drehhorn-Rinder und sind fiir ihre Kampisticre bekannt,
die sie - zum Schrecken aller Reisenden — meist frei und unbeant-
sichtigt weiden lassen. Anders als die Stimme aus dem Hochgebirge
ziichten sie Qaimuyan-Kamele stant der kleinen Kamahs, und Tula-
miden-Plerde star Ponys. Der Stamm unterhilt lose Bezichungen zu
einigen Michtegruppen in Fasar (namentlich dem Kor-Tempel), und
hin und wigder heuern einige Ban Malya in der Stadr als Séldner an.
Man kann sie aber auch itberall im westlichen Mhanadistan als Riu-
ber antretfen.

Dic Ban Hadérri bewohnen karge, mit hartem Winselgras bewach-
senc Hochebenen im Inneren der dsthichsten Ausliufer des Khoram-
Gebirges. Sie haben keine festen Siedlungen, sondern zichen mit
ihren Schafen und Zehen von Bergwelde zu Bergwerde. Mir thren
Nachbarn, den Bian Tirghiifa, dic der gleichen Lebensweise friinen.
leben sie in Blutfehde. Beide Stimme haben je etwa hundert Krieger
und gehiren zu den Merech. Rondnanische Ehre kennen sie nichi:
Wer sich ergibt, wird dennoch erschlagen oder gefoltert. (Es sei denn,
er kommt als neues Stammesmtglied in Frage.) Weder Mesll noch
Feuerstein oder Vulkanglas sind hier verfiighar, die Waffen der besden
Stdmme daher aus Holz und Knochen, oft vergiftet mit Gonede nder
Tulmadron.

In der Gegend von Madrash, wo Khoram-Gebirge und Unau-Berge
ineinander iibergehen, leben dic Ban Farkash. Sie iiberfallen oft und
gem Karawanen, die zwischen Mherwed und Unau unterwegs sind.
Umgekehnt sind sie selbst hiiuhig Ziel von Vergeltungsaktionen, be
denen Sildner der beraubten Kaufleute die Zeltlager der Ferkinas
wiederbrennen, das Vieh abschlachten und Franen und Kinder in die
Sklaverer fiihren, (Wobei es genauso gut eine Sippe treflen kann, die
in letzter Zeit gar keine Karawane iiberfallen hat.) Den Uberlebenden
bleibt dann oft nichis anderes Gibng, als mit improvisierten Waffen auf
dic nichste Karawane loszugehen.
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Wik sienT peEr FERKINA...

... Ferkinas vom Nachbarstamm: Gerade mit den Nachbarn und
Verwandten ist man oft zutiefst verfeindet, ist es doch bequemer,
Vich im Nachbartal zu stichlen, als drei Tiler weiter.

... die Menschen des Flachlands: Fiir die meisten Ferkinas sind al-
le Flachland-Bewohner 'Blutlose’ und damit den kaltblittigen Fch-
sen glewchgestellt — etwas zwischen Feinden und Ungeziefer, nur

als Opfergaben zu gebrauchen (oderallenfullyals Sklavin, wenn es

um eine Frau geht). Durch Heldentaten kann aber aveh ein Elach-
linder sich den Respekt der Ferkinas verdienen. Stimme am Rand
der Zivilisation erkennen ihre Nachbarn als Menschen an, schauen
aber stalz herab auf 'Gemiisefresser’, Dampfbader” und Kissen-
schiifer’, :

Wandern umgckl:hrt ¢in Ferkma nach Aramen oder ins Mitteleeich,

s wind er cine Weile brauchen, bis er begriffen hat, dass dort die
Frauen selbsiindig sind und nicht Eigentum der Minner.

=+ Achaz: Dic ‘blutlosen’ Geschuppten sind der Feind schlechthin
und sofort zu erschlagen, sobald man die Gelegenheit dazu har,
s set denn, man verspricht sich von zeitweiligem Stillhalten die
Moglichkelt, sic auszuspionicren. zu bestehlen oder anderweitiy
zu schwiichen und thnen damit spiiter noch mehr 2u schaden,

oo Zwerge: Von den nordlicher wohnenden Staimmen kennien vie-
le zwergische Prospekioren, Hindler oder Dirachenjiiger. Dic Ein-
stellung zu diesen istvon Stamm zu Stamm verschieden und reicht
von der Einstufung als blutose Feinde iiber die Anerkennung als
gleichwertige ‘echie Menschen” und Handelspanner bis bin zur
Verehrung als heilige Wesen und Kulrurbringer. Bei den Stimmen
dos Stdostens sind Zwerge schilicht unbekannt.

- Elfen: Ein der Dschinnenbeschwirung kundiger Schamane mag
einen EIf fiir ein seltsames Elementarwesen halten, Der durch-
schnittliche Ferkina, der weder Dschinn noch Elf kennt sicht ¢inen
menschendhnlichen Zweibeiner aus dem Flachland, t'rgz:.' cinen
Blutlogen.

<. Orks und Goblins: Pelz und Fauer weisert diese Wesen als Tri-
gervon Blutgeistern aus, die Anerkennung verdienen. Die Stimme
des Raschrulswalls behandeln die Goblins dieses Gebirges halich

wie einen weiteren Ferkina-Stamm. (Das schliefit auch den Raub
von Gobilinfrauen als Sklavinnen cin,) Bei den weiter siidlich woh-
nenden Stammen, dic keine Orks oder Gobling kennen, muss sich
bei jeder Begegnung erneut zeigen, ob sie solche Besucher zu den
Menschen ziihlen oder sie mit wilden Tienen wie Khoramsbestien'
oder Warzenschweinen auf eine Stufe stellen. :

Die Beni R.ymsca

Die solicrt lebenden Beni Rurech worden w:tt jeher von den an-
deren Ferkina-Stimmen angefeindet, da sie die Geheimnisse der
Metallverarbeitung hiiteten, die ihre Vorfahren von den Zwergen
fibernommen hatten. Gerfichten zufolge entwickelten sie cigens
zu diesem Zweck ihre Sprache, dus Ruu, das die Schrift des mirt-
leren Tulamidya verwendere tnd heute fast ausgestorben st Als,
die Ubergriffe der anderen Stimme immer weiter zunahmer, sa-
hen sich die Beni Rurech gezwungen, thee heimatlichen Tiler im
Raschtullswall zu verdassen. Thre Reise fithric sie fast durch den
gesamten tulamidischen Kalturraum, doch mussten sic erkennen,
dass sie mitihrem eigentiimlichen Glauben an die gintlichen Zwil-
linge Rur und Gror iiberall auf Ablehnung sticfien. Nach vielen
Generationen der Wanderschaft hatten sie nur noch wenig mit Fer-
kinas gemein und viele Briuche derer angenommen, durch deren
Linder sie gezogen waren.

Im Jahr 274 BF setzien sie von Khunchom nach Maraskan oiber,
einer Insel, die seit Basttabuns Zeiten fir alle Tilymiden verboten
war. Hier lichen sich die Beni Rurcch nieder, und thr Glaubet ver-
breitete sich rasant unter den mittelreichischen Siedlern, die beréits
seit ciniger Zeit mir wenig Erfolg versucht harten, die Insef zu be-
sicdeln. Mit der Ankunft der Beni Rurech stieg chc Bevolkerungs-
zahl rapide an. Die Beni Rurech passten sich erstaunlich schnell
an dit neven Lebensumstinde an und serzten sich intensiv. mit
Fehsenwesen: Tierkinigen und den anderen Eigenheiten der [nsel
auseéinander. All dies vermischie sich mit dem bereits Bestehenden,
s0 dass sich nicht nur der Rur- und GroeGlauben zu seiner heu-
tigen Form wandelie, sondern sich auch die i::gcn:st.’ind:gv Kultur
der heutigen Maraskaner hcraunkr:smjllmnt.




DiE AcHAaZ DER ECHSENISUNM PFE

uie ste stel

selbse nennen, sind niche, wie der Lave glaghen

mag, nurem Volfy. Neln, die Echsenmenschen,

dic in den Echsensdmpfen zwischen Sclem und Kannemiinde leben, wn-
tevsoherden sich vom ihren Verwanden anf Marashan, den Waldinseln vder
1 Regengebuge, I Novdusten Aventuriens, im Orllund, soll &5 soglir
Eelsenmenyclien geben, die doit trots tefstemn Winiter ithevieben,

wlle Eclisenmuensehen oder Achaz,

oof Der Kérperbarn emes Echsenmensehen ihnelr depy eines
Menschen, seichnot sich jedaoch direh cinige besondere
Merkmale ans, Zum etnen wire hier die Schuppen-
haed zu nennen, die den gesamiten Kinper bedeclt
und dey von Erdechsen und Schlungen Ghielt, sy an-
deven nocl der sehr mushuliise und diberaus bewepliche
Sechwwanz, der sicben bis acht Spann lang ist. Der Kapf eines
Echsenmenschen gleicht von den Proportionen dem einer ge-
wiihinlichen Eidechye. Dér Blick eines Achaz jst stary wnd wn-
angenchnn By scheint fust so, als ab er etnens in dic Seele
starven kinnte.

Vo Schewans tiber den Riicken bis sur Stirn liwft
ein unregelmdlifp peformter aufrecht stehender Hau-
karmam, der einen Echsenmensch wle einen beinen Vir-
wandren der Drachien evscheinen st

(] Der Belisenmenseh nun, den wry in den Eelisen-
stimfpifen sidlich des Shudif finden, sewhnet sich durch seine
verpletchsueise Stammigket aus. Er ist eiroa 9 Sparn groft
wnd hat einen 3 Finger breiten Riickenkamm. Das Schup-
penkleid st grifitentedls in hellen wnd dunklen Farbtinen
quergestretft, Auch bet divser Volk st dus Geselilecht
an der Hurtharam zu erkennen. Ise er vot, s 15t das
Exemplar weiblich, sieht er so aus wne dus restliche
Schuppenkleid, so st das Exemplar minnlich.«

—tnis einen volfshendlichen Vortrag an der
Mithamer Akddenite, nenzeitlich

vEls gibr micht nur eme einzelne Koltur der Achaz.
Allein . den Stimpfen, die meine Heimar sind,
gt es zer verschiedene Lebenswesen, von den
andeven Lebensvinmen meines Volkes ein-
mal pans abgesehen. Die meisten Achas
leben dort i Sippen- und Stammesge-
metnschatfien, normalerwerse bis = et~
ner Grofle von hundert Individuen. Sie
haben sehr viel ansriger einstigen Be-
detuny verloven und sind w0 einem
Leben i Emnfachhen wnd Emfdung
it der Natur surviichgekehre. Thre Ant
zu deben dhnelt in geswisser Weise der der
Sterbilichen, die thr Mahus nennt. Dennoch
Rinnten ste dus Potentinl haben, meine Visio-
nen sy verwirklichen.
Ei gibe nur noch wenige Orte, an denen
Achaz so leben, wie es mem Volly getan hat, aly es mock fiber Aventurien
geherrsehr hae, Ste versuchen, die alten Brauche und das alte Wissen zu
bewaliren, sind aber su sely i der Vergangenhert gefangen, Somir haben
ste dus Wessen, metne Vistonen zu veraivklichen, Jedoch ist ex anmdéglich,
ste aus dieseny Gefiligniy sa befrewen und in die Frethet zu fithren s

—us einer Mitschrift etnes Gesprachs mur dem
Kristallomanten Shar Shr Shainth

wDay Rssahl-Ware Achor setzrosieh aus der Slbe A welche ‘enng’ bedea-
ter, wnd dem Wore ‘Chaz’, wis "Person’ ader "Volk' heifr, susammen. Es
crgilt sich “Ennpe Ferson” oder "Eniges Vol bezeichnet also sawall ein
Einzelwesen als wiech div pesante Russé der Echsenmensehen, Bet diesen
Wart mueht mun keimen Unterselied zunschen den Geichlochtern, welche
sreh danm mest nur aus dem Kontext evsehlieflen lassen.

—atis dem Sprachunterricht an der Akademie vee Mirham, neuseitlich

«So untersehiedlich wie dic Kultwren dir Warmbliiter
sehetnen auch die Echsenmenschen zuw'sein: Wi beim
einen Stavwr gang wnd pabe 151, kennen die Nackbarn
wiclleicht schon gar nicht mehr. Das gilt besonders im
Gebietr des Handwerks wnd der Kiinste — die verwen-
deten Stoffe, die Feinheif der Arbeit und die Muster wnd
Verztorungen sind von Dorf zu Dorf so verschicden,
dusi v dem Beschiretber em Grisigs 182 Wenn der et
ne Stamm seine Speeve it den Horngpitzen von
Hervenechsen besteckt und kosthar mit Sehniize-
reien vermiert; so terwenden ihre nichsten Nach:
barn grob bearbeiivte Eisenspitven und binden die bunten
Federn von Sumpfliiihnern daran. Deshalh funn divser Texi auch
nur die wenigen Zige avifaihlen, div sumiridest die Melirhere
der Echsenmenschen gemeinsam hat: So vereliven sie etgent-
lich alle eine Gétiin, die von threr Gestalt ist und die we
H' Ranga nennen, Der Uberlicferung nach handelt s sich
wml eine frachtbarkettspendende Gittin der Ernete-
rung, so duss niclht wenipe vermten, die ewiy junge
T hube sich den Echstchen affenburt,
Denn wre die Geweihten jener Gitein kennen auch die
meisten Stdmme keine feste Ordmung, sondern wikten thre
Herrscher van Zeit zu Zeit new. Manche meinen awch, o
Kiime es, digs hewete fricdliche Stivine alsbald, dwreh newe
Hiuptlinge anfgelivezr, tn wilde Rigerer verfallen wnid ihire
Nachbarn attackieren — doch dics muss fraglich evschetnen; wo
doch auch einzeln lebende Echsenmenschen nachweistich ab-
ruipiten Stimmungswandeln wnterworfon sind.«
—aues Menschen und Nichtmenschen — ein phiinotypischer
Vergleich, Silae 505 BF

wDuas, was die metsten Menschen in einem Achaz sehen, w5t e ge-
schuppies Wesen ot eimern langen Schwanz, einen seltsarm geformien
Kopf it seiner langen Schnauze und spiizen Zilnen, mit denen es
Kleine Kinder frisi.
Ste sehen wiche das Alter memnes Volkes. Vor lanwer Zeit hat es den
wanzen Stiden Aventuriens bewohnt: Ste wissen michts von den
strahlenden Buarawerken zwischen den Azl Tairtassach, den
Waddinseln, wie ikr sie nennt, wnd dem H K, dem Grene-
[fluss, wo Tausende von Achuz und anderen Eclsen gomein-
sany lebron, Ste unssen nieht, wae wiele hevausragende Entdeckungen metie
Varfafiren gemache haben, die hewte vergessen sind oder von euch Sterble-
chen wiedererfunden’ wurden. Ja; wir haben viel von und ither uns selbst
vergessett .
Aber st es nicht gevade das Vergessen, wus manchomal Feilung bringt?

Brader Chriwszl von den Nowniten su etier Ovdenssehovester,

1020 BF
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Dic Echsensiimpfe fiir den ciligen Leser

Geographische Grenzen: Echsenstimple, im Norden grob durch wi-
ne Linie von Selem nach Kannemiinde und im Stiden durch den
Selemgrund begrenat

Landschaften: Sumpl, Mangrovenwiilder, Tnseln

Gebirge: -

Gewiisser: Sclemgrund, zahlreiche Seen

Geschitzte Bevotkerungszahl; 8.000 Stammes-Achaz, 5.000 Archai-
sche Achaz, duzu eine unbekannte Zahl von Marus und Ziliten
Wichtige Stidte und Dérfer: Chi'lKhro (von Ziliten bewohnt),
Krs'Zzah (Archaische Achaz), Ou'Roboch (Stammes-Achaz),
Sclem (Stammes-Achaz), Ssd'L. (Archaische Achaz), Tsh'Awah
(Stammes-Achaz)

Varherrschende Religion: H'Ranga (vor allem Zsahh)

Magie: viele Magiedilettanien (vor allem Meisterhandwerk sowie
Ubernariirliche Begabungen mit den Merkmalen 'Eigenschaft'
und ‘Form'), hauptsichlich Schamanismus, an wenigen Orten
auch Krstallomantie, Hexere

Sezwalstruktur /| Regierung: vor allem kleine und grolle Stimme mit
Kinigen oder Hiuptlingen, vereinzelie archaische Stidie mit Ko-
nigen oder Stammesriiten

Wichtige Stamme: Zansch'Jrr (Nordosten, etwa 2000 Mirglieder),
Crki'Ssrr (Stamm unter der Flugechse V'Cry'Sra, um 1000 Achaz),
Abere'zr (et Selem. cowa 700 Mitglieder, haben sich teilweise mit
Menschen vermuscht), Chraz Imxxiv (Selem, etwa 2000}

Lokale Helden | Helige | mysteriase Gestalten: Krsh Tss'Kt (Ver-
kiinder der Emecuerung, Erddscrgestalt), VCrs'Sm (intelligente
Flugechse), Skar Shr Shzinth (ehemaliger Hiuptling und Ver-
ciniger des Zansch'Jer-Stammes), FPArthia-Letha (Fliterin der
Mecre, cime inelligente Riesenqualle), Roq'Qinis (Getst einer
Achazkiimging, H'Na'Rho (Herr der Kraken), FI'Arel (elhscher
Riichergeist aus der Khom-Wiiste), H'Rastabn (mythischer Geg-
ner der Achaz, Erbauer des Bannwalls um die Echsenstimpfe)
Wundersame Ortlichkeiten: Chrs H'Ranga (Treppe der Garer,
nordlich von Ssd’L), Ruine von K'Zihr (irgendwo in den Siimplen
von Selem), Kloster der Zsahh bei Krs'Zzah, Quelle des Ewigen
Lebens (legendirer On), diverse Ruinenstidie und Tempelreste
Sprachen: iberwicgend Rssahh (Echsisch)

Wihrangen: Tauschhandel, Perlen; menschliche Wihrungen in
Selem

Zestrechnung: siche 8. 1371

DieE ECHSEnNSUmPF-ACHAZ

Das Volk der in den Echsensiimpfen lebenden Achaz hat trotz un-
terschiedlicher Kulturen gewisse Gemeinsamkeiten, die im Folgen-
den beschrieben werden, Insofern ist im hiesigen Text mit Achaz’
dieses Volk gemeint. Die Aussagen tretfen prisBrenteils ebentalls auf
die im Regengebirge, um H'Rabaal und in den Mysobsiimpfen leben-
den Achaz und 1m gewissen Mal} auch auf andere Vélker zu. Aber auf
deren Eigenarten, sei es der Winterschlaf der Orkland-Achaz oder der
Geschlechterwechsel der Maraskan-Achaz, soll hicr nicht cingegan-
gen werden.

KORPERBAU

Dier Korper cines Achaz dhnelt dem cines schlanken, schmalgliedri-
gen Menschen oder Elfen. Er besitzt je zwei Arme und Beine mit
Hinden und Fililien an cinem menschenihnlich proportionierten
Rumpf. Daraul sitzt aul cinem kurzen Hals der Kopf, der dom einer
Eidechse gleiche, Der kriiftig gebaure Karper ist um die neun Spann
groll und wird vollstindig von Schuppen bedeckt, die am gesamten
Korper iiberlappend angeordnet sind. Die Grobe der Schuppen istun-
terschiedlich und vaniert zwischen Stecknadelkopf= (Gesicht, Hinde)
und Daumenkuppengrific (Fille, Schwanz, Ricken). Das Schup-
penkleid der EchsensumpfAchaz 15t durch unterschiedliche Farben
cinzelner Schuppen meist in hellen und dunklen Tanen guergestreft.
Besonders hiauby sind dunkel- oder olivgriine Tigerstreifen auf hell-
griinem CGrand. Sehir selten sind vollstindig braun geschuppte Achaz,
die meist mit besonderer (Ehr-) Furcht behandelt werden.

Von der Stirn iiber Kopl und Riicken bis kurz vor dem Schwanzende
zieht sich ein meist aufrechr stehender, gezackier Hautkamm. Er st
straff gespannt etwa dreet Finger hoch und besteht aus ledriger Haut,
die in regelmibigen Abstiinden von tiel in der Haut sitzenden diinnen
Hornstacheln gehalten werden, die der Achaz (meist unbewusst) auf-
richten kann.

Als Verldngerung der Wirbelsiule hat cin Achaz einen langen
Schwanz. Dieser misst cowa anderthalb Scho und liegr, wenn er
nicht genutzt wird, zu einem Dritel auf dem Boden, Beim Laufen
wird er als Gegengewicht zum vorgebeugten Oberkorper abgespreizr.
Schwimmenderweise sorge der Schwanz durch schliingelndes Aus-
schingen fir die Fortbewegung, withrend die Beme und Arme vor-
nehmlich zur Richtungswah! benutzt werden. Der Schwanz ist schr

muskulés und beweglich, so dass damit auch cinfachste Manipulati-
onen (jedoch kein echies Greiten) moglich sind, Im Kampt wird der
Schwanz nicht selten dazu genutzt, peitschende oder von den Beinen
reibende Schlige durchzutithren. Manchmal wird die Schwinzspitze
sogar mit Stacheln oder Keulen besetzr, um so beim Gegner schwere
Verlerzungen zu verursachen. Es soll sogar Kimpter geben, die ihren
Schwanz derart koordinieren kénnen, dass sie thn gleichzeitg mi ih-
rer Walle gegen seit- oder riickwiirtige stehende Gegner cinzusetzen
vermogen,

Am Ubergang von Unterleib zu Schwanzansatz haben die Achaz —
ihalich den niederen Tehsen — eine schlizGrmige Offnung, cine so-
genannte Kloake, in die sowohl Geschlechtsorgane als auch Verdan-
ungstrakt enden und die normalerweise nicht zu schen ist.

Wie der Mensch hat der Achaz an den Hianden jeweils funf Finger,
die bis auf den abgespreizten Davmen etwas Einger und schmaler als
menschliche Finger sind. Jeder der nagellosen Finger kann vollsiin-
dig nnabbingig von den anderen beweypt werden, Zwischen ihnen sit-
zen ehenlalls Schwimmbiute, Aufgrund der Schwimmbaut zwischen
Daumen und 2weitem Finger kinnen Achaz thre Faust zum Grelen
linglicher Gegenstinde nicht schlicBen und miissen daher mit abge-
spreiztem Daumen zupacken. Da dies beim Nutzen von Speeren oder
dhnlichen stabformigen Gegenstinden recht umstandhch ist, schnei-
den sich manche Achaz, vor allem Kimpfer, diese Schwimmbaut ein,
um sich den Umgang leichter zu machen. In der Archaischen Kultur
gilt dies jedoch als Zeichen von Barbarei und mangelnder Eukerte,
Der Full eines Achaz besitzt Hinf Zehen ohne Nidgel. Sie sind etwa
fiinf Finger lang und dulierst beweglich und spreizbar, was dem Achaz
ermiglicht. die dazwischen liegenden und bis an die Spieze der Zehen
reichenden Schwimmbhiiute zu spannen.

Dier Hals st zwar rechi kirz, aber dennoch sehr beweglich, wodurch
es dem Achaz miglich isy, seinen Kopl seitwiints in cinem Winkel von
fast je 100 Grad zu drehen oder thn so zu halren, dass der Mund senk-
recht nach oben steht. Die Kicler sind etwa einen Spann lang und las-
sen sich recht wen Gffnen. Der Mund verfigt iiber etwa vier Dutzend
kleine Zihne und cine schmale Zunge, die hiufig hervorstalit, um
Gieruch und Geschmack der Umgebung sufzunchmen, Dic Zunge ist
deutlich inger als bei Menschen, so dass Achaz fihig sind, miv ihrer
Zunge thee Augen abzulecken oder die kleinen Nasenlicher zu re-
nigen, die seitlich direkt fiber dem Mund liegen, Grollere Verunreini-
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gungen werden meist mitels der Zunge entlernt, da die Achaz keine
Trinendrisen besitzen.

Dic Augen liegen halb seitlich in der oberen Mitte des Koples und
lallen bésonders durch ihre linsentormig gewdlbten Pupillen auf.
Achaz verfligen neben dem Guberen, undurchsichngen Lidpaar, das
nur fir den Daverschuz withrend der Ruhephasen sorgt, noch iiber
cine transparente Nickhaut, die die Befeuchrung und den sonstigen
Schurz der Augen Gbernimmt. Die Nickhiiue kiinnen auch durchi-
aus bewusst lingere Zeit geschlossen bleiben, was die Sichr des Achaz
zwar emschriinkt, aber nichr vollstiindig blockiert. Da das Nickhaut-
blinzeln fiir viele Beobachter nicht sichtbar st und Achaz ihren Kopf
nur wenig bewegen, haben diese meist den Eindruck, dass Achaz star-
ren.

Aut etwa glescher Héhe mit den Nasenlochern liegen am hinteren
Teil des Koples die kaum sichtharen Ohrlécher.

Einige wenige Achaz fallen durch korperliche Besonderheiten aul,
Dies mogen cine gespaltene Zunge, cin doppeler Hautkamm, ver-
kilmmerte oder gar keine Schwimmbiiute oder eine ungewohnte
Schuppenturbe sein — was gegebenenfalls wie der Nachreil Stigma 20
handhaben ist. Meist wird derlei als besonderes Zeichen der H'Rusi,
der heligen Muter und legendiire Schipferin der Achaz, angesehen,
Wie dieses Zeichen jedoch gedentet wird, ob es positiv ist, den Segen
oder die Aufmerksamkeit der Heiligen Mutter zu besitzen, unter-
scheider sich von Stamim zu Stamm, von Stadt 2o Stade. Ein ausgesto-
Bener Achaz mag aulgrund seiner Besonderheit anderenorts durchaus
als Erretter gefeiert werden,

StorFwecHSEL vnb KALTESTARRE

Die Achaz sind wechselwarme Lebeweden, womit sich ihir gesamter
Stoftwechsel von dem warmbliinger Rassen unterscheider: The Kir
per wird nicht automatisch auf ciner konstanten Temperatur gehal-
ten, diese hiingt vielmehr von der Umgebungswirme ab, Von dieser
ist auch thre Bewegungsrate und Akrivitit abhiingig. Ist es besonders
warm, werden Achaz akover, bis zur Hyperakoivitit bei starker Son-
neacnstrahlung, Trorzdem kiinnen auch Achaz an einer zu hohen
Temperatur sterben. Da sie nicht schwitzen kiinnen, miissen sie zur
Abkithlung entweder hecheln, was verglewchsweise micht so effektv
wie sehiwitzen 1st, oder in kalterm Wasser baden, Im anderen Extrem
verhiilt es sich dhnlich. Je niedriger die Umgebungstemperatur, desto
langsamer bewegen sich Achaz. Ab winterlichen Temperaturen (siche
den Nachicil Kdltestarre) sinken die kirperlichen Fihigkeiten steng
bis zur absoluten Bewegungsunfihigkeit um den Geirierpunkt. Un-
terhalb dessen sinkt der Achiaz dann schlieBilich in emen Kilieschlaf,
bei dem der Kiirper nur noch auf einem gerade zum Uberleben niti-
gen Niveau arbeiter, Sinkt die Temperatur noch weiter, werden auch
dhe letzten Korpertunktonen eingestellt, so dass der Achaz erfriert.
Dic Achaz der Echsensiimpfe leiden aufgrund threr dauerhaft war-
men Umgebung am chesten an Temperaturabfillen, wihrend dic
Achaz von H'Rabaal und Brabak ctwas Wiirme in theen Korpern spei
chern kiinnen und deshalb nicht ganz so anfillig sind.

Da der Kérper eines Achaz seine Temperatur nur schlecht kontrol-
lieren kanmn, ist es thm auch unméglich, Fieber zur Bekimplung von
Krankheiren zu erzeugen, so dass Achaz linger an hebrigen Keank-
hewen leiden und sogar an vergleichsweise harmlosen Krankheiten
sterben kannen. Dies ist zum Beispiel beim fiir Menschen und andere
Warmbliiter ungefihrlichen Orkland-Schnupfen der Fall.

Aufgrund der Wechselwiirme lieben es viele Achaz, mgsiiber im Son-
nenliche zu baden; manche haben sogar eine regelrechte Sonnensucht
entwickelt, die sie in der Mittagsglut zu enormen Filigkeiten moti-
vier und auBerhalb direkter Sonneneinstrahlung depressiv und me-
lancholisch werden Lisst,

Dier Nahrungsbedart eines Achaz ist direke davon abhidngig, wic ak-
v er ist. Im Allgemeinen braucht ein Achaz vergleichsweise weniger
Nahrung als Menschen, da er tagsiiber viel Zeit beim Sonnen und
Nichwstun verbringt. Ist er jedoch von Morgens his Abends unuarer-

"%ghxél'mnnu chuhm--{m Achm.] lwzu:hcn w:mgcr Nah-
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brochen unterwegs, so braucht er mindestens genauso viel wice cin
Mensch ber diesen Aknvarditen,
Insgesamt unterscheider sich der echsische Stwoftwechsel stark von
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dem der Menschen. lhr Karper verarbeiter Substanzen auf anderem
Wege als der menschliche, goblinische oder elfische, So kann ihr Ma-
gen das Fleisch vieler geschupprer Wesen besser verdiuen als der
menschliche, har aber Probleme mit viclen PHanzen, solange diese
unzubereiter sind.

Sinnevnp WAHRNEHMUNG

Ein Achaz nimm seine Umgebung anders wahr als ein Mensch. Sei-
ne Augen ermdglichen thm auch bei sehlechten Sichiverhilinissen zu
sehen, und das Gesamiblickield eines Achaz st durch die seidiche
Lage der Augen griihler als beim Menschen. Aus dem gleichen Grund
ist jedoch der Bereich, in dem riumliche Wahrnehmung miaglich ist,
kleiner. Dras wirke sich natiidlich aul das Sehyerhalien cines Achaz
aus. Dy die meisten Achaz ihre Augen sogar unabilingig voneinan-
der bewegen kimnen, wird der Kopl meist nur dann gedreht, wenn
s noug is;; einen Berewch wirklich riumbich wahrzunechmen. Dies ist
erwa im Kampf oder bei der Jagd der Fall. Allgemeine Aulmerksam-
keit und Umsehen erfolgen dann eher durch Drehen der Augen als
durch hektische Kapfbewegungen, wie sic von flischienden Menschen

bekannt sind. Ein Achaz wiirde i cier solchen Situation den Kopl

rurhig von links nach reches bewegen und das Gebier eilig mu hastigen
Augenbewegungen absuchen.

Achaz kinnen, unter anderem auch aufgrund der fehlenden Ohrmu-
scheln, sehr viel schlechter hivren als Menschen. Fiir sie ist das Gehir
cher ein Sinn i die Wahrnehmung der niheren Umgebung als ein
Fernsinn wie ber Elfen und Menschen. Bei entfernten Geriuschen hat
der Achaz I'robleme, die Richtung des Gerdusches genau zu orten,
und muss sich dazu erst bewusst umschen oder den Ursprung des Ge-
riuschs anderweitig erkennen, Die Achaz haben weiterhin dic Mig-
lichken, die Ohriifnung bewusst zu schlieflen, um sich gegen eine
Horrerziberfhurang oder tas Eindringen von Wasser zu schiirzen.
Als Ausgleich zum schlechien Gehor ist der Geruchss und Ge-
schmackssinn von Achaz stirker ansgeprigl als bar Menschen. Lir
dient thnen, wic vielen Tieren, als hanptsfichlicher Orentierungssinn,
Lst dér Achaz auteinen Geruch aulmerksam geworden, so versucht er,
die avslssenden Stwotfe durch Ziingeln cinzulangen und geschimack-
lich zu untersuchen. Sein Geschmackssinn ist so empfindlich, dass
e Achaz durchaus noch zchn Schritt entfernte Dinge wahrnehmen
kann, wobei diese Distanz natiiclich (je nach Intensitir des Geruchs
und Windverhiltissen) variiert. Das Geruchs- und Geschmacks-
spekirun ist um einiges grivhor als das der Menschen, aber nichr so
cmplindlich wie das der Elfen. Die metsten Dufistofle kénnen jedoch
schon in viel geringerer Ronzentration wahrgenommen werden.

Der Tastsinn der Achaz ist dholch ausgepriign wie der menschliche:
Besonders gut ist er an den Hinden, dem Mund, der Kehle und
an den Aullenseiten ter Unterschenkel, erwas schlechier am unteren
Schwanzende und besonders sehlecht unter den Fallen. Aulierlich
lisst sich dies hiiufig an Grofie oder Dicke der Schuppen erkennen.
Kleinere Schuppen reagieren etwas emphindlicher auf Berithrungen,
withrend dickere (nicht zwangsweise grolie) Schuppen recht unemp-
findlich sind,

Aulgrund ihrer Temperanirabhingipkeit haben Achaz auch einen er-
was besseren Temperatursinn als die Menschen. Einige Achaz kin-

nen dicsen Sinn mue dem. Zauber WARMES BLUT sogar bis aul’

Sichrweite erweitern.

FortprLanzunc vnb BRUTPFLEGE

Fiir einen Mensch mag der miinnliche und der weibiliche Ech-
sensumpl-Achaz gleich aussehen. Es gibt keinerlei dubere primire
Gesehlechisorgane, und nur wenige Aullenstehende wissen, dass
weihliche Wesen bestimmiter Valker durch thren foten Riickenkamm
erkennbar sind, withrend der Kamm der Minner die gleichen Farben
wie thre Schuppen bt

Die Wahil eines Paarungspartners ise micht selien eine Ubereinkunfi
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unrer Freunden und hat nichts mit Liehe zu tun, Die ForpHlanzung
unid auch die nachfolgende Brut und Erzichung ist fiir Achaz eine
Verpilichtung am elgenen Volk und damit auch sich selbst gegeniiber,
denn sic erméglichy die Wiedergeburt der efgenen Seele,

Zur Paarung werden die baden Kloaken aneinander gedriickt, und
der mannliche Samen wird von cinem ausstitlpharen Fortsarz in Jas
Weibchen “getullt’. Diese Tar snmuliert die Achaz im Gegensarz 2u
den Menschen in keiner Weise. Sie emphinden weder Vergniigen oder
Erregung vor, withrend oder nach dem Geschlechtsaki,

Nachi der Befruchtung reifen in den niichsten Monaten in bis sechs
Eier heran, wobei die Tragzeit je nach Umgebung nnd/oder Umge-
bungstemperatur zwischen drei und fiinf Monaten variert. Tn den
letzten Monaten der Tragezcit ist es maglich, die Eier durch die
Bauchdecke zu fihlen und manchmal Sogar zu sehen, Wenn das
Achaz-Weibchen der Meinung ist, dass die Zew retl 1st, um seinem
Volk eine neue Seele zu schenken, so geht ¢s an einen vorberetieten
Orr und lege dort die Eier Iiese werden miut Laub, Erde und Wasser,
Munifestationen der lebensspendenden Elemente Humus und Was-
ser, bedeckt und so hebriitet, Von der Wirme der verrottenden Phlan-
zen und der Sonne werden die Eier schlielilich ausgebrivier. Nach
einem Monat, wihrend dem die Eier immer gur beobachrer und be-
hiiter werden milssen, reifen sie in Gelegen verschiedener Grobe (je
nach Brutzeir) noch weirere zwer Monate. Nach dem Schliipten ge-
schicht es micht selten, duss sich die neugeborenen Achaz gegenseitig
angreifen und auch, dass die Schwiichsen an den Verlerzungen ster-
ben. Fite die erwachsenén Achaz ist dies weder grausam noch geliihl-
log; gelten die Gesehliiplien doch noch nicht als echte Achaz. Diese
Machtkimpte haben durchaus auch Auswirkungen auf die Entwick-
lung des jungen Achaz, wnd so manche Konkurrenz ist daraus er-
wachsen. Zu echien Feinden werden aber nur die wenigsten dieser
Ronkurrenten. Die Neugeborenen sind nach dem Schliipfen cowa
zwei Spann grold und werden meist in den Gelegen, in denen sie be-
briirer wurden, von Erzichern aufgezogen,

jucenp vnp HAvtuncen

Wihrend der Kindhet und Jugend hiuten sich dic Achaz sechsmal
uid werden erst nach ihrer letzen Flintung als vollwertige Lebewe-
sen betrachter, da der Korper nun erst die wicdergeborene Seele pane
aufgenommen hat. Verfehlungen der Heranwachsenden werden in
allen Kulturen getadelt und herichtigt, aber nicht wirklich bestrafi,
Wiihrend den ersten 2wel Jahre wilchst ein Achaz-Kind kontinuicrlich,
muss sich aber, da die Schiuppen noch sehr diinn sind, nicht Kiuten,
Die erste Hiuntung gesehicht im Alter von zwereinhalb bis drei Jahren,
aulgrund eines Wachstumsschubes, m dessen Verlaut das sehr leste,
obere, zu klein gewordene Schuppenkleid abgestolien wird. Die Hiu-
tung ist zusamimen mit dem Wachstwmsschub eine sehr schmerzhalie
Angelegenheit und muss jedes Mal von ginem Priester oder Schama-
nen begleier werden; da sich niche vollstindig abgestobene alte Schup-
pen entziinden und i seltenen Fillen zum “Tod des Kindes fihren
kisnnen. Nur gelegendich st es moglich, dic Haut in ¢inem Stiick zu
erhalten, was aber nichtsdestotrarz oft versucht wird. Meistens werden
die Tiute anschilichend in kulturell unterschiedlichen Riten an die hei-
lige Mutter zuriickgegeben. Emige wenige Stimme suchen zur Hau-
tung auch die H'Chazz (Heilige Manner / Frauen) der Zilien auf,
die Gerichten zufolge iiber eine Maghichkeit verfligen, die Schmerzen
withrend der Hiutung zu unterdriicken. Die nichsten Hivrungen er-
folgen dann im Alter von finf sichen und zehn Jabren und sind immer
von starken Wachstumsschiiben begleiter, Als Viergehiutete lemen die
meisten Achaz die Grundlagen ilires zukiinfiigen Lebens,

e vorlerzte Hiumng erfolgt im Alter von ertwa vierzehn Jahren. Mir
zwanzig oder einundzwanzig lahren haben die Achaz dann thren
letzten Wachstumssehub und die levzte Hautong, nach der sie ihre
endgitltige Grislle erreicht hiaben und nun nicht mehr weiter wachsen.
Die lewzte Hiurung wird oft im Kreis des Geleges geferert, das meist
innerhalb eines Jahires vollstindig gehiuten isu .
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Avuspruck vnb VErRSTAnDpiGcuna

Die Stimme eines Achaz klingt fiir Nicht-Achaz befremdlich. Sie ist
meist leise, und bei st jedem Laut schwingt ein leichtes Zischen mit.
Wegen des schlechien Hirvermdgens haben die Achaz nie eine Mo-
dulaton des Sprachtons entwickelt, so dass ¢in Gespriich auf Rssahh,
shrer Sprache, immer sehr monoton wirke. Statdessen spielen Gestik
und Kérpersprache eine erginzende Rolle ber der Kommunikation,
Wiihrend die Stimme wie bei Menschen die offensichtliche Borschalt
triigt, driicken die Hinde weitere wichtige Informationen aus. So zum
Beispiel, ob es sich bey dem Gesagien um eine Frage oder cine Aussage
handelt, wie wichug dem Sagenden diese Sitze sind und auch wel-
ches Wort besonders herausgehoben (betont) wird, Hierber spielr es
keine Rolle, welche Hand eine Aussage unterstiivzt, sondern nur, duss
dies getan wird. Einige Thgesrituale, wie BegriiBung oder Einladung
zum gemeinsamen Essen, werden hiuhg sogar nur durch Gestik oh-
ne jegliche Worte durchgefithr, sind aber meist auch von Stadt zu
Stadt, von Stamm zu Stamm verschieden,

Gellihle wic Angst oder Aufregung, die auch Achaz zu cigen sind,
werden zusitzlich auch durch Schwanz- und Rilckenkammstellung
ausgedriickt, ¢in aulge- oder nur erregter Achaz richtet seinen Ra-
ckenkamm aul, ber Angst zuckt der Schwanz nervis hin und her. Ist
mit einem Kampt zu rechnen, wird der Schwanz fest in den Boden
gedriickt, damit man sich schnell abstolien kann. Zudem werden un-
Bewusst die cigenen Kraft- und Wiirmereserven akoviert, Damit ein-
her geht eine erhihie Durchblutung des gesamten Korpers, was an
cher diinn beschuppten Korperregionen wie dem Gesichr fiir Beob-
achter an ciner leichten Ritung erkannt werden kann — und bei erris-
tenden Menschen durchaus schon zu Missverstindmissen seitens der
Achaz geftihrt hat,

Withrend der den Achaz eigene Geruch fir viele Tiere unange-
nehm ist, st er fiir die Achaz ein wichtiges Erkennungs- und
Ausdrucksmerkmal. Neben der Schuppenfiirbung dient er zum
(Wicder-)Erkennen cines Individuums. Hier spiclen auch Umge-
bung, Erniihrung, kérperlicher Zustand und Gefithle eme Rolle.
Deshalb hilft der Geruch ginem geiibten Heillkundigen auch bei der
Diagnose von Krankheiten jeder Art, seien es kérperliche oder auch
seclische.

GEFUHLE vniD VERHALTENSWEISEN

wEetsen und alle anderen Kaltbliiter haben ketne Gefithie und hennen
ketnen Schmers ... Echsen haben ketn Herz und auch keine Seele .. Die
Schuppen eines Echsenmenschen vevlingern das Leben.-
—tulamidischer Aberglanbe

Gefiihle sind fiir Achaz etwas schr Privates, Sie werden meist gar nicht
gezeigt, sondern mun bewdligr sie allein oder gemeinsam min einem
sehr guten Freund. Hierin mag es auch seinen Ursprung haben, dass
die Echsen fir die Tulamiden als gefiihlskalt und teibweise sogar als
herz- und seelenlos gelten. Nichtsdestotrotz kennen die Achaz dhnli-
che Gefithle wie die Warmbliiter, auch wenn sie sie anders verstehen
oder mivithnen umgehen, Das difentliche Zuschaustellen von Gefith-
len wird meist als ein Akt der Schwiiche gedeuter, was nicht heilie
dass Getiihle verboten wiiren.

Angst ist ein Gefithl, dass vicle Achaz jeden Tag — oder besser jede
Nacht — begleiter. So wie cinige Menschen die irrationale Angst vor
Spinnen oder Schlangen kennen, so hat jeder Achaz eine angeborene
Angst vor der Dunkelheit, Dies liegt vor allem darin begriinder, dass
Dunkelhett meist mir Kilte einhergeht und diese fiir die Achaz t6d-
lich sein kann. Auch die Angst vor dem Zorn der FI'Ranga erfiillt vie-
le Achaz. Furcht vor dem Tod haben jedoch nur wenige von ihnen,
glauben sie doch, dass thre unsterbliche Seele nach dem kérperlichen
Tod, der nur cine weitere Hiutung darstellt, in einem anderen Kérper
wiedergeboren wird.

Stolz, Glitek, Freude, Zufricdenheit und dhnhiche personliche Gefiih-
le sind durchaus bekannt, spielen aber keine grifiere Rolle. Solche
Hochgefithle werden genossen, aber nicht gereilt. Selbst Misstrauen
wird jeder Achaz fiir sich behalten, und man kann dieses hichstens
an den Handlungen des Gegeniiber erkennen. Ebentalls kennen die
Achaz Hass- und Rachegefilhle, nur werden diese Regungen noch
mehr verborgen als andere, Die Rache schmecks den Achaz allein am
hesten,

Am chesten dffentlich tolenert ist Freundschalt, die durchaus gezeigt
werden darf, solange es nicht zu intim wird. Fiir ticfe Zuneigung oder
Liehe, ein fiir Achaz nicht unbekanntes, wenn auch seltenes Gefiihl,
heilit das wicderum, dass sic nur zu zwent gezeigt werden darf und
nur die beiden Achaz etwas angeht. Meistens ist s in ciner Achaz-
Siedlung schon bekannt, wer solche Bezichungen pflegt, aber ey wird
im Alltag ignoriert. Das Geschlecht ciner geliebten Person spielt bei
solchen Verhindungen im Ubrigen auch keine Rolle, schlicBlich hat
Liehe nichts mir Fortplanzung zu tun. Letztere gilt lediglich als Ver-
phichtung dem eigenen Volk gegeniiber, Daher haben die wemgsten
Achaz cine Bindung zu den Eltern. Thre Familie ist das Gelege, mig
dem sie aulgewachsen sind.

«Die Tulamiden behaupten, die Echsenmenschen hiitten keine Gefiihle.
Nachdem ich nun hesindegefillige sechs Monate Sarrxchis Verhalten stu-
dieren konnte, bin ich anderer Ansicht. Meinen Beobachtungen sufolge
stellt sie den Kebdlappen aufl wenn sie wiitend iit, anch firbe sich dieser
dann rot. Har sie Angst, erstarrt sie, wnd nur die Augen bewegen sich hek-
tisch hin und her und studieren die Umgebung. Wohlbefinden dufert sie,
indem sie sich ausgiebig mit der Zunge die Augen putzt, Nervositiit durch
ruckartige Kopfbewegungen, wie man ste bei Vigeln sieht. Nicht selten
kriecht daber thy Schwanz auf dem Boden hin wund her, als wolle er sich
davonmachen. loh deute dug als Zetchen, dass thr etwas peinlich ise. Wenn
Sarrvehl eine Pevson anspricht, die sie als hisher gestetle betrachtet, néhert
ste sich mit gesenktem Kopf und aufgestelltern Schevans, die Arme vor der
Brust verschrinkt. Untergebenen nihert sie sich sentlich gehend, mit hoch-
gereckterm Kapf, so dass thr Riickenkamm gut zur Geltung kommi, und
mistert sie abschdtzig aus einem Auge.s

—uaus dem Bericht eines Abentewrers, neéuzeitlich

sErstaunen oder Uberraschung versucht man nicht offen zu zeigen, sie ist
aber bei vielen Achaz an aufgerissenen Augen und schnellem Ziingeln zu
erkennen. Humor tst den Achas fust villlg unbekannt. Witze oder Scher-
2e werden aly warmbliiticck’ verurteils. Das einaige bekannte Konzept ist
Schadenfreude. Sollte jemandem ein Ungliick oder Mrssgeschick passieren,
so wird gerne lang und breit darviiber geredet und diskutiert. So etwas wie
Lachen ist den Achaz daher auch nicht bekannt. Ebenfalls kennen Achaz
keine Ironie, sic sagen gerade heraus, was sie denken. Dus heifit nichr, dass
ein Achaz nichts verheimlichen konnte, sondern nuy, dass sie thre Atsiagen
ntcht tn werwinkelten Sitzen oder mit Ironie trmet.«

—aus einer einlestenden Vorlesung diber das Resahh,

gehalten an der Untversalschule su Al'Anfa, 1002 BF

olch habe festgestells, dass Schnaps div nicht bekommt, Schl'Ffar. Jedes
mal, wenn wir eines der Hdwser besuchen, in denen man gegen Geld es-
sen und trinken kann, trinkse du so viel, duse deine geistigen Fihigheiren
nachlassen. Aullerdem werden detne Manieren dann noch schlechter, als
ste petzt schon sind. Bei der Erfiillung unseres Auftrags 1st das hinderlich.
Ich ordne daher an, dass du ab jetzt keinen Schnaps mebr trinkst. Nenne
mitr anbierdem den Namen deines Evzichers! Ich mauss thn surechtweisen.
Er hut dich schlecht evsogen. Er sollte in Zukunft keine Schiiler mebr ues-
bilden.

—aufgeschnappe in Selem, newseitlich

»Bei Golgaris schwarzen Federn, das war dus letzte Mal, dass ich einen
Behsling in der Truppe hatee. Stehen uns doch da im Busch pidtelich zwei
Durzend Mohas gegendiben und 1ol sag zu den Kameraden: "Jetst peht
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der Spafl los." Sagr der Echs: "

Deine Wakmehnng st Beeintrachtigr,
Kommandunt, Uns steht kein Spafl betvon sandern ein Kampf gegen ei-
ne Ubermacht. Zalinds als Zweite in der Runpordnung sollte das Kom-
mando dbernchmen.” Alles glorer verddse anf thn, Manolo friimme sich
weir Lachen; wnd i der Zeit luden die Mokus natiivlich hee Blaseofire.
Den Rest bennstodie. Aber das sehwiiv weh din bet Kors faltem

Hera: Wenn nuir dieses Kviechtier noch einmal tiber

dem Weg liuft, dann wird e geschuppt.«
—ueliiirt bet einem Soldnerfasptmann,
Brabak, newzeitlich

Allgemein sind Achaz reche ziel-
strebig und direkt, Sie verfol-
gen metst immer nur ein Ziel
eleichzeitig, dieses aber dann
daftir aveh mit viel Elan.
Wenn es moglich ist, ver-
suchen sie den direkten
Weg 20 gehen. Umwege
werden nur danm in Kaul
LENOMIMEn, Wein ¢s
der Sache dient 4
{etwa  bei ,
Intrigen).
Das achazischie Verhalten
st weiterhin auch von der
Temperator geprigt, sei es die
des cigenen Kirpers oder die
von Gegenstinden. Je nach der
cigenen Temperatur st das Ver-
halten unterschiedlich. Tsp ein Achaz
lalt, so ist er meist stmsch, depressiv und
(im wahrsien Sinne des Wortes) 2o wenig zu
bewegen, Ist thm hingegen warm, so ist er meist
tatendurstig tnd optimistisch gestmmt, mimnter sogar

aggressiv Auch gegeniiber Gegenstiinden hateln Achaz je nach ihrer
Temperatur gewisse Erwartungen. Mit warmen Dingen wird meist
erwas Positives assoznert, withrend Kalres schlechie Erwartungen
wecken.

Dies gile nichr im Zusammenhang mit Warmbliirern, denen gegenii-
ber grundsitzlich ein gewisses Misstrauen gehegt wird. Nicht nur bei
intelligenten Wesen ist dies der Fall, sondemn auch bei anderen Tieren,
weshallh man metst wechselwarme Tiere fir Arbeiten und als Nah-
rungsmitel ninet.

Eine weitere auffillige Verhaltenweise ist das Fehlen jeplicher Vernb-
schicdung. Wenn alles gesagt wurde, so geht man einfich getrennte
Wege. Das kann durchaus auch nur einseitig geschehen, so duss ein
Gesprdichpartner, der noch eiwas zu sagen hat, das Gespriich von neu-
em, ilso mit never Begriiliung und anderen Riten, begiinen muss;

MacGike

Da erwa ain Fiinftel aller Achaz magisch begabt ist, ist Magic ganz
nariirlich fr sie. Sie wird als Handwerksinirtel angesehen und verur
sacht auch bei Nichthegabten keinerler Beanruhigung oder Abscheu.
fedoch begreifen die Achaz sie im Gegensaiz zu den Elfen nicht un-
bedingt #ls Bestandteil des Ganzen, sondern durchaus als etwas Be-
sonderes,

Ein mugicbepgabter Achaz lernt meist selbst, seine Kriifte zu nutzen.
Nur eine kleine Minderheit wird im ganzen Leben nichts von thren
mamschen Fihigkerten bemerken. Aber nur wenige, wirklich befii-
higte Achaz bekommen cine fundierte magische Ausbildung zum
Schimanen oder Kristallomanten, Mehr zum Verstindnis und dem
Umgang mit der Magie nden Sle i den jeweiligen Kulturbeschrei-
bungen.

AcHaz vnTer WASSER,

Achaz leben zwar vor allem an Land, sie sind jedoch aufgrund ihrer
Anaromue dazu heliihigy, auch wner Wasser put auszukommen, Man
kiinnte sagen, dass das Wasser thre zweite Fleimat ist, Schwimmbidute
und Schwanz geben ihnen hier eine gure Mandvrierfilugken
und Geschwindighkeir, und die Méglichkeir, den
Kopl parallel zum Riicken auszurichten, er-
laubt thnen cine effiziente Forthewegung,
' Wiihirend des Schwimmens oder Tao-
chens sorgt der Schwanz fiir den
notigen Schub, withrend Arme
und Beine der Steverung die-
nen. Flicrzu reichen auch dic
Beine aus, so dass tauchende
Achuz auch Gegenstiinde,
wie erwa eine Harpune; in
den Handen halten kin-
nen. Durch fhre Fihig-
keit, auch im Halbdunkel
noch gut 2u sehen, kin-
nen sie sich wnter Wasser
rudem gut onientieren.
Die einzige Gelahr ne-
ben eventuellem Luftman-
wel bestehr Fir Achaz beim
Tauchen noch in der Aus-
kithlung: Sollte das Wisser in
der Tiefe zu kalt sein, wird auch
der Achaz kithler ynd kann cven-
tuell nicht mehr auftanchen. Unbe-
kannte kalie Unterstrimungen haben
schon  hiuhg Todesopler  gefordert und
sind als “Seelenfallen” oder Sendboten zorniger
H'Ranga gefiirchrer.

Ein Acaaz vonter WaRMBLUTERD

Aufgrund derverschicdenen Denkwersen und des gegrenseitigen Miss-
trauens 1stein Achaz, derin den Kultaren der Echsensiimpte autge-
wachsen ist, unter anderen Kulturschaftenden immer cin Aullenseiter,
Seine Art zu reden und sich anszudriicken wird immer belremdlich
bleiben. Seine Gestik wird nicht verstanden und sein stafrender Blick
alsstirend emplunden, seine emotionale Zuriickhaltung als Gefithls-
kile mrerpretiert.

Andererseits weilh emn Achaz nichts mit den viglen verschiedenen Aus-
sprachen und Betonungen anderer Sprachen anzufangen. Nicht sel-

Achaz gestatnet, den Aufbarz Magicdilettant 7 wihlen, echﬁeﬁ-__;
hch werden nur die. F‘ahwgacn STl I{mzallummtm i

DES J.H:vm*m ODEM SPINNENLAUR swmn&w
PERNBLICK und WARMES BLUT vor, und shr hiufig be-
‘herrsehen die magiebegabten Achaz ein Meisterhandwerk.
Dm ﬁbcma;ﬁdnchcn Begahmw mm..wy : wm L
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ten muss er nachfragen, ob es sich bet der AulBerung um cine Frage
oder eine Aussage handelte, Und mit Gefiihlsiolberungen kann er nur
schwer umzugehen.

Ein Achaz wird daher nur selten in der Gegenwart von Warmbliitern
2u finden sein, lieber bleibt er unter Sainesgleichen. Bisher gibt es nur
sehr wenige Echsenmenschen, die sich Menschen selbstindig annii-
hern und gelernt haben, mit deren Merkwiirdigkeiten zu leben, Vor

allem die Achaz 1n Selem haben sich jedoch soweit angepasst, dassein
gutes Nebeneinander méglich st

RssaHH — SPRACHE DER GESCHUPPTEN

Das Rssahh, die gemeinsame Verkehrssprache der Achaz, Ma-
rus und Krakonier, dic auch von vielen Zihten verstanden
wird, hatschon so manchen menschlichen Sprachgelehrien in
die Verzweillung getrieben. Von Achaz gesprochen, erscheint
es dem unvorbereiteten Ohr wie eine wire angeordnere Folge
von Zisch- und Knurrlanten, zumal die Echsenmenschen
alt Vokale und Pausen zwischen einzelnen Wartern ganz
zu verschlucken scheinen. Der menschliche Sprecher
des Rssahh hingegen hat in der Regel grolie Miihe,
dic Konsonantik des Echsischen korrekt und %
sinnerhaltend wiederzugeben. Elfen wenden
ﬁit"\ Uﬁ m“ ('_;-r:llj_‘it“rl Jb. wenn dd,‘i \"Uk“‘
larme Zischen der ‘Unaussprechlichen” an 1h-
re Ohren drngt. Das Rssahh exisuen seit
Jahrtausenden, wenn auch nicht vollig un-
verfindert. Im Laufe der Zew wurde es im-
mer weiter veremibacht, auch wenn dies dem
menschlichen Ohr nicht so erscheinen mag.
Da viele der Zischlaute sich Hir menschliche Ohiren
gleich anhdren, ist es quasi unméghch, eine korrekte Umset-

zung in die Kuosliker Zeichen (oder das irdische lateinische Alphabet)

o

Kkz=D'Ssfr DiRrs ~ Gh'Sstr  LSsfr KKk

2u gewithrlesten, so dass es hier 2o allerlel Missverstindmssen kom-
men kann,
Dias Echsische kenut zwar von alters her bestimmite und unbestiom-
te Artikel zur Angabe von Anzahl, Fall und grammatikalischem Ge-
schlecht, sieht diese jedoch nicht als awingend vor, so dass ein Waort im
Sprachgebrauch oft erst in seinem Kontexe wirklich verstanden wer-
den kann. So kann das Wort Zidaah fiir sich genommen gleicherma-
Ben einen Diener, einc Diencrin oder auch cine Gruppe von Dienern
bezeichnen.
Bezichungen zwischen einzelnen Wirtern werden (neben der Wort-
stellung im Satz) oft durch Anlavtangleichungen oder durch das Zu-
simmenzichen von Wartern zu einem einzigen hergestell, Das geln
sogar his zur Bildunyg newer Bedeutungen: Szine ist das Rssabhwort
tir “Schlange’, Shr Szine bedeutet 'Weg/Spur der Schlange’. Durch -
ne Anlautangleichung (Shr Shzint) wird eine komplexere gememsi-
me Bedeutung erzeugr, die weniger cine reale Fihrte als vielmehr ein
Konzept, eine Einstellung bezewchnet. Der Name des wundersamen
Heiligtums Shr'Szint unter Selem stellt eine sehr Ghaliche bildhatie
Bedeutung durch Bildung cines einzigen Wortes her, Durch leichte
Verinderung der Konsonanten sind im Rssahl ediche, in ihrer Viel-
zahl oft verwirrende Bedeurungs- und Konstruktionsverinderungen
mighich, die gleichzeiug Ausnahmen bestchender sprachlicher Re-
geln darstellen kinnen.
Der giingige Satzbau im Rssahh stellt in Aussagesiitzen das Pridikar
vor Subjekt und Objekt, Der Satz hay also folgende Reihenlolge: Was
wird getan? — Wer tut es? — Wem geschicht es? Befehlssatze bepinnen
mt etnem einfeienden sk e (du/ihe) oder o ter sr'zzieh (ihr alle), so-
fern es sich niche um besonders hastige oder barsche Ein-Wort- Befeh-
le ("Hald!™, “Surb!”, “Sull!™) handelt. Fragen werden durch e an das
Verb angehingtes 'ruchh gekennzeichnet. Adjektive werden normaler-
weise den Bezugsworten vorangestellt. Vergangenheitstormen werden
durch ein dem Verb angehiingres 'ymrrh, Zukunfisformen durch ein
nachgestelltes frhzss gebilder. Steigerungen erreicht man durch
e vorangestellves sare, was 'mehr’ oder “sehr' bedeutet, Su-
perlative durch Dopplung des Wortes: Surr szair be-
deutet ‘kleiner’, sseir ‘sseir "der/dic/das Kleingee'.
Die Achaz sind so schr Bewahrer des Altherge-
brachten, dass der Eintluss anderer Sprachen
aul die ihre nur gening ist. Umgekehrt hat das
Rssahh in cimgen Be-
reichen durchaus auf
andere Spriachen abge-
Girbr. Zhlaah Vrichhg, Zfer
oder Ksr erwa haben jewerls
Eingang ins Tulamidya und
von dort wiederum (als Skla-
ve, Zilter oder Elixier) Aul-
nahme ins Garethi gelunden.
Informationen {iber dic Schriften der
Echsen, Chrmk und H'Chuchas, finden Sie
in der Beschreibung der Archaischen Achaz aul
Seite 136 in diesem Buch, regeltechnische Details zum
Rssahh, H'Chuchas und Chrmk in MFF 31 fI.
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Mamenm peER AcHAZ

In betden Achaz-Kulturen istes iiblich, dass ¢in Achaz seinen Namen
erst mit der sechisten Tlautung erlangt. Zuvor gibt es Rufnamen, die
sich aus Tigenarten oder Taren des [ung-Achaz ableiten. Diese Rufna-
men werden teilweise fihernom mety, aber manchmal auch vollsgindig
verworden. Gerade wenn ein Schamane oder Priester bei der levzien
Hiuting cine Vision hat, har diese oft auch Einfluss auf seinen kiint-
tigen Namen. Solche Visionen sind aber eher ungewshnlich.

Eine Liste typischer Achaz-Namen (echsische Namen sind nicht ge-
schlechtsspezifisch): Acharazz, Antzzs, Arssachz, Aso'Zzrt, Chuszrr,

Crmichl, Dschossr, Fitssz, He'ltsiz, He'Schrr, 'Gsss, 1ss'lzz, Jia'str

Krmmkr, Ku'lzz, Ls'Wssin, Nga'Churr Qiqaim. Qurrissnz, Rschst,
Shashcha, ScharKar, Shkank"Wil, Shrre, Sr'Riszs, Ssinissa, Szintiss,
Szzirrie, Thehak, Tehishn, Turzass'Chr, Turzass Chr, Tzikizal, Taz,
Wisflar. Xad'Mal, Xch'war, Xzellasr, Yaschkuggim, Yatschpass(ach),
Yszassar, Z'Fsir, Zzalxel

Beispiele fiir sprechende Namen: Urch"T'har Zzu (Der/Die aus dem
goldenen Ei schliipfie). Sarr Szzir T2z Serszch (Der/Die kleiner ist
als die Anderen), Di'LezZch (Achr Berge), Thi'Kre (Kein Full),
Sea'Szissll (Gespaltene Zunge), AzI'Schrrr (Der bunite Vagel)

BEiSPiELSATZE DES RSSAHH
Sere vrwelr ok trye Ich griille dich.
(Eher lormelle Gespriichiseinleitung)
Fzameeh! SE'tre gl Rssiss Semi the: Warm-
bltiter| Lasst die Waffen fallen!
Sk axstaahr Zihn Zlaah! Vsesseh reach
sk'trre.: Gehorche, Geist! Teh belehle dir: ..
Shive vpeehl st ?: Schlifst du?/Schlatt ihe?
Chast Phi'chivr 'youreh sk 'tre Roooy Ssad 'Huarl:
Wehl Du hast den Zorn der Ssad'Huar erregt!
H'Raxe'arr frehtss rrach sr'szich: Wir alle wer-
denein Opfer bringen.
T ziran reueh thulter si'irr: Teh verstehe
fticht, was du mermst
Sr'raetide xeld sliss vrach Zsst? Krach,
char'frriuss reach A'dohakrr. Chl'Efarl: Wieso
sollte ich den Tod fitrehien® Ieh werde wie-
dergeboren, Sterblicher!
Chiti'viach 2sve: Mir it kalr,
Ssssetreh!: Alarm!
th'Shy Chl'Efar!: Keinen Schnt weiter,
Sterblicher!

Ein ruvrzes RSSAHH-VORABUVLAR
Arran: Bote
wx'wlaalr: gehorchen
A% Indhikator fir etwas 'Hwiges'
AZchakrr: Wiedergebun
(wirtl: Ewige Hautung)
ag(: larbenprichtig
Asl' Ttrtassaeh: Waldinseln
(wortlich: Bunte Inseln)
char: sein, heillen
chissar: leben
Chas Szarr: Freund (i weitesten Sinne),
Alliterter
Cha'Ucheh: Heimat (auch: Bruvsticee)
Cha'Ucheh Ksziss: Fchsensiimpfie
Chaz: Mann, Frau, Einzelwesen, Sein; anch
Plural: Volk
Chl'Ffur: Sterblicher (fir andere Rassen)
chr'thh; minnlich
chr'zi: weiblich
Chss: Ausdruck des Erstaunens/der Erregung
Chayug: Sumplechse
Chligzu: Eidechse
Cus'Kr: Feuer
Css"Kr'Ssreg: Mysobstimple
{wortlich: Fever-Siimple)
Dyacry Zehich: Regengebirge
(wortlich: Drachengebirge)
F'Zwmivch: Kot, Frbrochenes, Auswurd,
umgangssprachlich aveh fir Warmbliiver
Ffy'dh Yser: Selemgrund

Gige (g Tag, heute

(g Sultix in manchen Wiiptern)

Ggg Frvlitss: morigen

Coge Ymrrh: gestern

H* Ehrfurchislaut, auch Indikator fiir
etwits Heiliges'

Hu'Urueh: Loch Haradrol

HKuir: Yaquir twisrtlich: Heilige Grenze)
H'Ranga: Heiliges (hoheres) Wesen (Géitter,
mindere Gitter / Goerkinder, aulier-
gewiihnliche elementare Miichte)
H'Raxt Arr: Opler, aplerm (religis)
F'Selp: Magiie, (mtittelbares) Wanderwirken
Jhar falsehy nein, un- (wie bei unwiirdig,
unverstandlich exc.)

Jhi'Uchah: Falsche Brut, Fluch

i Al weill, cinfarbig

Jhihsziss: loylassen

he'sehirr: wecken, anlmerksam machen
Jgirre-schlecht

Jr'Kon: Schildkrire

Kr'Riim H'Ranga: (Grolles) Wunder, direk-
tes Eingreilen cines H Ranga

sl Verkiinden, Ausrulen

Kt s trinken

Ksir: Trank

Kb Wasser

Krzis: mugreilen, halten

K Trz: Ful)

K" Tugrr: Hand

Kuir: Grenze; auch: Siegel

Kz: Kopf. Haupt

myeh: braun

v ssaths vol

¢l ja

Rabgal: Stadt

Ranga: Wesen

R'Chyzama:Schuppen, (Schuppen-)Hauy
rehrzm: geschuppt, echslsch

Rraeh: wh [ wir

Rrumy: Zorn, W, negatives Geliihl,
Rrom'K'Ur: Feind, Gegner, Zerireter
Resi: Murter, Schwangere (gleichzeitig
Rechisstatus)

‘richh: Meist an das Verh angehiingtes
Tragezeichen”

rurte: macky, blol) (unbewalfnet)

Sar: Seele

sarr (... ten)r sehr, mehr (. als)

SChL Schwanzwallen

shive: Schlafen

Sherr'Yeor: Perlenmeer

(worthich: Schlafendes Meer)

ser: e/ sie /[ esy sie (Mehrzahl)
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Serczch: Rest, iibng, sonstig
Shr: Weg, Spur
ihar! gehien, folgen
sk'trrz du / thr
sr'rachh: Warum?
s'zzichs alle
ssach ffar: sterben
Saere: Wiicheer, Riicher
sepaz sammeln, fangen; auch: zwingen
Sseeggz Sumpl
s2adr gt
szert: griilien
vwint: Schlunge
Szissl: Zunge
Sznech: Humus, Erde
seairs klein
thakery: wollen, planen
thurr: gelly, golden
Thar: Wandel, Transformarion
fr'az essen
vz schmecken, rechen
Tzirtassuch Tharthkr: Maraskan
(wisrtlicht Insel der Wandelbaren)
Tenrtasach: Insel
Ueheh: Brut, Gelege
Lier'Che Fa
wrteh: schwarz
EFhrer Yase: Stidmeer
V" Herr (iber), Herrscher (der/iiber)
Vaehhg: nackee Wesen, Warmbliirer
v serszehy (Mit Macht) betehlen
(wirtl: herrschen fiber die anderen)
xchag: griin
Xehi: Furchy, firchien
Xygul: HMunger
Visre Meer [oigtl.: (kalie, unwassbare) Tiele|
Zeh: Berg
Zchakrr: Hiutung
Zehar: Erz
Zhiaah: Diener, Untergebener, Anhiinger
Zir'Kholn: Jiger / Stammeskrieger
wfiss: sollen, miissen (oft an cin anderes
Verh angehiingt)
Zrr: Getst, mental
arran: verstehen, durchschauen
Zsah' Xr: (Regen-1Wald
Fsakssh Kl Ciegrend um das Loch Harodrol
{wisrtlich: fruchtbares Seenland)
Zichreh: Schwanz
safin: herbeigerulen, beschworen, jenseitig
Zsst: Nacht, Tod, Kilte
Zge Tha'Ymreh: Klidm
{wirthch: Zze Tha - vergangen)
Zagi: Ordnung




Die KULTUR DER STammEes-AcHAZ

Wenig ist dem Ewigen Volk von seiner cinstigen Macht und Gralie
geblichen. Heumzutage frister ein Grollteil der Achar cin bescheidenes
Dasein in mehr oder wemger primitiven Stammesgesellschafien, und
dic allermeisten von thnen wissen nicht einmal mehr um die glorrei-
che Vergangenheit threr fritheren Leben. Etwa 8.000 Achaz behaup-
ten sich so, bedauert, verkanar oder verachtet von thren zivilisicrien
Vertern, in den Echsensiimplen.

KLEiDUNIG vniD AUSSEHEN

Die “Kleidung' eines Stammes-Achaz besteht meist aus nicht mehr als
cinem breiten, aus Iryan-Leder oder geflochtenen PHanzenfasern her-
gestellien Giimel, an dem einfache, aber robuste Taschen

oder Beutel die wenigen wichtigen Habseligkeiten
bewahren. Die Schuppenhaut der Eehsen-
menschen st glewchermalien Schutz vor
den Widngkeiten des Werters, dem Ge-
tier der Siimple oder widerspenstigem
Planzenwerk. Lediglich einige Kimpler
schiitzen sich mit vorgeschnallten Schild-

krotenpanzern, Mattenriicken, Flecht- oder
Lederschilden zusitzlich vor Angriffen, Klei-
dung im engeren Sinn hingegen wiire nichr
nur unnitig, sic wiirde einen echsischen i
ger oder Fischer im Sumpl cher behin-
dern als ihm nutzen.

Bet aller Pragmank sind aber nicht al-
le Stammes-Achaz frei von Eirelkeir:
Mancher Suimmeskrieger mag cinen
Gegner durch fanumendror gefiithre Binder
um Arme, Beine und Schwanz beemndrucken
wollen, mancher Schamane cin Edelstein-
amulett als Talisman oder cinen Schildpan-
kragen als Schmuck anlegen.
RKopfhedeckungen sind bei den Stammes-
Achaz nicht verbreitet, Selbst ihre Anfithrer
und Wirdentrdger wtagen cher ver-
schiedene Arten von Halsreifen oder
Kragen aus unterschicdlichsten Ma-
terialicn wie Bast, Bein, Schildpan, Perlschniiren oder Holz. Seltener
finden auch Edelsteine Verwendung, die eher nruellen Zwecken vor-
behalten sind. Nur diejenigen Sippen, die Konrakt zu thren ziyilisier-
teren Verwandten in den alten Echsenstidien oder zu den Menschen
haben, verfiigen auch iiber Schmuck und Werkzeuge aus begehrien
Metallen.

Neben den zuwerlen durchtrennten Schwimmhiuten zwischen Dau-
men und erstem Finger (um bestimmie Waffen und Werkzeuge besser
gredfen zu kinnen) (indet sich bel cinigen Stwmmeskiegern anch ei-
ne andere Art der bewussten Verstiimmelung: So schneiden und scha-
ben sich die Krieger emniger Sippen die Haut von den Rickenkimmen
und pripaneren die zuriickbleibenden Stacheln zusitzlich mit Mor-
fu-Gift. Diese —von den Archaischen Achaz als Barbaren verabscheu-
ten — Kreger bieten nicht nur cinen besonders wehrhaften Anblick,
ihre Schwanzschlige wirken im Kampf gegen schlecht gertistete Geg-
ner zudem besonders tiickisch, auch wenn dies fir den Achaz meist
den Verlust der Schwanzstacheln bedeuter. Andere Selbstverletzun-
gen (wie das Durchstofien der Kehllappen oder der Schwanzspitze
mit schmiickenden Ringen) kommen vor, sind aber kaum verbreitet.
Offenbar fiirchten die Achaz den Befall durch Parasiten, wenn sic ihr
Schuppenkleid beschidigen.

Die Waffen der Stammes-Achaz sind Speere, Netze und Schleudern,
Auch Dolche (meist Steinklingen) und Keulen werden gerragen,
Weithin geriihmt unter den Kriegern aber sind jene wenigen, die noch
die selten gewordenen Langixte aus alten Zeiten zu fihren wissen.
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Stamme, Sirpen vnb GELEGE

Die Stiimme der Achaz variieren betedchilich i Grithie und Ausbrei-
tung, Manche bestehen aus mehreren Teilsippen oder sind (wic die
zahlenmibig stark dominierenden Zansch'Jrr oder die Crki'Sser) ei-
gentlich sogar Zusammenschliisse verschiedener Stimme. Mancher
Achuaz-Stamm besteht jedoch nur aus emer einzigen Sippe und 15t in
seiner Ausdehnung auf cine amzelne Siedlung beschrinke Im Fol-
genden wird Stamm und Sippe oft synonym gebraucht, ohne dass
dies zwingend Riickschliisse auf Grabe oder Bedeutung der genann-
ten Gruppe zulisst,
Die Stammes-Achaz sind fiir gewdhnlich nicht besonders expansiv.
Selbst die Zansch'Jrr haben nach der Zen thres grofien Zusammen-
schlusses unter Skar Shr Shzinth keinerler Anstalien gemacht, ihre
Jagd- und Fischgriinde iiber thre althergebrachten Stammesgebiete
hinaus auszudehnen, obwohl sie dazu sicherlich die nétigen Minel
zur Verfligung hitten. Anders sichr es allerdings in ihrer dirckien
Nachbarschaft aus: Die Flugechse V'Crs'Sra schart weiterhin neue

\‘ Anhiinger um sich und die Chrs H'Ranga, und sei 1023 BF began-

nen auch ediche Sippen im Siidosten der Fchsensiimple, ncuen,
tremden Schamanen und Hiuptdingen 2u
tolgen, deren genaue Herkunl ange-
wiss ist, die aber offenbar ehentalls
aul werreren Einfluss driingen.
Damit stolien 1m Osten der
Echsensiimpfe gleich drei star-
ke Stammeskonglamerite dul-
cinander, was lir die
Stabulitiiv in der Regi-
% on noch unabschba-
re Folgen haben kénnte.
An der Spitze einer unabhiingigen
Sippe oder cines Stammes der
Achaz steht in der Regel eine
cinzelne Person, je nach Tra-
dition, Selbstbewusstsemn und
Grolle des jeweiligen Volkes
als Hauptling oder gar Kénig bet-
telt. Wie in allen anderen Bereichen
gilt auch hier absolute Gleichberechugung, so dass die Fithrung cines
Stammes minnlichen und weiblichen Achaz gleichermalien zulallen
kinn, Dhe Schamanen stehen threm Volk nicht als weltliche, sondermn
als spintelle Fihreer zur Seite, lenken den Blick der FI'Ranga von
den Ihren ab und sorgen dafiir, dass der Stamm regelmiiBig die ni-
tigen Oplerzeremonien begeht, um die jenseingen Wesen zu besiinf-
vgen, Abgeschen von diesen beiden wichugen Positionen sind alle
(sechslach gehiuteren, also volljihngen) Achaz cinander gleichge-
stellr
Innerhally einer Sippe ist das Gelege die wichugste soziale Einheir.
Da sich nach der Eiablage in spezicllen, oft besonders beheizien Hiit
ten nicht die leiblichen Elern, sondern verschiedene Brutpfleger und
Erzicher beiderlel Geschlechts um die Aufzucht des Geleges kiim-
mern, sind die Gelege-Geschwister untereinander enger verbunden
als mit ihrer Elterngeneration. Diese Verbundenheit mag sich in groi-
lerer Vertruutheit deriiberdebenden Jung-Achuz chensoduBemn wie in
lebenslanger Rivalivit, beginnt ihr Leben doch stets mit dem Kampf
ums Uberleben, Anders als die Zsahh-Priester der Archaischen Achaz
kennen die Schamanen keinen Weg, dicsen Kampl' des schliipfenden
Nachwuchses gegencinander zu unterbinden. Angesichts des gefahr-
vollen Lebens in den Echsensiimplen erscheint es thnen sogar als von
den H'Ranga durchaus weise eingerichrer, dass die Wiedergehurt in
den Stamm immer nur in den stirksten Kérpern einer Brot erfolgt.
In den Jahren ihrer ersten, stets vom Schamanen begleiteten Flilu-
tungen werden dic Heranwachsenden zusammen mirt thren Gelege-
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Geschwistern von einzelnen Erzichern aulgezogen. Nach der vierten
Hiautung (also etwa acht Jahre nach dem Schltipfen) wird die An-
leiung des Nachwuchses mehr und mehr zue Aufgabe des ganzen
Stamms: Schamane, Jiger. Fischer, Stammeskneger und Sammler ge-
ben alle etwas von ihren Fertigkeiten weiter, Je nach Eignung wer-
den die jungen Achaz mit der Zeit mehr und mehr zu Schiilern
einzelner Stammesmiuglicder. In dicsen Jahren bilden sich auch —
olt wenig schmeichelhalte — Rufnamen avs, Mit der sechsten Hiiu-
tung endlich werden die Achaz in einer besonderen Zeremonie ritucll
in den Stamm aufgenommen und erhalten ihren endgiilngen, meist
sprechenden Namen durch thre Lehrer. Von diesem Tag an sind sie
vollwertige Mitglieder der Sippe, fiir thre Taten veramwortlich und
dem Stamm verptlichter,

SCHLANGENGRUBEN
UnD SCHWIimmMENDE FELDER

Eine typische Siedlung der Stammes-Achaz iso chenso einfach wie
zweckmiig autgebaut. Die dicht beieinander stehenden Fliten (le-
diglich die Behausung des Schamanen stehit deuthich abseits) werden
von einer stabilen Palisade eingefasst, um die gefiihrlichen Tiere der
Echsensiimple auszusperren. Innerhalb der Siedlung dagegen ma-
chen wie Haustiere gehaliene Schlangen Jagd aul Klemtiere und
Schidlinge - und werden lediglich in den Bruwstiitten der Achaz von
allzu ausgiebigen Beuteziigen abgehalten.

Die Behausungen sind maist ofiene, halb in den Boden gebaute
Hiitten, deren Wiinde aus stabilen Holzstangen, zuweilen auch ge-
Hochitenen Matien hestehen. In thnen finden sich hiiuhg schlichte
Schlammgruben, in denen manchmal gleich mehrere Dorfbhewohner
die stiitkste Minagshitze miteinander verbringen, Die an regelrechie
Nester ennnernden Schlafriume und dic primivven Werkstinen da-
gegen werden so gut es eben gehr rrockengelept und nach aulien hin
geschlossen und abgedichter, woliir bei manchen Stimmen Erdpech
cingesetzt wird. Viele Achaz-Hiitten haben getrennte Vorratskam-
mern fiir Lebensmittel, die frisch und trocken gehalten werden miis-
sen, und solche, die kontrolliert dem Zerfall Giberlassen werden (was
vor allem Obst und manche Fleischsorten betnfft).
Achaz-Siedlungen an den Ufern grifierer Wasserflichen spiegeln die
Liche und Furcht vor dem chenso Iebensspendenden wic unheim-
lichen Element der Charyb'Yzz wieder. Sie bestehen oft aus Pfahl-
bauten, die zwar dem Wasser nah sind, aber gleichzentig auch einen
gewissen Schutz vor dem Zorn der leicht erregharen H'Ranga bieten,
mag cr sich in den Kreaturen der Thefe (wie Wasserschlangen, Alliga-
toren und Zwergkrakenmolchen) oder dem Ansteigen des verschlin-
genden Wassers selbst duliern.

Die Einrichtung einer Behausung der Stammes-Achaz ist recht karg.
Es gibt kemnerlei erkennbare Suzgelegenheiten, die Echsenmenschen
verrichten thre Arbeiten und Mahlzeiten liegend oder an einfachen
Stehtischen. Hier und da bedecken Bastmartten den Boden. Die Be-
sitztiimer eines Haushalts werden nach Art und Nutzung unter die
Raumdecke gehiingt (wo manchmal zu diesem Zweck auch cin Zwi-
schenboden aus Rattangeflecht cingezogen wird) oder in tonermen
Kriigen und Bastkdrben aufbewahrt. Die Dicher der Hiitten sind
flach, stabil, leicht schriig und iiber eine kurze Lewer zu errcichen,
so dass die Achaz an sonnigen Tagen daraul die wiirmenden Strah-
len des Himmelslichtes empfangen kéinnen. Nachts vertreiben cinige
kleine Lichtgquellen (thnerme Lampen, offene Feuerstellen, Ofen oder
gar vorn Schamanen mit dem Haven pes Frvers belegre Gegenstin-
de) die gefiirchtete Dunkelhert.

Die Stammes-Achuz sind in erster Linie Jiger, Fischer und Sammler,
verzehren aber insgesamt nur wenig pflanzliche Kost. Thre Disrfer
sifid daher nicht von Feldern umgeben, wie man es von menschlichen
Niederlassungen und auch den der Archaischen Achaz kennt. Im
Norden der Echsenstimpfe jedoch gibn es Siedlungen, wo reger An-
bau verschiedener Planzen betriecben wird. Neben herkimmlichen
kleinen Beeten legen die dortigen Sippen sogar schwimmende Giirten

aul Seen und Thimpeln an. Dabei werden kleine, aus Reisig gefloch-
tene und mit Erde gefitllte Inseln bepfanzt und auf der Wasserober-
Hiche ausgesetzt,

Einige Darfer halten neben den erwiihnten Hausschlangen auch kleine
Grappen von Sumpfechsen i klemen Plevehen als Lebendvorrar, Die
selemitischen Chriaz Imedu und AkeeTzr halten sich sogar hin und
wieder die geniigsamen und vermehrungsfreudigen Selemferkel, Aller-
dings weriden diese Tiere sehr schnell unruhig, wenn sich die Achaz zu
nahe bei ihnen aufhalten, so dass sie sich trotz thres wohlschmecken-
den Fleisches nicht allzu groBier Beliebtheit bei den Echsen erfreuen.
Der Unrat, der im Laufe des Tages anfiill, wird von den Achaz aufier-
halb ihrer Siedlungen im Sumpf versenke oder vergraben, um keine
Riuber aus den Stimplen anzulochen.

Avs PEmM DUNKEL DER
MacHT in pen HELLEN Tac

Die Stammes-Achaz schlafen so gut wie nie allein, so grol3 ist ihre
Angst davor, miglicherweise in der von keiner Sonne beschiencnen
Nacht auszukiihlen (eine Furcht, die in den Echsensimpfen jedoch
nahezu unbegriindet erscheint). Es gile als ungeliebteste PHiche, zu-
wetlen sogar als Strafe, das Dort nachts bewachen zu missen, und
Achaz-Wiichter zeichnen sich eher durch gemeinsames Ausharren an
ciner Feuerstelle in der Dorfmine als durch rege Parrowllentiitighkei-
ten aus.

Die Dorfbewohner werden oft erst aktiv, wenn die Sonne schon hoher
am Himmel stehr, beginnen den Tag eher triige und sind zuniichst
einige Zeit damit beschiftigt, sich aulzuwiirmen,

Mit wachsender Helligkeit und Temperdtur swerden die Achaz dann
zunchmend geschiifiger, Einige zichen es zwar vor, die intensivste
Sonneneinsteahlung medivierend aul den Hachen Diehern threr Hile-
ten zu verbringen und die Sonnenwirme in sich aulzunchmon wie
ein Schwamm, der sich voll Wasser saugt. ein Groliteil des Tages wird
jedoch mir kleineren und grifieren Arbeiten verbracht. Die Witterung
der Echsenstimpfe zerstornt in kiirzester Zeit etliche Gebrauchsgegen-
stande, und auch an den Hiitten der Achaz miissen hiufig Aushesse-
rungen vorgenommen werden, wenn etwa die Stellwiinde verrotten
oder die Diicher drohen, das Gewicht threr sonnenbadenden Erbauer
nicht mehr zu tragen. Viele solcher Arbeiren, das Weben von Bastmat-
ten, das Kniipfen von Netzen oder das Zuschneiden von Leder, wer-
den unter freiem Hummel zwischen den Fiinen erledigt. Auf diese
Weise wird eine lockere Gemeinschalt der Dordbesshner untereinan-
der gepHegt, wobei um das Beginnen und Beenden von Gespriichen
oder gemeinsamen Thtigkeiten kein grofies Authebens gemachn wird:
Man gesellt sich hinzu, man geht wieder, ohne dass dies besonderer
Warte oder Floskeln bedarf. Generell sind Verabschiedungen bei den
Achiz uniiblich, und so stért es den Korhfechter auch nicht, wenn
die Jagenn sich nach kurzem Gesprich ohne grobe Ankiindigung
einfach umdrehr und das Dorf verlisst, um Vogel zu jagen oder Alli-
gatorengelege zu plilndern.

In viele cinfache Titigkeiten werden die Weniggehiiuteten cinbezo-
gen, um ihnen dic nongen Fertigkeiten fiir das Wohlergehen des
Stammes beizubringen. Die Heranwachseaden gehen auch verschie-
denen Spielen nach, die jedoch chenfalls durchaus emnsthafre Hinter-
griinde besitzen. Viele Fang- und Versteckspiele enwa dienen letzthich
dazu, die Pirsch- und Kampliertigheiten der jungen Stammesmit-
glieder zu trainieren. Auch die dleren Achaz messen sich zuweilen
im sportlichen Wettstrent, vor allem, wenn die Sonne hoch am Him-
mel steht und cin angesiches drohender Uberhitzung zuweilen recht
unverniinttiger Tatendrang den cinen oder anderen tibermannt. Ofrt
werden solche Wentkiimpfe um cinen Press ausgetragen, etwa um
ein Vogeler, das trotz der zum Teil hefiigen Rempelattacken und
Schwanzfeger der Gegner unbeschadet bis zur ergenen Hiitte beféir-
dert werden muss (wo es dann endlich verspeist werden darf). Allen
diesen Zeitvertreiben ist jedoch gemein, dass sic ohne das bei ent-
sprechenden menschlichen Balgereien und Wenkimplen nahezu un-
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vermeidliche Gejohle und Gelichter ausgetragen werden. Derartige
Auflerungen von Gefithlen sind den Achaz von Kindheit an zutiefst
fremd und werden auch irrviert oder angewidert mit dem gleichen
lavtmalerischen Rssahl-Wort hedacht, das ansonsten dem Geheul
und Gewinsel niederer Tiere vorbehalten ist: Rr'lyy.

Neben den alltdglichen Arbeiten, also vor allem Ausbesserungen
der eigenen Habe, haben sich cinige Stammes-Achaz aul ein Hand-
werk geradezu spezialisiert und es darin zu groller Kunsutertighet
gebracht, so dass sie thm — ganz
sowie einem Berut - nachgehen,

15

Sie reichen zwar nicht unbedingt
an Wissen und Kénnen der Ar-
chaischen Achaz heran, stellen
aber aul ihre Ar durchaus be-
achthvhe Schmuckstiicke, Wallen
ader Werkzeuge her. Das Kunst-
handwerk der Stammes-Achaz
beschrinkt sich fast vollstindig
aul die Herstellung von Karper-
schmuck, Kragen, Kewen tnd
Reife aus Iryan-Leder, Perlen,
Schaldpatt und anderen Materia-
lien werden in langer und zum
Teil ausgesprochen geschickier
Feinarheit in kleinen, anniihernd
regendichren Werkstiitten pefer-
ugt. Bildhaverer und Malerei ist
bei den Stammes-Achaz jedoch
nicht verbreitet. Die Darstellung

cines Wesens bindet nach dem
Glauben der Echsen etwas von
seiner Essenz, weshalb man dag
Malen von Zeichen, Bildern und
Symbolen licher den Schamanen
und Priestern im Rahmen ihrer
Riten tiherlisst Sie farben jedoch
viele Gebrauchsgegenstinde und
auch Schmuckstiicke auf vieler-
lei Arten ein.
schen Kiinste - Glasherstellung,
Emaillierung, Baukunst — sind
in den Stintmen heutzutage in
Vergessenhet geraten. Einige Stammes-Achaz verstchen sich aus-

Die alten echsi-

gezeichnet darauf, aus Holz und Bein Wallen und Werkzeuge her-
zustellen, dic gegeniiber thren metallenen Gegenstiicken nur wenig
zuriickstehen, Die Kunst, die berahmten langsueligen Doppelixte
oder die gefiirchteten Schwanzwalfen selbst herzustellen, 181 jedoch
auch fir sic wohl verloren,

Ine Jhager ungd Fischer der verschiedenen Stimme laufen aul ihren
Streifzilgen stiindig Gefahr, von wilden Tieren (oder sogar gefihrli-
chen Pllanzen wie der Disdychonda) angegriflen zu werden, und so
sind sie meist micht allemn, sondern in Kleinen Gruppen unterwegs,
Oft wird auch hier cin vier- oder fiinfiach gehiuterer Achaz zur Ei-

probung seines Geschicks und Mutes mitgenommen. Die Jagd aul

die gefiirchteten Schlinger jedoch bleibt den besten und tapfersten Ja-
gern und Stammeskriegern vorbehalten: Kr'Thon'Chhs Bestien wer
den nur geyagr, um das Dort bei akuter Bedrohung zu schiiizen — oder
aber, um unsterblichen Rubim 2 edlangen und vielleicht sogar zum
nichsten Hiuptling aufzusteigen. Solche [agden werden in aller Re-
gel auch vom Schamanen des Stammes im Beisein des ganzen Daortes
rituell vorberciet, denn durch solche kithnen Taten wird unter Um-
standen der Blick der H'Ranga auf den Stamm gezogen,

Wenn der Tag zur Neige geht, werden oft mitciner gewissen Beklom-
menheit die Wachfeuer und Lampen entziinder und verstrémen ei-
nen Hauch von Sicherhen, wihrend das Himmelsliche erdischt, um
der Wiedergeburt am niichsten Tag entgegenzustreben.

ALLIGATORENEIER
UnD VERGORENES OBst

e Achaz nechmen vor allem Fleisch und Fisch, in gerigem Malle
auch Ohst und Gemiise zu sich, wobei sie trotz thres femen Ge
schimackssinns offenbar auch solche Nahrung noch genieflen, dic
ein Mensch oder gar EIf als “halbvergammeltes Aas’ empén zuriick-
wetsen witrde, Einjge Nahrungsmittel werden gezielt eine Zentling
in Tontbplen vergraben, vergo-
ren oderanderweitig dem Vertall
ausgesetzt, bis sie den Echsen-
menschenals Kosthichkest gelten
Schlangen- und Alligatorencier
werden roh gesehiliielt oder gegan
und mit scharfen Wirzpasten
zubereitet genossen, Schildkri-
ten im cigenen Panzer gekocht
Kristen und alierler fiir
Menschen ckliges Sumpfgerier

Frische,

wie Fgel und Schnecken simd
den Achaz gern gesehene Ap-
petuthappen. Sogar die wader-
witrtigen Grubenwiirmer stehen
zuweilen aul dem Speiseplan.
Iriseh getitere warmblintige Tie-
re sind ene geschiivae Delikares-
s¢, deren noch warmes Blut gieng
geschliirft wird, Einem Vertreter
der “zivilisierten’ menschlichen
Kulturen mag die Gastfreund-
schaft einer Achaz-Sippe schnell
iibel autstolien, wenn thm seine
lingst blurverschimerie Gasige-
berin wohlmeinend ein noch
dampfendes, warmes, nichrsdes-
Lotrolz ungegartes Alfenorgan in
die Hand driickt und daber woh-
lig gurrt. In Selem und Port

Zorbrecht migen solche Essge-

wohnhetten zu den iiblen Ge-
riichten beigerragen haben, die
Achaz seren ‘blutriinstge Kin-
derfresser’, und noch heute schickt man aufsissige Kinder dort mu
der Warnung “... sonst holt dich dic Echs'l" zu Betr.

FTavsce vnp HanpeL

Die Fehsenstimple gelten den Menschen als lebensicindlicher Ort,
und fiir sie ritft das gewiss auch in noch histherem Malle als erwa fiir
die Echsenmenschen zu, Dennoch gibt es hier einiges, was auch in
den Stiidien der “Sterblichen” begehn und 1ener 15t Die Achaz kénn-
ten sicherhich einen gewissen Wohlstand erreichien, wiiren sie sich ei-
niger threr Reichtiimer bewusster — und wiiren ihre Nachbarn und
verhinderten Hundelspartner nicht zumeist Tulamiden und Novadis,
tradinonelle Echsenfeinde also,

Die Stammes-Achaz stellen kaum mehr her, als sie selbst benongen.
Dinge, die sie nicht selbst herstellen kitnnen, tauschen sie in den Stid-
ten der Archaischen Achaz ein, seltener auch in den menschlichen
Siedlungen am Rande der Echsenstimpte, wo sic noch toleriert wer-
den (also vornehmlich Selem). Einen Ruf als regelrechter Tausch-
platz der Echsischen untereinander hat sich der klcine On ‘Tsh’Awah
erworben, Tatsidchlich sind es aber buchstiblich nicht mehr als eine
Handvoll Achaz, die diesen Tauschhandel in griBiorem Malie voran-
treitben und {iber Monde hinweg von Stamm zu Stamm und von Stadt
zu Stadt reisen. Diese wenigen Hindler aber kinnen manchmal mut
aubergewdhnlichen und exotischen Waren aufwarten und sind des-
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halb allerorten gern geschen. Manche Stimme sind file bestimmite
Handelsgiiter bekannt {oder berichrgt). So handeln die Akr'Tezr,
die mn der Nihe von Selem hetmisch sind, als nahezu cinzige mit
groficren Mengen von Meteoreisen, das unter Alchimisten und Ma-
giern hoch begehrr st Andere Stimme liefern feuerlestes und schin
anzuschavendes Tryan-Leder (dic im Sumpl gegerbten Hiute von
zuin Tel recht wehrhaften Echsen), Schildpat (die Hompanzer von
Schildkrénen, aus denen anter anderem Kimme und Knople geler
tigt werden), Perlen oder Perlmutt. Auch Brabaker Rohe, versehiedene
Arencien und (Rausch-)Gifte, Papyrus und Erdpech werden ans den
Echsenstimpfen eingehandelt, Sogar Fundstiicke aus uhicrgegange-
nen Kultstitten und Siedlungen dee Achaz tanehen alle paar Gétrer
Liufe auf diesery Wege in Selem aul. Die Echsen wiederum erhalten
vor allem (hoch begehrie) Metallwaren, Werkzeuge, Salz, selien auch
Edelsteine und Tontbpte. Zahlungsmitel im Sinne von Minzwih-
rungen sind den Stammes-Achaz nur in der Gegend um Selem in
Form von auf Schniiren dufgezogenen Perlen und Muscheln sowie
den dort gingigsten Miinzen der Menschen bekannt.

Die TTandelsgliter aus den Echsenstimpten, die solcherant in die
menschlichen Stidie gelangen, entfalten naturgemil eine grofie An-
zichungskraft auf allerlei dubioses Volk: Aulgescheucht von den
tsiichlichen oder angenommenen Schitzen der Echsen, von den Le-
genden diber dén Quell des ewigen Leben, kiinstliche Jade, versunke-
ne Grabpyramiden und die Urspritnge aliechsischer Zaubermaeht,
tallen immer wieder Gruppen menschlicher Gliicksner, skrupellose
Magier, Gelehrie und Alchimisien in die Gebiete der Stammes-Achaz
ein, um den Geschuppren “endlich thre Gehelmnisse zo entreillen”™,
Unilso sechen sich immer mehr Stammeskrieger gezwungen, ihre Sip-
pen mit allen Mitteln vor diesen Findrnglingen 2u schilizen,

WissenscHAFT, IMaGie vnp RELigion

ol kenne die Vistonen Skar She Shaimths. Wi baben viel von dem ver-
gessen, wag wir einst wassten. Wir haben viel von dem dergessen, was wir
etnst waven. Spitter emmes eost pletflenden Krictalls sind any, geborsten,
versprengt. Wir haben vergessen. Und doch .. sind wir ewrg. Die Ernene-
reng wird hammen s

—Rakscal, Kéuigin der Zunsele' frn 1021 BF

Die Stammes-Achaz haben im Zuge der Enrriickung Zze Thas, der
nachfolgenden Knege der Echsen gegencinander und gegen die sich
ausbreitenden Menschen sowie dem darauf folgenden Exodus in die
Tiefen der Siimpfe viel von dem Wissen und dem Glanz ihrer alten
Kulturverloren. Einiges mogen sie sogar bewusst hinter sich gelassen
haben, um unter den Augen der zormigen H'Ranga ¢in maglichst un-
auflilliges Leben 2u fithren. In wemgen Stintmen wird sogar von den
Schamanen gepredigt, der stere Kreislaul der Wiedergeburien sei we-
niger eine Auszeichnunyg als eine Strafe fiir die Achaz, cine ewig neue
Bewihrungsprobe fiir alte Frevel in lingst vergessener Zeit,

Sicher ist: Wo schon die Archaischen Achaz gewissermalien vor den
Scherben threr alen Rultur stehen, miissen die Stammes-Achaz
schlichtwey als Primutive gelten.

Sic sind iiblicherweise Analphabeten; Kenner des Chrmk, der ge-
hriuchlichen Echsenschrilt, pder der alten Cilyphen des Chuchas sind
rare Ausnahmen. Thre Uberlicferungen, gleich ob ey sich um Sagen
und Legonden (die oft die chc]liL‘lﬂsachrcihung k-:lmp]{:[l. crsetzen),
handwerkliches oder magisches Wissen handelt, werden miindlich
von Lehrern zu Schitlern oder i der gesamren Sippengemeinschalt
weitergegeben. Die Mathemartik, die ihre Vorfahren gemeistert haben,
ist nahezu vergessen, Sternkunde wird, wenn Gberhaupt, stark my-
thologisiert hetriehen — wobei die wenigsten Achaz es fiir erstrebens-
wert halten, sich in der dunklen Nacht im Freien aulzuhalten,
Dennoch hat sich da und dor ein wenip der alten Kiinste und Feruig-
keiten erhalten - manchmal nur in verinderter Form, wie es seit jeher
der Weg FU'Szints ist. Alchimistisches und kristallomantisches Wissen
aus Ppyrs Zelten hat in Angdzen In den Hiitten der Schamanen und

den Ubedicferungen weniger Handwerker die Zeit zwar nicht unbe-
schader tiberdanert, istaber auch nichr dem vollstindigen Vergessen an-
heim gefallen, Dic Stammes-Achaz stellen auch heute noch bestimimite
Hetlminel, Lacke oder Farben nach den alien Rezepten her, Die Ge-
heimnisse der Herste
Produkten der H'Czyme allerdings gingen ihnen restlos verloren.

lung von Glas, kiinstlicher Jade oder dhnhchen

Zaveerei vnp Dienst an pen H'Ranca
Schamanen und Schamaninnen sind Ffir ihre Sippen Zauberer und
Priester zugleich, und das eie st nicht vom anderen zu teennen. Tm
tiiglichen Teben der Dorfgemeinschatten sind es die Sehamanen, die
jederaeit vorsichiig abwigen milssen, wie mian der Aulmerksamkeir
der H'Ranga entgelie oder, wenn man sie schon erregt hat, die zorni-
gen Giitter wicder besantig

gt Sie geben auch die Sagen und Legenden
wetier, die von den grollen Freveln der Virzein kiinden, und errichren
Tasvzonew, wo diese Frevel his heute nachwirken.

Ihre Hiltien stehen meist abseits der anderen, und wenn der Scha-
mane keinen Sehiiler hat, st er mest das Binzige Stammesmglied,
das seine Behausung allein bewohnt. Der Blick der H'Ranga, der stets
zormigen Achaz-Gatter, rubt-auf thm und auf seiner oft mie bunten
Symbaolen bemalten Behausung, wo magische Steine und heilige Far-
ben lagern. Niemand sonst im Stamm machie sich dieser besonderen
Aulmerksamkeit der "Machrwesen” freiwillig ausserzen.

Die Schamanen wethen sich nicht einem einzelnen Gou, wie es die
Priester der Archatschen Achaz mun — einvsolches Vorgehen halien sie
im Giegenteil fir einen direkten Weg, dic Aufmerksamkeit eines oder
mehrerer H'Ranga unmittelbar aul sich 2o zichen, Wer sich zu sehr
auf cinen ¢inzelnen H'Ranga konzentrien, erweckt vielleicht gerade
dadurch den Zorn cines anderen, der dann den Stamm in grolle Ge-
falir bringen kann: Soverhandeln sie mivallen “Machrwesen' gleicher-
maben, sind die Mutler, die Wahrer ciner sehr emphindlichen Balance:
Ihre Aufgabe st die Durchfithrung der Opferzeremonien;, die oft im
Betsein des ganzen Stammes zelebrien werden und die dirtlichen Ele-
mentare von Wasser, Feuer und Erde, Gelstwesen und Garrer friedlich
stimmen oder ganz und gar vom Stamm ablenken sollen. Thre Hilks-
mittel sind zauberkriftige Farben, rtuelle Szepter und wils naturbe-
lassene, teils geschliffene Edelsteine — wormit sich einige Parallelen
zur traditfonellen halbreligitsen Kristallomantie aufrun, Thre Opfer-
gabon simd wnter anderem alte Schuppen und Hiivre, ungeschliipfie
Eier und warmes Blut,

Die bekannten Gottheiten wechseln von Stamm zu Stamm. Nahezu
m jedem Dorf wird der Zsahh geopfery die fir dic ewige Wiederge-
burt steht, und H'Szint, der Ewigwandelnden, Achuz-Stimme an den
Kiisten fiirchten vor allem Charyb'Yzz, deren Zom Schrecken aus
den dunkelkalten Tiefen des Meeres heraulbeschwiin oder dem Meer
befichlt, die Siimple und alle dagn lebenden Achaz 2u verschlingen:
So haben die Stammes-Achaz ein sehr zwiespilnges Verhdlims zum
feuchren Element. Wihrend das Stibwasser der Stimpte und Seen, dic
ewige Feuchtigkeit in der Lult oder der fallende Begen zu den lehens-
spendenden und verehmen Elementen zihlen, ist das Meer mit seiner
fiir Achae todlichen, unheinilichen Tiele el steter Quell der (Ehr-)
Furchr. Dhe Schamanen der Kiistenstimme begegnen der leicht zu er-
ztirnenden H'Ranga des Meeres daher mit besonderer Vorsichr und
opfern ihr regelmiiBig, um ihren Blick abzuwenden. Ofi werden die
verschiedenen — und in ihrer Zahl insgesamt uniiberschaubaren
H'Ranga auch mit den Elementen in ihren verschiedenen Manifesta-
tionen sowie anderen Geistererscheinungen assoziicrt. Mindergeister
und Elementare furchter man auchals H' Rangarrim, die Bestrater der
zormgen H'Ranga,

Auch die Himmelslichter werden von manchen als die Augen von
H'Ranga gesehen, die mit mehr oder weniger grofiem Tnteresse aul
die Welt schauen, Die Sonne wind dabei fir gewéhnlich mir den
Stammesgittern assozitert, wihrend Mond und Sterne; die i dic vod-
kalte Nacht gebannt sind. von diesen Achaz als verstollenes in Un-
gnade gelallene oder unheilvolle H'Ranga erkannt werden, denen das
Dunkel so wenig behagt wie den Echsen,
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Die Schamanen sind nicht die einzigen Zauberwirker der Stammes-
Achaz —wohl aber die kompetentesten und in ihrer gesellschatilichen
Stellung herausragendsten, In einem Volk, das zu einem Fiinftel aus
Magiebegabten besteht, haben die Schamanen unter den Wenig-Ge-
hituteten sozusagen die freie Auswahl, um nur die wahrhaft Begab-
resten (und Verantwortungsvollsten) zu thren Schiilern zu kiren. Die

iibrigen Jung-Achaz bleiben normalerweise ohne weitere magische
Ausbildung und sind Magicdilettanten, die sich threr zaubenschen
Fihigkeiten jedoch meist bewusst sind und sich threr auch 2u bedie-
nen wissen. Generell gilt Magie als eine (relativ hiiufige) Gabe der
H'Ranga und wird um tiglichen Leben nicht als iibermiillig iiberra-
schend, wohl aber bemerkenswert erachtet. Diese Gabe zu nutzen,
beinhalter eine gewisse Verantwortung, um nichr das Wesen 2u ver-
stimmen, dem man sie verdankt, Sie zu verdeugnen, damit zu prah-
len oder si¢ in anderer Form zu misshrauchen, gilt als sicherer Weg,
mindestens exn Hisheres Wesen zu veridrgern, und erfordert eine yom
Schamanen bestimmte Stihne. Magische Begabungen erleichtern vie-
lerlel Dinge, sind aber kein gesellschafiliches Auslesekriterium. Stam-
mes-Achaz echalten thren Ruf niche dureh ihre Gaben, sondern durch
die Taten und Werke, die sic — ob mit oder ohne Magie — begehen.
Unter den Achaz gibt es einige, die ihre besonderen Begabungen auf
Ssad'Huar, die Erdkraft, die Brivtende, zuriickfithren und in ihrer
Magie cinen Dienst dhnlich dem der Schamanen verstehen. Diese
Zauberwirker loten thre Krifte mehr aus als gewshnliche Magiediler-
tanten und werden von den Schamanen wegen threr Konzentration
aul eine einzige H'Ranga misstrauisch bediugt.

Angesichis des aul steter Furcht vor den H'Ranga beruhenden Glau-
benssystems der Achaz (st es wohl nicht weiter verwunderlich, dass
sich unter ihnen bestindig auch Prophezeiungen verschiedener Heils-
bringer halten. Gerade i letzier Zeit ist die Legende des fast schon
vergessenen Krsh Tssh'Kt wieder vermehn verbreitet worden. Dieser
mythische “Verkiinder der Erneuerung’ soll - je nach Uberlicferung —
die Achaz vor einer grofien Gelahr erretten, den Kreis der Wiederge-
burt durchbrechen und gleichzeiug vin Goldenes Zenalter einliuten
oder gar sein Volk mit den H'Ranga versdhnen und damit H'Ssum,
das Nest, das die Welt ist, heilen. Seine baldige Ankunft wird beson-
ders vom Stamm der ZansehTrr erfleht. Dessen ehemaliger Taupt-
ling, der Kristallomant Skar Shr Shzinth, ist seit einiger Zeit jedenfalls
aul der Suche nach dem Krsh Tssh'Kr und anderen Fragmenten der
Prophezeiung. Was thn jedoch zu dieser Suche antreibr, ist nicht be-
kannt,

Mepizin
Oft sind die Schamanen gleichzeing auch dic Heiler eines Stammes.
Dennoch sind die meisten Stammeskrieger oder Jigerinnen in der
Lage, gekonnt eine Wunde zu versorgen — und auch bet schweren
Krankheiten oder Vergiftungen sind aufler den Schamanen oft noch
andere Weise in der Lage, zu helfen,

wSic brachien ihren Kranken in seine Wohuhiitte, wo sie thn in den
Schlamm betteten, in dem sich div Echsen tugsiiber suhlen. Dieser
Schlamm warde mit einigen, wie sagt man ... Essensen? .. versetzt und
der Rarm Tag und Nacht beheist. Als ieh abreiste, ging es dem Echiling
wieder gut, aber die Hiitte haben sie abgerissen. Ich denke, ste plaubten,
der Schlamm hitte die Krankhert in sich anfgenommen. Hm, da wiirde
teh dann wohl anuch nicht mehr wolinen swolien.

—Bericht einer selemitischen Hiindlerin diber das Dorf Teh " Awah,
neuzeitlich.

wlunichst beugte sich die Schamanin tief iiber meine noch immer be-
wusstlose Fihrerin und beschniiffele sie awsgrebig, Hier und da schnellte
Bar thre Zunge vor und fubr itber Rrak'Zirs Schuppenkleid, den Mund
und die Nasenéiffuungen. Ich konnte niche wmhin, die Aknlichkeit zum
Verhalten metner Gefithrtin zu erkennen, wenn sie Speisen goutiert, und
einige bange Augenblicke befiivchtete 1eh, die Achaz priife lediglich, ob
sich meine Filrerin als Hauptgang des heutigen Abendmakls exgne. Ra-

debvechend exdliivie sie mur jedoch in gebrochenem Horathi, welche Gerdi-
che von drohendem Tod und Siechtum ste ungeblich wahrnahm. Diagnose
per Geruchs- und Gesclnmackssinn! Herrin, set gnadig, das Ansteckungsri-
stko bei der Behandlung ernsilicher Maladien muss immens sein!

All das Sehniiffeln und Schmecken nuhm einiges an Zest in Anspruch.
Dann aber ruckte der Kapf der Schamanin so plétslich zu mir hevum, dass
el erschrak, und in den folgenden Stunden kam ich mir vor, als wive ok
wieder ein Novige und wiirde vom Meister Apothefurius geschencht wnd
geseholten! Die Schamanin higl? mich, mehy durch Gesten denm diereh mir
verstindliche Worte, ¢inige Rauchpfannen mir Steinen und diversen Heil-
kriutern zu priiparicren, alldicweil sie auf offenbar ritwalmagischem We-
ke die Glut in drei Feuerstellen schiirte, wonach sich ihre karge Behausung
in kiirzester Zeit nahezu unertraglich aufheiste. Als ich wnter threm her-
rischen Gemischel die Rauchpfannen aufstellte, begann sch alsbald auch
noch ein starker Duft auszubreiten, den die Schamanin woll sufrieden
zrr Kenntms nabim, der mich allerdings mehr denn einmal mue dem
Schuwnndel himpfen liell und mir den Schoweifh aus allen Paren trich, b
Folgenden applizierte die Schamanin die in den Bfannen mehrfach wie-
der erhutzten Sterne auf uffenbar sorgfilg avsgesuchie Seellen des Korpers
metner Ketsegefihrein. Obwohl ich thre Erliuterungen nicht verstand,
glaube 1ch, duss die Wirme lichenden Achaz solcherart die Lebensgeister
au wecken hoffen. Ubergroft aber war meine Verwnnderung, uls die Hei-
lerin der Kranken schlicBlich einen Opal auf die Brust legte und diesen
aufmerksam bedugre, wohl, ob er seine Farbe verldrel Mag essein, duss den
primitiven Echsischen immer noch das Wissen um die Wirkung der edlen
Steine zuetgen tsi, welches Paramanthus thren suthsierten Vorfalren und
Vettern zuschreibt?y

—aus dem Buch der Schlange, Seine Gnaden Alricilian von Neetha,

23, Efferd 1002 BF

Einige Stimme haben sich in der Tat die Uberlieferungen von den
besonderen Wirkungen der Edelsteine (siche MWW 165 f£) erhalten
und setzen sie nach Vermigen und Dnnglichkeit auch in der Medi-
zin ein, Oft werden tiberdies Zsahh Kleine Opfergaben dargebracht,
damit thr Blick vom Kranken abgelenkt wird und sie nicht in Versu-
chung gerit, seine Wiedergeburt in cinen neuen Kéarper zu beschleu-

nigen.

Der Top

Wenn die Medizin versagt, der Schamane oder die Heilerin nicht 2u
helten weill, wenn also Zsahh schlicht beschheli, das Rad der Wie-
dergebur aufs neue zu drehen, schliigt die vorerst letzte Stunde auch
fiir ein Mitglied des Ewigen Volkes, Achaz-Leichen gelten in den
Stimmen als die Resie der sichien und letzten Hiutung, wenn dic
Seele sich des Leibes entledigt und sich so erneuert hat, Dementspre-
chend werden auch die Leiber der Toten wie zuvor die abgestreifien
Schuppenhiute von den Schamanen nituell in SumpAachern versenkt
und so Zsahh zuriickgegeben, die derweil neue Kérper fiir die wieder-
geborenen Scelen wachsen lisst.

Fiir die Stammes-Achaz ist der Tod nichts weiter als der Ubergang in
cin neves Leben. Sie sind Zsahhs Volk, Sie sind ewig. Anders als dic
Archaischen Achaz kennen nur wenige Stammes-Achaz V'Sar, den
dunklen Herrn der Seelen, und die Lehre vom Zee'Kran und Nva'Cre
(siche hierzu auch Der Glaube des Ewigen Volkes auf Scire 139),
Fiir die meisten ist Zssah gleichzeitig H'Ranga des Lebens, des To-
des und der ewigen Wiedergeburt. Viele Stimme glauben. dass dieser
Kreislauf des Lebens so lange fortschreiten wird, bis der irgendwann
nicht mehr zu besdnftigende Zorn der H'Ranga dic ganze Welt um-
Eingt und vermichret, Da dann ewige Dunkelheit herrschen wird (ei-
ne griissliche Vorstellung fiir die Achaz) und niemand wissen kann,
ob das Ende der Welt auch das Ende des Ewigen Volkes sein muss,
ist digser Glaubensrichtung der Stammes-Achaz daran gelegen, die
H'Ranga bestiindig zu besidnfrigen und so das Ende hinauszuzigern
und vielleicht sogar zu verhindern. Thre grilite Angst ist, die ewige
Dunkelheit nach dem Weltende bei vollem Bewusstsein erleiden zu
miissen,
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Die Rechrsprechung der Stammes-Achaz beruht aul der weltlichen
Fiihrung durch die Hiuptlinge und die spirituelle Fithrung durch die
Schamanen. Schwere Vergehen werden diesen beiden vorgebracht.
Dazy gehiiren auch ‘Taten, die Einzelnen oder dem Stamm Wiirme
vorenthalten beziehungsweise entzichen, oder solche. die den Blick
der IT Ranga auf die Gemeinschialt lenken kéinnten.
Der Schamane kann dabei mit dem Hinweis adl die H'Ranga den
Hiupding normalerveise jederzen Gberstimmen — wer will sich schon
gegen den Willen der Gitter auflehnen? Die Sehamanen kbnnen ih-
rerseits allerdings sehr siclier sein, dass ein Ausnutzen dieses Umstands
aus persiinlichen Motiven die bewolfenen H Ranga verirgern witrde, In
rein weltlichen Belangen halten sie sich daher meist im Hinterground,
In besonders schweren Fillen holt der Hiuptling den Rat qualifiziert
erscheinender Stammesmitglieder, manchmal sogar aller erwachse-
nen Achaz der Siedlung ein. Die Parteien werden gehor, und wenn
keine giitliche Einigung erreicht wird, werden oft schadensausglei-
chende Urteile angestreln — die verhiingten Stralen dhneln also oft
den Vergehen oder bestehen aus einer msghichst gleichwerigen Wie-
derguemachung. Schwere Vergehen werden meist damit geahnder,
dass dem Titer Wiirme und Licht vorenthalten werden: Dunkelhaft
—zum Teil zusammen mit niederen Tieren —gilt als eine der schwers-
ten Strafen unter den Achaz.
Einige Stimme haben auf lokaler Ebene teils skurrile Rechtstraditio-
nen ausgebilder. Sowird bei einzelnen Sippen in den nordlichen Ech-
sensiimpfen der lezendliche Schiedssprich bei schweren Verbrechen
cinem gerade wiertach gehauteten Jung-Achaz Giberlassen, Dieser gilt
zwar noch nicht als vollwertiges Mitglied des Stummes, ja, nicht ¢in-
mal aly vollwertiger Achaz, kann gerade deshalb mit ¢inem schweren
{(und miglicherwelse falschen) Urreil :1|_.'rr:r auch seine ergene unstgrh-
liche Seele noch nicht beflecken, Aus dem gleichen Grund kénnten
auch ginzlich Fremde um thren Schiedsspruch gebeten werden = und
sich damit der moghchen Feindschalt der Streitparteien aussetzen. Tn
anderen Gebicten istes iblich, Missetiter durch den Schamanen zeit-
weise in niedere Echsenwesen zu yerwandeln, in besonders schweren
Fillen auch permanent in besonders langlebige Kreaturen, um dem
Thter eine Zeitlang die Wiedergeburt vorzuenthalren. Solche Strafen
werden jedoch extrem selten vollstreekt — besteht gerade in letzterem
Fall doch die Maglichkeit, sich in die Angelegenheiten der H' Ranga
cinzumischen,

Einice Stamme
DER ECHSENSVMPF-ACHAZ

Im Folgenden werden einige ausgewihlie Gemeinschalien der Stam-
mes-Achaz kurz umrnissen. Damit wird nur ein Teil der etwa 8.000

Stammes-Achaz in diesem Gebier erfasst. Der Rest vertealt sich aul

mehrere Stimme, Sippen und Dorfer unterschiedlicher Grisfie und
zum Teil auch Lebensweise.

DiE ZanscH' |RR

Gebier: dstliche Fchsenstiimpfe, Ou'Roboch
Angahi: 2000

Stedlungsform: verschieden

Keeltear: tiberwitgend Stammes-Achaz

ven befragy, gaby er sters dunkle Visionen und Prophezenungen groller
Gefahran, gegen die er die primitiv [ebenden Stimme wappnen woll-
Le. Die Schamanen unterstiltzten ihn, und mehrere Sippen schlossen
sich dem schnell wachsenden Stammesgebilde aus cigenem Ent-
gehluss an, Skars geeinter Stamm st nunmehr das grofe zusammen-
hingende Vblk der Echsenmenschen und beansprucht, ohne aggressiv
in die Gebiete anderer Sudmme eingedrungen zu sein, cinen Grolite
der dstlichen Fehsensitmpfe. Hauptort (und auch annihernd geogra-
phisches Zentrum) der Zansch'Ter ist das hefestigte OwRoboch, wo
erwi ein halbes Tausend von ithnen leht.

Die Hereschaft Skar Shr Shzinths tiber den Stamm war von grofien
Ertolgen gepriigy, withrte jedoch nur kurz, Bald stagnierte das Wachs-
tum scines Stammes, und die Beschriinlkune ani das Finptlingesm
schien dem Zauberer nichr genug, um seinen Vistonen zu hegegnen.
Er legte das Hauptlingsamt in die Hinde emer Nachtolgerin aus den
Reihen der Stammeskricger und sucht seither wieder ruhelos nach ei-
nem weiteren Teil der Prophezeiung: dem Erliiser Krsh Tish 'K, Raks-
cal, seine Nachfolgerin, hat nun einen schweren Stand, Obwohl sie
cine glithende Anhiingerin Skars ist, fallt sie die Lilcke, die der charis-
matische Anfiibrer und Einer des Stammes hinterlassen hat, ber W=
tem nicht aus. Thr [ehlen seine Visionen und auch seine Wirkung als
‘Lehrer der alten Kinste' aut die Unterfithrer des Stammes. Dass sich
Rakscal nunmehr ‘Kanigin® der Zansch'Trr nennen Lisst, ist thr Ver-
such, thre Aumoritit zu festigen. Doch bedarf ey wohl mehr als eines
neuen Titels, solle sie in naher Zukunft der von Skar prophezeiten
Gelahir begegnen miissen. Rakscal schicke seit cinmiger Zeit immer wie-
der Kundschafier und sogar Schamanen thres Stammes in die Wele
hinaus. um die Suche ihees Vorgingers nach dem Krsh "Issh'Kr
zu unterstiitzen — und vielleicht dabei qus seinem Schatten treten
zu kinnen. Gleichsam bemerke sic mit grofier Sorge, dass sich an
den Grenzen ihres Stammesgebietes ebenfalls mehrere Stimme zu
zwel weiteren Machtlaktoren zusammenzuschlielien scheinen, Im-
mer mehr scheint es den Zansch'lrr, dass die von Skar Shr Shzinth
prophezeite Gefahr Eingst heraufdimmert,

Die Akpp' Tz

Crebres: stlich von Selem, um Ura’Achin

Anzahl: 700

Stedlungsform: verschieden. iiherwiegend Pfahlbauren
Kaelteer: Stammes-Achaz

Den vepmuatlich griifren Stamm hilden die ZanschTer min tiber 2,000
Srammesangehorigen. Tastichlich handelt es sich bei ihnen eigentlich
um eine Gruppe von Einzelstimmen und -sippen ohne wettgehende
verwandtschaliliche Bande, die vom Kristallomanten Skar Shr Shainth
aul friedlichern Wege 2u cinemn cinzigen Stamm geeint wurden. Er
verdringte daber mit rhetorschem Geschick, Entschlossenhen und
cin wenig unterstiitzender Magie mchrere cher unfihige Haupullnge
und nahm fir eimge Gorterldute thren Platz ein. Nach seinen Mon-

Die Aker Tzr unterhalten gute Kontakte zu den Menschen in Selem:
Viel zu gute Kontakie, wenn es nach den umlicgenden Stimmeon geht,
dennden Aker"Tzr wird nachgesagr, sie hiitten sich in Ritualen mivden
Warmbliitern verbunden und seien selbst teilweise menschlich gewor-
den. Tatszchlich Ainden sich unter thnen viele kirperliche Absondir-
lichkeiten, ctwa zuriickgebildete Schwinze, lehlende Schwimmbiune
und Rickenkimme, Kauleisten state Zihnen und dergleichen mehr
Mancher Nachbarstamm fiirchtet den Tag, an dem die ersten behaar-
ten Achaz zu sehen sein werden, die gemiedenen Aker*Tar selbst
jedoch schweigen beharrlich und ertragen die Aufregungen ihrer
Nachbarn stoisch.

In Selem sind die Akrr"Tzr zumindest bei cimgen Handlern gern gese-
hen, sind sie doch eine der wenigen Quellen fiir das begehrte Meteor-
cisen, das Alchimisten und Magier zu horrenden Preisen abnehmen.
Weiher die mysteripsen Achaz ihre Funde nehmen, verraten sie nicht
Zuweilen besuchen Mitglieder dieses Stammies den echsischen Stadueil
Ch'Rys Sauneh in Selem, um Handel mit Menschen und Geschuppten
zu treiben, Dem in Selem heimischien Starnm der Chruaz Imacein schei-
nen die Akrr T zr chentalls suspekt, doch isst man einander in Rube.
In letzter Zeit hat sich der Stamm der Aker"Tzr einer anderen Macht
nahezu vollstindig unterwarfen: Als jiingste Gelolgsleute der Shre-
chu werden digse Achaz sicher noch von sich reden machen. Dass sie
gleichzeitg Kontakt za den untersevisch lebenden Krakoniern haben
sollen, 15t nur ein weiteres pikantes Detail.
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Die Ctri'Ssrr, V'Crs'Sras vereinicte STamme

Gebrer: westlich der Hiigelkete bei Ssd'LL

Ansahl: 850, steigend

Siedlungsforn: verschieden, tberwiegend Pahlbauten
Kufter: Stammes-Achaz

Nur wenige Meilen yon Ssd’L entternt erhebt sich die Chrs H'Ranga,
die Treppe der Goter. Um dieses Bauwerk schart die intelligente
PIUgeCse v Urs draim Namen des getugelten H Ranga Che'Ssir'Ssr
cine stindig anwachsende Zahl von Achaz-Sippen um sich und hil-
det so ein Stammeskonglomerat, das in sewem Einflussbereich nicht
mehr weit hinter den Zansch'[rr, seinen direkten Nachbarm, zu-
riickstehen muss. Die Stimme V'Crs'Sras, die sich selbst Cehr'Sarr
nennen, verchren mzwischen nahezu ausschlieBblich den gefliigelten
Zerschmetterer, dessen Ankunft und Eroberung der Welt die Flug-
echse voranssagt. Der Herr der Litfie duldet andere TTRangas nur
unter, mcht neben sich. Dhie Achaz dieses Stammesverbunds lagern
um die “Treppe der Gater' und warten daraul, dass thr Heerlithrer
herabsteigt, um die Welt zu fordern. Bislang sind dic Anhinger
Chr'Ssir'Ssrs nicht offen aggressiv geworden, doch baut sich 2wischen
thnen, den sichernd abwartenden Zansch’lrr, den chenfalls expansi-
ven Agenten der Skrechu und den Achaz von Ssd'L immer mehr ¢ine
Atmosphiire der gegenseitigen Bedrohung auf, die sich mit Macht zu
entladen droht.

Die CHRrinz imxxiv

Gebier: Selem, Staduterll Ch'Rys Szinth
Anzahl: 200

Stedlunpsform: Bambushiitten, Steinhiinser
{vorzugsweise Ruinen ohine Duch)

Kultur: Stammes-Achaz

Dieser etwa 200 ewige Seclen zihlende Stamm der Achaz it in-
zwischen als Bewohner der Menschenstadt Selem vollkommen ver-
stidrert. Die Chriaz Imxxiu bewohnen den Selemer Sraduetl Ch'Rys
Szenth, stellen dort die stirkste Achaz-Gruppe und prigen so das Bild
der meisten Selemiten von den Achaz. Dieser Stamm fungiert oft
als Mittler zwischen Achaz und Menschen, was cinigermalien ge-
lingt = zumal den Chraz Imxxiu von ihresgleichen nur schr selten
vorgeworten wird, was ber den Aker Tzr offensichthich erscheint. Fi-
nige Mitglieder des Stammes haben sich allerdings tarsiichlich Kul-
ten archmschen Vorbilds verschrieben und betreiben gerneinsam mit
Akrr"T'zr und Menschen neben den offiziellen in Selem befindlichen
Tempeln echsischer Gauer obskure Heiligtimer noch fragwiirdigerer
H™Ranga,

Die Zza'AsTrRrREAN

Gebres: Tsh' Awah

Anzahl: 150

Sredlungsform: Bambushiitten: Nestform, schlammiger Boden,
ohne Sonnendach, aber mit zum jedem Haus gehorenden *Son-
nensteinen

Rultwr: Stummes-Achaz

Dieser kleine Stamm beschriinkr sich auf die Siedlung T5a Awah, dic
jedoch in den Echsenstimpten (zumindest unter den Echsen selbsy)
durchaus bekannt ist: Die Zza'Astrrhan haben aus ihrem Dorf einen
Marktplatz gemachr, einen Ort der Zusammenkun(t, Unter dem
Symbol ciner gut sichtbar am Dorfplatz aulgestellien Opalscheibe
kommen hier Mitglieder verschiedensier Stimme, und zuweilen auch
cinige Archaische Achaz oder gar Warmbliiter, friedlich zusammen,
um Tauschhandel zu betreiben. Vicle Achaz hier verstchen zumin-
dest cin wenig Zelemya oder Garethi. Fremden, die den Weg nach

I

Tsh'Awah finden, begegnet man zwar nicht {iberschwiinglich, aber

durchaus freundlich. Stirenfriede werden jedoch nicht lange gedul-
det, da den Zza'Astrrhan sehr daran gelegen ist, dass thr Ruf als Be-
wahrer cines sicheren Handelsortes gewahrt bleibt.

Die Ymrysz'Taru

Diieser Stamm geringer GriBie lebt auggesprochen zuriickgezogen in
den nefsten Echsensiimpien. Er pflegt kaum Kontakre nach aufien
und gilt auch unter seinen geschuppren Nachbarn als abweisend und
ritselhatt. Die Ymrysz Tarh sind dadurch kenntlich, dass sie ihre Ge-
sichtsschuppen in bleichem Gelly firben und so eine Art fahle Maske
tragen. Den seltenen Berichten iiber diesen Stamim zufolge rauchen
sie stets aus dem Nichts aul und verschwinden ebenso ungesehen
wieder. Es gehn das Gerticht, dass sie in den Simplen eine alw, méch-
tige Tabuzonc bewachen. Was aber dort behiiret wird, sei ganz in die
Hande des Mesters gelegt.
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Wiedorgeburt, Der menschliche Geruch lést ber einigen Achaz
Stress aus, besonders, wenn er mit dem optischen Eindruck no-
vadischier oder Ghnlicher Tracht verbunden ist,

< Mittelreicher und (menschliche) Stidaventurier: Einige
Stammes-Achaz kennen reisende Hindler mit unangenchm
blasser, meist schweilibedeckter Haut, mit denen sich jedoch
fricdlich Tauschhandel treiben lidsst. Thr Geruch dhnelt dem der
Novadis, doch ist thr Verhalten meist weniger aggressiv. Nachs
dem aber ethiche Echsenmenschen in Port Zornbreeht cinem
Lynchmab zum Opfer ficlen, ist man im Siden der Echsen-
stimpfc auch thnen gegeniiber wieder vorsichtiger geworden.
o Waldmenschen und Utulus: Die Sklavenvergangenhei der
Witldmienschen st den Summes-Achaz der Echsenstimpfe
nichtmehr prisent. Der Kérpergeruch der Waldmensehen und
Utulus ist den Achaz angenchmer als der vieler anderer Warm-
bliter, Gleiches gile meist fir die Farbstoffe der mohischen
Luloas, ciner Hautmalerei. Allerdings bekiimpfen viele Moha-
und Utnlu-Stimme die Achaz verbattert, was 16 nach Erfah-
rungshonzant des einzelnen Achiaz diese positiven Assoziatio-
nen schoell relativieren mag,

.. Thorwaler: Dic Nordleute sind in den Echsensiimpien nicht
besonders priisent. In einigen Kiistendrfern der Srammes-
Achaz halten sich jedoch Schauergeschichten von biisen Thgen,
als flammengekednte (also wohl rothaarige/-birtige). alkoho-
lisch ricchende Warmblrer Gber das Wasser kamen und mi
kaltem Eisen zombritllend iber die fricdlichen Achaz herfie-
len. Solehe Geschichten enden meist mit der Hoffnung, dass
Charyly’Yzz, dic Mutter der Seeschlangen, diese Schrecken be-
zwinge und kiinftig von den Achaz fernhale,

e Ziliten: Ziliten siechen nach Fisch und Sumpf, einem durch-
aus angenchmen Aroma, zudem ist man mit ihrer Lebenswer-
se, die sehr der der Achaz dhnelt, vertraut. Man bewundert thre
Heiligen, die es offenbar schaffen, in nur etnem Leben cin gro-
fies Verstdindnis um die Harmonie mit der Welt, den Elementen
und vielleicht sogar den T'Ranga zu entwickeln. Daher pilgern
manche Achaz in hchster Not eher zu thnen als za den eige-
nen Schamanen. In viclen Staimmen ist gar der Glaube verbrei-
tet, nicht nur als Achaz, sondern auch als Zilit wiedergeboren
werden zu kénnen, was diesen 1m Welthild der Echsenmen-
schen eine einzigartige Stellung cindiome,

.. Marus: Marus riechen vage vertmut, aber nach Gewalr und
starker Emotion. Viele Dorfgemcinsehaften butten sich sicherer
gefiihly, als es hieh, die Kinder des Zermalmers seien alle ver-
trichen worden oder gefallen. Nun scheinen sie zuriickgekehrt,
noch wiltender als je zuvor, was vicle Achaz nerviss macht

- Krakonier: Die Krakonier wohnen in der unheimlichen kal-
ten Tiefe und dienen Charyb'Yzz und ihren Kindern voll Tn-
brunst und Aggressivitit. Daher begegnet man ihnen, deren
Geruch an brackipes Wasser erinnert, trotz ciniger Gemein-
samkeiten mit Vorsicht. Manche sehen in den Krakoniern den
Zorn der CharyhYee, diy e ‘Vulg.uh"h\_; vt sudl,
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Zum SpieL in DORFERD
DER STammEes-ACHAZ

Die Achaz sind, sobald sie sicher sind, dass von den Fremden
keine Gefahr ausgeht, ein rechr gastreundliches Volk. Thre
Gastfreundschaft hav avfgrund ihrer Fremdartigkeit jedoch
auch ihre Tiicken. Zudem liuft man immer Gefahe, unwis-
send die Gastgeber zu britskieren oder gar die H'Rangy des
Ortes zu wverdrgern und die Achaz somit in ihren Augen in
Gefahr zu bringen. Die Helden werden hier kaum “offensichi-
liche” Geheimnisse vorfinden. Tempelpyramiden und monu-
mentale Artefakre finden sich selten bei den Smmmes-Achaz.
Doch hilten auch ihre Schamanen verbotene Stitten und ver-
mitteln zwischen Geistern und H'Ranga, hinter denen sich
vielleicht ebenso machivolle wie ritselhafte Enuiten verber-
gen, die auch die Helden in Aonen umspannende Pline ver-
wickeln kénnen. Vielleicht sichen die Helden jedoch auch im
Brennpunkt menschlicher — aber fragwiiediger — Interessen,
wenn Alehimisten den Achazschuppen die ewige Jugend ex-
trahieren wollen oder Novadis auf Echsenhatz gehen.
Scheuen Sie sich nichr, kulturelle Missverstindnisse zu provo-
zieren. Dies kann schon bei dem Essen beginnen: Vielleicht
bekommen die Giiste einige Tage lang in einem Achaz-Dorf
nichts zu essen, weil man geeade erst gespeist hat und dic
nichsten Tage licher die Sonne gemelit

Der StammEes-AcHaz
avr WAnbERSCHAFT

Stummes-Achaz kannen verschiedene Motvationen haben,
thre Stimpfe zu verfassen. Dic Zansch'Jrr cowa suchen mic
Kundsehafiern und Zauberern ihren prophezeiton Erléser, an-
dere Achaz werden von den Schamanen ausgesandl, um e
H'Ranga zu versshnen oder vom Stamm abzulenken, scltene
Ritualkomponenten zu beschaflen oder um cinen Menschen
zu verfolgen, der Tabuzonen gefihrdet oder Stimmesmitglic-
der als ‘Koriosititen” in die alanfanische oder gar oronische
Sklavere entfishet har, Vielleicht st Thr Achaz aber anch selbst
i menschliche Sklaveret gersen und muss sieh mi “Sterbli-
chen’ zusammentun, um thr entflichen zu kiinoen, Interessant
mag auch das Spiel eines Akee™Tzr scin, der fiir seinen Haupr-
ling Informationen ans den Menschenlanden beschaffen soll
— ohne so rechr 2w wissen, welche mysteridsen Krilte tatsich-
lich hinter dicsem Auftrag stehen. Manche Achaz schliefilich
glauben, Erinnerungen an ihre fritheren Leben zu haben, dic
thnen eingebien kénnten, die Stirten ihres alten Wirkens aul-

zusuchen und uralye, doch selbst begangene Frevel wiedergut-
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Die KULTUR DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Auch in den Echsenstimplen gibe es vereinzelte Orte, deren Bewoh-
ner sich noch die altelirwiirdige Kultur ihrer Urahnen bewahrt ha-
ben und in den diberlicferten Tradinonen ihres alen Volkes leben, Tm
Vergleich zu den Stimmen ist die Zahl der Archaischen Achaz ge-
nng: Etwa fiinftausend leben in vielleicht emer Hand voll Orten wie

Krs'Zzah und Ssd’L.

KLEiDUnG vnb AUSSEHEN

Da der Archaische Achaz zum Schutz vor der Umwelt sein Schup-
penkleid besitzt, wird hiluhg nur ein brewer, meist reich verzienter
Giirtel mit Taschen und Beuteln zum Transport von persiinlichen
Gegenstinden als néug erachrer. Zusitzlich teigt man gegebenen-
talls noch notwendiges Handwerkzeug. Schube sind genauso uniib-
lich wie Handschuhe, nur wenige Achaz, die unter schr extremen

cin magisches Muster entsteht, das den Triger von einer Gefalir be-
schiitzen soll. Legenden erzithlen von Achaz, bet denen jede einzel-
ne Schuppe durch Edelsteine erserat wurde und die dadurch enorme
magische Kriifte erlangt haben sollen.

An Wafien benutzt man meist Dolchie, Speere und Axte bzw. Netze,
Schleudern und Wurfspeere als Fernwafien oder zur Jagd, An manchen
Orten wurde auch noch das Herstellungswissen diber wallentechnische
Besonderheiten, zum Beispiel die Schwanzwatle Raz Thon, bewahrt.

Ein LEBeEn in DER VERGANGENHEIT

So wie die gesamte Kultur der archaiseh lebenden Achaz von den
vergangenen Blittezeiten der echsischen Kultur geprifgt ist, so wird
auch ihr Denken und Fithlen davon beeinflusst. Die meisten Achaz
schauen eher zuriick und reflekueren das Edebie, als dass sic an dic
Zukunft— und dies ist bei man-

Bedingungen arbeiten, schiitzen
so ihre Gliedmalien. Kopfhede-
ckungen sind zwar bekannt, weor-
den aber, wenn iiberhaupt, nur
von hochstehenden Echsen ge-
tragen und dienen vor allem
Schmuck- und Reprisentations-

zwecken.
Je nach Vermigen und Stand
ragt man noch verschiedene

Schmuckstiicke, denn die Achaz
miigen ¢s, ithr Erschemnungshild
tighch 2u dndern. Daher licht
man  vielfach  kombinierbaren
oder eme grolle Auswahl an
Schmuck. Insbesondere Reifen
fiir Arm, Bein und Schwanz sind
belich. Dabeit werden oft mehrere
Reifen durch Kerten miteinander
verbunden  getragen. Amulette
und Halsketten sind ebentalls
hiutig. Wichug ist hierbei vor al-
lem, dass das Schmuckstiick far-
big ist. An Materialien sind vor
allem Edelsteine und Silber be-
liebt, letzteres vor allem aul-
grund seiner Eigenschaft, schnell
dic Umgebungstemperatur an-
zunchmen. Leder oder dhnliche
Materialien werden eher sclien
filr Schmuckgegenstinde ge-
nutzt. Emnige reichere Achaz tra-
gen auch einen mut Juwelen ] _
oder magischen Zeichen be- \\g\“ g ‘ ;1

setzten Schimuckkragen, Vie- - \_:"\f S j
le Kristallomanten und einige \
wenige Priester tragen auch ber
wichtigen Anldssen oder schwiengen Ritualen einen Kz'Seing: eine
Haube, an deren Randern vier etwa zwei Spann hohe Stibe befestigr
sind, zwischen denen Stofl gespannt ist. Zwei der Stiibe beginnen
ither der Stirn und stellen mit dem Stoff ein Dreieck auf, Die anderen
betden Stibe befinden sich im etwa gleichen Abstand an der Riickseire
des Kz'5zint. In der Mirte wird die Konstruktion noch von einigen
Querstreben gehalten. Am Rand der Haube sind meist noch Edelstei-

ne oder Ketten befestigt. Der Kz'Szint soll an den aufgerichteten Kopf

der Ssrkhesechim erinnern, die @iber legendiire magische Krifte ver-
fligren.

Einige wenige Achaz lassen sich, als zusitzlichen Schmuck, kleine
Edelsteine in Schuppen aul Brusty, Armen und Beinen serzen, so dass

chen schon der nifchste Tag -
denken. Fast alle Archaischen
Achaz sind strikte Traditiona-
listen und newe Erkenninisse,
soweit es sich nicht um wieder
entdeckte Geheimnisse der ech-
stschen Vergangenheit handelr,
werden meist rigoros ignorier
oder abgelehnt, Ein Umbruch
muss daher schon mir schr
schr haren Minteln durchge-
setzt werden, aber nicht selten
reicht danach die Erinnerung
eines einzelnen Achaz, um die
‘guten alten Zeiten' wieder aut-
erstchen zu lassen. Auf Ver-
finderungen der Umwelr etner
archaischen Siedlung reagieren
die Achaz daher meist recht
tridge, was matunter thren Un-
tergang bedeuten kann,

Vicle haben sich damit abgefun-
den, dass the Volk nicht mehr
prigend fir die Entwicklung
der Welt ist, so dass sie nur noch
versuchen, thr Leben threr Tra-
dition entsprechend zu leben.
Wenn dies Hir sie den Unger-
gang bedeutet, so st das vorher-

bestimmi, hat man doch einst
in diesen Tradinonen fast die
ganze Welt regient. Nur we-
nige Archaische Achaz, wie
der Knstalloman Skar She
Shzinth, sehen noch Mig-
lichketen, das eigene Volk
zu alter Grille zu fithren.
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DiE GESELLSCHAFT

CHasH'R, PrRiESTER, BURGER
Dier Authau der Gesellschalt ist dreigeteilt. An der Spitze einer Stadt
stehen cimige wenige (hachstens ein Dutzend) miichtige Personen,
die Chash'R, die zusammen die vollstindige Kontrolle {iber den O
haben, Diese Personen sind nicht zwangsweise Achaz, sondern kén-
nen auch Mitgheder anderer echsischer oder assoziierter Rassen sein.
Meist handelt es sich um die Hohepriester der drtlichen H'Ranga-
Rulte oder michtige Zauberer. Theoretisch ist es jedem, der seinen
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Einfluss und Macht geltend machen kann. moglich, in diese Reihen
aulzusteigen, way aber meist aufgrund der Gegenwehr der augern-
blicklichen Machthaber sehr schwierig ist. Ab und an kommr és auch
zum: Streiw unter den Chash'R, der mitunter mit dem Tod emiger
Streitender enden kann. Wichrige Themen, denen sich keiner der
Michrigen entzichen kann und die meist die Zukunft der Stadr be-
welfen, werden hiinfig withrend gemeinsamer Ratssitzungen disku-
tert und erdrtert,

Unter den Michngsten der Stade steht eine grisbiere, aber weniger
michtige Gruppe, 2u der fast alle Priester und Kristallomanten und
auch einige Gelehrte und Handwerker gehéren, die sich durch ihren
ausihrer Titigheit abgeleieten Einfuss auf die Stadu auszeichnen. Sie
besitzen zwar nichr genug Macht, um selbst ein Chash’R zu sein, aber
ihr Wort hiat dennoch Gewicht, auch wenn es nichit so schwer wiegt wie
das eines Chash'R. Danach kommt der Rest der Beviilkerung, der un-
ter sich vollstindig gleichgestellt ist. Donnoch: bt s durchaus emnige
Berufsgruppen oder manchmal auch Gelege, die sich einen hesonde-
ren Ruferarbeitet haben, aber keinen echien Einfluss besitzen,

Vom Ei zum AcHAaz

Wie die bei den Stammes-Achaz sind die Geschlechrer unter den Ar-
chatschen Achaz gleichberechtigt, Ledighich wihrend der Tragezeit
haben weibliche Achaz cinen Sonderstatus. Sie miissen nicht mehr
ihrem Tageswerk nachgehen, damit sic &ich in Ruhe um die Nest-
vorbereitung und Fiedegen kiimmern kinnen, auberdem genielien
sic cine gewisse lmmunitit. Sic gelten als unantastbar, und von ih-
nen begangene klcine bis mittlere Vergehen werden von niemandem
verfolpt, schwerere Verbrechen erst nach der Tragzeir. Die Eiablage
edolgt in einem Gebilude, meist aus Holz, mit nur éinem grobien
Raum, das sich tgsiiber autheizt und auch lange eine passende Tem-
peratur halen kanr. Darm gibe es kleine Brumester, in denen die vor
kurzem gelegten Eier bebriiter werden, und mehrere grolie Nester, in
denen sich die verschiedenen Gelege befinden, die nur noch reifen
miissen, Ein Achae-Weibchen kommt normalerweise nur zur Eiab-
lage ins Bruthaus. Bei der anstrengenden Eiablage helfen ihm Brut-
pleger, die sich auch in der Folgezeit um die Brut und das Gelege
kitmmern: Nach dem Schliipten werden die Jung-Achaz an Erzicher
tibergeben, die sie withrend der néchsten Jahire bis zur vierten Hiu-
tung aufzichen. Ein Erzicher betreut normalerweise ein bis drei Ge-
lege, um die er sich gleichzeitig kitmmen, Withrend der Nachwuchs
heranwiichst, behile er den gleichen Erzicher. Detweil lernt der He-
ranwachsende die grundlegenden Dinge iber das Leben inder Ge-
meinschaft und die glorreiche Vergangenheir seines Volkes. Erst nach
der vierten Hiutung ¢rhiilt er einen Rufhamen und entscheider sich,
meist unter Mithilfe seines Erzichers, welchen Berul er erlernen
michte. Achaz, die schon Irith gewisse Begabungen, zum Bespiel
cine auBergewshnliche magische Begabung oder Affinitit zu einem
H'Ranga, gezewgt haben, wird diese Entscherdung nicht selien abge-
nommen und sie werden ungefragt in die passende Aushildung gege-
ben.

Di der junge Achaz noch nicht als vollstindiges Mitglied der Ge-
meinschalt zihlt, hat der Aushildende, ein erfahirener Vertreter seiner
Zuntft, ber der Wahl seiner Lehrmethode vollig freie Hand, so dass die
Aushildung meist streng, aber ohne kiirperliche Ziichrigung erfolgr,
Die Hiutungen cines Heranwachsenden werden unter Aufsicht eines
Priesters [meist eines Zsahh-Geweihten) durchgefivhr, dor dic Flaar-
reste i Anschluss mieistens gemeinsam mit dem Frschgehiuteren -
tuell seinerm Goreiibergibu Bei Zsahh wird dies als Rickgabe geschen,
schenkt ste doch jeder Seele bei ithrer Wiedergeburt ithren neven Kor-
per. Bei den anderen H'Ranga dient es meist als Sithne oder Weilie
des Achaz im Namen des Gotes. Bet der sechsten und letzten Fiiu-
tung wird der Achaz im Rahmen einer gralleren Zeremonie in die
Gememschaft atfgenommen und damit zu einem echten Achuz. ir
erhilt nun seinen endgiilugen Namen, der hiufig mir seinem Rufna-
men iibereinstimmt, manchmal aber auch besondere Bedeutung hat.
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Der TacesaBrLave

Dier Tag w ciner archaischen Siedlung verliuft griiftenteils wic bei
den Achazstimmen, In den heillen Mittagsstunden treflen sich die
Archatschen Achaz jedoch hiuhg in abkithlenden Schlammbidern
oder Wasserbecken, um gemeinsam zu essen oder Geschilie zu ma-
chen. Viele dieser Treffen dienen auch dazu, den eigenen Einflyss
oder die eigene Posinon zu verbessern. Diese wiirmste Zeit des Tages
wird zudemn zum kreatven Arbenten genurzt.

Die Bavrunst per ACcHAZ

Eine Siedlung Archaischer Achaz bestehit messtens aus etmigen stei-
nertien Bauten und vielen Hilen.

Steingebiiude werden hauptsichlich aus den folgenden Grinden ge-
haut: als Residenz oder Denkmal eines weltlichen Herrschers, einem
H'Ranga 20 Ehren, als Aufbewahrungson verrottungsanfilliger Ge-
genstiinde, als Werkstan weniger Handwerksherule oder als Schutz
var Gefahren der Umwelt. Bel thnen handelr essich fast imemer um
Stufenpyramiden, die dber drei Eragen und ein bis vier Stfen pro
Erage verfiigen: Nur die gritfiten Tempel und Residenzen sind grolier.
Bei grofien Pyramiden wird manchmul cine Ebene um einiges klei-
ner gebaut als die vorherige, so dass ein Plarz entsicht, der meist nach
Stiden ausgerichtet ist. Im Inneren der Pyramiden linden sich ver-
schiedene Riume, die als Wolinung, Werkstar oder Lager dienen: Sie
sind direkr von auben iiber eine Terrasse begehbar und die Terrassen
iiher eine Treppe miteinander verbunden. Die Riume sind bis auf die
Wohnriume schr trocken und werden nachits durch metallene Ofen,
Thermen ader Magie (CALDOFRIGO, GLYPHE DER ELEMEN-
TAREN ATTRAKTION [Feuer|) aul einer fiir Achaz angenchmen
Temperatur gehalten. Viele Bauten sind stindig beleuchrer, wobei
nicht selten anl IMMERLICHT-FLIMFLAMs oder die Arkanogly-
phe LEUCHTENDES ZEICHEN zuriickgegriifen wird.

Der Haupreeil des Volkes jedoch wolint in den einfachen Holz- oder
Lehmbhiitten, die vom Autbau denen der Stammes-Achaz ihneln und
voui bis zu einem halben Durzend Achaz bewohnt werden.

Als Mabel sind vor allem Stehtische und -arbeitsHichen, offene Réga-
le und Licgen zu linden, nicht selten hingen gelagerte Gegenstlinde
auch unter der Decke. Sitzgelegenheiten werden kaum genuzt, da
das aufrechie Siteen autgrund thres Schwanzes niche sehr bequem fir
Achaz st

Tiere DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Aufgrund schlechier Erfahrungen mit wirmbliitigen Tieren und Skla-
ven meidet man diese, so gur es nur irgend gehr, und greilt licher aul’
wechselwarme Wesen zuriick. Prmirer Leder- und Fleischlicterant ist
die Sumpfechse; die sogar in vielen kleinen Herden gehalten wird. Ver-
schiedene Leguan-, Schlangen- und Schildkritenarten liclern Eier so-
wie Fleiseh und werden in kleinen Gehegen oder Becken geztichtet.
Einige (fir Achaz ungiftige) Schlangen werden auch [reikriechend
als Ungeziefer vertilgende Haustiere gehalten, In klemnen Teichen wer-
den Frische und Schnecken anlgezogen, manche Achaz ziichten dort
auch Garnelen. Weitaus seltenere Hausuere sind Giirelnere, Panzer-
echsen nder Krokodile, Sehr selten setzt man die schwer kontrollierba-
ren Hornechsen als Lasttiere oder Flugechsen als Transportmite] ein,

Essenm vnp TRinken

Aufgrund ihrer Abneigung gegen warmbliitige Lebewesen st der Spei-
seplan der Archaischen Achaz nicht ganz so anenreich wie der der
Stummes-Achaz, jedoch mindestens genauso abwechslungsreich. Zu-
sitzlich zu Echsenfleisch und Eiern werden vor allem selbist angebau-
ter Reis und Gemiise oder Friichte pegessen. Bel lerzierem teilen die
Archaischen Achaz die Vorliche ihrer Verwandten, auch Halbverrotte-
tes noch zu verspeisen. Wihrend der Mensch sein Essen kocht, briig;
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pikelt oder einmachr, kennt der Achaz cine grolie Variante an verschie-

denen Geschmiickern, je nach Alter, Uberreife und Verrottung,
Weiterhin stehen hiufig Fritsche, Spinnen, Insekten, Schnecken und
Egel aul'dem Essnisch, Selbst das gittige Morfufleisch wird manchmal
magisch entgifter und dann auf verschiedene Arien zu einer Delika-
tesse zubereitet. An der Kiiste bereichern Fische, Muscheln, Krebse,
Seesterne und Gamelen die Speisclolge. Typische Genchre sind zum
Beispicl mur Fangschrecken gefiillie Mysobviper, in Schildkrotensud
lebendig gekochie Garnelen, in Salzwasser gekochter Riesensprin-
gegel mit Sumpiechsenherz, Krokodilinnereien mit lebendigen Tau-
sendliillern oder Froschschenkel mit warmen Quinjabeeren,

Bei Getriinken nehmen die Achaz meist mie Wasser oder Reiswein
vorlich. Hiulig wird der Geschmack, gerade der des Wassers, auch mit
Krstallen oder Salzen veriindert. Aus manchen Friichten gewinnen
dic Achaz stark alkoholische Schniipse und Brinde. Bekannt gewor-
den ist hierbei der Quinjaschnaps, der vor allem am Loch Harodrol
hergestellt wird.

FrREizEiT vniD SPIiELE

«Durt war ich bei einem hervorragenden Tr'Vih Aufgrund der vielfilin-
wen Findriicke und fantastischen Geriiche wurde ich fast ohnmdehtig. Auf
dem evsten Tisch standen Krstalle und Salesteine, die erstaunlich gut ro-
chen und schmeckien. So lawswarm, fast kalt fithlte sich alles an, aber den-
noch berubiigend. Als ich genug hatte, habe wh nock eine Weile gebrauchs,
bis wh zum nichsten Tisch gehen konnte. Dort gab es verschiedene Pro-
dukte der Czyme; Salben und Ole, die ungemein erbawiich waren. Man-
che haben auf dem Gaumen gebrannt, und andere rachen nach Schwefel
und Pottasche. Auch wenn es sehr stimulterend war, konnte man ex dort
nicht lange wshalten. Das néchste waren mehvere Tiere, tor und tetlwerse
lecker verwest, dazu thre Exkremente. Man war fast schan versucht, mal
zuzubeifien, um den Geschmach noch intensiver wahrzunchmen,

Fiir ganz Hargesottene hatten sie weiter hinten noch lebendige Exemp-
lare, uber dus mochte wh mir nicht antun, Es roch zewar sehr verlockend,
aber die Vorstellung, sich an so etwas zu ergiizen, fand ich abscheulich.
Unter etnem Zelt gab cs einen Stand, an dem mehrere Substanzen rauch-
ten und rivcherten. Hier war es anvegend warm, und auch der Geruch
liel) es einem hei zu Kopf steigen. Dem Achaz wvor nur ist es sogar so
heif! geworden, dass er fast den ganzen Tisch zertriimmert hat, Er hat sich
nur schwer beherrsehen hiimnen und ise gltithend aus dem Zelt pelaufen,
wm seh abzukdhlen. Abschltelend gab es einige Tische mit Frdichten wnd
Kréiutern, teilweise schon duftend vergammelt. Hier konnte man sagar in
Ruhe mal einen Bissen nehmen und den Geschmuack geniefien.
—Bevicht etnes Achaz, aus dem Rssahh sehr frei tibersetzt,

aufgeschnappt in Selem, neuzeitlich

Das jem KL
vEs 15t Mirtag, und ich beobachte diese Echsenmenschen nun schon emne
ganze Weile, aber so viele hatten sich bisher noch nie auf etnem Platz ver-
sammelt, lch zihle etwa vierzig Stiick, etiwas mehr als die Hilfte hat sich
mit bunten Stoffsereifen an den Arnien und dem Schevans geschmiicke.
Ne tragen zusitelich noch eine seltsame Lederkonstruktion am Schwanz.
Das Konstrukt hat einen Durchmesier von nicht ganz einem Spann und
15t halbkugelfirmig.
Nun fangen sic an, zwischen zwer in den Boden gerammten Holzstiben
mit cinem Kreis am oberen Ende hin und her zu rennen, wobei sie sich
eine klerne Holzkugel zuwerfen.
Ihe Lederkirbe dienen dem Auffangen dieser Kugel, offenbar handelt s
sich um ein Spiel, das dem Imman dhnelt. Hinter den Stangen werden
Jjedenfalls ab und an Steine aufeschichtet, auch wenn ich das Svstem nicht
wverstehe, Die Echsenmenschen sind dubet jedenfalls sehr gewandt. Ste lau-
Jen, springen und wedeln wic verrdicht mut dem Schwanz. Anscheinend
muss die Huolzkugel durch die Kretse anf den Stangen gebracht werden,
aber irgendwnie scheint feder Spieler beide Seiten anzuspielen.«
—aus den Bericheen eines unbekannten Abenteurers,
aufgefunden neben dessen grausam zerstiickelter Leiche, 1017 BF

ScHRiFT

Die ersten Benchie iiber eine echsische Schait stammen aus den An-
tangen der Herrschaftszeit des Goldenen Drachen Pyedacor, Hinwer-
se deuten auf den Anlang des siebten Jahrtausends vor Bosparans
Fall hin. Pricster und Zauberer dheser Zeit entwickelten eine Schrft,
die ste H'Chuchas (Heilige Schnift) nannten. Anfangs wurde sic nur
von den Gelehren genutz, und es dauerte zweitausend Jahre, bis die
Schnft unter dem cinfachen Namen Chuehas der Allgemeinheir des
echsischen Volkes bekannt war und auch entsprechend genurzt wur-
de. Dys Chuchas unterscheidet sich nur marginal vormn F'Chuchas
und besteht aus etwa 20,000 Zeichen. Diese Zeichen spalien sich
aulin cine grobe Menge Wort- und Begritfszeichen und einige hun-
dert Deurzeichen, die die Bedeutung eines Wortzeichens vollsgindig
verindern konnen. Was genau gemeint ist, muss hierber aus dem
Zusammenhang erschlossen werden und wird meisc erst durch die
Deutzeichen cindeutig, So gibt es keinen Unterschied fiir Singular
und Plural. Das Zeichen fiir Fluss kann also Rinnsal, Bach, Wasserfall
oder Fliisse heillen. Eine Bedeutungsiinderung oder -variation kann
durch die Verdopplung eines Zeichens geschehen; Aus dem Zeichen
fiir Bawm kann man durch eme der Grishe angemessene Vervielfa-
chung auch die Begritte Wald oder grofier Wald darstellen. Fheraus
lassen sich dann wiederum durch hinzugefiigte Zeichen die Begrilfe
Regenwald, Dschungel, Sumpiwald und Bergwald ableiten.

Auch wenn fiir das Verstindnis dieser Zeichen dic Beherrschung
der passenden Sprache nicht niug ist, macht die Vieldeungkeit und
manchmal auch Mchrdeungkent das Chuchas zo einer schr komple-
xen Schrift. Es war selten, dass e Achaz auliechalb der Kha-Priester-
schaft, die auch heute noch als grolle Kenner der Schrft gilt, Kenntnig
aller Chuchas-Zeichen hatte. Unter den Menschen wind diese Schrift
in Anlehnung an die Echsen des Mhanadidelas Yash-Hualay-Glyphen
genannt, Mittlerwetle ist auch der Begnft Protu-Zelemypa gebriuch-
lich.

Etwa 2.200 Jahre vor Bosparans Fall wurde zor Vereinfachung das
noch heure als Schrift des Rssahh genuwze Chrmkg emwickelt. Die
Zeichen wurden auf 5.000 Glyphen gekiirzt, Auch wenn cinige Deut-
und manche Wortzeichen aus dem Chuchas echalten blichen, besteht
der Haupriell aus aut dem Rssahh basierenden Silbenzeichen. Da-
durch st die Schrift im Gegensatz zum Chuchas flexibel genug, auch
fremde Begriffe darzustellen, wenn auch die Kenntnis der zugrunde-
liegenden Sprache (meist Rssahh) heim Chrmk (im Gegensatz zum
Chuchas) notwendig st Dic aus dem Chuchas iibng geblichenen
Wortzeichen stellen wichuge Begnlle dar, mest heilige oder schr
miichtige Wesen oder Personen.

Das Zelemia, cin Kauderwelsch aus Rssahh, UrTulamidya und
Bosparano, bedient sich ebenfalls dieser Zeichen, weshalb das Chrmk
auch unter diesem Namen Verbreitung hindet.

Die Kvnst pER ARCHAISCHEN ACHAZ

Archaischen Achaz steht Funktionalitit hiufig vor Asthetik und du-
lier ist Kunst auch nur selten in ihren Hiusern zu finden. Am hiiu-
figsten sind Emailverzierungen an Gegenseianden, die nicht fitr den
tiglichen Gebrauch gedacht sind. Diese zeigen meist Tiere, Pllan-
zen oder Symbole, da den Achaz reine Schmuckormnamente fremd
sind,

Es gibt nur wenige nicht religiose Abbildungen — egal ob Skulptur
oder Bild —, da die Achaz glauben, dass cin Abbild etwas von der Es-
senz des Abgehildeten in sich wrdigl Je besser eine Abbildung, desto
mehr der Essenz trigr sie in sich, weshalb dic wenigen Bilder auch
meist von cher sehlechter Qualitiic oder bewusst entfremdder sind, Sie
sind hduhg zweidimensional gehalten und von efnfacher Macharr,
Am chesten sind Abbildungen noch an Tempeln oder religitsen Ge-
biiuden zu finden, lenkt es doch die Aufmerksamkeir des FI'Ranga aut
diesen Ort, wenn erwas der géttlichen Essenz dort gebunden ist. Aber
nicht nur Bilder der Giner finden sich dort, auch die Geschichie der
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Stadv wder hesondere Helden werden hiufig dort verewiar, Diaher ist
die Malerer auch meist eine Aulgabe der Priester.

Weneres Kunsthandwerk @bt es noch in der Form der Rildhianeerei.
Auch hier werden aus gleichen Griinden extrem selten Statuen oder
Abbilder gefertipt, sondemn eher seltsame Skulpruren, die scheinbar
keine Entsprochung in der Wicklichkeit haben. Als Grundstoffe wer-
den hierbei vor dllem gewachsene Materialien, wie Holz, Leder oder
Horm, sowie Rdelsteine und Kristalle genueat.

DiE AcHaz vnbp pas MEER

Withrend das Verhilinis der Achaz zum Wasser allpemein schr gut ist,
su erzengt das Meer doch cin gewisses Unbuehagen, Zum cinen sind
die Tiefen des Meeres eiskalt und damie tidlich fir die wechselwar-
men Achaz, Weiterhin havsich die H'Ranga Charyb'Yzz, die als Her-
rin des Meeres gilr, bisher als sehr leicht erregbar gezeigt und Frevler
ohne viel Zogern in die Arme threr Diener oder gleich direkt in die
thdlichen Tiefen befrdert. Die Unergriindlichkeit des Meeres unid
sein scheinbar unbegrenzies Fassungsvermbgen weckt die BFurcht vor
Gefahren und Wesen, die dort vcrborgen sined und die man am besten
in Ruhe ldsst. Manchmal werden in warmen Gewdissern schwimmen-
de Achuz von kalten Unterstrimungen plétzlich so stark abgekiihlr.
duss sie ertrinken, Diese Stromungen gelten als H'Rangarrun von
CharybYez und werden Koh'Yzz genannt.

Nichwsdestotrotz gibt es, wenn auch wenige, hochseerfichtige Schiffe
ber den Achaz, die den Selemgrund befaliren, aber sich micist nicht
bosonders weit herauswagen, Die Besarzung cines solches Schiffes gile
meistals hesonders mutig oder lebensmiide.

Diese Sehilfe besitzen einen breiten Rumpf dus dichy geschniinten
Schilfbitndeln, der sich zu beiden Enden schinell verengt und visrne
i eine hohe Verlingerung des Kiels ausliuft, wihrend der Kiel am
Heck unter Wasser in ciner Steuervornchiung verlingerr wird. Dieses
Steuer dhnelt einem Schwanz und wird vom Steuermann mit dem-

selben gesteuert. Die Schiffe sind meist sowohl mit Segeln als auch
Rudern ausgestatiet.

Die Stadt Azzln besitzt sogar noch eine Tradition im Schiffsbau. Fin
Meister und sein Schiiler reparicren und bauen dort in monatelanger
Arbeir Schiffe und kleinere Bode.

WirfscEaFt vnp HanbEL

Die meisten Stidue der Archaischen Achaz sind weitestaehend aut-
ark. Alle nopwendigen Materialien werdén dér Umpeliung entnoni-
men oder eigens angebaut. Sollten notige Bau- oder Werkstofte, zum
Beispiel Steine oder Metalle, in der Umgebung nicht verfilghar sein,
s st os meist Aufgabe der Krstallomanten, diese aul magischem We-
ge zu beschatfen.

Viele von thien verfiigen daher fiber Artefakte, mi denen es moglich
151, Elementarwesen oder auch Dimonen zu rulen, die diese Wiin-
sche erfiillen konnen. Auch die fir thre Magie so wichrigen Edelsteine
werden entweder schon seit Jahrhunderten vererbt oder von Elemen-
taran herbeigesehatit. Manche Stidee verfiigen sogar iber Krisall-
ziichter, die diese Mineralien selbst herstellen kénnen,

Meistenis werden bendgre Materialien aber bei einem der wenigen
reisenden Hindler cingetauscht. die von Stamm zu Stamm. von Stadt
zu Stadt zichen und diberall als unantastbar gelen. Sie selbsy -
schen thre Waren mit Achaz oder kaufen sie in Oren der Menschen
wie Selem oder Port Zoenbrecht ein, Die Findlenn Njg'Zshn spll so-
gar Kontakte zum sugenhalien Unterwasserreich Wakpud haben, da
sie groliere Mengen an Meteoreisen — wenn auch liir einen enormen
Preis — fast itberall innerhalb kurzer Zeir beschaffen kann,

WAaHRUNGEN

I echisischen Gottkaiserreich von Zze Tha entwickele sich die
Miinze aus einem schuppentirmigen Schmuckstiick, das einzeln als
Amulert oder zu vielen als Schuppenkleid gerragen wurde. Diese
handlichen Schuppen wurden als Tauschmittel verwendet. In der Fol-
gezell wurden mancherors in den Stimpfen Glasmurmeln verschie-
dener Griie und Faibie genutzt, die gepriipte Metallkerne enthielten,
Dic kleinste dieser Murmeln war aus grilnem Glas mit einen kopfer-
nen Einschluss in der Mite und ctwa hingernagelgroll, withrend die
scliene Mondsilbermurmel mit ihren silbernen Fiiden in durchsich-
tigem Glas an eine grofie Krstallkugel ennnerte. Diese beiden Wiith-
rungen sind allerdings nirgendwo mehrin Gebrauch und nur noch in
Schiitzen alter Rutnen zu finden, Statdessen haben sich seit cinigen
Juhrhunderten Perlen verschiedener Art als Zahlungsmittel eingebiis-
gert, deren Wert nach threm Gewicht bemessen wird und die mest
aut Sthniire aufgezogen werden. Nahe Selem werden auch Muscheln
als Tauschimitel genutzl.

DeEr KALENDER DER ACHAZ

Die Achaz verwenden zur Zeitrechnung einen seit Jshrtansenden
von allen Echsenrassen genutzten und iiberlieferten Kalender, dessen
Ursprong ihnen heuzutage auch nicht mehr bekannt jst. Sie lishen
dhnlich der menschlichen Zeitrechnung eine Woche, die aber nur aus
filnd Tagen besteht. Diese werden einfach durchgezihlo und mit dem
Kitrzel fiir “Tag' versehen: S2'G. Dhs'G, Gahi'G, Lhn'(G, Ri='G.
Zusiiizlich kennen die Achaz noch ‘Monate” zu je 33 Tagen, dic
in Abschnitten zu 353 Monaten zusammengefasst werden, Jeder die-
ser Abschnive wird von dem so genannten Tag des Rufes (Zlihssr'G)
abgeschlossen und zehn dieser Abschnitte ¢rgeben ¢in Ehhn, Ein
Ehhn ist damir genau 500 Sonnenjalire lang: Ein Triina, die nichst-
grifiere Zeiteinheit, bestehr aus 33 Ebhn. Die Ahnlichkeir zwischen
Tag und Monat und Ehhin und Tsiina hat manche Achaz zu der An-
nahme gefiihirt, dass ein Ehhn ein Tag und ein Tsiina eln Monat der
Giibtter ast.

Die Monate eines Abschnittes werden einfach durchnummeriert, wiili-
rend der Abschnitt cinen Tiernamen trigr. Diese 'lernamen sind in der
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entsprechenden Reihenfolge eines Ehhns: Waran, Schilinger, Schlange.
Salamander, Drache, Flugechse, Schildkroie, Chamileon, Seeschlange,
Krokedil. Die Ehhns und Tsiinas werden nun wiederum cinfach ihrem
Platz entsprechend durchnummenen, wobet auch nicht mehr bekanm
ist, welches Ereignis der Ursprung oder Nullzeitpunke dieser Zeitrech-
nung st Der 1. Praios des Jahees 1000 BE entspricht dem 18. Tag des
219. Monats im Abschniu des Dirachens, imn 4. Ebhn des 4. Tsina, ei-
nem Gzht'G und der | Praios des Jahres 1025 ist der 2. Tag des 496.
Monats im gleichen Abschnitt. Nurwemigen Achaz, vor allem Priestern
des Ssad Navy, ist auch noch das Zsaah™T bekannt. Ein Zsaah™T soll die
Zen sein, in der eine Rasse das Wohlwollen der H'Ranga Zsahh besitat
und dic Vorherrschalt tiber das Nest F'Ssum hat.

Der Stanp per WissenscHarten

Wissenschalt, Religion und Magie sind bei den Achaz stark mitein-
ander verwoben. Die Alléiglichkeir der Magie har thren Eingang in
Glaube und Forschung gefunden.

Auch wenn thre Zivilisation schon seit Jahrtausenden im Niedergang
ist, haben sich die Archaischen Achaz doch noch einiges an Wissen
bewahrt, So verfiigen sic fiber gute Kenntnisse in Mathemarilk, vor al-
lem der Geomerrie, und der Opik, da diese beiden Disziplinen die
Kristallomanten bei der Analyse ihrer Edelsteine unterstiitzen. Me-
chunik und Statik sind zwar nicht besonders ausgeteilt, aber den-
noch aufgrund thres durchgehenden Nutzens aut einem guten Stand.
Auch die Glasbliserei hat cine lange Tradinon unter den Achaz, und
die Tulamden haben diese von ihnen iibernommen. Metallverhin-
tung und ~verarbeitung sind bekannt und werden vor allem zur Her-
stellung von Waffen und Schmuck genurzt. Meist gewinnt man Erz
jedoch aut dem Umweyg iiber die Beherrschung von Elementaren.
Auch wenn die H'Cayme (Alchimie) in den Zeiten des Goldenen Dira-
chens bedeutend war und von den Drachen Pyrdacor und Vicrador an
die Echsen weitergegeben worden sein soll, so sieht sic doch im Ver-
gleich zu der Antefakiverzauberung der Knstallomanten hinten an.
Zur Reproduktion von Texten werden der Stempeldruck (far kleinere
Texte) oder Holzplatten genutzt, in die man den Text schnitze. Wich-
uge religivse und magische Texte wurden in der Vergangenheir durch
Gravur auf schr diinnen Goldplaten verewigt. Dieses Verfahren wird
abier in den henugen Tagen nwht mehr genueat.,

e Zoologie st nur im Bereich wechselwarmer Tiere, Insekten und
Spinnen ausgeprigt. Warmbliiter werden nur von wenigen Forschern
untersucht. Die Botanik hingegen ist vergleichsweise gur erfarschr.
Es gibt ganze Biicher und Palmblattsammlungen mit katalogisierten
Pllanzenarien.

Aulgrund des Verhiiltnisses zum Meer st die Seelahm kein groll er-
forschter Wissenszaweig, Die Gebiete Kantographie, Derographic und
Vélkerkunde wurden und werden grifitenteils vernachlissigr, und so
sind die Kenntnisse, fiber dic die Vorfahren der heutigen Achaz der-
einst verfiigt haben miissen, wohl endgiiltig vergessen,

Auch die Wissenschalt der Knegskunst geriit zuschends in Vergessen-
heit. Grolle Kriege werden nicht mehr gefiihrt. Frither hingegen zo-
gen Armeen mit Kampfschlingern, beritenen Flug- und Hornechsen
und sogar Kaimanreiter zu Wasser gegen ihre Feinde,

STERNKVNDE

Trotz threr Dunkelangst studieren einige Achaz die Gestirne, sowohl,
um RegelmiBigkeiten, als auch, um zukiinftige sich durch Sternen-
konstellanonen ankiindigende Ereignisse zu erkennen. Gerade fir
dic Zauberer sind solche Informationen von Bedeutung, erleichtern
sie doch das Wirken ihrer Magie. Manche Priester versuchen sogar an
den Gestirnen den Zustand eines oder aller H'Ranga abzulesen, um
threm Zorn vorbeugend zu begegnen.

Dariiber, was die Sterne sind, gibr es verschiedene Erzihlungen: Fi-
ne Legende verkiinder, dass es sich bei den Sternen um riesige Juwe-
len handely, weshalb sie auch in der richtigen Posttion das Wirken
der Mage unterstiitzen, genau wie die Knstallomanten ihre Steine als
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Unterstiitzung nutzen. Andere Achaz erziihlen, dass die Sterne und
Sternbilder die Korper der H'Ranga und ihrer hitheren Dicaer dar-
stellen. Eine andere Geschichte benichtet, dass die Sterne die Seelen
jener Achaz sind, die die Vollkommenheit threr Seele erreiche haben
und durch thr Leuchten und ihre Bewegungen allen anderen Achaz
biei der Vervollkommupung threr eigenen Seele helfen wollen,
Sternkundige bezeichnen Sternbilder und besondere Sterne (ebenso
wie die Menschen) mu spezicllen Namen, die meist auch thre as-
trologische Eigenart widerspiegeln. So werden sic gewissen Eigen-
schafien oder Zustinden, wic Harmonie oder Tod, oder auch Gottern
zugeordnet. Der H'Szint wird hiiufig cin Sternbild zugeordnet, das
zu Tag- und Nachigleiche im Herbst vollstindig am Himmel stehn
und mit der frithjahrlichen Thg- und Nachigleiche am Horizont ver-
schwunden ist. Der alles bewahrenden Kha iw der unbewegliche
Naordstern zugeordnet,

Sternschnuppen gelten bei vielen Achaz als die wenigen Seclen, die
dirckt von V'Sar aly unvellkommen zuriickgeschickt wurden, ohne
dass Zsahh Einfluss daraul gehabt hat, Dariiber, was V'Sar dazu ver-
anlasst haben kinnte, was diese Seclen also auszeichnet, schweigen
sich die Priester des Herrn der Seclen aus.

Der Mond

vZu Beginn dev Wele ham es, dass Zsahh wund V'Sar, Leben und Tod, sich
paarten, und so wichs im Letb des Lebens ein EY heran. Nach einem Aon
legte Zsubh das Ei in ihr Nest am Himpiel, V'Sur und Zsahh bebriiteten e
abiwechselnd ein weiteres Aon. In dem Ei jedoch wuchs micht nur ein Wesen
heran, sandern derer zwer, Das eine hell und das andere diister, wie thre Fr-
zeuger. Ketnes der Jungen wollte das andere suerss schliipfen lusen, und so
strazten die bewden wm das Rechs des Erstschliipfenden. Da sie van gleicher
Stiirke sind, kann ketne Seite den Kampf pewinnen, auch wenn meist emne
Seite deminert, und so streiten die besden nun seit ewigen Zeisen bis zum
heutigen Tag und der Kampf wird danern, bis emne Seite freseeillig aufigibes
—Legende der Achas, wie sie im Zsahh-Kloster bei Krs'Zaah ereihlt wird

«Der Mand ist exn sehr michtiger Kristall, wahrschemnlich der méachtigs-
te, den es je gab und geben wird, Jedock hat er zwer Seiten, die den Um-
gang mr il schwieryg machen. Die eine Seite ist hell und dhaelt einem
erlenchteten Berghristall, Kann man thre Kraft richiig mirzen, so wnter-
wtiitzt ste die Zunberei im grofien Mafle. Die undere Seite jedoch dhnelt
dem Mugnetit, sie st tiefichwars und noch stivker als dieser hemmt, fa,
absorbiert er schon fust die Magre. Wie aoir alle wissen, wechseln sich diese
beiden Seiten ab, und es danert mcht ganz sechs Wochen, bis eine Umdre-
hung vollendet ist.

Geschaffen wurde der Mond von der Heiligen Schlange wihrend des Wel-
tenbaus, als Fokus und Verstivkung threr Kritfte. Aber auch sie ist sa von
den Phasen des Mondes abhiingiy wnd sie hann ihre volle Kraft nur mwe-
en, wenn der Mond voll am Himmel sehe. thren Willen fisnnen wir also
nieht nur in den Kristallen erkonne, auch wenn er dort am deatlichston
ist, sondern auch an den Zeichen des Mondes.«

—aus dem Unterricht des Kristallomanten Kntikise

«Einst war M'Darr ein H'Ranga von grofier Macht und dockh friedfer-
tigem Wesen, dhnlich der H'Risi. Alle, die seinen Zorn weckten, hatten
schlimme Frevel begungen, und awch nur sie starben daran. Eines Tages
kami es, dass er auf die Welt trat und sich einige Schiller suchte. Er un-
terwies sie it seiner Macht und seinen Wetsheiten. Doch ging er zu weit.
Er verstiel gegen die ewigen Geseize der Kha, und so musste die Hiiterin
der Ewighest einschreiten. Sie zwang ihn in einen Schildkritenpanzer und
band ihn an den Weltenrand. Doch war seine Mucht ungebrochen, und
wenn sie auch die dicke Oberseite des Pangers nicht durchdringen konnte,
brannte ste sich doch fast durch dic Unterseite. So musste Kha den Panser
in Drehung versetzen, so duss M'Darr dic Orientierung verlar und seine
Muacht mcht mehr kontrotlieren konnte. Doch scheint noch {mmer genug
von dieser duvel die Untersette, und dies kiinmen wir nun immier noch am
Himmel beobachten.

—Uberlicferung der Achaz in Ssd’L
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HEeiLrRvnpE vno Anatomie

Ebenso wie bei den Stammes-Achaz hasiert die Heilkunde der A
chaischen Achaz aul Geruch und Geschmack cines Erkrankeen. Die
Archaischen Achaz nuzen ebenfalls die ber den Stammes-Achaz
beschricbenen Methoden, wie Heilsehlamm, Geruchsdiagnose und
Wirmebehandlungen. Fine weiters Methade, die fast alle Heil-
kundigen der Archaischen Achaz beherrschen, ist die so genannte
R Nkgrr, bed derje nach Beschwerde verschiedene Nadela und Dor
nen zwischen einzelne Schuppen gestochen werden. Die genaue An-
ordrnung und Art dieser Einstiche unterseittzt die Heilung und kaion
sogar auf die Summung des Achaz Eintluss nehmen. Eine abliche
Behandlung umfasst je nach Schwere der Beschwerde das Serzen von
zehn bis vierbundert Nadeln und Dornen. Besonders gut kiinnen
hierdureh Leiden kunert werden, die thren Ursprung im Inneren des
Achaz-Korpers hiben, wic zum Beispiel Krankheuwen oder Organbe-
schwerden.

Weiterhin besitzen die Archaischen Achaz sehr gute Kenntnisse in
Anatomie. Da man jedoch befitrchret, dass das Abbilden van Leichen
die Seele des Karpers im Dicsseits binden und so eine Wiedergeburt
verhindern kiinnre, gibr es keine Aufzeichnungen. Das andtomische
Wigsen wird von jedem Heiler an frischen Achaz-Leichen selbst er-
worben, denn da ein toter Karper (nach dem Glauben der Achaz)
nicht mehr Sitz der unsterblichen Seele ist, kann er ohne weitere re-
ligitise oder moralische Bedenken nach Belicben seziert und unter
sucht werden, Diese Erkennimisse erstrecken sich aber nichr nurauf
die Korper von Achaz, sondern auch aul viele andere Tiere (wozu
darm insbesondere auch Menschen und Maruszdhlen). Aus den hier-
ber gewonnenen Beobachingen wurde unter anderem auch der als
Achfawar bekannte Achaz-Dreizack {siche Arsenal 93) enrwickelt.

Der GLavBe DES Ewicen VOLKES

Der Glaube der Achaz st von zwer Aspekten gepriige: der Furcht vor
den H'Ranga, den Gitrern der Achaz, und der Wiedergeburt.
Ersteres begriindet sich durch die Ansicht, dass die H'Ranga Wesen
von schr groflier Macht sind, aber auch ihre cigenen Persimlichkeiten
und Gefiihle haben und sie imi Gegensatz zu vielen Achaz zeigen.
Dia die Gérter natiirlich auch Eifersucht, Neid und Zorn emplinden,
kann dies fir die Ausléser jener Emotionen durchaus gefihrlich wer-
den. Jeder Archaische Achaz wrachter daher danach, keinerlel Aufs
merksiambkeit eines FI'Ranga zu erregen. Sollte dies dennoch der Fall
sein, auch wenn der Achaz nur glanbt, dass dem go ist, so miissen der
oder die H'Ranga besinftgt werden, was im jeweiligen Temipel des
Gottes durch die dortigen Priester geschicht. Moglich sind dabei zum
Beispiel Opterungen passender Dinge im Rahmen einer besonderen
Zeremontie, die von Schwere der Aulmerksamkeitserregung und der
Art des H'Ranga abhiingig ist.

Die Wiedergeburt ist der zweite Eckpleiler des achazischen Glau-
bens. Jedes Leben eines Achaz ist tiir thn nur eine ermeute Fliutung
auf dem Weg zur Vervollkommoung der Seele: Nach dem Tod wird
die Seele durch V'Sar gepritft. Wenn sie der Beurteilung nicht geniige,
so schicke Zsahh die Secle in einen neuen Karper, natiifich den ei-
nes Achaz, zuriick. Dieser Glauben begriindet auch den Namen, den
sich die Achaz gegeben haben, bedeutet Achaz doch nichts anderes
als “Lwiges Volk'. Ebenso erklire er das Wort, mit dem Nichi-Achaz
bezeichnet werden: Cehi'Ffar, "Sterbliche(r)'. Dieser Glaube hateben-
falls nartirlich auch Einfluss anf Entwicklung und Allgigliches, Wich-
tig 18t einerm Achaz sene Seele und nicht sein Kérper, was aber nicht
heilit, dass Mord rolenert wird, Dem Ermordeten wird schilieBlich aul
diese Wetse eine Miglichkent zur Vervollkommunung seiner Seele un-
notig vorenthalten.

Dennoch wiggt der kirperliche Tod nicht so schwer wie in anderen
Gesellschalten, So sind Todesstrafen unter Achaz weniger schwerwie-
gend als lebenslange Haft oder gar die Belastung der Seele mit unrilg-
baren Freveln, Selbstmord st e Ake, der mieh als verdammenswert
gilt, sondern durchaus berechtigt sein kann, zum Beispiel wenn man

sich ciner Gefahr durch Warmbliiter enzichen oder die eigene Seele
einige Zeit dem Zugnift niederer H'Ranga entzichen will. Hierbei
sollte der Achaz nur sicher sein, sich nichr den Zorn oder die Miss-
gunst eines Gotles zugezogen zu hihen, der diese Gelegenheit dann
niimlich nutzen kisnnte, die Secle auléwig zu bestrafen, inshesandere,
wonn es sich ber dem Wesen um Zsahh ader V'Sar handelt.

Bei Menschen und anderen “Sterblichen” wird die Tasache, dass ihi-
nen keine Wiedergeburt bevorstcht, meist bewnsst oder unbewusst ig-
noriert, so dass der Umgang mit thoen von der gleichen Hire oder
auch Todesyerachtung gepriigt ist wie unter Achaz,

Emheithiche Begribmisriten sind unbekannr. Jedem Achaz st selbst
iiberlassen, was nach seinem Tod mit seinem Kérper geschehen soll.
Nicht selten wird er einfach den Tieren zum Frall vorgeworfen oder
(selen) gemeinsam von den Zuriickgelassenen (Gelege, Freunde) ni-
tuell verspeist.

Manche Achaz wollen das Abbild ihres Kirpers jedoch fiir ein spite-
res Leben hewahrn wissen und bitten daher meist einen V'Sar-Priester,
ihre sterbliche Hiille fiir die Ewigkeit haltbar 20 machen. Nach der
Mumifizicrung wird die Leiche zusammen mit personlichen Gegen-
standen im Tempel oder heiligin Orten aufbewahrt.

Manche Chash'R bauen sich sogar in Anlehnung an die Riren der Ssr-
khrsechim eigene Pyramiden, wo sie thren mumifizierten Korper mit
all seinen Schiitzen fiir die Ewigkeit bewahren, Solche Grabpyrami-
den sind meist mil enormen mechanischen und magischen Schutz-
mechanismen versehien, so dass nur die Wiedergeburn des Chash’R
diese unversehrt betreten kann, um sein Erbe aus dem Vor-Leben an-
Zutreren.

Ein Testament ist unbekannt, das Figentum des Versiorbenen geht
meist an eiien Gesellen oder sonstigen Nachfolger, manchmal wird
der Besite auch einfach von einem Chash’R vereinnahmit. Aus die-
sem Grund g das Plindern von Leichen unter Achaz auch moralisch
nicht verwerflich.

H'Ranca vnp SeEKTEn
Bei den Archaischen Achaz der Echsensiimpfe wird vor allem den
H'Ranga Zsahh (Aspekte: Fruchtbarkeit, Wiedergeburt, Wandlung)
und H'Szint (Werterentwicklung, Wandel des Geistes, Magie) ge-

opfert. An der Kiste hat auch Charyb'Yzz (Meer, Wasser, Regen,

Flut) einige Tempel, wiihrend im Landesinneren, insbesondere
an den Grenzgebicten zu menschlichen Siedlungen, viel Blut fiir
Kr'Thon'Chh (Kampf, Eroberung, Ehre, kiirperliche Stiirke) vergos-
sen wird, Im Einflussgebiet der Flugechse 770 'Sra érstarkt nun
seit einiger Zeit der Glaube an den gefliigelien Zerschmerrerer
Chr'Ssir'Ssr (Luft. Wind, Sturm, Nebel), wenn ¢r auch nur wenige
Tempel und Priester in den Stidren der Archaischen Achaz hat. In
Selern und Umgebung werden die Geschwister Ssad"Huoar (Leben,
Erde, Geburr) und Ssad'Navy (Unendlichkeit, Verginglichkeit, Zeir)
verehit. Auch in Ssd'L har SsadNavw emen eigenen Tempel, der von
dem legendiren Priester Zat Shar Zht geleiter wird. Obwohl es eini-
ge V8ar-Tempel (endgiiltiger Tod, Erlésung der Seele, Nacht) gibr,
werden sie metst nur besucht, wenn ein Achaz die Fehler seiner Wie-
dergebiurt erkennen will oder evwas fiir seinen niichsten Tod vorberei-
ten mochte, Die H'Ranga Kha (Ewigkeit, Vergangenheir, Gesclirchre,
Schraft) ist in den Echsensiimplen weder durch Tempel noch durch
Priester vertreten und auch den masten dort lebenden Achaz unbe-
kanint,

Einige regionale Sckien folgen tellweise recht seltsamen Vorstellun-
gen, So wird von einer sehr aleen Sekee, der Ak'Szash Arachrzama

erzihly, was wiitthich iiberserzt Leser/Seher der alten Hiute' heilie

[Mes kann sowohl als ‘Leser des Lebens’ als auch als “Seher des
Vergangenen” gedeutet werden, Die wenigen Informationen, die heu-
te noch hekannt sind, besagen, dass ihren Mitgliedern aufgrund
ihrer Erleuchtung, Einscht oder Weisheit grolic Achitung durch alle
Echsenvilker entgegengebracht wurde und sie hiufig an wichtigen
Entscheidungen teilhatten. Legenden berichten auflerdem von der
Errichtung eines ‘Ortes der Erinnerung an die alten Hiute' irgend-
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wa im echsischen Grolleeich, bevor dieses durch das Vordnngen der
Menschen zu brisckeln begann.

13ic Rnka'Zsst (nuch Dunhle Figer genannt) sind eine Knegersekee,
deren Mitglicder weder kiirperlich noch gewstig durch die Nacht be-
hindert werden, Sie machen Jagd auf alle warmbliitigen Wesen, die
sich in cinem von ihnen beanspruchten Gebict aufhalten. Dic von
thnen Getiteten sollen selbst im warmen Klima noch Stunden nach
dem Tod von ciner unheimlichen Kilte umgeben sein, die meist auch
the Todesursache war.

Das Ziel der Sst'Ucheh ist die Ziichiung der perfekten Echse. Sie ghau-
ben, dass durch das Verspesen von Herz und Hirn eines Wesens ein
Teil von thm in den Verzehrenden tbergehe. Geschicht dies hiufig ge-
nug, so entsteht cm Mischwesen der beiden Arten. Auf diese Weise und
durch direkte Zucht des bisher Erreichten versuchen sie den Willen
von Ssad Huar und Zsahh zu erfiillen, den sic im perfekten Echsen-
wesen schen. Zu threm Bedauem ist es thnen noch nicht gelungen, die
Eigenarten von Rsch'R, Ssrkhrsechim oder Shintr zu erreichen.

Iie Anhinger des Jihi"Ucheh H'Szintoi (etwa: ‘Fluch der Schlange’,
‘Diie falsche Brut H'Szints") erwarten seit langem die Rilckkehr ihres
zanbermichngen Meisters, Manche von thnen meinen, thn i Borba-
rad getunden zu haben, weshalb einige Anhiinger aufgebrochen sind,
um diesen zu suchen,

Die Blutigen Kinder Lirben the Schappen rot = aim liebsten mit dem
warmen Blut ithrer Opler, die sie dem Kriegsgou Ke'Thon’Chh brin-
gen, withrend emn anderer Kult seine warmbliingen Opler cingribe,
um dem Nest H'Ssum die geraubte Wiirme wiederzugeben.

Zu den Sckien kann man auch die Anhdnger der Skrechu, der
Sehlange von Maraskan zililen.

Weitere Informatonen zum Glauben der Achaz, lnsbesondere nihere
Informationen zur Wiedergeburt und den einzelnen H'Ranga finden
sich in GKM 116 (.
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DiE IMaGiE DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Autgrund der hiutgen Magicbegabung aller Achaz gehon dic Magie
m patiichicher Wewse zum Alltag in den archaischen Siedlungen. Das
Wirken von Magie oder die Fihigkeit dazu {iberrascht keinen Achaz,
Es wird eher als angeborene Gabe gesehen, wic zum Beispiel eine gu-
te riumliche Vorstellung oder ein besonderes Gefiahl fir Tiere. Man
bewundert den Anwender wahrscheinlich kurz dafiir, aber akzeptien
es dann als Hir diesen normal.

Dier Grofited| der Achaz verfiigt aufgrund fehlender Bildung oder Be-
gabung nur iiber geringe Kriilte. Diese zeigen sich merst das erste Mal
nach der vierten THiutung, Normalerweise befinder sich der Achaz
dann bereits in der Ausbildung, und so werden seine magischen Kriil-
te dadurch hiufig so gerichrer, dass sic thm die berufstypische Arbeit
erleichtern.

Der WEeG pEs Georpneten Geistes —
pie KristarLomantie

Nur wenige magiebegabte Achaz konnen den "Weg des geordneten
Geistes' (Rssahh: Shr'ZzssZer) beschreiten, Wenn sich ein Achaz wiih-
rend semner Jugend als besonders emnfliblsam, intelligent und magisch
begabt erweist, wird er nach seiner vierten Hiutung einem der weni-
gen Lehrmester iibergeben. Es finden sich jedoch nicht viele Hochbe-
gabte, und so gibt ¢s in den meisten Stiidien der Archaischen Achaz
jeweils nur ein halbes Duzend dieser Zauberer und ihrer Schiller.
Die Knstallomanue bastert auf der Analyse der Strukiur von Edel-
steinen oder anderen Knstallen mit ciner fiir die Magie nutzbaren
Struktur und daraus resulaerenden magischen Mustern. Diese wer-
den genutzt, um Zauber zu weben, denn die Edelsteine und Kristalle
in richtgem Schilifl helfen, die magischen Kriifte zu kanalisicren und
zu bitndeln, Tin Teil dieser Kralt wird hierber ans den verwendeten
Edelsteinen gezogen und schont daher dhe Kriifie des Zaubernden.
Bel den Menschen werden die Anhinger dieser Art der Zaubere als
Kristallomanten bezeichner, wiihrend sich ihr Name unter den Achaz
aus ihrer Ausbildung, dem thnen von H'Szint bedachten Platz in
der Gesellschaft und ihren Aufgaben [lir diese ableitet. So gibt es die
Bewahrer des Wissens, die sich bemiihen, die Vergangenheit zu studie-
ren und — ithrem Namen gemiill - zu bewahren. Sie versuchen auch,
Kenntniyse, die dem Vergessen anheim getallen sind, wieder zu ent-
decken oder uus Aufzeichnungen zu rekonstruieren,
Die Sedrer dey Uneissbaren widimen sich der Veruefung in die Edel-
stetne, dem Erkennen ihirer inneren Ordnung, aber auch der Analyse
magischer Strukturen oder dem Erkennen von Unbekanntem. Umier
ihnen gibt es hervorragende Hellseher und komperente Metamagier.
Die Kampfer der Elemente bedienen sich vor allem der Elementar-
wesen, denen sie den Schutz der Gesellschaft, die Versorgung mit
clementaren Rohmaterialien oder auch die Anpassung der Umwelt
betehlen und so der Gesellschaft nuizen.
Einige wenige Krstallomanten nennen sich Rufer der Aufienwelt und
beschwiiren Wesen nnderer Sphiiren zu threm Dienst, Viele von thnen
haben sich aher ins gezwungene oder freiwillige Exil zuriickgezogen
und widmen sich nur den eigenen Studien,
Es gibt auch noch Erzihlungen, die von den Hinden des Ssad Nave
oder den Wanderern der Welten crzihlen, iiber deren Aufgaben oder
Kriifie aber so gut wie nichts mehr bekannt ist.
Allen Kristallomanten ist auch die Beschiftigung mit der Objekt- und
Artetakizaubera gemein, in denen sie als grofie Meister bekannt sind.
Auch die Herstellung von Artelakten ist eine ihrer Aulgaben in der
archaischen Kulr Viele dieser Achaz haben Artetakie, die von ver-
sehicdenen Generationen von Kristallomanten hergestellt und aufge-
laden wurden, Diese werden dann von Meistern an Gesellen vererbn
oder bleitben in den Bauten, die urspriinglich damit ausgestartet wur-
den.
Mechr Informationen zum Krnstallomanten finden Sie in AZ 57 £, zu
ihren besonderen Rituale in MWW 65 (. und zur Arefakimagie all-
gemein in SRD.
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MaGie im ALLtac
Mapie finedet sich neben der hiiufigen Magichegabung auch in der

Umgehung der Achaz, vor allem in Gegenstiinden oder Behausun-
gen. Die Krstallomanten haben dureh ihire Kennmisse in Areliki-
und Objekemagie iber [ahehundere hinweg ihre Umgebung mit den
verschiedensten Artelakten versorgr und Objekie verzaubert,

Bei den Behausungen sind vor allem die bereits oben erwihnren
Wiirme- und Lichtzaubereien belicht, und die heiden Schwiichen der
Achaz (Kilieemphindlichkeit und Dunkelangst) spiclen auch bej an-
deren magischen Gegenstinden eme Rolle: So gibt es transportalile
oder fest verankerte Edelsteine mu Levehis- oder Wiirmeteke, mir
BRENNE TOTER STOFF verzauberte Feuersteine oder LEIB DES
EISES-Armireifen, Fiir eine sonnenstichtige Chash'R hat cin Kristal-
lomuant sogar cinst cinen 'Surkophag' hergestellt, der im [nneren tag-
helles Licht ausstrahlre.

Andere Antelukte werden als Dienstlestung Gir alle angeboren, die
den Preis in Edelsteinen zahlen kinnen, und nach Wunsch angefer-
tigt. Schr helicht sind hierhei inshesondere Matrixgeher, deren Her-
stellung fir Kristallomanten zom Allgemeinwissen gehiet, Min diesen
kéinnen die vielen mindermagiebegabten Achaz Zavuber erzcugen, die
sie ansonsten nie wirken kiinnten. Fherbeiast auch der FLIM FLAM
als Mittel gegen die Dunkelangst schr beliche

Ein weiteres hitulig angewandies magisches Mitel sind Arkanogly-
phen, magisehe Zeichen, die ihren Ursprung ber den Echisen der Vor-
zeit haben und verschiedene Wirkungen (Lichieraengung, Sicherung
van Riaumen oder Schiitzen) haben, Dic meisten von ihnen sind uralt,
dennoch zeygen cinige noch immier permanente Wirkung, Insheson-
wiihrend der Wintersonnenwende sind die Kristullomanten ci-
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RecHT vnib GEeseTz

Vergehen jeglicher Art kitnnen von jedem Achaz bei cinem der
Chash'R angezeigt werden, der dann dazu verpflichter is, ennweder

{hei kleinen Vergehen) allein 2u richten oder (bei griilleren Vergehen)

alle Chash'R zusammenzurufen, um dem Verbrechen nachzugehen.
In Jetzterem Fall fungieren die Chash™R als Richier in ¢inem Prozesy,
i dem berde Parteren thre Aussagen vorbringen kiinnen: Wenn er von
beiden Seiten bis zum bitteren Fnde gefithee wird und dic Chash'R
gezwungen sind, ein Urteil 2y fillen; so wird zusitzlich zur Vollsuee-
chung des Strafmalies auch noch die Verlicrerparter hingenchrer, Dies
15t auch der Grund, wieso die Archaischen Achaz keinen Rechisge-
lehrtenstand haben, da kein Achaz sein Leben so leichisinnig aufs
Spiel setzt, Diese Art des Prozesses fiihrt meist dazu, dass eine Seite
nich kurzer Zeit des Verhundelns entweder die Anklage zuriicknimmi
ader die Schuld eingestehit, In dicsem Fall wird nur cine dem Verge-
lien angemessene Strate vollstreckt,

Als kleinere Vergehen gelten Korpervetlerzungen aller Art, kleinere
Sachbeschiidigungen, selisames Benehmen (zum Beispiel ‘Trunken-
heir, unndrige Prilgeleien) und Diebstahl von Privateigentum. Als
sehlimmere Vergehen gelten Mord, grifiere Sachhesehidigung und
alle Arten der Gefilirdung des Gemeinwohls aulierhialb religiiiser Be-
lange. Berrigereien und Intngen jeglicher Artwerden mieist nichrver-
tolgt oder gelten hachstens als unbedeurendes Vergehen.
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Frevel an den H'Ranga und dhnliches wird mche verfolgs, denn das

hielle, sich in dic Angelegenheiten der Gatter einzumischen. In die-
sen Punkten vertraur die Gememnschaft aul die H'Ranga oder ihre
Priester, die sich dieser Taten annchmen.

Dhas Stratmall begriindet sich aus jahrhundencalten miindlichen und
wenigen schriftlichen Uberliclerungen, dic aus dem anl Pyrdacor zu-
riickgehenden Gesetzeswerk Lhs'KAn hervargegangen sein sollen.
Mindere Stralen sind meist ermedrigender Natur, so zum Beispiel
vine Woche Einzelhaft mit (warmbliingen!) gereizten Stink-
ticren oder die zeitweilige Verwandlung in wechselwarme
Tiere wie Krate oder Salamander. Frwas strengere
Strafen sind befrstere erzwungene Unterkithlung,
Verbannung auf Lebenszeit oder verschiedene &
Todesstrafen, zum Beispiel das Durchbohren
jeder einzelnen Schuppe mir ciner Nadel, was

nach der Lehre der Rku'Nktrr (siche S. 139) >
zu einer Uberreizung und dann zum Tod — /
tithrt, Der Tod ist keinestalls die Hachst-
strafe, zu der ein Achaz verurellt werden
kann, schlicBhich st thm seine Wiedes
geburt ja gewiss. Viel schlimmer sind
lehenslange Einzelhaft, eventuell noch
verstirkt durch Inhaftierung im Dun-
keln, oder sogar cine Bestratung der
Seele durch emnen H'Ranga-Pricster.
Wirkliche
cinst in extra dafiir angelertigren Sarkopha- y
gen eingesperrt worden sein, die den Achaz flir \s {
Ewigkeiten am Leben hielten. Somit wurde thm
die Maglichkeit zur Wiedergeburt und damir auch
zu Vervollkommnung der Seele verwehr. Da dem

Schwerstverbrecher  sollen

Bestraften durchaus die im Inneren des Sarges vergangene
Zeit bewusst war, wurde er meist innerhalb der ersten Jahre walinsin-
g,

Die OrRTE DER ARCHAISCHEN
AcHaz in pEn ECHSENSUMPFEN

Die folgende Auflistung archaischer Siedlungen in den Echsensiimp-
fen erhebr explizit keinen Anspruch auf Vollscindigkeir. In den Stmp-
fen mag es noch weitere kleine Gemeinschaften von Achaz geben, dic
dic alten Tradinonen bewahren.

AzzLn

Am Stdwestziplel der siidlichsten Insel im Selemgrund liege die
Stadt Azzln, die auch {iber einen Falen samt Dock verfiigt, in dem
seit Jahrhunderten in Einzelarbeit Schaffe gefertigt und repanert
werden. Es gibt hier nur zwei bedeutende Steingebiiude: zum cinen
den Tempel der Charybh™Yzz, direkt neben den Hafenanlagen, wo
stets reger Betrich herrscht, da die hiesigen Achaz fast alle lebens-
notwendigen Dinge aus dem Meer gewinnen und dementsprechend
hitufig der nachrragenden H'Ranga opfern. Das andere Gebiiude ist
eine reche grofie Stutenpyramide, in der die Chash'R Ths Surosz, e1-
ne Krnstallomanrin, lebu The Einfluss ist immens, und nur wenig
geschicht hier ohne ihe Einverstindnis. Sie scheint jedoch enorme
Angst vor dem Meer zu haben, jedenfalls ist sie noch nie auch nur
in der Nihe der Kiiste gesehen worden. Dies hat ihr die Feindschaft
der Priesterschaft der Charvb'Yzz cingebracht, die versuch, sich ih-
rer zu entledigen,

Die wemgen Dinge, die man hier nicht aus dem Meer gewinnen
kann, werden im Inselinneren angebaur oder mit dem Festland cin-
getauschr. Hierftr fabren in regelmiligen Abstinden einige Schiffe
oder Boote zu einer festen Anlegestelle, wo sich dann normalerweise
der ¢in oder andere fahrende Hindler cingefunden hat, um dort
Schildplatt, Perlen und Perlmutt einzutauschen,

Krs'Zzan
Die Stadt Krs"Zzah liege in cinem Sumpigebiet in der Nihe der Siid-
kiiste der ostlichen Echsensumpfhalbinsel. Neben einigen fest an-
gelegten Diimmen dienen hier die vielen Seen oder Bachliufe als
Verkehrswege. Die etwa zwet Dutzend Pyramiden der Stadt wurden
anschemend ehemals auf festen Untergrund gebaut,
denn sie haben sich seir mehreren Jahrhunderten
totz recht tiickischem Sumpl nicht abgesenkt, Eine
Kuriositit unter den Bauwerken ist dic Unsichthare
Pyramide, deren erste und dritte von vier Etagen
unsichtbar ist, so dass die {ibrigen Etagen schein-
bar schweben,
In der Niihe der Stadt iindet sich ineinem beson-
ders wandelbaren Bereich des Sumpfes cin Klos-
ter der Zsahh. Hicr versammeln sich viele Achaz
und auch eimge Ziliten, die in Zsahh mcht nur dhe
H'Ranga, sondern auch ithre Heilige Muner schen,

Dass sie dadurch iliren Vilkern helfen, die H Ranga
zu beschiftigen, ist ein gewollier Nebeneftekt, Im
Jahre 1025 BF wurde das Kloster von ciner Flandvoll
Marus angegriffen und trowz echeblichem Widerstan-
des eingenommen. Nur wenige der Klosterbewohner
konnten flichen, viele wurden getstet oder gefangen
genommen. Aus Angst vor den Auswirkungen von

Kamplen aul diesem heiligen Boden haben die

Achaz ans Krs'Zzah sich nicht eingemischt,
und das Kloster konnte erst durch einige
Achaz aus dem Stamm der Zansch'[r unter

dem Befehl thres chemaligen Hiuptlings Skar Shr Sh-
zinth befreit werden.

Ssp'L

Einige Achaz bewahren in der Stady, im Inneren der distlichen Halb-
insel der Echsensiimpfe, noch die alte Lebensweise thres Volkes. Das
Leben hierwar noch nie gefahrlos: Bis vor einigen Jahren musste sich
die Stadt immer wieder gegen marodicrende Maru-Horden zur Wehr
setzen, danach erschien (an der nicht weit entfernten Ches"H'Ranga)
die Flugechse V'Crs'Sra. Dicse hat zwar aus unerklirlichen Griinden
bisher nie cinen dirckien Angnft auf die Stadt unternommen, aber
dennoch fithlen sich die Chash'R Ssd’Ls durch die Vereinigung aller
umliegenden Stimme unter der Flugechse bedroht, was zu ciner ge-
wissen Unruhe i der Stade fihe, Niemand weils, ob sie nicht bald
von einer enormen Streiemacht angegriffen wird,

Die grishire Pyramide Ssd'Ls ist der Tempel des Ssad"Navy mit seinem
alterslosen Hohepriester Zaf Shar Zhs, der seinen enormen Einfluss
nur sehr selten austibt. Die anderen Chash'R hingegen versuchen ge-
rade in letzter Zeir und an Zal Shar Zht vorbei, ihre eigene Positon
zu stirken. Am chesten scheint der Hohepriester des Ki"Thon'Chh
dic derzeitige Simation zu semem Vorteil nurzen zu kénnen, da er
iiber die meisten Bewaffneten in der Stadt verfligr

ZSHORRKH

In den Ausliviern des Higelgehietes siidwestlich der Siedlung
Toh'Awah hegr die Stade Zshorekh. In ihrer Nidhe liegen einige Fi-
senerz- und Edelsteinminen, die der Stadt einen gewissen Reichrum
beschert haben und auch andere Stimme und Stidie mit diesen be-
nitigten Rohstoffen versorgen. In den Minen sollen Elementare, Di-
monen, Chimidrenwesen und auch profane Sklaven, vor allem nach
Generationen der Gefangenschaft degenenierte Menschen, aber auch
wenige Marus, Ziliten und Achaz arbeiten.

Die Stade ist an einen langen Hang gebaut, an dessen Spitze der
H'Szint-Tempel des Ortes liegr. Die Girin wird hier in ihrer Figen-
schaft als grobie Verdnderin auch als Patronin des Berghaus gesehen,
der ja die Verinderung des Erzes oder der Edelsteine in eine brauch-
bare Form ermiglicht. Halb vom Hang verschlungen findet sich eine
Pyramide, die heute dem Chash'R Serrs 'Kythrr als Wohnort dient.
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Zum SpieL in pEn STApteEn
DER ARCHAISCHEN ACHAZ

Dier Besuch einer archaischen Stadn sollte fir jeden — selbstéi-
nen Archaischon Achaz ~ eine Besonderheit darstellen, da kein
Ort mit ¢iner anderen Stadt vergleichbar ist.

Nicht-Achaz begegnet man fast Gberall mit enormem Miss-
trauen, und es muss schon besondere Griinde — und meist auch
cine ﬁch_az-ﬁ_cﬁln‘itpcmm = gieben, dant sie nichy sofort gerd-
tet oder vertrichen werden, Dennoch werden Besucher meist
als Fremdkirper gesehen, die man am besten so schiell wie
miiglich wieder loswerden sollte.

Eine Stade der Achaz bietet viele Abenteuer-Moghichkeiten, da
sich Charaktere auf véllig unbekanntem Tesruin ciner fremelar-
tigen Rasse befinden. Es kénnen alte Geheimnisse oder Furcht
cinfléBende Mysterien aufgedeckt oder entrlitselt werden. Die
Helden kénnten zum Spiclball der Chash’R werden, die sich
deren Unwissenheit beziiglich der echsischen Kulrar zu Nur-
ze machen. Letztendlich liegt der Rerz vor allem in der Begeg-
nung miit cingr vallkammen fremdartigen, nichtmenschlichen
Kulwir.

DER ARCHAISCHE ACHAZ
AVF WANDERSCHAFT

Es kann verschiedene Grinde geben, wieso ein Archaischer
Achaz scine Heimatstadt verlisst. AuBer derunstillbaren Neu-
gier, die schon cinige Achaz in die Welt getrichen hat, ist auch
die Suche nach Hinterlassenschaften ihrer Vorfahren oder nach
neuen Rohstoffen, vor allem Edelsteinen, nicht selten. Manche
Achaz werden avch durch religitine Zicle snotivivi, ilie Flei
mat zuverlassen: So kénnen sic einen schwerwiegenden Frevel
begangen haben, mit dem sic thre Gemeinschaft nichr belasten
wollen, oder sie suchen die Exfilllung ciner alten Prophezeinng
(zum Beispiel die Suche nach Kesh Tish'Kr, wie es bei Skar Shr
Shziuth der Fall ist). Einige migen anch aulgrund iheer reakti-
oniren oder zukunfisorienuerten Sichrweise oder einer kbrper-
lichen Auffilligheit zum Exilantenleben gezwungen sein.
Einige wenige Achaz wollen auch, im Gegensaiz zu dem Rest
thres Volkes, die Simation fiir das cigene Volk verbessern und
srchen einen Krieg oder ein fricdliches Auskommen mit den
Warmbliitern zu beider Seiten Nutzen an. Hicezu zithle auch
der Kampl gegen die Blunige See der Schwarzen Lande; denn
fier st dis Aufsehen der H'Ranga auf unangemessene Weise

erregt worden,
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- ANDERE RASSEN ZWiSCHEN

RascHTvLswAaLL vniD SELEmM-GRUND

Die meisten Bewohner der in dieser Spicl-

hilfe behandelten Region sind Menschen,

und von diesen wicderum die meisten Tula-

miden, dic zwenhiuhgste Menschenrasse sind die Mittellidinder. Den
wlamidischen Vilkern der Novadis und Ferkinas widmen sich die
Kapitel Die Novadis ab Scite 67 bzw. Die Ferkinas ab Scite 114,

Im Sitden, von Arratistan bis Selem, lebn der Utudy-Stamm der Sho-
kubunga. Dieses stolze Volk von Riubern und Rinderhirten beug
sich keinem Sultan oder Bey und hiilt an seiner hergebrachien
Religion fest, dem Glauben an den liwengestalugen Schisplergott

ZiLiten

wRrak'Zirr hat Recht behalten: Wiv wurden von den Fischmenschen m
Empfang genommen, bevar wir thre Ingel auch nur betreten huteen.
Obwahl ich aufmerfsam gespiht hatte, sah toh die beiden Ziliten erst,
uls ste divelt noben wnseremn Nuchen aus dem Wasser auftauchien. leh hae-

te gehafft, meine Achaz-Fiihrerin wilrde fiir mich dolmetschen

Kamalug und zahl-
reiche Gester. Dic
Shokubunga  hausen
i Wehrdéirlern ("Kra-
len') aus Lehmbhiinen,
dhe mit Willen ans
Dorngestriipp umirie-
det sind. Mit ihren
Wurfspeeren, die sic
um Gift der Shunn
Knolle teinken, leh-
ren swe sowohl No
vadis als auch Echsen
day  Fiirchren,  Duas

Sultanat  Arratstan

grenzt an das Gebiet
der Waldmenschen
vom Stamm der Chi-
rakahs, dic halbzivili-
siert zumeist fredhch
vorm Maisanbau leben
und eme Misehreligi

kéinnen, fatsdach
lich aber scheine
crne verbale Kom-
HJ’HNJ!{'!I-’HJ” mt
diesen Fisehmen
sehen sehlicht un-

midiglich. fch bin

allerdings  stcher
duss sie stch auf
thre Art sogar un-
ter Wasser su ver

standigen wissen,
denn Gelegenhieir,
ste bt Thuehen
peifen wnd  ar

schen zu  héren,
sollte ich noch zur
Gentige  bekom

men, Hesinde
steh" mir bed, die-

ses ity o Wiasser

versunkene, nein,

on aus Isa-Glauben
und Schamanismus pflegen. Mchr iiber dic Shokubunga und Chi-
rakahs sowie den Schamanismus dieser Staimme erfaliren Sic in der
Spiclhilfe In den Dschungeln Meridianas (160, 161) und in AG 124
sowie GKM 121.

Menschen anderer Rassen kommen allentalls vereinzelt vor, (Au-) El-
fen und Halbelten schr selten im Ambhallassihi. Orks und Halborks
guasi gar nichr.

Sitmpfe und Kilstenregionen sind beyorzugter Lebensraum von Stam-
mes-Achaz und Archaischen Achaz, iiber die aul den S, 1171E mehr
zu hinden 1st.

In den Hohen Erernen gily es Goblin-Banden, von denen ab und zu
cinige bis ins Sultanar Chabalistan vordnngen, Auch im Raschiuls-
wall gibtes einige Gobling, in den detlichen Randgebirgen der Khivm
dagegen sind noch keine beobachter worden.

Das Volk der Brillantzwerge hat vor kurzem den nordlichen Rasch-
tulswall zu seiner neuen Heimat erkoren, der Umzug ist aber noch
lange nichr vollzogen. Unter den Zwergen Almadas kursient ein Ge

riicht, in der Nihe der Oase AI'Mharim grabe eine versklavte Zwer-
gensippe nach Almadinen (Rubinen). Die Novadis der Wiiste und die
Achaz aus den Stimplen schen aber wahescheinlich im Leben niemals
cinen Zwerg.

Der Raschrulswall ist auch vines der Riickzugsgebiete der Oger. Be-
sonders 1im Nordwesten des Gebirges hausen sic recht zahlreich in
Dickichten und Hahlen und gehen von dont aus in den dicht besie-
delten Ebenen Garetiens auf Menschenjagd, sind die Bavern doch al-
lermal lewchtere Beute als die wehrhafien Ferkinas,

bewtisst hinein ge-

bawte Dorf st der Tod meiner Schrifien
meine Biicher abzsulegen! Wilivend ich nass und klamm ewieder am Ulfer

kaum etn trockener Ort, wm

sttze und dies miederschreibe, beraten Rrak'Zirrs viel gepriesene 'H'Chazz’
tiper unser Anltegen, lch bin tmmer noch nicht iiberseagt daven, dass dre-
se Primitiven uns wirklich helfen himnen. Hesinde hilf — sie haben gar
ctne aberylinbische Fureht var dem Owroburos ant meinen Hals, so dis
ich thn ablegen musste! Wie seline 1ch mieh nuch der Hetmatl«

—aus dem Buch der Schlange Semer Gnaden Alvicthan von Neetha,
verfusst in Chi'Khro, Peraine 10011 BF

Die Ziliten (Rssahh: Z7Lit). menschengrolie, aufrecht gehenden Maol-
chen dbnelnde Wasserbewohner, fiiliven ein eintuches Leben i Ein-
klang mit der sic wmgebenden Natue, Als cin Volk, das vor linger
Zeit das legendire Unterwasserknigreich Wahjad verlassen haben
soll, massten sie Zeugen, wenn nicht Erbaver blithender Zivilisation
gewesen sein. Heute aber findet man sie als geniigsame Fischer und
Sammler in versteckien klemnen Dérfern in den Stimpfen und an den
Flusslaufen des Stidens. Sie verwenden keinerler Metall, ja, es bereiter
thnen sogar Unbehagen, und so dulden sie es nur selten, dass man
mit metallenen Gegenstinden thre Grotten oder an Biberburgen er
tnnernden Hiitren betrin (deren Eingang meist deatlich uner der
Wisserabertliche liegt), Sie jagen selbst in dunkler Tiefe Fische mu
Netzen und feuergehiinteten Holzspiclen und eréhren sich ansons
ten haupisichlich von verschiedenen Land- und Wasserpflanzen,

Die "Fischmenschen' sind sehr geschickt und klug. e linger man sich
mit ithnen beschiiftigr, umso mehr driingt sich der Verdacht auf, sic

| 4.4
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seien zu grolien kulturellen Leistungen imstande, biuen sich aber be-
wsst fiir ein geradezu primitves Leben entschieden.

Fine Verstidntigung mit thnen kann eigentlich nur durch Handzei-
chen oder Magie erfolgen, da Ziliten und Nicht-Ziliten die argani-
schen Mighehkeiten (chlen, die Liute der jeweils anderen Sprachen
zu produzieren: Einige von ihnen sind jedoch in der Lage, Rssalilh
sowedt 20 verstehen, dass man sich thnen damu verstindlich machen
kann. Auch eine cigene Schrift ist den Ziliten unbekannr.

Bekannt sind die Schamanen der Ziliten, aus deren Rethen mifchiige
Zanberer und H'Ranga-Diencr hervargehien sollen, die von den
Achiz H'Chaez genannt werden. Diese heiligen Frauen und Minner
{nichis anderes bedeuer das Rssahh-Wort) werden von Ziliten wie
Achaz gleichermalien verehrt und zuweilen um Hilfe ersucht. Selt-
sumerweise scheinen diese Kreaturen des Meeres die Verehrung
(hezichungsweise Besiinftigung) der H'Ranga CharyhYzz nahezu
aulgegeben zu haben,

Mehir zu dieser Rasse hndet sich in ZBA 190 und Meridiana 168,

KRAROMIER_

wSie kamien in der Nacht, kenie Boote, effach so aus dem Wisser. Sie klet-
terten die Ankertie hoch wnd machten die Dechuiche meder. Dann wir-
Jen sie die Lewehen der armen Flunde und ein paar Tampen iber Bard,
wid bald winnmelte das Deck von diesen Kriten! Ging dann alles ver-
dammit schnell. fammerschade wpr den Kipt'n, war ein ziher Bastard|
Die Kawftnannstachrer it noch geselirien, wls sie ste unter Wasser gezogen
Tabern, Will gar neeht aissen, was sie mit der .. Verviickt — wisse Hir, sie und
thealter Herr wollten nicht met der Mannsehaft an Land, wed's thnen
in Selem ‘en unheinilich” warl ... Ieh? Ieh hab' mich unterm Segeltuch
verstecht, als ich die gesehen hab', Feige? Pah. Ioch lebe, und die anderen
stnd Fisehfutier!s

—Berieht eines Matrosen der Selemer Thalukke Baalat al'turgis,
dberserst e Garethy, Selemn, Efferd 1017 BF

Die Krakonier (Rssahh: Kr'Kon'Ysst) gelten als das aggressivste Volk
der Maritimen. Es gibt nur wenige von ihnen, und sie leben vor allem
im Selem-Grund, haben in den letzen Jabren jedoch als Saldner fiber-
all in der Blutigen See nene rraurige Bekannthedr erlangn, In Selom-
Grund und Perlenmeer st besonders der einfiugige Krakonier-Pirat
Kipt'n Krak fiir seine Angniffe aus den Tiefen der See peliircher.
Krakonicr sind ctwa menschengrobl, aber massiger und gedrungener
im Kirperbau, Sie sind geschuppr und dhneln aufrecht gehenden
Kriten mit Kiemen, kurzen, kriiftigen Beinen und Schwimmbiuten,
Thre Waflen sind Speere, Dreizacke oder kurze Klingen aus zum
Teil prminy und exonsch anmutenden (ozeanischen) Materialien.
Metall, das sie besitzen, ist oftmals Beutegur, da die Krakonier als
Wiasserbewohner die Schmiedekunst als solche nicht kennen. Typisch
sind Schilde aus Schildkristenpanzern und Riistungen aus Leder oder
Fischhaur — diisteren Gerfichiten nach sogar aus den Schuppen gets-
teter Achaz und Ziliven,

Die kriegenschen Erben Wahjads dienen CharybYzz und ilr unter-
geordneten H'Ranga, die zum Teil nicht dem Pantheon der Achaz
entsprechen {vel. GKM). Auch ihre Form des Rssahh unterscheider
sich durch emige vokalreiche Begniffe zumindest bemerkbar von der
Sprache der Eehgen,

An Land sind die Krakonier stéindig vom Tod bedroh, verenden sie
dach, wenn sie sich nicht regelmiilig mit Wasser benetzen oder wenn
cin besttmmirer Nervenknoten verlerze wird, der thnen tiberhaupt erst
die Lungenaunung ermiglicht.

Tmmer wieder hisrt mari von Uberfillen der Keakonier auf Schille der
vernchteten Slurdvalh — ‘Mitbhiate,
Dabei versuchen sie sters, Gefangene zu machen; um sie (wie iibngens
anch Angehiinige anderer Rassen) zu versklaven oder den H'Ranga
21 opfern. Schauerlichen Basarmiirchen zufolge stellen Sklaven als
Brutkiirper sogar dic cinzige Midglichkeir der Krakonier dar, sich fort-
zupflanzen. Einige Achaz, vor allem vom Stamm der Aker" Tz, trel-

wie sie die Menschen nennen.

ben sporadischen Handel min ihnen, doch ist dies auch fiir die Echsen
nichtohne Risiko.

Seit Beginn des Jahres 1024 BF beobachten die krétenhiiuprigen Die-
ner der Charyb’Yzz das Vordringen ciner fremden Mache in ihre
Fanggriinde: Skrechu-Monstrosititen (berfielen wiederholt kiisten-
nahe Dirler und griffers Schilfe der ‘Miirbhiute’ an — selbst im Se-
lem=Grund wiltéten Diamonenechsen. Die Zeit muss wohl zeigen, ob
die Krakonier sich mit den Dienern der Skrechu arrangicren werden
oder ob sich vielmehr emne unheilvolle Rivalitit zwischen den beiden
krivgerischen Gruppen entwickeln wird.

Mehr Informiationen zu dieser Rasse hinden sich in der ZBA 129 und
i Meridiana 168.

IMarvs

<Platslich aand dieses furchtbare Monstrum vor min. Ein anfrecht ge-
hendes Krokodil mit etnent Manl voller messerschayfer Ziline, Teh hutte
Cilsick, dass el safort stehen blreb wnd sich die Zihne nur vor und nicht
wmt mernen Kopf schlossen, Wilirend 1eh verswchte, riickuiirts zu enthom-
men, trafen mich pleichzeitig dic betden Sabel der neunmal ;.fﬂ:ﬁmf}n‘en
Eehse in dic Schultern. Dic Wacht warf mich wie vam Pferd getroffen
zue Boden. Der arme Amitr ham miy su Fhilfe, aber noch bevor er etnen
Tieffer landen fonnte, hatte ihn der Schwanz des Ungeheuers su Boden
geworfer und ein Biss seinon Hals zerrissen. lch hatte mich gerade wieder
aufgerappelt, als die Fohse etnen gewaltigen Satz machee and nur thren
riesigen Fiifien auf miy landete. Die Luft wurde nur ferrig brenpend aus
den Lungen pepresst, und ich verlor das Bewusstsein, In diesens Moment
wiar il sioher, berests auf dem Weg zu Rasteellah zosein

—RBericht eines Uberlebenden vor der Schluche

gegen die Echsen im Shadif, Perarne 1025 BF

Die wic aufrechr gehende Kaimane wirkenden Marus (Rssahh:
Mh'Ru) sind eine Rasse Furchr erregender, sehr kiimplerischer Ech-
senwesen. Fast ihe ganzes Strebern ist aul den Kampl ausgerichter, bei
dem sie nach eimger Zew in emen Blurrausch verlallen, der sie thre
Umgebung vollstindig vergessen ldsst und ber dem sie auch gelegent-
lich iibercinander herfullen. Dieser Rampfstil bt thnen den Namen
Wistechsen' eingebiracht,

Imi Kampl bedienen sich Marus aller natiicichen und kiinstlichen
Walfen, derer sie habhatt werden kinnen. Sie beilien mit threm lan-
gen und mit scharfen Zihnen besetzten Maul, nuwen ihre Krallenfii-
fie fiir ‘THime oder schlagen mit Schwanz und Waflen zu. Mir dicsem
Kampl wollen dic Witechsen threm Vater, dem Gotr und Zermal-
mer Kr'Thon Chh, dieaen und [hn zufrieden stellen. An Wallen sind
verschiedene Sibelarten beliebt. Beim Kampf damit miissen die Ma-
rus jedoch autgrand threr schwachen Arme hduhg thren Watfenarm
wechseln,

Zu Handwerk, Feld- oder Vichwirtschalt scheinen die Marus nichy
Fihig — oder willens — zu sein. Was sic zum Leben brauchen (wic
Nahrung, Watlen und Ristungen), nehmen sie sich, Wenn *Nehmen”
Auch Gesellschaft und Paarung
schewen durchgiingig von Kampt oder wenigstens von Streit geprigt
zu sein, Die Sprache der Marus ist eine vereinfachte Form des Rssahih,
Besonders im Zuge des novadischen Feldzauges gegen die Bedrohung
aus den Eehsenstimplen i Jahee 1024 BF wurden viel mehr Marus
geschen, als man zuvor in der Gegend vermutet hatte, In der fol-

Lrkimplen bedeuter, umse besser ..

genden Zeit gab es ab und an Gertichre, die von Kimplen zwaschen
Achaz und Marus berichteten, obwohl diese zuvor Seite an Seite ge-
gen die Novadis gekdmplt hatten. Auch wurde erzihlt, dass einige
Marus Dirfer der Umpgebung gezielt dberfillen und avsgeraubt ha-
ben sallen. Die metsten Marus leben im Osten der Echsensimple, vor
allem im EinHussgebiet der Skrechu, aber vereinzelte Banden kinnen
mm gesamien Gebiet der Siimpte oder als Soldner in besonders Kor-
und Belhalhar-gefilligen Aultrigen in den Schwarzen Landen in Er-
scheinung treten.

Melir zu dieser Rasse finden Sie in ZBA 131.

[4.5




Leviatanim

wlinser erster Eindruck war deretnes dret Schrivt holen, aufrecht gehenden
Ricsenfrosches mit schuppiger Haut. Sobald der Leviatan jedoch aus sei-
ner behibig-stumpfsinnigen Lethargie erwachte. erwies er sich als Raub-
echse, die hischstens einem Schlinger weichen miisste. Das Maul starrte
von geunss fiber vierhundert messerscharfen Zihnen, jeder eine Spanne
tang. Dank der michtigen Bemne bewegte sich der Leviatan mit riesenhaf-
ten Lavfschritten fort. Bei setnem divekten Angriff legte er vt einent ein-
aigen, berdbeinigen Sprung bestimmit 15 Schrint suriich! Uns. denen der
Levtatan als blutgieriges Ruubtier erschien, stand die schlimmste Uberra-
sehueng jedoch erst bevor: Der Leviatun war von etner peradesu dimom-
sehen Intelligenz, verbunden mit der bisartigen Arroganz eines Wesens,
dus heine Femde, sondern nur Opfer kennt. Und der letzte Schiag i das
Antlitz von Los’ ausgewagener Schapfung: Das Wesen verfiigre diber ma-
giscke Fihighetten, die denen eines Drachen in Nichts nachstanden. Kein
Wander, dass diese Kreaturen Jahrtausende lang Aventurien unangefoch-
ten beherrachiten s

—aus dem Tagebuch des Magiors Rakorium, Festum, 990 BF

s will miv sogar scheinen, als seien die lLeviatanim, wie von emem
Zuang getriehen, stets auf der Suche nach ehenbiirtigen Gegnern gewesen:
Arenakimpfe gegen ausgewachsene Sultansechsen — mut "blofien Klawen'
—dienten der Selbsthestitigung, ebenso wie eine ausgesprochene Duellwur
wntercinander, die mi Zihne, Kluuen, Waffen und Magic ausgetragen
wurde. lhre Aggressivitit machte also awch vor thnen selbst niche halt —
wielletcht emn letster Kunstgriff des allweisen Los (sofern thn diese Un-
gehower dberhaupt unterstanden), auf diss diese Rasse nicht véllig unge-
hemme wuchern Rinne.s

—aus der Enzyklopaedia Sauna, Bewwalrer Cordovan Puriadin,

Fasar, um Bosparans Fall

Heute sind die Leviatanim (Rssahb: Rseh'Re) unvorsichngerweise fast
viillig in Vergessenheit geraten. Nur noch die dunkelsten Mythen der
aventurischen Ureinwohner berichten von den machtigen Herren-
echsen. Doch die Schrecken der Vergangenheit haben es an sich, dass
sie memals ginzlich ruben. Dem novadischen Magier Abu Tarfidem
gelang ¢s vor vielen Juhre sogar, mehrere Durzend Leviatamim aus der
Vergangenheit zo beschwéren, Die Herrenechsen waren durch die
Strapazen der Transition nur cin Schatten ihrer selbst, und die meis-
ten von ihnen fast vitllig bewegungs- und handlungsunfihig, aber
selbst diese Monstren kosteten den Beschworer beinahe das Leben.
Noch immer findet man goldene Leviatan-Horte: Die Herrenechsen
ruhten aul Gold, da die drzenden Absonderungen threr Haut sogar
den Steinbodens ihres Lagers angriffen, Mehr zu dieser Rasse finden
Ste in der ZBA 126f.

SSRKHRSECHImM

<Aly Sdtan Shevanbil weise regierre, lebie in der Oase Terckh em biser
Zastherer mit dem Leth einer Schlange, der hatre mehr Menschen getiiter
als die Zorgan-Pocken. Wen er mit seinen piftigen Fingern beréihrte, der
serfiel zu Stawd, und wen er mit seinen gelben Augen anblickte, der muss-
te sterben.

—aus dem Mirehen vom kithnen Dschadir,

wie es in den Basaren Rushduls eraihlt wivd

Berrachter man die Leviatanim als den Kriegeradel der Echsenkultur,
so waren die Ssekhrsechim (rul, verschliffen zu 'Skreehim’, Ez. *Skre-
chu’) die Priester-Magier Elite. Thre Gestalt ist die einer Schlange mi
emnem grob menschenihnlichen Oberkérper mit zwei, bisweilen aber
auch vier Armen und einem Sehlangenhaupt. Geron der Einhindige
titete drei von ihnen, die als die Schlangenleibigen Schwestern be-
zeichnet und als besonders zaubermichrig beschrichen wurden. Thre
Meuchler galten als uniiberwindbare magische Kimpfer und konn-
ten nur ‘mat sich selbst” bezwungen werden, wie es orakelnd in alten

tulamidischen Schriften sieht. Uralten ‘Traditonen zulolge durfien
die Beschwirer der Ssrkhrsechim nicht von Praios’ Licht getroffen
werden, wenn sie thre Kraft nicht verlieren wollten. Eine der letzten
ihrer At residient heute als verborgene Herrscherin Maraskans.

SHintr

“funn) @am Oberlauf der Brigella kobra- und natternkipfige Statuen sawic
etn goldenes Szeprer gefunden: cine Kobra, die in ihrem Rachen efne gol-
dene Schedbe triigt. Auch in den Legenden von Gevon und desm Almadaner
Valksheld Caralus dem Lowen wird bevichtes, dass er pegen Schlangended-
bige vorging, Filschlicherwetse wird in diesem Zusammenhang der unbe-
deutende Magus Ale'Oveon genannt, der sicherlich nur Legende tst.

—Aufzeschnungen des Magisters Rakorium Muntagonus, 1015 BF

Als erbitterte Feinde Pyrdacors wurden die Shintr von thm verlolgt
und gelten seither in Aventurien als ausgestorben. Sie dienten vor
Pyrdacors Ankunft als Priester- und Magierkaste den Echsenrassen
und threm Sonnengott Pprsss. Im Gegensatz zu dem der weniger gif-
tigen Ssrkhrsechim war ihr Gift enorm gefiihrlich und konnte der Le-
gende nach sogar Gotter thten. Der Ropf der Shintr glich dem Haupt
ciner Kobra, thr Kérper dem eines Achaz, obwohl er in einen langen
Schlangenschwanz auslicl. Sic konnten sich aufrecht gehend fortbe-
wegen, waren aber, auf ‘allen Vieren” laufend, halb schlingelnd, er-
heblich schneller. Thre Speizihne trugen thr Gitt weit und konnten
einen Gegner Gibetraschend blenden.

jHRARHRA

Die JThrarhra sind selbst ber den wenigen aventurischen Saurelogen
fast ginzlich unbekannt und galten bereits beim Fall von Zze Tha
(siche S. 166} als ausgestorben. Lediglich in einigen Reglonen My-
ranors haben sie miichuge arkane Stitten hinterlassen, dic vielerorts
magische Krifte lenkten, biindelten und fokussierten, und manche
tun ¢s auch heute noch. Doch auch in Aventunen mégen die zauber-
milchtigen H'Xrr dieses Volkes Ritnalplitze zuriickgelassen haben,
die noch immer von anderen genutzt werden, Dicse sind jedoch so
verfallen, dass sie selbst fir echsische Relikee alt und vergessen wir-
ken.

Die wenigen crhaltenen Abbildungen an uralten Plitzen wie Drako-
nia zeigen sie als aufrechr gehende, dreizehngehtmee Hornechsen
von fitnt Schritt Hihe, Jhrarhra gelten als Philosophen und begnadete
Zewmagier, weshalb thien der Magier Rakorum eine “Flueht in die
Zen” unterstellt und thre Rickkehy prophezeit,

TroLLE

wRashtul al-Scheik fiihree die Menschen ins Tal, Grofl wie zwei Minner
war er; sein Bart so lang wie dev Schweif etnes Shadif, seine Beine wie
Sawlenkakreen, seine Musheln wie Ankertaue, hart wie Stein sein Blick,
Sein Kaftan war aus Liwenfell, seine Dschadva em Zypressenbaym, und
er erwtirgte einen Zulneddin mit jeder Hand. him folgten die Bent Tulam
wnd die Rakshazanim, denn er war der Scheik-al-Schetk. Rastullah hatte
thi gesegnet, und er lebte dretmal nevunundneunzig fahre.s

—aus dem Mirchen der Griindung von Fasar,

gehart auf dem Basar in Mherwed

Ausgewachsene Trolle sind um die vier Schrin grofl und verfiigen
iiber enorme Korperkriifte. Nicht selten errcichen sie ein Alter von
400 Jahren, Thre Haut ist ledrig und von bleicher bis hellbrauner, bis-
wetlen ins Grinliche spielender Farbe, Die Haare tragen die Trolle
meist lang und zotelig, und ihre Augenfarbe scheint es in belichigen
Tinen zu geben, Trolle sind fir thren [ihzorn bekannt, der auch
in Rachsucht umschlagen kann, fiir ihre Naschsucht und das Sam-
meln kleiner Schmuckgegensténde. Sie sprechen eine cigene Spriache
und stellen primitive Kleidung (aus Fellen) sowie cinfache Werkzeu-
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ge und Waflen wie Keulen und Axte her. Nur wenige Menschen wis-
sen, dass die Trolle eine ¢igene Schnft kennen, die aus Steinsetzungen
bestehr, dass sie auf magischen Trollpfaden wandeln oder dass sie
ganze Burgen erbaut haben, die von zaubernden Sehwesternschaiien
magisch gotarnt werden, Fraven und Kinder halien sich haupisich
lich 1n diesen Trollburgen anf, so dass man meistens nur Mlinnern
begegnet. Besonderes Anschen unrer den Trollen genielion die (stets
miénnlichen) Schamanen, die uraltes Wissen bewahren, den
Ahnenkult pHegen und das Element Erz mut ih-
rer Magie beherrschen, Mirchen der Novadis
erzihlen von gemeinsamen Kamplen der
Trolle (tul.: Rakshazamm oder Rakshaza-
chim) vnd Menschen gegen die Echsen;
fiir dic Shai’Aman-Ferkinas sind Trolle Kin-
der des Riesen Adawadt, den sie als
Gott verchren, nnd damu heilige We-
sen. Begegnungen  der Menschen
mit den Trollen der Trallzacken
withrend der Expansionsecit
des Diamantenen Sultanars
scheinen trniedhich verlau.
fen zu sein.

Heute leben die meis-
ten Trolle in  den
Der
Stamm der Tolpa-

Trollzacken.

tutsch  (trollisch:
e

IEinde sehend sind) jedoch

Vatertreuen,  deren
wohit um Raschualswall, den
sic als den Laah thres Schopters betrachien,
des Giganten Raschiul, Gemeinsam mit dem
Riesen Adawade wachen die Traolle iiber
den Schlal ihres Vaters und verehren sei-
nen Broder Ingerimm am Heiligtum
Schlund. Dhe Tolpatatsch leben vom Ja-
gen und Sammeln, der Zucht halbwilder

Grunzochsen, und von Kriiuter- und Ge-

miisegirten, die die Frauen magisch he-

gen. W
gegen

zwei threr Schamanen be-
kann: Krallerwatsch nahm
an der Schlache an der Trollplore wil, che er ins Gitldenland reiste.

dhrend des Knegs

Borbarad wurden

Sein Zichsohn Krillulatseh blieh in Avennurien und st schon wen
(his ins Orkland) herumgekommen.

Kleine Gruppen und einzelne Trolle gibr es auch weiter siidlich; bis
Thalusa hinunrer hat man schon ‘Briickentrolle’ geschen, dic Wege-
zoll verlangten.

Mehr zu dieser Rasse hindet sich in ZBA 181£ oder im Abenteuer
Rausch der Ewigkeit bzw. dessen Uberarbeitung im Band Michte des
Schicksals.
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WuUHLSCHRATE

vSandstein fresien sie, und hinen kommen Juwelen heracs. Ber Inge
renrns Hanvmer wnd den Wiirfeln des Feqz, ich sage div: Adamanten und
Emeralde, Almuadine, Topuse — Berge davon miissen in dicsen Fidihilen lie-
gen. Kapm puit mer, Abdul, mem Freand, mein Bruder, du Augenliche
metner Tagel Ein bletner Griff in detnes Vaters Geldbewtel, ol du Wage-
o mitigen und wir viisten uns atss wnd holen wns Retehtum, dass wnr
1 Geschmeide sehwinmen wic dic Galdfische im Teich. s

= peliiive in einer Teestube tn Khunchom,
neuseitlich

Withl- oder Gromenschrate gibt ¢s in allen
aventurischen  Gebirgen, ganz  besonders
scheinen sie aber den weichen Sandstein

des Khoram-Gebirges und der Unan

Berge zu lichen. Dhie im Durchschnin evwa

anderthalb Schritt grofien Wesen haben gro-

[e, schwarze, lichtempfindhiche Augen, vine riis-

tungsartig starre, steinharte Haut und vin Gelbiss,
mit dem sie den Fels zerklemern, der anschei-
nend thre Nahrung darstellt. Als Abfallpro-
tukt hinterlassen sie bisweilen recht wertvolle
Metallkonglomerate.

Sie sind scheu und Hichen vor dem Licht, wissen

sich aber zu wehren, wenn sie angegnifen werden.

In den Gebirgen, wo sie hiufig sind, kinnen Wiihl-
schrate jedes Bergwerk und jeden Steinbruch ruinieren,
Wer dort ein Schloss odet eine Festung unterhil, cowa
ein Kloster der Hadjinim oder Dierwische, muss sich
aby und 2o mn Wiihlseheaten herumschlagen, tie die
Mauern anknabbern oder unabsichtlich Brunmen und
Wasserleitungen rocken legen. Immer wieder verursa-
chen sie Bergrutsche, wenn thre Stollen und Hihlen
cinstiirzen. Ahgeschen von der dirckien Ge-
fabr durch Steinschlag und Tagesbriiche
wetden soauch immerwieder Bergplade un-
passierbar gemacht, versiegen Quellen und
verschwinden Biche im Untergrund. In den
ausgedehnien Gang- und Haohlensystemen,
dic Withlschratamilien im Laufe von vielen

Generationen anlegen, siedeln sich gern Hish-

lendrachen an, aber auch Flohlenpanther und Bergldwen, Riuberban-

den, Ferkina-Sippen sowie novadische Eremiten,

tm Khoram-Gebirge werden die Grottenschrate vom Gelbpelz ader

Khoramwiihler kurz gehalien, ¢inem bis zu zwei Spann grolien, gif-

tgen Maulwurd, der sich mit seinen scharfen Krallen ebenfalls durch

den Sandstemn graben kann und die Schrate verbissen jagt. Seine

Withltiugkeir richtet allerdings dhnhich grofien Schaden an wie die

der Schrare.

Mehr zu dieser Rasse findet sich in ZBA 168E
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Seine Howeit Macrkicean 111,
Mustara iBn KHaLio isn
Rusaimi von Unav, KaLir pes
Groflien ZerTes, BEMERRSCHER
pER RECHTSGLAVBIGEN ETC.
Wenn man Malkillah II1 ausreiten sicht, ver-
schwendenisch gewandet in Damast und Sei-
de, auf dem Haupt den Turban, geschmiickt
mit der diamantenen Brosche "Stern von
Unan’, wie er seinen Unrertancn huldvoll zu-
wintkt vom Ritcken seines edlen Shadithengs-
tes Asram, dann scheint er wie geboren zu
sein fiir sein hohes Ami. Doch in Wirkhich-
keit war der Werdegang des Kalifen voller
Hahen und Tiefen. Geboren und aulgewach-
sen a9t er als Keonprinz Mustafa von Unau,
wo er als Erbe des Sultanats erzogen wurde.
Doch jugendhiche Unertahrenhen, Aberglan-
be und Anstere Rinke brachten thn um den
Thron, und er musste vor seinen Feinden
nach Keft Michten. Nur dank der Refter
Novadis, der Unauer S;iizgiingcr und vor al-
lem ermiger taplerer Recken aus dem Norden
konnte er den Sultansthron zurickgewinnen
{siche das Abenteuer Wie Sand in Rastul-

lahs Hand).

Wis er in der Zeit der Entbehrung an Reife
crworben haue, kam dem jungen Sultan
zugure, als thn erncur cin Feind der Herr-
schatt Uber Unau beraubre: Diesmal waren
es die Al'Anfaner, die seine Stadr eroberen,
als Mustata gerade beim Kalifen in Mher-
wed weilte, Mustalan hawe keine Wahl, als
sich ernent in die Weiten der Khm zuriick-
zuzichen, wo er dic versprengten Truppen
des Kalifen sammelte. In mehreren Kriegs-
zitgen gliickie es dem jungen Heerliihrer, dic
Al'Anfaner zu schlagen und zuriickzurreiben
(nachzuspielen im Abentever Der Rabe und
der Liwe). Als es um die Wahl cines netien
Kalifen ging, konnee sich Mustata dank seiner
Verdienste und einflusseeicher Vierbiindeter
durchscrzen. Mustala, zuvor schon von sei-
nen Anhiingern ob des Sieges in der Schlachn
als ‘never Malkillah® gefetert, nahm bet seiner
Thranbesteignng diesen Namen auch offizi-
ell an, Der "Rewer des Kalifares und Bezwin-
ger Al'Anfas” stehit damit als Drtter in einer
Rethe mit dem ersten Kalifen und Eroberer
Selems wic auch mit seinem cigenen Urgroli-
vater, dem Eroberer Siid-Almadas,

Malkillah I1L hav sich hisher als Gihiger Herr-
scher erwiesen, der jedoch in letzter Zeit
zunchmend i mternen Kontlike ob seines
diplomatischen’ Kurses gegeniiber dem Ho-
ras= und Mittelreich gerit. Politisches Ziel des

Kalifen ist es, Kultur und Glaube der Nova-
dis auch iiber die polinschen Girenzen seines
Rerches hinaus z2u erweitern. Im Gegensatz
zuvielen seiner Berater strebt er dieses Ziel in
erster Lanie mit triedlichen Mitteln an, doch
kiinnte ¢s nur noch eine Frage der Zeit sein,
bis der Kalif sich wieder als Feldherr zeigen
muss. Wiihrendessen hiih er seine Kimpfer
gegen die Gelahren der Echsen gewappnet —
und gegen den aufbegchrenden Sultan Has-
rabal von Gorien,

Der Kulif st ein Herrscher, dem seine Privile-
gien und Pllichren so selbstverstiindlich sind,
dass er keine Gedanken an sie verschwendet,
Er befichlt niche, weil es thm Freude berentet,
oder weil er sich fir komperent Wiile, sondern
wetl er der Kalif ist.

Mulkillah hat die helle Tlant des adligen No-
vadhs, der sich durch ein Leben im Palast und
unter Baldachinen vor der Sonne schiltzen
kann. Er kleider sich stets in kunswvollsten
Khunchomer Damast und feinste Brabaker
Sende (die fibrigens aus Al'Anfa kommt), hei-
de mut Silber- und Goldfiden durchwoben
und mit Adamanrten, Emeralden und Alma-
dinen bestickt, lm Kampf trligt or cinen tula-
midischen Ringelpanzer, mit fein ziselierten
Platten verstiirkt, dazu eine Kettenhaube, de-
ren metallene Halbkugel von cinem cigenen
Kricgsturban geschmiickt wird.

Zu des Kalifen licbsten Freizeitheschiftigun-
gen zihle die Jagds Ber der Hatz aul Gazelle
und Liwe verschmilzr er gleichsam mir sei-
nem Plerd, und es geschiche micht selten, dass
der schnelle Reiter selbst seinen benttenen

[48

Leibgardisten davonsprengr, Weitere Leiden-
schatten sind die Sterndeutung und die Poe-
sie,

Wie jeder Monarch im Land der Ersten Son-
ne hat auch Mustata eine ganze Rethe von
Konkubinen sowie sichen Ehefraven: Sein
Harem beherbergt die 97 schinsten Frauen
seines Reiches, Eine Erste Gemahlin aber hat
er noch nicht wieder erwiihl, obgleich Ge-
riichte davon kiinden, dass der 2uweilen zur
Melancholie neigende Herrscher aul mnren-
siver Brautschau wiire. Sein Werben um die
trisch verwitwete Reichsregentin Emer sorgte
1022 BF sowohl in Gareth als auch im Kali-
fat selbst fiir gehiirige Aulregung,

Malkillah kann jedenfalls zulrieden sein:
Trotz der entsetzlichen Niederlage seinerzeit
am Szinto war das Kalifur selien zuvor so
reich, seine Herden so grol) und seine aulen-
pohtische Akzeptanz so gefestgt wie zur Zeit
sciner Regentschaft.

Geb.: 11, Firun 985 BF

Haarfarbe: schwarz  Augenfarbe; schwarz
Kurzeharakiaristik: kampetenter Herrscher, der
die Interessen der zerstrittenen Wiistenstimme
2u einen versteht

Herausragende Eigenschaften: MU 16, KL 15;
Arroganz 8

Herausragende Talente: Gitter/Kulte 10,

Reiten 15, Staatskunst 14, Kriegskunst 13,
Wildnisleben 12

Beziehungen: sehr grof

Finanzkraft: sehr groB

Verwendung im Spiei: Kalif Malkillah ist ein
entschlossener Herrscher, der sich weder von
‘Unglédubigen’ noch von den Wiistensultanen he-
rumstofien lasst und zunehmend auf seinen Voll-
strecker, den Mautatian, zuriickgreift. Da seine
Herrschaft durch Helden gesichert wurde, be-
dient er sich gerne erfahrener ‘AuBenstehendar’
tiir die Bewaltigung ‘besonderer Aufgaben’.

Die Kinper pes KaLiFen
Lange Zeirschien es, als witrde Malkillah 111,
das gleiche Schicksal ercilen wie seinen er-
benlosen Vorginger Abu Dhelrumun. Nach-
dem seine Erstfrau Marasha, dic bei der
Aulgabe zu lange versagt hatte, versioficn
waorden war, stellte sich jedoch schnell der zur
Festigung seiner Dynastic wichtige Kinder
segen ein, Seine Zweitfrau Sherinya schenk-
te thm 1015 BE (keine neun Monate spiiter)
Kinder, sogar Zwillinge, allerdings nur Mad-
chen. Der Kalif soll ob dieser schmiihlichen



http://durchscrz.cn

Kunde micht ertrent gewesen soin. Malkillihs
Feinde verbremten das bise Gertichr, Malkil-
lah hidtte Amila, die Zwengeborene, gar im
Zorn noch w den TTnden der Mutter er-
witrgt — Tatsache ist, dass nach der Gebunt
nur Tulameth den Wesiren prisenticrt wurde.
Zwar wurde Tulameth i Liche profigezogen,
doch durfie sie niemuls den Hol verlassen,
bis sie 1027 BF als Unterpfand fir den Frie-
den entlang des Yaguir (und den politischen
Einfluss des Kalifags fiber dessen Grenzen
himaus) min Selindhan Hal von Gareth, dem
jugendlichen Herrscher tiber Almada, verlab
wurte,

Lm Jahr 1019 BF endlich herrschte Fretde
in Mherwed, als Sherinya dén Thronfolger
Marwan zur Welt brachte, dessen Geburt aul
den Tag der Offenbarung Rastllahs, den 23.
Boren, datiert wurde, Der Knabe wird vam
Vater mit Hiirte erzogen, so dass er bereits in
seinen jungen Jahren fiher den nirigen Ernst
fiir Staatsgeschilte vedilge, aber auch tiber ei-
ne gewisse Grausambkeir, fhobch semem Vi
ter und Vorbild.

Marwan hat den stolzen Blick eines Novadis,
der um die Ul)crlc;;;f_'uln:il seines Volkes von
Kindesheinen an weill, der davon abgesehen
aber e Junge sty der (iir kindische Spiilie
und Streiche zum Leidwesen des Hofstaates
cinfach zu gewinnen ist.

Fiinl weitere Kinder wurden dem Malkillah
bislang peboren. Scine Viere Frau Tashanja
schenkte thm nur wenige Tage nach der Ge-
burt des Thronfolgers cinen weneren Knaben,
Kasim. der im Schatren Marwans aubwiichst.
Er wird von seinem Varer vernachlissigr, und
dic Licbe, die ithm von seiner Mutter ent-
pegengebracht wird, st ithm wenig gerechrer
Ausgleich, Wann immer sich Murwan und
Kasim: streiten; wird letzterem die Schuld
Nur
Schwester Dschinga,
Frau Ghadim,
shulla (1025 BE, gleichfalls von Sherinya)
und Dokan (1026 BF, von der Seehsten Fran
Hashinja} gerade einmal dem Krabbelalter

Jahre jlingere
Dritten

gegchen. SEINE Zwel
Thchrer der

bl 2o thm, wiithrend Ra-

entwachsen sind.

SHanatir SHERANBIL iBn AmMvyLLAH,
Houer MawbLi pes KaLiraTes
Als der Sohn eimer Rashduler Familic vom
Frisch gesalbren Kalifen Malkillah T, zom
Hohen Mawdli ernanntwurde, hatte Shanatir
schon eine lebhalte Vergangenheit hinter sich,
Ausgebilder in Unau und Mherwed, ver-
schmiihte er die Kefter Rechtsschule und zog
licher als reisender Mawdli durch diec ent-
legenen Gehiete der Khm und noch dar-
iber hinans: Khunchoin, Zorgan, Gareth,
Vinsalt und Chorhop lagen auf seinem Weg,
Dier Kalif schiitzt Shanatir als absolut loya-
len Gefolgsmann, als rolerante Stimme, die
sich pegen dic fremdenfeimdliche Kefter Leh-
re erhebt Daher ist es aueh nichy zu erwar-
ten, dass er den 963 BF peborenen Shanaur,

ubwohl schon sehr gebrechlich, e nichsier
Zei aus seinem Dienst entlisst,

Ferewendung vor Sprel: Shanaur istocine der
cindlussreichsten Stimmen hinter dem Thron
unil cin Wegweiser in religifsen Rechrsfra-
gen. In jencn liegt o jedoch stindig mit den
Mawdlivar ans Kett im Streit, die @m lichsten
einen derthren als Ersten Mawdli sithen

Der Mavtasan

Das Schicksal des Mautaban st eng mi

Al'Anta verkniipft. Seine Mutter, eine beson-
ders grolt gewachsene Oijamhba, wurde in
den Sklavenpferchen des Nareh Zornbrocht
cinern chenfalls versklavien Hauptling der
Napewanha zugelihrt, den sie danach nic
wieder sah. Der Sohn dieser Nachr jedoch
fiel von jungen Jahren an durch unbeug:
samen Stolz und Zithigheit auk. Mit 15 Jah-
ren titere der Unbetannte einen Auficher
mit cinem einzigen Sprungtirt. Das Tnter-
osse des jungen Daron Paligan revete ihn,
doch Zombrecht bestand daraut, den Jiing-
ling kastrieren zu lassen, che er thn verkauf:
te. Paligan lieh den Sklaven zum Gladiator
aushilden, und mu 18 Jahren hane dieser be-
reity 23 Gegmer getbter. Um Spielschulden
zu decken, lieclh Paligan den belichren Gla-
thator heimlich nach Selem versteigern, wo
er an einen Aufkiufer des jungen Kalifen
Abu Dhelrumun gerier. Dort fand det Frei-
Nachdem der
damalige Mauaban beim ersten Versuch,

gelagsene eine neue Heimat.

Prinzessin Nedime zu befreren, umkam, er-
nannte der Kalif seinen Liehlingsleibwiich-
ter zum Nachiolger,

Dier " Vollstrecker des Willen des Kalifen” zdhl
20 dert geachtersten und mestgecheten Per-
sonen bet Hofe. Seine Lovaliti gehin unein-
geschriinke dem Kalifar, und daven wird auch
sein Ramplsul geprigt. Begnfle wie Krieger-
chre und Ritterlichkeit sind dem Waldmen-
fiir ithn sind alle

[ :] (':)

schen fremd, Gepner dey

m:s KaLi Fats
Neben dem Hohen Mawdli (Glaus
bensfragen, Rechtsprechung) und dem
‘Mautaban  (Fleerwesen;. Vaﬂ-'mtc:kér}
gehoren auch der Khedive (Verwal-
‘ng, Diplomare) und der Almasar
(Flandel, Finanzen) zu den vieg hichs-
ten Ministern des Stautes (5. S99 Die
vier Sanlen — die Verwaltung des Ka-
lifats), Weder Rhedivie noch: Almosar
genielien jedoch tlus\ﬂ:rtmutn des Kali-
Fen/in Aonhnean Mafﬂé wie die anderen
beiden Hofbeamten. Die schwierigen
Nerwaltungsposten haben daber in den,
letzten Jahrrehniten bercits cine Reihe
wtﬂh&cindcr Amtstriiger gcsdwm
Verwendung im Spiel: Weder Khedive
- moch Almosar werden wir offizicll mit
einem Namm\rem.hen, damit Sie hier
Wesire nach heem Geschimaek platzic-
ren kénnen. Beide Amuer cignen sich
als Machtbasis umttiebiger Gcgnm;,dc—-;-
ren Palastin f_,_gt:n im \‘ilmlpuukt el
nes Abenteners, dhichen Jennen, pder
als Rulieposten fir Helden, die sich
wirklich um’ das Kalifat verdmnt 8
_m:u'ht haben.

Kalifen Schurken, die es auszumerzen gilt,
Zi diesem Zweck benuer er auch bereinwil-
lig Finten, Tricks und unrondnanische Mitel
wie den Einsarz von Meuchelmirdern oder
Cift. wenn sich kein anderer Weg Anden will,
Seine Angriffe sind fiir den Gegner stets un-
gemein schmerzhali, weil er sie perfekt vor-
berener. “Wen der Mantaban jage, der ist ot
Autch dann, wenn er es noch nichr wel”, <o
sagt s der Volksmund.
Fr trige das ieaditionelle Gewand des Mau-
taban: elne rtuelle Spielart cines Lenden-
schurzes miv Fiden aus Gold und Silber
urchwirke und verstiirkt, dazu Riemen aus
dem feinsten Leder von Guazelle und Lowe,
Arme-, Full- und Ohrschmuck aus Gold und
Adamunten. Seine Sttor 80 keiftig, bereits
der ¢normie Brusitkorb dinschitchiernd, sei-
nem zormigen, viskalen Blick hiilt kaum je-
mand lange stand. Thuhg sicht man den
Waldmenschen, wie er nach Art seiner Vor-
fahren Pleitenkraut in einem Blatt. zu ciner
dicken Stange gerollt, raucht.

Geb.:7. Peraine 977 BF

Haarfarbe: schwarz (nur eine Skalplockel
Augentarbe:dunkelbraun

Kurzeharakteristik: meisterlicher Feldherr und
gefiirehteter Einzelkdmpfer

Herausragende Eigenschaften: GE 16, KK 16;
Vorurteile (Al'Anfaner) 10

Herausragende Talente: Kriegskunst 15,
Raufen 17 (Hruruzat), Korperbeherrschung 13,
Gabe Befahreninstinkt 10, Watfenmeister
(Doppelkhunchomer)




Besontderheiten: Eunuch; abhiingig von
limenblatt; Esravun, das Sternenschwert des
Mautaban, ist ein Doppelkhunchomer aus
Selemitischem Meteoreisen und einem Griff aus
Gold, geschwarztem Silber und drei Rubinen im
Knauf

Beziehungen: grofd

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spief: Der Mautaban ist der
Mann des Kalifen fiir alle militérischen Aktionen,
die mit Einschieichen, Sabotage, Meuchelmard
und Spionage zu tun haben. Er rét dabei stets zu
wohliiberlegtem Vorgehen: Rache wird am bes-
ten kalt genossen.

ALVERIGO Anzani,
Gescaitzoavmeister im
Dienste pes KaviFen
Es war eine der zahlreichen Intrigen der

Fiirsun Kusmina Galaban von Kushik, den
damals noch jungen Alverigo zum Kalilen
zu entsenden, wo er Hir den Kampt der Wiis-
tenstihne gegen Vinsalt arbeiten sollte, Doch
ihr Fall 1019 BF kam elner Verwirklichung
dieser Pline zuvor. Alvengo, nunmehr her-
renlos, bat dem Kalifen seine Diensee an. Im
verlassenen Palast des Mautaban in Mher-
wed befindet sich die Werkstan des filligen
Fiinlzigyihngen, wo mehrere Belagerungs-

maschinen und Geschiitze aul cinen Einsatz
warten. Alverigos grofiter Traum 1st es, cines
der gigannschen urtulamidischen Schleuder-
geschiize zu rekonstruieren, mit deren Hilfe
dic Mauern Zhamorrahs z2um Einsturz ge-
bracht worden sein sollen.

Verewendung sm Sprel: Dhe zwanzig |abre, die
Alverige nun schon am Kalifenhol lebr, ha-
hen weder seine Faszination fir die Leis-
tungen der Tulamiden noch seine Schnsucht
nach der licbieldischen Hamat geminder.
Diaher biereter sich als verstindmsvoller Kon-
takt far auswiinige Melden an - auch wenn
seine Lovaligiten klar sind.

WEeLTLicHE vnD GEisTiGe WURDENTRAGER DES KaLiFats

DscHELAFAN AL-TERGAVI
isn Tuurscrim,
Emir von AmHALLASSIH

o ik =2 = Y =

e e T

Von den schwarz funkelnden Angen des kriil-

tig und aufrecht gewachsenen Emirs (* 22
Boron 967) geht ein Gefithl der Selbsisicher-
heit und -tberzeugung aus, das saine Gegen-
{iber nachhalug irntert. Sein schulterlanges,
geschwirztes Haar triigt der vorziigliche Rei-
rer und bepgnadete Siheltechter offen und mit
wilrzigen Olen gesalbt, seinen vollen Bart
sorgsam gestutzr. Wie jeder Novadi har der
stolze Herrscher die Y9 Geserze des glithend
verchrien Gottes Rastullah wef in seinem
Herwen verinnerlicht, audem st er diberaus
versiert in den Schriftauslegungen der Schule
von Unau, so dass er sich iiber die Empich.
lungen seiner Mawdlivat durchaus eine fun-
dierte eigene Meinung zu hilden weil.

Mit angemessener Strenge bindet er die Bevs
an sich, ist hart im Straten und grofiziigig in
der Belohnung. Offen unterstiitzt er den Ras-
tullah-Glauben im nisrdlichen Almada, Der
Emir weill genau um dic angespannte Pattsi-
tuation zwischen Mittelreich und Kalifar und
baut daherauf ein lingerfristiges, offenes Ne-
beneinander. ohne hierbei den Hauch einer
Schwiche zu zeigen. Es sicht auller Frage,
dass al-Tergaui die geschwiichte Situation des
Mittelreiches auch fiir dic Interessen des Ka-

liten, als dessen treuester Gelolgsmann er gilt,
nutzen wird.

Verwendung in Sprel: der unmittelbare Ge-
genspicler des Horas- und Mitelreichs am
mittleren Yaquir; Auftraggeber fir rastullah-
gelillige Questen beidersens des Yaquirs; zu-
dem bendugt er Informanten, um das Treiben
seiner Beys kontrollieren zu kénnen,

Kuorim VcHakpar BEN DsCHERID
Ha Qawas isn Hairan
Bapawi, Bey pes ZuL'Djerim
Dier achte Sohn cines armen Kamelteeibers
aus der Sippe der Uled Ben Seba aus der
nirdlichen Khom machte sich mit Erreichen
der Mannbarkeit auf, um Grobuten fiir den
‘Herrn iiber das Land zwischen den Meeren'
Kaiser Hal — zu vollbringen. Tatsiichlich ge-
lang thm im Mitelreich der Aufsueg, der ihm
autgrund seiner niederen Abstammung in sei-
ner Hermat verwehint geblieben wiire: Fiir sci-
ne Taplerkeit in der Ogerschlacht wurde er
zum Grafen des Yaquinals und sogar zum kai-

serlichen Verwalter ganz Almadas erhoben.
Heinusch allerdings wurde der Novadi un-
ter den strettsiichogen Almadanis nie, Hinter
vorgehaltener Hand bezeichnete man tho nur
als ‘den Heiden' oder gar als ‘verlausten Wiis-
tenriuber”. Intrigen brachten thn schlicBilich
um Amt und Wiirden, so dass die Emntliis-
terungen des Emirs Dschelafan von Am
hallasmh auf fruchitbaren Boden ficlen. 1022
BF kehrte Khorim ins Kalilat zuriick, das sei-
ne ntmen Kenntnisse des mitelreichischen
Heerwesens zu schiitzen weill,

Die Schlachten der vergangenen Jahre haben
den Novadi mit zahlreichen Narben - auch
quer durch das Gesichit — gezeichner. Wenn
auch sein Geist wach und kampfeslustig ist,
so wirkt er nach aullen hin gebrochen und
miide, Doch zu hiiufig har man thn bereis
abgeschrichen, so dass seine Freunde und
Feinde diesen Fehler besser nicht ein weiterey
Mal begehen solltien. Neben Rastullah ver-
chrt Khorim auch die Gémn Tsa, deren wun-
dersames Wirken er schon am eigenen Leib
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criahren durfte.

Geb. 28 Tsa 981 BF

Haarfarbe: grau

(meist verhdillt durch ein Kopituch)
Augentarhe: schwarz-braun

Kurzeharaktenstik: meisterlicher Kaeger und
kompetenter Heerfilhrer

Herausragende Eigenschaften: MU 17, KO 15;
Prinzipientreue

Hersusragende Talente und Sonderfertigkeiten;
Geographie 11, Kriegskunst 14, Sabel 17,

Relten 15

Bazighungen: ansehnlich {im Kalifat, im
Mittelreich hat er allen Einfluss verloren)
Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Khorim ist der meistge-
hasste Mann Almadas, sein Name darf nordlich
des Yaquir nicht mehr ausgesprochen oder ge-
schrieben werden, Allen Verleumdungen zum
Trotz folgt er jedoch seinem persdniichen Eh-
renkodex, der ihn nur an den Feinden von einst
Rache nehmen lasst Da sein Glauben keinesfalls
als fanatisch zu bezeichnen ist, pflegt er auch
Umgang mit Andersglaubigen,

KesamaL aL"Marim Ben
Bervppin, Bey von FERCHABA
Der michtige Herrscher der Passfestung o
den Amhalassih-Kuppen ist ein glithender

Verchrer Rastullahs, dessen Lehre er offensi-




ver nach Norden verbreiten will, als es Emir
oder Kalif gestatten, Bei Feinden und Verbiin-
dewen gleichermalien gefirchier wie bewun-
dert, hur sich der al’'Harm den Beinamen
‘Goldener Lowe van Ferchaba” cingehandelr,
In seinem malllosen, bisweilen an Selbstii-
berschiitzung grenzenden Stolz firchier sich
der Bey nicht vor seinen Feinden (eher noch
vor seinen Freunden). Keshmals rauschende
Feste aul Ferchaba sind weithin bekannt, und
wer an thoen teilhaben darf, verbringt cinen
der geselligsten und sinnenfreudigsten Aben-
de. den die menschliche Vorstellungskraft er-
lauib.

Gebh.; 13, Rondra 986 BF

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: braun

Kurzeharakteristik: Glaubenskrieger der Kefter
Schule, skrupelloser, kempetenter Machtpoliti-
ker, dekadenter Lebemann

Herausragende Eigenschaften: MU 16, CH 16;
Enelken 7, Arroganz 11

Herausragende Talente: Kriegskunst 12,
Staatskunst 15, Betdren 13, Sagen/Legenden 13,
Menschenkenntnis 14

Beniehungen: grofy

Finanzkraft: grofl (Abschopfung aus dem Pass-
zoll)

Verwendung im Spiel: Fiir Novadis ist Keshmal
ein ldol. Filr Ungldubige kann er dagegen der rei-
che, machtige Bosewicht sein, wie man ihn dus
Agentenfilmen kennt: ein unantastharer, fanati-
scher Strippenzieher, der von sllen gefirchtet
wird und dem man besser Demut zollt. Der lau-
nische Bey schreckt vor Bluttaten nichi zuriick,
wann er in seinem Stalz verletzt wurde oder da-
durch seinen Ziglen ndher kommt.

SERHAM BEN FURKA,
ScreicH per Onse TERERRA
Serham (Y 993) wurde 1025 BF nach dem
Tod seines Vaters durch Wundbrand zum
Scheich der Oase Terckh, der bedeutendsten
im Ciebier der Beni Terkni gewiihlt, Sein
Bruder Elim, der Erstgeborene, starh, noch
withrend der Varer im Todeskamp( lag, an ei-
nem Skorpionstich, Niemand hat Serham je
des Mordes beschuldigt, konnte er sich doch
schon vorher als wagemunger Wiistenriuber
grolier Taren rithmen, withrend scin Bruder
als Zauderer galt. Zahlreiche Karawanen hat-
te Serham, der {therdies auch gut aussehend
und chansmansch s, Gberfallen und seiner
Sippe so Wohlstand und Anschen erwarben,
Als Scheich muss er soleherart Raubziige
zihneknirschend unterlassen, um den Han-
del mit fremden Kaufleuten nichr zu gefihr-
den, der [lir den Wohlstand der Bent Terkui
verantwortlich ist. Daher betreibter nunmehr
eineausgichige Wegelagerei: Karawanen wer-
den von ausgeschickien Reitern angehalten,
die "Wegzoll” von den Hindlern verlangen —
mitunter sogar noch cinmal auf dem Rick-
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Verwendung tm Spiel: Serham besitat zwei
Gesichrer. Seine grobziigige Gastfreundschaft
kann schnell der Heimriicke weichen, wenn
er sich emen Vorteil verspricht. Viele junge
Stammeskrieger der Beni Terkui verchiren
thny so dass er iiber eine betrachtliche Anzahl
an Gefolgsleuten verfiigt und nur auf seine
Zeit wartet, selbst Sultan zu werden.

ALRIK BET SarHiDi,
Svrtan per BEni Kuarram
Dem Stumm der Beni Kharram sagt man
nach, er sei bequem und medlicbend, Exakt
diese Eigenschafien wretfen such aul seinen
Sultan zu, Alrik ben Sarhidi (* 976) 15t ein
tiilliger, bedichtiger Stammesfiirst, den so
leicht nichts aus der Ruhe bringt. Er herescht
nach altem Brauch unangetochien iiber sei-
nen Stamim, denn Alfk besitzt die meisten
Ziegen (cin wichnges Merkmal des Wohl-
standes) — und den reichsten Mann zum Sul-
tan zu wiihlen, st Tradition bei den Beni

Kharram.

Von Fremden verlangt er stillschweigend, dass
sie sich an die Gesetze der Wiiste und Ras-
tullahs halten. Sofern sic dies tun, gelten
selbst fiir Ungliubige die gleichen Rechie wie
fiir Stammesmitgheder und andere Anhiin-
ger Rastullihs,

Verwendung tm Spiel: Alek ise niche mut gro-
fien Gestesgaben gesegnet und ist daher hilf-
los bet Schwiengketten, die sich nicht mi
cinem Appell an die Ehre und den Anstand
sowie die Zahlung ciniger Ziegen losen las-
sen, Dies sind Sitvationen, in denen er dic
Hilfe von Helden benétigt (denen er als
Dank dann Zicgen seiner Herde oder gar ei-
ne Tochter anbietet).,

Rastaran 11, von CHaBaBIiEN

Der Sultan der Beni Brachear zihle — spi-
testens seit seinem Angriff anf die Stadt Nee-
tha 1026 BF - zu den bekanntesten und
gleichermalien bertichtigisten Wiirdentriigern
des Kalifats. Gnadenlos gegen sich selbst und
gegen andere, ordnet er dem tieten Glauben
an Raswullah und an seine Besummung, den
Machtbereich des Gottes bis ans Meer der
Sichen Winde auszudehnen, alles unter, So
schlug er seinem verrditerischen Gegenspie-
ler Sultan Yussufl ben Gaftar vom Stamm der
Bent Arrat noch withrend der Schlache um
Neetha das Haupr vom Leib, nachdem er
ithn zuvor mit Gerseln aus dessen Familie ins
Biindnis gezwungen hare.
Seine cigenen Stammeskneger aber folgen
dem  Sultan, der seine unerschilterhehe
Selbstsicherheit und Siegesgewissheir aut an-
dere zu iibertragen versteht, norfalls bis in
den Tod.

Geb.: 984 BF
Haarfarbe: schwarz, graue Strishnen im Bart
Augenfarbe: dunkelbraun
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Kurzeharakteristik: brillanter Krieger, meister-
licher Heerfiihrer, kompetenter Stammessultan
Herausragende Eigenschaften: MU 16, KO 17,
Ziiher Hund, Rachsucht 7

Herausragende Talente’ Kriegskunst 15,
Staatskunst 10, Uberreden (Einschiichtern) 14;
klassische Kriegertugenden (Sabel, Reiten usw.)
brillant

Besonderheiten; Zeugnis seiner Schlachten-
erfahrung ist der mit Narben ilhersdte Kbirper
Rastafans.

Beziehungen: groll

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Der eigensinnige Kriegs-
fiirst fernab des Kalifenhofs ist nicht grundsétz-
lich illoyal, aber ambitioniert genug, das Erbe
seines Urahnen Tugruk Pascha —die Eroberung
Neethas - endlich erfdllen zu wollen. Als Erz-
teind des Horasreiches und vorbildhafter Antiih-
rer seiner Stammeskrieger mag er den Helden im
gesamten ‘Wilden Siiden” westlich der Eternen
{zwischen Tovalla und Loch Harodrdll begegnen
und dabei deren Hass oder ihre Bewunderung
gewinnen.

EL HarEKIiR

Im Laufe seines erlebnisreichen Lebens brach-
te es der cinfache Piratenkapitin zum hohen
Wiirdentriger des Kalifats. Als Kapudan Pa-
scha befichlt der novadische Korsar heutzu-
tage iiber eine Flotte von Freibeutern, die die
Fende des Grolien Zeltes heimsucht. Un-
sterblichen Ruhim erhielt der rastullahglin-
bige Kapitin, als es thm im Rondra 1008
BF pelang, den alanfanischen Admiral Dari-
on Paligan von dessen Flaggschifl aus dem
Kriegshaten Al'Anfas zu entfiihren.

Nur selten ist der "Sultan von Souram und
Al'Toum’” in seinem Palast zu Mherwed an-
zutreffen.

Licber ist es thm, wenn er selbst an Bord seiner
Thalukke Rastullahs Zorn eine der Schwarzen
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Gualeeren entern kann. Als viel hhere Aus-

zeichnung als seine Position betrachtet er die
Tatsache, dass bisher niemand die LOOO Dy-
katen emstreichen konnte, die in einem ein-
maligen Einverseindnis Al'Anfa und Brabak
aul seinen Kopf ausgesetzt haben.

lor kann auf ein umfangreiches Netz aus Zu
triigern und Geheimverstecken zuriickgrei-
ten, um insbesondere gegen Al'Anfa und die
Fiirstkomturer Maraskan Kaperkrieg Hihren
zu konnen. Dic Festung Aram Halayan um
Sitdosten von Altoum gilt als einer sciner
Hauptstiitzpunkre.

Wa immer die blutroten Segel El Harkirs
am Horzont erscheinen, stellt sich ber den
betroftenen  Bewohnern und  Schiffshesat-
zungen Angst und Schrecken ein. Mit fort-
geschrittenem  Lebensalter lisst El Harkar
gegeniiber Gberwalngren Schiffshesatzungen
jedoch Gnade walten. Allein Offiziere und
Mannschaften aus den Schwarzen Landen
diirten kein Pardon erwarten.

Wias thn antreibr, st unbekannt = doch es 15t
nicht das Gold. Geriichte besagen, dass El
Harkir Kontakte kntipft und Intormationen
sammelt, wm zum passenden Zeitpunks eine
grolie Korsarenflotte gegen 2wei alte Bekann-
te zu tihren: Danon Paligan, den Admiral,
den er blenden liell und damit in Charypto-
roths Fangarme trich, und seinen chemaligen
Schilfsmagier Arachnor von Shoy'Ring - dic
Kommandanten der beiden grofiten Dimo-
nenarchen der Blutigen See.

Gab.:21. Phex 969 BF
Haarfarbe: schwarz
Grofle: 1,80 Schritt
Kurzcharakteristik: brillanter und wagemutiger
Pirat und Sabelfechter, kompetenter Flotten-
kommandeur

Herausragende Eigenschaften: MU 18, KL 16,
KO 15, Entfernungssinn

Herausragende Talente und Sonderfertigksiten:
Sibel 18, Wurfmasser 16, Drientierung 16,
Seefahrer 16, Kriegskunst (Seegefechte) 14,
zahlreiche Kampf-SF

Augenfarbe: schwarz

4\.&_ L_S:J

Besonderheiten: Der Admiral des Kalifen ist aing
lebende Legende unter den Piraten.
Beziehungen: immens in Piratenkreisen, ansehn-
lich unter Novadis

Finanzkraft: ansehnlich {durch die angehauiten
Piratenschitze)

Verwendung im Spiel: El Harkir ist der Inbegriff
des kithnen Piraten, dem kein Wagnis zu hoch
scheint und in dessen FuBstapfen jeder Pirat
gerne treten wiirde. Flir [hre Heldan kann El Har-
kir ein unbezahlbarer Verbundeter im Kampf ge-
gen die Schrecken der Blutigen See sein ... oder
aber gin unerbittiicher Feind.

D‘lE Emissﬁu nas K.gurm
Wichtigste Stiitze denKaﬁfcn fir seinen
Anspruch, Kultur und Religion der No-
vadis iiber die Grenzen scines Reiches
avszuweiten (und dieses dadurch lang-
fristig auszudehnen), sber natiidich auch
far die Aufrechterhaltung nutzbrngen-

: der politischer und kommerzieller Be
mcl‘mngcn sind seine sorgsam von lfﬁl‘l :
géﬂsuhlia:h;wg:.wﬂh{m:.sdhﬁd
In Gareth haben die Emissire écs“&n-
lifen cinen schweren Stand, denn die
Emigmssc um Eslam von Eslamsbad
und Kromprinzessin Rohaja haben das
hislang gute Verhdltnis beider Reiche
~nachhaltig getribt, und wiren nicht die
langjihrig erfihrencn Berater Reichsbe-
hilter Brins und Reichsregentin Emers

: gem-.swﬁmcbc Hcr.mhuﬂgm hcldcr

Die diplomatischen. B:mhtmgen 2wl
schen Unau wnd Vinsalt sind gleichfalls
knhl,abucagahtmmudemAuch
wenn die Anvorer Rondra-Kirche s
nicht. gcmc sicht, %0 ist man im Ho-
msrt:!ch ‘doch auf gute Kontakte an-
‘gewiesen, wmn den Fernhandel nach -
\{hanadmanhwﬂbcuzu kénnen, w§h~ :
rend die Kaufleute des Kalifen umge-
kehrt in den kaufkeiftigen Ecwuhmm
des Lichlichen' Feldes wichtige Kunden
finden. Beide Seiten bemiihen je nach
Anlass gecignete Sonderemissive oder
Verbindungsminnes, und dies konnten

-auch einmal dic Hdde.n Ihrer ‘ipmhun—
e seins
Bornland und Kahfatmbmdeusmlahv
zehnten sicht nur bedeutende Handels-
bezichungen. Immer wiedes fanden sich
beide Linder im Schauen des riesigen

- Minelreiches vercint, etwa qu Aushan

* Kansemindes oder withrend des K.ru::gt
gegen Al'Anfi und Mengbilla. :
Zu Al'Anfa unrerhiily das Kalifae seit
dem Khom-Krieg keine offizicllen di-
plomatischen Bezichungen nichr, doch
s heifit, dass der umtrichige Mawdli
‘Said ben Yali (vergleiche Meridiana 183)

* hinund waedcrgthmmcr)lmstuﬂiﬁuﬁ
trag des K;ah&n ausfﬂhrl:
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Die Mevn MawoLrivat von Kert
Als oberstes Greminm des Rastullabi-Glau-
bens wird man die Neun Mawdliyar von Kelt
bezeichnen miissen, alte Weise von Ehrlurche
gebietendem Aulieren. Sie sind nicht nur die
obersten Glaubenslehrer im - heiligen Keft,
sie beraten oftmals auch den Kalifen selbst
oder lassen diesem Empfehlungen in religié-
sen Fragen zukommen. Dabei ist die Gruppe
keinesialls als homogen zu bezeichnen, viel-
mehr serz sie sich aus eigensinnigen, teilwei-
se verbohren oder querkdpfigen Individuen
zusammen. Sie alle aber vertreren die stren-
ge Kelter Schule und stammen — mehr ader
wenfger direkt — von den neun legendiiren
Wiistenreitern ab, die nach Rastullahs Offen-
barung hindus in die Khém zogen, um als
erste die neue Lehre zu verkiinden.

Es st schwieng. eine Audienz ber den Hohen
Mawdhiyat zu erhalten, noch schwienger je-
doch, eine solche Karen Verstandes wicder zu
verlassen. Nur in Ausnahmefillen sprechen
sic huntereinander, lassen emander ausspre-
chen oder folgen dem Kontext des Vorred-
ners. Dennoch sid die kauzigen Herren mit
thren struppigen Binen und ihren weisen
his wren Blicken keinesfalls cine "komische
Nummer', leder von thrien ist ein (mehr oder
weniger) vollendeter Philosoph, und religii-
se¢ oder histonsche Aspekte beschiftigen sie
viel cher als akute Tagesprobleme.
Verwendung fm Spiel: e Neun Mawdliyat
stellen die wirre Komponente in der reich
lich diffusen novadischen Religion dar. Wenn
der junge Raschul Bedi al-Novad auch ihr
Worthithrer 1st, so sprechen sie doch selten
mit einer Stimme, scheinen in sich zerstrit-
ten, aber bilden doch als Gruppe eine Ge-
samtheit. Spiclen Sie eine Begegnung mi
den Neun penetrant, aber vorsichtig aus. Die
Mawdliyar diirten miemals Licherlich wirken,
waohl aber querkdpfig und verbohr und von
ciner cigentiimlich narnschen Weisheit. Las-
sen Sie die S]HL‘IN riitseln, was thnen die Wei-
sen wirklich sagen wollien.

RascuuL Bepi aL-Tovap,

Houer MawpLi zv Kert
Eine bestechende Ausnahme im Kreis der Al-
ten ist der junge Raschul Bedi al-Novad (*
994), der gesnge Zichsohn und Nachiolger
des greisen al-Hendj (siche 5. 155). Der wornt-
gewandie und charismatische Raschul steht
al-Hend) im Fanatsmus seiner Auslegung der
Y9 Gieserze in nichts nach, ist Ungliubigen ge-
geniiber jedoch aulgeschlossener cingestellt
was heilir, dass er ste mut Viterlichkeit, Mideid
und rhetorisch brillunter Bekehrungsgabe fiir
die Verchrung Rastullahs zi gewinnen trach-
tet. Im Kreise der Neun Mawdlivat muss sich
Raschul erst noch behaupten, zu sehr st hier
jeder in sich selbst gekehirt, als dass die wahre
Serufung Raschuls berents gesehen oder ein-
gestanden werden warde. Al-Hendy wat dies

hingegen frith.




Tarsichlich st Raschul vom All-Finen mit
golier prophetscher Gabe beschenkr wor-

den, was sich in stiirker werdenden Visionen
das Reich Rastullahs betreffend tiederschlig,
e Herkundt des groll gewachsenen, sehi-
nen, aber hageren Mannes gilt als unbe-
kannt. Wie einst sein geistiger Urahn Rashiul
al-Sheik zog er in jungen Jahren aus dem
Raschoulswall linaly in die Tiler, um Rechi-
schatlenhent unter die Merischen 70 tragen.
Sentdem verkiinder er mit seiner strakten, aber

MawpLi MHAERECH BEN

TvLeyman sEn Hascuasnan
Kalit Haschabnah, der Mherwed
fiir die Novadis croberte, istder Ur-
ahn des Grinders und Leiters der
Zauberschule des Kalifen, Mherech
ben Tuleyman (geboren Y80 BF).
Su st es-auch zu erkliren; dass der
Akademieleiter fiberaus siole daraut
ist, in Cseiner” Stade die erste und
cinzige Magieschule des Kalifats 2u
betreiben. Seine Elelkeit ist weit-
hin bekannt und wird hinter vor-
gehaltengr Hand germe versporrer:
Ioch sie trieh Mherech auch dazu
any lanen nicht cinmal 20 Jahren
die Alidemie zu ciner renommier-
ten Schule zu formen. Zwar gile
er selbst micht als herausragender
Ziauberer — weswegen er anch nach
seiniem Abschluss in Rashdul dort
micht blieh = aber st ullerst ge-
schicke bei der Durchsetzung seiner
Interessen. Die cinzige Niederlage,
dic Mherech erleiden musste, war
die Enwscheidung seiner Magister
gegen das Heshinja-Seminar, an
dem auch Fraven die Zauberkunst
hiven erlernen sollen.
Verwendung 1 Spiel: Mherech hat
seinen Magistern die Ablehnung des
Heshinja-Seminars nichi verzichen, und seit-
dem it das Klima vergifrer, Gegen selne Ab-
lisung kimpft er mit Hinden und Fiiben, da
es seiner Metoungnach keinen anderen Aka-
demieleiter uls ihn goben kann, Solange er
noch den Kalifen auf seiner Seite welld, wird
e schwierng, tho zu stiirzen. Im Geheimen
mag Mherech cine begabte Novadi als Mann
verkleider i die Zauberschule schmuggeln,
0m S1e 20 UNTerweisen,

RamaL DEREMBAR RAR
Rastviran Ben DERvVEZ
Deer Memsterschitler (* 9; Firun 970) des Mys-
tikers Abu Khémchea baute den magischen
uid insbesondere den kriegerischen Zweig
des Dierwisch-Ordens zu bislang nicht ge-

doch philosoplusch weirreichenden Ausle-
gung der alien Geserze eine Wahrheit, unter
der dereinstalle Menschen geeint werden sol-
len. Wie man auch zum Glauben der Novadis
stehien mag, noch niemand st unbegindruckt
von der Lehre des TTohen Mawdli geblichen.
Verewendung tm Sprel: Raschul steigt iy den
ndchsten Jahren zum spintuellen Fiilirer der
Wiistennomaden auf, der zu einer ernsthat-
ten Gefahr fitr die Legiumation Malkillahs
oder seines Erben Marwan werden kinie,

ZAUBERER

kannter Blite aus. Wie seinem Meister, so st

auch thm die Zurieldringung jedweder ech-
sischer Macht das oberste Anlicgen, Als emer
der wenigen Menschen hat er das Geheimnis
der Erben des Zorns'
se — gelitftet und bekiamptt deren Aulierste-

rumindest ansatzwei-

hung sendem unnachgiebip, Ramals Ganner
istder Bey von Ferchaba, aul dessen Vermg-
gen er fiir seine aufwindigen Forschungen
angewiesen ist, Ramals Glanbe st daber weit-
aug weniger fanatisch, als er ofimals vorgibt.
Er wall aber, dass er unter religidsen Vor-
wiinden fast jegliche Unterstiitzung des Beys
erhili.

Verewendung 1m Spiet: cin stolzer Novadi, der
sich aber nicht gegen zweckdienliche For-
schungsarbiciten mit Andersgliubigen ver-
schlielit.
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Adtch wenn er selbst nicht nuch weltlicher
Machr strebt, so gibt es doch Parciungen der
Wiistenstimme, die ithn bald aly Olerwop
aller Novadis sehen wollen. The Helden kin-
nen dabei zwischen die Fronten peraten.
Diningen sie zu Raschul vor, kénnen sie von
diesem mit *wirklich wichtigen' Aufgaben he-
traut werden — und der Mawdli denkt dalbei
w wahrlich grofien philosophischen Malsti-
ben, nicht in den Klemnlichkeiten der Sulta-
ne.

SRERIZETH
sabBa NEREIDA

Shertzeth saba Nereida (links) ist
die Tochier von Nereida ERKhal-
lili, einer zu threr Zeit berithmten
Sharigad. Sherizeths vollentere Be-
herrschung der Newn Tinze wird im
gleichen Atermzug mit ihreer Schiin-
heit im gesameen Kalifar gepriesen.
Es heili, dass der Kalit' selbst ein
groller Bewunderer und Forderer
ihrer Kitnste sef,

Die tastullahgliuluge Shansad hat
sich m der Hauprsende miedergelas-
sen, wo sie den hohen Tochrern
Ungus und threr Zichrochrer Pal-
meya (rechits) das Tanzen lehri. Bis-
hor hat Sherizeth die zahlreichien
Hetratsavancen wlamudischer Miin-
ner abgelchnt und wdgr wetterhin
ihren Schlecier. Zweifelsohne haben
die unzihligen Geschenle Sherizeth
zurwohlhabenditen Frau Unans ge-
macht, Politik, Stammesdinkel und
Irurigen liegen ihr jedoch fern, Lie-
ber ersinnt sie neae Durbictungen,
die auf Mythen und Legenden ba-
sierern.

Geb.: 994 BF

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: hellblay

Griffe: 1,64 Schritt

Kurzcharakteristik: brillante Sharisad
Herausragende Eigenschaften: GH 17, GE 15,
Neugier 8

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Tanzen 18, Betdren 14, Sagen/Legenden 14
Herausragende Zauber und Rituale.
Ritualkenntmis (Zauberténze) 17

Bezighungen: groll

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Sherizath ist stets auf der
Suche nach Sagen, Legenden und Mysterien
(iber das Land der ersten Sonne. In threm Auf-
tray tanzt Palmeya auch vor gesitteten Fremden,
um das Wissen um Geschichiten aus Landern
jenseits der Kham zu erlangen.




ABy KHomcHRra

Abu Khémechra ist der erbliche Tiel cines
novadischen Mystikers, dessen Linte seit
Jahrhunderten im Gebirge Wal-el-Khémch-
ra nordwestlich von Keft lebt und Kinder
autnimmi, dic ob ihrer magischen Begabung
von den Wiistenstimmen ausgestolien wer-
den. Der derzeitige Abu gilt als unheimliche,
wenn auch den Novadis prinzipiell wohl ge-
sonnene Macht. Der hagere Eremit st nur
selten i den zwvihisierten Wikstenoasen zu
sehen, die Stadte der Ungliubigen berrn er
nic. Yo Orden der Bend Dervez wird er als
veistlicher Berarer anerkannt, aber sein Wort

cinsamen Wanderungen zicht er unermud-
lich durch das Wal-el-Khomchra, Manche
behaupren, er suche nach Edeuchrung (die
er langst erfahiren hat), andere schen darin
Meditationen (sein ganzes Laben ist per se
Meditation).

Geb.: 963 BF

Haarfarbe: weillgrau

Augenfarbe: schwarz

Kurzcharaktenstik: brillanter Derwisch und
vollendeter Eremit

Herausragende Eigenschaften: IN 19, GE 15
Herausragende Talente:

Wildnisleben (Wilste) 20
Herausragende Zauber und Rituale:

alle Derwisch-Rituale meisterlich
Besanderheiten: Abu Khémchra glaubt an die
Einheit des schlafenden Giganten Raschtul und
des erwachten Rastullah.

Beziehungen: hinléinglich

Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Abu Khomchra verkbrpen
die magische Seite der Novadis - rétselhaft und
gemieden, aber in Zeiten arkaner Badrohungen
bereit, tiir das Beste seines Volkes zo handeln,
auch wenn dieses seine Methoden nicht ver-
steht.

wohl gegen das der Mawdliyar gewogen. Aub

Havim sen DeERvEZ
Halim hat wenig mun den grobien Zielen
seines Ordens zu tun, Der etwas extrover
verte, dickliche Derwisch unbestimmbaren
Alters trommelt zu jeder Gelegenheit, sei es
bei Frendentesten, 1m Zeltlager, vor einem
Kampl
berge. Er hiilt sich nirgendwo lange aut, und
nirgendwo behauptet man, dartiber ungliick-
lich zu sein. Fiir kurze Zeit (einen Abend, ei-

ader zu spiter Stunde in einer Her-

nen Tag) st er jedoch gern geschener Gast.
Er wetll durch und Musik -
Kinder wie Erwachsene glochermalien 2o

Cieschichten

‘bezaubern’, und stets heilit es, duss er Kimp-
fern am Vorabend eines Gefechts Mut zu ge-
ben versteht. Flalim ist ein ewiger Wanderer
unter dem Grollen Zelt — {iberall kann man
thn finden, nur nichr, wenn man thn sucht.
Verwendung tm Spiely Halim st har viel ge-
schen, wovon er gerne und ausgiebig berich-
tet. Dabei ister klug, aber nicht weise. Meist
zicht er die falschen Schlussiolgerungen, so
dass es an den Helden st die Ungercimthei-
ten sciner Frzihlungen zu cinem summagen
Bild zusammen zu puzzeln,

Zviqaman aL'GHULSHACH
ay Rasupur

Der alte Magier Zulgaman wird nicht nur
autgrund seines kahlen, von wenigen wirren
Haaren umkrdnzien Kopfes und seines lan-
gen, falugen Halses “der Geier' genannt.
Allein sein Erscheinen gilt vielerorts als Un-
glilckszeichen, Denn seit etlichen Jahren
sogar noch, als er Magister in Rashdul war —
stellte er verschiedenen Sultanen und Poten-
taten seine Zauberkraft gegen Bezahlung oder
Auszeichnungen zur Verfligung. So manche
Sippenfehde fand durch seinen Magic-Fin-
satz ein blutiges Ende, Verhandlungen giagen
ghnsug fir denjenigen aus, der Zulgaman
aul seiner Scite wisste.

OSSO )

Nach der Vertreibung der Diimonologen aus
Rashdul zicht Zulgaman durch dic Khom
auf der Suche nach Anstellung — und nach
Geheunnissen, die thn in seiner dimonolo-
gischen Forschung voranbringen. Seinen Pa-
Jast, der angeblich von Damoncnhand erbaut
worden sein soll, hat noch miemand erblickt.

Geb.: 970 BF

Haarfarbe: schwarz

Augenfarbe: schwarz

Kurzcharakteristik: brillanter Ddmenologe,
meisterlicher Diplomat (besser: Erpresser)
Herausragende Eigenschaften; MU 17, KL 15
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten.
Magiekunde (Damonoloaie) 17, Staatskunst 10,
Bretispiel 12, Merkmalskenntnisse Beschwi-
rung, Damonisch (gesamt), Einfluss
Herausragende Zauber und Rituale: Invocatio
Minar 18, Invocatio Maior 15, Gardianum 15,
Nekropathia 14, Blick in die Gedanken 12,
Geisterruf 12, Bannbaladin 12

Beziehungen: ansehnlich

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Zulqaman ist der diistere
Gegenspieler im Hintergrund, der eher die Fiden
zieht als die offene Konfrontation sucht. Er kennt
das Repertoire der tulamidischen Verhandlungs-
kunst mit diplomatischem Geplankel und subtilen
Einschiichterungen auswendig

FERSHAV saL Qasim,
ZavBERMEISTER

Rund 30 Jahre, bevor Rastullah i Kelr er-
schien, lieli sich der Magier Ukhaban in der
Oase El'Karram nieder und unterrichiete,
Damit begriindete er eine lange Reihe von
Lehrmeistern, die bis heute ununterbrochen
andavert. Fershay, der gegenwirmge Lehr-
meister, lebr noch mit seimem Vorginger
Qasim unter einem Dach. Jener hat sich zu-
risckgezogen, nachdem er erblindete. Er wird
als weiser Ratgeber jedoch oftmals befragt.

Traditonell ward tmuner nur en Schiiler
der Aushildungs-
schwerpunkt liegt in der magischen Beherr-
sehung von Wind, Sand und Werter (Merkmal
Unnwelt) und seit etwa 1O Jahren zudem
i der Kenntnis der Tierwelt und -verwandl-
lung (Merkmal Form). Seinem Schiiler ver-
langt Fershav sehr viel ab, und er lisst ihn

glewchzeing  ausgelder;

nic ohne Aufsicht. Doch als guter Lehrer ver
steht er es, zwischen Kritik wnd Forderungen
einerseits und Lob und Hille andererseits 2u
wechseln, um den Schiller bestmaglich 2u
motivieren. Denn nur, wer Wissen aufsaugt
wie ditrsiende PHanzen Wasser, kann ein gu-
ter Magier werden, Rir den das Ende der Aus-
tldung nicht das Ende des Lemens bedeutet,
Die Bewohner der Oase reagieren aufpe-
schlossen auf dic Magier und spenden oft
und gerne — hilfi Fershay doeh ber Problemen
mit dem Vieh oder der Emte.




Vermwendung m Spiel: Fershav reprisentiert
den Typus des unabhiingigen, magischen
Lehrmeisters, den es inoden Landen der Tu-

SonstiGe

RuHoLLan Marwan at-HENDj

Dier greise al-Hendj (% 931) ist seir bald finf-
zlg Jahren der Inbegriff gottgelilliger Geset-
zestreve. Wenn der kleingewachsene Navadh
mit dem wallenden weillen Bart und den ets-
aratien, buschigen Augenbraven seine don-
nemde Stirmnme erschallen lsst, merkt man
ihm seine fast 99 Jahre nicht an. wohl aber
seine unerschiitterliche Ehrfurchy vor jeder
Silbe aus Rastullahs Offenbarung und seine
vernichtende Verachtung fir alle Siinder, die
sich um die 99 Geserze drivcken wollen: Mut
‘echien” Ungliubigen gibt sich der Fohe
Mawdli ohnehin nieht al,
Dier Mawdli leiter seine Abstammung divekt
‘Unserem Ersten Mawdli ar Yerhani'
ab, der dic 19 Geheiligten Glyphen Ras-
tullahs cintithrte, ciner der Begriinder der
Unaver Schule war und seit einer Pilgerfahrt
in dic Khom verschollen jst Im Gegensatz
2w seinem cher gemdibhigren Vorfahren war al-
Hend) stetsein Verfecher der strengen Refter
Schule; der er dret Jahrzchate lang als Wort-
fithrer varstand.

Vil

Zeichen' Rastullahs zu
Keft war ihim Anlass, sein Amit als Toher
Mawdli niederzulegen, um es seinem Ahnen
gleichzuran und o die Wiiste zu zichen:
Senrdem widmet er sein Leben in einer Ka-
verne in den nardlichen Auslaufern des Man-
ekh-Chanebi den Gesetzen seines Herrn, Fiir
jeden Gougefilligen, der die Reise siidwiins
iiber den vickischen Ciclianebi anerite, ist es
eine innere VerpHichtung, zuvor den allwei-
sen, ingwischen leicht wunderlichen Gelehr
ten um geistliches Geléir zu hirten,
Vercwendung im Spiel: das wirre,
tromime und mit Bodenstindigen Wahrheien
sprechende spirtuelle Orakel i der Wiiste.
Nur, wenn er tiefe Ersehiimerungen im Glau-
ben verspiint, wird er selbst Aultmgaeber von
religitsen Questen sein. Viel eher aber ist er
Ziel [iir Abenteurer, um Rap Hir alle Belange
des Lebens emnzuholen,

Dhas jlingste “grofie

aber uel-

Ascu'na Gar
Ded wandermnde Mawdli, der sicly selbst nur
‘Der Zurtickgelasse-
ne') nennt, wigt stets weite, dunkle Gewdn-
der. die bis auf seine hellblauen Augen den
gesamten Kirper umhiillen, und spriche mit
ciner fiir cinen Novadi zu hellen Stimme.
Legt er seine Kleidung einmal ab, so komumit
ein hellblonder Jtingling zum Vorschein, des-
sen Zilge denen des mitelrachischen Frz-
marschally Leomar vom Berg wie aus dem
Gresicht geschniven sind, Das ist kein Zufall:
Leomar hinteeliely ciner Sharisad nach dem

Asch'na Gar (in etwa:

lamiden: dfter gibt. Er bietet sich als Lehr-
meister an, wenn man eine Alernarive fiir
einen novadischen Magier benétigr. Die Wer-

PERSONLIiCHKEITEN DES

Khom-Krieg einen Sohn (* 1010), von dem
et selhst jedoch nichrs weilh.

Asch'na Gar ist Fullerst ernst, dabei doch auf-
geweekt und von ticter Frsmmigkeit. Er folgr
der Relter Schule, sbgleich sein religitises Be-
wusstsein noch nicht zur Ginze fesigelegr
ist. Er kitmmert sich nehen seiner missio-
narischen Titigkeit yvornehmlich um Arme
und Schwiche — eme Selienheit im Kalifat,
Asch'na Gar mantwriert sich durch nave,
doch aufrechte Bekehrungsversuche gerne in
Schwierigkeiten, aus denen hinauszufinden
er dankbar Hilfe annimmt. Gerade in den
Randregionen des Kalifats, wo Gliubige un-
terschiedlicher Religionen zusammenleben,
spalter sein Auftreten die Dorfgemeinschaf
ten. Gewinnt man cinmal seine Freundschatt,
s0 kann or oltmals 1m Giberraschenden Mo-
ment mit nfizlichem Wissen aufwarten.
Verwendung im Spiel: Verschen Sie Aschna
Gar mit einer gehingen Portion Staunen
iiber die vielfalugen Wunder Rastullahs. Mir
seinem jugendhichen Charsma ist er ein ide-
aler Gespriichspartner fiir Helden geringer
Erfahrung, in weltlichen wice auch in religio-
sen Angielegenheiten,

irLas aL'KHOmMHUD,
WUSTENRAUBER.

Am Nordrand der Khom treibt die Riuber-
bande von IHas al'Khomhbuod ihr Unwesen.
Daber reiche ihr Wirkungsbereich von den
Goldfelsen bis zum Rand des Khoram-Ge-
hirges, Die Bande hat eine statliche Grille
erreicht: zwei Dutzend Minner, die in meli-
rerent Gruppen dul Beuwzug pehen, und
noch mehr Fraven und Kinder, die vornehm-
lichiim Versteck der Bande irgendwo in den
Hahlen des stdlichen Raschtulswalls leben,
Dieser sippeniihnliche Verbund bieter zahl-
reichen Ausgestolienen Zutlucht.
Hauptstichliches Ziel sind mutellindisehe
Hindler. Dicse werden gelangen genommen,
um von ihren Familien Losegeld zu erpres-
sen. Solange werden sie im Versteck der Ban-
de eingeésperrt. Wer sich dafiir nichr eigner,
der findet sich bald aul cinem Sklavenmarkt
in Mhanadistan wieder. Der Bandenfiihrer
Iflas selbst st schon einalter Mann, ein Kriip-
pel sogar, und geht nur noch selten selbst mit
aul Raubzug. Yom Pferderticken aus jedoch
verfiigt er noch iiber todliches Geschick.

Geb.. 971 BF

Haarfarbe: grau

Augenfarbe: schwarz

Kurzeharakteristik: meisterlicher Sippenfithrer

und Réuber
[55

te der Profession kiinnen frei zusammenge-
stellt werden,

KaLirafts

Herausragende Eigenschaften; MU 16, CH 18
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Sahel 12, Lanzenreiten 16, Reiten 16, Uberreden
15, Orientierung 15, Schatzan 13, Wilstenkundig
Bezighungen: grof (gutes Netz an Informanten)
Finanzkraft: hinlanglich

Verwendung im Spief: Iflas ist ein RAuber, mit
dem man verhandeln kann und der sich an
Abmachungen halt. Er ist zwar Schurke, aller-
dings sehen zahlreiche Ausgestoene, die erin
die Bande aufgenommen hat, ihn als Vater und
Wohltéter,

Zuanpuran, WUsTENRAUVBER,
Die Nennung dieses Namens sorgtin den Oa-
sen der Khém fiir Angst und Schrecken. Der
Zhundukan (ul: ‘die Khoramsbestie”) gilt aly
der iibelste und gefihrlichste Wiisténriiuber,
und e& beunruhigt Karawanenfithrer und Re-
sende umso meh, dass er kein fesres Jagd-
gebiet hat. Er scheint sich in: der gesamten
Khom auszukennen und besitzt ein sicherey
Gespitr dafiir, Natleidende zu fiberfallen: bi-
spiclawerse direkt nuch cinem Sandsturm oder
jene, dic nach Wasser diirsten. Daber kennt
er keine Gnade. Hiulig et er die Fithrer
und Séldner, anstan sie als Sklaven zu verkan-
fen. Uberlebende berichten, er nihme ofimals
regelrechte Hinrichtungen vor, Da er auch
biswetlen die Kamele meht verschont, wird
vermutet, er habe andere Ziele als 2u p]ﬁl‘ldcfn.
DerZhandukan trigt eine Gesichtsmaske, und
auch scine Minner sind stets verschleiert, so
dasy niemand weill; wer zu seiner Bande ge-
hiirt und wie viele Riuber sie armlasst.

Der Zhandukan war urspriinglich emn Klein-
ganove, dessen linkes Auge man blenden lield
und thn aus Unau wart. Er diente fortan als
Karawanenfithrer, aber lotste die Reisenden
oft in ¢inen Hinrhalt Als sein Tun entdecke

wiurde, fesselte man ihin uind setzte 1thn alle-

ne in der Khom aus, Doch anstare kliglich
zu sterben, nef er den alten Gott Baal-Haraz
an, den seine Yorlauhren vor dem Erscheinen
Rastullahs verehrt hatten, Dieser gab ithm die
Kralt, Rache an seinen Pelnigern zu nehmen
und seinen Flass zu fokassicren, Dakier ver-
folgt er Karawanen mit grausamer Beharr-
lichkeir und greifi gezielt einzelne Hindler
oder Karawaneniihrer .

Geb. 996 BF

Haartarbe:schwarz

Augenfarbe: glihende Kohle
Kurzcharakteristik: brillanter Wiistenkenner,
meisterlicher Rduber

Herausragende Eigenschaften: MU 17, IN 15;
Rachsucht 13, Goldgier 9




Herausragende Tafente und Sonderfertigkeiten:
Skbel 17, Wurfspeere 16, Reitan 13, Orientierung
18, Wildnisleben 14; Wiistenkundig
Besonderheiten: Blakharaz-Paktierer im zweiten
Kreis der Verdammnis

Bezighungen: gering

Finanzkraft: ansehnlich

Verwendung im Spiel: Wenn der Zhandukan eine
Karawane tberfillt, kénnen die Helden nicht auf
Griade hoffen. Seine Uberfélle bieten sich an,

um dig Helden in tiefe Probleme zu stiirzen {ein
heimtiickischer Bogenangrifl auf wassertragen-
de Kamele ist nicht abwegig) und um ihnen einen
Verfolger auf den Hals zu hetzen, den sie nur mit
aller Geschicklichkeit abschiitteln kbnnen.

ApipaLLy Srinatis
Der alte Spinalis gilt mit seinen schitzungs-
wetse 60 Jahren als emer der erfahrensten
Karawanenleiter der Khom. Er har langes,
schlohweilies Haar mit (fiir einen Novadi
ungewihnlich) Locken, trigr cinen kurzen
Vollbart und hat fast schwarze Augen. Sein wet-

tergegerbres Gesichr st etwas weniger schart

geschnitten als bei anderen Novadis—ein Hin-
weis auf seinen zyklopiischen Viner. Abidallus
Swllung als Anfiihrer ciner Karwane ist un-
bestritten, Er besturnmit den Aulbrach (ol in
der Kiihle vor Sonnenauigang), dic Route und
dic Geschwindigkeit. Bemerkt er cowas Son-
derhares, pleift er lase durch seine Zahne.

Als Wanderer zwischen den Welten 15t er
Fremden gegeniiber aulgeschlossen und ver-
folgt den Kurs der Unauer Schule. Seine
Entschendungen entnimmt er stets dem Fin-
gerzeig Rastulkihs: “Zuniichst nach Stidosten,
denn dorthin rief ArRaschrul den Khamlink
nach Sonnenaulgang zuers).”

Wiihrend der Arbeit it er ausgesprochen
wortkarg, im Lager des Nachts hingegen ger-
ne schwatzsitichiig. So waill er von sagenhaf-
ten “Riesencechsen” zu benchten. Nariirlich
glaubt ihm niemand diese Geschichte,

Sie selbst als Spielleiter oder Spicler aber
kinnen seine Kimpfe mit den Achaz und
die Begegmung mitden Leviatanim hingegen
im dlteren (und leider vergnitfenen) Abenteu-
or Wie Sand in Rastullahs Hand nachlesen
oder nacherleben,

Gab.; 966 BF

Haarfarbe: weill

Augenfarbe: hellbraun

Kurzcharakteristik: meisterlicher Karawanen-
fiihrer, erfahrener Geschichtenerzihler
Herausragende Eigenschaften: IN 17, KO 16
Herausragende Talente und Sonderferiigkeiten:
Reiten 14, Sinnenscharfe 15, Orientierung
(Wiiste) 16, Sagen/Lagenden 11; SF Meister der
Improvisation, Wiistenkundig

Beziehungen. anséhnlich

Finanzkraft: hinliinglich

Verwendung im Spiel: der alte Wiistenwanderer,
der jede Dine kennt - oder 2u kennen glaubt. Es
sollte fiir Helden ein Leichtes sein, Abidallu als
Freund zu gewinnen.

Der meist cowas schlampig umherlaufende
Fachim fiithlt sich von Rastullah ereuchter,

doch das mag daher rithren, dass der Che-
riacha seine Sinne getlihrlich weit vernebelt
hat, Der Salzginger mit den konfusen, sich
selbst mir den Stacheln des Cheria-Kakrus
beigefiigten Schmucknarben am ganzen Kor-
per ist unter seinen Standesgenossen wenig
angeschen. Gilt er anderen als Gefahe Fir je-
den Zug iiber den Cichanehi, so hiilt er sich
selbst emfach nurfitr genial. Sein wirrer Blick
schweift mal triiumerisch, mal gejagr iiber
Welt und Traum, und mehr als einmal hiite
er beinahe cine Karawane im salzigen Sumpi
verloren — beinahe, denn das Glick (oder
Rastullah?) war ithm bhislang unverschime
hold, was thm die {ibrigen Salzgiinger nei-
den. Sein Leumund ist miserabel, seine Re-
putation gleich null, aber gerade deshalby 1st
er fiir Fremde zuganglich, denn er brauelt
das Geld fiir den niichsten Rausch.

Geb.: 996 BF

Haarfarbe: schwarz, zu wirren

Mustern geschoren

Augenfarbe: wassrig-braun

Kurzcharakteristik: kompetenter

(aber chaotischer) Salzgdnger

Herausragende Eigenschaften: IN 18;

Innerer Kompass, Einbildungen

Herausragende Talente und Sonderfertigheiten;
Sinnenschirfe 14, Drientierung 12;

Gabe Gefahreninstinkt 11

Besonderheiten: stark abhangig von Cheriacha
Beziehungen: gering

Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Fachim eignet sich als Ret-
ter in letzter Not, aber auch als billige (risikorei-
che) Alternative zu den teuren Cichanebi-Ziigen.

156

CHapim BEND YaKVBAT,
SCHWERTMEISTER

Grolies Anschen hat Chadim (% 983) 1m
Khom-Krieg erworben, als er, cin Kricger aus
dem Stamme der Beni Scheby, in der Zeeedten
Sehlucht von Tafui gleich sechs Elitckimpler
Al'Anfas erschlug. Erosehloss Bluesbriider-
schaft mit cinem Ramplgefihrten der Bem
Novad und ehelichte dessen Schwester. In der
Oase Hayabeth, wo er sich nach dem Krieg
niederliell, betreibt er seudem eime kleine
Schwertschule, Seine Schitler lehrt Chadim
innere Ruhe und Gottvertrauen, daher gehi-
ren regelmilige Lehrstunden beim drtlichen
Mawdli ebenso zur Aushbildung wie dic Me-
ditanion i der Wilste,

Ofr kommen Stammeskrieger zu Chadim,
um bestimmte Techniken und Kniffe zu er-
lernen und um von ihm die glorreichen Ge-
schichten aus dem Khémkneg zu héren,
Ihnen verhilit er bisweilen auch zu Aufirii-
gen, an denen der geschiiftstiichtige Schwert-
meister auch selbst verdient.

Verawendang im Spiel: Der Kampfsul, den
Chadim lehrt, kann frer bestimmt werden.
Maglich 1st eine Anlchnung an den Al-Fa-
lan-Stil (MBK 124), aber auch ungewishnli-
chere Richtungen, wic etwa der Kampl mat
der Dschadra, sowehl zu Full wie auch zu
Plerd, sind denkbar. Zu Weiterbildungsawe-
cken kann man bet Chadim Sonderferuigker-
ten erlernen. Interessenten kann Chadim ang
seiner Vielzahl an Bekannien Stldner oden
Karawanenfithrer vermirreln.

AmvL aL-Hinnj,
MavLTiERZUVCHTER

Die Mherweder Maultierzucht al-IHinng ist
im ganzen Tulamidenland weithin gertihmt -
und dariiber hinaus zumindest bet Kennern
bekanne. Schon seit 40 Jahren gilt die einzige
Aufmerksamkent des Amul al-Hinny (gebo-
ren 965 BE) seinen Tieren — und natiirlich
dem erworbenen Reiclitum, Der kleinwiich-
sige, kemne acht Spann messende Amul ist ein
geschickter und harmickiger Feilscher, der
seine Handelsparmer ehn, indem er sic nach
dem Geschiift aufs Vorziiglichste bewartet,
Doch wo viel Ruhm st da st auch Neid,
und so versuchen die konkurrierenden Vieh-
ziichter Mherweds schon seit Jahren, Amul
das Geheimnis zu entreilien, das seine e
gentlich unfruchtbaren Maultierstuten foh-
len lisst. Aul diesen Schatz geben Amul und
sane Kainder jedoch sorgsam Achi. Sowohl
Barng (geboren 992 BF), der einzige Sohn
und designierte Nachfolger Amuls, wie auch
dhe sichen Tochter sind begehre Partien, er-
hollt man sich doch Reichtum und das Wis-
senum die erfolgreiche Zucht, Nur Kedime
(* 1009), die sechste Tochter, wird wohl Lin-
ger unverheiratet bleiben, denn sie st eine
ambitionierte Shansad. lhre hochgewachse-
ne, schlanke und grazile Erscheinung veran-
lnsst Spistter dazu, hinter vorgehaltener Fland
die Vaterschalt Amuls infrage zu stellen,
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Verswendung im Spicl: Fast so lange wie er die

Maultierzucht betreiby, birgt Amul ein wich-
nges Geheimunis, Fr st Gewethter der Tsa,
und verborgen 1n seinem Haus befinder sich
ein kdeiner Tempelraum, Aus Furche vor den
abergliubischen und Echsen hassenden No-
vadis oflenbart ¢r sich anch anderen Zwill-
pittergliubigen nok dann, wenn or mit threr
Schweigsamkent rechnen kann. Die Frueht-
barkeit seiner Staten [ihr cr auf alchi-
mistische Wundermintelchen zuriick, deren
Zusammensetzung auch das Inreresse der
ortlichen Magierakademie geweekt liat,

Mazir BEN JEHV

Dier stimmiyge und unentwegt lichelnde Na-
zir (geboren 998 BF) berreibr die vielleicht
bertihmieste Porzellanwerkstart in der Ulneer-
stadt Unaus, Neben Fertigungen i die rei-
che Unaner Oberschicht nimme Nazir auch
Auftrige aus dem Ausland an. Inshesondere
im Lichlichen Feld sind dic zerbrechlichen
Kunstwerke mit dem  Falkenmonogramm
heili hegehrt,

Seinen guten Rul verdankt der (selbst nur
miillig begubre) Erbe ciner Unauer Alehimis-
tendynastie allerdings der Arbeir seiner Frau
Ayrina (% 1001). Die schiichterne Novadi st
eine wahre Méisterin in der Kunit, die weille
Tonerde des Szintotals in zartes Gesehier und
filigrane Figurinen zu verwandeln. Sie lebe

ithre Arbeit und schiitzt den Wohlstand, den
ihre Familie dadurch gewonnen hat, weshalb
sie Nazir gerne den Rulim iiberligst,
Verwwendung in Sprel: Da Ayting nicht ollen
thren Geschitfren nachgehen kann, braucht
ste hun und wieder die Hilfe Aulienstchender,
etwa um Nazir sowie thre kostharen Werk-
stiicke in ferne Linder zo begleiten. Als fi-
hige Alchimistin kann sic Helden, die ihr
Gehetmnis 7o wahiren wissen, mit Rat und
Tat zur Seite stchen,

Bruper Bartezio von KusLik
Reisende, denen Bruder Bartezio begegnet,
cint vierschririper, sonnengebrauner Mann
mittleren Alters ("985), dessen dunkles Haar
an den Schlifen silbern wird, sind zurecht
crstaunt: Er ist wahrscheinlich der einzige
Geweilite des Meeresgontes, der die Wiiste
bereist, Hier, wo dus Wasser selten und kose-
bar st glaubt Bartezio mit semmer Mission
aul fruchtbaren Boden zu stollen. Unbeirr-
bar predige er von der Macht Efferds, wirks
vor den Augen staunender Novadis Livurgi-
en — und stilt doch immer wieder anl Ab-
lehnung. Die Wikstensdhoe sind zu stolz, um
sich von einem Hremdling iiher Religion be-
1{""‘('" Zu I:ISRL‘”. T.Tn(l ﬂiﬂllht‘l] 1ur an Lll)ll_l'l
Zaubern
Doch der Bruder verzagt nielit und ist seit ei-
niger Zeit sogar zu einem Mitretsenden ge-

kommen. Er fund cinen halb verdursteren
jungen Novadi in der Wiiste, pflegte thn ge-
sundy nahim thn mit sich und gab ithm den
Namen Efferian, Der Novadi-Tunge mag um
die zehn Gitterliinfie alt sein, kann sich an
seine Vergangenheit nichrernmern, lebr Beu-
der Bartezio von Herzen und untersititzt ihin,
W er nur kann,

Verawendung 1 Sprel: Der stirrische Bruder
Bartezio und sein junger Gelilfe germten re-
gelmilig in Getahr, wenn sie von den Sippen
Juyongeingr oder gan dingespernt werden, Hh-
nen zu helfen, kann Aufgabe ciner Helden-
gruppe sein — und Bartezio ist eme wertvolle
ortskundige und wohlgesonnene [nforman-
onsquelle tir andere Zwialigonerghinbige.

Vanjescia RoGGenFeLDT

Als langidhnge Kontorlestenn des Handels-
hauses Surjeloft in Kannemiinde ist sie froh,
Landsleute mit Geschichten aus der Heimat
2u emplangen. Bei einem tulamidischen Tee
und bornldndischen Honigleckereion werden
jedoch nicht nur Nachrichten ausgetanschi.
Vinjescha (% 978) 1t immer aul der Suche
nach zuverlissigen ‘' Problemlisern’, die Han-
delszlige hegleiten und neue Waren und Wege
erforschen: Somit kann sie sowohl Aufirag-
gebierin als anch Hlelferin sein, wenn jemand
aus Unkenntnis der hiesigen Sitten Probleme
mit Neovadis bekomme

PERSONMLICHKEITEN SELEMS unb DER ECHSENSUMPFE

josmapitu sasa MarsoD.
Orpensceiterin per [Noioniten
Josmabiths Berufung zur Ordensmeisterin
der Notoniten ist umstrtten, da sie sclbst halb
wahnsinnig ist, Dret Seelen streiten in ihrer
Brust: Zuwetlen nennt sic sich “Relyta Nu-
dred', ab und an auch “Shomata Nanderos'.
Diaher ist ihr Verhalten unberechenbar: zag-
halt und fast apathisch das eine Mal (Jos-
mabith), manchmal -entschieden oder gar
riicksichtslos (Shomata), dann wieder visio-
niir (Relyra), Wihrend Josmahith dem Pu-
niner Ril_u.s‘ zugetan ist, spielt Shomata mit
dem Gedanken, den Orden verstarkt an den
Al'Anfaner Ritus zu binden, und Relyta wie-
derum predigt von der alibewihrten Nevtra-
litit des Ordens. Josmabith, die sich selien
aulierhalb des Ordenshatises in Selem ant-
Wiy, st sich der widerstrebenden Persiinlich-
keiten durchaus bewusst, sicht sie jedoch als
(abe thres Gortes an. Fiir sie ist es, als wiinde

sie zu allem die Meinung guter Freundinnen
cinholen, die sich in thren Renntnissen per-

fekt brgiinzen.

Gah. 981 BF

Haarfarbe: braun

Augenfarbe sohwarz

Kurzeharakteristik: brillante Seelenheilerin und
Ordensleiterin

Herausragende Eigenschaften: IN 17, CH 15
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Herlkunde Seele 17, Menschenkenntnis 15,
(Iberzeugen 12

Besonderheiten: Drai Persénlichkeiten hausen in
elnem Kirper, so dass sich die Werte und Kennt-
nisse e nach vorherrschender Seite verindern,
Bezighungen: ansehnlich {bei Boron-Glaubigen),
ansonsten hinlanglich

Finanzkraft: gering

Verwendung im Sprel: als Hellerin eines seelisch
angeschlagenen Helden oder Ansprechpartne-
rin fiir alle Fragen geistige Umnachtung betref-
tend; kann innerhalb der Boron-Kirche wegen
ihrar verwirrenden Fihrungsweise des Noioni-
ten-Ordens zu Konflikten fihren.

Bruper CHRinZZL
von pen [Meioniten
Chriazzl (* 947) st ein Achaz, der sich
im Selemer Nponitenkloster der Seelsorge
Verwirrter und Wahnsinmiger verschrehen
har. Dass es sich bei diesen hauprsachlich
um Menschen handelr, stirr den weltoffenen
Achaz itherhaupt nicht, Er wuchy in Selem
im Schmelztiegel echsischer wnd menschli-
chet Kultor aul und wandee sich kurz nach
seiner letzten Fiutung an das Kloster, wo
er nach langeren Anstrengungen auch aut-
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genommen wurde. Chriazz] st mittlerweile
recht kompetent im Umgang mit den Patien-
ten und aulierdem sehr am echsich-menseli-
lichen Verhiltas mteressiert,

Verwendung im Spiel: Chriazzl kann als schr
umginglicher Kontaktmann zwischen Achaz
und Menschen in Selem und auch inoden
Fchsensiimplen dionen, wo er tiber ainige
Bekannte wie den Kastallomanten Skatr She
Szinth verfiigt.

[ Hue
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HiLsBert von PUSPEREIRERN,
SAUROLOGE

Obwohl er Graf von Puspereiken 1st, cinem
hornischen Dorfunweit von Neersand, hatder
auch nach Jahren unter der Sonne noch hlei-
che Nordlinder sein Gur schon lange nicht
mehr gesehen. Stattdessen fihet der mureil-
same und an geptegter Konversaton inter-
cssierfe Magister der Halle des Quecksilbers
Ausgrabungen und Expeditionen Rirverschie-
dene Tnstitutionen und Ganner dureh, bei de-
nen er auch selbst kedftig mu anpacke. Der
cinstige Schitler des Erzmiagiers Rakorium
Muntagonus ist heute dessen Vertrauter und
designierter Nachfolger; schon hat der Ruf des
grolien Saurologen, dessen (Merschwiirungs-)
Theorien Hilbert teilt, aul thn abgefirbt.

Geb.: 990 BF

Haarfarbe: hellblond  Augenfarbe: graugriin
Grife: 1,73 Schritt

Kurzcharakteristik: meisterlicher Verwandlungs-
zauberer, Verschwiirungstheoretiker und Expe-
ditionsletter, brillanter Ubarlebenskiinstler
Herausragende Eigenschaften: MU 16, KL 16,
KD 14; Neugier, Alptraume

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Wildnisleben 15, Geschichiswissen (echsisch,
soweit den Menschen bekannt) 14, Gotter/Kulte
(stidaventunische und vergangene Kulte) 15,
Magiekunde 14, Alchimie 12; Kenntris diverser
Sprachen {oft mit starkem bornléndischen
Akzent) und Schriften, auch des Echsischen;
Dschungel-, Maraskan-, Wiisten- und Sumpf-
kundig

Herausragende Zauber und Bituale: (Dbjekt,
Umwelt) Analys 13, Claudibus 12, Penetrizzel 14,
Xenographus 8; viele Spriiche der Merkinale
Objekt und Umwelt kampetent bis meisterlich;
SF Zauberzeichen

Besonderheiten: theoretische Kenntnisse der
Kristallomantie

Bezighungen: hinldnglich giit als etwas
versponnen)

Finanzkraft: hinlanglich bis groB (je nach
derzeitigem Gonner)

Verwendung im Spiel: der Leiter groBer archa-
ologischer und arkanohistorischer Expeditionen
In Khésim, Mhanadisten, Echsensiimpfen und auf
Maraskan; Berater in saurologischen Fragen
|dubwei aber voreingenommen)

Tusarexk aL'Kain
pEr TavsenpjAHRIGE
Der uralte Magier ist eine Gestalt der Legen-
den, Er tyucht bereits in Miirchen zu Rashtul
al-Scheik auf] in dessen Gefolge er als "Wand-
ler des Lebens’ und Elementarbeschwirer
des Eises beschricben wird. Als “Tubalkain
mit dem kalten Herzen' war er einer der ge-
fiirchtetsten Magicrmogule, Alten: tulamidi.
schen Legenden nach opferte er, der Sultan
des michtlgen Reiches Djar'Nod, die Le-
benskratt seines Landes und seiner Unterta-
nen, um selber Unsterblichkeit zu erlangen.

Mariche bringen thn gar mit dem Flriosar,
cinem legendiren Eismagier des Nordens, in
Verbindung,.

Tubalkiin strebt nicht mehr nach irdischer
Macht diber die verginglichen Reiche ver
ginglicher Menschen, Alleine die grollen
Umwillzungen der letzeen Juhre, Borharads
Erscheinen und die neuen Heptarchien brin-
gen thm Abwechslung in der endlosen Mo-
notenic scines Lebens.

In Selem st der vornehme und ewig fiinf-
zigpihnge Tulamide Tubarek bekannt, der
in einem der wenigen erhalienen Paliste in
Alt-Elem mmitien alter tulamidischer Pracht
residiert. Er beobachtet die Stadi, benom-
men von deren brivtenderm Fiebertraum, und
wird nur durch Fremde und Ereignisse aufue-
schrecke, die ithm Abwechslung bringen. Zor-
nig kann er mit der vollendeten Kraft iiber
das His ein todlicher Gegner sein, aber auch
als Ganner von rulamidischer Grofiziigigkeit
Paliiste und unermessliche Schiitze verschen-
ken — nur um sie wieder zuriicleufordern,
wenn es thm getillr.

Verwendung tm Spiel: In Abenteuern mag
Tubalkain der Puppenspicler sein, der die
Helden lenke, um sich Abwechslung zu ver-
schatlen, aber auch cin Auftraggeber, der
Informanonen sucht oder schlichiwep inre-
ressiert st an der Gesellschatt aus fernen
Lindern, schinen Fraven und gebildeten
Kiinstlern. Eine besondere Beziehung verbin-
det thn mit der ewigen ASar (siche S. 162),
In einem ewigen Wewstrent liegen sie in einer
Fehde, in der Helden Figuren auf cinem ge-
waltigen Spielfeld sind und dessen letzter Sieg
beiden doch nur wicder ewige Langeweile be-
scheiden wilrde. Von seinen Filhigkeiten her
darl er als Verhiillter Meister gelten.

Yz'CHRG,
Ein MarV-SOLDNERFUHRER

Als die Schlange von Maraskan ihre Vorberei-
tungen fiir thre Landungin den Echsensiimp-
fen tral, schul sie emige wenige besondere
Marus, die ste als Antiaheer threr Streivmacht
einzusetzen gedachte. Yz'Chrg, mint ] Spann
selbst Hir cinen Maru sehr groli, ist eine dieser
besonderen Ziichrungen. Nach der Schlach
am Szinto im Jahr 1025 BF gelang es ihm
jedoch, sich dem Einfluss der Skrechu zu
entzichen, Seitdem marodien er mit seiner
Truppe aus etwa drei Dutzend Marus durch
die Stimpfe und deren Randgehicte,

Als Anhinger des Ke'Thon'Chh kennt ér kei-
ne Skrupel, von Menschen, Achaz oder seiner
alten Herrin, der Skrechu, Aufirige anzu-
nehmen — je blutrinstiger oder fordemder,
desta besser. Yz'Chrg besitzt ein Artefiake der
Skrechu, das thm einmal im Monar die Ver-
wandlung in einen haarlosen, hitnenhafien
Menschen mit ungesunder Haurfarbe und
golben Augen ermiglichi. Er nenni sich dann
Ysrik und genielt als solcher den Rul eines
unheimlichen, aber gnadenlos erfolgreichen
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Stildners.

Geb.- 1004 BF

Sehuppentarbe: dunkelgriin Augenfarbe: gelb
Kurzcharekteristik: meisterlicher Kampfer,
erfahrener Anfiihrer

Herausragende Eigenschalten: MU 17, KL 13,
KO 18; Jagdfieber 9, alle typischen Vor- und
Nechteile eines Maru (unter anderem Blut-
rausch, siehe ZBA)

Herausragende Talente und Sanderfertigkeiten;
Sabel 16, Raufen 16, Kriegskunst 11; passenda
Sonderfertigkeiten fur den Kampf mit 2wei Skla-
ventods, Biss, Schwanzschlag

Besonderheiten: Smin Biss st giftig (Wirkung
ahnlich dem Feuerskorpion, siehe ZBA 174).
Beziehungen: gering

Finanzkraft: hinlinglich

Verwendung im Spief: Yz'Chrg kann mit seinen
Sildnern entweder als recht unabhéngiger
Agent der Skrechu oder als gemieteter Kémpter
in Erscheinung treten. Seine Auftrige zieht er
mitunter auch in Menschengestalt an Land, ohne
dass die Auftraggeber wirklich wissen, was fiir
eine Truppe sie da angeworben haben.

V'Crs'Sra,

EiNE SPRECHENDE FLUGECHSE
Vor elnigen Jahren tauchie eine sprechende
Flugechse an der Chrs H'Ranga. der Treppe
der Gatter, in den dstlichen Echsenstimpien
aul und muchte sich den drthehen Achaz-
stamm Untertan, Sie nennt sich V'Crs"Sra und
bezeichner sich selbst als Botin Che'Sgir'Srrs,
des Gefligelten Zerschmetterers. Siesoll th-
ren eigenen Worten nuch die Ankunft des
Windgottes vorbereiten. Inzwischen hut sie ei-
nige umbicgende Achazstimme unterworten
und versucht ihren Einfluss weiter auszudeh-
nen, Allerdings scheint thr Einflussbereich
un Moment zu stagnieren. Seltsamerwense
hat sic bisher micht versuche, die archaische
Stadt Ssd’Le zu erobern, die in der Nihe von
Chrs H'Ranga liegr.

V'Crs'Sra verliigt tiber beeindruckende Fi-
higkeiten unbekannter Natur, die vor allem
im Bereich der Lult- und Wetterbeeinfius-
sung liegen. Uber die Pline der Flugechse
gibt ¢s nur wenige Gertichte in den Stimp-
fen. Sie soll nach ausgezeichneren Orten und
Obyekten suchen. Wihrscheinlich s, dass
diese mit dem Kult des Che'Ssir'Ssr verbun-
den sind, insbesondere wenn man V' Cis'Sras
Worten beziiglich ihrer Anwesenheir Glau-
ben schenkt.

Verwendung i Spief: V'Crs'Sra spinnt, fihn-
lich der Skrechu, im Hintergrund ihre Fi-
den, um thre eigenen Pline zu erfiillen, Im
Moment versucht sie, thren Einfluss auszu-
dehnen und Informationen zu sammeln. Die
Schlange von Maraskan scheintihr dabei aber
im Weg zu sein, und so wird es dber ko
oder lang zu Kimpien zwischen den beiden
Seien kommen. Helden kinnven ihir unwis-
sentlich helfen oder ihr in die Quere kom-
men,




MiG"ZSHRR, EINE FAHRENDE
HANDLERIN DER AcHaz
Die Hindlerin Njg'Zshrr (geboren Y78 BF)
und ihre Hornechse Trztks sind ein selt-

samer Anbilick, Withrend die Achaz  mit
den zwet verschiedenfarbenen Augen

(links griin und rechis golden) aul Y
der Schidelplatte des Tieres sitat, \
transportiert sie thre Waren aufdem
Riicken der Fchse, Wild durchein-
ander sind dort die verschiedens-
ten Giiiter festgebunden. Njg'Zshrr
handelt vor allem mn Edelster-
nen, Metallen und Kriurern, die
sie als eine der wenigen Hindler
zwischen den Diérfern und Seid-
ten der Achaz transportiert. Sie
hat sogar Meteoreisen i Sor-
ument, das threr Aussage nach
aus dem Unrerwasserreich Wahjad
stammen soll. Nig'Zsher, die tiber
die Gabe des Magiegespiir verfiigt,
(ragt yjeden neuen Bekannten nach
cinem ‘Salamander-Artelaky, das
cinmal im Besitz des Kéanigs der
Cisk'Hr gewesen scin soll. Die
Suche danach zicht Njg"Zshrr im-
mer wieder an andere Orie, und
dies hat die Achaz zu ciner schr
weltoffenen und treundlichen Per-
son gemacht,

Verwendung im Spiel: Njg'Zshre @
kann verirrten Helden in den Echsen- v

sitmplen die letzte Rettung sein. Sie kann

Oriskundige dicnen. Vielleicht st sie aber
anch die Auftraggeberin fiir die Erschlie-
Bung neuer Handelspartner {egal ob Mensch
oder Achaz) oder fir die Suche nach dem
Salamanderartefakr.

Zar Sunr Zut,
Ssap'Tlavv-HoHEePRiESTER AVS Ssp'L
Der Hohepriester des Ssad Navy ise einer der
miichugsten Achaz der Stadr Ssd'L, nuezt sei-
nen Einfluss aber nur sehr selten aws. Da
sich kein lebender Achaz mehr daran erin-
nert, wie Zal Shar Zhr nach Ssd’L kam, ha-
ben sich muttlerweile verschiedene Legenden
tiber ithn gebildet. Er soll schon seit Jahrau-
senden leben oder gar aus der Zukunft kom-
men, um ein grolies Ungliick zu vechindern.
Seine mysteniisen Zauberkenntnisse haben
schon einige Kristallomanten zu Zal Shar
Zht gefithry, um von thm zu lernen. Aller
dings scheint der Hohepriester sehr cigen zu
sein, und sher hat fast jeder dieser Suchen-
den Ssd'L erfolglos verlassen. Von Nichiech-
sen hitlt Zal Shar Zht nichvviel und behandelt

sie von oben herab,

Geb.: unbekannt (Aussehen eines erwachsenen
Achaz im besten Alter)

Schuppenfarbe: braun mit griinen Tigerstreifen
Augenfarbe: olivgrin

: ; . ; A LVf“
thnen norwendige Waren verkaulen oderals =

Kurzceharakteristik: kompetenter H'Ranga-Pries-
ter, durchschnittlicher Zauberer (Temporal, Ob-
jekt)

Herausragende Eigenschaften; KL 16, CH 17;
Altersresistenz, Arroganz 10

i

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten;
Selbstheherrschung 12, Geschichtswissen 13,
Gatter/Kulte 11, Sagen/Legenden 12
Herausragende Zauber und Rituale:

Immortalis 8, Tempus Stasis 9
Besonderhaiten: Zav Shar Zht werden wetrei-
chende Kenntnisse der Zeitmagie zugeschrig-
ben, darunter das Ritual des Chr'Szess'Aich -
allerdings mag dies auch nur ein Geriicht sein,
das er selbst nahrt

Beziehungen (unter Achaz): hinlanglich
Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Im Spiel kann Zav Shar
Zht als mysteridser Auftraggeber oder auch Ge-
genspieler in den Echsensiimpfen dienen. Viele
seiner Plane scheinen sich erst in der Zukunft
zu erfiillen. Seine Absichten sind daher oft uner-
griindlich, was ihn vielseitig einsetzbar macht.

XcunQ'Zzim,
PrRIESTERITT DER Z5AHH

Die Pricsterin aus Krs'Zzah zieln Zssahs
Blick auf sich, indem sie thren roten Riicken-
kamm aulFillig bunt einfirbt. Thre Schuppen
schimmern durch ein aufgerragenes Harz im
Sonnenlicht in den verschiedensten Griinié-
nen. Xchaq'Zzym st umginglich, klug, aber
von einfachem Gemit

Seit {hr Heimatkloster von Agenten der Skre-
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chu angegriffen wurde und sie als cinzige

entkam, ist siec unter den Achiz wohl eine der
Hauptgegnerinnen der Skrechu-Nester anf
dem Festland. Die wahre Tdentitit ihrer Geg-
nerin st thr gedoch unbekanni,

Geb.: 989 BF
Schuppenfarbe: hellgriin-dunkelgrin gestreift
Augenfarbe: kupfern

Kurzeharakteristik: kompetente Priesterin,
unerfahrene Strategin

Herausragende Eigenschaften: MU 13,

CH 16

Herausragende Talente und Sonderfer-
tigkeiten: Dolche 7; Liturglekenntnis 10,
Meisterin der Impravisation

Liturgien: Eimecusentaut, Toas LeBENsSaHUTZ
Besonderheiten:sprichtnurwenige Bro-
cken menschlicher Sprachen.
Beziehungen: minimal, hinlanglich unter
Achaz

Finanzkraft minimal

Verwendung im Spiel: Xchaq'Zzim be-
fiirchtet angesichts des Kampfes, den

das Kalifat mit den Skrechu-Monstro-
sitéten austragt, dass die Novadis vor
den friediichen Achaz nicht Halt ma-
chen werden. Sie hat schon einmal die
Hilfe van Menschen in Anspruch nehmen
missen (s, AB 95) und kann sich geawun-
gen sehen, (ber Skar Shr Shzinth oder
andare Vertraute armeut mitder Welt der
Warmbliter in Verbindung zu treten.

SKAR SHR SHZIiNTH,

Kristarromant
Skar Shr Shzinth sieht sein Volk zugleich im
Licht des alten Glanzes wie unter dem fallen-
den Schaten einer unnennbaren, drohen-
den Gelahr. Der Archaische Achaz har, ciner
Vision folgend, mehrere Stammeshéuptlinge
verdringt und ihre Stimme und Sippen
2 den Zanseh'Tr, dem hewte zahlenmiiflip
griifiten Achaz-Stamm vereint, e gab sein
Hiiupthingsamt jedoch bald aul, um sich
ganz der Suche nach dem Krsh Tish'Kr,
dem prophezeiten Verkiinder der (echsischen)
Erncucrung, zu widmen. Der begnadete Kns-
tallomant fithrt rubclos Expeditionen aufden
Spuren dieses mythischen Heilsbnngers und
zur Vervollkommnung alter echsischer Zau-
hermacht. Auf seiner Flugechse ist er in e1-
nem Mond iiber Sclem oder Krs'Zzah, in
cinem anderen dber H'Rabaal oder Maras-
kan zu erblicken.

Geb.; 983 BF

Schuppenfarbe: dunkelgrin  Augenfarbe: gelb
Kurzeharakteristik: brillanter Zauberar (Merk-
male Objekt, Hellsicht), durchschnittlicher
Diplomat und Hauptling

Herausragende Eigenschaften: MU 14, IN 16
Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
Wildnisleben 16, Reiten (Flugechse) 14;
Ritualkenntnis (Kristallomant) 15, Sumpfkundig
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Herausragende Zauber und Rituale: Analys 17,
Stillstand 10, Vipernblick 12; Ewige Wegzehrung,
Kristallkraft bundeln

Besonderfieiten: spricht Garethi und Tulamidya
Beziehungen (unter Achaz) ansehnlich
Finanzkraft: gering

Verwendung fm Spiel: Skar eignet sich gul als
Mittler zwischen Menschen und Achaz, kann
abar auch schnell zum Gegenspieler der Helden
werden, wenn diese die Echsen ihres alten Er-
bes, heiliger Religuien oder magischer Artefakie
berauben wollen, Er unterhilt Kontakte zu Achaz
und auch Mensehen an den unterschiedlichsten
Orten des aventurischen Siidens.

Einer pEr H'CHazz,
£in PRIESTER DER ZiLiTEN
Dieser  Einsedler wacht  iiber  geheime,

Ssad Huar heilige Laichgriinde der Ziliten in
den Tieten der Stimple. Aul seine ganz eige-
ne Artschiitzt er das unschemnbare Heiligium
vor Entdeckung, indem er Vertrrren und Hil-
fesuchenden beisteht — wonach sie 1 seinen
Augen keinen Grund mehr zum Bleiben ha-
het, Offensichilich aggressive Eindringlinge
jedoch fihet er unbarmhberzig in die tiefsten
SumpHacher, in die Reviere von Schlingern
und zu verscuchten Wasserstellen, und der
Geruch der BEUTE (siche den gleichnami-
gen Hexentluch) hafret thnen an,

Gebh.: 859 BF

Schuppenfarbe: silbergrau

Augenfarbe: tietschwarz
Kurzcharakteristik: meisterlicher Heiler und
Sumpfganaer, kompetenter Priester

Herausragende Figenschaften: IN 17, CH 15;
Gefahreninstinkt

Herausragende Talente und Sonderfertigkeiten:
kéirperliche Heilkunde-TaW 12+, Orientierung 12;
Sumpfkundig

Besonderheiten: vertigt Ober Krafte, die in ihrer
Wirkung unter anderem den Liturgien Aue Scuup-
e und Scuurz pes Getses, aber auch bestimmten
Hexenzaubern und -fiichen d@hneln. Versteht
Rssahh, kann sich Nicht-Ziliten aber nur durch
Gestik verstandlich machen.

Beziehungen: minimal

Finanzkraft: minimal

Verwendung im Spiel: Der H'Chazz kann Retter in
der Not sein, wenn die Helden sich in den Siimp-
fen verirren, an schweren Giften oder Krankheiten
leiden (die er, wenn er kann, heilt, damit sie die
Laichgriinde nicht beschmutzen konnen). Ande-
rerseits kann er die Helden auch als Bedrahung
seines Heiligtums sehen und versuchen, sie zu
vertreiben oder im Extremfall sogar auszumerzen,

PErRsODLicHKEITEN avs peEn GEBIieTEN DER FERKIiNAS

YisTARRECH,
Letzter pER BEm SurQHaR
Dyer Ferkina mic dem hifilangen Zowelhaar
errang nachemander in mehreren Stimmen
durch Zweikimpfe die Hioptlmgswiirde. Al
le diese Stiimme wurden im Kampf mit Ar-
meen des Flachlands vermehirer. Seither ise er
unter Ferkinas als “der Todbringer” bekannt.
Nach eigener Aussage hat er das Feuer im
Ringkampf besiegr, tatsichlich deuten hun-
derte kleine Narben an seinem Korper aufei-
nen Kampl mit ¢inem Elementarwesen hin.
Er gilt als unbereehenbiar und soll Trophien

von exonuschen Tieren sammeln,

Geb. 999 BF Gréfe: 1,78 Schritt
Haarfaarbe: schwarz Augenfarbe: hellgriin
Kurzcharakteristik: erfahrener Ferkina-Filhrer,
brillanter Kampfer

Herausragende Eigenschaften: MU 16, IN 17,
KK 16; Schnelle Heilung, Jéhzorn 9
Herausragende Talente: Ringen 17, Reiten 15;
Gabe Prophezeien 17

Besonderheiten: Magiedilettant (Hexenknoten
14, Feuerhann 9)

Verwendung im Spiel: ewiger Gegner, der sich
immer wieder entzieht und die Lander rund um
den Raschtulswall terrorisiert. Unter besonderen
Umstinden ist er eventuell bereit, seine seher-
schen Fahigkeiten auch fir Fremde einzusetzen,

Havoar SHURSHED

Haydar der [ager (7 997) 1st cin Besessener
(siche AZ 71), doch kein Tiergerst wohnt in
ithm, Als eine Gruppe Fremder die Bergli-
win getiitet hate, der er in Liehe 2ugetan
war, lielh sich Haydar von einem Schamanen
mit dem Ritual *Plad der Bluteache” belegen.
Danach schlachtere er den Schamanen und
nabhim dessen Bhllgr_ist n s.ich aut Nun st
Haydar umerwegs auf der Spur der Blutlo-
sen, denen seine Rache gilt, Zuweilen ge-
winnt der Schamune die Oberhand (Ardavan
ithan Umir 15t sein Name) und suchr nach
einem Weg, seinen Wirtskdrper zu verlassen
oder vallig 2u fibermchmen.

Verwendung it Spiel: Taydar kann den Hel-
den Gberall im Land der Egsten Sonne oder
sogar dartiber hinaus begegnen; sein Rache-
feldzug macht auch vor den Nachtahren, Ver-
wandten und Gelichten der Titer von einst
nicht halt. Vom Mithewohner seines Kirpers
konnen dic Helden viel iiber den Glauben
der Ferkinas and das Phinomen der Beses-

[60

senhen erfuhren.

jixsas iban Tscuarik
Der Schamane und Shahr der Bin Sharida
am Oserand des Khoram-Gebirges ist ver-
narrt in seine magische Macht und kaum
weniger habgierig als faul — daber i or
auch fiir fricdlichen Handel mir den Talbe-
wohnern ein. Ohne den bescheidenen Tuxus
glaubt ¢r kaum mehr leben zu kénnen, Um
seine Zicle zu erreichen, sind ihm fase alle
Mitel recht (als Schamane siehn er sich diber
den Stammesregeln stchend), und er st sehr
verschlagen,
Fiir einen Ferkina ist [ikhab (" 971) vecht alt,
For har spirliches weilles Haupthaar, cinen
schiitteren Zowelbart und kaum noch Zihne
im Mund. Sein Gesichr st iiber und dber
von rituellen Brandnarben und Hautritzun-
gen gezeichnet, die er sich zur Beschwichi-
pung der Geistar beigehracht hat
Verwendurmg vin Spref; Obwohl er 2u wiistemn
Aberglauben neigr, ist Jikhab verniinftigen
Argumenten durchaus zoginglich. Sen er
den Siehen Gezeichneren bei der Suche nach
Bastrabuns Bann behilflich war empfichl
iho die Khunchomer Akaderie als Kontaki-
person, wenn jemand die Briuche der Ferka-
nas studieren will.

BurrAD aL'SHAFIR, EREMIT
Einst war der grollartige Alehimist und Ge-
schicheskundler Khedive am Hof des Kalifen
Abu Dhelrumunsund galvals machugster sei-
ner Wesire, Mit dessen Tod verschwand auch
die schivtzende Hand, und Sultan Mustala
von Unau (der spiter Kalif werden sollre)
setzte seine Meuchler aul Burkad an, da die-
ser e unverhohlener Krinker des jungen
Sultans war.

Burkad iiberlebte cinen Giftanschlag und
entkam den Meuchlern, Seir jenen Tagen im
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Jahre 1010 BE lebr Burkad als Eremit im
Khoram-Gebirge. immer noch i der Sorge,
verraten zu werden, obwohl der Kalif sich seit
viclen Jauhren nicht mehr fivr Burkads Schick-
sal interessiert hat. In den Ousen und D
ten mngsum kennt man thn als den weisen
Alten, weild jedoch niches fiber seine frithere
Stellung.

Verwendung im Spiel: Burkad kann cin wert-
voller Tnformant sein, wenn es gelingt, sein
Misstrauen 2u {iberwinden, T st micht nur
cin profunder Keaner der tulanidischen Ge-
schichte, sondern st mi den Gebréiuchen des

RKalitenhotes vertrmut und versteht sich aul

die Verarbenung von Kriutern und das Her-

stellen von Elixieren,

AvsHaL aL'YEsHinna

Die Konigin der Amazonen von Keshal Ron-

dra stammr (wie guch Hochkénigin Gilial
noch an direkter Linie von der Ordensgriin-
derin Ayla al'Yeshinna ab - und wie jede threr
Vortahnnnen hat avch sie sich den Bemnamen
alYeshinna (‘die "I:lpﬁ:r-t'"l wivder verdient,
Sie 15t cine Veteranin der grifiten Schlachten
der Neuzen: In der Ogerschlacht focht sie
noch unter ihver Mutter Shalimah, wiihirend
des Orkensturms und der Schlacht an der
Trollpforte Hihrre sie selber thre Knegerinnen
iy Feld, Im Gepensarz zor Hochkiinigin ver-
tritt Ayshal nach wie vor die traditionelle Sei-
te der Amazonen und regiert diese stnkt nach
den alwn Regeln dés Volkes, Von unnach-
gichiger Hirte ist indes auch thr Kampf ge-
gen die herdnischen und parrarchalischen
Stmmesgesellschalten der Ferkinas und No-
vadis im Raschrulswall und Amhallassih, de-
ren Angrifie das Mitteleeich dadureh oft gar
nichr erreichen.

Geb.: 1. Boron 991 BF

Haarfarbe: schwarz  Augenfarbe: blau
Kurzcharakteristik: brillante Kriegerm, kompeten-
te Herrseherin

Herausragende Eigenschaften: MU 15, CH 15,
GE17

Herausragende Talente: Siébel 18, Menschen-
kenntnis 9, Wildnisleben 13, Kriegskunst 14
Besonderhaiten; Ayshals Vater ist Emir Dschela-
fan al-Tergaul, dem die damalige Kénigin Keshal
Rondras unbekannt war. Die Tochter selbst weify
davon, kampltjedoch trozdem gegen den Rastul-
lah-Glauben.

Beziehungen: ansehnlich

Finanzkraft: ansehnlich

Verwenduny im Spiel: Die unnahbare Herrscherin
ist im umkampften Bosquirien die oberste awalf-
gittliche (beziehungsweise vor allem rondriani-
sche) Autoritét und mag Helden im Kampf gegen
Ferkinas oder Novadis eine wichtige Verbiindete
sein, Mit Mannern [#sst sig sich jedoch nur dann
naher ein, wenn sie diese fiir wirdig halt, ihr die
noch ausstehende Erbin zu zeugen

Die GroBmEisteR DER ELEmENTE
Die sugenumwaobienste Magierakademie des
Kontinentes, das ‘Ewige Konzil der Elemen-
taren Crewslen im Rascheulswall” bestehe aus
sechs elementaren Fakualtiten, die von jeweils
zwei Grobmeistern geleitet werden, Von die-
sen ist noch immer wie zur Grindungszen
ciner der pildenmagischen, einer der druidi-
schen Tradition verpflichtet. Da es vor der
'f)t'fmmg des Konzals 1011 BF nur awel Mag-
lichkeiten gab, die Schulzeit 20 beenden -
den Aufsticg zum Grolfimeister oder den ai-
genen Td — sind dic meisten Fakulvisvor-
stéande steinalt,

Eine Ausnahme hierbei 1st Halman Sand-
strom (* U90), der seinem jlingst verstor-
benen Grofvater Reto als Grolimeister des
Wassers nachfolgte. Der schlanke Halman
mir dem schwirzen Lockenschopl st ein be-
gabter Musikant, der der Kabastlite sehn-
suchesvolle Melodien zu entlocken weilh. All
zu oft erzihlen sie vom Meer, das er gernp
bereisen witrde, wie es seine Grangorer und
Khunchomer Vorfahren getan haben. Hal-
man stehit im Scliaten semes drwdischen
Kollegen Chalef al-Charak (* 950), der als
Meister der Mahlstrime gilt,
Chalelverbinder cine alte Fehde mit dem Hi-
ter der Lohe Eslam Abd-al-Angru (* 957),
dem endiugigen Grolimester des Feuers. An-
greblichsoll die Antmaosivie biszo den Nachbar-
disttern zuriickreichen, aus denen die beiden
als Kinder geraubt wurden. Derzeit hat Eslam
grivhere Sorgen: Der gildenmagische Groll-
meister des Feuers und Sprecher des gesamien
Konzils - fach der hesindianischen Astherik
st dhe Sprache die dem Fever zugeordnere
Kunst — Pyriander di Ariarchos (* 962) gilt
als auf ciner Expedition yerschollen. Der von
innerer Glur erfiblle Magus mit der sanften
Summe stand im Zentrum des Widerstandes
der arkanen Zunfi gegen die Rickkehr Bor-
barad, deren weltersehiiernde Bedentung er
schneller als viele seiner Kollegen richug er-

kannt hane — wohl auch, weil er generell

[6]

in anderen Zeitriumen als Normalsterbliche
denke

Die Aulgabe des Sprechers Gille damit cigent-
lich Eslam zu, der sich jedoch mir der zuneh-
menden Offnung Drakonias schwer e und
gildenmagische Besucher medet. Die Liicke
schliclh Pynanders Meisterschiiler Falleander
Fulmacea (*U86), cin extrovertierier Feupr-
magier aus Almada, der ein wenig zu iiber-
zeugt von der Allmacht seines Elements st
Sein durchdrngender Blick hat schon so
manches Gegeniiber verwirmt. Der sommer-
sprossige Metster mit der kupterroten Mihne
ist jedoch ein rundweg freundlicher Mann,
wenn man ithn nicht gerade durch unbedach-
ten Umgang mit der Natur der Elemente ver-
argerl.

Die GroBimeister der Erde sind sent vielen
Jahren ein Paar: Dic wohlbeleibre, kleine Ma-
gierin Sumudai Gerberowa (% 958) und der
viterliche Sumu-Diener Xebbert Gerberow
(* 960) stammen beide aus dem Bornland
und sind das gelebre Beispicl traditionsiber-
greifenden Zusammenwirkens, Sie wirken
als Vermirtler bei vielen konzilsinternen Kon-
flikten.

Die Stimmuny in der Eis-Fakultin ist dagegen
irm wahrsten Sinne des Wortes frostig zu nen-
nen. Die gildenmagische Grolimensterin des
Eises Thorhalla Wengenholmer (*961), eine
wortkarge Gialsker Fliinm mr langem falben
Haar, tind der terkinische Druide Rachwan
iban Muyanshir (% 949) gehen cinander aus
dem Weg und bereden nicht mehr als das
Nitigste miteinander.

Rachwan betrachtet dic Weatergabe des Wis-
sens an auwswirtige Gelohrte als Verrat und
bedugt dic Versuche der drakonischen Magi-
er, Anschluss an die Gilden zu finden, arg-
wiihnisch, Noch hat der Alteste der Druiden
Dirakontas nicht zum Auszug aus dem Kon-
zil aufgeruten, auch wenn er selbst mintler-
weile hiauhger zwischen den Glerschern des
Raschtulswalls als auf dem Akademiegelinde
anzutreffen ist.

Auch der Gralimeister des Erzes Emmeran
von den Nordmarken (* Y04), e1n hrensehuli-
riger, stimmiger Mann mit einem Rahmoen-
Lart, kommt mehr schlechr als rechit mit der
schimgen Trollzackerin Mogtah och’Ramazi
(% 970 aus. Dic “Felsgeborene” pHeg licher
Kontakt zu Trollschamanen wie Krallularsch
(siche 8. 163) als dass sic sich dazu herab-
lisst, neugierige Flachlinder in der Kraft des
Frzes zu unternichien, Wer thre Geheimnis-
se lernen will, muss sprichwértlich hart im
Nehmen sein.

Die lebhafien Dispute zwischen den beiden
Grolimeisterinnen der Luft sind dagegen
freundlich zu neanen. Die hagere, ent-
scherdungstrendige Magierin Rovena von
Shamaham (* 953) behandelt die zierliche
Wetterbeherrschenn Fayrieke ay Revennis
(" 979) wie eifie Tochter, was ber aller freund-
lichen Fiirsorge hin und wieder zu stiirmi-
schen Streitigkeiten fihre Seir dic Tobrierin
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her der Borbarad-Invasion thre ganze Familie
verloren har, ist die Freundschaft der berden
Frauen nur noch enger geworden.

Verwweneung m Spiel: Die Grallmeister agie
ren gemdll des Charakters ihrer Elemente
und verstehen sich in theer Gesameheir als
Walirer der Schisphung Los". Sa sehr swe bl
lante Elementarnsten sind, so weltlremd sind
sie auch, weshalb sie fitralle weltlichen Dinge
gerne aul chrenhatte Helden zuriickgreifen
Der tiefere Sinn threr Auftriage wird jedoch
oft erst kurz vor deren Ediillung vollends ver

stiindlich.

A'Sar aL’ABastra
Der poldene vache Pyrdacor verlor die Mucht
tiber B

duay Fve rawhte thm Brapdan, die Mache wiber

das Eis gab er hey, um ither den Humis repre
ven zu Kiinnen. £ gibt aber frithe Legenden, die
besagen, dass Pyrdaeor versuchee, sich bewdy Ele
mente wieder unicrtan =u machen. Duzu soll er
swer Werkeeupge peschafien haben, die ev in die

Gestalt der mielversprechendsten Valker kledde

v werd Eis, so sagt man. Die Macht jiber

te: der Elfen und der jungen Menschen. Man
sage, Pardona kabe thm die Mucht ither das Fis
bringen sollen, wirde jedoch vom Namenlosen

korremmert. Von der Menschenfran weilt man

nieht deel — aufien, diss atech ste threm Schiipfer

der Riteken kelirte, thr Gewnssen gewandelt von
der Herrnn T, Und so anrd die Fraw tmmer
wneder geboren, win zu stevben und 2u verges
fen, slets _g’rff'!{'fl't'*r von dem Fluch oder .\rl.'g('r:
den Schitissel zur eigenen Vergangenheit zu su
chen,

Emmeran von den Nordmarken, Grofimeis-

ter des Evses im Konzil za Drakona

Verwendung 1m Spiel: Aul’ die weilihaaripe
Schisnhen ASar al’Abastra lassen sich tat-
sichlich dret Andeutungen  der Legende
anwenden, Sie st emne der fiihrenden Bz
elementansunnen Aventuniens, die fiber cim
ge rekonstrygierte alee Formeln (wie ctwa
tlen ARCHOFPAXTIUS und den LEIB DES
ERZES) verfiigen soll. Die gildenlose Mag
erin aus dem Umibcld der Schwiarzen Gilde
i1st, wie so mancher tulamidische Zauberer,

den Geheimnissen der Echsen verfallen. Und

schlielilich st ste bereits emmmal cinem Pyr-
dacor-Kult entgegengetreten, um dessen Ma
chenschatten das Handwerk 2o legen.

ASar al’'Abastra wirkr 10 Fasar und dem
Raschitulswall. Sie lisst ale BEchsenheiligi
mer aulspiiren und untersuchen und suchi
gertichteweise nach dem IMMORTALILS JU
VENIR, um den Kreislaut threr Wiedersge-
burt endlich durchbrechen z2u kénnen und
das gesammelte Wissen nicht stets wieder an
den Herrn Boran verlieren 2u miissen.

A'Sar al'Abastra cignet sich als Aultraggehy

rin wie Gegnenn im Ringen um alte Ech-
u'ngl'hl'l.mm:i*-c oder als I’\;rl'hl.il|1:\,‘I1l“ll$|\l]||k|
des Hasses von so gegensitzlichen Partenin-
gen wie Prajos-Geweihten und Kultisten des
Namenlosen oder Famerlor und Pyeducon-
Dienern, Mit den Legenden um thre mytin

sche Herkunft sitzt die Magiernn zwaschen
fast allen Fronten und hat oft die Hilfe Au

Benstehender fir thren Schutz oder heimbi-

che Forschungen nong,

Apawapt
vEs scheint, dass diecse Berge und Wiilder mche
fiir Menschen e e simed, Dennoch leben ier
Wesen, die zranindest menschiiche Gestalt iy

ben, Docl du, Rewender, dessen Intevese nen

geweekt s5t, du wrst berewen, see geschen i fia-

bey.
~Ihirchs wilde Mhanadistin;
Kara ben Yugerymm, Angbur, 994 BF

ol und dann, sugte Marwud, hiitten sich die
Kronen der Z\';'Jl'('.\:cu anseinander I,"(':"-'-:'.{_'t'n und
ein Riese hdtte auf thn herabgeschaut, ihm gera
de 1n die Augen, uad thn gefrugt, ob er wegen
des goldenen Drachen kdnie, der sich regt. Ist
das nicht kivselich? Was diese Tufamaden sich o
susarnmenspranen! Aber die glavben ju auch,

duss Teppiche fliegen kisnnen, wnd dass friiher i

wendwelche Etdechsen dber das Land hevvseh-

ten, Ein Ricse, tm Ruschtalsewall — duber werf)
doch jedes Kind, dass ex Riesen war nn Born-
weald grbels

—aehart tn der Schenke fum Flllhorn,
Khunchom, Ende 1025 BF

Manche erfahrene Liger der Ferkinas, die sich
ns ewige Eis des Raschiulswalls gewagt ha
ben, erzihlen, dass sic thn schon gesehen
haben: auf emnem Gipfel sizend, regungslos
sim Himmel, ins Tal oder 1n wene Ferne
starrend, so groll wie flinl Menschen und
selbst wie ein verwitterrer Grranithlock wir

kend, mic zotteligen, im Bergwind Qattem-

dem Haar und manchmal par schrivthoch

eingeschner,

Adawadt (tulamicisch etwa: ‘Der, den dic
Let fiin htet™) ast cin cchter Riese, vielleicht
der geibite und idlteste der wenmigen, die heute
noch existieren: ciner unfassbaren Naturge
walt gleich und dlter als alles, was die Men-
schen kennen.

Fiir die meisten Menschen st Adawadt nur
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cine Mirchengestalt. Zu unheimlich ist ih-
nen die Vorstellyng, es kiinne dicsen lehen-
den Berg ritsdchlich geben, Dennoch ranken
sich viele Gerichite um ihn. Manche Teute
sagen, dass er sich nur einmal in cinem Men-

schenleben: erhebt, und auch dann nur, um
auf einen anderen Giplel des Raschuulswalls
71 steigen. Manche sagen, dass ervon seinem
Berg aus alles siehrund sich alles merky, duss
er der ewige Beobachter der Welt jst— und da
er das seit Anbeginn der Zeit tu misse er das
welseste Wesen Deres sein.

Adawadt ist nicht besonders intelligent, aber
vermutlich der kligste der heute noch in
Aventurien lebenden Riesen, vor allem hat er
um Laul der Jahrtausende eine gewisse abyge-
klitre Weisheiverlangt. Was immer im ewigen
Laul der Welr wiederkehit. ob es die Wege der
Sterne, dey Wenters oder des Schicksals sind,
der alte Riese kennt es. Doch e st unbere-
chenbar i séihem Grolfmue wie i sernem
Zoriy, und manch ein Srérenfned, der ihn
absichtlich autgesucht oder versehentlich an-
getroffen hat, wurde von ihm it hlofen
Hinden zermssen.

i den Sagen heilit es je nach Kulturkres,
Adawade ser der dlteste Sohn Rastullahs, ein
Kind Rascliulas oder ein Abkommling des
Giganten Raschrul, In tulamidischen Mirchen
wird er mal als Ahoherr der Trolle genannt
unid mal als Schipfer des ersien Menschen-
paars Zulhamid und Zulhamin, die er aus
Ll und seinem Blur geformt haben soll.
Besondere, schier gitthiche Verehrng genielit
der Riese bei den Ferkinas vom Stamm der
Shai'Atan. Deren Tegenden 2ufolge war Ada-
wirdi einét ein starker Krioger, und als die Zeit
gekommen war, da erwie alles Lebende ster-
ben sollie, sandie Raschrula seine wildesten
Krieger aus, thn zu erschlagen, Zunichst gin-
gen diese einzeln, dann, als keiner zuriick-

kehre, alle aul einmal. Als Raschtula sah, dass
keiner seiner Krieger siegreich war, ging cr
sellist, um Adawadt zu erschlagen, Sie rangen
viele Tage miteinander, doch kemner konme
denanderen bezwingen. Jode Sippe kentitan-
dere Einzelheiten der Schilache: Ganze Berge
und Taler entstanden, wo die Gegner hin-
traten und we ihre Wurfsteine hinfielen. Da
Raschtuly so linge kimple, gerier die Welt in
Unardnung, wonnt die Sha'Aian viele Din-
pe owie ctwa die “Blutlosen um Tal” oder die
Echsenhermschalt erkliiren, Manch vine Sippe
behauptet, die beiden kimpifen noch immer
miteinander, weswegen die Welr seit vielen
Menschenleben un Argen liegt. Doch in den
meisten Varanten erkannien die Gegner, dass
Raschtula wieder herrschen musste. Meist
wir s der weise Adawadt, der den tobenden

Raschtula beruhigte, Sie brachen der Kampl

ah, und Raschinla verschwand  mit dem
Versprechen, wicderzukommen. Seither leln
Adawadt, und da er nicht gestorben ist, wiichsy
er und wiichst or und ist heute so grald, diss
sein Scheitel den Himmel beriihr

Geb.rals dig Welt jung war

Haarfarbe: grau

Augenfarbe: rot

Griifle: um 8 Schritt

Kurzeharakteristik: ausdavernder Beobachter,
vollendeter Stern- und Wetterkundiger, brillanter
Kenner des Schicksals

Herausragende Eigenschaften: KL 10, IN 20,

KO 70, KK 60, MR 25; Gutes Gedfichtnis,
Kélteresistenz, Prophezeien 17
Zauberkenntnisse: unbekannt, vermutlich Fahig-
keiten dhnlich dem Magiedilettantismus
Besonderheiten: spricht neben einer unbekann-
ten Riesensprache nur Trollisch sowie gebrochen
Ferkina und Ur-Tulamidys und manche #ltere,
meist unbekannte Sprachen.

Verwendung im Spiel-Alle Jahrzehnte bricht wie-
der einer der Sterblichen auf, um den geheimnis-
umwitterten Riesen in den Héhen der Bergwelt zu
suchen und ihm eine jener groBen Fragen 2u stel-
len, die die Menschheit bewegen oder deren Ant-
wort das Schicksal beeinflussen kinnen.

Krativiatscu, Trotischamane
Der e einen Troll relav klewne (nur dre
Schrin hohe) Krallulmseh (* 839) vom Sramm
der Tolpatatseh st der Zichsohn von Kraller-
watscli, einem grolien Schamanen seines Vol
kes. D dieser eine grolle Retse angetreren
hat (gemeinsam mit Pyriander di Ariarchos
vom Konzil der Elemente), vertritr Kl
latsch in der Zwischenzeit seine Aulgaben
und Interessen, ist jedoch zuversichilich, wax
die Ritckkehr seines Lehrmersters und Zich-
vaters betriffi.

Krallulatsch gilt unter Seinesgleichen als cin
wenig tibermiitig und leichifertig, Tatsichlich
trieh ihn seine WNeugier bereits einmal ins Or-
Lland, wo er it den Blutzinnen die verliehle
Trolllestung Matschagroll-Blutsch entdeckie.
Auch Adawadt har er mehrtach aufgesuchr,
dndie Talpatatsch seit Crenerationen gemein-
sam mit dem Riesen diber Schlaf and Erlie
des gefallenen Giganten Rascheul wachen,
Besonderes Interesse har Krallulatseh am Ver-
bleib seines Erzfemdes Knopphold, des ab-
tritnmgen Schamanen der Tonkerompf, dem
er nur zu gerne seine grolle Birenknochen-
keule iiber den von Borbarad verblendewen
Schidel 2ichen wiirde,

Verwendung wn Spref: ein vergleichsweise
menschentreundlicher ‘Trollschamane, den
man nicht aur im Raschtulswall anweffen
kanmn, sondern tiherall dort, wo ey alte Troll-
geheimnisse zu bewahren gilt.

[63
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Mysteria ef ARCcana

Grundsitzlich sind die folgenden Abschnitte Meisterinformationen,
die Thnen beim Ausgestalien oder zum Entwurd einer Kampagnoe in

den Gebieten unter Raschruls Avem dienen kénnen. Diejenigen Mys-
tenien, bet denen eine weitere Thematisierung 1a ofhziellen Publika-

tionen unwahrscheinlich ist. sind mar einem Sternchen (*) markiert.
Sie miissen hier also kaum betiirehien, mit dem ‘offizicllen Aventu-
rien” i Konthikt za geraten, wenn Sie diese Themen selbst weiter aus-
arbeiten,

DracHEn, Gotter vnp Gicanten

DracHen zwiscHen ArraTistan
vnb RascHtvuLsSwalLL

Schon immer lebten dic Tulamiden in Nachbarschalt mit den Drako
rim, wie der Oberbegnil fiir alle Drachen im Tulamidya lauter (Ez.
Drakor). Die Zeit, in der das Geschlecht der Lindwiirmier unter dem
Alten Drachen Pyrdacor das einst blithonde Fehsenreich von Zze Tha

beherrsehie, 18 schon lange vorber, Der Erste Garten Perames, emn
fruchthares Paradies, das manche Gelehme in der heutigen Khom
lokalisieren, 1st verwiister und entschwuonden, das Alte Meer, an des-
sen Ulern sich Zze Tha und weitere Fehsen-
stidie erhoben, ist alten Erziihlungen 2ufolge
im Drachenfeuer verdunstet und seine gil-
tigen Reste bilden den heungen Cicha-

nebi-Salzsee. Dioch die Sichtung einer

Dirachensithovette am Himmel iiber den

Kandgebieten der Khom oder der Anblick

Khorasan

drachischer Spuren in den die Wiste begrenzenden Gebirgen sind,
wenn auch niche alliaglich, so doch nicht selien.

Im Raschtulswall hat jeder Mensch gelernt, den Himmel zu beobach-
ten, denn das Gebirge istvielen Drachen eine Heimat: Kaiserdrachen
undl Parpurwiirmer, darunier viele Weibchen, zichen sich gerne in die
Weiten der Bergwelt zuriick — die Urtiimlichkent der Elemente ist fiir
Zaarungskimpfe und aufgrund der zahlreichen Vulkanschliinde fiir
die Eiablage die beste Umgebung, Der Blutpuss zwischen Raschruls-
wallund Raschrulstarm liegt im Revier eines jiingeren Shafuderss (tul.:
Wiesenlindwuarm), den die Ferkinas Man Ghorangyr nennen und der
von Reisenden gelegentlich Zoll elofordert, Um den uralten Clanna-
nactag (al: Purpurwurm) Ysolphor ranken sich zahlreiche Geschich-
ten; er gilt als michtigster seiner Art und soll bereits seit tiber zwei

Jahrtausenden in emer drachischen Festung hausen und sich von Fer-

kinas und den wenigen Perldrachen versorgen lassen. Gelegentlich
wird er in Zusammenhang mit dem Konzil der Elemente gebracht,
Sein kaum em Jahrzchnt alter Enkel Japhgur, dessen Mutter unlingst
van einem novadischen Bey und dessen Soldaten bei einer Harz erlegt
wurde, jagt im Raschrulstuem und Amhallassih und st aul der Suche
nach drachischer Vergangenheit und seinem Platz in der Welt.

Zwischen der Kabashptorte und der Oase Achan, tiber der ee nahezu
jedden Monat einmal kreist, wird hiiufig der Paschueds (rul.: Kaiserdra-
che) Shafir der Prichnge gesichrer. Den Novadis gilv er als verhassier
Feind, da er im Bund mit dem Horasreich steht tind die Passstralic
awischen Goldlelsen und Hohen Eternen bewachr, Vor
seinem Umzug ins Yaquir-Konigreich vor Fast dret

[ahrhunderten lebie Shafie sul der snderen Seite

der Khom unweit Yivimns, heute beanspruche

eine junge Kaiserdrachin jenes Revier fiir sich, Im

Khoram-Gebirge kann man auch relany hitufig
cinem Kharasun (tul: Hishlendrache) begegnen,
zum Beispiel die noch yunge, aber gewiizte Liblunar
und der gewaluge Bed ash Shayan mit seinem dureh
magische und mechamische Fallen gesicherten Hort,
die die bekanntesten threr Art sind,

In den Wiistenrandgebirgen leben nach ver-
schiedenen  Berichten noch so mancher
Riesenlindwurm und wenige weitere
Kaserdrachen. Von

ersteren am - mels-

ten geffirchtet ist dic
menschenhassende
S'rkal, the 1m Ma-
nekh-Chanchy haustund immer

wieder das noredliche Shadil hetmsucht.

In den Unav-Bergen und der Grollen
Kham selbst hingegen leben keine Druchen,
wenngleich man im Wal-cl-Khémchra gelegent-
lich drachische Spuren findet und der Giildene
Dirachenkimg manchen Miirchen zutolge
in den unter Sand begrabenen Rumen von
Zize Tha schlifi,

In den Echsensiimplen sind vor allem niedere
Grubenwiirmer anzurreffen. Unweit des Dorfes Ssd'LL gib
es allerdings einen alten verrufenen Ort, der von den Achaz bewacht
wird. Ein gewaltiger schwarzer Schidel, der dem Haupt cines Dra-
chen dhnelt, licgt hier halb un Sumpf verborgen und war schon alt,
als Pyrdacor noch herrschie. An der sidwestlichen Mangrovenkiiste
schliipft und wiichst, echsischen Schavergeschichten zufolge, die Bru
der Wasserdrachin Shidrakon, die im Unterwasserreich Wahjad hau-
sen soll.
Zahlreiche widerspriichliche Berichte gibr es iber Vitrador, den sa-
genhalten Drachen der Alehimie, Uber sefne Gestalt gibt es ehenso
wenig Fimgkeio wie iiber die Lage seines Laboratoriums von deachi-
schen Ausmabien. Irgendwo zwischen Szinto und Stidask soll er hau-
sen. Die wenigen Hiindler der Region, von denen der Drache manche
fremdlindischen Ingredicnzien bezieht, hinterlegen ithre Ware am
Ohberlaul des Arrati unweit der kaum erforschten Wildnis der Djerim
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al-Asrar (tul: Berge der Geheimnisse), einem Nebenmassiv der Eter-
nen nirdlich des Arrani, verhandeln dort mit Achaz, Meckerdeachen
unid einem listenreichen Tlohlendrachen und werden min Alehimika
und Rohedelsteinen reich entlohnt. In jenen Bergen, so die alten Ge-
schichten, haust seit Urzeiten ein Dirache in einem Horr voll magi-
scher Kleinodien und juwelengefiillier Schalen, und einmal in jeder
Generation beschenkt er einen Gast mit Zauberelixicren und Ge-
schmeide im Tausch gegen cinen Pokal voller Triinen oder Blut.

DracHENRULTE

«Wohl zu den vitselhaftesten Gartern sihle der drachengestaltige Ppyr,
den die Echsen — und manche anderen — als etnen der hichsten Giteer
nnd Hermn der Elemente verchren. Noch hewte findet man wnter dep Ech-
stschen ernige, die var den Altidren des Ppyrr su Boden fullen and ihin um
die Verswandlung von Elementen bitten. Dock dey Gote antewaorter und re-
agrtert micht.

—Kommentar zu swer in Zhayad verfassien Schriftrollen unbekannter
Herhunfi, medergeschrieben i der Enzyklopacdia Sauna, Bewabrer
Cordovan Puriadin, Fasur ca. 5 v. BE Ubersetzung aus dem Bosparano

Dem Alten Drachen Pyrdacor, der sich emst von Echsen und Elfen
gleichermalien als Gottkaiser anbeten liell, huldigen heute nur noch
wenige Anhdnger, selbst unter den Echsen (siche auch GKM 122). Zu
diesen wenigen gehiren die Lled ash Sheduh (tal: Saar des Throns),
die dhe Wikste nach Relikien des untergegangenen Zaze Tha durch-
kimmen und diese im Wal-cl-Khdmehra zusammenteagen. Auch
CGegner Pyrdacors kennt man: Bei den AL Drakhorsm handelr es sich
um einen den Hadpnim vergleichbaren Orden mu klemen Klostern
im Raschrulswall und in Mhanadistan, der ursprisnghich dem Hohen
Dirachen Famerlor anhing und sich dessen Kampl gegen Pyrdacor
verschrieben hate (siche auch AG 84). Heute treten vicle der Dra-
chenanbeter allerdings als Sildner und Drachenpiger aul, wihrend
die religidsen Zeremonien im Laufe der Zeiten verschwunden sind,
Vielerorts werden Drachen "Tnbute und Opfergaben dargebracht oder
anl andere Welse in Kulte emngebunden (siche anch GKM 100). Tns-
besondere die Magier des Konzils der Elemente betrachten sich als
Eirbe der Drachen, die angeblich vor viclen [ahrzehntausenden Dini-
konia erbauten [siche auch S, 183), Zwischen Almada, Drakonia und
Selem hat auch der Druchienorden, eine mysusche Gemeinschalt, die
21t den Flohen und Alten Drachen betete und bereits in vormenschli-
cher Zew existiente, ihre Spuren hinterlassen, In Selem vermuten Ex-
perten wie die Saurologen Rakorium Muntagonus oder Hilbert van
Pusperetken verborgene Kultstiitten, uralte Artefakee und gar verblie-
bene Mitglieder des Ordens.

In der Ouse Yiyimas verchrt cine fatalisusche Gruppe halb im Ver-
borgenen einen dreizehnkapfigen Drachen der Vergiinglichke. Man
munkelt von eiher uralten Kualtstiie, in der man den Atem der Zeit
hisren soll. Tmmer wieder kommt es zu Auseifanderserzungen mit
den in der Oase ebenfalls stark vertretenen Kasimiten,

PYRDACOR.

Dic Elie Pardona und der Diimonenmeister Barbarad haben Aventu-
rien in den letzten tausend Jahren geformt und ithren Verderben brin-
yenden Emfluss auf Volker, Kulturen, Reiche und Linder gewirki.
Daoch kein Wesen hat das Antlitz der Welr bis i seine clementaren
Grrundfesten so erschiiiert wie der Alte Drache Pyrdacor, den die
Achaz als Ppyre, die Hochellen als Py Pyr Dyakon ader Pyr Duokira
verchrten und die Zwergen unter den Namen Pyrdick undd Provax
fiirchten,

wlls SUMU starb, wuchsen in threm Leib die swnelf Aften Drachen: De-
ren knegerischster war FAMerlar der Rothe, der Locwenhacuptige, Feu-
erschuweifige und Kupferbewelte, dem Fliegen und Fechten eine rechte
Laist swar: Daramé ward er ciner von den sechsen, die nach Alveran anf-

stiegen, denn RONdras Schuwert wird sein wnd er ward e Gemahl.,
Povdakor abey, thm gleseh an Machs, mussie hernten soeilen, ward ein
Elerrscher oveler Vieloker und dueh ein rechter Gor, Wietend focht er
awvetmul im Weltenbrand wider FAMerior, doch der zerfetzte thm den
Leib.

An RONdras Seiten aber treibt FAMerlor noch hewre wilde Hatz und ra-
schen Flug gegen Dainancn und dic anderen Maechte des Boesen, und im
Ceennttey kann man thn woll 2wischen den Blitzen tanzen sehen. Auch
wird wahl der dritte Weltenbrand unvermerdlich semn, denn — so spricht
Fuldigor — noch ist des gueldenen Pyrdakor Karfunkel nicht zerchiagen.«

—iits der Ordensregel des Famerlor Ovdens (evloschen in den Magrerkre

gen), Schriftensammiung des Hetligen Ordens zar Wahrang vom Rho-
denstein

-8 lung des Pyrdacor Egienz zerstreat, und sein Karfinekel nicht befrert,
so lung dasz Beyde wehe gemeynsam, so lang bleibt Numenloses evnsum.
Dach wird er einstens nicht mehr schlafen, wivd seyne Vilckerscharen stru-
Jen, die Rache Pyrducors wird brennen, thn nichis vom Namenlosen tren-
nenls

—Am 5. Tor — Von der Problematik weithreichender Prophezeyun-
gen, Kapitel 1 Fuldigors Antworten auf Rohals Sichen Fragen, um
530 BE Exemplar des Kuaiserlichen Areltives zu Gareth (Aussug)

Vom Ewsten bis zum Zswetzen Drachenfree war der zaubermiichuge
Pyrdacar der Hidter diber das Gleichgewichr der Elemente — emne
Wiichterfunktion, die seit seinem Sturz vor etiva 3,000 Jahren verwaist
ist und die er selhst schmihlich misshrauchue,

Wiihrend der Jahrrausende seiner Herrschaft residierte Pyrdacor in
der immer grofier werdenden Palaststadt Zze Tha im Herzen seines
Reiches. Botschafter, Bittsteller und Gliubige kamen von den ferns-
ten Feken Deres, um thm zu huldigen oder Rat zu erbitien. Gelehne
schrichen jedes seiner Worte in goldene Tafeln, die so Geserz wurden
und deren Abschnften mittels Flugechsen ins ganze Reich gesandt
wurden. Orakelpricster deuteren jede seiner Regungen und brannten
sie in Hitate uthunscher Ziadellenechsen, Verehrer sriirzien sich aus
Ehrfurcht in brennende Purpurfener und Leviatanim kiimplien 2u
seinen Ehren gegen Drachen.

Pyrdacors Horte haben neben immensen Schiitzen magische Wun-
derdinge enthalten. Mit der Entriickung Zze Thas mag eimges ver-
schwunden sein, doch vieles wurde berents in den Jahrhunderten des
Dirachenkrieges geraubt, darunter zum Beispiel Folgendes:

® der Primoptolith, das Erste Schwarze Auge. Hir dessen Blick weder
Raum noch Zeit cin Findernis war. Es wurde in cinem der Kriege
zwischen Dirachen und Riesen von den Trollen geraubt und ging im
ewigen s des Yetlandes verloren,

® ¢in clementarer Kompass, der - je nach Uberheferung — auf die
sechs elementaren Pole Deres oder die Elementaren Zitdellen hin-
weist, Angeblich ise er mit einem frithen Rieslandfahrer verschollen.
® ias Elfenbeinschiff (*), cinem Geschenk der besten Hochellen-
zauberer, mit dem eme — relativ — ungebibrliche Rewse zwischen den
Sphiiren moglich ist.

@ dic vierarmige Mumie eines Neristu (ciner myranisehen Rasse), die
mit mondsilbernen Ketten in einen ebensolchen Kifig gefesselt ist.

® cin Zaubermantel (%), mit dem man jede gewiinschte Gestalt an-
nehmen konnte,

® der Perfekie Globus, cin magisches Abbild der Dere-Kugel, das <ich
den jeweiligen Gegebenheiten anpasst. Die magischen Ausbriiche des
Drachenkrieges filirten dazu, dass das Abbild “einfror’, so dass man
heute noch Zze Thi erkennen kann,

® cin Runenthron (%), peschniten aus cinem gewaltigen Brochsdick
der legendiiren ‘untenvdischen’ Sonne Glost.

® Pyrdacors Kessel (*), der michtigste der Direizehn Kessel der Ur-
kriifte, in dem die Elfe Pardona erschallen wurde. Vermuthch mit Zze
Tha entriickr oder von Pardona geraubr,

® Hygnitoxtu (%), der Mauer brechende Endunum-Hammer des
Riesen Wolkenkopl.
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Stapt vnp ReicH ZzE Tua

Zze Tua = Einst ...
Die Legenden bencliten Reiwch und Stadt Zze Tha scien viel Gler als
Pyrdacors Herrschaft itber die Echsen. Achaz-Uberlicferungen zufol-
ge 18t Zze Tha dic erste Siedlung der Echsenrassen gewesen. Spiter
war sie nicht nur die Haupistade von Pyrdacors Reich, sondern auch
kulturelles und religitses Zentrum des Goudrachen, der iber Elfen
und Echsen thronte. Zahlreiche tulamidische Mirchen berichten von
den “Jadetempeln, alabasternen Schatzhiiusern, Karfunkelhallen und
goldenen Bibliotheken™, dic man ithm zu Ehren erbaute. Im Gegen-
sutz zu vielen anderen Legenden sind diese Erziiblungen wahr,
Jene prachtige Stade, die grisher als alle heutigen Metrapolen Avenii-
riens war, und sich “von einem Horizont zum anderen” erstreckre, lag
zusammen mit anderen Siedlungen am Rand des Alten Meeres, cines
gewaltigen Binnenmeeres, das sich dort betand, wo heute die Kham
liegt. Hunderttausende Echsenwesen aller Rassen und Kasten lebien
hier vereint und dienten einem Herren, den nur die Obersten aller
Priester zu schen bekamen, da es nur Wenigen erlaubt war, seinen Pa-
last zu betreren.
Wenn sein Schatten dennoch tiber die Stralien und Kaniile Zze Thas
fiel, verdunkelte sich der Himmel, und eine ganze Merropole hielt in
Ehrfurchr den Atem an,
Zentrum Zze Thas war der Palast des Gottdrachen. Um ihn hernm
lagen die wertliutigen Hiuser von Gelehrten und Prestern, die eif-
rig aul jedes Wort des Goldenen bedacht waren, um es festzuhalien
und fiir die Ewigkeit zu bewahren. Alles in Pyrdacors Palast war auf
die Dimensionen eines Drachen zugeschniten, und kein Dach ver-
schloss die Wandelginge, Giirten und Zauberstaten um dic goldene
Stufenpyramide, auf der Pyrdacor ruhte und iiber scin Reich blicke,
Eifersiichug wachte er hier auch iiber seinen groliten Hort, el unter
der Pyramide. In ciner aus allen Elementen geformten Hihle barg er
seine kostbarsten Schiitzc.
Zu Pyrdacors Erbaung diente cin Figurengarten mt yersieinerten
Tieren der ganzen Welt: haushohe uthunsche Ziradellenechsen (halh
Nagetier, halb Echse), myranische Zhrach (Riesen-Gottesanbeternin-
nen), Drachensehildbroten (haushoch), Riesenskarabien (drei Schrin
hoch). Velturne (et Schntt hohe Lautvigel) und viele andere.
Eine Galerie der Valker zeigte auserwiihlte Paare einer jeden Rasse:
Neben den monumentalen [harra standen Zwerge, zierliche Sumur-
rer aus den Landen um Chalwens Thron, Kazenwesen und Risso
aus Uthuria und dem Imperium von Myranor, aus dem Giildenland
muolchartige Mholuren, bocksbeinige Satyare und zerbrechliche Loua-
lil, Verwandte der Necker, sowie emiiugige Riesen aus Uthuna. Selbst
seliene Rassen wie die legendiren Mahre oder Withlschrate und vie-
le andere mehr waren hier zu finden. Zwischen dem Figurenwald er-
streckten sich Giirten mit Planzenkunstwerken, die von Elfen aus
dem fernen Simyala gehegr wurden,
Nuhe dem Zentrum Zze Thas lag der monumentale Platz der All-
herrschaft, auf dem cin Mosaik ein Abbild der Dere-Scheibe Aventu-
nen, Teile des Rieslands, des Gildenlandes und Uthurna zeigte. Um
ihn standen Tempel aller in Pyrdacors Reich verehrien Gotter— in den
Uberlieferungen ist die Rede von vier mal vier, neun mal neun oder
L1111 Goneshiusern.
Als ratsiichlicher Mittelpunkt des Reiches Zze Tha galt jedoch der
Himmelsnodix, der bereits vor Pyrdacors Herrschaft, den venikalen
Himmelsrichtungen der Echsenrassen entsprechend, den ‘Nabel der
Welt" markierte. Auf seiner Spirze strahlte in spéteren Jahren ein ma-
gisches Leuchefeuer, das aus reinsten Edelsteinen im Purpurleuer
H'Rabaals geschaflen wurde und, von umgelenkten magischen Krati-
linien gespeist, in die vier Himmelrichtungen leuchtete.
Um und zwischen diesen Zeugnissen der Grélie lagen die Tempel,
Giirten, Schlammgruben, Sonnenterassen, Brurteiche, Wohnbauten
und Werkstdren der Vilker von Zze Tha, Dunkle Pforten verbanden
sie mit anderen Echsenstiddien, und in *Klanghallen’ konnte man den
magischen Ubermirtlungen aus der Ferne lauschen.

Grolle Gefahiren wurden im Reich Zze Tha in Bann gehalen, darun-
ter auch eine Plorte zu den Kammern von Saz’'Nagorel (siche MGS
15) und ¢in gebannter Teilleib des Omegatherions, jener Kreatur, dic
der Dimonensultan cinst aul die Welt loshell, um diese zu zerstisren.,
Uberall im Land gab es Horte Pyrdacors, darunter auch jenen, in dem
der Dirache den Zwerg Calaman in dic Falle lockte, um mat einem
verwunschenen Antefakt Zwietracht unter den Zwergen zu sicn. An
den Grenzen des Reiches von Zze Tha standen die Karfunkelhallen,
i denen als Mahnmal die Karfunkel besiegter Drachen, Shinthr, 1e-
viatanim und anderer Wesen ausgestellt waren,

... UMD HEVTZUTAGE
wUnd 5o prallte die Wi des Liwenhduptigen auf den Zorm der Elemente,
Heraen und Heere der Dvaclion warfen sich aufeinander, wikrend thre
Herven in den Liifien und an den Grenzen der Sphire fochten, Die grejfi-
ten Zauberer liclen thr Raltes Blut und dus warme Blut ihrer Opfer, um
das dem Kampf zu entriicken, was Aonen bestand: Zze Tha, Zitadelle und
Stadt des Giildenen, das Hers seines Reiches und seiner geschuppren Kin-
dere
—aus einer undatierten, aber sehir alten Schrift,
aufgefunden zu Selem und diberseest ins moderne Garetht

alitne Entritchung in transsphdrische Gefilde st gebunden an den Dianie-
ter Maximus. Uberschreitet sie eine gewisse Grisfie. so folge vine Implosio,
Dag Globulivgebilde zerfilit wnd zevseiobt dann o limbischen Nichis wie
eine su grof pewordene Seifenblise.

—auy den Schriften des Onmithios von Tevemon

«Selbverstindlich ist dies cine Bedvohung fiir Aventunen. Doch sollte man
nicht vergessen, dass uns noch viel Schlimmeres geschehen kann, Was wiir-
den wir machen, wenn im Herzen der Kham-Wiiste nun das Retch von
Zze Tha wiederkehren wiirde? Riesige Armeen mit der Unterstiiizung
michtiger Zauberer and ernem Vorsprung von ddber 3.0000 Jahren Ene-
wichlung wiirden uns bedrohen und in Kiiree vershiaven. Unwahrschein-
lich, sagt The? Und fiir wie wnwahpscheinlich hiclter Thr es vor emigen
Jahren, duss Borbarad und Bolal surdickkehren

—Rakeoviens Muntagonws, in einem Gesprich withvend des
Alluventurischen Mugierkonvent im Jahr 1020 BF

Das michrige Reich Zze Thas wurde mit dem "Ritval des Chr'Szess’
Aich” dem Leib Sumus entrissen und in cine Minderglobule entriicke.
Selbst Pyrdacor gab cinen Teil seiner Kralt, um seinem Volk die Wie
derkehr zu ermiglichen, Doch der Krieg der Alten Dirachen war hef-
g und wurde mir Mitteln gefithrt, die die Sphiren erschiitterten. So
wurde das einstige Reich von Zze Tha dauerhaft entriickt und doch
zerrissen,

Niemand weill, was sich in Zze Tha nach oder withrend der En-
rilckung ereignet hat, welche Folgen das Wirken miichuger Magie,
das Frewsetzen emner enormem Menge Astralenergie und das Opfer
tausender Wesen aul die Minderglobule gehabt haben mag, Seit drei
Jahrrausenden versuchen Forscher, Entdecker und Abenteurer das
verlorene Reich zu errcichen. Ganz unsuffindbar scheint es nicht zu
sein, zeigt doch das Pergament des Reisenden (siche MGS 9) Zze Tha
als Minderglobule der Dritten Sphiire.

«Was dem Herrn Rastallah etn Griuel 151, soll ausgermerst und getilpt
wierden! Der wirbelnde Khimra fiihrte uns zu einer Hihle, und siche: Fs
siar uns micht naey ein sicheres Lager, & wiir aneh ein Fingerzetp des Herrn!
Wir waren seine ergebenen Diener und verbrannten die Schriften, dic wir
Janden, wnd die listerlichen Garmenbilder zerschlugen wir, und wis wir
nicht zevschlagen homnten, vergruben wir tref im Sand.

—unbekannter Novadi, Uberlebender etnes Sandsturms

«Was schimpft i etnen alten Munn? T konime zu spis, Sohne der Lang-
santkert und Tachter des Gerzes! Hdtter thr das Amulett pestern erstanden,
5o wre es euer. Nun habe woh es jenem Vater der Grofimut verkauft! Nen,
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reh weif nicht, wo erher Ramn, er swar wohl ein wandernder Magus, Ras-
tullah mige seine Borse segnen. Gemurmelt hat er etwas vom Weg nach
Seeta — oder so dlmltch ... o

—gehirt anf dem Basar zu Khunchom

«In der letzten Nucht griffen wir cintge Unplivbige berm Randalieren
im Lotusgarien auf. Thaen soll dort dus ganse Geld ablanden gekommen
sern. Swe erzihiten rgendetwas von Expedition in die Wiiste, Schitsen dev
Vergangenhew und michtigen Zaubersteinen, Ste warden in Gewakhrsam
genonmen und erse am ndchsien Morgen wieder fretpelassen. Ieh habe sie
dann spiter ohne die notwendige Ausidistung die Stadt verlaseen sehen.
Die werden also nicht mehr zurtickkommen.«

—RBericht enes Offiziers der Gelbhersen von Unasi

Von aller Pracht sind nach der Entriickung Zze Thas nur die heutzu-
tage im Sand begrabenen tiefsten Grundmauern und Kavernen sowie
Aulienposten im Wal el Khomehra erhalten. Dic Astralkatalysatoren,
die emnst an den Schnitstellen alter Kraftlinien astrale Energie ziel-
genchtet konzentrieren oder lenken konnten, haben ihre Arbeit cin-
gestellt oder geben astrale Kraft unkontrollicrt ab. Es gibt heutzotige
noch Berichte von “gewaltgen massiven Siulenresten” im Zentrum
der Kham. Falls dies Uberreste des Himmelsnodix sind, so ist nichy
anszuschlieBen, dass auch jenes immense magische Juwel irgendwo
im Sand vergraben liegt.

Druidische Sagen sprechen davon, dass nach dem Drachenkrieg vom
Reich des Gitldenen nur der “Festungsherg' zuriickgeblieben ist, wo-
méghch der Wal-el-Khémchra. Dies kinnte den ungewthnlichen
Namen des Hohenzuges eckliren: Kbdmra st der Wirbelsturm der
Khin. Die Silbe Wal hat etwas mu Gebiiren, Statthalien, Zuriick-
bleiben oder Wallach (‘dem Plerd, dem diec Ménnlichkeit genommen
wurde') zu tun. Wil-cl-Khémchra licle sich dann mit *das, was der
Sturm zurticklicl' iberserzen. Der Wirbelsturm meint hier wohl die
Wirbel des Limbusauges, dasalles hinweg gerissen hat,

wleh habe ferne Linder des Limbus beretst, doch nie bin fch auf eines sei-
ner grifiten Geheimnisse gestofien, das verschollene Zze Tha, Woltl sah ich
Echsenschenngen durch das prawe Nichts und Alles gleiten, doch verfol-
wen konnte ich ste nicht. Ich fund schuppige Stelen vt alten Glyphen, die
monumentalen Tritmmer alter Tempel wund auch grinsende Gitzen, doch
etnes fand toh mie — Zae Thits

—Durthan von Evkenstein, Erforschey des Limnbus, um 190 BF

Die Globule Zze Tha kann ohne grolle magische Michte oder eigens
dafiir geschaffene Artefakie nicht erreicht werden. Dennoch kiinnen
Limbus-Reisende auf Spuren, Triimmer oder Gesandre Zze Thas
treffen,

Dias Reich des Goudrachens ist im Spiel vor allem Ursprung von Ge-
schichten oder Herkunft magischer Gegenstinde, die Stoff fir ganze
Kampagnen um das Vermachmis der Echsen bieten kénnen. Insbe-
sondere ist es aber der Anlass fiir unzihlige Questen in der Witste,
den Randgebirgen der Khom und den Echsensiimpfen. Bereits die
Priesterkaiserin Amelthona suchte auf ihrem Feldzug gegen die Tula-
miden in der Wiiste nach Spuren Zze Thas, Von einer dieser Exkug-
stonen kehrie sie nicht mehr zuriick.

Die SEcHS ELEmEnTaREND SCHLUSSEL

So stehe es geschrichen: Nachdem Mada die Zitadelle des Siebten
Elementes zerschlagen und die Magie hefreit harte, beschlossen die
Gitter und Giganten, [iir die verblichenen Elemente Wilchier zu stel-
len. Da in den Zitadellen selbst die Elementarherren wachten, galt
es, die Schliissel zu bewahren, mit denen man die Tore und Wege
zu den Urspriingen eines Flementes dffnen konnre, Es mag sein,
dass zunichst Hohe und Alte Drachen oder gar Gitter diese Aufga-
be erfiillen. s gehiin aber auch zum Mystenum von Kha, dass in
jedem Zentalter einer Rasse die Vorherrschatt dber und der Gewann
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der Schltissel bestimmu ist. Daher war ¢s auch Pyrdacors Wille, dass
die Elfen die Schliiysel fiir “thr" Zenalter erobern und in seinem Auf
trag verwahren oder benutzen sollien, Bs mag sein, dass es elementare
Schliissel waren, die die Ellenseidie sinel, Mandalya und Vavawinila
in Wasser, Feuer und Luft fichen liclien. Micdem Untergang dee EL-
fen Simyalas war der Schliissel des Humus jedoch ohne Wichter und
kehrte irgendwann zur Zitadelle zuriick. Die clementaren Schliissel
von Eis und Erz gingen veroren oder wurden geraubt,

Nach Borbarads Riickkehr erschien Anfang Praios 1021 BF im Rasch-
rulswall der Lichvogel, der C'im'rllc!cmug nach Sendbore des all-
miichtigen Los. Semne Prophezeiung wurde von den Menschen so
interpretier, dass es ihnen bestimmt sei, im neu beginnenden Zenal-
ter die sechs Schlitssel zu hitten, Im Phex 1022 BF organisierte Kuban
der Rieslandfialirer 20 diesem Zweck cine Expedition - nachzulesen
im Roman Erde und Eis. Unter anderem begleiteten thn Grolimeis-
ter Pyrtander di Ariarchios vom Konzil der Elementaren Gewalten, der
Trallschamane Krallerwatseh Sohn des Krallulatseh und der legendiire
clfische Bogenschiitze, den dic Menschen den Ruzen Pfedl nennen.
Die Macht der Schiliissel st schwer einschiitzbar, doch es kann als si-
cher gelten, dass sie erheblich von der des Trigers abhiingt: Es heilit,
mit ihnen habe Pyrdacor den Thron der Riesin Chalwen versenkt und
mit thm alles Land, wo sich heute der Golf von Perricum erstreckt.
Ein hochmachtiger Zauberkundiger kann vielleicht geringere, doch
noch immer erderschiitternde Wandertaten vollbringen, withrend cin
schwiicheres Wesen il vielleicht niche einmal 2u tragen vermag oder
daran zugrunde geht.

RastuLLaH

Seit der Erscheinung von Keft 760 BF preisen die Wiistensihne Ras-
tullah und beretten ithm den Boden, damit er misglichst bald die Herr-
schaft der zwill “Elementarkrifte’ beenden mige — mederer Diener,
die ¢r schutund denen er die Verwiltung der Wel antrug, solange er
schliel, Mehriach soll er bereits durch Wunder zugunsten der Nova-
dis cingegriffen haben (wie beispielsweise im Abenreuer Rastullahs
Rache beschrichen, das sich im Sammelbanid Plade des Lichts befin-
der). Wertere Angaben zum Glauben an Rastullah finden Sie in die-
sem Buch auf Seire Y11 tm Abschnitt Glauben und Geserz und noch
ausfithrlicher in GKM 126ff. Was aber ist Rasuillah wirklich?
Folgendes kimnen wir mit Sicherheit sagen:

® Dic Lrscheinung von Keft geht nicht aul Scharlatanerie, Hlusion
oder Vollrausch zuriick. Am 23, Boron 760 BE st in Keft tatsiichlich
ctwas Unerklirhches passiert. ldeen also, dic auf emner Tiuschung
der Novadis durch profane oder magische Mittel basieren, sind leider
micht mehr als spannende Theorien. Auch den Prajos-Gewethien vor
Ort war diese Erschetnung fremid.

@ Es gibt — abgeschen von pener Erscheinung — keinen gesichernten Be-
weis, dass Rastullah Wunder wirken kann, Ein Novadi wird zahlrei-
che Geschehnisse Rastullah zuordnen, tiir cinen anderen Beobiuchrer
mag es schlicht Zufall gewesen sein. Dennoch profineren Rastul-

lah-Gliubige ebenso hiubig von solch merkwiirdigen "Zufiillen” wie
frommc, aber nicht geweihte Zwilfgoner-Gliiubige, die sich in einer
Naotlage betinden.

@ Fs giln keine Rastullah-Gewethren und aonch keine Rastullah ge-
weihten Gegenstinde, Personen, die von sich behaupten, Rastullah
sende thnen Visionen, kiinnten eventuell auch *nur’ iiber cinen hohen
Prophezeien-Wert verfilgen.

® Wor oder was ist Rastullah wirklich? Uber diese Frage sollen sich
aventurische Helden anch weiterhin den Kopl zerbrechen, Verschie-
dene Theorien (wie zum Beispiel Rastullah = HBrazoragh, Rastullah
= der Namenlose, Rastullah = Famerlor, Rastullah = Kor, Rastul-
lali = Phex, Rastullah = Praios, Rastullah = Pyrdacor, Rastullah =
Rasehtul, Rastollah = Rondra, Rastullal als cigenstindige sehlafen-
de Ennitiit et cotern) werden hierzu ausdracklich 2ur Verwendung an-

emplohlen.
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Unter DEm Sanp — GEHEimnisse per WUsSTE

Neben den auf den folgenden Seiten genannten Mysterien konnen
Siein der Kham natiiclich an mehreren Orten mat Geistererselieinun-
gen rechnen, denn manch eine Armee oder Karqwane ist in den Wei-
ten der Wiiste verschollen, und me wurde ein Grabsegen dber ihre
blerchen, vom Sand zemagren Knochen gesprochen.

Ebentulls nicht untypisch fiir die Khom sind elementare Manifesta-
tonen von Sand (Erz), Hite (Feuer) und Wind (Luft) sowie Min
dergeister, die mit Sandstiirmen when ader eine Fata Morgana noch
verwirrender gestalten, als sie dies obnehin liir den der Wiiste Un-
kundigen bereits ist.

Tie'Suianna

Linter-dem Sand aber ltege Djihanna, die Stadt der tawsend Siulen wiad
der lundert Paliiste, wnd dort liegt sie seit tawsenden von Jahren, denn dort
hatten die Dynne sich ihre glesflende Heimar erbaur. Aber sie it gefal-
len, lange schon bevor die Bent Novad thre Wege fanden. Es st gesagt,
nurein remnes Kind, das an efnem der hohen Fetertage Rastadiahs geboren
1st, kann sie selten, wenn sie wlle hundert Julire einmal auftauche aws dem
Sand der Wiiste.s
altes novadisches Mivehen unbelkannter Herlunft
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Tie"Shianna st eines der grafiten Mysterien der Khom-Wiiste: cine
Stadt der Hochelfen, die bereits vor Jahrtausenden im Wiistensand
verschwunden st Es ist wenig von Bliite und Untergang der Stadt
fiberlictert, weil die Khom erst lange nach ihrem Fall von Menschen
besiedelt wurde.

Vor etwa 5.500 Jahren wurde Tie'Shianna von den Hochelfen aus
Marmar, Jade, Silber und Achar erschallen, Sie hatte mehrere fng-
formige Aullenmauern, die Sradueile und die Tempelanlagen waren
in Form von Bliitenkelchen erbaut. Grolle Giirten und Parks sium-
ten die Mauern der Stadt. Denn damals war das Becken der Zentral-
Khom noch cin schr fruchtbarer Boden, entweder naturbedingy oder
— wahrscheinlicher — durch die Magie ihrer Erbauer beeinflusst. Uber
2300 Jiahre gedieh diese grofBite und schivnste Stade der Hohen Elfen,
die zu thren Glanzzeiten bis zo 200000 von ihnen ein Heim bot.
Doch dann sah sich Tie'Shianna im Zweien Drachenkrieg dem An-
grifl"der Tleere des Namenlosen gegeniiber, und in einer gewaltigen
archaischen Schlacht wurde die Stadt gestiirmt, geschlifien und vom
Erdboden getilgt. Als hunden Jahre spiter Zze Tha entriickt wurde,
versanken die Ruinen der Stade unter Tonnen von Sand, das frucheba-
re Umland aber verdorrte. Viele tulamidische Mirchen katipfen hier
an: In ctlichen dieser alten Sagen wird berichiet, dass dic Wilste frii-
her ein blithender Garten war.

Iim Laule der lerzten Jahrhunderte haben sich immer wieder Schatz-
sucher und Gliicksatter aulgemacht, nach der Stadt unter dem Sand
zu suchen. Geriichee iiber sagenhafte Reichriimer, die hier im Wils-
wensand zu finden sind, seltsame Artefakie altelfischer Herkunfi, die
der Treib- und Flugsand freigelegt hate - all dies gibt immer wicder
Anlass zu allerlei Spekulatonen. Meist sind es orsfremde Abenteu-
rer, e dann cinheimische Wiistenkundige und Karawanenitihrer
anheuern, um nach der versunkenen Stadi zu suchen. Der bedich-
tige Tulamide und der stolze Witstensohn jedoch mun zumeist diese
Geriichte als Dschinnenmirchen ab. In den groflen Stadien wie
Unau, Fasar und Mherwed versuchen skrupellose Geschiiftemacher
— mit gefilschren Lageplinen, nachgemachtem Elfentand und ver-
heillungsvoll vorgetragenen ‘Erlebmisbenchten” -, reiche Mireelldnder
und Mendianer um ihr Geld zu bringen,

Neuen Aultrch haben diese Gertichte um das versunkene Tie"Shianna
durch die Reiseberichre des Asleil Phileasson ans Thorwal erhalten,
der die alte Elfenstadt unter dem Sand 1009 BF entdecke haben will,
Doch inewischen hat der Wind der Wiiste die Spuren der Expediton
lingst wieder verweht.

In der Tat ruhe Tie'Shianna noch mmer unter dem Sand inmitten
der Khém, in der Nihe der kleinen Oase Kei Undhasa, die allerdings
nur auf den wenigsten Karten cingezeichnet ist. Selbst wer die Sand-
massen forthewegen kann, um zu den Ruinen der alien Stadr vorzu-
dringen, misste die altelfischen Schutz- und Verschlewerungszauber
besertigen oder umgehen. Die Stadrselbst st grobiienterls zerstér, ein-
zelne kunstvoll bearbeitere Triimmer kilnden vom cinstigen Gliane.,
ledoch sind viele der Reliefs gezielt zersttn worden. Uber die Ruinen
erhebt sich ein gigantischer schwareer Obelisk, der von den Siegern
hier aulgestellt wurde. Namenlos gravenvolle Szenen der Eroberung
Tie'Shiannas sind auf seinen vier Seiten abgebilder. Doch wiithrend
der Eroberung sind auch etliche Diener des Namenlosen in den Un-
tergang gerissen warden, und nicht alle davon sind tor: Kazak, der
grausame Heerfithrer des Namenlosen, eine widernatirliche Misch-
kreatur aus Flengst und Echse, licgt mat cinem Speer im Herzen in
Starre, Ein nie versicgender Strom Blue fieli aus seiner Wande, Die
Gitter migen denjenigen, der es wagt, das hindende Arefakr aus sei-
nem Kiirper zu entfernen, gnidig aufnchmen.

Bis zu den Ercignissen der Phileasson-Txpedition lebte bei der Oase
Kei Urdhasa ein Stamm von Wiistenelfen, die stets verschleierten Be-
i Gerant Schie. Als Wiicher iiber das versunkene Geheimnis fithrren
sie mittels Magie Karawanen in die Irre und veninieben neugienge
Fremde. Gewandt und schaell wie der Wind konnten ste auf unbe-
kannten Pladen durch die Wiiste reiten. Sie tauchten wie aus dem
Nichts auf und verschwanden ebenso spurlos, [hren Nachbarn gal-

ten sie als unheimlich, und so wurden sic Geister der Wiiste genannt,
Schatren i Sand oder Séhue dever vhne Gesieht, woraus sich die Stam-
meshezeichnung herlener

Drennoch haben sie Verdurstere erretter oder gar in ihre verhorgene
Ouse gebracht, um sie zu pflegen. Es ist niemandem gelungen, einen
Beni Geraut Schie lebend zu fangen. Sagen zulolge zerfallen die Kér-
per der Beni Geraur Schie im Tode zu Sand, nur Kleider und Waffen
bleiben zurtick. Manch reicher Potentat besitzt seltsame Waflen als
‘Irophiien: filigrane Sibel aus erlesenem Stahl oder Wiistenbéigen mit
unlesbaren Inschriften, avs Holzern gemacht, die in der Khm weder
wachsen noch bekannt sind.

Die Wiistenelfen haben nach den Ereignissen der Phileasson-Expedi-
tion die Khom verlassen, nachdem sich eine alte Prophezening erfiillt
hatte: Am 17. Boron 1010 BF stachen 231 Beni Gerawt Schie von
Kuslik avs in See und segelien zu den legeniliren Inseln im Nebel.
Ihre Gehermmisse haben sie mit sich genommen, heutzutage kiinden
nur noch Mirchen von thnen. Und doch mehren sich die Gerlichre,
wonach nicht alle dieser seltsamen Wesen die grobie Wiisie verlassen
haben. Es gibt Berichte von cinem Geist der langen Schatten, der in
mondlosen Nichten von den Karawanen beobachter wird, die die
Strabe nach Unau benuizen. Und in der Gegend des Wadi Schebanoh,
wo unlingst eine Gruppe Gliicksritter etliche Schiitze und elfische Ar-
tefakte 1m Sand der Wiiste gefunden hatte, mehren sich die Autrnie
cines geisterhafren Reiters, der Angse und Schrecken verbreiter,

DiE OaseE EL'SapamasH
unp piE Patmenkonicin (*)

ol dén alten Tagen zog Proe Kemal, nachdem er die Echien beswungen
und das Shadif erobert hatte, in die Wiiste, wm stch atich die Grofle Kham
untertun zu machen. Doch der Kampf gegen die Hirse und den Sand way
schaver, und die Minner des Prinzen murrten und darbien. Da evblickien
ste, diirstend und des Marschierens miide, eine Oase, dic aus dem Nichts
vor ihnen erschiten. Niemand lebe in ihr. Die Feigenbiume trugen jedoch
reife Frucht, dus Wasser schmeckte kithl und verlockend — und ein Biss von
der Frucht der Palmen weckte die Lebensgeister. Der Prinz sprach su den
Sexnen: "Seht die Palme dore! Unter ihr werde ich mich niedertagsen, hy
Sehareen wird mich kithlen, wnd an ihrer Fracht werde tch mich laben,
Hier werde ich Sreltan sein und meinen Stamm begritnden, Rastdlah gab
all dies in metne Hand. Kein anderer soll von meimen Friichten kosten,
von meinern Wasser trinken und sich in meinem Schatten niederlasen!”
Du priesen dic Manner Prinz Kemul, den Tapferen, den Stolzen, den Be-
zanger van Sumpf und Wiiste. Und als es Naclht ward, da legten sie
sich nieder. Dock als sie aufivachten, du lagen sic im Sand. Kein Stein,
kein Busch, ketn Wasserquell — die Oase war verschwunden. So fostete des
Prinzen Hochmut ihn dus Leben.«

s einem Miarchen der Beni Novad

s Mirchen von der sagenhatien Oase El'Sadamash erzihlt man
sich in den Zelten der ganzen Khim., Viele wollen sie schon gesehen
haben, doch werden ihre Berichte ils Wahnbilder Verdorsiender abyge-
tan.

Doch die Oase existiert wirklich, wenngleich sie keinen festen Ont be-
szt Von diberdenischen Michten bewept, erscheint sie hin und wie-
der esnmal in der Wiiste, an verschiedenen Orten, weit entfernt von
Oasen und viel genutzten Karawanentouten.

Dem Wiistenreisenden mag sic vorkommen wie das gittliche Para-
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dies, denn sabald er die Qase betrit, ldsst er alle Widrigkeiten der Rei-
se hinter sich; Die Sonne brennt nicht $o gnadenlos, der Wind wicgt
sanft die Palmenképie in seiner milden Brise. Die Griser und Biische
spricben, die Pllunzen tragen Friichte. Verschiedene Tiere leben hier:

kleine, aber laute Affen, bunte Vogel, schillernde Insckten und sogar
ein paar Ziegen. Esist kein Mensch in der Oase 2u sehen, nur ein paar
provisorische Hittten aus Palmblinern und Lehm deaten darauf Rin,
dass hier einst jemand gelebr haben muss.

Inmitten der Oase befindet sich cin See, an dessen Ufer eine grofie
Palme stehr, die alle anderen tiberragt. Thr Stamm ist so dick, dass kein
Mensch {hn alleine umfassen kann, Stets hiingen verlockende Friichte
an thr. Bei dieser Palme handelt es sich um die legendiire Pafrendic-
nigin, die seit Anbeginn der Welt existiert. Sie st von starker Magie
durchdrungen, ihre Friichte spenden Lebenskraft — und Zauberkun-
dige, die in der Naturmagie bewandert sind, vermégen zu erkennen,
dass die Palme tiber ein Gediichinis und einen cigenen Willen ver-
fiigt.

Trotz ihrer Miichtigkeit ist sie relativ schutzlos gegeniiber Ubel wol-
lendem Gesindel, das ihe zuleibe riieken will, denn sie unterliegt den
Beschrinkungen threr Gestalt. Daher ist sie 1n solchen Fillen auf die
Hille Sterblicher angewiesen,

Betet man sich zur Nacht unter den Schatten spendenden Palmen
und Biischen, so erwacht man am ndchsten Morgen wieder in der
Wiiste — vollstindig erholt und von Wunden geheilt, mit vollen Was-
serschliuchen. Die Oase aber istvwieder for.

Dit Katakomsen Art-EscamaBaps (*)

Es ist bislang nicht gelungen, Zugang zu den in vielen Mirchen er-
wiihnten Katakomben Al-Eslamabads 2o erlungen, Fast unmittel-
bar nach threr Ernchrung liel thr Baumeisier sie versiegeln, ihre

Die VErRBOTENE ScHLUCHT

Neben der ‘Gemenischilt der Freunde des Aves” zeigte auch der Ka-
lif lange Zeivwissenschattliches Interesse am Wadi Yiyila, doch har
sich dies in jlingster Ze schlagarog gewandelt: Irgendwo auf halbem
Weg zwischen Wal-El-Khémchra und Keft ist durch das Wirken des
Humus-Druchen, ciner elementaren Kreatur des Goudrachen Pyr
dacor, ein instabiler Zugang zur entriickien Globule von Zze Tha
entstanden. Aus ciner halb gefluteten, jedoch ansteigenden, etwa 350
Schmtr hohen Senenschluche weli sehwiil-erdig-modrige Luft, wie
man sic nur aus den stidlichen Stimplen kennt.

Ausgehend von cinem hinteren Talkessel, wo sich einst ein michti-
ges Heiligrum fir den Gitldenen befunden hatte, breitete sich im Jahr
1027 B ¢in daverhaft bestehender Regenwald miteinem Durchmes-
servon etwa 2 Meilen im Wadi aus, Da sich hier nun die hiesige Welt
in unregelmibigen Abstinden mit der Globule {iberschneider, dringt
nicht nur die alte Vegetation des Echsenreiches in dic Khom vor, son-
dern auch einige deren Bewohner. So tummeln sich in diesem Ab-
schnitt des Wadis Eidechsen, Kaimane, Achaz und Flugechsen, doch
wagen sie sich kaum hinaus in die [ir sie todbringende Wiiste, Die
Fchsenmenschen konzentrieren sich derweil auf die Wiedererrich-
tung des alten Pyrdacor-Tempels — und auch wenn lerzieres die Men-
schen noch nichi wissen, so gilt dieser Ot schon heute unter Novadis
als vertluchres Gebier. Die Mawdlivar von Keft verbicten dem Rechi-
plaubigen das Betreten der unheiligen Schlucht, was die Zuriick-
drangung der Echsen durch die Novadis und levelich das endgiilige
Schlichen dieses (den Menschen noch nicht bekannten) globulen
Ubergangs komplizier gestaliet. (Mehr zur Verbotenen Schiucht kén-
nen Sic i Abenteuer Rastullahs Rache in Plade des Lichts enineh-
men.)

Eingiinge verschiitien und selbi-
ge durch Bannmale sichern, Die
wenigen schrifilichen Zeugnis-
se der grausigen Geschehnisse
jener Tage verbannte man in die
archivarischen ‘Tiefen der Puni-
ner Kanzler, und so weitll heute
niemand mehr, dass die lebens-
spendende Kralt der Ouase kein
gotter- oder gotgewollier Zufill
150

Beim immer neteren Graben fiir = -
diec Bestattungsriten stiell man
im Jahr 632 BF aul eine Hohle,
i deren Mitte eine 23 Schrirt
hohe Stulenpyramde ernchret

war, von deren Flanken erqui- |
i )

ckendes Quellwasser sprudelte. | 0

Das Wasser Hicht in unteririi-

schen Flassen ab, die unewei- 2

fethaft die Brunnen Eslamabads
speisen. In der Pyramide aber [\
wiren listerliche Zewhnungen ;
von langst gefullenen Gotern
zu schen, die die Jahrhunderre )
tiberdauert hatten — Zeichnun-
gen, die lebendipg pewesen sein
sollen. Denn es handelt sich hier
um ein Heiligtum der wandel-
baren Zsahh, und ev 15t thre
Gnade, die die Badegiisee Es-
Limabads genesen lisst.

Das GrRavEDn
im SaLz

Giestalten Sie cine Reise diber den
Cichanebi-5alzsee auel in cinem
ereignisreichen Abenteuer als ci-
ne langwierige Geduldsprobe, dic
cinen Naturbeobachter entziicken
may, aber filr die meisten Felden
doch eine anstrengende Strapaze
darstellt. Nach dem 15, Mal verlie-
ren die kompliziertesten Umwege
thren Reiz, rufen die schaverlichs-
ten Gerfiusche in der Ferne keine
Reakuon mehr hervor, Der Cichia-
nebi stumpft ab.
— | Dann mag der Zenpunke gekom-
men sein, an dem Sie Hir die Hel-
den den Schleier der grausamen

Geschichte des Salzsees ein
Stiick weir liifien kinnen.
Denn der Cichaneb) st im
wahrsten Sinne des War-
tes tot Chssh ' Zesn heilh
er in Rssahh, der al-
ten Sprache der Ech-
senvon Yash' Tlualay,
| was soviel bedeutet
wie ‘das tote Was-
ser’ oder ‘gatterlo-
se Exisleny’,




Als Pyrdacor semn Reich aus Zert und Raum entriickic, da verdorrte
micht nur das Land, diber das der Giildene geherrseht hane, sondern
auch das cinstmals grisfite Binnenmeer, an dessen Gestade Zze Tha
und vicle weitere Echsenstiidie gelegen hatten. Hundentausende von
Achaz, Ziliten, Marus, Krakoniemn sowie zahlreiche weitere vergan-
gene Echsenrassen huldigten hier threm Gotrkaiser in unter Wasser
gelegenen Tempel- und Opferstiten. Dach als dieser sein verheeren-
des Machtwort sprach, da entwich alles Leben aus diesen Orten, und
viele der Vislker Zze Thas wurden zu Salz im Schlamm ihrer Kult-
stitien,

Nur wenige, wie mancher michnge Leviaan, tberstanden, cinge-
schilossen und durch Zaubermacht konserviert, das Wirken der kos-
mischen Krifte, Tiel unter der Salzkrusie des Cichanebi rulen sie. his
sic dereinst durch Regen und die Macht Ssad"™Navvs aus threr grau-
sigen Hiille befreit werden. Wenn ein solches Ungetilm aus dem Ver-
gessen der Zeit emporsteigt, sorgt es fiir Entsetzen und Tod unrer den
Mensehen (wie im vergriffenen Abenteuer Wie Sand in Rastullahs
Hand). Ebenso gelangen aber auch hier und dor goldene Artefakie
der Pyrdacar-Verchrung an die Oberfliche, denn es ist nicht alles Salz,
was hier im Sonnen- oder Mondlichr gliinzt.

Derweil wandern die unwissenden Menschen weiter fiber den See,
schiirfen sein Salz und handeln damit. An manchen Orien haben die
Salzarbeiter bereits zu tiel geschiirdt, doch scheint ihr Gort Rastullah
nichts zu unternchmen, um das Unheil vergangener Zeitalter verhiill
zu halten. Es kommrt zuweilen zu unheimlichen Fata Morganen, ge-
sandt von den rastlosen Seelen der zu Salz verendeten Echsenrassen,
um Eindringlinge in ihr untergegangenes Reich gleichialls in Verder
ben und Tod 2u stiirzen.

DER ZERMALMER_

~fumitten dicser serseivten Stadt mie all thren Rutnen aber ist gelegen et
Krets aus Mawerwerk, dus jlingeven Datwms su sein scheint: Sind die ris-
sigen, pesprungen Pelsblicke der Rumenhiuser ans poliertem, fast sehler-
mig glinzendem Basalt, so bestehr diese Maver aus hellweifiem Sundsiein,
Hineingemeifielt in die Ouader aber sind allerled merkuwiivdige Symbole:
Alte Glyphen sieht man da, wic sic in den Schriften des Diamantenen
Sultanws verwender wurden, Zunbersehen, deren Kenntnis lingst ver-
garigen tst, kultische Symbole wie das Sechseck der Elemente oder die Un-
hetl bannende Sonnenscheibe des Praros. Doch manche dieser Zeichen sind
zerstort, mit groben Schidgen beschidigt oder mit Blut wnd Schlamm be-
sudett,

Kein Fenster findet sich tn diesem Ring, keine Tiy, noch igendvine ande-
re Offnung. Wolil abgeschivme ist dus, was von thr wmsehlossen wivd wnd
nicht hinauskommen kann, es sei denn, es hitte Fligel.

Wagt man es aber, den Mawerring za erfdimmen, steht einem harte Mithe
bevor: Wokl kann man sich mit Fingern und Zehen an Spriinge und Risie
im Gestein klammern, doch wean die Kelfte auch nur einmal nuchlassen,
die Hand einen Vorsprang verfehlt oder die schweififeuchien Fingerkup-
pen abrutschen, ist es um einen geschehen und mun stiivzt unabuendbir
n die Tiefe, um zu Fiiflen der Mauer zu serschellen. Noch hewte liegen die
Leichen und Skeleree solcher Newgieriger an den weifien, blatbefleckten
Stetnen, [ie Schiidel aber sind gestohlen.

Gelingt aber der Aufstiey, so kann man vom Rand der Mauer aus sehen,
was van ihr eingesehlossen wivd — und manche stiirzeen erst jetat hinab
in die Ticfe, unfihug, ber Stnwen zu bletben, starr vor Grauen. Gleich ei-
nern Berg liegt hier ein Wesen, griifer als sunst ein Tiey, das die Wels trige:
Bedeckt mir Schuppen, stumpf durch die Zahl der faltrhunderte. fiberao-
gen ot Stauh wnd Sand, docl wnverkennbar tn thren Formen, ruht hier
elne Sehrechensechse wie tar: Gegen dieses Wesen scheinen Hornechsen e
Kifer zu setn, und heifien munche Riesenechsen Schilinger, so wrifft féir die-
sen Wesen ullein der Name Zermalmer zu. Kein Baum findet sich, diek
genug, unt mit den Beinen des Tieres verglichen su werden, kewn Sterb-
licher wird je etne Kiinge schmieden, wert, mit dicsen Klaven in einem
Aternsups genanns za werden. Stemne sind wie Sand tm Maul dicses Unge-
schiipfs, der Glunz der im Schlaf tréiben Augen reicht noch aus, wm vorber-

huschende kleine Tiere —es mégen wohl Schakale gewesen sein— in Brand
au setzen und als Asehe niederfallen au lusien.

Eind langsarm zieht im Geist des Betrachters der Wahnsann herauf, gepairt
mt der Evkenninis, duss die Mauer niche ervichret wurde, um das Urwesen
etnzusperren — denn e Hieb seiner Klauen fegte wie Felsquader hinweg
wic Sandkirner —, sondern um die Priester abgriindiger Gétzen su hin-
dern, s swiedersuerwecken.o

—aus dem Commentarives sum Ma'zakaroth Schamuschiu des
wahnsinnigen Novadis Haman al' Shastan, um 763 BF

BEGRABEN im Stavs Eines Aons (*)

Im Jahre 993 BF legte eine Expedition des Erzmagiers Rakorium
kurzinstig cine in Wiistensand versunkene Ruinenanlage unweit des
Khoram-Gebirges frei. Es gibt kaum zugiingliche Berichte @iber diese
Reise, doch gibt es ebenso vage wie abstruse Geriichie iiber Bauwer-
ke kolossalen Avgmalies, magische Keaftlinien, die Prisenz von Geis-
tern ader Dimonen bis hin 2u cinem unnatticlichen Ablauf der Zeir
selbst.

Fast vergessene Geschichten einiger Sippen der Zansch'Jrr (eines
Achaz-Stammes) berichten von einer riesigen Stadt, in der ihr Volk
vor unzihligen Wicedergeburten gelebr haben soll, behiitet von einem
dreizehngehiirnten, h'rangagleichen Herrscher, der schon war, als
Pyrdacor noch keinen Full in die Ewigen Giirten gesetzr hatte. Magie
habe diesen entlegenen Or geschiitzt, dass nicht einmal die Zauber-
pricster der Ssrkhrsechim thn zu betreten vermochten. Eines Tages
jecdoch sei der Herrscher fiir immer gegangen, und die Srite seiner
Macht und seines Wirkens verging im Laule der unbarmherzigen
Zeit. (Mehr za diesem Mysterium finden Sie in der Amhologie Magi-
sche Zeiten in der Geschichte Am Anfang der Zeit )

Die STaptT pEr Sonne

Fine alie Quelle, die wohl noch aus den Tagen des bosparanischen
Reiches stammt, berichtet wundersame Dinge von ciner prichugen
Stadt aus Gold, die dem Praios gewetht semn soll. Leider kennt man
den “Text nur noch aus a2weiter Hand, da er bereits in alter Zeit bear-
beitet wurde:

oltem fanndr ich auch eyn aldt Tekst, in dem wivd evzihlee von den ersten
Mennern und Frauwen, die zogen gen Auffpang der Sonnen uméb su fin-
den des Prajosses Revelh und Herkiinffe.

Dieweyl sie zogen von Bethane astwerts, kammen sic an eyn breyt Wasser,
demm ste folgten lauffauffiwerts. Alse sie sehen, dass der Fluss kamm von
Naorden, verliszen sie seyn Lauff, querten yn unnd begruendren die Sradt
Bosparan. Wie duss isst geschehen, bediieft kevn wevtern Erwachnens, all-
ditweill es wol bekandt iszt.«

(Eine ungliickliche Einschitzung, denn heute wissen wir so gut wie
gar nichts dber die Urspriinge der alten Kaiserstadt,)

wSo zogen sie dan weyter wnnd erlblickien dus Masziv der Felien, die da
heissen dic Gilldenen, alweyl sie des Morgens evglansen als wie das schiere
Goldt. Darob sagien sie evnander, 'Schet die Goldtfelsen dort! Hinter dem
Wall aussz Goldt muse seyn gelegen des Pragosses Hermnstads.'

Und sie begannen die Berge zu queren. Gar wyreklych fannden sie, dass
Rinter thnen sich erstreckie eyn Land, so fieisz unnd drokken als wie die
Sonn sclbast, Sie wanderten und wanderten fiivbiss und lidten gar ma-
mich heftig Durst, doch die Naeh des Gottes hilf inen. Schhieselch kam-
mien sie denn auch an ein Ort, wo die Straaszen und Weege waren aus
lauter Goldt und lag das Gouliche fiber den Heuseren. So sprachen sie
eynander an unnd ..«

An dieser Stelle bricht das im Praios-Tempel 2u Vinsalt aufbewalirte
Manuskript ab. Die Suche nach dem Wohnsitz des Praios m Aven-
turien kommi dem heutigen Leser gewiss ziemlich naiv vor, doch
mochten die Menschen vor 3,000 Jahren die Goldfelsen und die
Khém durchaus als Heimat des Sonnengottes anschen. Was es aber
mit der Stadt aus Gold aul' sich hat, konnte bisher nichr gekliin wer-
den,
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Die ReLiQuien von Kert

Vor dem marmornen Zelt des Bethauses zo Keft werden swel wich-
tige Reliquien anfbewahrt, die den Gliubigen von Rastullahs Macht
kiinden sollen. Daber wissen die Mawdlivar und die Anhiinger des
All-Einen nichr, welche Schiitze sich hier befinden.

as Ewige Feuer, cin Almadin, der in seinem Innern Flammen birge,
ist nichts Gernngeres als das Feuer-Ef des Pyrdacor, cin Behiilis fiir
cinen michugen elementaren Wiichter, das der Goldene Dirache cinst
verborgen hatte (siche Der Palast des Pyrdacor-Kultes aul' S, 1820).
Iyie Mawdhyat verbieren es allen interessierten Magiern, dieses Ar-
telukt zu untersuchen, so dass seine wahre, fir Novadis abstoliende
echsische Natur bislang unbemerkt geblicben ist. Wie das Fever-Ei in
den Besitz des Beys von Ferchaba gekommen 1st, wird im Abenteuer
Erben des Zoms niher erdiutert, der Transport nach Keft in Rastul-
lahs Rache aus der Anthologic Pfade des Lichts,

Ber dem Finger Amm-el-Thonas handelt s sich um den Finger der
ungliickseligen Priesterkmiserin Amelthona-Pratadne, Als sic mit ih-
rem Heer von den Novadis besiegt wurde, schnmt man den Finger
mitsamt dem wertvollen, goldenen Ring als Trophiie ab. Der bree,
aus hiichstwertigem Gold geschpuedete Ring zeigt eine achutrahilige
Sonne, in deren Mitte cin Bernstein prange, Ein Pritos-Goeweibiter
kinnte dicsen Sonnennng als priesterkaiserliches Insigmum erken-
nen.

Der Turm pEs Schwarzen Maciers (*)

wVor vielen [ahren lebten zwer Schwestern reich wnd zufrieden im Haas
thres Varers, des michtigen Bolu Ba-Khewn. Er besall die wrifire Kavawan-
serel am neivdiichen Rand der Khdm, wnd zabdlose Kawele gelidrten zu
seinen Herden. Eines Tages erreichie ein Bote der Bachaclne das Haus,
Diese mdchtige Sippe lebte inminten der Khigm, und ithre Sohne sithiten
au den tapfersten Kriegern, thre Téohter aber su den schinsten Frauen
anter Rustullaks Zelt. Der Bote dibergab Bolu Bu-Khein eine Nachricht
von Achlee'in, dem Grofischeich der Bachachni und Freund der Familie.
Er bat, unverziiglich 30 der schnellsten Kamele in Marseh zu setzen. Die
Liste der von Achiee’in gewidinschten Giiter war lang wnd versprach dem
Vater grofien Gewinn.

Schon zwer Wochen spiiter war alles zam Abmarech beveit, Wegen des gro-
Jen Wertes der wntgefiilrten Gdter lutte sich Bolu Bu-Khein entichlossen,
die Karawane persinlich anzuftihren. Und nachdem er mit sernen Tiich-
tern dret Tage lang gebeter hatre, nahm er diese mit auf den groflen Zug.
Bis aum zehnten Tag geschah michts von Bedewtung. Die Wiiste dehnte
steh von Honzont su Horizone, nur Sand, Steine und Diinen. Inmitten
tanemn in diese twre, friedliche Welt entlud am Abend des elften Tages das
Chaos seine Kreaturen: Ein Gewimmel unteschreiblicher, nie gesehener
Vogelfrauen hackee, biss, spuchte, sehlug und kratzre. Das Blur flogs in
Strémen, und weder Mensch noch Tier wiirden verschont, Alle mussten sie
sterben, Nur die bevden Schwestern vaf e noch schrecklicheres Los,

Nie warden von dunnen geselleppr, durch den Sand, fiber die Erde, durch
die Luft. Am Ende threr grilsslichen Rewse, wrgendwann und irgendivs,
stiefl man sie roh in den Schein eines Feuers. Gespenstisch fluckerte das
Lichs auf den Fratzen der Chaoskreaturen. Dann aber erschien e, der ver-
Suchte Metster, das Monster in Menschengestalt, der Schwarze Zanberer.
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Als er e sah, begann ¢r wild zu toben und befahd seiner Bru, die berden
afine sie wdgern au téten, Von allen Seiten riickten die prawenerregenden
Wesen niher, und die Schrwéstern beteten zu Rustullah, thnen e sohnelles
Ende su gesvithren. Ob es diese Gebete waven? Die Harpyien aber waren
unfihig, die beiden su titen. Unrudig wimmelten sie im Krets um sie he-
rittn, aber keine wagte es, ihnen Gewalt anzutun.

Als der Schwarse Zauberer sah, duss seine Geschipfe unfihig waren, ser-
ne Befehle auszufithren, stieft er cinen listerlichen Fluch aus, trat zuriick
und musterte die Sohwestern nachdenklich, viclleichs besorge. Duch dann
brach er in divses Lachen aus, ein Lachen, dus man wicht vergiss, so ol
diister snd bise war es. Er begann mit den Avmen zu gestikulieren und
i einer wunbekannten Sprache zu murmeln, Kalt rock ex den Selhuwestern
den Riicken hoch als ste erkannten, dass sic Opfer seiner Zauberet werden
sollten.

Seit yener Nacht leben sie verbanmt und der Stimmie des Sehwarzen Zaw-
berers hiirig in etnem Felsennest dber allen Schatten der weiten Khim.«
—Erzihlung der ungliicklich krichzenden Vogelfrauen, wiedergegeben
von einiem aus der Weiste geretteren namenlosen Magus, aufgeseichnet su
Ambattal 997 BE

Die Geschichie kann von den’ Weisen und Alen des Emirats Am-
hallassih vernommen werden, und ratsichlich steckr in ihre cin wahrer
Kern. Mehr als wage Geriichte aber wissen die Alen auch nichr zu
berichten. Von awei grolien Tirmen inmitten der nirdlichen Khom
1st dic Rede, dic von allen Karawanen weitrdfiumig umgangen werden,
von schrecklichen Harpyien, unterirdischen Kavernen mit nesigen
Statuen, die als Wasserspeter dienen, magischen Fallen, Feuermauern,
wandelnden Toten und schrecklichen Monstrosititen, Wahre Helden
werden sich schon selbst auf den Weg ohne Gnade begeben miissen,
uim Lichtin das Dunkel dieses Miirchens zu bringen, Wir werden die-
ses Mysterium nicht mehr autgreifen, fihlen Sie sich also fred, Thror
Heldengruppe vine unvergessliche Zeit hinter den Mauern des alten
Magierturms zu bereiten. Anregungen hierzu kinnen Sie im alten,
vergriffenen Soloabenteuer Auf dem Weg ohne Gnade hinden.

AL'QASUR — DER FLIEGENDE
Terricu pes Kaviren (*)

Dier goldgelbe Teppich des Kalifen von Unau ist einer der grislien
seiner Art: Aul intmal drei Sehrite bieter er Plawe fisr den Kalifen,
dren Leibwiichter und einen Teppichlenker. Leider flicgt er nie schnel-
ler als ein trabendes Shadif, bietet Thaen jedoch den Einsatz als ein-
drucksvolles Geschenk des Kalifen an verdiente Helden: Gannen Sie
ihnen nach langen Questen einen ‘Ausilug’ an der Scite des Kalifen,
vielleicht zur Uberblickung der Lage withrend einer Schlache, viel-
lercht bei einer Grofiwildjagd, vielleicht nur fiir einen heeindrucken-
den Austlug am neunten Tag eines Gottesnamen. Selbstverstiindlich
aber kann der Teppich zuerst auch aus dem Palast des Kalifen geraubt
worden sein, beispielsweise im Auftrag des schurkischen Sulians | las-
rabal, Oder wurde er ausgerauscher

Al'Qasur ist nur ein Beispiel dafiir, dass nichr alle Novadis die Magie
scheuen. Gerade aufgeschlossene Potentaten wic Malkillah 7, bedie-
nen sich threr groliziigig. (Ausfilhrliche Informationen zu Fliegenden
Teppichen finden Sic in Stibe, Ringe, Dschinnenlampen, Scite 491)

Im Dunst pER ECHSENSUMPFE

BastraBuns Bann

elm Rahmen mener Rese durch das Land dev Ersten Sonne besichtigee
ich die Uberreste eines gewndtigen Monuments, das die Tilamiden als Buas-
trabuns Bann bezcichnen. Etne gewaltige und uralte Wallanlage, die sich
auf der ganzen Linge von Selem nach Kannemiinde hinzicht, Obwohl
von diesem Bawwerk nur noch etnige Reste tn Form von Muuerstiicken
und Grenssteinen geblicben and, licgt doch etwas Kraftvolles, ja Erhabe-

nas iber den Runen, und die alten, von Wind und Regen fust abgesehlif*
Senen Reliefs und Hieraglyphen germahuen an die Tage, als die Menschhoit
noch fung war.s

—utis den Relseorsiihlung des Kara ben Yngerymm

Bastrabun ibn Rashtul, erster Sultan von Khunchom und Sohn des
legendiiren Rashtul al-Scheik, fithrie den Kampl seines Vaters gegen
die michtigen Echsenwesen fort und vollendere thn. Um auch in
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Zukunft Ubergriffe der verlluchten Echsen anf dic Linder der “Tila-
miden zu unterbinden, schul er ein gewaltiges Bollwerk, Einst zog
sich der Bann Bastrabuns von der Szinto- zur Chaneb-Miindung und
trennte das Shadif von den Echsensiimplen. Andere Teile des Bannes
speriten den Zugang zum Loch Harodrdl oder siumren diec Kiiste
zurverfluchten Insel Marustan (hewe Muraskan). Die Errichtung des
Walls erfolgte unter anderem mit der Hille von michtigen Dschinnen
und unzithligen Arbeirern,

Jedoch hiitte eine Mauer, sei sic noch so hoch und dick. die Riickkehr
der Echisen in thre chermalige Heimat nicht verhindert: Dis cigentli-
che Monument Basirabuns war das Netz aus Schueze und Bannza-
bern, das um die Steine gewoben wurde.

Die Zauberkunst des ersien Sultans hate wenig mit der heutigen
Gildenmagie gemein. Zu Bastrabuns Zent entstanden aus schama-
nistischen Ulu'riicﬁ'rnngr;tt‘ druidischen Prakuken und entdecktem
Echsenwissen die unulamidischen Tradinonen der priesierhaften
Kophtanim (Beschwirungs- und Sprochzauberer) und der tanzenden
Mudramulim (Glyphenzauberer und Olyekemagie). Beide hatten ih-
ren Anteil am grobien Ritual — Bastrabuns Bann bestand chenso schr
aus den gehetmnisvollen Symbolen, mit denen die Mauer verzient
wurde, wie aus Oplethandlungen, Zaubergesten, Worten der Macht
und liurgischen Gesimgen. Die Ritnale mussten zu astrologisch sig-
nifikanten Zeitpunkten an magischen Orten vollzogen werden, und
es heill, dass die ganze Maver entlang von (heute grisbenteils ver-
siegten oder verschobenen) Kraftlinien errichter wurde. Reliquien,
Steten, Obelisken tnd iibeemannshohe Tonkeiige (so genannre Kano-
pen) wurden an avsgezeichneten Stellen plaiziert, um als Fokus des
Bannzaubers zu dienen.

Als die Ara der Geschuppten endgiiltig vorbei schien, versiumten es
dic Sultane Khunchoms im Laufe der Zeit, die fiir den Frhale der
magischen Kraft nitigen Ritale zu vollzie-

hen. Die fehlende Zaubermacht lief)
diec Mauer langsam verfallen. Thre Vg
Schutzwirkung gegen die Ech- &
sen erlosch etwa im flinften 88
lahrhundert vor Bospa-
rans Fall. In der Ge-
genwart besteht  der
Bann nur aus ciner
Reihe von teils ver
witterten, teils  von
Schlingpllanzen iiber-
wucherten Mauerstii-
cken, auf denen sich
uralte  Rehefs  und
Glyphen erhalien ha-
ben. Die Uberreste
ziehen Schatzsucher
und Forscher an, und
mitunter hindetsich in

ciner Kanope ein mu-
mifizierter  mensch-
licher Wiichter aus
vergangener Zeit,

Seit Jahren (und den

Ereigmissen des Aben-

reuers Bastrabuns
Bann) forschen die
Magier der Khun-

chomer Akademie an
ciner Rekonstruktion
des Bannzaubers, um
thn gegen die Schre-
cken der Schwarzen
Lande einzusetzen (zu den bisherigen Teiletfolgen siche Stiibe, Rin-
ge, Dschinnenlampen).

Die PLANE DER SKRECHV

“[...] wieder emner von diesen Krokodilmenschen, noch grifier [...[| etn
Kopf wie emne Sultansechse ... so viele Zihme ... blutige Zihne ... 5o viel
Blat ... mem Blut ... [...| wie BS sch Mugmmar packe ... ES hilt thn
fest ... er kann nicht flichen ... ich komme thm zu Hilfe, hucke auf ES
en, will &5 zerstiickeln, zerfleischen, zer ... fiihle, wie sich meine Klinge
in unheiliges Fleisch griibt ... plétzlich ein Schrei ... mein Schrei ... ich
habe thr in Stiicke gehacke! ... Muammar!!l |...| Klauen hat ES, gris-
liwhe Klawen .. und lange Arme ... ES kamv ainfach auf ans wu, packte
etnen Aror oder oin Betn und v o anef [ JES J].z_umm.r arf mieh =e. ich
schiicfie die Augen ... gehe die Lektionen des Schattenkanspfes durch . ..
ich weiB, ich kann ES besiegen ... ES st da, 1ch fithie den Hie, bevor
tch thn sehe, springe zur Seite, resfic den Krammsidbel herum ... woh weifs,
telr habe nur einen Scllag, dann v 1ch tor ... die Klinge ziclt auf den
Hals, ich treffe ... und sie gleiter einfich durch! ... hetn Widerstand, ket
ne Wiende! ... ES machs sich nicht einmal die Mithe, mich s téten [...]
Schlieren, nichts als schattige Schiteren . .. waruny bluter ES nicht? [.... [+
—aus dem Bericht eines verwarrten Novadis des Szinrorals, 1025 BF

Im Verlaufe des Jahres 1024 BF suchre das Grauen die Shadifsteppe,
das untere Szintotal und dic Echsensiimpfe heim. Was mitverschaolle-
nen Fischern und Unruhien unter den Echsenstimmen begann, wei-
tete sich zo dem Massaker von Port Kellis sowte emem regelrochten
Exodus der Novadis aus dem Shadif ans und giplelte schliefilich in
ciner Schlacht zwischen aggressiven, unverwundbaren Echsenwesen
und dem Stamm der Beni Szelemjati, Dies wir die grolde Stunde des
mysteridsen Derwisch-Ordens, der sich seinerzeir offenbarte und den
Glavbensbriidern gegen die geschuppre Gefahr beistand.

«Die Séiele des A'Ryssa, die Krone Cisk'Hy den Ziisk, dus Erbe der Sirkhir-
sechin [...[ bringt sie mirls
—die Skrechu zu thren Agenten, 1023 BF

Tielin den Dschungeln Maraskans haust ein Wesen, von dessen Exis-
tenz nurwenige wissen: Die Sstkhrsechu (rul: Skrechu), ein Ergebnis
der zaubermiichtigen Ssrkhrsechim, die versuchten, unter Anrufung
der Macht echsischer und insektoider Gitter, das perfekie Wesen zu
erschaffen. Heute, Jahrtausende nach ihrer Erschatfung, hiitet sie den
Asfaloth-Splitter der Dimonenkrone Borbarads und ist somit die
unbekannteste sewner Erben,

Dic Skrechu schickt Agenten in
die Echsensiimple, um Pline,
die sie bereits vor Jahrhundenen
ersann, #u vollenden. Tief n
den dunkeln, feuchten Stimplen
peefektionieren Asfaloth-Pakrie-
rer und Schlangenkultisten thre
Kunst. Durch Xeerans Unbesteg-
bare Legion von  Yag-Monnith
mspiriert, wollen sie echsische
Mischwesen schaffen, um sie mn
tidlicher Kampfikraft und Unver-
wundbarkeil auszustatten.

Doch dies ist nur eines der id-
lichen Zicle, die die Skrechu zn
erreichen trachtet. Inden Echsen-
simpfen verfiihren thre Agenten
ginze Echsenstimme und ein-
flussreiche Personlichkeien. Sie
jagen nach Schlingern, Schlan-
genkdniginnen und anderen Ver-
suchsobjekten
Transmutationen, suchen nach
Relikten echsischer Flochkultur, dem Tor der Trdnen und dem Quel!
des Lebens, stiobern alte Brostiven der Skrechu aut, um die dort schla-

fiir chimiirische

P




fenden Kreaturen zu wecken, sammeln Wassen iiber die Sclhlunge von
Pauvi, cinen vorzeitlichen Gaolem, und die Hinterlassenschalten der
Ssrkhrsechim. Insbesandere der gewalnge, schwarze Drachenschiidel,
der bei Ssd'L halb im Sumpf verborgen liege, hat das Interesse der
Skrechuy gewecke.

Ihre Diener errichien in den Echsensiimplen cinen daverhatten Sti-
punkt auf’ dem Festland — Gertichten zufolge der astalothischen
Natur gemill im steten Wandel
und vergrisliern so thren Macht-
und Einflussbereich. Der in der
Nihe Selems lebende Stamm der
Akrr"Tzr hat sich ihr bereits un-
terworfen, die Stade Uro’Achin
stehtunter direkrer Kontrolle cines
wichtigen Agenten der Skrechu.
In Selem, wo Geschuppe und
Glatthiure nebeneinander wol-
wien, folgen Schlangenkultisien ih-
ren Anweisungen. Thi Geschipt,
die schlangenleibnge Zinrss, die
aus cinem alten Nest bei Mirham
stammite, gelangte in die Fchsen-
stadt H'Rezxem (im Regengebir-
ged, um dort einige Jahre den
Einfluss der Skrechu zu mehiren,
Daoch auch im Kalifat und selbst
in der Wiiste treiben Schlangen-
kultisten 1thr Unwesen. Die Ouase
Terekh wird besonders stark in
Augenschein genomimen; vermutel
werden hier die Uberreste eines 9s-
rkhrsechim, der einst von Dschadir
dem Kithnen erschlagen wurde.

Dier seit 1025 BF fiir tot gehaliene
frithere Sultan der Beni Szelemija-

11, Eslam ibn Qusrah, sucht in ih-
rem Aufrrag im Herzen der Khom
nach einem leibhaftigen Basilis-
ken, von dessen Exisienz cinige
tulamidische Schavermirchen zew-
gen, andere Agenten sind in den
Echsensiimpten unterwegs.

Ein weiterer Agent der Skeechu, ein Achaz, ist
imstande, die sehlimmsten Alptrilume des Erzmagiers Rakorium wahr
werden zu lassen: Er sammelt Menschenhaur, um daraus cin magi-
sches Menschengewand zu fertigen, mit dessen Hilfe sich Achaz Gber
lingere Zeit in emnen Menschen verwandeln kénnen.

So erwarter die grofie Schlange von Maraskan regelmiifiig Benchte
von thren Untergebenen aul dem Festland. Da sie von dem Unwissen
der Gegenseite profitiert, braucht es schon wahre Helden, um ihren
Umtnichen Einhalt zu gebieten,

wSprich, was metnst du it dem Konflikt ares alter Zeiz?! [ ]«
—Convocatus Primus Salpikon Savertin zu einer gefangen
genommenen Achaz, 1026 BF

Einer der ersten, der dank seiner *Schatten’, eines auf ihn eingeschwo-
renen Magierbundes, von den Aktivititen der Skrechu Wind bekam,
war das Oberhiaupt der Bruderschaft der Wissenden, Salpikon Saver-
tin (siche Meridiana 184). Doch seine Warnungen — er schiug unter
anderem cine priventive Umsiedlung der Siedler von Kannemiinde
und Selem vor—stichien auf taube Ohren. Und so versuchit er auf seine
Art und Weise von Mirham aus, die Plane der Skrechu zu durchkreu-
zen— indem er unwissende und guigliubige Abenteurer anheuert, die
den Agenten der Skrechu ihre geliihrlichen Geheimnisse entreifien
und sie thm zuspiclen sollen.

Die Skrechu

H'Rvpp (*)
«Am Mittag des 25. Efferd kamen eine Tulamidin und ein Moha-Mann
zu uns ins Kloster. Der Blick des Moha war leer und seine Fingernigel
serkatt. Bei jedor Bewegung suckre er wie van einem Schlag getraffen
gusammen. Die Fraw schien rubig und gelasien, aber wie sich zetgre, war
dies wur Schein. Withrend der Moha vorsichtio von Schewester Zulfumin
weggefihre wurde, nahm teh Shai-
la, wie sie sich vorgestellt hatte, mit
su einem Gesprach: Erst wollre sie
micht so recht mit der Sprache raus-
riicken, aber dann brachen die Wor-
te nur so aus thr keraus, Sie ersihite,
wie ste stch i Khanchons einer Ex-
pedition 1n die Echsensiompfe ange-
schlossen hatie. Sie seien mele Thige
in die Siimpfe geretst und dann
auf eine Stads der Echsenmensehen
pestoften. Der Fiihrer wollte sie
umgehen, aber cimge Fehsen seien
anfgetancht and hatten sie freund-
lich in die Stadt gebeten. Dic Be-
wohner behandeélten sie alle sehr

suvorkonnmend, was mieh schon
stutzig machte, erzihite Bruder
Chriazel doch immer von der Ab-
neigung seimer Arigenossen gegen
die Menschen. Shaila ersihite, dass
die ganze Expedition in einer ge-
vitmigen Pyrantide umtergebracht
weerde, wo sie essen konnten wnd
wohl auf den Kénig der Eclsen-
menschen searten sollten. Nach dem
Grespriich des Fiihrers mit dem K.
nig beschloss der Letter der Expe-
drtion, dort su bletben. Der Ko
habe wohl van Schitzen und einer
Prophezetung gesprochen, und man
wolle der Sache nachgehen, In der
Nacht fing dann der Schrecken an.
Ein Sehret habe alle aus dem Schilaf
hovhschrecken lussen. Eine der Wachen
lag mut verdrehterm Keirper, aber ohne dufierliche
Verletzungen ror am Boden, Afs man nach den Echsen sehen wollte, war
die Stadt villig verwaise. Alle Hiltien und Steingebdude waren verram-
melt und zeigeen keine Anzseichen von Leben. Ein Mensch nach dem an-
deren, so Shatla, weerde von der Dunkelheit getétet, was immter das auch
hetflen mag. Ste war danach so erschipft, dass ich nur noch erfahren ha-
be, dass ste mut etnem der Trigen, dem Moha, den sic mugebracht hatte,
als Einzige hatte flichen kiinnen,
Bericht esnes Bruders des Noionsienklosters in Selem

~Aus dem Crelege des ViSar stamme Sonsar, der sich in den alten Zeiten
auf dic Welt begab, um dort seinen Hunger nach Seelen su stillen, Ale er
dort wahllos Leben auslawhte, soy er den Zorn der Ssud Hear ynd des
Ssad 'Nave aufsich. Die betden schufen einon Kristall und verankerten thn

fest in Rawn tind Zest, Davan banden sic die Seele etues threr Kinder und

opferten es Ssmsar. Der H'Ranga ward nun ebenfulls an den Stein pebun-
den und konnte sich nicht mehr weit davon losen.

Als nun Thrszssis seine Seadt griindete, so wihlte er cinen Ort nicht un-
weit von dem Versteek des Seelenkristalls und verfluchte damit seine Stadt.
Er musste einen Handel mit Ssmsar treffen, der sein Volk vor thm schiitz-
te, Ssmsar aber mit insmer newen Seelen versorgte.«

—Erzdhlung beim Stamm dev Zunsoh'Tr
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SELEMER GEHEIMMIiSSE

KyuLte
Die Alistadt, der Sumpl und der Selemgrund bieten unzihlige Ge-
heimnisse. Darunter sind auch Schluptplitze vicler kleiner Sekten
und Sehlingenkule, dic am Szinto thre Gebetsseiitten haben:
® [)ic Schlangenkinder crhalten von ihrem Gitzenbild, cinem stei-
nernen Ssrkhrsechu, die Fihigkeit, sich kurze Zeit in Schlangen zu
verwandeln,
® Dem Gift der Chas'Szatr Szinth fallen jene zum Opfer, dic eine
Priesterin auswihlr. Sie liest das Schicksal der Ungliicklichen aus dem
Gewimmel in ihrer Schlangengrube,
® Ein dlter Hesinde-Kult verchrt die Gittin in mehreren archai-
schen Gestalwen: schiiezend (Kobra, die thren Kopfschild beschii-
zend ausbreiter), strafend (Boronsorter), jagend (Palmviper), lehrend
(Achaz Frau iie zu Menschen sprichr), verwandelnd (sich hiutende
Schlange), warnend (Kobra, die sich drohend vor einem Drachen-
standbild erhebr)
® Eine Mecresungeheuer ausspeiende — oder verzehrende — namen-
lose Entitiit bekommt besonders von Fischern Trank und Fischopfer.
@ Eine Gruppe verriickter Gelehrter verchnt den Chimarenmagier
Hydronius (siche unten) und deurer semn wirres Gestammel als von
den Gartern beriihrte Weishert,
® Dem Namenlosen huldigen Kuoltisten, die ihn als den ‘Grolien Ver-
wirrer' eliren, Thre Menschenopier sind die Verriiektesien der Wahn-
sinnigen,

Die Sicem-HoRras-BisLiotHER
wlu, glaube thr denn, Pergamente seien dazu da, dass man ste liese? Wise
lhr niche etnmal, dasc man Biicher schretbt, wm das Wissen darin gefun-
genzuhalten .7«
—Heshdan al-Azzar, Feruzef der Stlem-Horas-Bibliothek

wSa kamen der wissende Sindaru, dev unbesiegbare Stnxiri, der stier-
sutnige Brazivaku, der griidige BaTesch, der Bewahrer Oschombro, der
wunergritndliche Nu'Mmor und der unversihinliche AvkanZin in der Son-
nenfeste zusannnen wnd selilossen exen Pake, den sie mit der gebundenen
Nanerdu siegetten. Ste alleme sollten Anspruch auf den Palust des Him-
mels haben wnd aus ihrver Mitte den Sultan der Gétter evhieben.
—Pergament von Echsenhaut, in Zelemja geschrichen,

datiert um ca. 1700 v. BE

«Warum ruhte Pyrdacor sicben Zeitalter auf seiner Insel und begann dann,
steh Aventurien unterian v machen? Weshalb wurden er wnd damit auch
die Echsenfulte von den Zuwiil{gittern vertrieben? Warum fiihte Pratos’
Sohn Horas Verehrer der Zwilfe aus dem Giildenland, wo nicht nur thr
drpster Feind, der Namenlose, sondern viele andere Gitrer verehrt wor-
den? Was fst der Grand, duss die Zedlfgbeter thre Gléubigen in Aveéntu-
rien samnrmeln s

—Diie Chroniken von Uaris, 808 BE von einem Harvisten

bewnsst i Selem deponiert

vos tinzd 50 rang der Urdrache s Kha Urmutter Zumu meder. die in threr
Nort aus threm Atem Leben gebar. Doch L's Kha zeriss Zumus Leth, und
aus den Bruchsticken entstanden dic acht Elemente Eis, Feuer, Wasier,
Stein, Erde, laft, Kraft und Zeit.«

~uriltes Schrifistiick, i Untergeschoss etngematiert

Die Silem-Horas-Bibliothek weist Sehriftstiicke auf] Hir deren Besitz
man anderswo auf dem Scheterhaufen landen wiirde. Andere Perga-
mente hingegen sind so kosthar und einmalig, dass Gelchrre fiir ihren
Besitz ihre Seele — oder die anderer — verkaufen. Immerhin vermutet
man in Selem auch eine Abschrift des Nuranda Ulthagr, cines legenili-
ren Werkes der Zeitmagie, Dennoch findet die Bibliothek in Fachkrei-
sen keine Beachtung, sie scheint von ciner Aura der Verhehlung und
des Vergessens nmwoben, Einige wenige Wissende flirchten auch den

Fluch Selems’. Andere haben Angst vor cinem legendiren Hitteror-
den, der jedem Dieb die Haut bei lebendigem Leibe abzichen soll, um
dirauf mit seinem Blut neue Abschriften anzufertigen.

Hyoronivs von Secem (*)

Der Hybndenmagier giildenlindischer Abstammung schuf in Elem
um 700 v BF vor allem Echsenchimiren: Chamileonlisffler, Wollsech-
sen, Ochsenfrissche (wortwortlich) und Fischechsenshadil In seinem
Schaflensdrang wurde er immer verriickier und formee fiir die Chi-
mirengiren der Grolisultane intelligente Mischwesen wie Salaman-
dermenschen und die nach ihm benannten Hydronier: Achaz und
Marus mit zusitzhichen Gliedmalien. Sein menschliches Dasein starh
bet einem spektakulic misslungenen CHIMAEROFORM, Hydroni-
us ist mitnichten bei diesem astalothischen Desaster ums Leben ge-
kommen, wohl aber um seinen menschlichen Leib: Noch heute haust
erm den verdunkelten Kammern unter der Silem-Horas-Bibiliothek
in Selem, gelegentlich geliittert von einigen Selemiten, die thi als hei-
liges Wesen ansehen und thm Tier- und Menschenopler darbringen.
Wer cinen Blick in die steinerne Sdulenhalle mit dem Obsidianbecken
wirft, erkennt cine Wesenheit mit gehisrntem Menschenkopf, hoch-
ragenden Krabbenbeinen, einem wimmelnden Asselleib und gifigrii-
nen Schlangenschwiinzen. Mit blecherner Simme faselt der Magier
Litaneten in Proto-Zelemya, bisweilen 16st sich Magie aus seinen gel-
ben Augen, Frist ein weiteres Mysterium Selems geworden,

Der PEstHAUCH DES BOsen
wSelerms ist eine Stadt, gefungen im Fiebertraun eines watdwunden Gotres.
In seinem Todeskrampf wivd er etnst das Meer jiberlaufen lussen und die
Stadt ertriinken.«
—gehirt im Kloster der Naioniten

«Des Fhegy Gotternracht prallte auf der Charyptorath Dimonenkraft,
Das Ringen der beiden Krifte withre immer nocl an und verwint der
Sterblichen Geist. Nur der Weise kann den Verstand bewahven und aus
dem Widerstreit der Schispfer und Nehmer mehr Wersheit gewinnen.«
—Tubalkain

Wie viel Waheheitin diesen Worten liegt, weill kein Aventurner, Sicher
15t jedoch, dass seit dem Untergang Elems eine diistere Macht den
Geist vieler Sclemer verwint und dass dic Achaz dagegen gefeit sind.
Im Spiel sollten Sic dies alle Helden spiiren lassen, die sich Linger in
Selem authalten, insbesondere wenn sie iiber die Nachteile MEpium
oder WAHNVORSTELLUNGEN verfiigen.

Das Grofisvrtanat ELem
of ... ] Pie Gatter aber waren neidisch anf den Glanz. Elems, Die Muchr
des groflen Sultans erstreckee sich dber Wasser und Land, Mensch und
Niche-Mensch, setn Reichen war gar wanermessiich. Die Seefidiver boten
mutiy jedem Sturm und jedern Seeungeheuey die Stirn, die Weisen am
Houfe horteten Wissen e das Himmelszelt und die Gotter, serdensiingige
Diplomaten verhandelten mit Wesen-unter-dem-Wasser {...| und die Ar-
miee der Kataphrakten zwung jeden Feind in dic Knie. Dies war das herr-
lichste und michtigste Menschenreich, welches Aventurien je geschen hatte
[...] Und da sich der Grofisultan nicht dem Iiktat der erfersiachtigen Gat-
ter unterwary, schleuderien sie emnen grofien Sterss auf die Stads, was das
Ende des herrlichen Retches bededtete. Doch die habgierigen Gditter ver-
machten nicht alles su zerstiren — Abu lid euch ein, heute Abend in sei-
nem Havs der Vergangenher su gedenken wund dic Geheimnisse Flems gu
ergriinden [.. [
—wus dev Rede exnes ‘Propheten’, ausgesehnappe i den Gassen Selems,
neuzeirlich

Das verruchte Selem war nicht immer in dem desolaten Zustand, in
dem es sich heute befindet. Zwischen 267 und 106 v. BF war die Siadt
das Herz des Grolisultanats Elem, das zu seiner Bliitezeit fiber cinen
grolien Teil des aventurischen Siidens herrschte, Geschichiskundigen
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zihlen das Grollsultanat in punkto Reichtum and Macht i einem
Atemzug mit dem Bosparanischen Reich und dem Diamantenen Sul-

tanat auf. Auch in Bezug aul geheimes Wissen sollen die Elenuten -
den wenigen erhalienen Uberlieferungen nach — die beiden anderen
Imperien um Lingen tibertliigelt haben. Leider gibt es nur wenige ge-
sicherte Fakten fiber das Grolireich, die die Zeiten tiberdauert haben.
Und so findet man immer wicder wirre Gelehrte, die abenteuerlusti-
ge Gesellen anwerben, um thnen Relikte aus einer langst vergessenen
Zeit 20 beschallen.

Der Aufstieg

Das chemalige Emirat Elem verdankie seinen sagenhalten Aulsticg
zu einem Grolisultanat zum einen sicherlich den politischen Wirren
im Diamantenen Sultanat, wo ab 415 wBF cin Thronfolgekrneg aus-
brach, und zum anderen seiner derographischen Lage. Zudem ver-
dankt man den Autsueg den Marus, Ziliten und Krakoniern (den
Sagen nach kimpfen auch ein paar Leviatamm fiir Flem) aus dem
Unterwasserreich Wahjad, die den Tulamiden avs Elem als Soldner
zur Seite standen. Gemeinsam eroberte man grolle Teile des aventu-
nschen Siidens. Die Bezehungen zwischen Wahjad und Elem ver
stiitkten sich im Verlaule der Zeir, Elem lieterte Sklaven (als Opler,
Expenmenticrobjekie oder fir Fortpflanzungszwecke der Echsenwe-
sen), Metalle und Edelsteine, withrend die Echsen Wissen, Truppen
und Perlen anboten.

Die legendiiren elemitischen Kataphrakien nitten aut Echsen oder
Elefanten und zwangen immer grofiere Gebiete in die Knic. Uber den
ganzen aventurischen Sitden verweilt mag man daher auch heute noch
aufl mannme Schalenpanzer und urtiimliche Waflen stoBen, halb im
Sumpt versunken oder vom Dschungel iiberwucher, die von der mi-
litirischen Machr Elems zeugen.

Der Untergang

Elem ging vor allem wegen seines spektakuliven Untergangs in die
Geschichtsbiicher ein. Dort ist zu lesen, dass die Gétter eines Tages
beschlossen, die Stadt und die Bevilkerung fiir thre Dekadenz und
thre Frevel zu bestraten. Sie schleuderten cinen Stern vom Himmel,
der cine Flutwelle auslaste, die Elem zerstore und den Untergang des
Grolisultanats emnliutete. Noch immer kann man um Selem und in
den Echsensiimplen einzelne Brocken Sternenmetall finden, die von
jenem legendiiren Stern abstammen sollen. Und es kam auch schon
vor, dass die dunklen Fluten Gegenstiinde (oder Wesen) aus dem al-
ten Wahjad freigaben — die unglitcklichen und iiberlebenden Finder
hetinden sich ausnahmslos im Noionitenkloster zu Selem.

Steinerne Ruinen

Rund um Selem, in den Echsensiimpfen und im Selemgrund finder
man zahlreiche halbverfallene oder iiberflutete Ruinen alt-elemin-
scher Gebiinde. Von den einst prachtvollen Palisten, grofiriumigen
Badehiusern und weitlauhigen Gantenanlagen sind nur noch cinige
Mauern erhulen, in denen die Armsten der Armen hausen oder zwie-
lichtige Gestalten Pline schmieden. Eine der grofiten Ruinen, etwa
aine halbe Metle aulierhalb Selems, wird heute immer noch von cini-
gen Achaz besucht, die dort einer unbekannten echsischen Gottheit
huldigen, Der Tempel war frither wohl um ein Vielfaches grisher, und
wie entsetzt musst der berithmte Erzmagus und Echsenforscher Ra-
korium gewesen sein, als er heraustand, dass der Tempel wohl cinst
das kulusche Herzstiick der Stadt Elem bildere.

Ser es um Sclem, sei es im Dschungel Meridianas oder im Shadif:
Immer wieder stolien Retsende aul fiber zehn Schintt hohe Obelisken
und Stelen. Thr Zweck entzicht sich bis heute den aventunschen Ge-
lehren, zahlreiche Hypothesen sind allerdings im Umlaull Grenz-
murkierungen, Opleraltire, Siegessiiulen, magische Fola, Wegweiser
oder Kulistiitten, fiir alles gilt es Hinwerse. Finige Stelen besitzen
tatsichlich astrale Restspuren und auf der Stele von AXxum, mit 25
Schritt die grélite, entdeckte man jiingst einen unbekannten Zauber,
der dem KrappeELNDER SCHRECKEN dhnelt.

Fan altes Selemer Miirchen berichtet auch vom Tor der Triinen, nuch
dem die Hischer der Skrechu fieberhalt suchen. Es soll aus der Zew
kurz vor dem Untergang der Stadt stammen und den Zugang zu einer
Anderswelt dilnen. in der sich der letzie Grolbisulian, seine Getrenen
und weitere Wesen mutsami Hab und Gur — sprich, unermesslichen
Schiitzen und verschollenem Wissen — gefliichier haben, Und wie
heilit es doch so schin: In jedem Mirchen steckt ein Kirnchen Wahr-
heir.

Funkelnde Schiitze

Die Geschichten yon dem sagenhaften Perlenschatz Elemy hat schon
vicle Gliicksntter und Schatzsucher nach Selem gelockt. Denn ir-
gendwo in den Echsensiimpfen sollen sie sich belinden, dic Perlen
aus Wahjad, von denen die griliien faustgrob sein sollen. Doch bis auf
vercinzelte kleiners Perlen wurde bisher noch miehts gefunden und es
ist iiberhaupt fraglich, ob sich der Schatz in den Echsenstimpfen be-
finder und nicht durch die Flutwelle, die Elem zerstiirte, wicder zu-
ritck ins Meer genssen oder gar bereits vor Jahrhunderten gelunden
wurde. Es wimmelt nur so von Geschichten iiber Schittze aus Elem:
Von alabasternen Thronen, Perlmuttwatten, Zauberdingen, den Kost-
barkeiten der tiberspiilien Kridnungsinsel, weill schimmerndem El-
fenbein und bunt funkelnden Fdelsteinen ist die Rede, die man durch
tie Eroberungen und den Handel mit den Eclisen angehituft hite,
Zumindest zahlreiche Edelstemne sollen die hewtzutage in den Ech-
sensiimpten Icbenden Achaz hiiten, wihrend man das Versteck des
Elfenbeins irgendwo in den Erernen oder gar mutien im Shadil ver-
mutct.

Ein besonderes Kleinod aus jener Zen soll die Krone Ghulshevs
sein. Der bei der Direividlkerschlacht siegreiche Grolisultan Ghulshey
lieh sie nach der Eroberung Menghillas anfertigen. Sie soll so groli,
schwer. prichug und mit Perlen und Edelsteinen verziert gewesen
sein, dass Ghulshey bei dem Versueh starb, sich dic Krone autzu-
setzen. Seither wurde sic nic mehr getragen und immer neben dem
Thron des Grolisultans ausgestellt, um die Macht des Elemer Reiches
zu symbolisieren. Mit dem Untergang der Reiches ging auch die Kro-
ne verloren und nicht nur der novadische Sultan Selems suchy da-
nach, soll doch die Krone dank magischer Kristalle iiber besondere
Kritfte verfiigen,

Kaum ein Aventurier weill, dass die Elemiten bereits tiber das Wissen
um die Herstellung von Glas verfiigten und wahre Mesterwerke dar-
aus fertigren. Man kann deshalb manchmal in den Hinden vines zer-
lumpten Kindes ein eigenartiy gestaltetes Glasstiick finden, das es
irgendwo in den Strallen Selems gefunden har. Alte Manusknpte in
der Silem-Horas-Bibliothek berichten von emnem ganzen Guarten aus
Glas, den der Grofisultan von Elem einst errichten lich und dessen
Reste halb versunken im Sumpf seiner Entdeckung harren. Zwischen
den Rosen ans Glas und Juwelen, unter Biischen mit silbemen Stim-
men und glisernen Blimern ummelten sich emse die Chamiiren, die
Magier zwur Frbavung des Grolisultans und seines Holstaates schuten.

Verlorenes Wissen

Allein einzelne Bruchsticke und Fragmente sind heute. besonders
unter tulamidischen Gelehrten, nocl iber den sagenumwiobenen
Wissenssehatz der Elemiten bekannt. [nsbesondere aut den Gebie-
ten der Astronomic und Astrologie und der Seefahr soll Elem wahre
Koryphien hervorgebracht haben. Dem aventurischen Siidhimmel
widmete man sich besonders intensiv und es gelang, ihm vicle seiner
Geheimnisse zu entlocken. In Taleln aus purem Gold, in Drachen-
schuppen oder versteinerte Echsenhiiute wurde das gewonnene Wis-
sen geritzt, von dem hin und wieder etwas gefunden wird und das
unter Wissenschattlern und Magiern Spitzenpreise erzielt — sofern
sie itberhaupt durch ein cheliches Kaufgeschilt erworben wurden.
Da die Elemiten anhand der Beobachtungen des Sternenhimmels
auch allerlel heutzurage wohl hichst umstrittene Theorien tiber das
Wesen der Ganer und Diimonen verfassten, schliellt sowohl die Pra-
10s-, als auch die Hesinde-Kirche so manche Tafel, derer sic habhaft
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wird, weg, Manche Magier erziihlen mit glinzenden Augen auch von
Unterwassergelihrten und glisernen Zauberhelmen, mirv deren FLl-
fe die Elemiten nach Wahjad gelangten. Doch alleine die Magier Ra-
korium oder Salpikon messen solchem Gesehwafel echre Bedeurung
rA\

WaHjap

«Zuwischen Selens wnd AU'Anfi hevischi das Mirchen von der Stadt ver-
sunkener Grifie. Zumal in Selem fabultert man, einst habe die goldene
Stadr Elemn an der oder dem Urlemsee gelegen. Dann aber schleuderten
die neidizchen Giitter einen Stern herab und versenkten Paliiste und Tens-
pel. Was man hente sihe, seien die kitmmerlichen Reste. Jeder Baver habe
damuls in einem Fulust pehanst. Dies gleioht wieder dem Seemannsgarn,
dus swischen den Zyhlopeninseln, im Golf von Pervicurn oder tm Selem-
grund ein versunkenes Inselreich wihnt, dessen Herren veicher, miichtiger
und verderbrer waren denn aile zuvor und — insbesondere — nach thaen.
Thre Nuchfolger brichien bisweilen datmonische Krstalle an Land, um
ihren Einfluss zu mehren. Edelsterne aus dem Meer ansunchmen, gt all-
gemein als unhelbringend.«

—aus demn Anhang zre Was glaubr das Volk?, Endk Dannike,

Wehrhorm, 958 BF

v musste thre schwarse Quappenbrar schilucken, bevor man tho: den
Murnd verniihte, damir die wimmelnden Samen necht dem lebendigen
Mensch enthumen wnd sich an thm nihven konnten...«

— Pergument unbelanaten Ursprangs, van den Draconitern versehlossen

Dem Neunten Zeitulier der naritimen Rassen entspringt die vergan-
gene Macht Wihjad. Doch was auf dem Selemgrund versunken liegr,
ist nicht tor, sondern nur geschwiichy, und erhebt immer wieder sei-
ne krakengleichen Arme, um sie nach den Lindern der Landwand-
ler auszustrecken. Nur Wenige kennen oder nennen den Nameén
Wahjad. Doch sein Wirken ist dennochi fir den Wissenden zu se-
hen: Krakoniersdldner dicnen in der Blutigen See jedem, der thren
Blutzoll bezahlen will. Der Krakomerpirar Kapt'n Krak und seine
Hammerhaireiter greifen itberraschend aus der Ticfe an. Mecreskre-
atren entfithren Menschen als Opler fiir fremdartige Paarungsn-
tuale. Sekien am Selemgrund bringen Frosch- und Krakengiitzen
Opfer und Gaben, Zwiclichtige Alchimisten erhandeln in Selem
Krakenstber, cines der Dreizehn Unmetalle. An den Strand des
Selem-Grundes gespiilte Objekte werten Fliiche auf thren Finder,
und kein Schatz aus dem Selemgrund hat jemals seinem Entdecker
Gliick gebrachr,

«Wisg thy wearnm dor Selemprund so saleip 1s20? By sind die Thinen der
Ertrunkenen, die dies bewirken, und der Schuwerfd jener, deven evige Folter
dem Vielurmigen ans der Tiefe emne Frewde ist.«

—gehart in Selem

Wiahjad durchmisst von dort, wo der Selemgrund am tiefsten ist,
his hinaus ink Perlenmecr cinige hundert Meilen, Immer wieder be-
anspruchien die Krakomer auch dic Kitsten der Sud-Elemitschen
Halbinsel (Ruinen von Miyamat). Altoums, des Shadif, der FEchsen-
stimpte und sogar Thalusiens — und mit den Dimonenarchen wiichst
thr Einfluss iiber den Maraskan-Sund bis in den Goll von Perricum.
Im Siidosten jedach, wo die Stade Yog-Z'Guul legt, wird das Reich
seit dem Neunten Zewalter von der Barnere eines Gottes eingedimmi
und van anderen Unterwasserreichen getrennt.

~Seeler in Trinengefific gebannt. Hatreiter mit Knochenspeeren. Irssinni-
ge gebidren glotzende Kriitenwesen, Eine See aus Blut. Wachsende, Wasser
wandelnde Algenschiffe. Vielziingige Froschwesen lecken wetfies Fleiseht
blutrg, Schurse Geberntiivme anf nuchtblawem Grund ~ ich sah, wie
sich die Heeve der Tiefe sammeln wnd erhebenls

—Selemer Fischer, derzest in Beliandlung im Natonitenkloster

Das schwarze Herz Wahjads st das Meer der Finsternis, der Mahl-
strom im Selemgrund. Am Rande des Abgrundes liegt die Hauptstadt
Yal-Zoggot, deren Sichelform heute noch verrdr, dass ihr Groliteil von
einer Katastrophe fortgenissen wurde, Fast eine halbe Meile tiefist der
schwarze Trichter im Secboden, in den die Strudel und Strmungen
selbst unvarsichtige Keakonier zerren, Ganz unten wird das bodenlo-
se Loch verschlossen durch einen diister glosenden Erzbrocken.

wSeir Aomen banen die Frosohletbigen dem Hervscher auf dem Kraken-
thron einen Knochentempel. Wenn dicser cinst die Wasseroberfliche er-
reteltt, ervvache auch thr Herr aus setnem ;l'rmﬂ:.cc‘fmrffm Tiefen Temspel
und erhebt sein muschelverkriestetes Haupe.«

—Pergament aus der Silem-Horas-Brbliathek

sHier lawert Waltjads dunkelstes Geheimns, denn es heyfit in verborgenen
Ouellen: Die Flutwelle, die Elem zerstirte, galt nicht so sehr den ver-
derbren tulamudischen Sultanen, sondern der Stern von Selem war von
Phex peschlendert und traf im Selemgrund dus damals grifite Unheilig-
tum des Kontinents: den Tempel von Krakon. Dieser hatte sich zu Cha-
rypraraths Grotte, einem Tor 2i den Niederhllen, gedffnet — einer Plorte
des Grauens, die das ganse Perlenmeer ausenschiivfen and nict dimoni-
sehem Brack zw versenchen drohie. Kralonter wirden sermalme, in ho-
chenden Waser gesotten, ans Festlund gespitlt oder 1 den Spale zwischen
den Sphiren geworfen. Tausend Jahre lug Yal-Zoggot damicder, fis seine
Diimeanenpriester ernewt ihre schwarzen Schiffe entsandten.«

aus alten und neweren Vistonen, die in der Silem-Horas-Bilblothel;
verterlt lugerten, susammengetragen von Hilbert von Puspereiken

sUnheilig und schewars sind die Schiffe, wie aus efnern Buum gewachsen.
Ziliten, Krakonier und andere Echsenbrut dienen als Munnschaft, ver-
loren ihre Seelen. Hatbecken und Fallen beschiitzen die schwarzen Dia-
manten, die die Hetmstart pieler Dimenen sind und von Yal-Zoggot in

die Linder der Tulumiden getragen werden, die doch die Edelstetne so lie-
ben und dieser Pracht nur allz leicht verfillen.s
—Rencht des Rukorim Muntagonus

Yal-Zoggor mag nur mehr der Schaiten jener Stadt sein, die einst die
Kiisten Siid-Aventurtens tyrannisierte. Dach awckh heute noch — fiillt ein-
mul Liacht in die Tiefe — ist der Anblick erschreckend: Am Rand des
Trichers, auf Felsformationen, die an Miuler wnd Krakenarme gomah-
nen. stehen Hunderte von Opferfelsen; dahinter die muschelavtsgen Palis-
te der Priesterkaste, umgeben von Schideltdirmen, erbaur aus Muschelhally
und den Kopfen der unterwworfenen Russen. Halblreisformig staffein scch
ringsum die Laichiempel und Brutgrotten, Tanghaine und Schlaffihlen
der gemernen Kvakonier wnd noch wester draufien dic Haipferche, Hum-
mergratten, Ferlenbidnke und Fisehwerden.
Vo Krakenmolchpalast der Latchmureer Varr-Krah'Z utisgehend wur-
den die newen Tempel treppenartig in den Trichter hinab gebaut. So rethen
steh — fe ticfer, desto michtiger —die Tempel der Mgengontin Ovarnpa, des
Froschgitzen Quodazil, des Hatgottes Sh'Rr'Rak, des Krakengottes Yo-
nahoh und der Seeschlange Schamuascheu. Nahe dem Zentrum stcht der
Tempel der Tiefen Tochter Churyb Yz

aws alten Visionen, die in der Stlem-Hovas-Bilbliathek vertelt
lagerten, zusammengetragen von Hilbert von Puspereiken
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Die GEHEimnisSE DER ACHAZ in AVENTURISCHEN QUELLEMN

Inshesandere die Geheimnisse um dic Achaz und ihre fremdartigen
Gittter bicten sich an, um langsam gy Spred entdeckt zu werden. Nach
und nach enthiille sich den Spiclern und Charakteren das geheimnis-
volle Bild der seltsamen Schuppentriger und threr vergessenen Géter.
Viele Froscher haben im Lauf der Jabhrausende erstaunliches Wissen
—und Unwahrheiten - zusammen getragen. Diese Sammlung aven-
wrischer Quellentexte soll dem Meister als Intormaton vernuttelndes
Material dienen, den Stand der aventurschen Wissenschaft anfzeigen
oder sogar Anreiz [iir ¢in Abenteuer hieten.

EcHsen vnp MENSCHEN

«Trdamrdische Mirchen berichien, dass es auch noch nach der Niederiwer-
fung des Guttdrachens Ssvkhrsechim in der Umgebung der Ouse Yiyimris
gab. Es bandelt sich wohl um die letzten Uberreste der Zauberechsen, die
uber alle von tulamidischen Helden besiegt wurden.

Noch hewte huben die fanatischen Kasimaten des Dorfes etnen groflen Flass
auf alles Behsische, und ihre Mawdliyat fordern besonders die svikite Ein-
halteng der Gesetze Rastallahs, die den Umpang mit den Echsenwesen
verbicten. Dicse Varsiche scheint jedoch anangebrache, da die Zeit der ge-
[fihriichen Schrecken aus dem Reich der Kaltbliiter vorber vst. Allerdings
lebt nach hewre der Magier Abdul ol Mazar, der sich besonders der Erfor-
schung des Numenlosen und seinem Kult verschricben has) in Yiyimris,
Dieser Zauberer scheint seine Thesen durch Funde tn den alien Ruinen,
die sitdlich dev Ouse licgen, zu begriinden. In den wenigen Werken ef Ma-
zars, die dent Akademien zugiinglich gemache warden, findet er awch Pa-
raflelen in der Dimonologie der numentosen Kultisien sw der Anbetung
alter echsischer Glitter, Here Muzar diisfie anch grofies Wissen Gber die
Serdehrsechim besitsen, wus er aber — wokl aws Griinden der Vorsichr —
micht pretsgitte

—Enzyklopacdia Magica, Pupiner Ausgabe

in der Awflage von 1001 BE Vol. VI

«Und als der himmlische Liwendrache den giildenen Pyrdacor vernichiet
hatte, breitete sich an der Stelle seines Tades emne iide Wiistenet, wo schier
gar nichts wollt wachsen. Allein die Ferrenechsen sogen doch dorthun,
den Tod thres Gattes su beweinen, und fanden gar eonen grafien Diaman-
ten, der gar hervlich leuchitete, Den nahmen sie i sicl wnd lichien ihn von
thyen Dienern schieifen wund hiefien ithn des Drachen Ei. Spiiter aber fam
der starke und wetse Bastrabun mit seinen Minnern, zerstérte die Stadt
der Herrenechisen und nahmen den Diamanten mit sich, auf dass ey sein
Schmuck werde.«

—as dem tulamidischen Mirchen vorn Giildenen Drachenkinig

w1 3. Ingevinem: Haben eine Stunde var Sonnenuntergang eswi 40 Meilen
vor der maraskanischen Kiiste etn Schwarzes Schiff ausgemacht. Magister
Rubortum, Letter dev Expedition, erklirte: Falreewg aus den verfluchten
Untersvasserrerchien nalie Selem, besarzt mit schuppigen Kreatwven wnd
unheiligen Wesen uller Ars. Sehiff tatsichlich von gevadesu widernatiiv-
licher Form — muss mit dem Namenlosen sugehen, dass der Klotz dber-
hawpt diber Wasser blerbr. Fithre an der Galion frgendeinen Echsengétzen.
Hiirte weiter, wie Rakorium seinen Leuten von etnem Diamant ersihlte,
ciner Art Schiangener, avs dem prdsitiche Ungeheuer krischen, wenn es erse
an Land ausgebriitet swerde. Die Minner und Frauen - alles tapfere Lete
— ruderten wild entsclilossen hiniiber.

4. Ingerimmn: Kurs nach Mitternacht Expedition wieder aufgenommen.
Evmge schwer verwundet, manche redeten im Fleber. Faselten von Ech-
sengorrern und Fallen. Auf enem Schiff?! Rakortwm evklirte: Unerwarte-
rer Weise azeh Untote und Diimonen an Bord. Diamane-Ei aber trotzdem
zerstirt. Wollen weverhin diese Tempelpyramide im Dschungel stechen.
Bat den Magister, bis Brabak wunter Deéck zu bleiben. Machen mir mit ih-
ren Geschichten die Matrosen verriicks. Bin froh, wenn toh wieder norma-
le Passagiere aufnelhmen kann.«

—aus dem Loghuch der Kbnigin von Festum, 996-998 BF

»Seyet nicht allem Ecksischem gemeyn, dasz sie hintherfoszich und dem
Menschen feyntlich seyn? Erecveerget nicht der guthen Peratne Thier, der
Stork, die Vipern, allwo er sic findt? Seyet nicht Hesinderer — magest
du auch Hexerei sagen — widernathyrlich Herumthun und Zauberwerch
mit Sehlang wnt Kroithe? Waren es nicht jene Gotzendiener der Ecksen-
herrin: Tou, die dem Sterblichen geben wollten die Fungheyt. dic dem
Hemmel alleyn gehoreth? Sevent nicht die wibelsten von allen Unthieren
der schlangichten Avt, als da seven Bastlish wnd Drach? Seyent meht devo
Stempfi wend Oidlunde in Aventuwria, da keyner gehet, so verderby er auch
sey? Wer wiisse, was durten alles weehst wnd echst? Und sévet micht all
Eeksischem der trygerisch Sehlaf zu eigen, duse der Guthe nimmer wisse,
vb estoth sey oder neer im Sehlafe? Und erkebeth ste sich niche noch wneder
nach dem sibenten Hicbe?

—ans Der Echsenhammer — Drtther Annexus zur Inquisitonischen
Halsgerichisordnung, Priesterkaiser Gurean, Newu-CGareth, 421 BF

w8 Praios: Die Fraw, die wir am sweiten der Namenlosen Tage fanden,
sehlug heut dus erste Mal ihre Augen anf, Nicht sehend, dags sie in Sicher-
heit sel, begann sie wild wm sich zu schlagen wned groff den Brader Mepol-
dres an, doch er vermachte sie zu bernhigen. Sie ersihite thm dunn eme
wirre Geseluchte van Ungiittern und krieckenden Sehreeken, die sie im
Sumpf geschen habe, bis wir thr ein Schlafmittel besbringen konnten, dus
in dem diirren und wusgesehrien Kérper dann auch rasch airkee.
11. Pratas: Die Frau erwachte heute nach langem Schiaf. lhr Kirper
scheint sich auf dem Weg der Heilung zu befinden, die Schrammen wnd
Briiche sind in berahigendem Znstand. Vi Verstand jedoch scheint sie
gang verlussen zu haben, denn wiederum eredhite sie susarmmenhanglose
Dinge tiber Echaengotter und Didmonon wnd war wm nichis su bewegen,
thye Portion Fleisch zu essen.
Ein sehr tnteressanter Fall.
18, Pratos: Hewte hannte ansere Pattentin — ilr Name scheint Harika su
sein — sum evsten Mal aufstehen und umbhergehen, natiirlich gefiihre von
einem kriiftigen Pfleger. Als sie im Hof des Klosters den Bruder Chriazzl
sah, brach sie voller Angst zusammen und flehte thren Pfleger an, “das
Unteer zu erschlagen”.
22, Prinos: Hartku hielt heate unvermintelt eine fewarige Ansprache, in
der sie zum Kampf gegen die Gitter des Beisen und thre geschuppien
Diener aufricf und dadurch emige Unruhe wnter den Kranken hervar-
vief. Schiiefilich musste ich entseherden, dass sie Reinfrig fernab der ande-
ren Kranken tn einen efnzelnen Rawn wntergebracht wird, den sie nicht
mehr verlasson darf. Die Fraw verstand swrklich éberzeugend su sprechen,
tnd befinde ste sich nicht in der Obhut erfalivener Seelenheiler, kinnte sie
allerlet Unhed anrichien.«

—aus den Akten des Notonitenklosters bet Selem

“Ste wisse, vanr welvhen Wesen es stamme!”

wlhie Magie der Echsischen schemt nun gans fremdurtig 2o sem: Kawm
etweits pleiohr dem, was wir als Schulweishent der avkanen Kinste kennen
wnd unerkennen, vielmehr scheie die Echsenmage ihren ergenen Regeln
2 folgen.

So steht zu vermuten, duss sich die Zauber der Leviatanim vor allen auf
awel Gebiete vichten: Zum cinen haben ste die Fihigheit, pleich wie die
Schiange ¢inen Warmbliiter tn Bann zu tun, und kénnen ihn dann allerlei
Oualen erleben lassen, zum anderen aber vermigen sie auch die Kérper wund
Drnge in ihrem Bestand selbst anzugreifen: So kiinnen sic nicht Feuer speten,
woll aber Flanymen aus emem menschlichen Leib sollagen lassen. Der Ge-
lehrte bemerky daber Ahnlichkeiten mi den Zuubern, wie sie den Jiingern
Benbarads augeschricben werden, scheint mir aber hein anderer Zusammen-
hang 2 sein s die grensentose Machigier der Borbaradianer, die selhst sol-
che verdammungswirdigen Echsensauber evforsehen wmd sich aneignen,
Daabed sei uuch verwiesen duf die Verwendung von Diamanten in den Ki-
taalen der Linken Hand, was offenbar den Echsenbrivuchen nachempfun-
der tst.«

—aus etnem wunverdffentlichien Manuskript des Magiers Rakorisem,
Festum, ca. 1006 BF
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ECHSENVOLRER

«Uber die Fischmenschen: Im Sitden, in den Echsenséimfifen, hat man die-
se eattetnhalt Seqiiee prafien Kreatiren gesehen. Sie huben eme Fisehluut
ant ganzen Karpen, silbyig gliinsend wnd seluppig; und wie sie dabheviwan-
deln; glewchen sie ernenyaufrechien Molch. {ie bisehmensehen fuben Kie-
mer, womit ste i Wasser dtmen hiinnen, aber sie kinnen auch lang an
Land sein, oline 2u ersticken, Wenngleich die Fischmenschen rechi seltsu-
e Lagte vint sl geben — ungewolnt wnd wicht lange zu erivagen —,
huben sie woltl etne vigene Sprache. Ju, man hann sch mit thnen sogar
mitltels Zerchen ovn wentg versdndlicls machen. Gesolpelr sind sie, die
Fischmenschen, and sohlaw wir Fiichse, dass sie Hinterbalte legen wnd Fal-
len steflen.

((}!) é?j\p C?};:»i-\?&cb <> <

Mo 7

«Sa untersehiedlich wie die Kalturen der Warmbliiter seheinen auch die
Echsenmenschen su sein: Was beim cinen Stamm gang und gibe is1, kon-
nen die Nachbirn vielleicht schon gar nicht mehy. Das gilt bésonders im
Ciebret des Handwerks wnd der Kipste — die verwendeten Staffe, dic Fein-
leat der Arbeit wnd die Mister and Versteringen sind van Dorf s Dorf so
verschieden; duss os dew Beschreiber ein Grags ist: Wenn der eine Stumm
serne Speere nut den Hornspizzen von Herrenechsen bestecht wund hasthar
mit Schutizereten versiert, so verwenden thre ndchsten Nachbarn grob fe-
arbettete Eisenspitcen wund binden die bunten Federn von Sumpfhiihnern
diavan,

Deshath kann dieser Text anch nur die wenmgen Ziige aufzihlen, die zu-
mindest dic Mehrheir der Echsenmenselicn gemeinsarn hae: So vereliren sie
etpentlich alle ¢ine Gattin, die pan fhrer Gestalr ise und die sie H'Ranga

Werher die Fschmenschen fommen wnd
who sie leben, ist pnpeniss. Vo den Hel-
serfmensehen wevden sie Ziliten genannt.
Sor pran auf deven CGerede etwas geben
will; sind die Ziliten dem Goee H'Ranga
gewethie Heile, die in Hililen unter
e Wasser hausen and nay velten in hei-
liger Mission an Land fompmen. Es wol-
len aber Seelewte die Fiselmensehen viel
wetter im Siiden gesehen haben — wund
aaar betleibe nicht in Unterwasserhihien,
semdern in rieheigen Fiwsern aws Lefims
—Was glaubt dis Volk?, Errik Danuike,
Welhiersy, 1004 BE

wlom den Wiit-Fichsen: Fust ganzlich wie
oin Menseh ader etn aufrecht gehender
Katnan sind die Martis, fise sewel Selirite
hohe Echsepmenschthiere mar gur fliveh-
terlichen Zitmen. Ste sind dureh wndd
durch von Ubel, gememngefiihriuh sudem
durch den Kampfhollen welcher sie ber-
serdy gelren [dst, watin fmmier o5 2t dinem
Kampte Romme. Dann Rawen, treten iind
befien sie iordd win gioh, solilugen mist dewn
Sehspuritze wnd werden pants tre vy Kopf
Es hat sie da, wo csauch die fiiedtichen
Echsen-Menschen fat, doch sind sich beide Viitker spinnefernd. Als Scher-
gen eines Risberhanptorinns oder Schwarta-Kinstlers kawn man sie je-
doch aller Orten findein.

—any denr Bestianom von Belhanka

B aelll mar sagar sehemen, wls sven. die Leviatapim wic vou ementt
Zwang gerriehen auf der Suche nach ebenbiintipen Gegnern; Arenakiampfe

pegen awsgewichsene Stdtdnsechsen — e \bloflen Klawen' — dienten der

Selbsthestdrigung, ebenso wie ene wusgesprochiene Duetlume untereinandey,
div mir Zihnne, Klawen, Waffen wnd Magie ausgetragen aurde. Hire Ag-
o
Kunstgriff des allwetsen Los (sofern i diese Ungeheuer iberhanpt tnter-

et mmachie also aweh var thnen selbst nicht fualt — welleicht ein letzier

standen), damiit divse Rase nicht oitlig ungehemme wiwcherii Ronite.o
— Enzyklopaedia Sauna

wlbint des H'Rangas devisch Sildner syne die iener des Herrschers eom
Krakenthron von Wadjaahd, die auch der Claryb™Yss opfermn. So sollt ihr
sie pach Hom nennen: Keakoniern, denn eje die Avme eines Kraken wmzin-
pelten devetnst the Eynflufi ant der threr Sklivenvilker den Grand wnt
dre St Elem. Ste apfern am Medlygthum von Shaw 'naas'bar wnt ravben
Jung=Frawen, denn nur so kinnen sie vhve Bruh sewgen. Unt habendrese
ihre Bruth ausgetragen, so werfen sie die Frau in das Meer, den Seesohlun-
wen nnt Kraken s Frafle, die o5 dorg reichiich gibit and die die Kinder
hrer Guetzen seven.»
—Die Fiintf Arckanen Capitel Hrangi Berreffend,
Komgrentay tn einer /A fJ‘f(.'fH;.ff'r von efwa 595 BF

nennen. Der Ubvilieferang nueh huandelt
ex sich wm eine fruchtbuarkeitsspendende
Gittin der Ermenerung, so-dase nickt We-
mige vermuten, die enng junge Tsa habe
sich den Echsisehen offenbart.

Den wite dre Gewerltren jerer Gt
hennen auch die meigen Stimme Reine
[este Ordnung, sondern wishlen thre Herr-
scher van Zeit au Zeit neti. Manche met-
nen dueh, 5o fime es, duss hewre frivdliche
Stimme alibuld, dureh tieue Hifuptlinge
adlfpehest, i wilde Raserer verfullen
wwnd: thre Nachbarn attackieren — dock

dies muss fraglich erseheinen, wo doch
awech  eingeln Aebende  Eclsenmenschen
nachioeislich abrapten Stimmungsuan-
deln wneerevorfen sind.s

Menschen und Nichunenschen -
ein phiinotypischer Vergleich, Sifas,
35 RE

ECHSENGOTTER

wDie Echslinge wber wund die Selenten
kennen die Gottechse H'Ranga, die sie
selberhalben fiirchten. Woll sind sie sich
aber setbie piche Jdar viber thre Gestilt:
Batd sei sie eine manstrise Seeschlange, die die Matrosen von den Schif-
Sen holt, bald sei sie eine teseénhafte Kobia, deven Gift selbst Giitier titen
hann. Mal sei sie emne formlos shuppichte Missgeburt, mal der domnern-
den Tyrannencchse gleich, dem grifiten aller Untiere, die Aventurien ver-
LS

—Was glavby das Volk?, Brrik Dannike, Welirheins, 1004 BE

wIhie Echitschen aber, die hier thre Hemnstan haben, sind vkne Zwefel
vor vielen Jahven schon von Gewerhten der Jungen Géttin besucht und auf
den rechten Weg gefiihnt warden: Wie sonst wiire es su evbléren, diss ich
eime Kultstitee fand, i der die Echsemmenschen cine fruchtbarvkeitsspen-
dende Grittin verelirten, die von thier Gestalt ist wid die sie abwechielnd
Zaahh wned H Rangit ianiten,s

—Der Schuppeniger, Retseersdhlung von

Alexon Hundevisitber, Punin 904 BF

st es nicht so, diss die Diener der Tea wissen, wie man dic Fwige Jugend
erlunit? Geaviss doch, weshalh seise sollten sie wll die wnsinnigen Kegeln
thres Kultes fretwniltp anf ach nelmen! Aber wollen sie es vt uns tetlen’?
Sie dendren gar nivht davan! Was sind denn thre Beweggrinde? Newl wnd
Misspunst, sie pimnen all fenen die Ewige Jugend nich, die nicht aach vor
der Brnten Echse friechen. Was gilt é5 also 2 tun? Gleiches mit Gleichem
aue vergelten wnd die fitngor der Tha fiér thren iblen Willew gebiihrend zn
striafenls

—VNier Pragen zur Gowin Usa, Flugselnaft ernes Prasos-Gewenkien,

au 3Y0BE
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wCrlanbe vor allem molie, die Gattn verabseheue die Kilnste der kreativen
Farmer des Lebens — st doch die stete Umnbildung des Alten the hebstes Ver-
umigen; so geniePr sie auch den Anblick joner newen Geschipfe, die man
wemetnhin Climiiren nennt — und nur die fesgen Memmen behaupien ein
anderes. [...] Denke niche, die Géttin sei enteeder put oder biise — sie ist
dus Leben und kennt solche Etnteilungen nicht: Ist denn das lebendige Ge-
wimmel der Muden im toren Fletseh gut? Nein, die erhabene Tsa lebt und
spiels and schert sich nicht wm Moral, und viel halte ich von jenemn Bericht,
im Fernen Meer gebe os eine Insel der Tsa, wo sie nichts tlite uls stindig newe
Kreaturen zu erschuffen, dem schipferischen Chuos glewh.o

— Eneyklopacdia Sauria, Kommentar zu swei in Zltayad verfassten
Schriftrollen unbekannter Herkunft, von Bewahver Cordovan Puriadin,
Fasur, wm Bosparans Fall

«Es heifit in einer alten Schnft, die Schlangenmenschen verelnten cine
Giittin des Wandels. H'Szint mut Namen. Es braucht wenig Phantasie,
aber einigen Mut, wmn sich zu vergesartigen, um welche von uns allen so
pelichte Gatthett es sich hievber nur handefn kann. Das schlangenhaft 21~
sehende thres Namens mag der stillen Weashert der howtigon Namensform
gewichen sein, doch die ldentidr st wnverwechselbar. Doch warum sollte
suleh Entdeciung unserer weisen Giittdn zar Schunde gereichen? Wissen,
wir denn mche, dass dre Gétter ewiglieh und uralt snd? Wissen wir denn
nicht, duss die minderen FEchsenwesen evschaffen wurden lange vor den
die Schipfung kronenden Menschen? Wissen wir denn nicht, dass awch sie
tn aller urtiimlichen Einfalt die Ehrfurchi vor den Walren Michten ken-
nen? Was legt niher denn die Vermuaung, dass sich die Wandelbare schon
chedem jenen Unwissenden offenbaree, zumal — dies davf nicht unerwakn:
bletben — thr und unser heiliges Tier ja doch jenem Echsengeschlechte ent-
lehne ist und nahe stehi'?s

—ates den Chroniken von Hans, ca. 800 BF

“Wohl zu den ritselhaftesten Géattern 2@hlt der drachengestalinge Ppyr
den die Echsen — und manche anderen — als exnen der hivchsten Gitter
und Herrm der Elemente vevehren. Noch heute findet man unter den Ech-
stschen etnige, dic vor den Altiren des Ppyrrzu Boden fallen wnd ihn um
die Verwandlung von Elementen bitten - doch der Goet antwortet und
redgtert micht.

—Enzyklopacdia Sauria, Kommentar zu zwel in Zhayad

verfassten Schriftrollen unbekanneer Herfunft

wdls zu Anbeginn der Welt die zawill Alten Drachen entstanden, lebten sie
auerst einige Fwigheiten auf Sumus Leth — aber schlieflich fiel der Blick
der méchtigen Wesen auf die himmlischen Sphiren, und sie beschlossen,
dors vhr Lager zu suchen.

Dach Alveran bor nur fiir die Hilfte der Vhren Plarz. So erging der Ruat-
schivss, dass die michtigeren Sechs sich dort niederlassen sollten —und der-

ari geschah es: Darador, Brantbar, Yalsicar, Menacor wund Varsinor sticgen
auf zum Himmel, Fuldigon Aldinor, Nosulgar, Umbracor und Tedudor
verblivben auf Dere.

Eis wren aber sweie wnrer den Drachen, die an Mucht gleich waren: der
hochgemute Pyrdacor und dev kithne Famnerlor. Doch der giildenschuppige
Pyrdacor verspottete seinen Bruder ob seines mischgestaltipen Aussehens,

denn Famerlor trug den Kopf eines Léwen. So erscholl dus héhnische La-
chen Pyrdicors durch alle Sphiren, als er den anderen suviicksticll und
Einzug hielr in Alveran. Famerlor jedoch setzte thm nach und swang ihn
hinaus vor die Tore Alvevans und forderte ihn sum Gefecht. Viele Lebens-
spannen der Sterblichen danerte der Kampf, and alle Sphiiren durchiobte
or. B jeder Rimpfie mit allem, was er an Kriften besafl: Pyrducor mie all
seinen Zawbern verwardelte Luft in Fels wnd Feuer in Schnee, wenn er auf
ten Gegner emnsidirmte, Famerlor dagepen verlief) sich auf seinen Mut und
die Kampléswue, die in thn vaste. Doch das Duell war ohne Sieger wnd
ohne Bestegren, denn beider Drachen Kiiifee waren verschieden, aber gleich
grofi. Die Frage wiire wohl nie entschieden worden, hiitten die Géitter nicht
etn Ende der Schlachten gefordert, denn die Drachen tn ihrem Zorn hatten
zahtlose Katastrophen diber die Welt gebraclu, vernichiet lug dus Erste Reich
der Menschen 1m Staub und das Leben glorim nur noch als zarter Funke.
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Rondra war es, die die Entschesdung fillte, denn sie bewanderte den Kiih-
nen und kydftigen Famerlor: So zog der Liswenkdpfige etn in die Gefilde
der Gitter und wurde der Gemahl der Garin, Pyrdacor aber musste bet
Swmu verbleiben — der Erste Krieg der Drachen hatte ein Ende.

In Pyrdacor aber war der Winsch nach Gittlichkert enwache. Als der
mdchtigste der Unteven Sechs glaubte er, auf Sumus Leib nach Belichen
schulten und walten zu kimnen — 5o zog er umbher und lich seinen Blick
scheveifen. Da bemerkie er weir im Stiden das Volk der Echsen, sehuppig
am Leibe wie erselbst; und Pyrdacar beschloss, sich 2u threm Gate aufsu-
werfen,

So ersehien er thnen, der goldene Diache, wnd sprach von Macht und
Giittlichkeir — und als e zu Ende war, knieten alle Echsischen vor ilim im
Schlurany und lieflen sich willig hnfithven nuch Aventwrien.

Pyrdacor blich bet thnen und nihree sich von thren Opfern, vor allem aber
begann er, ste die Gehesmmisse der Elemente zu lehren, denn die Verwand-
lung des Unbelebten war seine grofite Fahigkeit. All dies tat er in langer
Zetr und seine Uniertanen dankten es thm. Doch die sechs Oberen Alten
Divachen meskten auf und sprachen entseret fiber das, was sich in der Sphi-
re eresgnete, und sie kamen tiberein, dass der Anmaliende vermiclitet wer-
den miisse — und Famerlor bai wm den Aufirag, dieses su fun.

Pyrducor aber hatte zu lehren, als sein Bruder hinabstieg und wnder thn
Jocht. Der Zuweite Krieg der Drachen withrte emn Jabrlander wnd ein hal-
bes und erschiitterte die Sphiven von Grund awf. Viele Tore su den Hillen
der Diimonen wurde geisfinet und allevles Ubel kant heran.

Am Ende aber hatte Famerlor den ‘Gotr” Pyrducor niedergeworfen, denn
Rondras Gest war mit threm Gemahl. So kam wieder Ordnung in das
Geftige der Welt und die Bedrolung der Gltter selbst fand cin Ende.»
—uerbotene Uberlicferung angeblich druidischen Ursprungs, alle Nieder-
schriften um 300 BEF vernichiet, hente manchmil @ls Mdrchen getarnt

wSetn herliges Tier 1t die Hormechse, die etn wenig Stier and Rhinozeros
gleteht, nut cinem Hornfragen von zehn Zacken, so dass ste tnggesamt
dreizehn Himer wige. Uber die genunnten Tiere evhebt sie, duss sie zwar
behibig und langsam ist, aber einmal in Becwegnng durch keine Macht dér
Welt mehr aufzuhalten.«

— Enzyklopacdia Sauria, i dem Kapieel fiber Ssad 'Nave,

Bewahrer Cordovan Puriadin, Fasar, wm Bosparans Fall

sWohl wiszen awch die Ecksischen van deva Zewevheith Universi. Denn
scheyneth mir devg Zwist ob der Gestalt jenes Goitsen U Ranga annut-
zich. Gebeth es doch dero Zweye: Ttem Sad Huary, welches sey Sum, dus
Weybliche, die Endlichieyt wnd alles, was werde. ltem Sad'Navw, welches
sey Las, das Mannische, die Unendlichkevt und alles, was ist.«
—Objektivititstheone, Magrster Noleander Kupferstemn,

Gareth, 453 BFF

«Nun tstsaber die Sitten der Kréitischen, dasz sie thm Latch evnjuch innes
Wasser thun und abuwarien, bis iemand davon trincket. So diess nun einer
thut, misten sich die flevnen Kriten in seinem Bavehe ein und wachsen
gar langsam heram, sth von seiner Speiss wihrend, Nach ein'ver Zeit; in
der der Ungliichliche mehr und mehr abmagert — werden die Krdten den
Versuch muchen, uns Frete zu gelanpen.

D wevszt ja: Kréiten haben seavke Kiefer, doch keinerlei Zithn — iedoch
fiir das weyche Gedirm rewht es, es brauchet nur sein Zewt. Wenn dunn
aber der Mensch niedergestiirzt ist und vevendt unter Oualen, so krauchen
dic kleyn Krinen zu Aberdutzenden auss ihm herfiir wnd hiippsen gar
munter davon.

—Das Monster-Handbuch, Gargr Suhn des Gay, ca. 300 v BF

whernichiet die Hexen gind ihren Anhang, wann immer ihr threr habhatt
werder. Denn ist's sicht ein offenbar Glesehblang, zu sagen Fehsen — He-
xen'? Soll eweh sagen: Dhe bisen Frawen sind ébenso verabschetunngsuwiir-
dig wie das Schuppengeziicht.

Und ihr wisst alle, liebe Leut', dass auch die Geschuppten nur Bises wol-
len: Die Schlangen mit thren Giftz@hnen, die Eidechsen mit threm kalten
Bliek, sie alle strebon nur das Verderben der Menschen an.
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Die sehlimmsten aber ist das Kréitengesipp: thr wisse wobl, Kriiten sind so
Jetst, weil sie die Seelen von Rleinen Kindern verschlingen. Wer aber eine
Kriite berithrt, bekonmt Warsen, und wenn man sie tétet, ohne auf Prajos’
Sehutz su vertraven, dem ldsst die Kritendidmonin Satuaria die Hand ab-
fixelen,

Wird miche auch der Basilisk, jenes alles vernichtende Unavesen, ven emner
Krite ausgebriiter? lir seht, meine Freunde, die schawarzen Michte schla-
[fen nicht und spinnen thre Netze, uns su verderben. Was aber hilfs pegen
die Rinke der Dunkelhert? Nun, Fewer, dessen Licht die Finsternis ver-
treift, Lasset und daram jede entdechte Heve exgreifen and den Flammen
aussetzen, auf dass sie geliuters werde vone Besen und uns niche linger
behelligen hann.»

Ansprache des Wanderpredigers Pravadan ay Sanyalara, 403 BF

sDieser Satinav aber ist uns heute noch bekannt, ruft man den Uner-
bittlichen doch an bei den 'Sieben Formeln der Zeit', von denen dus
machivolle Infinitum Immerdar nur das Geringste ist, Er gilt uns als der
viclgehiirnte Diimon der Zew, der und dus Einzige, das den ewigen Fluss
der Zeit versdigern, anhalten, umbkelven und durchbrechen mag, Dock
selbst or fst nur etn Wichter, und dem, was er bewacht, unterworfen.
—Am S0, Tor — Von der Problemarik weytreychender
Prophezeyungen, ar, 350 BE Schule der Niobara

«Der wandlungsfahigae von allen Kulten aber ist der der Hesinde. Selbst
ihren exbittertsten Feinden 1st es nie gelungen, thn waehrhaft zu schadigen.
Lhes ist in jeder Hinsicht der Schilunge wiivdig: Sehiliigst du thr den Kopfub,
0 wiichst er nach; jagst du sie aus demn Stall, deiner Hithner Eier zu retten,
so stellt sie den Rarten im Koraspetcher nach, wund dw mufis thr gar danken!
Wer wider den Hesinde-Kulr spricht, wird mit dem Raschen Wahin ge-

selibagen; die Tobenden sind nicht mehe Here ihver Sinne und verdumiien
susehends; wnd obwohl dic Krankhett sonst micht ansteckend tst, evliran-
ken dach die, die die Opfer pflegen.

Wikirend der spiiten Priesterkaiser-Zeit, als mehrere geheime Hesindetem-
pel und -sekien zevschlugen wurden, nalm der Rasche Wahn unter den
Inquisitionstruppen sogar iiberhund.«

—Wahn der Verdolgung, 470 BF

»Mugst du auch glauben, der schieren Gewalt trotzen za kénnen, eines ist
noch furchtbarer: Die lawlose Tiicke, die Hintertise. Din hiirst du nchs.,
der ohn Gevidusch heranschivebt bintes, iiber div, der dich packe mit einem
Griff and hinauffliegt sn die Welt der Liifee. Doeli wicht dick au setfetsen
mit seinen Klaen it sein Wille, nein, v hebe dich tsmmer hiher und lisse
dann unvermittelt los. Wie die Katz die gefangene Maus umbresst er dich
dann, in sicilen Schrawben, wilrend du hinabfallse, unaufhaltsam, unab-
wendbar, voller Angst, doch unversehrt bis zum Moment des Aufpralls.
Das Grauen r deinem Gesicht — das ist setne Freude.s
Angst — Das menschliche Phiinomen, siber Chr'Ssar 'Sy,
o dem Drwiden Wassilaew Junkhof, Bomland, 937 BF

U seliurerie st es su verstehen, weleher Art die Fihigherten jener fich-
senpriester sind, die in fiir ans blasphemischer Wewse Charyproroth ale G-
tin verehren. Sind thre Mivakel avf Kurma, denn sie sind natiivhich festen
Glawbens, suriicksufiihren? Oder may es sich gar um Magie handeln,
von jener Art, wie ja awch die borbaradianische Zauberei letstendlich von
Amazerath herrithri?-
— Tractatus Daimonicus, Kap. 5: Die Eradiimonen —
Globomong - Herzogin der nachtblaven Tiefen

VERBORGENE SCHLUCHTEN vnnp ERHABENE GiPFEL —
LEGEnDEN DER BERGE

Der Parast pes Asv Terras (*)

Verbargen zwischen den nordlichen Ausliufern des Khoram-Gebir-
ges (stidlich von Bagfua) liegt cine anndhernd runde Senke von
etwa 2000 Schreitt Durchmesser. Der Boden ist ungewihnlich karj,
trocken und baumlos. Hier liege der seit 1019 BF verlassene Palast
des Chimirenmeister Abu Terdas, der durch die Gezeichneten den
Tod fand.

Einst war dieses Tal dic Heimstart des michugen Hihlendrachen
Myranar, der iiber das Umland herrschte und einen grofien Hort zu-
sammentrug. Als der andernorts verfermte Abu Terfas von thm hone,
suchre er mit der thm cigenen Kiithnheit den Drachen auf und unter-
watl thn mit cinem Beherrschungszauber. Danach ermchtete er mn
dem Gold aus dem Drachenhort seinen Palust — einen talamidischen
Prachthuu, dessen Entstehung nure dem Wirken von Dischinnen zu-
geschricben werden kann. Myranar verwandelte ¢r in eine dienstbare
Chimiire als seinen Haushofmeister. Der Sieg fiber den Drachen hat
dazu beigetragen, dass die Ferkinas der Umgebung Abu Terfas als
dessen ‘Nachiolger' und ihren Oberherm akzepticrien, so dass sic
hewte noch auf die Rickkehr des Meisters warten und pliindernde
Abenteurer weitgehend fernhalten. Das strauchasme Tal bieter den
von Abu Terfas geschatlenen "an beiden Enden giftigen” Skorpionvi-
pern eine gute Hermat, was cine Passage weiter erschwert.

In der Mite der Senke erheb sich der von einer hohen Wehrmauer
umpebene Palast. Er umfiasse zwel Teile: das Wohngebiude und die
Laboratorien. Wiihrentd man im Wahnhaus die Sehitze eines tulami-
dischen Potentaten Andet, harren in den Laboratonen noch viele Aul-
zeichnungen des Meisterchimirologen threr Entdeckung

Weitere Informationen finden Sie im Abenteuer Bastrabuns Bann be-
sichungsweise in Meister der Diamonen.

Die vergLUHTEN TEMPEL (*)

Hoch aut den Zinnen der Amhallassih-Kuppen und der Goldielsen
stillt man gelegentlich aul Ruinen, die wie geschmolzen wirken.
Meist stnd nur noch wenige, von dichten Dornenranken fiberwucher-
te Steinhaufen 2u erkennen, die keimnen Aufschiluss mehr Gber thre
Geschichte zu geben vermagen, Selten einmal aber finder der Forscher
mehr, wenn er die Geduld autbringt und das Rankenwerk mithsam
entlernt, eine Schautel bei sich fithrt und bereit ist in der sengenden
Hitze der Kuppen tagelange Ausgrabungen durchzubihren,

Dann aber kinnen wahrhaft faszinierende Relikre vergangener Zeit-
alter zu Tage gebracht werden: versengte Stufenpyramiden, zerfosse-
ne Statuen, wic aus zu warm gewordenem Wachs errnichrere und in
sich zusammengesunkene Tempel. Hier und da mayg sich noch die
ein oder andere Gaoldscheibe finden lassen, denn es handelr sich um
Kultstirten des Sonnengottes Pprass, die Pyrducor hinweggelegt hat,
um sich zur einzigen ginlichen Entirit der Echsen 2u erheben,
Welche unbenannten Schrecken sich aber heute noch hinter den zu-
sammengeschmolzenen Steintoren dieser alten Anbetungsstitmen be-
finden, das weill niemand mit Gewissheit zu sagen, denn selten war
cin Mensch so kithn — und unvorsichrig —, die geschlossenen Plorten
zu iffnen.

Das KLosTER SHaHIn AL'DORAD

Dis Jahresorakel 1027 BE war ein denkwiirdiges, erschilierndes Fr-
eignis. Nicht weniger als den Untergang der gbrergefilligen Ord-
nung verkiindete die auserkorene Stimme des Herm Praios — und der
Heliodan brach die Verkiindung des Orakels ab (siche Aventurischer
Bote 105). Sclbst einige der engsten Berater des Lichtboten ficlen in
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jenen Tagen von thm ab. Im Pilgergewand verbiehien sie Gareth, nm
reine Gliubige um sich zu scharen. Uber Brig-Lo brachen sie Ende
Travia 1027 gen Stiden aul. Hart und entbehrungsreich war die Wan-
derung der gue 300 Frommen, die sich in der Wilste ganz der Glut
der Senne aussetzten, um Pratos ndiher zu kommen. Schon viele Pra-
ios-Klisster hatte es zu verschiedenen Zeiten in der Grollen Wiiste
gegeben, doch seit der Offenbarung Rastullahs waren sic alle ver-
lassen worden. Endovan Dero-

bendtigen, was sie nicht selbst herstellon oder anbauen kiinnen, dann
schicken sie Ordensmitglieder aus,

Auf dem windigen Plateau findet die wichugsie Zeremonie der
Tansharim st das Windorakel, Neben den berents existierenden
Menhiren haben die Ordenskrieger noch zahlreiche weere Steine
hinautgebeacht und Stelen errichter, mit Meilleln behauen und in
bizarre Formen geschlagen, in denen sich der Wind bricht. Dann

I 7

greif aber fihrte seine Schar in
ein zerklifretes Mussiv in den
Hohen Eternen, weit abseirs
dernovadischen Nomaden und
Oasen. Nicht die Bekehrung
der Heden st semn Anliegen,
sondern dic cigene spirtuelle
Remigung.

In dem kargen Hohlensysiem
des neuen Klosters *Shahin
Al'Daorad" (tulamidisch: “Klos-
ter des Goldenen Falken') wur-
de bereits yor Urzeiten dem
Fhimmelstirsien  gehuldign
Kaum mehr erkennbare Wand-
malercien  zeigen  gleillende
Stiadte im Licht und katzenarti-
ge Gestalten, die cine gefligel-
te Sonnenscheibe anbeten, Auf
dem Gapfel des Berges steht
noch immer ihralter Opferstein
— e Monolith aus schwarzem
Gold, Hhier nun beten und gei-
leln sich die Monche den ‘lag
iiber, und viele sind durch den
fragenden Blick aut das Himm-
lische Auge geblendet.

GEHEIimnisse
DER Hapjinim
Dier usspriinglich mhanadische
Orden der Tarisharim lich sich
an den Berghiingen der Hohen
Eternen nieder und ermichiete

dort ein kleines Ordenskloster.
Hlier fanden die Mystiker — in Gber 3.000 Schrn Fléhe - ideale He-

[

dingungen fiir die Verchrung ihrer Géuer, den Narurgewalten, Auf

cinem Felsplateau knapp unterhalb eines Gipfels, @iber das die Winde
fegen, entdeckien sie steinerne Menhire, die von Iritheren Kulturen
dort aufgestellt worden waren,

Der Klosterkomplex erhebt sich auf” ciner Felssiule, die aus dem
Hang hervorragr. Es erwecke den Eindruck, als sei hier cin Tail des
Berghangs einstmals abgerutsehr und in die Tiete gestiirar, Uber eine
Hingebriicke erreicht man das Kloster. Es ist kein Wehrhau, sondermn
besitzt nur einfaches Maverwerk und niednge Dicher. Niemandem
gelange es auch, hier hinauf ein Heer, geschweige denn Belagerungs-
maschinen zu fithren,

Es gibtein Gebiude mic Sehlatzellen fiir die Ordenskrieger, Kilche
und Speiseraum, ein Ordensarchiv, die Riistkammer, Werkstitten
fiir dic Handwerker und Stille, in denen Schweine, Ziegen, Hithner
sowie cin paar Grautiere, Kamele und Ponys leben. An den Hingen
weiter unten buuen die Ordensleute Riben, Wein, Kohl und Hirse
an, erniihren sich ansonsten von der Jagd und Friichten und Bee-
ren.

Kaum cinmal kloptt cin Reisender an die Plorte der Tansharim. Sollre
dies doch einmal der Fall sein, so wird er einige Tage lang gastlich bie-
wirter. Hindler kommen keine hierher — wenn die Tarisharim erwas

- — crklingt cin Sausen und Piei-
1 : fen, dass man setn eigenes Worl
; nicht verstehen  kann, Wenn
ein Sturm aufzicht, dann ver-
kitndet — so glauben die Ta-
nshanm — der Wind scinen
Orrakelspruch; die Ordenskrie-
ger haben gelernt, den Klang
des Windes zu deuten.

Heilig sind thnen ebenso Orte,
an denen sich zwei Elementc
veremigen und i cinem gro-
Pen Naturschavspiel mieinan-
der nngen, so wie auf dem
Platean des Windorakels der
Fels und der Wind — oder auch
Ercignisse, etwa wie bei cinem
Vulkanaushruch Fels und Feu-
er, betm Hagelsturm Wind und
Eis und beim Flichenbrand
Humus und Feuer.

Aus ciner Felsspale unterhalb
des Plateaus haben die Ta
rsharim  die Knochen  eines
Trolls geborgen. Diese riesen-
halte Gestalt liegt als Reliquie
gut verborgen im Kloster, Die
Tarisharim betrachien die Rie-
sen als Gesandte der Naturge-
walten. Frither pilgerten sie oft
zu Adawadr, doch sert die Klios-
ter dstheh der Khom zerstir
wurden (cines im Raschiuls
wall wurde von Adawadt selbst

im Zorn zerschmetert, ein an-
deres in Mhanadistan bei einem
Kricgszug geschliffen), sind die
Pilgerreisen scliener geworden. Man kiann dennoch bisweilen Or-
denskriegern der Tarishanim begegnen, die aul der Reise sind — nich
nur zu Adawade, sondern auch zu anderen Riesen. In Thorwal er-
zihlt man sich dic Anckdotes dass ein verschileierier Wiisienkrieger
schr hartndickig um den Finger des Riesen Neunfinger gefeilschr ha-
ben soll, den ein Retsender aus dem Orkland mitgebrachr hane,

In den steimgen Pisten der Kham-Wiiste findet man bisweilen seli-
sum eingekerbte Felstliichen. Dic Tunsharim glauben, dies seien die
Spuren ¢ines weiteren Riesen, der im Siiden gelebit haben soll.

Der PaLast pDeEs Pyropacor-KuLtEes

Nicht immer war der Raschtulsturm bar jeglicher kultivierier Zivilisa-
tion — beachter man die Ferkinas nicht werter, die heute ledighch auf
bescheidener Hithe manche Tiler und Hohlen bewohnen., Vor vielen
tausend Jahren war der Raschrulsturm einer der bedeatendsten Ver-
chrungsplitze des Pyrdacor, dem 2o Ehren etner seiner Statthalver aul
tiber 5.000 Schritt Héhe cinen Monumentalpalast in den dunkelro-
ten Stein hauen lich. Hierher brachte er spiter viele der verstreuten
Schiitze des Pyrdacor und rief einen thm verpflichteten Ordening Le-
ben, Seit Jahmausenden serzt er immer wieder von neuem an, seinen

Gottkaiser wiederzuerwecken — jetzt glaubrt er, seinem Ziel so nahe
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wie nie zuvor zu sein, Withrend sich ganz Aventurion i den letzien
Jahren auf die Folgen von Borburads Rilckkehr konzentrierte, rek-
rutierte der stets wiedergeborene, drachengestaltige MantraKe neue,
von ihren alten Gattern abgefallene Menschen.

Noch immer ist die Fassade des Palasies verziert mit Steinmetz-
arbeiten von gigantischen Ausmallen, die vom welterschiitternden
Kampl Pyrdacors gegen Famerlor im Ersten Dirachenkrieg kinden,
Von den mannigfachen Aullenterrassen der verschicdenen Ehenen
fithren breite, hoch gestreckte und von Galerien schlanker Siulen go-
siumte Korridore direkr in den rotbraunen Fels hinein. Lichtschichre
und spiegelnde Marmorilichen sorgen dafiir, dass auch in den weiten,
an giildenldndische Bauren erinnernden Fallen ausrcichend Licht
vorhanden ist. Zusitzlich sind in golden schimmernden Schalen griin
Hackernde Olfever entfache. (Mehr zu Palast samt Plan und Kult kin-
nen Sie dem Abenteuer Erben des Zorns entnehmen.)

T von heiben Quellen und Lavaglur erwirmien Tnneren der Bergles-
tungt haben sich die Kulusten in thren kobalthlaven und scharlachroten
Riistungen medergelassen, um thm, Pyrdacor, dem goldenen Gortkai-
ser. zu huldigen. Unter der Fithrung des Mantra'Ke streben sie nach
der Erweckung ders Zish Rrimo-Rrim, der “Erben des Zorns'. Diese
flementaren Drachen, die Pyedacor cinst aus seiner ureigenen Essenz
in kestalline Eier bannte, nm mt threr Hilfe den lowenképhgen Far-
melor mederzustrecken, sollen dabet helten, den Zugang zum entetick-
ten Echsenreich von Zze 'T'ha aufzustolen, Mit Hilfe der echsischen
Heere, so die Hoffnung der Kultisten, wird es schlicBlich maglich sein,
Pyrdacor selbst zuriick ins Diesseits zu rufen, Alte Prophezeiungen set-
zen dieses Ereignis gleich mit dem Anfang vom Ende der Zei
Tatsache 1st, dass der Pyrdacor-Kult auf seinem Plad jlingst bedeuten-
de Teilziele erreichen konnte: Der Humusdrache befindet sich unter
Kontrolle des Kultes, wihrend der Luftdrache von wackeren Stereitern
besiegt, sein Fi-Keistall in sicheron Gewahrsam genommen werden
konnme (Erben des Zorns). Das Feuer-Fa konnte nur mu grébhier Mii-
he wiederholt den Klauen des Ordens entrissen werden und befinder
sich nun 1m Kefrer Rastullah-Bethaus (Erben des Zorn, Rastullahs
Rache in der Abenteucrsammiung Pfade des Lichts), Der Wasserdra-
vhe hingegen schliipfie und terrorisiert, wenn auch dank Heldenmut
terzeit nicht zur dauerhalten Mamfestaton Gihig, die Gestade des Ya-
quir (Elementare Vergeltung in der Abenteversammlung Dracheno-
dem), Vom Eis-1i vermuten Gelehrte, es wiirde vom Kaiserdrachen
Shatir persanlich bewacht (Im Drachenhort in Drachenodem), iiber
den Erzdrachen ist ke Wissen bekundet.

Der FaLkenkonic (*)

wlben anf dem Rasehuwdsterm herrsehe der edle wnd stolze Falkenkénig
tiber L;‘r:ﬁr wnd Berg, Weiter unten, swo dev Fels noch griln van dichten
Zedornwildern bewachsen i, wachen seine Solne, wm thm von jedem
Lebetwesen zu kiinden, das sich in sein Kénsgreich hinauf begibt. Sollten
diese nicht das Gefallen des Tierkiinigs finden, da sie der widrigen Natur
nicht den thr gebiihrenden Respekt entgegenbringen, entsendet er seine
Gurden ates Starm-und Blaafalken. Diese Strestmuacht vermag jeder Ex-
pedition Finhalt zu gebieten —so ste sich nicht gerade im Krieg gegen die
Harpyren oder Geier befinden. Kénnen die Eindringlinge thve aufrechien
Absichten dagegen glanbhaft davlegen, lise der Falhenkénig thnen nuch
seipern Ermessen Rut und Hilfe angedethen. Niemals jedoch wivd er sich
in die ‘Niederungen menschlichen Strebens’ exnmischen.«
so gehirt i etnem Zahori-Lager

Draronia — pas KonziL pER ELEmENTE

Vallig unvermittelt reilit der Nebel anl, den die Gitter als Schleier
iiber die Lande der Sterblichen gelegt haben, und bald weilh mun
warwm: Der sich von cinem michugem Hochplateau im zentralen
Raschtulswall bictende Anblick trifft den Neuvankdmmling mit ele-
mentarer Gewaltr drel Berggpfel, deren Hiupter wie Saulen des
Himmels aufragen, withrend ihre gewalugen vergletscherten Schul-

tern in milehigem Weild aufleuchten, dret schwarz gliczernde Vulkan-
kegel, von denen ciner van einer stetigen Rauchlahne gekriing ist,
cine griin blihende Hochebene voll Edelweill, rauschende Wasserfil-
le, deren breite Kaskaden im Wind verwehen, und dariiber der stetig
brausende Sturm, der an den Kleidern zerrt. Erz, Eis, Feuer, Wasser,
Erde und Luft — die sechs Elemente.

Die Hochebene selbsg ist wie eine Senke ausgespart inmitten des Ne-
helmeeres. Luft und Licht sind von einer beinahe magischen Klar-
heit, der Himmel fase hesindigoblau. Der Anblick schimerzt in den
Augen. Als Krone der Schispiung aber, majestitisch inmitten dieser
Urgewalten und aus ithnen geformt, erhebr sich ein Monument; mehr
als eine Festung, mehr als cin Tempel, mehr als eine Halle, mehr als
cin Kunstwerk — Drakonia st selbst eine elementiare Gewalt.
Dirakonia ist e Ort perfekter elementarer Ausgewogenheit. Alle le-
benden Wesen regenerieren in ihrem Umleld pro Nacht einen zusitz-
lichen Lebenspunk, fast alle Druidenrituale und Elfenheder sind um
cinen Punkt erleichrert, Die Konzilmagier hitten und verbergen die-
se Stiitte weniger aus Besitzgier als aus der immer wieder bestitigien
Erkenntnis, dass Fremde, die nach der Ausgewogenheit streben, eben
diese nicht haben und daher Unrube mitbringen.

Dirakonia ist geheimnisvoll, machtig und zauberhaft — insbesondere
aber gibres knum etwas, way seine schicre imposante Gralie tbertrifit,
e Anlage ist ein harmonisches Sechseck, gekrint von Tiirmen und
Zinnen. aber grofl wie eine Stadt wie Punin, cher schon ein Berg,
Die Ausmalic lassen sich, da jeder Vergleich fehlt, tiberhaupr erst
aus der Nihe schitzen, und es dauert iiber eine Stunde, che man in
den Schatten der Mauern tritt. Das Sechseck hat einen Durchmesser
von dber einer Meile, die Mauern sind Stetlwiinde, so hoch wie zwet
Nordmannstannen.

Einige der Tiirme sind von vier Drachenstatuen umgeben, deren Flii-
gel als Streben die gesamie Aulienseite des Turmes hinauflaufen. Aul
der Ehene. inshesondere nahe der Mauer, spielen zahlreiche Mindere
Geister, wobei jede denkbare elementare Kombination vertreten 1st.
Die Mauern sind aus griitnem Marmor, buntem Achat und schwar-
zem Obsidian verschmolzen — natiirlich aus dem Fels gewachsen und
von riesigen Rrustenflechten diberwuchert, und diese wachsen jiihr-
lich nure cinen Fingerbreit.

Fan glgantisches Bildnis des Allvogels schmiticke dus Eingangsportal.
Diamanten, Rubine, Saphire, Smaragde, Thpase, Amethysten und
Feuerapale figen sich zu einem Mosaik, das auf dem Hauprsegel ci-
nes Grangorer Knegsschiffes keinen Platz finden wiirde. Rings um
das Kunstwerk laufen fremdartige Inschriften. Es scheing, dass das
Auge in dicsem Bild schlichtweg alles findet, was vorstellbar ist: Die
ganze Schopfung st hier dargestelll. Die Farben der Edelsteine ent-
sprechen einer selten henutzten elementaren Zuordnung der Alehi-
i, der Diamant gilt dabei als Stein der Kraft. Das Bild ise derant
kunstvoll in dea magisch geformten Stein eingefligt, dass keine Fugen
zu schen sind.

Es ist nicht zu sagen, wie man Zutrin in das Konzil der Elemente
erhilt, doch ist es wohl die Festung Drakonia selbst. die Zugang ge-
withrt oder verweigert. Von den so genannten “Sichen Gezeichneten'
wurde benchtet, dass sechs Dschinne das 350 Quader schwere Tor be-
wachen — und dass sic auch die emzigen sind, die dieses in Bewegung
Z1) yerserzen vermogen.

I Inneren wandelt man durch Hallen, Korridore und Saulengiinge,
deren Ausmalic keinestalls fiir Menschen, sondern cher fiir Riesen
oder Drachen bestimmt sind. 8 Schritt messen die Mauvern, kaum
weniger die engsten Abstelldiume, zwischen 8 und 36 Schriv die
Deckenhishe. Meilenweit scheinen hier die Schritte in unbewohnten
Silen und Fluren zu verhallen, in denen eine Reiterschwadron para-
dieren kénnte. Manche Giinge sind nur durch Lichesehichte erhellr,
in anderen brennen mannsgrofie goldfarbene Kerzen, doch die meis-
ten werden von kunstvollen Gebilden aus Feuer erleuchtet, in denen
dic prasselnden Flammen sich einfach weigern, die Form der Sta-
tuen oder Omamente zu verlassen, die man thnen gegeben har — Ab-
schlussarbeiten der hiesigen Adepren.

[8.3
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Jesdisdise

Immer wieder gelangt man in kolossale Innenhisfe, die von Siulen-
gitngen gesiumt sind. Bis zu 20 Schritt hinaut reichen die Siulen,
deren gritner Marmor mit Schuppenmustern verziert 1., Uber 300
Siivlen bilden deci parallele Reiben, so ratlfimert gegeneimander ver-
setzt, dass die umlaufenden Wandelgiinge von indirckiem Licht er-
hellt sindd, ohne dass ein Srahl hinenfille. Tn der Mite der Hile
befinden sich prichtige Gartenanlagen, Springhrunnen und Statuen,
die von Dschinnen gepflegt werden. Kunstvolle Labyrinthe von gel-
bem Jasmin, rosentarbenem Akanthus, bluuem Fheder und weiliem
Oleander erstrecken sich hier. Dazwischen bilden gelb-brauner Gold-
lack, werlier Gamander und blave Hy-

azinthen Teppiche und kleine Hilgel,
Jede dieser PHanzen ist in eigener At
cin bleibendes Kunstwerk: Nicht ge-
schnitten sind sie, wie man ¢s in den
Paliisten von Vinsalt oder Al'Anfa rur,
sondern geformt, wie es inden Plahlbau-
ten der Auellen geschicht Im Zentrum
der Parkanlagen stehen Springbrunnen,
deren Wasser aul unverstindliche Weise
dhe Gestalt cines mifchtigen Wales, Dra-
chen wder Schiffes bilder = und beibe-
hiilt, Doch nicht aur in den Innenhifin
bebmden sich Giirten aul anterschiedli-

chen Ebenen, auch zu Fiillen der Dira-
chenfliigel auf den Diachterrassen griint
und blithe es allenthalben.

Auch sind die Strukuren der Architek-
tur keinesfalls nach den Varstellungen
menschlicher Geometrie gehalten. Frei-
rreppen, Rampen umd Gigantenhallen
erstrecken sich Gber mehrere Ebenen

die nicht klar in Stockwerke geglicden
stnd, sondern incinander Tellen, cinan-
der iiberlagern oder aul arkane Weise
deckungsgleich zu sein schemmen. Lira

konta st michr fiir den kleinen Gest des
Normalsterblichen geschaffen. Eher ist
zu vermuten, dass es sich um ein Relike emer drachischen Hoelikul-
tur handelt (diher auch der mensehliche Name der Anlage). Finige
Fusarer Hatmamudim wollen gar wissen, dass die Gigantenfeste nur
ein Vorposten cines verschollenen Zauberreiches ist, das in den uner-
reichbaren Hochtilern des Ruschrulswalls hegt.

Die etwa 160 Menschen, die in Drakonia das ‘Ewige Konzil der Ele-
mentaren Cewalten im Raschiulswall” hetreiben, tragen allesamt dhe
cinfhche weille Tunika der Elementarbeschiwbrer, gleich ob Grold

meister, Adepten, Novizen, Diener, Gehilfen und Angehénge. Die
Ronzilmagier tragen die Gildengitowierung auf der Surn, e den
Hiinden dler die Schale der Alchimie als den Zanbersval.

Im Zentrum Drakondas pllegen sie die so genannwen Hallen der
Elepiente, dic zusammen em harmomsches Sechseck von wohl 2000
Schritt Durchmesser bilden. Jede von thnen ist daber grifer als der
Sonnentempel zu Guarerh und stelly ein Hetligtum cines Elementes
dar. Aliiire, Kunstwerke. Ritualgegenstiinde und andere Artelakte die-
nen Lobprets und Datstellung von Feuer, Was Lunft, Erz, Eis
und Humus, Manche der Aldire sind diber vier Sehrint hoch. Beson-
ders heilig sind den Konzilmagiern jene elementaren Altire, Spregel,
Waagschalen und Sielen, auf denen die Flukruationen der elementa-
ren Machtverteilungen auf den Kontinenten abgelesen werden kin-
nen ung wilweise sogar iber Jahrausende verzeichnet sind.

Tm Zentrum der Hallen der Elemente legt die Drachenhalle. Sie ent-
hilt die lebensgrofien Statuen der sechs Hohen Drachen. Alleine mit
demn BEdelstein-Leib der Famerlor-Stare aus Aventurien konnte man
einen Konigspalast emnchien — oder kaulen,

Achtzig Schritt iiber dem Boden liege das Sphirenobservatorium, cin
halbkugelformiger Raum, dessen loneres ein Wunderwerk frei flie-

Drakonia

c\fp

ibe und Driahte aus silbernen Stern-

gender Kugeln, gekreuzier S
konstellationen ist,erfiille von Stimmen, die kein Sterblicher verstehr,
Bemerkenswert ist, dass her awoll freie Wandelsterne dargestellt
sind — withrend die aventurische Astronomie nur acht Plancten
lennt.

(Mehr zum Konzil der Elemente finden Sie in AZ 20 £, 20 den Kon-
sildruiden siche AZ 26f)

Dag vermutlich dleste und grishte noch bestchende Bauwerk Aventus-
riens st heute nur zu kleinen Teilen von den RKonzilmagiern bewolint,
fa erforschr, Ist es bereits cine vicle Wochen austiillende Aufgabe, auch
nur alle Riumlichkeiten des Komplexes
2 sehen — und zuvor zo hnden —, so
herrseht iiber die Ausdehnung der An-
lage unten im Fels des Raschrulswalls
wie generell diber ihre Entstchungsge-
schichte keine Gewissheil, Bereits das
Entziffern von einzelnen (mitunter fiir
Leiby und Seele gelihrlichen) Inschrifi-
wiinden kann zur jalirelangen Autgabe
cines Meisterkryptologen wenden, Ge-
schichtsforscher witrden ihre Seele ver-
kaufen, um oin einem emzigen Leben
mchr als nur Fragmente tiber die Histo-
rie von Dirakonia zu crschhelien,
Bekannt st nur Vages: Die Theorien be-
sagen, duss Deakonia nach Madas Frevel
erbaut wurde, da sich die Feste olfen-
sichtlich auf der elementaren Flexalo-
pie, nicht der urspringlichen Siebenhet
des Mysteriums von Kha hegritnder.
Die Konzilmagior fanden zudem her
aus, duss iiber dic Zettalter hinweg
untetschiedliche Mochkuleuren o den
chernen Hallen gewirkt haben miissen.

Flicraul lassen die manniglachen Ln-

schofien aut den Tausenden Schreinen,
Saulen, Stelen. Menhiren und Obehs-
ken schliclien, hedeckt vom oft fingerdi-
cken Staub der Jahrausende, Es schemnt, dass jede erdenkliche der
alten und dltesten Rassen, die lingst vergessen sind, hier der Schisp-
fung ihre Verchrung erwiesen und thre Machre siber die Elemente ge-
wahtt hat.

Pries alles heilit fiir den Mester: [edes uralie, méchtige Gehermmes,
das Sie Threr Spiclrunde zogiinglich machen wollen, kénnen Sie hier
ansiedeln. Achten Sie jedoch sters auf das Gleichgewicht der Krifte
i Hhirem Aventurien — denn hier lieBen sich auch Wissen und Arte-
fakte bergen, die dieses rasch kippen kinnten. Drakonia st das his
tarische Archiv Aventuriens, in dem anch nur ansatzweise zu lesen
dic Menschheit gerade erst begannen hat. Vielerlel Anregungen hier-
zu konnen Sie dem Abenteuerband Rohals Versprechen, Seite 66 L.
bezichungsweise Invasion der Verdammten sowie dem Roman Der
Lichtvogel entnehmen.

RascHtuL KanbscHaAROT —
DER IMaBeL RascaTuLs

By dst niehe leicht, der Wiichter des gesumren Weltalls su semn. Alle 300
fabhire nruss der Ewqge LOS zuinfern. Wern er die Awegen anch sofort wie-
der iffuee, hat sich tndessen die Welt dueth von Grund af gedndert, L.OS'
Blick, der dider die Welt sehaocift, ericheint als dev poldene Allvogel. All-
fihrlich exnenert e sich, ndem er sich 1 Rasehuulaeall i den griifieen
aller Vielhane stitrst — und verfiingt davaus hervorgehe. Wenn aber diece
sahrliche Wiedergeburt ausbleitt, dann bricht jede Crdnung susammien,
bis der Allvogel surdichhehrt.o

—Der Blick in den Regenbogen, das bedige Buch

des Tia-Kultes, derzest im Tempel zu Khanchiom
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sGletch vor uns erhob sich zehn Seheitt hock eine Stufenpyramide aus
Gletscherbruch und Salzsiulen, die wundersame Kilte ausstrahiten. Rech-
ter Hand lag ein Springguell inmutten eines Teiches, der den Wasserfall
weit unten speiste. Ferner sah ich eine beschriftete Steilwand, wo sich der
Bergwind in pfeifenden Wirbeln fing. Jenseits des Kraters, dessen Rand ich
noch nicht tiberblicken konnte, lag wohl ein Feuerschlot, der sterig fau-
chend Funien diber gliihende Opfersteine blies. All jene Monumente aber
waren Teil eines Hexagramms von beinahe hundert Schrise Durchmesser.
Ununlliiiviich griff ich nach dem Swegel der Elemente, das ich sethst als
miondsilbernes Amulett trug.

[o.f Eine seltsume Erregung hatte sich in die Gleichfirmighest der An-
rafungen gemengt. Die Wasserzauberer vor mir wnegten sich in emer -
stchtbaren Brandung, die Opferschalen iiber den Kapfen evhoben. Van den
erzenen Altdren hallte rhythmisch das metallene Klingen von Himmern
und Stdben heriiber. Ehe ich mich versah, hatte meine wandelbare tula-
midische Secle die clementaren Schwingungen aufgenommen. Ich erhob
die Armie und begann rwich tm Takt einer Musik su wiegen, die aus dem
Heraen der Schipfung zu kommen schien.

() Wander des Weltalls! Ohne jeden Ubergang waren die Sphirenklinge
pléieslich kirperlich spitrbar. Ein Hallen himmlischer Harmonie erfiilite
die gange Hochebene, etne unergriindliche Sehmsucht lief alle Anwesen-
den die Hiupter gen Himmel heben. Ubergangslos war der Lichtoogel ge-
kormen, ja, es schien gay, dass er nie abwesend gewesen war. Ubevirdisch
schiin stand er am Himmel, Auge, Licht und Vogel in einerm.«

—flericht des Ruban ibn Dhaclimani, g nt der Riesl
Mitglied der Lichtvogel-Expedition 1021 BF

Ak
ifahrer,

Auch an diesem Ort herrscht vollkommene elementare Ausgeglichen-
heir. Rings um den gur 50 Schore durchmessenden Krater des Vulkans
Raschrul Kandscharor erstrecken sich Kuoltplitze und Heiligtiimer
hunderterlei Art, ullesamt einst von den Hochazivilisationen ihrer Zeit-
alter den Elementen geweiht. Der Raschiul Kandscharot ist damat die
einzige bekannte Verchrungsatite des Schipfergortes Los.

Stets zum 1. Praios versammelt sich das Konzil der Elemenaren Ge-
walten (s.0.) am Vulkan, um der “Wiedergeburt des Allvogels' bei-
zuwohnen. Dicses Ercignis setzie jedoch 1021 BF aus, womit das
Karmakorthion, die Weltzeitenwende hin zum Zwolfien Zeitalter,
eingeleitet wurde — und anhilr. Seirdem spricht das Konzil von der
Zen des geschlossenen Auges’, wird doch der All- oder Lichwvogel
auch als ‘das Auge des Los bewrachter: In dieser auch als ‘Heldenzei-
alter” bezeichneten Periode entscheidet sich, wer die Hermschaft itber
das kommende Zeitalter erringt, angeblich, indem er in den Besirz der
sechs Elementaren Schlfissel gelangt. Die Prophezeiung des Lichtvo-
gels zum Anbeginn des Karmakorthions scheint dabei die Menschen
zu begiinstigen, aber auch andere Vilker haben den Ruf vernommen
und werden das Feld nicht kampflos preisgeben.

Die ELementaren Reiter (*)

Angesichts der niederhdllischen Perverticrung der Elemente in den
Sehwirzen Landen schuf Drakonia aus dem Wissen (riitherer Vélker
michtige Zauberritter: Die Elementaren Reiter sollen, als Gegenstiick
zu den dimonischen Retern des Widharcal aus Yol-Ghurmak, fiir
das Gleichgewicht der Elemente und den Schutz besonders reiner
Elementarhorte in Aventurien kiimpfen. Die elementaren Krifte wer-
den nur an ausgewdhlte Streiter und Retter vergeben und miissen
anschlichend durch eine Queste bestitigt werden: Ist der Ritter der
clementaren Machr wiirdig? Wenn Ross und Reiter vereint sind, ge-
hen sie emn Biindnis mit Feuer, Luft, Humus, Wasser, Erz oder Eis
ein, das thre Leiber verwandelt, Sie reiten durch Dickicht, Stein und
Eis, tiber Wasser, Flammen und den Himmel. Noch halten sich die
Ritter gehetm, und noch befindet sich ihre Gemernschaft im Aulbau,
doch irgendwann werden sie thre Lanzen senken und wie elementare
Gewalren tiber den Feind hereinbrechen.

Einem einzelnen Ritter, der seine Keiifte zu vetbergen sucht, mag
man auf einer Queste begegnen, mehreren dort, wo das elementare
Gleichgewicht in Gefahr ist. Nach einem besonderen Dienst fiir das

Konzil von Drakonia oder einer Abenteuerkampagne um die Ele-
mente Aventunens migen auch Helden in die Ritterschafi aufgenom-
men werden und am eigenen Leib erfahren, was es heillt, sich mit den
Stirken und Schwichen eines Elements zu vercinen.

Die ZitapELLE DES ERZES

sWer nach Macht siber die Elemente strebr, der muss deven Zitadellen fin-
den. Der richtige Schlissel vermag das Tor zu deren vallhommener Macht
zti dffnen, Aber nur etn Narr wird glauben, duss die Zitadelle ohne Sehuts
st

—Thomeg Atherion, Spekrabilitit der Akademie

zur Geistigen Kraft zu Fasar

Die Zitadelle des Elements Erz ist eine der sechs verbliebenen Zwing-
burgen zum Schutz der Essenz des jeweiligen Elementes gegen die
Gefahren der Damonen und gegen den ZugniT der Sterblichen,
Einer Sage nach soll Ingerimm persinlich die Festung des Elemen-
tarherrn des Frzes angefertigt und sie tiel unter dem gefallenen Leib
seines Freundes Raschuul verborgen haben, Zu jedem der Elemente
existiert ein Schliissel, der den Weg zum Ussprung der Elemente ff-
nen kann. Die Elementaren Schliissel zihlen 2o den wichuigsten Ar-
tefakien, die es im Reich des jeweiligen Elementes gibt (siche Die
Sechs Elementaren Schliissel auf Seite 1671).

Nichdem es Brandan, dem ersten der Geoden, gelungen war, den
Erz-Schliissel zu erlangen und dem Elementarherrn des Erzes wie-
derzugeben, wurde er von thm zum Hiiter des Schliissels und Wiich-
ter der Tore bestellt. Nach der Ubernahme der Kavernen unter dem
Djer Anghravash und der Griindung des Landes Angralosch durch
die Kinder Curobans begab sich Brandan zur Ruhe, An seine Stelle
tritt nun das Volk der Brillamzwerge, die nach dem Verlust ihrer Hei-
mat in den Beilunker Bergen in den Hahlen und Stollen, die zur
Vorhalle und dem Tor zur Zitadelle fithren, ein untenirdisches Reich
ernchien.

Fiir das Vorstellungsvermigen der Sterblichen mag die Beschreibung
der Vorhallen iiberwiiltigend sein, doch sind sie nur cin Zugang zur
tiefer licgenden Zitadelle (die nicht einmal in riumlicher Nithe zu
diesem Tor liegen muss): Domintert wird dic Vorhalle durch einen
unterirdischen See. Aus der Seeoberfliche ragt ein regelrechrer Wald
kristallener Gewichse, die jede Lichtquelle in ihrer Nithe in den ver-
schiedensten Furbtonen reflekuieren. Sralaktiten, die miv lechieniibin-
lichen Juwelengewiichsen behangen sind, sorgen tef unter der Erde
fiir eine sanfie Beleuchtung, Bewohnt wird die Vorhalle von verschic-
densten Tieren, wie Spinnen und Schmetterlingen, die alle aus dem
Element Erz geformt wurden.

Es heilit, die Zitadelle selbst befinde sich viele ausend Meilen unter
der Erdoberfiiiche, und kein Mensch oder Zwerg kann Kunde davon
geben, wic sie aussicht. Thre Beschaffenheit kann wohl nur der er-
zene Elementarherr selbst beschreiben. Es gibt jedoch verschiedene
Mutmabiungen, wie es so tiel unter der Erde aussehen kémnte, Die
Rede ist von riesigen Kavernen mit unglaublichen Ausmalien, Scen
und Stromen aus Bissigem Metall und sogar cingekerkerten Krea-
turen aus den allerfinstersten Albtriiumen. Eine andere Spekulation
besagt, dass sich um die Zitadelle herum ein bizarres Reich aus Kris-
talllabyrinthen befindet. Manche Angroschim behaupten dagegen,
dass ein gewaltiger Kern verschiedenster Metalle das Herz der Zita-
delle bilde.

Dic Zwerge hiiten das Geheimnis um die Zitadelle mit Entschlossen-
heit, damit niemand von zweifelhafter Gesinnung thnen nachstelle
— yumal der Juwelenreichtum des Gebiets um den Dyer Anghravash
mittlerweile manch neugierigen Schatzjiger anlocke. Das Wissen um
den elementaren Schliissel wird von der Priesterschalt des Angrosch
bewahrt, Bis zum geplanten Aushau des zwergischen Stollensystems
unter dem Berg und der Fertigstellung der Verteidigungsanlagen ge-
gen Angriffe von aullen werden indes wohl noch eimige Jahre verge-
hen.
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im ReicH pes KaLiFen

Das Kalifat vercinigt folgende Kulwaren (siche AH 43-46): Tulamidi-
sehe Stadtstaaten (Mherwed, Unau), Mhanadigan (lindliche Gebiete
am Mhanadi, Szinto und im Amhallassih sowie Wiistenoasen) und
Novadi (Wiistennomaden), Die meisten Bewohner sind tulamidi-
scher Herkunft, doch kommen auch andere Rassen vor, zum Beispiel
Mittellinder im vor erwa hundert Jahren unterwortenen Amhallas-
sih oder Nachkommen ‘importierter’ Sklaven. Des weiteren sind die
meisten 1m Kalifat lebenden Menschen (ungeachtet der Rasse) ras-
tullahgliubig, doch in den Randgebicten kommen auch Zwdligoe-
terglaube, andere und Misch-Religionen vor. Alle drer Kulturen der
Region sind patriarchalisch gepriigr, so dass Berufswahl und typisches
Auftreten der Minner und Frauven sich unterscheiden. Kniegsfithrung,
der Reichtum bringende Handel und die angeschenen Gelehrien-Ta-
tigkeiten sind Minnerdomiinen, in die nur wenige Frauen vordnn-
gen. Die durchschoiliche Fraw aus dem Kalifat gehr ciner Titghkent
nach, the man zu Hause ausiiben kann (was Felder und Weiden ein-
schlieht). Sie tritt in der Offentlichkeit und besonders Minnern ge-
geniiber nichr forsch aul, sondern versucht thre Ziele cher durch List,
Schmeicheleien und den einen oder anderen betirenden Augenaut-
schlag zu erreichen. Dabei vertraut sie darauf, dass dic Manner ihren
Verstand unterschiitzen — was auch hiufig zwinffi. (Achmad'sunni
verhalten sich nicht so, sind allerdings auch keine durchschnittlichen
Frauen; mehr dazu siche Seite 74 und 84.)

Mehr als in den Feudalstaaten Mittelaventunens, wo die Kinder dem
Stand der Eltern angehisren, oder den Stadtstaaten der 2wiligiter-
glaubigen Tulamiden, wo vor allem Reichtum zdhly, entscheiden im
Kalifar Fihigkeen, Bildung und Taten {iber das Anschen eines Man-
nes. Ein Mawdli oder Haimamud mag arm sein, wird aber dennoch
wegen seines Wissens bewundert, Wer in Verwaltung oder Leibwache
des Kalifen einen hohen Rang erreichy, muss sehr Hihig sein. Ister cin
Sklave und womdéglich cin Funuch, tur das seinem Anschen keinen
Abbruch. Ein Hairan kann abgewihlr, ein Emir oder Bey vom Kali-
fen entlassen werden, wenn er sich als unfihig erweist. Zu den Bewei-
sen von Tiichtigkeit zihlr allerdings auch der Besitz edler Plerde und
groller Herden, da man diese pegen Viehdiche verteidigen, also ein
guter Kimpter sein muss. Das Anschen emer Frau hiingt dagegen vor
allem vom Stand ihres Vaters oder Mannes ab, threm Aussehen und
der Anzahl ihrer Sohne. Shansadim allerdings werden wegen ihrer
Tanzkunst geachter.

Unter den Reisenden Professionen sucht der Hiree hervor: Prakusch
alle Wiistennomaden sind Hirten, such jene, die sich in erster Linie
als Stammesyriegen, Strallenvduber oder Zupeiter schen. Fernhdndler und
ihre Karawanenfithrer durchqueren die Witste mit Kamelen, vor al-
lem Salz ist in einer von Viehzucht geprigten Gegend ein wichtiges
Handelsgut.

Dic typischste Gesellschaftliche Profession ist die des Geschichien-
erzihlers (tul: Haimamud), der dem nordaventurischen Barden ent-
sprchi.

Unter den Handwerklichen Professionen geniclien die Gelehrten ho-
hes Ansehen, besonders natiirlich die mit zahlreichen Schulen vertre-
wnen Mawdliyar, aber auch Sternkundige und Medicl. Die Bawern
sind im Ralifar in der Regel frei, die Domestiken dagegen Sklaven, also
anders herum als im Minelreich. Die Ziafie, die ja an die Ingerimm-
Kirche gebunden sind, haben keinen Einfluss, so dass jeder frei jedes
Handwerk ausiiben darf, wo er will, Im Gegenzug muss er Arger mit
Kunden und Konkurrenz auch allein ausbaden.

i

Hiuhg vertretene Kricgerische Professionen sind die Novadischen
Wiistenkrteger sowie Séfdner, die Karawanen und Karawansereien be-
schiitzen, Die Letbwichter der Reichen und Michugen entsprechen
regeltechnisch zwar dem Saldner, sind aber meistens Sklaven — die
Haremswichter unter thnen iiberdies Eunuchen, Manch ein Bey serzt
in jedem Darf einen Dorfbiieeel ein, der sich dann selbstwie ein kleiner
Bey aufspielt, Die Stadtgarde von Unau ist unter dem Namen ‘Gelb-
herzen' berithmr geworden. Seltencere, aber hemerkenswerte Kimp-
fer-Professionen sind Schevertgesellen, Hadjinim, Achmadsunni und
der kiimplende Zweig der Derwische.

Unter den magischen Professionen bicten sich tir Minner vor allem
der Dersnsch und der Magier aus Mherwed an. Magicbegabie Frauen
werden am chesten Skartsad, sofern ihre Begabung tiberhaupt ent-
deckt und gefirdert wird. Viele von ihnen bleiben auch genensche
Magicdilenantinnen,

Geweihte der Zwilte werden in den Randgebicten durchaus gedul-
det, solange sie zuriickhaltend aufireren und nichir missionieren (wo-
mit die Kirchen von Praios, Rondra, Travia, Borow/Al'Anfa und Kor
ausscheiden). Ta-Geweihte sind recht haufig, da Tsa den Zwolfgdmer-
glaubigen an Szinto und Mhanadi als Gotin des Ackerbaus gilr. Und
es darl angenommen werden, dass auch die Kirche des Pher das Land
des Kalifen noch lange nicht abgeschreben hat.

Im Folgenden finden Sie noch einige Varianten bekannter Professio-
nen aus AH und AZ.

KARAWAMENFUHRER
Saleginger fithren Salzarbeiter, Handelskarawanen und andere Rei-
sende tiber dic Salzkruste des Cichanebi-Sees, (Das heifht, dass sich
der Vortell Orgskenninis aus der Profession Karawanenlihrer — siche
AH 80 - hicr auf den See und seine Uter bezicht.) Sie haben ein tei-
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nes Gespitr dafii, wo der Boden trigt und wo e nachgibt, Dies wird

regeltechniseh als Henusragender Tustsinn ausgedriicke, (Proben auf

Sinnenschirfe, um die Festgkeit des Untergrunds zu priifen, kénnen
auf KL/JIN/IN abgelegt werden stan auf KL/JAN/FE, wie sonst beim
Tastsinn iiblich; schliefilich geht es hier nicht um die Beweglichkeit
der Finger) Einen Salzginger erkennt man an den bunt gefirbten
Ziernarben 1m Gesicht, die ihm bei Aulnahme in die Bruderschaft
beigebracht wurden,

Salzginger (+0 GE zusiitzliche Voraussetzungen: IN 13,

Kultur Tulamidische Stadtstaaten oder Novadi, rastullahgliubig)
Automatischer Vorteil: Herausragender Tastsinng Kerper:  Athletik
+ 1, Klertern =2, Sclbstbeherrschung + 1; Natur: Fihnensuchen -3,
Fesseln/Entlesseln +1; Wisen: Mechanik +3 saet Geographie +3;
Sprachen/Sehriften: keine Fremdsprache; Handwerk: kein Fahrzeug
Lenken

Empfohlene Var- und Nuchteile: Balunce, Hitzeresistenzs Unanschn-
lich

HaAanDWERKER

Das Porzellan wurde in Unau erfunden, und noch immer kemmr das
beste, begehmeste und meiste dorther. Inzwischen wird zwar auch in
cinigen tulamidischen und aranischen Stideen, in Neetha und Drdl
Porzellan gebrannt, doch die Feinheit und Farbenprache der Unauver
Ware konnten die dorngen Poraelluntrenner noch nicht nachbilden. In
den Unauer Werkstiitten arbeiten nur rastullahgliubige Handwerker
{tsiche AH 98), damit das Essgeschirr fiir Glaubige peeignet ist.

Porzellanbrenner (+2 GR zusiizliche Voraussetzung FF 12)
\wtomatischer Vorteil: Hitzeresistenz;, Sprachen/Schriften: 1/S [ Mut-
tersprache| + 1; Handweri: Alchimie +2, Malen/Zeichnen oder Top-
tern +7, das andere +4

Arcrimist

Die Alehimisten Unaus bilden eine verschworene Gemeinschaft, die
thre Betnebsgehieimnisse hiiter, Sowohl magiebegabre (siche AZ 65
i1.) als auch michtmagische Alehimisten (siche SRID 126) arbeiten hier.
Eanige haben lettende Funktionen in der Porzellan- und Glashersiel-
lung, andere diberwachen dic Salzgewinnung und den Flandel mu
Unauer Salzlake, noch andere siellen den Blaven Punsch her, den
berithmten Schnaps der Stadr. Zudem werden in Unau Heilertinke,
Antidote und andere Elisiere aus fiir Rastullah-Gliaubige erlaubten
Zutaren gebraut,

Alchimist aus Unau (43 GE zusiitzliche Voraussetzungen:

Kultur Tulamidische Stadtstaaten, rastullahgliubig, nur Minner)
Wissen: Brewspiel +2; Schyiften/Sprachen: 1/S Tulamidya +5 stan
1/8 Nanduna +5, 1/8 Ur-Tulamidya +5; Handwerk: Glaskunst oder
Toptern +3

Ein HELD Avs DEmM GESCHUPPTEN VOLK

Die meisten Stammes-Achaz sind Fischer oder Jager und unterscher-
den sich in ihrer Thtigkeit kaum von menschlichen Jiger-Sammler-
Kulturen. Stimme, dic in der Wildnis leben, haben Stammeskricger,
Achaz-Diérfer am Rande menschlicher Siedlungen bringen Séldner
und manchmal Gladiataren hervor. Typische Stammes-Achaz haben
e Hochkultur ihrer Vorfahren vergessen und leben aut cinem prinn-
tven Stand der Technik i den Tag hinen, wie man es auch yon an-
deren Stammeskulturen kennt,

Die stadtische Kultur der Archaischen Achaz ist ritckwiints gewandr,
aut die Erhaltung schwindenden Wissens ausgerichter. Die Ober-
schicht bilden daher die Gelehrten, Knstallomanten und H'Ranga-
Priester sowie die Baumeister, die die Tempelpyramiden instand halten.
Ihren unterstehen die emfachen Stadtbewohner wie Handwerker und
Fischer. Fan archaischer Achaz achtet aul seinen sozialen Status und

den seines Gegeniibers, gehorcht Hohergestellten und erwartet Ge-
horsam von Untergebenen, wober Menschen meist als Emporkéimm-
linge betrachtet werden, die eigentlich Sklaven hiitten sein sollen,
Beiden Achuz-Kulturen ist gemein, dass sie seit Jahrausenden mir
menschlichen Vislkern im Krieg liegen, zum Bewspicl mit Novadis
und Waldmenschen-Stiimmen. Ein Achaz als Held wird also kaum
erwarten, unter Menschen willkommen zu sein, und sich thnen nicht
unbefangen nihern — es set denn, er wire in der Kulvur Stidavente-
rien aufgewachsen oder hiite in toleranten Stidien Handel getrieben.
IFiir Archaische wie fir Stammes-Achaz ist Religion erwas Furchierre-
gendes, sind die H'Ranga in erster Linie bedrohlich. Hingebungsvolle
Religionen der Menschen und Zwerge wirken aul sie wie cin Tanz auf
dem Vulkan, elfische Gleichgiiltigkeit unbegreiflich.

Im Folgenden finden Sie einige fiir Achaz geeignete Professionsvarni-
anten aul der Basis bekannter Professionen aus AH und MBK.

FisCHER
Manche Fischer (siche AH 77) der Stammes-Achaz haben sich aut
das Tanchen nach Badeschwiammen und kostbaren Korallen speziali-
siert. Unterwasserjiiger, ebenfalls bei den Stammes-Achaz zu finden,
verlfolgen die Fische im Tauchgang mit der Harpune statt vam Boot
aus mit Netz oder Angel.

Schwamm- oder Korallentaucher

(+3 GR zusdzliche Voraussetzung KO 13)

Mudifikationen: +3 Aul’, kein automatischer Vorenl Balance; Kampf:
Ringen +2 stare [Schleuder ader Wurdspeer +2[; Kérper: Schwim-
men +3. Selbstbeherrschung + 1; Gesellsehafe: Uberreden + 1; Natur:
Fischen/Angeln 2, Wildnisleben —2; Wissen: Schiitzen +2; Hand-
werk: Hellkunde Gift +1; Sonderfertigheiten: Talentspezialisicrung
Schwimmen (Tauchen), Unterwasserkampl

Unterwasserjager (+4 GR zusiitzliche Voraussetzung KO 13)
Modifikationen: +3 Aul’; kein automanscher Vorteil Balance; Kampf:
Speere 423 Kiirper: Schwimmen +3; Wigen: Tierkunde +2; Hand-
werk: Heilkunde Wunden +1; Sonderfertigheiten: Thlentspezialisie-
rung Schwimmen (Tauchen), Unterwasserkampf

Hirte
Die archaischen sowie einige Sippen der Stammes-Achaz ziichien
Schlangen und Krokodile, die jung geschlachtet hervorragend schme-
cken und besonders feines lryan-Leder ergeben. Es gibt auch Frosch-
und Schneckenzuchten, zahme Schildkréten und Leguane. Um diese
Tiere ktimmern sich spezialisiorte Hiren (siche AHL79).

Kleintierziichter (+0 GP)

Der automarische Nachteil Raumangst 5 wird aufgehoben; Karper:
kein Retten, Sich Verstecken —2; Gesellschafe: Menschenkennmms +1,
Uberreden +2; Natur: Fihrensuchen —2, Wertervorhersage -2, Wild-
nisleben —2; Wissen: Rechnen + |; Handwerk: Abrichten + 1, Holzbe-
arbenung + 17 keine verbilligte Geliindekunde

HAnDLER
Sowaohl bei den Archaischen als auch bei den Stammes-Achaz gibt ey
Hiindler (siche AH 88), dic lryanleder oder andere begehrte Waren in
menschliche Siedlungen oder zu regelmifiig benutzten Tauschplit-
zen bringen und dort gegen andere Waren cintauschen,

Touschhindler (+0 GE SO-Minimum nur 3)

Kumpf: Hicbwalflen +1; Kéarper: Athletik oder Boote Fahren +3 st
Reiten +3. Klettern oder Schwimmen +1, Kiirp:rrhr:hr:rrsrln.lng +2;
Gesellsehafr: keine Etikewte, kein Gassenwissen; Nasur: Fithriensu-
chen +1. Orentierung +2, Wildnisleben +2; Sprachen/Schriften:
kein Lesen/Schreiben; Flandwerk: Schneidern +1 stant Fahrzeug Len-
ken +1, Lederarbeiten 42 start Hauswinschaft +2; Kommerzielles
Intevesse: zwel weirere Talente je +1
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Baver
Bei den Archaischen Achaz gibt es Bauern {siche AH 94), dic als
Girmer die Tempelgirten pllegen. Andere werden als PHanzer be-
zeichnet, weil sie aul iiberschwemmuen Feldern Reis anbauen.

Girtner (+2 GP, zusitzliche Voraussetzungen: IN 12, FF 11)
Karper: Klettern + 1, Sinnenschiirfe +2; Gesellschafi: Euikete +1, Men-
schenkenntnis +1; Natur: Fesseln/Enttesseln +2 starr Wildnisleben
+2: Wigsen: Pllanzenkunde +1, Rechnen +2; Handwerk: Ackerbau
+1, Hauswirtschaft oder Heilkunde Gift +1 gt Fleischer +1, kein
Toplern; Sonderfertighert: Talentspezialisicrung Ackerbau (Blumen)

Pflanzer (+1 GP)

Kirper: Selbstbeherrschung +1, Schwimmen oder Sich Verstecken
+1; Natur: Fallenstellen oder Fischen/Angeln +1; Handwerk: Boote
Fahren oder Braver oder Webkunst +2 stare Fahrzeug Lenken +2,
Hulzbearbeitung + 1

Domestik

Bei Archaischen und Stammes-Achaz gleichermalien werden dic Kin-
der nich dem Sehliiplen an Frzicher Ghergeben, die sich in den
nichsten Jahren um sie kitmmern, also quasi Domestiken (siche AH
95) im Dienste der Gemenschalt sind. Erzicher sorgen fiir die Fiit-
terung und Aufzuche der Achaz wiihrend ihrer ersten Jahre, begler-
ten sie durch dic ersten Hiutungen und lehren sie die Grundziige
threr Gesellschaft, Nach der vierten Fliutung werden dic Jung-Achaz
an ihre zukiinfugen Lehrmeister weitergegeben. Eine Erzicherin har
meist ein bis drei Gelege, um die sie sich gleichzeitig kitmment.

Erzicher

(+4 GP; Vorraussertzungen: KL 12, IN 14, SO mindestens 3 )

keine Erstprofession; Kampfi Raufen +1, Ringen +2; Kiirper: kein
Reiten, Karperbeherrschung +2, Selbstheherrschung +2, Sinnen-
schiirfe + 1, Tanzen -1; Gesellschaft: kein Gassenwissen, Lehren +4,
Menschenkenntnis +2, Uberreden +2, [ffhcn,mgerl +2; Wissen:
Gater/Rulte +2, Magickunde + 1 szare Heraldik + 1, Sagen/Legenden
+1; Sehrifren/Sprachen: 1S Chrmk oder Sprachen Kennen |passende
Fremdsprache| +6 statr 1/S [Schnft des Haushalts| +2; Handwerf:
kein [Boote Fahren nder Fahrzeug Lenken|, Abrichten oder Vichzucht
+2; 10 zusiitzliche Punkae diirfen aufbereits aktivierte kulturtypische
Nitor-, Wissens- und Mandwerkstalente verteilt werden (max. +3
pro Talent); Verbilligte Sonderfertighest: Nandusgefilliges Wissen oder
Meister der Improvisation

HanpwERKER
Die tolgenden Werte kitnnen mit denen aus AH 98 verechner werden,
um die Profession ‘Handwerker” an die Lebensweise der Stammes-
Achaz anzupassen; geeignet sind Firber, Fleischer, Gerber, Sautler
und Topter.

Archaische Handwerker der Stammes-Achaz

(+0 GE kein SO-Minimum)

Kampf: Blasrohr oder Bogen oder Schleuder oder Wurlspeer +2 staze
[Armbrust oder Bogen +2|, Speere +2 sart Infanteriewaflen +2;
Kérper: Athletik +1; Gesellschafi: keine Etikette, kein Gassenwissen;
Wissen: Gesteinskunde + 1 start Rechiskunde + |; Sprachen/Schriften:
Sprachen Kennen [passende Fremdsprache] 44 stan 1/S [Schrift der
Munersprache| +3; Handwerk: kein [Fahrzeug Lenken oder Boote
Fahren|, Beversteinbearbeitung +3

Awsritetung: kulturypische Kleidung, je eine passende Nah- und Fern-
kampl=Waffe, Dolch, berufstypisches Werkzeug, Tragnetz, Feuerstein
und Zunder statt der in AH 98 genannten Ausriistung

e folgenden Handwerks-Professionen sind nur auf der Basis des ar-
chaischen Handwerkers moglich,

—

Gute Bootsbauer fiindet man besonders bei den Achaz der Waldinseln.
Werkzeugmacher stellen natiirlich auch Jagdwaffen her. Luloa-Maler
stellen die Schuppenbemalungen her, die aul den Waldinseln belicht
sind {"Luloa' ist das mohische Wort dafiir), daneben Federschmuck,
Muschelketten und dergleichen.

Hiitten aus Bananenblittern oder geflochrenen Manen (geflochten
wird mit Webkiunst) kénnen von einfachen Stammesmugleidern er-
richtet werden, die Plahlbauten ciniger Stimme sind aber um Einiges
aufivendiger und unter Anleitung von Spezialisten gebaur

Bootsbauer (+4 GR Vorausserzungen FF 11, KK 11)

Kampfi Micbwaffen +1, Zweihand-Hichwallen +1; Kérper: Athletik
+ 1, Schwimmen +1; Natur: Fesselo/Entfesseln 21 Wissen: PHan-
zenkunde +1; Handwerg: Boote Fahren 42, Holzbearbeiung +4,
Kochen +1, Seiler + 2, Webkunst +2

Werkzeugmacher (+1 GE Voraussetzungen IN 11, FF 12, KK 11)
Wissen: Gesteinskunde + 1, Pflanzenkunde +2; Handwerk: Bogen-
bau +3, Feuersteinbearbeitung +2, Holzbearbentung +5; Sanderfer-
tigkeit; Talentspezialisierung Holzbearbeimng (Holzwatfen)

Luloa-Maler (3 GR Voraussetzungen CH 11, FF 12)

Karper: Gaukeleien oder Singen oder Tanzen +1, Sinnenschiirfe +1;
Gesellschafr: Sich Verkleiden +1; Natwr: Fallenstellen oder Fischen/
Angeln +2; Wissen: Planzenkunde +1, Sagen/Legenden +2; Hand-
werk: Kochen + 1, Holzbearbeitung + 3, Malen/Zeichnen +4, Musi-

zicren oder Steinschneider/Juwelier 42

Hiittenbauer/Mattenflechter/Holzschnitzer

(+4 GB Vorausserzungen KL 11, FF 11, GE 12)

Kanipfi Hichwalfen + |, Zweihand-Hichwaffen +2; Kirper: Klettern
+2, Karperbeherrschung + 1 Nagar: Fesseln/Entfesseln +2; Wissen:
Mechanik +2; Handwerf: Heilkunde Wunden + 1, Holzbearbeitung
+5, Webkunst oder Zimmermann +3

Wynoarzt

Bei Archaischen wie auch Stammes-Achaz gibt es Brotpfeger, das
echsische Aquivalent zu den Hebammen unter den Wundérzten (sie-
he AH 103). Sie hellen den schwangeren Achaz hei den Vorbereitun-
gen zur und auch withrend der anstrengenden Eiablage., Sie bewachen
iie Gelege und sorgen fiir ideale Brutbedingungen, bis die Jung-
Achaz ausschliipfen, versorgen diese und geben sie so bald wie mip-
lich an Erzicher weiter.

Brutpfleger (+1 GP. zusiitzliche Voraussetzung IN 14)

Kampf: Ringen +1; Karper: Sclbstbeherrschung +2; Gesellschaft:
Lehren +2, kein Gassenwissen; Wissen: Anatomie 4+ 1, Mechanik oder
Vichzucht +1, Tierkunde +2; Sebriften/Sprachen: kein L/S |Mutrer-
sprache|, kewne Fremdsprache; Handwerk: Heilkunde Krankheiten
+ 1, Heilkunde Wunden -1

AcHaz-STAmMMESKRIEGER
Dic Tempel der Archaischen Achaz werden von eigens daliir abge-
stellten Stammeskriegern (siche MBK 134) bewacht, damit kein Un-
befugter cindringen und den Zorn der H'Ranga erregen kann, Die
Watle der Tempelwachen (Rssah: Tschal'An) ist meist die echsische
Axr.

Tempelwache (+0 GP zusiizliche Voraussetzung IN 11)

Kampf: Blasrohr oder Schleuder odér Warfspeer -2, Raufen +2, Rin-
gen -+ 1: Karper: Athletik —2, kein [Reiten oder Boote fahren]: Gesell-
sehaft: BEukete +2, Menschenkenntnis + 1; Nagwr: Fihrtensuchen -2,
Wisien: Goner/Kulte +2; Schriften/Sprachen: 1/S Chrmk +5: Hand-
werk: Heilkunde Wunden -2; Sonderfertigheiten: Wuchtschlag statt
Kampflim Wasser
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Ein FErRKina arLs HELD

Da die Ferkma-Stimme hauptsichlich von der Viehzucht leben, sind
dic meisten Ferkinas Hirten. Wenn jemand sich noch einer anderen
Tingkeit widmet, zum Beispiel sich als Straflenrduber oder Gesehichi-
tenersihler (Barde) hegingt, dann e er das in der Repel zositzlich
oder nachdem er zumindest als Kind die Flerden gehiiter hat, also
als Zweit-Profession. Kampl, Jagd und Zauberer sind Aufgaben der
Miinner. Es kommt jedoch vor, dass ein Mann, der keinen Sohn hat,
eine Tochter wie emen Sohn erzicht, Diese kann dann auch Jdgern
oder Srammesiriegerin werden. Wundarsr ist dagegen ein typischer
Frauenberul, denn ein Ferkina gibt seine Fraven und Tochter nicht
geen dem minnlichen Sehamanen des Stammes in Behandlung. Das
Summeln wilder Frivchite und Grassamen, aus denen Wein und Bier
gebraut werden, dberlisst man ebenfalls gern den Frauen, somit also
die Profession der Prospektorm. Zum Died, Strewner oder Gladiator
werden nur solche Ferkinas, die ins Flachland ausgewandert und am
Rand der Zivilisation gestrundet sind.

Archaische Handwerker der Ferkinas

(+0 GE kein 5O-Minimum, Voraussetzung: Kultur Ferkina)
Kampf: Bogen ader Schleuder oder Wurfbeil oder Warlspeer +2 starr
[Armbrust pder Bogen| +2, Speere oder Stibe +2 statt Infantenie-
wallen +2; Gesellcchafi: keine Enketre, kein Gassenwissen; Natur:
Fesseln/Enttesseln +2; Sprachen/Schriften: ke 175 |Muttersprachel;
Handwerk: kein |Fahrzeug Lenken oder Boote Fahren|, Feuersieinbe-
arbeitung +4, Holzbearbeiung + 1, Kochen + 1. Lederarbeiten +1
Auwesriistrng: kulturtypische Kleidung, je ¢ine passende Nahe und Ferii-
kampEWaffe, Dolch, berufstypisches Werkzeug, lederne Umhinge-
tusche, Wasserschlauch, Feuerstern und Zunder statt der in AF 98
genannten Ausriistung

Die obigen Werte kinnen mit denen des Hundwerkers (siche AH 98)
verrechnet werden, um diese Profession an die Lebenswetse der Fer-

kinas anzupassen und fiir Flelden aus der Kultae Ferkina zuginglich
zu machen. Aul der Basis des Archaischen Handwerkers der Ferkinas
kéinnen gewithlr werden: Bogenbauer, Braver, Firber, Fleischer, Ger-
ber, Sattler, Sailer, Topter, Weber.
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EmMPFEHLUNGEN ZVUR VERTIEFUNIG
DES REGIiomALENn FrLairs

Zur weiteren Vertiefung der Stimmung und als Inspiratonsquellen
ltir cigene Ideen haben wir cine Liste an Literatur, Musik und Filmen
zusammengeste

Irdische Literatur Fir das Flair der Wiiste Khom,

des Raschrulswalls und der Echsensiimpfe:

@ Karl May: Durch die Wiiste; Im Lande des Mahdi I-111;

Sand des Verderbens; In Mekkas Allah il Allah

® Thomas Edward Lawrence: Die sieben Siulen der Weisheit

® Michael Ondaatje: Der englische Patient

® Maximihan Kern: Das Erbe des Pharao

® Gamila Ghili: Myrte und Rose

® Karl Edward Wagner: Der Blutstein

® Amin Maalouf: Der Heilige Kricg der Barbaren — Dic Kreuzaiige
aus der Sicht der Araber

® Jean-Pierre Drége & Emil M. Bithrer: Seidenstralie (Bildband)
® . ! Lovecrali: Schatten {iber Insmouth

® Wiss ist Was: Wiiste

Musikvorschlige fiir die Untermalung des Spiels

im Kalifat, dem Raschtulswall und den Echsensiimpfen:
® Nikolay Rimsky-Korsakov: Scheherazade, Op. 35 (Klassik)
® Straul), Richard: Eine Alpensymphonie, Op. 64 (Klassik)
® Bauchtanzmusik

® Kifaro: Silk Road Suite

® Mike Bares London Philharmonic Orchestra:

Caravans (Filmmusik)

® David Arnold: Stargate (Filmmusik)

® Chnstan Bruhn: Generation Fernseh-Euli:

Sindbad (Soundrrack zur Anime-Serie aus den 7ern).

@ john Barry: Jenscits von Afrika (Filmmusik)

@ John Carpenter: The Fog (Filmmusik)

® Bruno Coulais: Belphégor (Filmmusik)

® Peter Gabriel: Passion / Last Tempration of Christ (Filmmusik)
® jerry Goldsmith: Die Mumie, Der | 3te Krieger,

Masada (Filmmusik)

@ James Homer Die vier Federn (Filmmusik)

® James Newton Howard: Dinosaurier (Disney-Filmmusik)
® Maurice Jarre: Lawrence of Arabia,

I dreamed of Alrica (Filmmusik)

® Fnnio Mornicone: Secret of the Sahara (Filmmusik)

® Basil Poledouris: Conan the Barbarian (Filmmiusik)

® Egon Riedel: Das Jesus Video (Filmmusik)

® ohn Scott: King of the Wind (Filmmusik)

® Alan Silvestr: e Ritckkehr der Mumie (Filimmusik)

@ Trancendental: Hamam. The Turkish Bath (Filmmusik)
® Erian Tyler: Children of Dune (1VEFilmmusik)

@ John Williams: Siehen Jahre n Tibet (Filmmusik)

® Hans Zimmer: The Lion King, Millenium, The Power of One,
Tears of the Sun, Black Hawk Down (Filmmusiken)

Filme als Anregung fiir die Ausgestaliung des Flairs der Wiisie
Khom, des Raschtulswalls und der Echsensiimpfe

® Dokumentationen: Sthne der Wikste | — Dharch die Sabara (2002,
Serengen darf niche sterben (1959)

® Weiterhin geeignet sind vor allem Dokumentationen iiber die
Sahara, rropische Mangrovenstimple, die Serenge, Sahel,
Afghamistan, Anatehen und den Kaukasus.

® Wiistenfilme: Lowrence von Arabien, Stargate. Die Mumie,
Hidalgo (2004), Beau Geste (1939) (Fremdenlegionsfilm), Dune
— Der Wiistenplanet (1984), The Scorpron King, Diie vier Federn
(2002), Konig der Liswen (199), Omar Muktar: Lawe der Wiiste
(1950), Der Marsch (1980), [ager des verlorenen Scharzes (1981,
Sahara (1943}, Sands Of The Kalahari (1963), Toareg (1984). Der
Wind und der Livwe (1975), Das Geheimnis der Sahara, Der Flug
des Phoenix

® Gebirgshlme: Rambo 10T Sichen Jahre in Tibet

® Echsenfilme: Enemy Mine

DSA-Abenteuer im Kalifat,

dem Raschtulswall und den Echsensiimpfen

® Nedime — Die Tochter des Kalifen; Sultanat Rashilul
(Soloabenteuer, 1984)

® Auf dem Weg ohne Gnade oder: Die Sonne iiber Khém;
nordliche Khom (Soloabenteuer, 1985)

@ Wie Sand in Rastullahs Hand; siidliche und zentrale Khom,
Uniau, Kelt (1989)

® Wie der Wind der Witste; Khom, siidhches Kalilat (1991)
[iiberarbeitet im Sammelband: Die Phileasson-Sapa, 19u9|

® Dic Stadt des toten Herrschers; Echsensiimpfe (1992)

® Der Liwe und der Rabe I und II; stidliche und zentrale Khom,
Unau, Mherwed, Eeft (1992)

@ Plorte des Grauens:; Raschrulswall (1996)

® Bastrabuns Bann: Mhanadistan, Khoram-Gelirge (1996)

® Rohals Versprechen; Raschrulswall, Konzil der Elemenie (1 99%)
® Dic letzte Bastion; Ermirat Amhallassib, ndrdliche Khom (1998)
® Wic Wasser im Sand; westliche Khom (Soloabenteuer, 2000)

@ An den Quellen des Harotrod: Sultanat Arratistan

[tm Abenteuer-Sammelband Fluch vergangener Zeiten, 2002

® Erben des Zorns; Emirat Ambhallassih, Raschoulstarm (2003)

® Rastullahs Rache: Emirat Amhallassih, nérdliche und zentrale
Khém, Kelt [im Abenteuer-Sammelband Pfade des Lichts. 2004]
@ Karawanenspuren (Abenteuer-Sammelband, 2005 in Varberei-
tung)

DSA-Romane im Kalifat und im Raschtulswall (Heyne-Verlag)
@ Wicser, Hadmar: Der Lichtvogel (1997); Raschuulswall,

Koneil der Flemente

® Wicser, Hladmar: Erde und Eis (2000); Khom, Wal-¢l-Khamehra
® Bernhard Flennen: Drei Nichte in Fasar (2002); Fasar, Unau,
Cichanchn-Salzsee, Kasimaten
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Kommen Sie mit auf die
Reise nach Aventurien, in
phantastische Land der Far
Rollenspiele!
en Deachen, ver-
len Elfen,
unier-
‘N Sie ver-
fer ertiillen Sie

im Land der bosen

e Raolle, die Si

e Held hat Stiirken und Schwiichen,

und nur in der Zusammenarbeit mit
seinen Gefihrien wird cr ans Ziel kom-
men., Denn Sie erleben die gpannenden
Abenteucr nicht alleine, sondern Seite an
Seite mit Lhren Freunden oder Freundinnen.

s gibt keinen Verlierer in dicsem Spiel: Z
gefragl; Zusammenhalt iind vereinte Anstrengun

Alles ist maglich in der Welt des Schwarzen Auges.

RascHTuLs ATEm

Repaktion: FrRank Barters, Caris Gosse & Steran KUprPeERS

D ie ghadenlose Kham ist die griire Wiiste Aventuriens: Endlose Diinenlandschafien,
tiickische Salzseen, bizarre, vomewigen Wind geschliffene Gebirge und einige verstreute
Oasen und Wasserlocher sind der Lebensraum fiir die wenigen Pflanzen und Tiere, dic den
unerbittlichen Naturgewalten trotzen. Doch die Khém ist mehr: Sie ist die Heimat der stolzen
Novadis und beheimatet mit der Oase Keft das spirimmelle Zentrum des Rastullah-Glaubens.
Und unter dem Sand lauern Geheimnisse vergangener Aonen; als Elfen und Echsenwesen hier
um die Vorherrschaft fiber Aventurien rangen.

In den Echsensiimpfen éstlich von Selem sind einige dieser Geheimnisse noch heute prisent,
denn dort leben die Stimme und Vilker der Achaz und bewahren Teile jenes echsischen
Wissens, das den Menschen nie zuteil wurde. Verstreut zwisclien Mangrovenwildern,
Sumpfltchern und trigerischen Wasserflichen liegen Tempelpyramiden, die dlier sind als
jedes menschliche Bauwerk Aventuriens — und bergen Wissen, das se¢lbst dig weisesten der
Achag schon lange vergessen haben.

Der stidliche Raschrulswall markiert den Schaittpunkt der Kulturen Siid- und

Mittelaventuricns und ist mit seinen Achttausendern und strategisch wichtigen
Pissen Barriere und Verkehrsweg gleichermalien — und Heimat der riuberischen
Ferkinas, Bergvolker mit archaischen Sinten und Gesetzen, bei denen der
Reisende nie sicher scin kann, ob er als Gast willkommen geheilflen oder in
blutigen Riten den Gittern geopfent wind.

Diese Spielhilfe enthdin slle wichugen laformatsoes te Geograg Geachuchar anal Kaivor dey Reponce
Khémwiise. Echswnciesple und didlicher Raschtalveall and

Lum Spieclen s Aventurien wind as wetcren Marrnales au

Regei-Bonsn | Schwerter & Helden, Zasberrs & Hesenwerk, 7 & [ Namoorn| and Erghanungibinde (Ao
Arverzal, Siby, Ringe, Dudunneniompen, Zoo Botpnss Avenimraca) o bnlfresch, sber sahy crforderiick

€ 25,00 » CHF 43,80
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Vurorxen s Feuas Procdestsoe | i
5 F1836890 642954
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