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Do what thou wilt

shall he the whole of the Jaw

extraidos de ledd:

povos, a Magi

Mesmo os
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de forma ficcional. ¢

Este ¢ apenas um'jogo. A realidade € muito pior.

Loye is the law, love under




Conceitos Bisicos
Sacicdades Secrefas
Criacio'de Personagens
Atributos
Mundanos
Misticos
Ordem de Dagon
Magos Atlantes
Escola de Yamesh

Escola Cabalistica de Luft

St‘lzhﬁﬂ:s da Tempestade

Sagrada Ordem dos Magos

AGNT -
Templo de Tsis ¢ Osiris
Magos Vermelhas
Escola de Pyros

Ordem Mirmore

Magos Petros

Sociedade de Hassam
Casa dc Chronos
Iuminados

Ordem de Salomio
Magos Austro-Hungaros
Ordem do Dragao
Ordem do Graal
Wiccas, Bardos ¢ Druidas
Brujas

Ordem de Luvithy
Irmandade de Tenebras
Magos das Sombras
Helffire Club

Asima

Golden Dawn

Ordem da Rosa ¢ da Craz
Mandarins

Aprimoramentos

Pericias

E‘quipa‘m‘cnt‘os
Magia 4
Regras de Magia
Fogo
ASL\&
Ar
Terra
Luz
 Trevas
Plantas
Animais
Humanes
Spiritum
Arkanun
Metamagia
Caminfios Secundarios
Ferramentas Misticas
Rituais

Regras ¢ Testes

Desenvolvendo o Personagem

O Mundo de Trevas
A Lei

Fora da Lei

Al Qacda

Seres Sobrenaturais
Loadres

NPCs

Planos de Existencia
Alfabetos Magicos
Seculo XX

Idéias para Aventuras
Bibliografia




RPG j esta no Brasil i mais de 12 anos. [4 se passou
GURES

wcamentos nacio-

muite tempo desde a primeira versio do G
Pl cpciuica pel
auis ¢ teaduzidos.
Jowidotes s¢ formassem. Tempo suficiente par que uim novo ipo

Deviraté os ulomos

rempa

enle pata que bons e expenenies

deJogador fosse criado e desenvolvido: os roleplayers. Jopadores

de RPG mais preacupados com o mliente, com a representicio ¢

com s relagous politicas de seus Pessanagens do que com 15 tegeas

Fste jogo fol feito pam voces
TREWAS é ambientado na realidade

pedas vao sentidas ¢ as decisoes fomadas
ado tem volta...

IR
tare véu de ilstes que reoobre 2 nossa
tealid
mente &

VAS convida o Jogidor i refi-

de ¢ aencard-la como ela weal-
A Magia € o sobrenatural
estic 1 nossa volta, observando:

s ninea pudeimos realmen

te compreend® los. & sanfdade e o

Ioucura sesmpre caninhini juntis
¢ nem sempre foi impossivel ao ho-
e separaro el do ficicio, a low
ctita da Magia Explicacoes rcionaise,
desculppas baseaddns na Giéncia procurm
cada vez mais amarrar iosso subconscl-

ente e nossa vontade de descobrir novos.

caminhos, ) potqué disto poucos saberm
Nfas ¢ s ¢ssas amarras fossem afrouxadas?
Vocé estd prepacida par
O que ¢ RPG?
Um RPG on Rak Playdnz Gaze é vana mistara de featio @
Jjogo de estiatepi o
Einum featro, o5 atores recebem seu it com tudo o que
seus Personagens devem fazer. Cada fala,
nesse

veidade?

. Como assin

dia pesto estd descrito

apel Em o jopo de estratégla, por outro lado, voce
nunca sabeé qual seri o moyimento de seus adversitios. No RPG,
esses dois universos s junitam para formar Personagens comple-

tos. controlados pelas Jopadores, mas sem nenhum smpt Os
Jogadazes devent tomar su
de scus Personagens.
Ui Campanha de RPG ¢ formada por diversas Aven-
taras wnterlipadas, onde win gmpo de Jopadores cria um gru-
po de Personagens segundo certas regras, Fase grupo & coor-
denado por um Jogador mais experiente, que chamamos de
Mestee. Ele serd o ditetor da pega, a pessoa que criard a Aven-
turi que os Jogadoses tentatiio resolver, Podemos compatar

s decisbes com base nas caracteristicas

uma Aveniurd 2 um flme ou 2 uma peca de teato, onde o5
Togadoies fazem ojpapeldos atores & o Mestie faz o papel de
izeror. Como um ator, o Jopadorpode representar um Per
pem quenuiie difereat

A diferencaentre 0 RPG ¢ um filme ownm liveo comum &
que ni b um rofeir A serseedo, A agio v se desenrolando

S08 de sl mesmo.

Person;

ida et que 05 Jogador
geas e o5 rumos da
dores

s fommam decisies por seus
2 se modificam a cada ato dos Jaga-
F o Mestre (@ muitss v sorte da jopada de alguns
dados) que determing se 05 Jogadores forum
agoes, estabelecendo quais foram as consequéncias o
mundo imagindrio de TREVAS.

Vocé ja deve ter percelido que para
jopar esse REG serdo necessirias ala
may pessons (um minimo de 3 e um
miximo de § pessoas), sendo uma
delas o Mestre, Pelos temas tra

Aventur

e85 3

fizes

e Suas

dos nestelivro, recomenda-se que
05 Jogadores sejam adultos, oute:
nham maturidade suficiente para
lidar com os faros ¢ stmacies aqui
dos, Lembrese: ista e
apenas um jogo.

TREVAS

NqUARLS OF jogos cony
05 Jog
em ¢ desenvelyam Personagens com

apresents

nei-

ouais fizem com qu doses cri-

em: repras fixas © imutiveis, estabele
seus limites muito bem definidos, TREVAS é basi-
camente um jopo de contac boas hisiorias de terror,

Neste jogo, os Jogadores literalmente encatnam os Perso-
nagens. O proprio conceita de jogo parie da suposicio “O que
aconteeeria se BU estivessevivendo esta sitnacio?”. O objetivo de
TREVAS € contar uma histona, modificandoas situgoes confor.

me clas Forem surgindo ¢ explorar todas as possibilidades de
interpretagio por parte dos Personagens,

Por causa disso, as repeas criadas para este jogo sio adapta
das para Live A;

de modo  conduzica histdra em um aivel
cxtremo. Bm TREVAS, praticamente nao ha reptas fxas, nem
tabelas complexus ¢ o3 Jogadores sie obrigados @ interprotar,
sendo esse um das pbetivos de jogo.

TREVAS ¢ uma cspécie de exercieio de interpremacio e
soieplay. Diferente de tado o que voee (3 jogo. Mestres mais
Inexpericnies poderao achd-lo exigente demais, pois ele infe-

lizmente (o felizmente) necessita de mais scivelnio, pen
nterpretacio de Personagens, coisas que o5
outzos RPGsndo exigem

menio rpido

|
1



ilos, i se poder jog
agio NG decorrer do jogo, e mesmo quando vooe sl
VeL Grinelo sen Peronigenm, 68 utizrenios miuiios ermos gue vocs
A0 et e
dedy

&y Bisses conceitos e lermos sio usades nosistema
s & combates (amben o tratidos neste capitlo,

Personagem: antes de comegara jopar, cada Jogador precis
o deste Jogador no mun-
doficticia U Jogudor pade eriarum Personagen mago ol guer-

Citirum Petsonagen, que & represent
seito, conforme desefar Durante o joge, o Pe sonagem realiza s
ag9es propostas pelo Jogador, Unt Persanapetn. 0o vai jogie o8
didos ou consiltr s tabelas, da mesma forma que o Jogdor nio
il peli fanela o litar com um vimpiro,

Ficha de Personagem: plintha onde sio anotadas as
caracteristicas de cadaPersonapein, A ficha de Personagens (em

na Daernon) encontra-sé no fnal deste lveo, Bl NAGQ
deve ser precuchids; cada Jogados deve firaz uma fotocopia da
ficha paca sen ugo,

Mestre ou Nacrador: [ o lopador que ficard responsivel
g8 Togs

uma espécie de diretor ou coordenador do

beatele éontzalar todos 0 outros Personagens que niosio
controlados pelos Jogadores (vee NPCK) e crile ¢ exetutar as Avertis
zas Maito do sucesso ou fracasso de uma Avenrura depende dele,
(RIETHIEAY partida, € o Mestie guemiri propor um prabloma o
L mistézio que os fopadones reatasio tesoiver

ntendo em
@ Avenrue
dias o t1és hos, ou muito

Aventutaz Uma historia criadd pelo Mes
sim problema seeresolvido pelos [ogadores, L
 tereningnde.
longa, ey suCesaivas seastes de joge. Teoricimente,

pode ser cur
Aventura podetiaduar pars sempre.

Campanha; Uma sucessio de Aventur L envolyvendo

sagh dos Personagens, desde a primeita partida,
NECs (Non Player Chatacter), Pessongens
Teemo enprestado de outros RIPGa I

o-Jopadores.
designar Personapens que

si0 eantrolados jelo Mestre. e nio pelos Jogdores. NPCsperalmen

{ESetvem como Pasonagens coadjivaates s Avent

Atributos; Iuncionao coma unii forma de transporrar

i Pessenagen pira o munado fictico e estabe lecer comparagoes

eitre elee a5 diversas cligtor, an Atebntos que deserevem

sewRersonigem com el & Sio em nimeco de 8, divididos o

fisicon e mentais Q8 Areibitos ficos sio Cons Fore

G

a, Forga de
Nontade, Percepeiio ¢ Catisma. Os Atiibutos varam de acordo
com seus dados de comparuciio, sendo que tm humane possu
normalmenté B3I, com Atdhutos varando de 3 a 18 (verDados
de Compazacio),

Dados; Fam RPGs, nommalmente sio utilizados virios tpos
dedados e aio somente o5 rradicianais dados de 6 lados Neste RPG
usaremos dados de 6/e 10/1ados. As notacées utilizadas <o 1d6 o
1410, Jogar 1d3 mio é uma jogada de un dado de (68 lados, rmas o
jogada de um dido de 6 faces dividido por dois cartedondads para
cimia. 1100 quer dizer dois didos de 10 lados, sende fquie oy deles
serd idozeni € o ontio a unickide, obfendo-se assin um nmeo
enfze 1'e 100, resultudo de ) sipnifica 100

s de dados de dez £

e, voce pode
03 de segunda,

Cronbmetro: Ao iny
wiilizar im cronometo digital que mitque cent
Paravtiliza-lo, bastaapertara tecly st contar até 3 o ipettar e
“stop”. Nib impotia os valores mareados e scgundo, aperds o5
valotes dos centésimas de sumindo, g vatiam entre 00 e 89, cxar.
mente conto uin 1d 100,

Dadas de Comparagiio: B umt forma compirativn de esfi-
mar o quin poderosos ascranims e os Personagens sio, Os dados de
comparicio duem guantos dudos de 6 fices (d6) uin Pecsonageim
possui iguele Atribiita Por exerplo, um himano possui nocmal-
mente 3D em todos o3 Atmbuos, o que lhe di Uma variacio de 3a 18
el seus Atubutos. Lim dembnio pode posstit forgu 40410, 0 que
daria ele valores de forea vaiando de 142 34,

Pontos de Vida, ou PV: 1% a forma como reprasentamos 2
“energia
Personipea possu, mais difieil & matd-lo; Dersanagens huma
Ui Perdo

que um Personagem possul Quanta mais PYs uin

nos genalimente possucen de 124 20 ponfos de vid
gem recupéra | PV por dia de descanso completo.
:m é ferido e perde Pontos

5 Quandoos PVs de nm
Personugem chiegam a0, el desmaia ¢ perde 1 PV por rodacla, aré
chegar e -5, quando o Peesotapem morre

Dano: Quando um Petsan
deVida, divemos que ele receheu d

Pericia: diterming o que sen Pessonagem salie e, |
pode saber usar uma espadi, ou setum excelente carpinte
Perivia que diz o quio bom cle & em dererminada profissio. As
Peric) &'r_nrL'prc-:wnmimrm|:uurm- jei
as: Determi
gem stbe lutar com uma det

Pericia com arr 10 quanto seu Person

minadi acma. I eomposi de doks




ineos itaque do +35130)
A0 uiilizados em Testes'de atague ¢ defesa, guando seu
Personagem et lutnda com s armas. Tashém é utilizado pird
Pericias de combare. i

3a. (Por scmpla, Dpad fong:

AUMELos §

Pontos de Magia: Sio o5 pontos que um Persondgem
EO POSEL :
de fazer. Quanto mats pontos um Persenagen possuly, mais
poderaso ele serd. Personagens que niao 530 magos nio possucm
pontas de May

T indicar o quante de Magins ¢ Rinars ele & capaz

Forma: Sio as divisoes d
nipular os elementos, Bxistem 3
det, Criar e Contolar, baseadas nos Sephiroths da cabala,

(s magos ufilizam-se das Formas pasa moldar os Cami-
nhas de Migha, por exemplo, paza conjuraruma Bak o
se Criar & Pogo, Para lera mente de umapesion, o fetticero unliza-
se de Entender ¢ Humanos e assim pot diante.

forma como o mago pode ma-
formas de manipulacao: Enten-

Caminhos de Magia: 50 divisoes da Mag
cetro pode escolher para aprender, Existem 6 Caminhos de Mags
Flementais: Fogo, Agua, Ar, Terr, Luz e Trevas. Além (lele\
existem oufros 6 Caminhos de Magia: Plantas, Animais, Huma-

nagia,

queim fritie

ns, Arkanum, Spiritum ¢ Me

Ponio de Focus: Focus ¢

unidade gue indice o guio
avangado um mago esth em determinado Caminho on loma e
o5 limites que aquele mago pode passnir. Coanto mais Pentos

de Focus um mago possuir, maior as poderes dele naguele Cami-

aho ou Forma,

is &
rio dos Caminhos de aprendizados, os Rite

Rituais: Sio
perientes. Ao cont

4is devem ser escritos em lvros de Magias ¢

apias mmais claboridas, pira magos i

memprizados para
podetem ser wsados pelo mago,

Cireulos de Magia: Corresponde 3 quantidade mixima
de Focus dentro do major Caminho gue wn mago sabe fzer!
Um mago com quatro pontos de Focus em Apun pode fazer
Ritasris do prisn ¢iro 4o quarto Gireulo de Magia, no Caminbio da
o Quanto maior o Circulo, mals poderose € a
cxemplo, criar fope suficiente para acender um cigirro € uma V;

viagia. Por

gia do Phmedro Circulo, enguants conjurar wna Bola de Fog
pode necessitar de 4 ou 3 Pontos de Hocus.

105, falas oumaterd

5 eCessaTios 2
o denm feitigo ou Rirual. Padem ser relacionidos com
excentada, por exempley para realizar uma viag
iceito precisa detun chi de copumelos especiais, que
deve ser ingetido sob certas eondig@es especiais descritas no R
al 1stes procedinientas sao chamados de fetiches.

e

Emwum jopo de RPG, normalmente precisamos de
a comparar Personagens entie si, Saber o quio
poderoso um mago € o seunia Aventura esti bem balanceada

pira o gripo. Por eausa diste, o Sistema Daemon utiliza aives
pira diferenciar os Personagens: Osnivers vagam de | 215 azas,
a0 contritio de outtos RPGs, Personagens de niveis diferentes
podem ser colocados em uma mesma Aventia, pois o que os

- de conhecimentos agdguirid

diferencia & aquantidad

nas de poder. A cada mivel, o Personagem fi

expericnte, ganha 25 pontos de Dericia hem eamo 1 ponita pari:
zastar em Atrbutos e 1PV para adicionir 208 que i passu

i ape

-4 mais sabio e mals

Pontos de Aprimoramento: Sio pontes gue um jo-
gador possu para ‘refinar” a historia de seu Personagem.
Podem ser utilizados para consepuir aliados, mais riquezas,
mais poder, Magia; e depende de cadi Jogador gastar seus
puntos damaneira que achar melhor. Os Jogadores comecam

com 3 pontos de A primoramento por Petsonagem. Aprimo

ramentos.

gens que um Jogador pode comprar pari
ens que pode ;om—

melhorar sen Perscnapem, ou desvanta;
prar para limitar Persenagensimuito poderosas.

Rodada: Medida de tempo que equivile a aproximadamente
10 segundos, 1 utilizads pur mercar o fempo duranteas Avenrias,
Liuma sedida absteata ¢ uglizada somente pelo Mesire e fogada-
zes, suficiente para todos 03 Personagens efetuarem tma acao.

Teste: Em {odo RI'G, 0s Personagens fazem Testes paza
veuificar se consepnivam abrir uma porta l'.t‘.lﬂ(-dd.(, EEACONITATAN G
livro gque pragunavam na biblioteca ou frisa saber e amia magou
Corpo gue investigam, Isto & chamado Teste, Os Testes sio feiros
COI POICENETENS, JoRa-56 ldm}:nm o5 modificadores e verifici-se
OR au IGUAL 40 nimere, de
foi hem sucedida.

se o mimeto sorteado fo

50

Mesie:

Asaque e Defesa: No Sistema Daemen, aique  dei
sl muito simple e atague ou de
defespeom determinadaarma. Joga-se 1A100 ¢ se o namero ob-
tido for MENOR ou TGUAT, a0 valor du Pericia, considera-se o
ataque ou defesa corretamente efetuada.

Basta observarse a Perd

Tnidice Critico: Divida o velor de Tesie de atague por 4. 0
valor, arredondado paza batso, & o indice eritico, $e a jopada de
1d100 forigual on menor do que o indice eritico, considers-se gue
o galpe foi desfericdo contra wm centro vital (eabega, coragio, pul-
mip, parganta, ). 0 dano, nesse caso, € jopade duas vezes e soana
do aos binus de forca ¢ outros,

Por exemplo, alguém que possui Egada 50030, acert
um golpe crlice sempre que titar 12 o1 menos am 1d 100 em sos ‘
jogicla de ataque,

Live Action: Agio a0 Vive. Regras pasa jogar com Dets
nagens como se fosse teatro, a0 inves de simplesme
redor de uma mesa e interpretar

sentaran

Kit: conjunto de'A primoramentos e Pedcias que definem
it

i prolisio ¢
ainda mais criacio de wis Personagen.

FreiTa yumgnm(,u\mgamnu,m'\s




primetri sociedide sec
a3 entidades descolirivanygue 3
a0 controle so-

@ A

informagao completn da vesdade
breos humanos que 0io a livessem,

A Roda dos Mundos

Ui dis primeiras ihies que oy magos iniciados 1as esco-
Ins de Magia aprendem ¢ a respeito da Roda dos Mundos, o
nome dado 40 mecanismo asiral i
muidos

£ NOVE E

sponsdvel pela evalugio dos
irituais & que estd dividide dentro da sistema solar
ens, chamadas orbes.

Hstas ggantescas engrenagens mnvisiveis envolvem todo o
whiverso, decrerando 6 nascimento & 1 morte dos mundos. A Tesra
ande nds vivemos fiz parte da tercéira orbe solar, tunbeén chamada
»s Paradisia e Adanun

e acordo com a histaria da Cidade de Praia, como ela nos

satiinia, junto a seus planos frin

& contada, o universo como conhecenos passon a exishir guar
Jeovah (também chamade pelos estudiosos de 2
Deminrgo) rompe a barreirt que sepaca Eden de Paradisia, fin-

dando s grinde Gidade de Prata, lar dos anjos alados, O gue havia
antés @isso, ninguém ao certo sahe a verdade,

alem do Deminrgo, autto nome é conhecido dos estudi
osos da Reino Astral: o Anciie dos Tempos. Sabe se que essa
poderosa entidade 6 mencionada ng turas como ji existente
naquela época, mas neahum. sibio jamas conseguin encontrar

sua verdadeira arigent,

A Primeira Sociedade Secreta

A peimeita sociedade secreta surgiu quando Lucifer, o
mais lindo e podersso anjo dos céus, decidiu organizan se
ta pelaliberdade.
1 dciter ainda era o comandanie de (odos os anjos naquela
época,adorade

setelos o espiritos da ceiagiio Vin a construgio da

“Terra se desdobrar diante de seus olhos, A0 dos homens,
dos animas ¢ 5. Wi tm mundo que podena ser sou pard

Tunto a seus principais marechais, Moloch, Chemos,
Baalio, Astoreth ¢ T 17, formon as bases de unt exéreito que
anjos da Cidade de Prata ¢ téntatia

tomar o pedet dasmies do Demiunr.

ariegimentatia um tergo dos
Hutdo Licifer fez o impensivel: desafion o pader de Deus.
Sepundo o pocta John Milton, a morada dos primeitos
telo Qostegor, ou Malek. Umieastelode

sroximadamente do timanho de uma

anjos ers chamaa de
Propofydes gigantesc
metrpole na Terra, apenas inferior ao eastelo Japiten, lag dos
anjos altissimos.

Closte
faaedo junte

o1 foi 1 base da releliio dos primeiros anjos.

aseus marechs, Licifer tramon  prim

de todas as rebelines.

8

A Primeira Rebeliio

Tanfreniando o dobro de suis forgas, os anjos rebeldes
conseguitam derotar as flaages de Miguel e romar o castela
Japater, Tropa apos tropa, todes os anjos principais do céu om
baram diante dos ataques delicifer & 618 exEcitos.

Quando as falanges finalmente rentram romar o Solarium,
a Giande Sala dos Alfissimos, enconteatam Christas, filho do
Deminrge, sentado i direita do Pat. Nuquel época, Chaistos era
conhecido apenas como “Tumen Filliis” (o Fillio Tuminade).
Chuistos ergneu uma espada brilhante como mil 5615 e enfrentou
Liicifer e sens anjos sozintio, A lum prolonpousse por uma elet:
nidade ¢ 08 espiriios mais antigos dizem que o universo brilhou
nessedin e depols escurecen para sempre.
Apos a queda de Licifer, o castelo Oostegor fol destruido,
mas algns dizem que pastes do castelo atnda podem ser viss ia
faixa de asterdides entre o5 planetas Marte € ipiter. Dos eampos
dee Marte, na Cidude de Prata, pode-se ainda avistar as minas do
fabuloso castelo, assim como do Nano Cireula do Tnferno, mo
rada atual de Lnicifer

Os outros Deuses

Apés a vinda do Deminrze, o8 deuses Gaga (Caia, a mic
Terra) & Uranus (o pai, o céu) foran as proximas entidades
cruzar a fronteiea espiritual entre Fden e Paradisia: Tiveram ao
todo doze filhos, chamados de Titas por eausa de sen imenso
tamanho & poder ¢ povonram partes de Paradisie. Um de seus
filhos, Chironos, timbém se rebelou contea sen pai Uranus e,
assim como Lacifer, combateu seu criador

Armado coma Lanea do Destine confeccionada por Gaea,
Chronos castron Uranns e arremesson seus (esticulos paraa Tec
ra, onde us espumas formadas pelo sémen ¢ pelas aguas domar
deram origem 4 densa Afrodite, 2 mais antiga deusa 3 prisar na
Tetia, cerca de dez mil anos ateis.

Apos a derzota ¢ banimento de seu pai, Chronos assuimio
o dominio di regiio sl de Pasadisia, juato s seus imios Titis
(©ceanus, Thetis, Geo, Phebe, Hiperion, Thea, Cria, Foripin,
Japeto, Climene e Rhiea} & jontos povernaram a'le
amada Erade Ouro d

o5 alizmmarh ser apenns outea forma do Anciao dos Tempos)
teve diversos filhos com Rhea, entre o5 quais Réstia, Demeter,
Hera, Zeus, Hades ¢ Poseidon

i POT MU0

séculos, na erra. Chronos (quemuitos

Alertado porum Ordculo de Spuitum que sea desrotad o

por seu filho mais jovem, Chronos decidin devorar tody sua

prote, para impedic G i do Oriculo se realizass

wise capinlo dla histaria prega, muitos sibiossereditin que foi o

proprio Chrenos quem avisou i st mesmo no passado, sobie su

dertota pata Zeus




Rhei quandoo sexeo filho homen nasceu (Zeus), de-
cidin escondé-lo do pat, moldando com seus poderes migi-
cos wma pedrd na forma da exianga O deus verdadsizo foi
enviado paca a distante Ilha de Creta, onde fol criado pelos
deménios canhecidos como dictilos ate que atingisse a idade
acdiilba e pudesse aracar seu pal.

7 eis, com 4 ajuda dos centimanos (ggantes com cem hrd-
s o cingiienta cabegas que vivers no Olympus), atucou oy Titis e
s dereoton, apdsionand-0s na regiio que mars tarde seria co
uhecida como Inferao, Eim sepuida, libertou seus irmaos do ven-
tre de seu pad @ tomou a cidade dé Olympus como motada, Ci
sou s com Hera, sud fond ¢ passou a governas os chamados
de:

n olimpianos,

dpesar de relifivamente proximas, 4 Cidade de Praty e
lymprs qus ram confatedesde a primeira rebelido
ifer até a tomada do poder de Olympus por Zeus. O pii

ACa LAV

o contato entre as duas regides ocorzen pot volta de
om 1 clicgada do mensageizo dos denses gregos Hem
Cidade de Prat,

Deuses Egipcios

Thepera i im dos proximos deuses s enuzr a bireeit et
s dlafs plinos celesiais, Deus besonre, consteuin sua morada no
dleserto de Dudacl, afistado 4o sul de T"Imd.l a musttos diis de
Viaggern i regiio onde esti localizada i Prata

e suas praprias Higrimas, Khiepera criou Ri
o sitnbolo de R é um alho lcrmejante) e todas os outros
denses que miis tarde seriam conheeidos como deuses epipci
6. [l seguida, criou a8 imponantes pirimides de Dudael e a
Cidade Dourada, onde passou a governaz junto a scus filhos.
Khepera de recel pOLCH [Enpo depols, n
serloe dunca tafs foi cncontrado.

R, filho mais vellio, sentia se muito solitirio e criou os
deuses Maat, Mut ¢ ‘thot para lhe i, Com a
deusa Nut teve cinco filhos: Osits, Haroeris, Set, [iis e Nephiys
(95 deuses Set ¢ Nephtys tambén riveram um filhs, Anibis. o
dens de cabeea de chucal, puardiio dos mortos ¢ coordenador das
almas :[.‘,Epciaﬂ em Spicim

A pirimide dourada e a Cidade Dourada de R dvesam
0 CoNvIvench
Prata, com froca deinformagaos,
diplomatas dessas eidad

IE 2350

areias do de

ZE1Cm. COM|

cifica com Olympus ¢ com a Cidade de

Ritunis o Magias entze o5

Metropolis

Com o enfragqueciments da bats
Paradisia; outros deuses mals fracos conseguiram alravessat o
portal para Paradistn ambéam, Bel Meridath ¢ Leviathan fo-
cam exemplos desses deuses gue cruzaram a barrei
Fiden e Paradisian ent 10/000 A.C..

At entre o deus da luz e o drapio baleia da‘escaridio
mrcon Parac om o brilho de com estrelas e foi narrado em
diversas mitologias antigas, principalmente na segiao da
Mesopotimia. Intmigos maitals por incontiveds eras, Bel
Mendathenfrentou | han aida uo}“dm.consq:,umio for-
car o demanio i queda para wim plano inferior..

a entre Hdea e

enite




B e

Apeharde co um dos miais pod
ane ji habitagun o Osbe Terrestre, Leviathan perden a bazalha
contra Bel Meridath ¢ fo1 derrubado dos céus sobre Parads
causando vm grande casaclisma, S queda abrin uma ceatera g
gantesce, chimada pelos anjos mais andgos de “0 Fosso?, 1ao
profinda que & impossivel enxergar seu fim.

Do ventreamaldicoada do deus-balefa Levinthan nasceram
#23.543 keegers (5ete clevado @ sérima potéacia), que escalaram as
Bordas do Fosso comouma verdadeira horda de seres aboming-
cidade de Metrgpolis. O nome dogfer

C e sipificn Guardiio ¢ Reperr

Veis, até onde seria ergricda

i e a5, 08 Azepery lembram anjos disforoies &
oliesos, com asas deformadas ¢

elozn dos anjos de Parudi

s anjos defommadas organizan wna 4 cily

enviados pelo Qlympus e pela Cidade de Prara como diploniatas
para amalisar e descobrir os poderes da Arvore do Mundo,

Esses anjos foram escolhidos entre 03 mals antigns reciperes
enimbus da Cidade de Prata ¢ sio cles: Keter(a coreay, Hochua
{a sabedoria), Binah (a compreenisia), Hesed (3 misericardia),

wucah (4 forca), Tiferet (b belera), Netzach (a virri), Hode (6
explendor), Yesade (2 fundagio) o Malkuth (o reino), Gada s
deles ormou se responsavel por um ramo da Arvore da Vidi e a
ela fol dado o nome de Quabal ou Quaballa, Os dezarcanios
denominatam se sephitah (no pluml, sephirohy, o5 guardifis da
Arvore da

(6} c!:/.uuu prmeio arcanjo, Chorozon, visluibrot por aci-
dente o tamo proibidy daA.mw.‘ chamado Daath ¢ acabou s&
eortompendd Diestruido nesse processe, sew eapinito enconmon
contors nosReitos Infernais, onde viviam Tisifer ¢ Shatean, No
Inferng, ensinou a algins demonios escolhidos por el (chamidos

mais tarde de glippoth) as mesnias regras de Magia que o5 axcanjos

il
fortificads, tabalhando sem gasaz durants fete mil anos, As Bordas
daFasso formam 7.777 “dentes”, a0 redor du cidade de Meiropolis.
com forma muwe semelhanie ds mandbulas de vm mbagio. A
nstruida dentro dos penh

o construidas sobre o fosso, com

«idade de melal negro estd CO8 A0
canuitas partes
s, edificios com cenlenas de andares, castelns ¢ mulha

s hediondis eriaturas
quimia dios igors

o pehs impestas pekos

mansoléns puirdam os cha

Merzdpolis também ¢ chamada de Neeropols, ou de

aprendeiam, para gue pul M $E OPOL 405

Muitos sibios srgumentam que Chorozen descobriu g
verdade por reis da Roda dos Mundos ¢, por i3s0, foraow se
um praserito da Cidade de Prata, sendo cagado e quase
0o Tnferno soba protesio de
Lucifer pata podersolreviver e que tedia fundido o qlipporh

de [uudu tendo de se re

comn um maneira de alertar o8 outeos magos @ respeits do
pengo de s Arvore da Vida,
A Quabal tomou-te bma orden

el
creli de anjos denteo da
ade de Prata, conhecida apenas pelos anjosligadosa | lammes,

pazit eaos dez sephiroh. Esse conhecimento mis-

Lanks, Crdade das Mortos, venesads na antigs fndis. Sua lo
i s dispostisobre a corditheira do Tibet, o
e #Elido a0 vedor di cordilheiza onds estio
lm alizadas ds 7
A visio

torres
o viajuntede T i & assusadora, Apos cani-
nhar pardu»uu EEPCEIATEVE, ¢ nmrm\miL MpELARIzas exiremas,
S persgring i se depirirenm torres do meral asgro qu
ceéu, formando uma enorme boca de tubarie, Uma ves
do 63 postdes extermnos, a fempeza

el cada vez mais CEnts, confoume e apro
s estrunuras i

3 do Fosso e

vinclos pari s cida

1 ch!c 4, QuE 130 viram com bons olhos seus

s defoetidas de corpo ¢
i

A Quaballa

Entrelagandd wodos o mundos da Orbe Tereste (inchy
intlo Akan, Term e Paradisin) esti Visad msil 4 Arvore de Vida,
enhun sibio consegn explicar totalmente sew finclonamen.
10, miis sabe-se que a drvore esti pnada com a Roda dos
Muzidos ¢ com suas engrendgens dentro desse
celestial. Aquele qus dominar o caminkios dalRoda
deminard s Orbe completamente.

Apos adesenbert dessadrvore pelos habitantes de Aasgard
(08 denses ndrdicos que vivem ao nore de Pasadi
sompatiheiros de Fdange, entum iotal de onz

A0 TIVCTAm LT €S0~

anismg
dos Mundas,

10

tico chegon 103 lumanos através de Um personagen muilo f
MOS0 Enlre s anjos, o proprio Samyaza

Atlantida

C grands filasofa Plardo, ni Antipa Geéeda, fol o plmeds a
escrever subre esta lendan ilha localivadn na Jocal que mais tasde
ficagia conbiecico como Tridngalo das Bermuds.

Cered de dez mil anos ars, o dews dos mares Poseidon,
native de Glympus, eriow umaila masvilliose para sua amante
Cleto, gue muitos disim sex wua mortal. mas que o verdade era
filba dos dewses greans com mormais, Essatlha co povernada por
i grandeeidade, d nome £ , Ioealizada em sen coragiic,
Poseldon crivunilha comoum grande presente e dividiu- entee
seus dez f m homenagem a seu prmogenio:
At (nio relacionado con o gigante e segsay
bém (la mitelogia greg:) '

05 clus am-=

lintida aconiteee milénios mais tarde,

junte com @ Dilivio, por abem denma conjuncio de atos de

0 los.”
CIDADL

uma dezena de deuses, coordenados pelo Anc
njo miis velho de Paradisia (ver ANJ (O]

AL pasa detalhes), i
- Quando aAtinida mdvsrmid.n Se‘ﬂ:,hni:lmnus L POLAC:
rem quase wdos flhos de deses € humagos, ficarm prosos no

. Planoespintial da Tese, condenados 4 reencamarem em novos

s humanos, Qutros tvérm suas esséncias captuzadas por

dembnios ¢ aprisionadas em cristais que foram usicos como

fonte de encria misticn duzaste milénios,




Os Nephalins

Apos os priciros eshudos da Arvore da Vida, a Quaballa
‘passon a dominar boa parte da politic Cidade de Prata ¢ entre
m em Olympus, Nio ¢

se
wfetar decisoes tomadas por Christos

08 deuses menotes gue vivi ¢
THC AT
ol Zens, mias consepuia desviar esforgns & recursos par mis

influeite
estudos sobie as propredades da Magi g exan divididos ape
nag enlie osintoprntes dessa sociedade.

ador do Olympus 1 Cidade de Prata
mes (ue, em Conjunta com Samyaza, desenvol

O primeiro e
foia proprio |
Vew a primeitn versio dos Caminhos ¢ dits Formnas de Magi, o

do desenho csquematizadn da disposigie da Arvoze di
palla, O dots aprimor o5 conhecientos ¢ os ensina-
A 4 muitos wnjos, sulénios sts.

Nesse mesnio perdado, o5 anjos da Cidade de Prata ena
motaram-se das fthis dos mottais, que ertm muite belas, Ao
contuitio dos deises n0rdicos, progos « cgjieios, que penmitian
Gous puereeiron compastlhatem L caia €om A8 mortis, Jeovid,
governante da Cidade de Prata, proibin o5 anjos alados de se
deitarem com as flhas dos humanos

Samyaza e sun falinge, composta de 200 unjos rebeldes,
deciciram deseera Term para fomicar com as mulheres mortas
Haees duzenos anjos exam Jiderados por Urakabarmeel, Akibeel,
Tarniel, Ramel, Danel, Avkeel, Sasakayal, Asiel, Armers, Batraal,
Anane, Zavebe, Samsaveel, 1)

el, Turel, Yomyael e Arziel, mas

entre o8 chamados anjos rebeldes estavam também denses de
Olpmpus, de Aaspard ede Ur,
Fun 4500 A4.C, o anjos des Atadis & expa-
Tharam se pelo munde, dando origem 4 raga dos seres hibndos
chamiados gipantes o nephaling, Os pigaiies exm caaturas de
imensa estatur
wvam ¢ destrutam tde em seu caminho. O ne
ceram como humanos normas em 1odos 08 aspectos, exceto

aprazes de cheparaaté dez metros de altuga, que
devar

um: eles mantinham boa parie dis memonas de todas as suns
anteriores, sendo incapazes de esqueccr o gue haviant
aprendide (de uma maneira muito semelhante 4 maldigio dos 3
Feiticeiros da A thantida).

‘O Diluvio

Lafelizments, s anjos nio previram um grande problemia,

encarnags

que custou 4 eles sua ruina, Os pigantes tomarim sé criaturas

cnsandecidas & destrocavam micdo que cstava om sen caminho €6
clamor das almas destruidas chegou aos céus. DR

Miguel, Gubrel, Susyal e Usiel baixaram seus slhares para
‘Tetra e vitam o sanpue que cotnia pelos campos. Sob eomanda
divino, o Dilivio cobria Ters (o a puite da Teera onde se passa
esra histdria), destruindo os gigantes e.os nephalins, O8 anjos
foragndos forum capturados ¢ mantidos entertados no Abismo
por setenta geracoes, Depois, foram acorrentados pelas maos e
pis fio desetto de Dudael, condenados a softer sob o foga hran-
do até o dia do Juizo Final

£
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Dos duzenios anjos, 127 fosam caprasados, muitos foram

srrnidos e aluns escaparim. A prande maioria dos gigantes fol

+ por Miguel, Gabtiel e pelo Diliivio, Os espititos dos
nephalins rerornaram & Tersa apés o Diltvio, recuperinds sua
Memotinnis cneamages posteriores.

Nesse mesmo periodo, seguado o mitologia aéedica;
Baldur ¢ assassinado pelo deus cego Hodus, segundo as arti-
manhas de Loki. Baldur (ou Balder) ¢ra considerado o deus
bengoado pela deusa Frigga (esposa de Odin) com o
promessa que neahmm ser de Paradivia poderia feri-lo, exceto

helo,

amadeira devisgo. Durante um festival, os deuses divertinm
st arirando ohictos e axmas contea Baldue e assistindo as lan-
gase flechas desviaren se do puerreiro,

Loki encontron o velho Hotlur sentado em um baneo ¢

perguntau a ele sc tambeém desejaria afirar algo contra Baklur.

Hodur cancotdotie Lokl preparon-lhe uma flecha de visgo, que
Hadur disparou contia Baldur, matando-o.

morte desonrada, Baldur descen 2o Noto Gir-
rrada de Hel, a dewsa di Morte. Os deuses

tio, que todas as coisas ¢ criaturas existentes na

Com s
culo do [aferio,
peditan,
Terra chotassem por Baldur, O Diliivio ocorreu como resuli
o dessa teatativa de libertar Baldur das gareas da deusa da
morke, guando as céus chorarar

Nesse miesmo petiodo, Zeus também ordenon um Dili-
¥io, assim como I, Vishna, Poseidon e outros deuses, por
diversos motivas conhecidos ¢ explicados em cada uma das mi-
olegins... De acordo com muitos sibios da Guaballa, a vinica

entidade na Orbe capaz de arquitetar e coondenar todas essas acties
e icagoes (todus elas feiras por deses!) pars que todos os dilkivios
ACoRtecessEm 40 mesing tempo, (i o Ancido do Tempa

4 assiin foi realizado..
1 i fi fizad

A destruicio de Atlintida

Anda segundo Platio,  ilha de Aintida foi destruida
pos uma btiga entre Cleto ¢ Poseidun, po tazoes que o fil6-
CCriting ™ Mui-
o8 Criticam essa vessiio, alegando que 1o foi a briga a verda

sofo o terminou de descrever em seu fexto
deita causa da destriicio da Athiatida, mas umn puer enie
alguns podetosos feiticeiros da Atlintida ¢ do Continente
Wegro de U, que originon um Dilivio,

be-se que a destinisio da Atlantida acontecen em con-
Juto do grande Diltivio, provavelmente como consequiéneia
e uma (eama muito maior, mas que ag almas de muitos
hilitidos flhos de atlant

tioscnte (uephaling € o termo utilizado pela Biblia para os

e humanas voltarm i Teria posie-
filhos dos a da Cidade de Prata com humanos: outris
teligioes utilizam ouisos nemes para descrever os hibridos).

Os sibios de Atlintida, cm
Seyfried ¢ os o

specialia princesa chamada
pos Galeshie Jarr, fundaram uma sociedade
& outtos Alosofos mais de
dois il anot depois. Os espiritos desses pode

secretn na Geedil, lipaduos 4 Plat
s feilic

O ] DL rcencatnac e novos ¢ diferentes corpos, in-
ventando formulas ¢ métodos de se teencontraren a cada
CHCATIGTO, DAL continuarem suas, pesqui udo

Lioram chamados de Magos Adantes.

As Piramides

Apos o periodo do Dilivio,
o colonizada pelos filhos de Can (um dos té
Fm 2.205 A.C. foram ¢riiid mides mais fnogis
(Queops, Quelren e Mikeninos) formando nma ligicio perma
mente entre a‘lerr e a Cadade Douradi de Ra, Fxisrem ao todo
<cerea de vinte pirimides nos desertos do Norte da Africa, masas
outras foram hd muito enpolidas pel

Ountzas gorias afitmam que a maioria dessas piriinides ji
exstin desde 5000 ALC. e que os farsos tetrestres apenas gravasio
seus nomes sobre sty ji existentes, que faziam A ligaio di

epipcios dominatim i re
fillass de Mog)

§ g s pu

areia.

“Terea com o mundo espitital Hi muitos séculos
Nesse: periodo, 05 deuses gregos ¢ epipeics eram a5 maps
poderasas cranis 4 caminhar na Tetra. Fous tornou-sc sobe
c6us, venerado pelos deuses o pelos mottais de foda 4
Grécin e Mediterrineo, Hades, scuirmso, desce ao Inferno e

2000 A.C. para tomat o dominio da/Reino de Tirtaco, conforme
acordo com seus itmaos e Poseidon unificon os deminios dos
ares da “Tersa e de Paradisia.

Qs habitantes da Cidade Dourada de Ri (ndo usamos o
fermo “anjos” porque exse termo fefere-se apenasacs habitantes
daCidade de Praty) fizesun muitas experiéncias e Fpito, princi
palnientena regiic do Cairo, Entre as que ficaram P A poster
dade encontaam-se um exinio perfeito de cristale 4 coling feit de
uinmetal guie nunc enfermjon (muitns teorias atuis, pridcipal
mente o livio Eram os Deuscs Astronautas? de Hrich Von
Daniken, que dizem que foram extriteerestres que deixaram css

reliquias, de certin forma, estido certas)

Isis e Osiris

s maisantigas sociedades secretas de que se tem noticia

foram formadas pelosiniciados nos mistérios religiosos, desce-
dentes de ficcoes da Quabally, mas aue musinkam basicamente
08 MESMDs cosnamentos que os magos atlantes e oy sephiroth
I & Oosicis exam os denses egipcios nais ligaclos & Magki e como
Apenas o3 sicerdotes ¢ as castas mais ricas e influcates do Heito
tiverarm acesso ans totplos o 408 deuses, as sodedides secrotas
tomarum-se clites dentra da sociedade epf
Os maghs-sncerdotes apiendinm nos priimeiros anos os
sepredos da prépria relipifio: a Roda dos Mundos  como refiar
enerpi de sew flixo pari realizat fedtos mizaculosos.

1in seguida, ao longo de anos ¢ #nos de treiname ato,
05 clérigos aptendiam a manipular 45 Formas-Pensamento
dos sexvok pivea fortalecer ainda mais o poder dos detises aos
QUiEY prestavam v

Apis o descortinamento dessas informacaes, os sacer:
dotes nprendiam a preservar esles segredos dos profinos (o
ABIE e s
€ OULLOS CASHEOS PioT

O cultoa fsi

onde ocorren afusio dos conhecimentos da deusa-li e do deus

o8 dio o3 naa dniviados), sob pena de morte
€ Osiets wiajou por todo.o munds conhecida,

5ol comios conhecitentos de ontras seitas, formande diversis

socicdades secretus que seriam mas trde elimivadas em guce

peli manutengio do poder




Moisés

Até esse periodo da Histdr
cam Sens proprios problemas internos ¢ ¢
i esporadica de anjos reciperes, émbai-
s 0 Conselho da Cidade de Prata

1 Cidade de Prata estavaen
o 5e mantfes

T, 3alvo pela viss
lores ou exploradores, m
ficou prenvupado com o pader qie as soct
ments Hos eSLrvos o esco

, da Ordem de Yamesh, para
a6 e de seus sacerdores ¢ levil
. com Moises ¢

lades secretis estava.

consepuindo através da Forma-P

m o

igo chamado bo

das mios do
los i ‘Terea Prometida, O Deminrgo conve
explicou a elé sua nussio (Faxnda 4:1-17).
IMoisés conversou com o farad e explicon a ele as ordens do
Conselho da Cidade de Prata, O faraé Ramses negou a Moisés o
Cumprimento da ordem ¢, para convencélo, Jeavah castigon
tpicdosamente o , i ma
e
cecerent a5 der

foisé

£ os daraclen:

16 do [

0 com dez prag
& o8 diplonyatas da Cidade Dourada de Ra

vel que i out
das do Conselho,

u o deserto com o ismelit
1 travessin, Entre os milagres estavim; 4
avissia do Mar Moo (com a ajuda do espi
o do Bezerro de Ouro.
oisés recebent as duas tibu;

, tealizinde

aer:

diversos milag
Chuva de Mand, a
rito de Yameesh) ¢ a destruig

No século XAA

onten:
i apl-
J50E, sucessor de Moisés, cruzon a
slitas na Teesa Prometida ¢ dividino

CAL A0 POYO que O seguls

Jordania, estibelecen os isr
m doze ribos

O Mundo Grego

: volver sea parfir desse perio-
do, quands os deuses olimpicos descobritun os Rituais de
passagem de Olympus pare o monte Olimpo, na regian onde
hoje esti a Turquia. Bsse T siro perfodo torou-se muito
contubado, com u proliferagio de monstros terriveis ¢ Griatu-
tando a8 brechas
dimensionats para alravessatem os Reinos de Spictum ¢ pro
liferarem pela Terra, Herois come Peeseus, Hereule
Argonautas ausilizeam o exéreitos das
aptura de ctiaturas mitelogicas,

comecou ade

145 que devastavam as vilas, aprov

A maioria dos deages e den L Vel atd
pelo menos uma ou duas vezes nesse periodo ¢ nio era
incomum o envolvimento dessas enfidades em assuntos mor-
s, e vezes teeminande em relicionimentos con elés € até
amesme gerando filhos (chamados scmi denses).

Arcadia

© episddio Arcidia icontecen mals OUMenos nessa époci.
awma parte da Grécia chamada Licania, governada por um
soberano chamado Licaon, que possufa diversas csposas (humas
s e ninfas) ¢ eingients filhos e filhas,

Ag terras de Licaon est 15 do
continente até que, cotta vez, Zeus ¢ Hem ¢stavam viajando pela
Grrteia disfargados de mortais ¢ resol veram pedie abrigo na fora-
lezza de Licaon. Rei bondoso e justo, Licaon copeeden aos vinan
o3 1 local pari que se hospedassen,

da mitalogia g

Tixis|

FAMm CniEe a8 mais prospe




Mis seus fithos dumdaram da palavede Zeus g

tes, b deiramente wm deus, mas

Aimum farsiate e pretengl seari-lona frente do pat Os

filios mais velhos vaseulba tam as nins et cidade prineipilie en

wilgando pelis ris, Mt e e cozi-

« carne, sexvindo-a s banguete aos dois deuses. Se
1 fil

do as lendas, essu cria de Zens comm

wna ninfa falpins eseritore colocam tal escolbin

da” cono sendo mfluencinda por | Lo, conto

Areddle

Zeus percelen imediammente 6 i estiva acontecendo

AstED i

nanre de Zeus)

ficon fusioso com a familia de Ticaon, Durante o banquete, os deu
formarain todos os cinqiients filhos de Licaon eoslohos ¢
os amaldigoon, baninda 4 regiio inteia da face da Terra.

Dezessele dos descendentes de Licaon eram filhos dele com
ninfis onsens Fisses dezessete forma-
LA 03 primeiros yampitos di mech viakolakas, nomeadas atrds do
primogenito de Licaon, Viakol Os autros fillios espallmrim-se pely
Tersa e devim origem 4s ler 1 o Iobisormens.

O esp
el d

em Spitioim chimado Aveddia, lar das ceidturas miticas, Licaon

feade consepuit reunir a esséncin vital do

n ¢ meselilo A ua proptia, critndo um semiplang

e como sobe

Magnus Petraak

Durante o perioda de desenvolrimento da coltuta

P

helenistion, Mapnus Pettaak fol um dos primeiros magos de

Addiinn a consepuir chzar abat YATAVA O T
& por alguns
diis, enguanto as habitantes de uma viky proxima o tomavan

i mistica. que
da morto da ‘Lerca, A principio, fico desorients

por um deipio. Quands o campedo da vila, Acmones, veio
eneenti-lo, Peterakji lnvia consequido comunicarese com o guce-
Leit0 ¢ expor & L

intengoes. Acmones levou o “Hragio” té o

Otticulode Tebas, que converson com ele durante dias até que
acordo fisse cstabelecido,
Em poucas semanas, Pereiak

160 e

estava instalado em uma

foriti miad cidide de Tebas ¢ contava com o apoio &

recursos do tet de Teba, enquanito fundava s ordem dos Mistér

o te Chroneos, ou siv mente a Casi de Gl ’.
im Arkanun, Magnus Petraak foi i dos magisters mais
impottanics da Ordem Mizmore mis, quando chepan 4 Te
decidiu funda seu préprio eitculo dos tisrerins, com objetivos
diferentes dos di Ordem original.
ssi Qrdem, chiamada Casa de Clironos, estavaidestinuc
Aot o conhecimento pass a huossicice, domoo i s Teeea
niio acabassefrida ¢ desprovida de enerpa niis(ica coma Ak
Parisso. setia nctessitio avisar a todos 6 magos sobie o persso
deselidar coma enersia da Rod dos Munides o, talvez, clisinas
wjeles que s opusessem 1 essa fddis
Petrauk consepinceunit cercade vinte o cingo iniciados em
sua wrdeni elogd espathion os por alpumag eidades imporcantes
i, Alerias ¢ Dol
Casi de Chronos, incluinedo Pt gorg, Prolomen, Ovidio,
Eleitor ¢ Homero. Al

Mudtos Blosofos ¢ pensadores dde.

s et ¢ anlros personagens g

tamnbaay auxiliarin i Cawm de Chionos ves por outr. A ofdlea

enicontion aldps entre os magos atlintes ¢ entre o9 discpulig
emplo clo fsis e Osiris,

ALY L

AT $UAE Propoas

a guerra de Troa, outros demdnios de Al

e Magns, onras iismigas.

O Templo de Jerusalém

Tnquants os prioeiros dembnios de Ao findavam
suas ondeds 11 Grécit, o pranide mago Salomio, obedecenda aos
desfpnivs do Demitspo, constria o grande templo deJerasalény
em homenagentio deus inico. Sdomio escreven tnthém dversos
i (jue surpitam 4
inferessinre notargueis taizes damagia viihza

tomes de Magia, base demuitis sociedades mistic
vt dessadisa,

dids tatopelosn
estudiosos da Quaballz provinham di mesma fonte, descaberta ¢

i o templo de Salomilo qiunio pelos nos
estudadu por muitos milénios Ateds
@ e idocom a ajuda d tos
aleiras e fotmou-se . pri

rde datia argem direta ou
inditetaa todas as ordens militares combatentes das criaturas
sobrenaturais na Terra, Com  motte de Saloméo, st téine
e s om dofs: Judd e Tstael

Durante o ada de Salomio, foi ciiado o Sclo de

Salomio, o desenho mistico que cedine o reproseaia o4 seis
Caminlios lementais da Magia (Foo, Agua, Terta, Ar, Luz o
foram estabelecidos os seis primeiros didconos
pansivess pek orainizacio dos Fiticei-
£os dentro de nmd cidade ou regiio.

ilizada por quase rodas as cidudes a
0, tomo fora de organizar e coordeni as

des sobrenatiuis

B estr
pattir deent iwicla
ava fundado o que seriim as
do Arkamun Arcanomua,

Mais tarde, o templo de Jernsalém foi destruido em
uma rebelido, arquitetada pelas dendnios de Arunnn (dera-
emplo de Jerusalém podem set enconteados no

fivro TEMPLARIOS).

O Império Romano

Todo o processode estruturigan do Arkanun Azcanorin

orou décadis, stoulos, par se Arnizar asceniio do
Impétio Romane, (odas a5 ordens misticas eovinsim represen:
timtes paraa prande metrdpole, cenitro da untlo conhecido, O
BIegos € o5 egipeios perd
enguanto Alexandre, o Grande; conquistaviequase todo o terrz
o conhecido epy nome das ordens romanas.
©s Chvaleitos Romanos fot pritneisa teritativi orgniz
dos humanos em exterminar as coatutas demoniacas e anpelicats
que comegavai a infiltrar-se clentio das Castis dominantes
Até-Ale
eram fodo.

adre, 05 membros das saciodides misticn
cerdotes puetreirod, dedieidos a um ow ol
templo, mas @ pactie das legioes romands, 4 o1dens scereras

foram divididas entre guetreiros

des de cad
da erganizigio. De certa forma, s

aprofundimento das capacid individus dento

At datti origem s cav

Ieizon templiLios, quase mil Anos o divigio,




Jesus
Noano 4 4.C. o Conselho decide
evaliitsia posisiona Terri: Oshon
mais purificado agar e, depaois das leis de Maisé
Hora de uniticar as relig
governante da Cidacle de Trass
Piraisso, Christos dssume a forma humana, jua a on
ho e nasce s Teira comoum mor-
Sl na cidade de Belén, em agosto de 4 A.C.
Antes da morte daforma fisica de Chilstos, o culto a Mi
o dens Persa laluz, do fago e dasahedoria, era de iz
sals imposiantede Rom o as antigas reli-
15 da Antiphidade. Mirras era adorad
siclo sol

exercitos legion romanos ¢ tinhs

mesmo 1 inflaéacis dos deuses do Olymp
wez iz afastados da Terra,
Seu culto fol p VMEnNTe, el parte

o de Mitras (quc
AT 3 HOTr nhar o e

wando o tonro da virlidade e o sangu

Duranre os primeiros 11és séculos apds amerre de Chastos,
hamados cristhas foram queinadas & persepiidos pelos se.
los didconos, ghe quedamatoda

5 fosse tarde demais.

dos romanos, e especial
st sxpulsar s anj

Tafelizmente, eles Blharans

A Expansio da Igreja

Apos a moree de [esus, 840 Pedro assunie como o primei-
o papa e, apds A sud motte, dade de Prata como
profetor das Porlais do G o5 exércitos de Lunz,

torna i
i e come che
o maior diswito da cidade.

a1 trahalhe, apesar da enoime persepuicas dos

Lfie come seauids
0.

ade de Prara, azc ser rotal-
ente derzotado e banido para o Inferao, onde uma lepido de
saldados romanos mortos em batalhes o acompanhon. Até
eatic o Inferno nio poessuia nenhum tipe de organiz




Por muilo tempe, Cheistos e putarm u hege-

monia da religlio en Rom itdaia de Chrstos no séoulo
I Cam

nascimanto de Mitras (25 de Dezembio), assumida des

o i
5 troteu de vitéra, a Igrejs Catolica tsoipa a d

Como o & Jesus na Terra,

O Romanismo e a2 Ordem Mirmore
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o prosseimie peln
Arabes, i

o primeira dos Veas:
cliegad Tezipem 209 AC
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ome

ndo ité
Nisssbernnoon
1 dos membrog da O Fimore) au;

jam o combiieices Aribes ¢ os Magas Petroy s enlrentizen o3
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< Rowa apenss aas bordas

A fundagio da Ordem Mapme

influbncin da Cidade de Prat
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ccia dos planos
inferiores, onde as raizes de Yppdom
demoniea torna s
ange

com maistac

o muis fortes, & Magia
mais eficaz 05 que 4 Magi
nidadle passa A envolve-Ee Com a5 artes e
ap0s mals pordero
a0 e ..1..1.nur dos Caminhos Lk Tais
e versiao elo Arkanun Are

eXistentes
oo, o A A

magos haseada nos principios de Salomilo, cujos ol
cip

1105 e energd

s @ explosgao dos mundes a4 u‘.ﬂ..unlusx.cn

daTerea e adefesa
nrikizam conlo campo de batalha.
pzagin do Ar A Areanor
W, Com easaat
cidades im

At olre
ALIS (e
m estabelece
ras fortalezas

quase lodas portantes, incluindo a [uﬂs\lcn e

o por possuir magos dediferentes crengas ferstios,

Tiridus © pagios) entre seus didconos,

Os Nefheim ¢ 2 Ordem Luft

sim come nas Reinos Amies, o Norte d
Bém fod paleo de sangrentss Datadhas
TAMANOS ¢ 05 poves celtas ¢ perminicos.
@ primeiros nephaling, ou hibridos,
i pelos nordicos, evamn o3 filhes dos deuses nd
com mulheres mortus ¢ demm’ mjg

barapa tm=

cha

iras orden

o8 (entze el lem de
aré o 1 08 1e5-
ponsive A panizag
l&m da estmitnrigia das €

w4 Nagia Ri

|n|g.|.m(. i b .

g nrili-
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2O
fazle com o3 miges diRosa de

Cirfadda exy 2 e CabalisicadeLuft
Ve

epes Von Sunders,

7 ligackaio
103 ¢ i Euaga gom o e
Arcanorum, Feadada po sLEve SENs M
o unidos atrav
Mg

i widos, apesan d

s dle conmplesas Ritwels de conmmicacio finisos &

 [zunspote instntineo: Sens fainceos sempre faran
grande predominineia deatanos coephalins
ry & Lnigt

Canterd, O raptia Cdin chegoua fzer parte dos magos de Luft

Enntto seus maos principais, destaamese bathiss Szaber

st camo Thore Baldus.
Do sduicos, os neplralne descesan pel i Huropi até cie
parema

palhado-se portoda o tartitdie, sem entrar em

grandes conflitos con os gavernantes romanos, S axioi dos
ou-sé o8 cavaleiros tlemplirios o as ordens secreras

de magos, de tcondo com seus pontos de vist ¢, Com & pasiT

das gorag qdo ¢ mantenda suas meme

vam-se veneriveis mestes facilmenie, dando contianidade a sens

planios oilginais,
Merlin
ferlin € o filho homem

na. Chi

m o reino de Areidia o com e grande dewsa

uniio de um deméoio

cubiis ¢ uma hum dnaliente wm dmida; possuia

nitos contatos o
a Foi consellieten da quatro rers ngld

de Pend=apon ¢ os ajudou a formaz 4 Ozdem dos Cavaleios

do Graal, um

upi de cavaleitos ¢ magos responsavel pela

i da Bretanh e, mais tarde, do Sante Geaal (o cdlice

que [osus urilizou na Gliima cefa) :

Avthit mosten co 312 D0, € sett torpo [of levado paza

dig) pela Fada Morgana ¢ ali foi enterzado

junta a Guiney prosa e rainlia. Sua alima seside eroum

castelo de Cristal fehamade Caee Wyds) em uma ilha rodeadi de

5 caistalinas e guardada por nove fades.

Merlin permasiecen coino pratetos da Inglaetea, ansili-

ando vez por ot o de politica e
caden direito com o Arkanun Are

& s el

das reais intengh
m que Morl
haje, anxiliands o protegendo grandes magos i
John Dee e Aleister Growley.

§ative 03 diag de

5 como

Maomé ¢ o Grande Isli
No's
anificacio da

o VIL, 0 prafera Maomé foi o responsivel pela

vim nos deserros drbes, Arvésdo
Hah {pironstor de wdas as cofsas ju

lipiio mugulmiana, composta de va
loos0s puetreios que muito Contibuimm pacs ¢

sao da Crdude de Prata nos Reinos Arabes.

a8
& valorosas), oigneu-se
HrAr A expan

15 exctrailos de tomatim a cidide de Meca Gue se
wlial do dslamistn e declaron a puerta Santa
contra o8 anjas da Cidade de Prara ¢ os inhidis

Seus discpulos

LGP0 O CEnles s
e Aflah

re venerade), ozpanizande escolas, bibli-
dos o

am a Forga e aomagen du Féd
seunouie seji s
e 0 periodo de expans

do L‘ul b u LSA0S St ASITONOI, TVEFACAe & malenific for

a1, Pt te

pelas grandas sibios mugulmanos




As Cruzadas ¢ os Templarios

Utilizandise c fosmacio original dos civaleiros do templo,
0 Arsanount desenvolven wn exiciin mondsiico paa d
pansio dos mucalmanos 1o continentc ¢, 20 Mesmo e, po
catings em seus caminkios de Roma ate erasalém.
essn Fnalidade, foram criadas 45 Cruzadas. Com o
alijetive secundirio (¢ secieta) de exicrminar toda ¢ qualguer cri
an:ia sobrenutural gueestivesse sobie a Terra, as cruzadas avinci-
wam selite 03 ternterios fronteizicos, angarianda terms ¢ unk e
sauto fabmloso.
Tambésm fosin treinados os hospiteleios de Jerbsalém
(com o objetivo de proteper o5 peregrings), que 5o estabeleciam
105 mclos Hospitais, ou centmo de atendimento.
Hugh de Payens ¢ Robert de Craon eran: dais dos maeres
comandantes do Arcinorin e tomaram-se o5 dois primeios grad.
aproveitindo o nomento pars consegul
litice das anjos nimbiis da Ipzejn Catdlic (05 mesmos que
mais mrde planejavam atacar e destrigy. Ui avanco de cada vez;
s de algumas das prmeiras Crozadas.
faréneia) daIgrep, slgumas to
pas comedarim a cacar o desiniis mapos e alguimistas ambim,
pois nem todos os comandaates dos emplitios pertenciam ao
Arcancrum. Com o tempo, 4 ordem acabon dividindo-se em
virias Fasgoes, algomns ligadas indiret
de 2iapos) ¢ outens ligadas a0 Arcanarum (cagadores de demor
05 & anjos). Lsso naturalmente criava dvalidades e It porinteres-
ses postos, Buitas batalhas envolvesam apenas lemplacios em
- ambos os lados.

A Inquisicio ¢ as Bruxas

Terrivelinstituigio ciada sob o papado de Tnocencia 11,
manipulado pelos nimbus pass pientis que os heres fi
sem condenados e punidos (e. com sorte, localizaz os o
de templitios tealdores anfes que tvessem poder suficiente

o

po, declaron repressia i ordem dos dominicar
totnow s o pracipal instituicio cacador demagos que se utilizas
wam di forea mistica de Ackanun, Desiriizam praticamente
metade dos demonios que estavam na Terra, bem como sens
magos, adordores ¢ sepuidores dis oubias religioes
i alumas investidas, foram amplamente anvaliads pelos
i0s influenciados pela fgraje; em eutros pontos, enfienta
e discrata da ordent
1257, em wma manobra dos anjos corpere, © Papa
Aexandre IV se e Incluir fetngans na ¢
Jicolau W permitin que a mstmicio interviesse nos
feitic: 1agid. O papa Inoeéneio VT ¢ seus suces
aram essa decisao em suss bukas
esse periodo, muilss vezes forcas humanas dos
i e dos dembnios de Arkanun v alia
1impedic que fossem destruidos pelos ingquisidozes (para de
talhes sobre este periodo conturbado daTdade das Tr s MGG
RPG ARKANUN).




A Tgren im pusha seu poder através do medo ¢ dovido 10

usa continua de Pensamento humana, criou se o conc

ot
e irfam cso come

Tacle Meda
atiiliou o3 dem dnios & configurir

s o local onde 08 pecad
seri atlgum pecado (e 0 conceito de pecado durante
nuita amplof. Bssa creng
ivamiente o Inferno, como
Alighiexi, am sis abra, A0/

3 pelo médinm Dante

Eise foi um de
A1, POIS Propos
castade

nou a0k habi
esczavos envindos pel Rorma Pensamiento d
liziveds tanto como mio de obra na con
208 uanto P teceutaesens eavls

das ao Toferno; afinal de canris,
tadares senio ente 05

.1 1drdes?

A Ordem da Rosa ¢ da Cruz
O prirmeiros t
w o Bgito,

08 nipion

s it Ordem da Rosa e di Criz apar,

cer ¢IL cico séculos antes de Christos, B
uma das p
dafa de 1615 DE,

utilizavar g

s Criagio ofi
Gaulo X1IL as a
sectetis dos

andragoos s, che

mo @ decifiag o alfabers en utilizade pelos anje
Cidade de Prita
; \de Foi sendo dividd
por taztes d
o ou simples diver

a5 g

A fdadt. das Trevas

© periodo ond

caidas di tasta nimbus) eelisan supemps ny Terr, comma

0 ¢ destrindo praticaments toda
gin ¢ cultira

as [o1-

s no mundo cen (s pot
15 para o Reme dos C6 definiivamente, s0-
Brevivendo aper

u ou outro caminho; 0 mesmo aconte

Ceu com o teing d s ¢ dos espiritos.

a8 se solavam cada vez ham suas

O templitios, po: sua vez,
le

1 pader combater os an-

jos & deménios com maler efetividade, Totnarm-se i or
e secrera e dividinm-se

das por todi a @ Butapa, Do ene ( plitioy com oy

acicdde 05, ANSIO0S por.

\t.llhlhﬁn L& CONSEATIS
nn‘,.(h prieicipais topteser dos templiri 205 50 8
de de Hassan e os Sarracenos
Puzante a Idade das Tre
Forram erpuicas, e centend

cadi uma d

v
as vilis eria de se tomar urr
eum ]m\ ali¢ hu'lu pataa Cidade

se de opers
poronde o3 exé

pudessem passaz cin caso de necessidade, Bsses
portas penmaneciam fochados e tegeal e somentie
poslesin ser acionados a par

18

magister da Orden do G

Com a dissolugio e postérior perseguigio 1os cavaleiros

s em 1314, quase toda a ordem fol obrigada a caivus

clandestinidade par evitas o perseguisio da

rei da Franga de s wlgmon
pudesse colocar as mios em seu Gibulosa resoure, ns cavalelros
tepli

o Inquisiao e das milicias reats, apoi

105 foin olirgidoy a esconder se dus nyios podéros:
pelas coamgas sobrens-
fuzdis que estivessem infileeadas nessas cortes, Apesardos esfor
o5 dos wnjos & di Lgrejs, o tosovco verdadeir dos templirios
NUNEA foi encontado,

condides principslmente na k Portugal e Hseo

leiros e plisios oroaram-se mercendnios, cavaleir

contratadas ou sagador ndleates, Com seus fesonmos, nio

mente um mperio, d

ndley

|||II"\‘IIID dificil mpntar noy

Usires Ticos e empresizios respeitavels, utiliza
1 i .

hadas para

i do Flandres ¢ do coméreio de especiriag como fic

s guer sohrenarural

A Peste Negra

1348, a8 imagas di lem Corrosiva lancaram um

que A0S anjos, g suds nstituigies. Utilizando-se de

poderes de Infednus langarim sobre o Burops a peste
bubdr o da populagas existen
; rio um esfareo conjuite de Meilin,
iatt, Assclepius ¢ Utiel paza conseguir deter o avaneo da
peste & mesmo assin o Rituats demotatian quase quirent
anos pard 0
)y mﬁHlIbH A M |l|."ﬂw Vin Lexus,

1 Rosu dos Vientas, quase dests

antign Grio-
iuLondres e Paris
i poderosissimo Ritual abandonudo desde a Antiglidide, cha
iwio Hecarom
ste atmcgue do
baralha, Ui em Lons

outra em Paris, onede o5 vampieos stripod ¢ ckimmu conseguirgs

teansforinas Filipe Valois, um dos Discipulos de

Atrigoi e frustir 03 plane
Ll

x conseguivam eostabelecer o poder na

Europa; principalmente aydsa mtervencio do serafim Az

que conseuiu dividiv s Franca em duss partes: anotte, gov

ek vampiro Valois e 2 sul, governada pelo prirpio Avagnac

s partidos politicos.

A Cucrra das Duas

incipa

Rosas

i facga
a8 Lunum .15 & o Yorks com

5 dla Rosacruz na
ram uma guerra de

¢ desdobion no eumpo mistics, envole
puta pelo trono da Tng

o a dis

s 4 vitdria dos miagod ingleses
obie o5 anjos franceses. s

¢ anbos os lados da

anho que

agos de Tudor, um

a0 seeundisio chefiado por Henrique Tudor.

1l O feiticeirn assumin o (oo

com o titulo de Henrique Y11,




A Alemanha

Dleste petiodn,o
como Alemankia, wiveu wni canstante Ly eitre s
assistidos direrimente pelos magoe. demonios ¢ o5
. Centens de pegue
da Dieta, uinna assembiléa forma-
oftede de formarum

ido Lo Germinicn, conhecido i

mperadarcs,

Tt deison o dlemanli arrasac
mdepenilentes surgian e, Al
diapelos chiefes de cadavily o impetador e
exériiln ou L lesouin
daTptefana Aemanha e
apolitica nas macs dos moeclais

Por outralido. as Herestis
dda batalliceties mageos di Oualeiy de L
tade, principalinenre o artedore:

40 incontiv

il Comisso, o.dominio dos anjos ¢

1 it eduzido, deaadaquase toda

o s pronimitlades dis vilas dess
sociedide da Bavi

E resnlade dis anfigas
ardeus dos ca LSRR

itz o deserr g
s tados ox s
piie, Ao mesmo tempe, diversas reliquins e aztefatos do rem-
po de Christos foram manlids s todo
tparle da Muraps wmn teiteno

o5 dle Arkanunique s
eseomdidas e g
£85E TEmpD, O que lornoa

el para aventuras e problemss

ulo MVT vern alenida de Frasto, wm dos primelrss
nofhs o enganar t dembnio maiot, revelsndo alpiumas fri-
quezas nes contiatos enthe Amitios ¢ denandos.
A Peninsula bérica ¢ a5 Bruxas
Duanie todo sa, Wephnbie Porgal se torl
tam propredade absolurs da Inguisicio. Britis migos e depmo-
rios fomm prativimenie extenninados. Com o casamento de

Fernando, reide Avagao, com lsehelirainhide Castelasa Tireja

conseguin @ soberanta de toda o peinnsala Théica, anesmde o

reitio mculmane de Granadi, :
Toweuemada fol provavelments o rior iinfeo qie os
demonic
e S00.00 st (Uelm g
patte dessas pessoas foi realmente ctilpada de alwuimia cois
O catolicisma passon 4 soruma praideani s niaos dos
govermankas, que o hesiarin en il i
segin e destruit mugculmanos s fucden;
st oo desaparccimento dosd
snlos, remevidos pata Pavadisia e Arleamn, rrmon se possivel
COAL IS UMA WEZ Com SEinnea nos ovcanns. Cameraviy

aTugjul
Corn a fartulectpito da
6 € OLLLIOS LOOLLELEOS (i

dpaca das grandes navepsetes, con o vagon de Columbo i

crm 1492,




Enquanta os navegadores avangavam sobre o nove conti

nénle, no interiarcla Bspanha, 03 sabbats das brwsas descenden:

tes das anupas Cledens divs Menades pregas tentavam sobreviy

A eticein alizar practos com entidades de Infernun

et dle s poder pa 105 avincos do exéreito de

Deus e boa parte da Ordemtomou-se corrompida de uma forma

cnnde outen. O n nfre essas brajas eram chamados de
Aquelarrena regiio da Catalinia ¢ os demdnios Aquel ¢ eo

o foranm 4§ criahras que mais oferecorim resisténcia d Tnqui

Astecas, Maias e Incas

O AGS AYCEIES CLIORES CON G5 v os do nove

Fod um aeonrecimento dnica o hiséda da humanidade

anee s de 4 mallénios, os habitintes de Arkanun haviam eonse

o construr o civilizacio no ke ocddental da T, compostas

s culinis Il e ncat, Possuiam pivimides tio belas quan
F y I

£0 15 CRIPEIAS, POFEL ¢ monumentos que os i 1 livetiment

Arkanun, onde SO0 com s delsed o

daneli foreas pata que a3 bruxas enfrentassesr

mnguisideres durante quase dois séculos
Aquel refupion-se e Burcelont, onde permandcen
de uma seliquia chimada Ampdlher Roms

nd, um artefito d

tempon de Chiscos que didam ser psalisae o tempo,

enquanto Leondrco perm oma grio-mestee dos sibbats,

ausilinnds as | s em seus Ritt iis complésos
riehs mais poderosas exam 4 Ordem

Mirmore

sinvasios) e irman

a5 biujas, ok g

O Renascimento
o

600 de xadeer,
Grandes 6nios como ngclo e DiaVinei g
senvalver seus teabithos com o apoio dos anjos ps

uderam de
telores ¢
muitas novas ordens de matemiticos e estudiosos surgivam
i Ttdkia, ¢

o Gasa

Chines (o sulda T

& a5 ordens principnlmente o3 albinos
i, e Tamliéon foram tniciados pela prime

o5 sobire o dreans wepto que os m

ria, o o esmido do po, da

« periods, orman s pela terced o

» Arkanin

gos na Buropa, baseados na tradiio do

Arcanotim, composto originalmente de 44 ordens (mas chegan
doan final do séeylo 3 ¢ seguindo o
cadipo de canduta de Sa lesses sibios tornatam
56 conselhoiros de reis

Durante o Renascimento, o5 p
de Mettopolis absivam se para
Astombrosa, permitindo i
Eur

tefantes o mull

S pari tado 1o velho cor

foram m Inspiarim
eas goticas, Mas fol s
nenfe s pattic o g
formes seintensificon
cipar dos jogos
minio da 'l

XV que a presenga desses anfos dis

Mlnizos dos chezas comecaram a part-
woliticos dos nimbus pelo pader e do
s de Inferno

0 conuns nesse periodo do

Rendseimento, Lerm como sua represen 5 ey diverios quadios ¢

s, O foal do Ren P AINLCH O Tetomo d
g, O3 e

extinti desde

vt uni
vida muito prspers e avangad par o Gpoc.

Tnfelizmente, 10 cont am um povo

dedicadn 3 [z ¢ Ao possaiam,quase neshus tpo de anna (03

Treas urilizavam-se de mets, mas A arnamentos e

uteniilins domésticos), Com a chepada dos espanhois, ingleses ¢

portuglicses, vierim com cles 08 40]08 PLOICTOLES © COIPOLEs,

Deaididos atransfomar este “Novo Mundo® eny o

colénia de exploragio da Cidade de Prats, os colonizadores nid

meditim estoiens para desinic o3 ntives des Américas, A guers

catre espARLAIY 6 nurivos destai gy

o local. Exdeciton de bumanos contandsdos p

m as vilas ineis, astacus & maias como rolas compresseres,
sstumados eom 1 vi
dn pelas md

A guersa duron paves wais de

antes de Ackanua, a
2 dos iltimos milénios, foi pulveriz
quinas de gucrs dos espanho
e cingiienta anos, terminando no fual do sdeuls ¥V 11 com

ader tofal dos nativos & s milhces de mortes. Os

devses desss s nveram de se sefigir em Arlkanun pars
escpar A destruloio completa.
Junto ds expedices 4o nova munde, este
gos descendents 5 de Atlantida, na esperanca de e
contraraievamente seu continente destnuide e recomegar o que o5
altos cliasnavam de projeto Novi-

istentes consepiam re

Circulos de

Alinticki, Potcos neplialin: rdaz exata

mente onde estiva lnelizada a verdadeisi Athinrida, mas alams dos

i3 poclernsos e antigos entre eles lembravam-se vagamente de

Localizagio em uma regs st leste (prdsicu di reaiic que

hoje conheceinss eomoTHangulo s Bermutlad)
A Caca as Bruxas

Cun 4 eolonizacdo nglesa da Améri

o Norte, muitos

08, VASRIpizos & demios perseguidos migrasam

tetras, m esp s cxcapar s gvems da g

O ingleses fundaram colénias, desenvolveram vilis &, ao
espanhiol, procurd

Ges para contra-atac:

irtvés dos pes

nento explorador portugués ¢

FRm mantes uma noyvi b

puecra i religiio wmon propot realmente prandes, com o
dominio e sul icano pertencendo exclusivamente is soci
el Do, i s obieni s,

wlores ohtipou os feieetros novanente o

ot de magos ¢ e
A paranéia dos ¢

IOLIECIN 50 OrEnIZIgacs Secre

O sonher de estabelecer nana coldniade demanios na Amen

wa ol frostrada pelo fanatisme de seus habilate  GquE Contavam

aifida corn a ajuda sobrenmturl dos padres e inquistdores & pelis

ordens templiriag, que montarm verdadeirs fostalezas e e ¢

caprt o migos anjod o dembnios




Os Iluminados ¢ a cabeca de Luis XV]

A Ohvedem dos il
wnatty des 17 >,\.|:|.:\nc)lw.u‘t.‘}.n
de e ahuno dos jesuitas) chamado Adam Weishanpt
e unificagio nacional alem: pundainstmen
cagio de todog os reinos daTera sob o
dominagao do mundo atraves dos soc
3l Seit ara o SUPIEs e, Ao MesmO -l

O, & ¥ 3 em i I 10, et Dase da o

centeo diretos biflucavi se em um parde associados menores, cad.
o aquuas disfia, por i vez, @ dois ssocidas ¢ 4
dinte. Dessa a, a5 di e clo alto peod
ats T i s e comando, altivés dos
SECrobOs, SEm e A T €0 rica
qque s conhedia uma pedqu n-,nn--hw; wizaGin, pudesse revi
s P08 colateeis ¢ G Genlio supremo
Aslinlias ezam compostas deé g
primeitos praus: Neotito, Miecval, adiz ¢ Huminado Me
nor. A segunda Hoha era dividida em s praus: ncliz, Com
panheiro e Mestre e a terceisa linha, compost
mirticlo Miiope Novice Hscoces
il coroar a estrofura acta dessas orpanizagoes, ¢
sea dos Misterios: o8 Peg
&) e os G
homeni-1el)
Axdéna decolocar grius “adaptados™ da ma 1 Come

. 05 eandidatos que nio

A setta fol descolerts
1785, 1Em menos e
eliminados de seu pids de
Paata, mas muites i
joz, Fundando outeay se
Carbonari na [tdlia, 6s Unbody
nit Alemanha (algum
fuizismo) ¢ o

Dos iluminados surgic
segiincia disso, a Revolugan Francesa em 1789, quando o8 hura
68 fzenm nma revolugio demada, ivadinm e desioran di
wersos cistclos ¢ matiram dezenas de eriaturas sobrenaturais, en
tre elas, o rel Luis XVI ¢ winos outros nimbus infilteados nas
eortes francesis. Mitoaapara as humanos.

A Africa

e Spizitu. 08
o 4 cielades famb
istici o colab
Aanetacle nor

énein dlog sugulmanes o dos egfpetos, mas a mesade sul do can




al do seculo XV

el

peLmAnceer

ihecidos foram sendo varedos daTe

MU eutOpéias.
igiao yoruba ¢ seus denses poderosissimos foram

combatides e dersotados quands os explorader

franceses comey

suAs icurs 5 dew

Nya

s 00 conlinente

86 principais eram Mulungn, ibee, ez o Nyame, cf

ruis poderosissimas de Arkanun, mas que, devido i indole

pacifica de suas culturas, tornaran se pre faceis paga as

quinas de guerm européias
Com a escravidio, centenas de mithares de

ot do Sul

stados Unidos, trazendo consigo suas

negros fo

FANL A PO Central ¢ sul dos

G5, DS VAMPIros

asimnant {que permanceeram quase desconhecidos o

até gsse peroda), seus feitienirns o sens poderasos R

(t)m esses feiticeitos,
inhos de Migia que ma

seran
vertentes: o candemblé, o Voodoo o a Santesia,

Ammalmente, 05 bruxoes ¢ feiliceiros periencentes ao
Arkann Arcinoni cijus saizes misticas estejam na mie A fric:
denominam-se as1ma, nio mMpotando sus ot
celipiio de origem.

A Revolucio Industrial
Con

nidade. Wina e baseads

. regiio ou

1o advenio das LS, COMEER LA 1

hure e catiizagr

mento de sy miquings e tor
nsamento dos anjos.
Comegava wina migra

oAt fereas mais vilnerivei

centricio e creseimento das populicaes das cidades, pot ot

lado. toruavam fértil o terreno de cacadas dos vampiros do o

deatee paraa negoctacio de almas pelos demonios

A5 ordens wenplizias, orindas das grandes guildas do

e S R e
secrots tornaram-se prandes adversdiios

fochate 4.eaga aos magos Nesse

s dluminados fio

peri as sociedades
seereias hdavam com a Ma € Cof) tradigoes de

migos das 32 ordent e, e por um lido os iluminados adora
Vit manter o controle sohre essas foras, por of
dadeiros cava mlnmu., Gl

4 SECIELAS o Las o
s anjos niml;

JiE 48 N

bEicas pira 4o experimente

Qs detnbrits, por s v
B febie pelo il et

fELS Com raizes for i

de cha pandicia

helgeat Bages e indis
HALEHCas, £
il

POLagantes nescrupulusos e com gares em todis as

:
DAREes i Sociedade, Gue tais tarde se toy

ram grandes

Como o dinheiso passari sapidamente asec o verdadeiro

lens dios mortals, o melhor que s socedades seeretas tink
1o dinheieo, Iss00:36 foi Feil, pots mu

de demoenic

Fazet exa conteol:
OIRANIZIGOCS ampiros ¢ anjos tambén Gy

mesma idéie wo mesmo tempo.

Aleister Crowley ¢ 1 Golden Dawu

T Londres, nos primeiros anos <o séaula X3, Qo dos

maiores mipos ds todos o enpos decidia reiie suas figas e
cnaseer a8 doutrins
Ale
socedacts ficou conheeido
como Ordem Hermetica da Golden Dawn.

Mathets vivia cm Patis com a mulher Moira, irmi do

 lents Hetgson ¢ e co

cretacom o oljetvode fuer
percidas dos antigns magos egipcios. Eram ele
Simuel T

et Crowle
&G o

filis nsidderade lm peratos, ou sefi,

chefe visivel da Galden Dawn imadeles estavam os cha-

Mestres Inyisiveis, ou Mestzes Secretos. Se esses mes-

Eramn mEpod exttemamente por‘rmeo:, dembiiic
rtos, ning 361 1
At el
piiza lutar o graade guerra
Crowley ers um membro da Priteira Orderm, g aspirava
totnar-se membro da Seguada Ordeny, tendo sido combatido:
poralguns femas” de Londres, que ja ha algum tem
Marhets. Er 1912, Aletster asstimin o

conttole da ofpanizicio conhecida como Orda Templis Osientis,

po diseufiam A direcio de.

de Selomio. Crowley
mor

ciddique muitas atrl

buesn a1 10 itmposta a cle pot magos de o

provavelnsente de Londzes

A Primeira Guerra Mundial

Em 1914, com o

103 COTTOS)

assasmnato do arquidigue Francisco
aprimeita Guersa Mundial. O Guilhesme T,
da Alemanha, dew um ultimato & Rissia, exigindo o fim da mo
vimentagio de trop

inando, comeea.

proximo Ao te
Nieolan recusou-se a negoc

otin LOR
com ele ¢ colocouguatrs milhces
d If:mrm cmalerta. ()u e todas as sociedades sectelas loma-

xam pactido da dispura de um lado ou de outro fon em muitas

veses, em ambos o5 lados
O conflizo entee a Alemanha e a Riissia attaston quinse to
dos 08 piises da Euzopa paa o conbite o
nenfes, Puil

pans de oulros conti

s daflucnciadas
1ot

por anfos nimbus, demdnios de

Adkatiun e chez, 1 E1AS POSGH:

G

10 grande tabuleiro de

sadter que @ Lropa ha prande
batalha qua diiraria oa se quatce ancs:

s ameticanns furntaram s¢ nos franceses na pierea con-

e o5 alermides & apos infumesas batalhas ¢ ceren de des milhees

de moctos (quateo anlhées de soldados, que forain engrossar
A fileiras militares do nfeso o de Spid

assirim sua readicio. A Alemanl
aente humilhada e ar

st dag
ada,

G o e
ccasloviqy e De conflitos

a Ol Luft, stipen o8 Magos Austeo-Fingaros




Os Nazistas ¢ a Thulegessellschaft
Diepois de 1923, A
Aleminha apod o'd
de encontrau 13

olf Hitler est
ml ritn;

renninde po
a Guerra Mundial quan-
art, um nephabin muito po
membro di Thds aft, Sociedade T

mii. Detedck ji buss
chamada Deelrede Ard
e,

bases do nazis
em 1915 Ontro mapo ¢
cm gHerr com os cabalistas
judeus havia diversas peracoes e finalmente havia encontzado

4 maneita deal de de

FAm. Seus
Paliomals
lizande-se de seus imensos poder

vinleeecing

7 1= paga abreviar, U=
de persuasio, bem

108 de pr ul 3 Az

seiedade em dois prupes: os adanos, descendentes dos
nordicos nephaling ¢ o5 nao-atianos, inclundo af todas & ragas ¢
abalas inclesejiveis ans membros ¢
Qs hanrados
g teifd com 10l N Propa
sido muito forte, Hm Ode novemazo JL‘I‘HS em Berin, ¢ pos
Auzstas colocaram toda a pu]ml » da cidade sob sen comando,
[uer sinapogi, mesquita, lojaou

e clin o Holocausto.

ordenando oy

A Segunda Guerra Mundial

Com a colabor:
io X1, os anjos nimbus de Roma [

Ao da [rdlin, apos @ “remocic’ do papa
#m Wi acordocle
do Vaticane. Assim
ade de Prat tam-
biém possufi bmi representacin na Tere, exatamente sobee o
monte Vaticans, en Roma,

apein ao fascismo em o da sober

Path impedic que ata
stals disposios o
lente de Rama [hn—mu s
Apoie tosanjus, mas cons o advento daguere, o
inta soberania de tado o lerdGrio
a1l sl EXnEnEnEe o que

1ho achoumelhos ne

esperar de i

Flitler e seus exéreitos romaram de assalto parte da Furopa,

Lolto horas
i de suas tropas. Dots tergos dos cabalisms de Praga -
apo, i puarda de elite nazsta.
Tiopas holandesis preg £ 4e para o combiate nas fion
telras © navios americanos foram direcianados pata a Grécia, para
At O g0 dos favios il  Gri-Bretanha, Brangy
declararam puese a Alemanha

huindo Hungea e Checosloviquin, cheg
apss a
form mortos |




s fozam formados com os oullires de

atallin: Meste petioda

des revoluedes no peasunento dos napos. Rais elét
i pouco au nenhum efeilo contn or

18 (e

C EOram nece: paralicar camc

Ihaddors pe werris com eentenis de milhures de soldados
wam completimente tom do escopo de batalhn dos oiagos
madernos, gue fe sentnm totalmente wic s el Tk com i
npo do séeulo XX
tha tomou geands parte di Buropa, incluindo
e e Iolinda: Bombardeios nazistas em Londees,
e destaiirnt vampiros & demonios coim el
zes milhire avam adormecidos em
) HMEEICTE,
se06 nazisias, for

s peiodo de guerra, o Japho alion

eftme alianga entre osdeuses japon
UeApDEIT i I
e Prita, formot-se uma fented
par diversos membios da Cons
protetordos destruidos |

A Alemanhia tonion 6 contre
deuses olimpianos & ndrdicos con s
1 i
desenvalvide migquinas de comba

primeten ves e odaa i
¢nbe para vencer
atalha de Roresda,

s dow denses e fol

uti semit-clets A naticia da queda de Thes na

e 1041, chegou ¢oms um sace hos o

recebida com um misto de assombro, medoe desconfianca no In-

ferio e nis camadis mais alis das sociedades misticas. Apssar de

Thot ter sobrevivido ao confronto, fol extremamente Feride

queseria impensivel alé entio

O {lm dﬂ GliCl'fﬂ

Com a nvagio du

nands; \] me tropas aliadas, comel

awitir o oenc da guere na B

srar Franca e avancar atave

NEAMO TEMo, 18605 derrotazam o ,Il\x\hu.\

verno, forgando:os a penettir Gida vez mais nas
A0 ESIG e o o gue of soldades fussos cortavan |"ll 15
de alimentos ¢ combustivels.

Mo dsa 31
demonio de tados: Adalf Fitler,
snais de tifs milhoes
ando-se

combate eni pleno
ADIVINA COMEDIA
da des nazistas a0 Iafeans).

fonte

de abril de o Inferno o pios
Junto a um conlingente de
hortos, foi for

1erra i ampo de

o Gitenlo (ver o livro DEMONIOS!

A detallies sobr chega

5 deiionios mazisties 0lEanizaram-s¢ em un menso

campo de pucres ¢ Licifer ¢ Bhaalzebuly tiveram de colocar
CRALCITO
sue o lider ¢ suas tropas te
sixeule no Tt
Dla Terra, feitieins d
o Bl o
rar Jaf

de Vol a

3 tedes desses campos, par lmpedir

Sem tom

de detioniod
controle de toda
Ui e na |
sl pata tentar e

AGATE pata tazes ersis Criatu

Pel]

A Bomba Atomica c a Era do Medo

i 1945 Terr fon mareada pelimaior mudanga no jop
de xadrez celéstial que o vvcrso podeda supor. A5 1
hidrogaso que artsaram [iroshima e Nagazake provaaio
suliclentes pira extnguin os mads podetasas anjos de Paradisi e
lerosos demdnios de Infermun.
clef esta el OTELs; T reci

mente mis milos doexército ameticano, a mais disputiads
mortal do oeidente,

Formde esitamente por huomanos e controlids pelas divi-

i il

s i taclicars dos fempl Arono prolee
& sean precedentes nalusoria da humant

(AL, A5 TNEA CONSEED

Sells segre-
dios com umi o
GEE s Lty

15 americanos cap-
A

arrancaran suaimorralidade, cransmi.
o e todo o Ja I

U ¢, alta-

de podeioso:
tndo sua vou p
prime 7 0 Risto!

A partir desse di tava se iniciando..,

A Atlintida

Em 1966

cikadde prerdica de A1l

a Marnha Americana encontron os restos da

antida, no centro do Tringulo das Ber
rudas. A ¢ wos desaparecimentos de navios desde
o séaulo XV haviasido expli andes
ates utilizaviin como fonte de energia foram

sa et
da: o CHISTALS MiSHeos
que oy
destruidos dorante o Diltvio, HUites cristais petma
e do Templo central de Poseidon. 1)
pazes de mesclar tein
1noma-

t T oatt
10 ¥eZ poz outed ondas ¢
amente os planos da'l

Cristals emi
ancavam as embarcacoes daTerea, deando-as por di
s vezes meses, nos tecrivels oceanos de Poseidon.

Qs templirios amesicanos mstalaram uma base militas ua
equalquer embarcagio de ciraulas pelo local.
colhido toncladas de pedras ¢ terem até

ot templo enicen

area e tmpedem tad;
Apesar de terem
reconstiido o ter

trasse nabase militar de Colorado), a |]uc~>- fite data ainda

Lavam capazes de desvend 105 cistafs.

A Russia ¢ a Guerra Fria

Aps

cimpanha destriva de conversao nas planic

Sepunda Guera Mundial, os anjos comeeatam ini
3 peladas da Rilssia
& chegiii a converld sdda populagao local em menos
dedols séeulos

Al batallis

sle e cristuta

AN SIEIENLS & oh cavaleieos dafrenta

ram tods sohtenidtoris nas Horestus da

Russia Branca, (ruase ndo existem mais demonios na Russ

e no Orienre, i nio antes diconsten
da Ciancde v

Fissa Muritha funelonadia com ganeina principio da M
cue dmpeding g

dntante séeulos, Dlogueando as eencatmagics

S 08 G i estivam i
alhide Berro
e dos espititos do Criente

© Ocident




pritre eesas culturis e criando v ambiente completimente des-

Conheeido par os anjos ¢ doménios ociden
wnda Giliersa, 4 12 encontrav s devastada

Corma b

‘Cotinn de Fera” foi copuick,

apés os con hios com a Aleman
sepasando a LIRSS e os pafs
tp pokics ¢ mistic,

aistas eho resto da Furopa, Bssa
v e
Acentre o Oriente

L

CoRhiNa €1 A0 THes e pois hloguea
g fonng os Ritais ded

o Creidente. Ao mesmn fenfio, COmeqon umd cotm

il e comuniv:

T e buscado

dominia das

15 de fabiucagia da homba “destruidon de deu

sest Comegava a Guerr Friad

A América do Sul e Central

mados impé;

Amercaanies dacly

Conta viada dos portugueses e o conseqgiiente calon

zagao o Brasil, vietan 1 centenis de anjos das

¢ protefore

ereitdios

s las GOTp:
migracio

conguistadas em ncme d

nilhate o5 denses africanos con-

de centends d

Seyuirai ¢ apoio ¢ reveréneia de v da

émno B

populagio, msrlands grande po

nenc Cential e do Sul algmins

det Pambiém vieram

jceiras africanos, trazendo o

vamipicas asimani e div

Macumba e o candomblé com eles

to com oy pri-

O demanios vicram para 0 Lias
15 companhias marilimas, ins

meirog sxploradores ¢ com s

taluido se na medida do pessivel: O Novo Mundo era poc

slIMeENTo mats pe

dlemats bizacro e petipnie pard um in

. pelo
I
Pormpuest ¢ di Orden de Az, mfiltev se lenmmente nas
wnias heredivdzias e, mars tarde, o
Sa8 GOFCINAmCHELL.
35 anjos se mstalaram nox pontos
continente, disputinde epeo com Kango
fescomo Salvador, Recife e Ria de Janet

enos naguele periodo.

\qUAiLLe dsso, 05 templirios, ateavés da Ordem Real

s ticos do nove

¢ ontros denses do

panteio yorule et cida
0. A influéneindessas d
a6 contrario dis que ototeen o Lesto do mundo, no Brasil, devi
jretanenio dos anjos wespons
honve um sineretisme {fisio) pacific
am pard 6 Brasil g

crrlius

s fod sauita contrastante, mas

novas vilis,

do an te

e

e selipifes As socic

paar do séeuls

B,
i borthe %

A

7 . {

s decisoos

dades secretas v
K e, prncipalmente, com as duas grand

Lom

s gucT

des imigtacons ita

LA, 1 pone
O anjos nac influenciacm muito @ (o
pot patte das gove
mertais focs

as sociedades secretas

15 muito. poderasos,

100

matiipulando povernos ¢ ditidors s vampitos stegol tum

b estae presentes na bisronz do Brasil, ao lado de asimanis ¢

ckimnmus, mas de forma extemamente limitada

€0 sudeste, regifio de maor podeno econdimico a0 século

3 definidn, estando dividida enize as

S e posa ama il
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des, enquanto oulros selos sio mais tolerarn-
tndo até mesin 4 criar cidad s liherais do ponto de
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dha‘Ferra & uito diminuida, chegando
até mesmo adesapatecer no o -mu do cruzamento das linhas
MM quase Lo

conseguiram encontrar. Na América, o edifl

55a5 ecas, ol

Desnecessirio dizer que os templirios doming
das asmecas g
cio Bmpire State ¢ o Pentigono sio cxemplos de templos

constraidos sobre cssas 1

U nodos mats poderosos permanecem em pontos isol
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cle seus pais ¢ emaes (56 tver), coma {01 sell crescimento, que tpo
de edugagio teve e sen ebjenvo na vi
Para facilitar, foraceemos wm pequens quesionire que

deve auxiliar o5 otes nacanstrucaode seus Personagens.

Historia
1. Gual & o home déle?
2. Quantos anos cle tems
3, Qando e onde ele nasce
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espreializadas Nafional Geografic, Discovery Channel, ¢ic)
algum oufro patotinudor. Basicamente, 3611 (-

Te senbium outea Komenn |4 osteve
Wiafam canstnremente & podem ser encontredos nas e
& periposas da e, sxplorende cavemag, e -

furtalezas

o3, pirimides pié colombianas ou enorm




Explornzi;r

Restreio 205, Sobre-
wivéndia (todas
Aptimoramentos: Armasde Fogo 2, Contates 2, Recursos (por
pattaciniol 2, Poatos Herdicos 2. i
il’umus Herdicos: 2por nivel

Hacker

haglet éum especialista em tecnolg e dominaa
linpuagem dos computadores e dos prosramas, uiilizando seus
conhedimentos para bindar codigosde segurar
as ouinvestigar redes de empresas.
Hackers podem agir sozinhas pele prazer do desafio ou
strem contratados paca rea ]_svﬁr. SETVICOS MEssA ATeR

plonar pesso

Hacker
sramento, 350 pes de Perich
it 1056, Matemitica 5094, Condugio
shara {escolba nma 30%0), Falsi-
Idigmas (Taglés #0%, Criplomalia 30%),
» Hacker 50%, ManutencioS5H)

Aprimoramentos: Contatos 2, Recursos {por fude) 2.

Investigador de Policia

© investigadue de policia é o policial responsivel por
ar um ctime descobrinda sens autores ¢ métndos, Sao
dos para investigara cena do cime procurando pot mi-
nimos detalhes gue possam eslireces o ocorrdo, Vivem sob:
constante pressio por resultados prine patte de

uperiores, mas também por parte MPEnsa nos i
S5 que se fornam mais conhecidos. como assassinatos ou

Investigador de Policia

Custo; 3p Aprimoramento, 220 p
Pericias: Revalver 20%, Pistola 30%, Dief
Tonfz 20,40, Submetsalhadora 20%, Acmadilh
1 ([Diretto 260 2
3 30%, Manipulagio (Intertopatdsio 309 midagio
stonar 1095, Manha 30%), Pesquisa/lnvesnps

| G 30% Procura 40,
;Aptimummenms. Atmas de Fopo 2 Contatos 1, Pontos
| [lerdicns 2,
| Pontos Herdicos: 2 por nivel.




Jornalista

Ul joralisia envalve=se com e munda de
inarog, m

TREAGS at
portagens sabic as ities ou fates

{ocais distantes o obsouros

i Gitrieran
} ,L-inn-;ww.
Agio (Tnpressionar

Aprimotamentos Biblistee 1 Contaros 2,

Meédico

Hio pro
latis se e e
iz p
ol fo e B e

ARG LI e .\Jl‘ld‘m
i de wisi O enédico porle omar contio com o
5 T SeUs paeienles

Meédico

AN S0 o en
R quilquicr &
Jam negessivios Yoy mircctior
mene pralilhan o ditdores enlidees sevolngio
[k, GOt ser g snatos, toulios ou servicos

s envo beenidio i e

1 50%%6), Faca

, Cammuflageny 2006,

(Cadipa Morse
o ('l.nluu)g;l 16y o Intinudacio
wica 205, Tortura - "/u'\ Rastreic
véna fescolba nma ML
Ap Jamas de Fogo 3,

obrevi

QLGOS Contatos 1, Pontos

Hetgicns

s L

hicos B o vl

Missionirio
Um misgonaca waa pelo munde lsvande sua fe (e
qual o} 406 ne

tanres da Ching a da Africa TTon missi
cnidiio conuive dintnmente comas maiores barbaridadss come

das pelos: seres humanos SR0. S TeCis sempre

IUOEET A CS e,

Misstonirio
primeaiante, 210 pts, de Peritia,
Aatopologia ny Pilososfia 1004, Greogrfi
2 oy 0%, Eliueta
aecalhnum jclioma
& 3 {Empatia A
lersnia 0o i 20,

Custor 5 s
Pericias: C

Toipees
Solwevvto.

Parapsicologo
Um patapsiciloge cstunda fendmenos inesphcdyel
paicalogin, Apesat do neabuma fienklatle recnaheser o/ diplo:
i de parapsicolopo, esses expecinlistng (m se tornado cada
easonigemn pode entiar gm contilo
ruralde TREMAS durinte suas inve
ta0 expantined, objelos que e oo

seainbos, vezes doalém, telecinesia e auleos.

Parapsicalogo

1ircio

Qnimiea 100, Saciologia 100,

5 (Asl ru!r}m 200, Ocultisine
i 3

] I‘: u]mw Imosn,r
0 2.

Prostituta

Conhedida comp a o s anfign do smumio’
apinase na ;\mjy\lll—

hitay, Como tempo,

v ativiece ilegal em muitos
dile como parte do colin 4 Astarte o

prostituts passou w Brsr parte da ol de todos o3 po

Prostitura
Aprmcranaento, 170 pis de Perici
Vi, e 200, Auali
15, et 10156, Masip-
s 20%0, Libia A0

| Custor 1 Pty
Pericias: Revdlver 20
agio de Olbjera 0%, Co
Tngilo (Bt
A0, Sedugio 30

| Aprimoramentos: fopo | Conatos 1.




Psiquiatra
) priquisiza € usm midico esp
doeticas mentis, Bl pode enitrar e
4 rninds pacientes com sintomas que se confinden
rbios comuns mag, na verdade, iratam-se de casos como pos-
sess0es ou Rituais,
Fimbor seje uma especialidade s  entendemas
urna hoa opeio
iliear

Psiquiatra
Cuistos | pt dsifp
Bericias:

£

P

2

Soldado
15 um profissional o
0.0 soldada recel

Lo ein puera ou coaflitos com
3 tipo de Cumpa
ases estzangeiras

antes como no Pac

Soldado

Custa: 2pts de Aprimorame

0, Combate Desatmado 40
s 202, 1

riimicag

Aprimoramentos: Armas de Fogo 3. Contaras |, Portos e
roicos 3.

Pontos Herdicos: 3 poraivel.

Forcas Especiais
te Aprmosanento, 400 pis. de Pericia

Fogo (estolh

mas (Contig 2005, Mampulacao {Int
Inumidagio 2004, Lidemnca 2090, Rasiieio
cin (esrolha uma 3004,
Aprimoramentos: Armas de Fogo 5, Contates 1, Pontos He-
1aicosd,

Pontos Herdicos: 3 por nivel




POEANEES € in ':u.~mc- anun A reanorm. Caso
colliam jepar com misticos, 0§ Pemsonugens poderdo co-

mecara Campanha pertencendo a qualau i

Gas s G necormendado que am minimo de b ouquitio Person

pens scjam da mesma escold ou de escolus 2

Togidares devern esolver esse prablema A

exenla

zseolas) de Magia adequada parias

Excistem casos em que alsima escol

iedade ougrupo o do Arwanorum. Outras

bros desses o s pr :-.\.-u contans com fotdg;

investigndores nonmais, desde grie tenham contato on perteng

2 shibiicon
Ordem de Dagon

Magos Aquas.
Fundagio; 6,000 4.0,

encion

Também ch

Polingésia

Buse: 1has o

sém Furopa e ELL
Il',‘lw zred (autor do

, Robert

Atuagio: Austedlis ¢ ilhas, mas
Personalidades: Dagon, Negucitheall
Necronomicant, Wi

5. Howard,

Background

meirns
minios e humanos, des
cipals deus
cidades afundad e
Dagon renascen na ant
amente pela repia
Paralclzment m descavalyi-
L 14 as \]u u intocads a
suulu NIX ¢ & Ozdem Atabe de Dapon, que ¢
rdos da Magia ¢ a
Tenebras WVieram pati

ades menores de
Lo KNI e,
séenlo I, aordem conseanin
1o das lojas epipeia ¢ amedeans.

Tacteristicas

Dentro dos templos, ussm mantc
pari os menbros Ao Prameirn Cireulo e mante

COM CAPUZES MATTONS

= Clnzas Com

arcaicas bordadas em enochiane para o5 membros do Sepanda
culos existen

soble mantos nepros para eatidade:

sobrenaturais; que os bruxos mas | onseguem conji

rarsetes dis profunderss do oo

o

2 ordem & composta de dots circalos dos mistéros, O prime

o e g de inicsaci ¢ o sepando com 5 geaus spetiores Tida

1400 1qu0 do prmelro treuln & ausdliado porum mentor dosegn-
ompanhade perio sea aprendizado. Cada cabala comprecs
o5, conrdenados porum mago de grav superior.

3 34 \|M|/h & destgmado 1m mestre do s
plo (120 i marha
tante da ordem.er

docrenlo funcionam como juizes, i ,wm de cidade e cidade e
nda 03 templos

T poruma sériede

abtencia de cada um dos g, o
e de Magia, Rituads ¢ lealda-
ticio de myerno. s
M R Sprendiz, Comp 0, Zelador do Tem-
0, Mestre do Templo, Mestre Secreto de Stygia, Mestre Guardido
dos Segredos, mago Supremo das Hhas

Sepundo Circuld: Grande Inspetor do Ter Mestre da G

de Obea, Guazdido do Nome Impropne

Circulo Interno: desconhecido,

Ordem de Dagon

c”s(o‘ 3 pts de Aptimosamento, 200 pre. de
mo 10%), ( 1énci

sriciz

3 Probidas {

0%, Tedtiada i.x;"\'\ 0
Idiomas (Idioma Narive 0%
Aprimoramentos: Poceres M
| tos Herdicas 1
Caminhos P
Pantos de F
Pontos de Magi

]’cm:m []«msm f

Agna, Trevas,

Cultista da Ordem de Dagon

Custe: 3 pra de

g 90#9
rombamenta 20%, V“m wcids Proibidas (¢ \]qmm a 10%%
Arkanua 10%0; Scaldsmo 20%, Rituais 20940), Condugio
2084, Bremnalicoes 209, Disfarce 2076, Bseutar 1094, Pesqui-
52 200, Tortura 2000,

Aprimoramentos: Pontos de Fé 1, Pontos [Herdicos 3, A
i de Fopo 1

Pontosde Féi 1 +1acada2

| Perfcias: At a:,()]\g a3

niveis.

Pantos Flerdicas: 3 poraivel,




Magos Atlantes

A
3 qualquer cic

Personalidades: Poscid,

Background

Cando Arintda o

AN, O

doss inieud

atlanies migs
Atlantida” (como 4 América é chamaday
m especial o8 templ
unir o 10
ate perdido ¢

Qu poderes ¢

16 e sofnent ta ordem sio capazges de

distingui-los ¢ utilzzi-los cortetamente

Caracteristicas

Ui roupas leves, Couo 08 anfinos mantos gregos (iso

sornente Rifinis s denteo dos templos). i ou

s i pingenres ouadomo
8 »dperios de mio secrefos ¢

bém 4o utlizadas, Alpuns possueny orélhas levemente pontuda
(como os elfes), cuties desenvalvem gueleas discretas

Graus

A e é dividada em frés circulos de mistérios, tefre
tanielo o3 Lres setores que for bieling Aflantida, Cada
s sl quitto divisoes mitemas,

A at e caeda cicade sio formadas por membros de
R e culo de Misré 08 Mes frculo res
poadem dizetimente a0 Arquiteto ou Int

1 pot diante. Um membeo dos Mago:
LN mentor do grau superion

{pot questoe , anas tainbén & vigiado por pelo
mienos um Observudor (sér e prav superior]. Caso o

OCOrtl A senmentor, membros do cir




st nentor pane o mann. D mesma forna, i nis nte

iafelis fusthadas pocanies firaterores de 'S oty

SEIITE

s e gran dnferior: et pas o Feto e susiliasim |
(i setiseu Cliservados) De
Pira 2 ohtencan de cadi g

g Rars el nnadiog o

ierponsavel por alguns semb Antsés enn s fnun do i

T, G5 prol
s di Ci

=l e Yamesh semnpree esovesan ag lida dos
aliados énitre les el

deefe P tendo grans
AT

G propo Clisistos quands estove :
¢ erssaléiny, miguein pan Rara, onde fen

AT SO0 -

oeoreent qusde o cand |Iw|.it<)

ghg Tornecian energin paca a o
Attintida Quando da dfonden, moitas dos cristns que

s dguinas misticas Qiocionasem for \m‘:h"hiadnh pro
woscan e o a ¢ I

ot

i Bisji o chaninde T

@ poderes reliconacdos com espi;

IR o8

mn;g: dimensiana 0 sl

VIG,

Artentes; fandaria s
¢ pelo

zolifo, Apren Companbieizn, Mostre,
culor Adquiteto, Sihio das s,
5, Sulllens Principe:
lerceiro Cirenlo Ty ir et lios Fliendahifos, Arui
: l<|1.<x\ Pralicedi 1\\4« L(m]\k\d».

pragdar
sCavazunn voll

ALESTS, ArCi

08 CinEnnres

que

Antipuidade clissica (por isto o nome
Fatamieles que desenvalverim Ritiais

o o s grilgaos pricipais s me-
208 pesquivadaces & artistaz reclisds, que utilizam se da idngia
A f|ﬂ(‘¢i\]!ﬂ % e aliurs, fuadros e mvenciiss

Magos Atlantes

Caiso 3 plis da Speimitumento, 190 s de Peticia
| Pecicias: O -
[roibitas i 20, Aserolo o ( Graus
Lrenltismind 0%, Ritais 30%, Teora &
T 3107).

ocs daFseolide _-.nm-\h f'crauu\da ey mali mm:lnf

stionden posau .\p::_\,;ﬂ S Apierdisaem ¢ Iniic
venred de einea anes & cada‘pran postesos timbéan
com ez annk dentze da s, Ui iimdo senpre
i augiliado pos wm i de EE SUPCHOT ¢ Seih u..\p(mbmd
[T ou At drdos degran infE dor

11 pornivel, O Rituads de passagern sl shuples i u\mcll\-mu‘\
i Ao bagsmo de Sfo Jodo: :
: - O3 gras mais slios possuem vonratos

R 5 2 ¥
Escola de Yamesh St

entistas ou Magos Biblicos
o Fgitod séoulo XV Trili
.|(l¢.s. Mmal\f\hnm DNoé, "lemistoc]

agao d
demal

Camminhos l’mkndo\ \uw\ Iz‘ﬂ“l,\pll‘
Paiuosde Fe: [
l’._onms:l: Mngm‘
Ponros 1ot

&

o agendes da
U3 £Caplares, o qu.mdommmn
i mps mx]wmrs

o oo
Sia Pedio, & Iings: (biblicos), Teonarda DaVisci,
zr!ﬁn‘gu]-),‘ihun Leschi (renascen iatas)

Wl Micte, Tl e Fropa
* Anwcan: Medit w0, Futopa e norre da Afries

siin, A pts: d( P v‘(ﬂ_\
iho I’mmr »FO%\

Background

i Bt faritess 05 201, ommpm,, AR Rt m,n),
iuets 200, Latim 30%, L i Seetera dlL
Poderes Migicos 2, Poros de:

< Paseidin con i mullier moral A
Dk Yamesh apaiionan se por Simar (1
desanjos da Cidade de Drar

S O Toerdon ¢

e Im]véc.mqrwm.n Sens

At div proibicdo de
hawmaan
as filhos

aminbos Preleridos: Agnu; Liz:
| Pantos de F& 1+ 11 catla des nfveis
ol rlu”)sl.\f?(]) AP € tPontos de Magia: 2 = [ por nivel
< sptimetios profis, nateio <da Palesting Pontos Hero:

cos L sornivel




Profetas
Custo: 3 pis de Aprimoramento, -
Pegicias: Artes (Desenhe ¢ Pinmy

Aprimoramentos: Podeses Mapicos 2, Ponte
tos Hermcos 1.

Caminhas Preferidos: Agaa

Pontos de Fe: 1+ 1a

Pontos de Magia: 2 + | por nivel.

Pontos Herdicos: 1 pornfvel

Escola Cabalistica de Luft

igrica do Mo

Odin, Thor,

1 zoix
Background

AT ‘abalistica de Lafr orginon-se no chamado “Rei
10/dos Dragoes”, an extrenio norte da Furopa, con

ros argnos, Oripmdrios dos nelfiein, idos ¢

yali inicial, surgio

€ et rarde se tomaca @ scoli le Lufr A Rosados

Nentos permanecen unificada a1é.o séeule VI ando fol
VA0S ZIPOS Mences, como a

Thstdy, o Confraria do Norte, a Escola Yegdmal e outr

In Cabalis| MAl0E & mais importan

dente da [l

A Cirdem Tufl foi
durante a Idade e
wnicagio, que = e parte
pelo jummento de srmand e ot seus membros mais
antigos. A Ordem Fuft : e ngmeras (e po
der) pelos iluminados, no sécule KV
Nosdias de hoje, a orden: ainda mantén-se extrerm)

fe alivi, com destagque nas grandes e ias, principal-
mente na Alemanha, Dinan

Blic sdo miluen América, cmbor estejam pLesenies mis
eoldniis alem Le Amérca do Sul.




Caracteristicas

st

ulos mais el

sencias capturach
Stem o \r'\‘\umn.,\
Ll

rados ve!
o nordice. Tal yestimenta & re
internos

Ouanda estan na socedade mundana, 0 mesties da Or-
dem usam broches @ peguenos simby i {como
gentes, prendedores de pravatas ou anéis) pa se idenrifica
M, A5 & Vestime: ilrhes da sociedade mundana.

Os memlbiros ¢

A 5egue o5
far ftica de Tuft nio gostam ¢
wio castumam il rmas de fogo, sulvo e cass de

necessidade extrena

Graus

laly cont

om doze 4 quinze magos por cidac
imeiros quatto graus dem

103 para sezem compl Dugante
o Caminha do

3 Forma de Magia &

rados
deplo apre Ar ald 4

mends um
ou dot

Somente

Circulo dos Miste
estudaas Formas de Magh
s(es especificos em cads um;
funcionam como juizes

HUITOS
entio
o5, Nas proimas
atender, Criar e Controlar, 1
Lot

um
Lniciado pode passar para o Segundo
15, 0 Mestre Cabalista
sando LRt Os
Giriio-Mesries da Rosa do
dentro da eseoly, resalvends disputas intemas
an de respeito dentr da

cspeltados

Venros
tie os

am

gos [embuor eles poss

matotia das sociedades secrems e
por todos os magos do Arcano:
Primeiro Citculo

Segundo Circulo: ©

Cavaleir

iciudo, Companheirs, Mestee

avaleizo do Oesie, Gava

Aprendiz, I
do Sul

lorro do Norte, € doLeste, Mestre Cavaleiro
Terceira Cirenlo: Grin Mestee dnfvm dos Ventos
Tuizes (nio abri srdo-Mestres assunm,
jui AED xlu ordem ¢ 540 tes,

nentos feitos dente da Escola (
Cireulo Interno: formada pelos doze €

fuentes di Ordem Lufe

Srio); algun M0 P
1sdvels por todos os
abalistica d

An-e

Lscola dc Luft
primoramento, 24
£30, Camuf
i 159%), Cae
30%, Ritnais 309 da Mapi
096, DMunsipulagin

Custo 600 pis. de Treric
Pericias: C

liseni 20%,

5 (e
s Proibidas [ ‘\J\m_nh. 3

Pl

J. Etiquet

s
Tutimida

Paderes:
r, Loz, Humanos

Aprimoramentos Tigicos 2, Pon
Caminhos Princip
Pontos de Feé: 0.
Pantos de Magin: 2+ 1 por s
Pontos Herdicos: | por

45

Ordem dos Senhores da Tempestade

Fundigiio; 1
Base: Disamares
At

Background
Diesde o séeuly ¥
blenias intemos, com a

du Rosp dos Venreos. |
empestade manteve-se dentro da

até 1217, quandoos doks maiores magos da cscola
eatmtam em conflito direto
s Seachmary, doi

Luigi Canrerrie
{1ea ¢nire suas princi-

I CCALA Ui b
ifasrados da orde

cireulo it
pass cabalis ¢ 1 por determina

i refuglon se com 03 fints magos

e o cireule
sais ol pesiade, enguanto
cdicadn ao deminio do munds conhesid

A Chdem dos Senliores da ‘Tem ade estd ligada 4
cultnra celta e wiking, com os mesmos Ritpais de casamento,

v ¢ entesio. Possuen suas principais sedes n
DIAEOS MIALS 4NOEOS & Tra-

luaga alto
dcn maiores arranha-céus e alpun
3 possuctn castelos e forn s sobre ax

s 14 Buropd do Nozte.

Caracreristicas
Usiam roupas que lembram muita 45 dos antigos vilings
nérdicos. Os mas velhos e cle uma capa de
amada W eagar, que dizem

ZE
con pele de

tites poderes m:

s puarreiros preferem ueilizarse de machados ou mare:

Armi principal, was alguns guerreiros jo-
fogo e suas missoes,

antados ci
16 fem usado cada ver mais armas de
Graus
A ordem esth dividida padicionalmente desde 3 Idade Meédia
oz, No sdeulo 20, o torme G
weeritados, C

oS e rreize aplica se

tambEn: ans assassinns profissionais
ganizacas em 15 a 20 pessons, com pelo mesios dois ou. trés
membros da Seguade Circulo, ) Circu
I demora déeadas e ¢ un drduo wabalhe deateo da ordem. Mut-
tos dos magos mals antgos sio nelfheim ou mesmo aesic

halas sio o

A passagen: para o Terc

(habitmies de Aasgind)

Primeiro Cirealo: Aprendiy, Iniciado, Companheirs, Mestee
Segundo Circulo: Cavaleiio (o1 mego) do Vento Sul, Cavalei
£6 {on mago) do Vento Cleste, Gavaleito (on mago} do Vento
Norte, Cavaleiro {oumago] do Vento Leste, Mesire Cavaloiro o

Soberano Ponifice,
“Teteeirs Cirenlo: Mestie da Qrdem (mzo:
A0 (puerreizos) / Valkirias fmulheres guerreir
Circulo Interno: formado por seis magos escolhidos enrre
s Mesires da Ordem 3 cada 9 anos.

calerro Aria

rodos o




T .?.\-‘Ia;;ms_d-a“'l.'mnpcsladc

Custo: 3 pis de Aprmorament, 270 pis. de Perlcia
Pericias, Martelo 40740, Adap 20,20, Cié
Teolog 155, Cidow
trofopia 20%a, Ocnlto 30%, Rimuids
259, Lingagem Secteta A5 Manipulagie (lntmid
, Naverio 20050, P, 0
Aprimaramentos: Poders Mipicos 2, Pontos Heroicos |
Caminhos Preferidos: A, Luz
Pomntos de Fe: 0. ?
| Pantas de Magia: 2 1 1 por pivel

Pantas e s 1 poinivel
Sagrada Ordem dos Magos

Recomenda-sci rapenas como NPC.

Timbéen conberid coms Thnlegesselisehft e Magos do Vi
eio fembara o teime seja nsado agoscome forma depreciativa
¢ como Magos Nazistas ou Ordem de Odessa,

Fundagiio: 1217 Narues
* Base: Betlinye Buenos Atres

Atnagiio; Alsmwiaba, Buropa e dmerea do Notte, Amédca do

Bl om especial Aspentin (magos s o o505,

Personalidades: Mathias Siachatacy, |

Flifler, Alfred Rosembers, Heinch Himmler, |

Bac

pocler di Lscobsdee Laift, éo o objetivo d asoutias Ordlens e
dominaeesmpletmenten Arcmnomim: Com agzms niics,
oG (s respoctives cibabil i expu
alicouse ao auje Thor ¢ farme el el
aliotse a alpns o dendonolipsias ¢ rentou ameacs cilade de
Laondics come teraliacio.

Merlin, patriarea i Crreleny Graal, « Wlathias o o
Bt para s reniias tais sombind di Ascidia, vade Szacheary
prrmancee preso pelis Fadis @ pelos elfos ars o final dos lempos.
Desde entio, pensavd se que aordem ti sl extin ¢
ienddos do séenlo SV

Dlurante pinies secuilos, as sociedides secretas aleinds (prin-
cipaknecate: o8 ﬂl\ll‘il’l:m\r‘)ﬁ] forun dnfliradas Jenla:

s Poskas i
o permanceeu escondidi duranie mites décadas,
nima opectinidide de ouro, que surgin apeaas em 1923, apas a
Prisneira Guierta Muncdial.
Comea Alemanha devastada pela gueera, formonse a con-
Tiucayic ideal paca a G ek vinpac se dos cabalistas de cal
Las ale Magia o assime - Lretck art formon
rsi gttt A riedtigarted (Nazt pata shreviar), A
sseolas de Blaght em Bedin duton cerea de uma
i, culiminaude comia Sepanda Gueres Mundial ¢ o extermi-
ata por certo dos magos judes da Eutopa {perten.
Lenles a0 A Teanotua).




ouSuastica (a Rada do ndos disposta

ua sentido ant hordeio), 43 cores vermellio ¢ preto e uniformes

mihh & 08 membros mats jovens 0 MAgos) Lsam tam

tiddok, cibelo saspacs, camisa branica, Comos mil

s bELn cos @ suspensonos.

Muitos dos membros da Thul permanecem infiliados

am ouras eicolas de in atuande come agentes du

L
adotando 08 graus respectivos da escolt onde e
nfilsradas, Entre as ¢ 1 otam i
h m Luft Sor

nnd u( feculo

ey 0% MAgos
me s hierare nte membios da raga
ariana passam do Se
Primeiro Ci
Segundo Circulo; Cay .\Jv.uu\ca\ul
lesra dlor Nowte, Ca
Terceiro Circulo
Clrculo Intemo: anmlmente for
s da

do em

caade, Anmp‘mL:lru Mestre

» Medtre da Hm 1 dos
elos oitasobteviven

o el localiza

Mlasspakagio (I

Pontos de Fé
Pantos de Magia: 2 + 1 por nivel
| Pantos Flerdicos

Neonazista

[ Custo: 3 prs de Aprmoral “-u:l‘-‘
s A40/30, Bri
Arnadil

“onch

Hewd \\u A

o Lanpuape:
Manipulicia (Tnterr

Aprimaram ento:
| Pontos de Iié.
Pontos de v

Pontos He,

0

Tundagi
Base: [ndiae Roménia,

Atuagao: uropa ozieutal, réinos eslivas, wdes oy locats <ot
inele concentragio de o

Person

Background

sinalmente compos

dades: Vik

a pot daptin (filhos vampicos,
¢ humanos) com o objetive de exermina

Lerea, especialmente o8 v pi
aléficos hindus

15 sotuenaturals
% dos densest
f om as cigines, o AGNT ctuzou fronreizas, ¢
v Buropa Onental ¢ viajando o munde junto das carava
aas i Gom ot
misticos (acuelesque |
sobrenarus
armatnente
(5 hiotas sia
auxtliande-os sempre que possiv

juite com as Magts cig
s aliados dos emphirios em suas ¢

Caracreristicas

Eaxstem basicamente dofs ipos de AGNI a5 clganos ouos

hirclas. Ce de ros utlizam rou ¢ adarnos

teadlici toupase descendentes dos hind

1 trclicic As mulh LT Vit
Hados ¢ muirs jons,

modernos ntilzam também solretudos ¢ oupas

snde:

cuncniordentro do grupo (pelo m

nas) ¢ & presenca de dapbing tem de
) S d

8 S BERM
icos da AGNT

0 POF SEUS PrAprios dne;

nandaese cagadores solititios. Cs mf

tu san (de:

enter demora
diz acompauha o8 passos do Cagador até pod

SIOpLo A menlo, Apos 1580, existe
\IH Girande Cagador e G m\h-
acam deatra do AGNI, ¢

Bharthals pelos on 95 LiganG

Hiotas

Custos: 2 nis de 4
| Peticias: R

1eratnento, 240 st d
Aanmbaments 20
o, Btiquiera 3096, Furme Objetes 405

io (Empatia 3004

nicgiEo em Sonhos e Dereegio de b
Pnuuml«
Pontos de Magia: O
Pontos Herdicos: 3 pocnivel,

1 poraivel.




Madji

Custos: 3 pis de Aprimosaments, 310 prs de Pericia
- 0 20%, ¢

Pantos de Magia: 3 1 1 por
Pontos Herdicos: | poe nivel

Templo de Isis e Osiris
Fundagio: 4 000 A C, Fgita
Base: Cairo, Paris,

e conhecido.
s+ s, Osis, Banst, Claomatea, Marco Antd
nig, grande parte dos frads, Fral 5 Tenormand.

Background

iros magos do Templo de Tsis e Osids em £
ade Douzada de Ri e mulheres humanas e
tomaram-se magos-sacerdotes encarrepndos de profegero conhe
cimento dos circulos de mistério, A printpio, ut < da

poder religh
rie & Ul de seus poderes fantisucos para.
CONSTONL A3 pledniides @ outos menumentios, capazes de erae

do de b
palh
dop ;
do maodificada, asé completaments fechada e secrera,
te di munda des profanos,
o) & B thante a
25 commn bse pard seus
Consmntinopla, smsterdam e T ondres.
Crans se como magos explotdores dos planos Astal ¢
addos da sociedade mundana. Alpuns de seus

05} fue provem o sustents dog 1

s dlos rernplosie patrocinam as missocs da oot

Caracteristicas

s templos de fsis e Ostris 510 sempre obris arguitetonicas
marivilhozas, extremarnen i ornamenta 38 tajes de cetimo-
i dos mazos sacerdotes sio baseadas nas rovpas tiadicionais
dos faracs anligos, com adarnos dourados e jéias. Os magos,

F Itases eim seus proprios apar

famentos de cobertura e utilizar seus poderes azcanos para obler
wantagens mundanas para a ordem

i
g% -
.

- ?”;/




G S
G teniplo cati CLv\..].l:do € dez pealuy, cada nu represen-
- wand sepbiion i L,-;Im],; s graus sio: 1= 10 Malkuth, 2=9
zaly, 7

"i\pﬁmor:\m«

[ tos Herditoy T

Al Gaminh sferidas: Sprivitun, Humanos; Metamagia
Pontos de Fe: i
Pontos:de Mngm
| Bonos Ele Craicos lpm el

b1 por it

e lifer Cis memihios d

M;l;,os Vcrmcllms

Funilag Gl AAC

wlmenie no doserto

Giothoite difires, Hurapa, Caih
Prraon lidades Ll (demonio de Infernuny, Bhaal
Tiamac, Kaplui,

e subdos EUAC

o live ran o ox povas balilanicas
antes desuugdic, s eles taidios servos dos deuses B
“Eimat: Cmrmmmui iir

i s i

anickosas cale

i brialeza nos :k.u

T clutate a Tuguisic

NaEweope orantbaualinene cic
¥ omculissdemonticns e o do fopo

0T S
¥ tomacki
1454, Cort Ses poderpses mecanistos do

me fom dnmaslevestidors de suzallias.
Ma Kvicar; e mmrm e

cerpelbiodapudaram os nico:

coros dentzo dag
Erica, sobrenudo

alli, enguante os aflicaos
g maior eom a3 douses do Vi, 5o

bty a e rpenre

Caracteristicas

prizcipal s o mabe verelhe sinpue com.

i cobrinde amosto, milizads g Rimais e ceambats impor
antes fmclusive renniges dedifconos 516 os criadores o G

aiesdo Conhecimente, o Rital nuis podercss gue se femaoti

Gl o Arcaniorin, i de dieriar ) euersa rcans denm mago

derralao em beueficio do magn Vermelho
5 a Foa o mars moctal i
hoss sy respeiiados & lemitos onde ques
1 e peralimente possusm sz it atimdento

murah o Magas Sepnellios 1m1ﬂ1(‘!!‘§ s

U S0 encnnie
do Arcan;

&5, vers Ao A Tcana.

das cuise exclusivarente por membros do

s Cireuld, fend o Méitee do lemplo s fungdo de protaioe

Sepunde Clrcule f AT COmG J_m_d\-
10165 € oo

rewlo: dpreidie, S mdc)le, o Fopo, i ol
Westre dolemplo,
Scenndo Girculo: fgnr Kinghior (o5 izes), T Proeior (o5
diplon s earisa )
Circulo Interno: qiposmmen e compono de tintaanomleps:
Comandante: Histell.uopoder b mais de 1200 inos).

Vld;,os Vernr:Hms
Chst
Pericius:

sioriimenin, 230 pre de Pericia;
Aduga AU, Aonudilliag 20% Ciéncias
), Cleneids Proiliicas (A lgnimi 1%,
oulrh.; 0, uu-.y.{«w'fu,'fc.-.m da Mapia .z(n-,,\(h-
oz {Es
gattrio 10

Pesglisa ,J(J%, el -r,

fescolbisom de e 5108

| Pontos de
| Pontos de Mugia 241 pauuvcl

| Pontos Hetdicos: 1 )

decost at H’y_:'cr_s.
aslién chimidos Warlocks.
undagio: 1ri9m‘

Atuagiin: m»b
iz poieo dos b
Pcmmy\lnrlados Rm(n

Torquesiada




Background
A\ Escola de Pyros (pronunciiese 'pisosh ] oi formada de
wethos, no’ século [1) Quando os

membios da Lscoli do ago comeqs letrotidos ent
Roma pelos cxstios (com o auxilio dos membros da Tscola de
Warmesh), vm dos demonias de s aleagran dentro da orden
degici canvocar Gt (um dos comandantes di Escol do Fago)
Pz wm combare até i morn
ASSUMIL O COntEol
combate, o
Aie muiio mais podereso chamad
do de Inferoun por Baloc e

Aposamorte de €
fouimpedida pox € [, ¢ prande di
Higir, junto a cerci devinte ou frinfa seg

G Magos de Ty 1 deatague
& de combate, tomando se verdadeisos mesties na arte do fogo.
Mais tarde, muttos forim contratados pelosinquisidares, oujun

s com 05

s magos conhiecem o3 Ritais neces

atios pard wvocar 03 grandes demdnios do fogo de Tnfernun

o
7

7

pizes decansi destriigio comps 14 de um wilcio ativo.

Caracteristicas

i

A maioria dos membros possul treinamento milicar, sen
tamento dentro dos exercilos dos paises
2 Keatos s
i
Fadstem muitos membros magos tmbém . Possuer
FOUPIS s pecials negras com enpuz, que des ude 80
L v sendo substituidas por sobreiudos n
{& confeccionados, com pequenos hol
Eatce, o salire ¢

Lon um rubi eseulpide cor
Whtos da Escolade Pyros

0 AgOs, Con

wos eirculos intemos estio i velhos entre o8 magos
s algum demonio do fe
* Primeiro Circulo: Aprendiz, imio de Templo ¢ Mestre do
Templo.
Segundo Circulo; fovem 1, i Baloe (08 fuizes), T
Lrastor d Balr (08 dploma
* Terceiro Cireulo: Formado pelos trinta e dois migos mas
poderosos d Escolade Pyros,
Comandante Chefe: Balor,




Escola de Pyros
Custo: 3 pis. d

| Pericias; escol

\piimoramento, 2411 ps. de Pericis.
@ uma atma branca 40040,
o, Armiad

Submetralk

Escopeta 5
ftistno 20%, Rittisis

£ncis Proibidas (Alguimi:
20%), Manipulagiio (laterrogatdrio 20%

Relipido 30%, Sobrevivéndia fescolha

| Aprimoramentos; Pocderes Migieos 2, Pon

10 2.
Caminhos Principais: Fop

Armas d

Actamapia, Humanos,

| Pontos de Fé: 0. |
Pontos de Magia: 2+ 1 porn

Emltﬂs Herdgicos: 1 por ivel

Ordem Mirmore

conhecida, em Ark

oda o mundo ocidental.
. Magnus Petzaak

0: prancamnls (<

Personalidades: |

Jemesi

Mas ldﬂ“‘l‘\

{em Arkanun),
Background

Marmore

fai fuindads por magos ainda em

ntes de Chinstos
P

i, muitos milenios
(Teren foi Bag

feiicomegar un

ok, na

A WIE paTa

L nOvI 01

s de pensa-
atadestruin

Grécia, mas este

mento, com o objertive deimpedin a Terza de s

~nue hawia feito.

como Atk

autros magos

Toucos

108 an

vinda de Christos,

COnEeEinim ATAVESSAL 05 POITALS, s Atenas ¢
Delfes. Os primeiros coman
decidizin: contnuar com o iz

. Fol decretida umia alianca entre

Casude 1> Qe dusn até os

mm-vu\m

plo de fsis ¢ Lo
nagim

Junto amagos diss

Marmare do

iises doque mais rarde se tor
Chiente, Com s cxpansies, acahan

comp base de operagoes, prnaip:

honsados discipulas do grande profeta Maomé

Caracteristicas

Com wma milifarizada, os membras da Ordetn

Mirmore compéem-se de mages e guerreiros, ireinados em o

dils a5

e combale armado ¢ de

wlicies, O mAagos estu-

siovidenc

dam as esen & coordenam

s mesquitas,

LURANGA € COn

Graus

Existem ape:
mago Aprendiz), Giier

0% DA 05

ntro da ordem: Aprendiz (ou

fou mage Irmia) e Mestre

Assassing (o maga Supefior)

7 e lrmdo,
1ada pelos Mestres Assassinos o pels
doos Templas.

Primeito Clreulo
Segunda Cireulo: £

magzs Superiores, 8o os coordenador
Girenlo das Sombras: formado pelos tés maores Guer
pelo maier mago de cada regido.

ros
Cirenlo Intetno: formadn pelos doze magos das m:rnhns

iy dnfluentes de toda a ordem.

| Custo: 4 pts, P Mo TAmEnto, 2
| Pericias: Adagn Afanobia de anl.
Armadilhas 30%s, Ciéncias Proibi d as (Alquimiz 20%

| {Arabe 30%7) B
Do, Tartura 30%0

Perici i;\.

i s ol

20y, Teli u-\mmmatunu

Solievivéncin (eseolianm

Aprimoramentos Poderes M

tos Herdicos 2,
Caminhos Preferidos: 14
Pontos de Fé:1+ 14

| Pantos de Magia: 2
Pontos Hericos. 2 poraivel

IR

Magos Petros
Tambén: chamadeos Magos Bizantinas.
11, em Constantinopla (hofe

 Tstanisil
Tstanbi).

Fundagie: século
aheada {provavelmen

e mna teproducie de Petm

wés de portais em div

rias mesqui

formada e Spiritum :

pelo mundo mugulmano).

ices espa

Atwaciio: Todo o munda ocidental ¢ drabe, especialmente sul

drab
verdade, um g

CIDATIE DE PRA
a peds ATEEIALALE

i anjo - ver

mplon
Ta Heiam algumas de

O adoradares lew

de Peia \a“\x(\ ngme da md--m‘ o

prc

Ligada i sua z--‘l,-.m, senido possiv

alocalizecio dessa por me

de Rinuais secretos conhecidos pelos mais antigos)

Estio sempte nstalados em hases wito bem prols

¢ st complelamente pasanticos
patandia tem levido, nasl
Ges rerroristas dentre da ordem, o cg
autigos,

orden sio prandes sil
ANGHEAY

a5 veres como diiconos em cidades proximas & seus domins

em telagio A seusnimipos (pe

sipalmente os catdlicos). T

décadas, 4 formagin de
qu

1o € bem vista aos .:]]ms das m

s mais velhos dentro ¢
forma anva no Ar

fieiienomente purdcipam d

como conselheiros

OLIEAs VEZEs Aptna



Caracteristicas
leserto, ad
gos Petros sio
rande o i

destieamentos
Grauvs
Segue a mesma form

conguistada

MO IS 1

cubrog desta

até o Tnferno (lite ) e necessin (ot

Magos Petros

s de Aprimosimence,
L7 ¢ 40 30, W

cliagiao

Sobrcvivéncd

| Aprimoramentos: Poderes Migieos 2, Pontos

9 2.
Caminhos Preferidos. Tera
Pontos de Fé: 1 1 1 a cadi 2 nrvers
Pontos de Magia: 2+ 1 por nivel

Pontos Heroicos: 2 potnivel

Relipiio

crsia (atual Lei)
i, 00 orte do [
2 o aande,

Iassan Bem Nl

Background

petios ¢ por emplirios co
05 e dedicn -

da Terra (anjos

3 eanfodos o lecais

5 cim ¢
rodos
ses), Mages sa
A € GO

dos membros da sociedade,

apa e [nplaerra).
S e nshiigdes.

s e eatuchosos de

cooltpi de pon-
iciodis
en

o,




N £
almenre em contato com dezenas de escolas. negocishdo
posigia politica dentto du Grande Fratermid
dos dos Magos Petros,

PAT SUAS MISSOEE

i parte oficialmente do Arcanorim,

a0 grandes
que s yezes fomhecer

Chardcteristicas

O n.ub'm"- ““L"” e .n-uhpx curva 'I'v]qw uer"‘\s eLam dt‘[-

sobio on dos asnissings

Graus

A u\m.d.l’k possulsete graus de i nuu\wo Protetosdo Tem-
asgino Servo de

ncle Mestre
;, Hassamiey Macmetano e

Mssassing Proselito die e aalmen

te Huminado de Mohamed.

Socicdade de Hassan (Guerreiro

Custos: 3 nts de -\]:|‘=| wranento, 400 pts de
nas Braneas) 40430, fescolha duas
anobras de Combarte (Refén), Ar
i 5‘5‘”: Cieneras (Herbalismo
2\‘«"4)_ Disfarce 3l
tividlade 4095, Religiao 0%, whw\l\c"l :
Venienos 40
Apmnnr-\mmma Contates 1, Recursos 2, Pontos
Pontos Hetbicos 3, Annas de Fopo |
Pontos de 0+ 1 po
Pontos de Magia: (1

Pontos Herdicos 3

pox i

Socicdade de Hassan (mago)

ApHEMoram e Hals de

Custos. 5 prs. ¢
Cimitarra Gurta 40430, Pistola 4004, Cany

1'=r|s.1‘|s.

s (erbalisme 2090, Cienets Profld ~\\]um nida 20
tralogia 200, Coulte 2054 Riniais 2004, Teota da iagga 20%:
iagem Astal 204 Pesquis/ Investigio 20%, Relipio 40%

Sobrevivenda ([eserto) 3070, Venenos
Aprimoramentos: Contates 1, Recutsos 2, Pontos de Fé 1,

Pontos Herdicos 1, Poderss Magicos 2, Armas de Fopo 1.
Caminhos Preferidos: Lo
Pontos de Fé: 0 - 1 por nivel.
Pantos de Magia: 3 + 1 porn
Pontos Herdicos: 1 pot nivel.

e 255,

i Tt
piriiun, Fogo.

Background

Quinicdo o deminio Magnus Peteank {membro da Ordem Mis
more et Ardenun) consdniiiatsavessie abarmin dimensional que
kanunesce lece i Greda, cle consepuil retnic
amitos flosofos dagquele empo em unj
man de Casa de Cheonos O objeavo de Petralt exyensinie aos b

pariadetrade

ok de mistésos, que

1104 o5 Ricimen(os da fsica, quimics ¢ matematica, bem come o uso di
dles formmaiio destin ey el consoguin eviti i Tect

4 nlemu:gan caisacla pelos uges em Adkanun
08 bosques de Acadme (ch

(0 AvAnga

ancloos
hcadenia) P esi nvolveram conceltos i
dos para sua época, Treeram de mant
dot ollidres dos deuses grepos (em especial Zew
setits, baseado:
form e i sociedade secr
dedica

e ém segredo, pard escapas
€ COArm OSPri-

Como

melres codigosde matemdfic: fempo,

4, chamada Sociedade Pitaparica,

3 pesquisasobrenatural
e

plos ror

anda primeira formagio do Aveanorum, nos fem-
uito participantes dos
esmudos de Rituais.

Com o dominio dos anjos catolice

Arcanormm, 08 membros da Casade

: & sem e Earam membros s
debates sobre teora da Magia ¢
> a disselucao do
Chrones fverim de desip-
recer. Alguns

mantiveram suis ordens escondidas, ou lutaram

contraa [nguisigiio, enguanio outros uf an-se de Ritinis para
serern arremessados a0 fituro, esperando diss melliorss para

cienein e pasa ecnologi:

Caracteristicas

A Cusade Chironos sepopre fol muito intelechualizada, con-
s {odas as eras os melhotes pesquisadores e estudi
rastas bibliotecas em sens remplos (chamados de
atos com centenasde pesqu em pratica:

3 O campos de esido.
wolvido en d"uvt(‘ ¢ sio picifistas o extic
Ts) \hi Arcanorum sendo

tudinsos ¢

Casa de Chronos
Fundagio: 209 4,0
Base: Menas. :
Atuagao toda o muade conhecido.
Personalidade:

Soctates, Zeng, ¥

Atenas, G reci

gnus Petraak, T
gilio, Toants Al

poms, Marnneal, 1

Casa de Chronos

imozastento, 240 prs de Pericia.
osotia 30046, Herbalisnio 10%%, H.lstolu
enctas Proihidas (A‘ i 2050, AS
0%, Rituaie 20%4, Teotia da Magia
| E0%0), Etiqueta 10%, Heraldica 20%;
Eatin 3040, Grego 5006)
Migicos .!. Portos [erdicos L. |

L Oculio
., Vingem Ay
Tcliomas |
| Aprimotamentos: Pode:
| Pontosdekié 1.
| Caminhos Peferidos;
| Pontos de Fé: 1 £ 1
Pontos de Magis

ramaico 307,

. Spiritum, Humanos.
cadii 2 nivels

2+ 1 por nivel

| Pontos Herdicos: { por nivel




[luminados

Fundagao: 17 lareeta,
Personalidades: Abraham Lincolr

i, Koy Rogers (alary, Samiel
Robinson (fo), Veltize, 8is Winston
ol Mozert, cente:
s de outros lid o5 de. gouo,
principaline
Base; nenhumy [supostamente o Pentigono).

Atuacio: todo o munda conhecido,

Background

nomm desde

mistérios praticados nos duminados remontim da Ao
Os fluminados forzm formnados por pessoas
diversas cscolis d
4 Ordem de Sal
templirios, além de outras pequenas cabalas que forsm sendo
aprepadas aolongo dotempo.
Sew objetivo principal & deixar & Teet sob o total dominia
50 4 DULEAS CHAT-

s ¢ tomando o controle de rodas s seciedades do mundoUlizam-

métodos pari atingir s bjetivos, princpalmente
ferats e c
Ramificarani-se em um sem-nuneto de ordens secretas,
cadauma adapt
i o nume o e SELIAIMPOSSIve
temos a Catbondrn Maliana, 4 Mafia, a Klu K1
Persigono, toda o comando do FBI, of iluministas ou os ilhumi

condicoes de tempo e local, T
el et todas

nados da Baviera
Comp era de se csperat, muias delas 1 brig:
nlre si, com inimizades etermas & contlitos que s até os dias
de hoje (ou talvey seja somente um sl dos mestr
dlunados. . quem pode saber co
s membros do Arcanotum con:
minados, salvo algimas excessoe
st chefes da A
Orclens mais anti
O i
£6is on viloce, dependento de qu
G, Muitas vezes, wn grapo realiza




Caracterisicas

gos, Fstd divicida em e organiaciies m
e

dos ilimmades tenham acesso

das Lojas, compostas de dezenas, ou 41é meésmo cent

ssoas Hde l fem secreta da Teca, embor

PIAGHCS € extrema

Craus
Os il

ados estio dividido: trés efvenlos de mistérios e

assagern e utn g past oo implics em Rituais o

izackis pata ‘o ¢ ho. Demora se geralisente d
seler o Riuais de passagem de cadag
* Aprendiz, 20 Companheirc
Segundo Ciroulo: 4 Mesae Discrete, 5 Mestie Seereto, 05

I Juiz, 8" Intendente dos Edificios, (,,n\ﬂ]

o pelos Crunze, 11

132 Aco Real, 14" Sali
I
v

s daLabinnt, albiéizc

incipediRosteda
jvel Moty

Heal, 25° Chefe do

iz, 15

e Cavalhes

il 304 Cavalheiro [Ka
€ 337 [uminado.
anaicle

como ou de que

per

z0es de segianca,

| Pontos He

16, 200 pts de Pericia,
i T 306, Hist)
I |Inc.,|-| Mg

aria da Magia
Manipibicio (fore:

osof

Al u’L ),
ity 309, Tnrimidagio
t . Aderanga B
| Aprimoramentos: Reciros 2, Posatos [
Pontos de Fé i,

Pontos de Magia

ficos 1, Armas de Fogo |

dicns: | par nive

(O

Ordem de Salomio

Também conhecidos como Ordem do Templo do Oriente

O, o mnp:,mm ()n;_umn
Tundagio: | n {1902

6 Otiente}.
Base: Jerus

Background
Oeder el

Salomio, o je

'\wn;m. Termplo surgiu com os discy

13fes i
cung
1105 femplirnos (ou os 6

&, urn milésic
Clisists s D B RIE e e es puereie
s tucde se chamarii c:
implal. & otdent de gueereiros
oo ¢ Analida
obtenatural i 1215 OENOU-Se Uito prande ¢ podess
B 4 fuapme

de Patad

s infiltrados pelosas
Lo
hjetive de fortalec
Ao messias,
odo, 4 ardem ¢ st e divess:
responsivel pela funddes
i de magos ui
e uma fraternidade branca com
dem da humanidade),

O Arcanotim continuou na ativa dut
alé o g popeu dos anjos da ¢
catolica, cor aus inguisidates, © Arcanarim g
des o

< dos magos ¢ {08 f10vo

Now

anos foi diminuid

a descoberta d Alantida, na A

abre 08 hiim;

0 do seguade Arcamorun, pelos magos da

te atves dentro da ordem, sentindo-se s

" peli o Lo das peelus Rituais do

Sela de Salomio, mintendo cont s lojas, ordens &

o com prande desconfiang pes
tem-se incomadads

templas do Arganon

los outtos magos, qite sen § COMLAS mposi
nais (quase militanstis) da Ordem do Templo,

Diurinte os Gltimos séculos, a ordem e lundo:

saciedade secreta

osli somente de ndo magos)

LEVE Comm:
16 dos ifaminados (a Gnic
() 111€ S1TH 0N
tempo em i
Mui

e do Templo de Snlon

¢ dispuravi o controle da organiz
divein que o3 proprios dusiiados

5 30

e, 114 ver-
“Uivisin” serve apenas
i 08 graus mais batcas, sendo que o8 verdadeiros lideres estao

m comum acordo tanto com o8 i

dos quanto com os

templitios fsom o objetive de 1 humana do con-
s anios e deminios), At

mermbrag, e dezessets paises.

Graus
@ templo st oiganizado em anze graus, assim divididos:
0 Zelador (Wadkuthy; 29 Theoticu
4=T (Netzacliy 5=6
A(Hochimz

(Hode);
3

8=3 (Binaky; ¥=7




f_Or;Icm de Silomaa {mago)

A%, Ocultizmo 4
L Etigueta ]

nfpuligio

Thas 15%,
brenaturais

cas 4 Tonios

| Puntos de Fé: 0+ 1a cada 2 ivels
| Pontos de Magia

| Pontas Herdicos: 4 por uivel
I

- Magos Austro-Hingaros

al:ém Cavaleiros Austro-Hungaros,

Personalidade

Background

O magns austro-hningaros

Jile L oeen
se monros. Com fortes

do Arcanorum. Quas
2 sio nobzes d
bangueit
Guesis i rep

SEENOs ¢

ranhes problemas com
s5, desde o moere do arquidugue Fexd
o2 Primeira Guerra
cginda G

e comunisme e da Conting de Fe

G

ot




com o fim da Guerra Frla puderan mostor se noviniente ao
o, 830 03 Unicos feificeiros que conhecent o
eicla, BrAGas A0S qus s de sets
cavaleiros do cizeulo [arerno estio vivos i e quittto séculos.
Muitos magos desta ordem au
03 iluminados em sun grande missio, £

£08 ¢ batetores para missies do Arcano:

wunda dos
segredo dlus elixites de longs

atam (e ainda uiliam)
lo ageates, o

Caracteristicas

Os magod vestem-se tradicionalmente com robes bor-

dados, com diveisos brasdes seprescnrativos de suds

& suis armas antigas., O cavileiros utilizam.se ¢

Htualisticas {com piandes poderes m
6 usadas forn da oedem) ou de sobretidos e ternos oo

EICOs, mas (ue nuncs

08 guLireitn:
verex migicas), wesundo se i uiilizar qualquer oz tigo de
avma (incluindo nomas de Gpo).
Graus

Os Magos Austeo Ha
s Huminados da Biviers, com

priros seguem a formag

4
naal d s cireulos de nusténios
whertios que demoran de dois a ci

1 tnalizados, @ saber;

Primeiro Cireulo (cquiv s graus

e demor ceica de Sanos para seccompletado): Novice, Miner
eshcitalsty Minor,
Segundo Circulo {equivile 408
denion ceica de 10
Compinheirs, Mestie, [

15 de ninesa 1 4 20
A A5anos it sex completado): Aprendiz
it Moo (s, Covilelzo Hs-
coces do Muminisnio (Guerclios)

Aerceito Cireulo (o5 Miséros -
nos lluminados ¢ desor de 10
Epopt, B
E

8i5for fos Juzes déntra ¢

cquivale dos graus de 21 4 30
2ANGE Pard Ser mm]wlcmdu):
i Uit Mo (e

ordein)

), Rex (guerreiios),

Circulo Intetno {apenss os meliozes dentre 05 cavale

ilagos) liperator (Gice

Magos Austro-Hungaros
Custo: 3 pts. do Aprianusumento, 300 pis.
Adapa 20,720, L
{escolha dias 20% cada], Ciencias (Herild
109 Tesloga 107y Citneins Droib
ol 10%, Rituals 20%, Teoria da Magia 209
”U‘i i, (‘;n‘ch\wu 209%5, Ffliqucl. "’J”’\.\-lmlplﬂu a0 {Imipres-

astura 2054},
U“’( Rastreio:
Munr*m.u S0%)

Peic 15/15, Dsquiva

s (Al

tyencin (‘)mno .,l]“
Aprimoramentos: Poderes
Asas de Fogo 1,
[ Caminhos Preferidos: [fevas, Arkanun,
| Pontosde Fe.0l
Pontosde Magiai 24 | por aivel
Pontos Herdicas: 3 pocaivel

picos 2, Pontos Herdicos 3, |

O:rdem do Dragio
Fundagio: secuo X1 i
Base: Transilvini.
Amagio; Euzopa
Personalidades; Viad Teppes (Drieula), Richud Garrell, con-
essa Bathory, alguss vampiros strigol.

Background

& Ordem do Dragio fot formada onginalmente pasa detes

1ropa, combatendo-as a4 Roménia &

huis dos antigos exércitos

templasias, a odem envolvew se com o3 mistérios quands um

del sens malares lideres (Ylad
im0 por Rada Negeu,

A pastit desse periodo, o8 puerteiras mais dudaciosns &

Teppes) foi convertida o

vitaricsos da ordent temn sido ransformados em strigor pelos
desceadentes de Driculn e uilizados er il peipenia pela
conquist da Tansivinia
Mesmo com a4 dettold dos turcos, muito’ tempo de=
POIS, L teiilo permantocil em cofistinte conflito éinico, que
perdiica até os dias de hoje:
A gretc na Sérvinno final do sécula XX e inicio do XX
ara oR iluminados amereanss econ-

TS ACSSA TeginG & atacA [os com suis A

L Comos conflitos s regiio, mudos
drasiin pira i Biropa e pasa 4 At
uram novas 1ojas par i o

ridetre de Radu Negr, Viid

Teppesivive 1 cercunias de Londres em tma niansio forrficada

Anualuiente win sc sabe o 1
flguirii no seeul XTX, esthrechss quase mais de e véailo e
apenas membros mias eradiados consentiem audien i cont el
Aaruigio da o Ale 1 América, embori 08
fonitlos nas oussoes.
Caracteristica
5 notivel ¢
usadi pelos mestres civaleisos dusinie os cofiibales mais hnpor-
tantes, B tm Simbolo de siatis e poder entre os membros da

Sua e madura vermelhi do dragio,

order. O brasao da familis Dracul € um dragio ver meiho,
Qs magos utlizim-sede longos mantos vermelhos ¢ dot-
fados ¢ Loupas muito extravigantes, com diferentes bordadas -
windicar seustatug dentro da iemnndade,

Graus

A Odeny db Dragy
0 frestprand

100 possui gLaus, & 1 sef par o5
Migo e Grande Mago da Order.
O guecteiros estit dispostos confo e sua piojria mm(q..j.
militaL com postos e comando ¢ eseatépia.
As lejas Faadadas e oute partes do mundo sio conhe

mAgos, i

cidas pelo nome de Butedsn pusw:rudt.:mouvmtcm len
geralmg furela de i Grande Mestre $anipi
540 pouco arvos dentre do Arcanomn, servindo 4

e sul
EA18 mmc-

ajucda militar e tempos de £LCIA, 0L Corio conselheiros para u_&

Hifersiios stupesiores.




Ordem do Dragio (Cavaleiro)
s, de A primoranenio, 290 prs de |
A1l s coom 3030 eadi)y T

inpiecs 2073, H Ma
o, Jmpressionar 10 irickigio
e tari 30, Rastrein 2090, Sohrevivéa
lanranha A004).
moramentos: Fontos Pleidicos 3.
Pontos de F
Pontos de M:
Pontos Herdicos: 3 pornivel

. Ordem do Dragao {mago)

3 pis de Apiimotmento,
Addag 200,20, 1

quisad nvestpigh :
Aprimoramentos; Pods
Caminhos Preferidos: Trevas, Arkanun, Agui
Pamtos de Fe: i,
Pontos de Magia: 2+ 1 par il
Pontos FlerGicos: 1 poc uivel.”

- Ordem do Craal
Fundagae séeilo ViTndaterm,
ondres, :
Aruagio Bucopa (peacipalmente Inplarerea).
Personalidades: Merlin, el Arther, Lancelot, John Dee,
Hentiguede Tudar:

‘Background

Fundade poi Sothut Pendragon e sen consclheiro

vida
dasl Também peorepen 2 Breranha dos demani
cpiritos malificos e colaboram para o bem
comb um todo, sendo win dag ordeny
- Arcanoum apesad do pequene aimeo de membios).
< Angliaeam os mages da Golden Dawn, os heminados ¢
o3 membras daAstum dagentuin e todas as grandes crises do

todo o clicule mretno ¢ Metlin em pe
fiaa da vrdem conseguin confirmir esscs boatos,

Caracteristicas’
Sens memlbeos tendem a ser magos murn

aventurettos ¢ arquedlopes, apaionados por
Oinde quer que algudm renha achado valiosos esonros aig




ico;
Muitos dos mambros desta orden

s odginals da Tivela Redonda)

Muitos exploradores do Graal possuem confita con
Arcidiae com o reine dos Sunhos ¢ e ingisies samulices nas
e de weliquiss perdidas ou teEo0ros
fitelaeic s nazisras duranie
sunda Gu
A0S COm L
T Az stas ¢ Gt por can
i caslelog suopens, principalimente a dy nga do

Desting, um artefato endenteade por Fides (p lanca que fegiu

Jesns Cristo quande ¢le estava na czy
Grauvs

Acordem estd dividida em trés Cireulos de Mistério, O

iniciados sio chamadas de A prendizes, ou Warebs ¢ permanecem

na ordem durinte cerga dewm 4 dois anos, qu P
o Sepuade Cireulo de Mistérios, divididos em dez graus, 1=10

1o prssam

(Movaio on Ticiida)y, 22953 (Goburah

Adeplusl; 1= (Hesad ou Cavaleiro | i
ou T D=2 (Dl Hochinea ou
101 (L atuth Keteron Mag
roemibros sio chamados de

prendiz de Cristo);
O'lerwerro Circuk
0 Circulo Titernio € conhecido com
o tloze maiores ca

a ovdens muntém templog

Cavaleiro do Graal

Cusios| 3 pis de Aplimarimenta, 26
Petit

cles doago HIY

s de Pericia
s escolhiduas araas brincas 30,30, escolla ama arma
juiva.2
Teora daMagia 109, Condugio 3
2000, Sabrevivincia (Floresta 30%
Aprimoramentos: Pontas Flerdiee
Pontos de Fé O
Pontos de Magiaz ()
Pontos Herdicos: 4 pos nivel.

Paladinos do Graal

| Custos: 4 pis de Aprimerament
| Peni

quiva 25%, T
teito 0%, Rliquetn 0%, Herdldica 209
3005), i (Ranpatia 20%

dagio 20%], Condugio 307, Rast

Idiomas (1
ideranga 2000, I
Teeliniio 3¢
Sabreviveucin (Floresta 0%, Monrnha 2 ;
Aprimoramentas; Soriudo, Alma Por 5 de ¥
Pontos [Terdicas 4,
Pontos de Magia: [}

Pontos de Bé 5+ La cada 2 niveis.,

Fundagio
Base: 1lb

Atagio: Butopa, An

Botinicis,

e chin Nl pring) e
Personalidades; Cernunnos, Gaea, Gberan, Titiai, iicha

Thunderstander, Logh, Morrigan, the Whire Lady fadania braa

cil), Panricia Monagham e Merlin,

Background

tov quaney vievam do leste,
uli [hérieaa briliaos
inicas, Cuerrerros fenomenais, emidos are
sricsinis pelas egited romanas, oF cellis erigm os in

dominarens o3 Caminhes Nameais até entio,
s celtas eram sibios intehgentes, heados cony a erti & e
tremaments relipiosos, Difcets detmais para os anjos da Ciladede
s bl s

35 HE0H &

Pratalicarom, s cleetdivim exrerming I
séeulos o os coltas iuney form realimente ehiminados. Os vominios
il s até o suleda Englaicora mas a Ldanda, Hscoci o
Gales permanecesion sob o dominio celta
Ordem do O
durante mnito 1empe. A culd celtg fol

Antes e oran aly 0 proprio Merlin preems
1 entie 05 e

i cxtimedo gragas an esforgo de Merlin e das hq:mc{:‘.
un of ensinamentos ¢ textos celts i

Nowa Arcidia, que p
snquisidores. Neo séeulo XN a el

Iyrc el fiaris s [ERGE

i renasciments em lodo o wndo

Caracteristicas

T rocas a8 anderss misticas, 03 eellis 56 bs que phsuem
g maior harmani eom o planeta; respeito e honet em relagas i
ek G Pan-Bloresta
O celas costuman aiilizir-de de tlangens puadis em
sl em prirtes discrotis de seus enspos, de acrds camisen s
i otlheres vestenm roupis leves ¢ muilis joias
feom desenhos decozativos de anlials & plantag) ode
de nds e hinhis eorrel s funciona e fetiches de Rifuais
tar cnetgias negativas (Yentrelacand o7 o coma deimago
A TerLa)
e maAntos BIaneos ¢ e consino seimn
pequena foice [is vezes de ouio) e una peguen 5 4 e
= ¢ pogihes ndpicas. Dacdos v
AG sEmpre com
el instrormento musical (reriles te acittr on a lika)

wveludo roxe, onde carregam ¢

{Em=5e COm Inieas Azis on roxis clams o

Crvarides possuens dons med inicos e proféices ¢ o pra:

curados antesdas batalhas; guescitos Cagegum senipre fma;

pada ¢ uma adaga. As mulheres nsam seus cibelos loagos ¢ tol-
0 i

VS C Com o

estio sempre hndos o perletos: Heam
AT G
16 om alpng Rituais,

vispo sae is pluitas sagradis para as
saulheres uivas, o aimers 10 e as

ol S LS it
tara de v
O carvalha e a

e coma

£0s, Seus principais Ritwais lidam com os salsticios e

cquindios, hem como as fases da i, tanto que o ana celt

possul 13 meses e ver dos 12 tadicionsis,




i
Graus
Qs celtas nio possi fraus, estando divididos em Apren
s dividem-se apena
ag), bazdos {vestem azy
vesstem mantos)

s dos fettos b

| Aprimoramentos:

Pontos de Fé: 0.

| Pontos de Magia:

| Pontos Herdicos: | pot aivel
|

Druida

Cuto: 3 ¢ ; amento, 310 pes. de Perici

1 A

Inimidagio

Soci
Caminhos Principais:
Poutos de

Frifum
| Pontos de Fé: 0
Pontos de Magia: 2 + 1 pornivel
Pontos Herdicos: 1 por




Bruins

1OOAC., i 3 3, Bspanha

Aruagio; Europa Ihérea o Amenca do Sul
Personalidades: Aquel, Leonardo (demdnios do sabhat) & as

sete hvjas 0 i, Amanca, Lusia, Masia Hsperanza,

Mazin Gonstanza, Lucretia, Alevandra de Cordoba)

Background

Orpinalmente chamadas

Romae Gre
e e presi

adatadors do deus iBacchus)
Eram consideradas sacardofizas d
diam tos acanats (fesras em honraa b
1on:

A roup fra sacerdotizas de Baco crumn 0§

vestidas brancos & as grinaldas de fos

stres, A partic do
ule 3 petsegnig 0
& Cardlica, as Menades tivers
tas passaram 4 ser usadas
5 internos da ordem
As hrujas origi

deuses gregos, OWos prupos fzerim pactos com

cehinm ajuda de Ar
Aekamun, em husca de pod 1sobreviver & Ine

As brujas retineme-se em eabalas chamadas sabbals, com

tree huusas, coardenadas pela minha de sablat, que & 4 mais

elhia o i leente s Ceceicas p
Caracteristicas
Mo dias de hoje, aind

J3 ¢ dembnios, mesmo nos geandes centros

softem muit pessepuisio pelos

ardotes
urhasos, [ er discretns ¢ se nusturar com i 5o
edade m rem despercehidas, Dessa forn

ConseEen o IS, ¢ 15 & Amigos comur
de modo 4 acobertar sias ativid
» epcontradag a

A Scandidatas” lexens Rty

idlerecgio de i asteal, leitura da sorte,

premonicses, tlento par acio cle elivires, de auras, mald

goes e atiros sao descohertas, z achanee de
GntTar ua orlen, mis o ol

prande bnicads, o dom

Grauvs

s intciramente de mulhie-
ves. Lbmens ent clheiros, servigais
CEARos Contriados COMo BSsA5IN0s ¢ SCmMPIE em posis
sior na hevarguia de ¢

Bijis possuems apsenas trés gra
diz (cerca de 2 ans), Iniciads [quendo seus podere

yem) e Peiticeis, As |

crn tumeres de que as Rainhas ma
Toyrmacd

culo Interac de brufas ¢ que ¢

liam a5 sahhats em tempos de di

Gl

: _1.3-1'.\1 jas

i) pis. de Perieia,

s (Hleshalismo #0%4), Ciéneins
3005, Clenltisme 30%, s

in 20%, Se-

oy SUb-

Custos 3 pls de A
Pericias: Bargunha 2005, C

sibidas (Alquimin 30
Venenos 20%0), Manipulagio (Emp:
o, Medicing 20, Primeiros 5

oramento,

dugie 50 O COFTO)
terlfigin 20

Aptimoramentos: Poderes Mipieos 2, Aliados ¢ Conratos 1

wrsns L Panres [Herdieos 1

Plantas, Trevas

Bibliereea 1, [t
| Caminhos Preferidos: |umann:
Pontos de | 5

| Pontos de Magia: 3 1+ 1 pornive
Pontos Flerdict

1 por el

Ordem de Luvithy

Recomenda-se utilizar apenas como NPC:

Pambém nxAs demonia
Fundagio: aprox

A [Grect),
“Fluzopa, Rilssia e A

Base
Atuag

Petsonalidades; Lot

s (et M

der das Hiepins), as trés furs

. Baba Yag,

Background

iginon-se na Grags

Hsta untlgiiissinig odem de felticeiras
Antiga, das videates ¢ das b redoras de carne humana:
Com o tempo, espal
Ihasdlo pragas e destruindo vilas, e busca de aprendizes disposs
ts 4 trilhar o5 Caminhos da verdadeiva feinigara,
Forim muito perseguidas dusinte 1 dude das Trevis, quis

doaliaramese is wiccas e 45 hrujas para enfrentar a lgreja Carolicas
aliznga teve ponco tempo de
icais que 1 Ordem de Luvithy

Orden de Lovithy foi veis

LA e

da Tnguisicio,
snErodos ¢
wiliza it que
dadeiramente respon s hrxas ans

tigas possuEm
Caracreristicas

de Luvithy orpanizam-se con grupos:
$ pAssAI |
vithy) ¢ reees
5 Seu espinto torni se
envelhe
1k, s £ Al patecidss

s cliamadas covens, As feitice WA

is ¢ pacros (a maloria com a deusa-hine

bem o dony da imozrtalidade, MAS apen
imortal, porque 4 braxa contipua or ¢ assumie
A forma e urma velba b
con s lendanas fanas grepas,

s fedticciras conhecem diversos Rituals pacy manteren 68
jovens e lndissimas per curtos perlodos de tempo (o soficiente
pasa atral alpama vitina para ¢ jantar} mas preferen g sua forma
ariginil em seunides da ordem. e
formasae

As fimiis 1Es PrOteseos Com

2.5 metros de alime, cabelos ressecados e embaragados, peledss

guetoste fetida, dente: ades coma os e urm tubi

que ehegam a quinze centimetros de comprimente,




Graus

T AUras © HHETesses s
¢ nove jovens candidit
i rzaduos, até que
: L OV Coven,
eancidatas 1o il
gio da coven Na
Tuerarquia baseada na idade,

Ordem de Luvithy

Recomenda-se utilizar apenas como NFC:

Contaros 1,

Gaminhos Preferidos: Hu  Trevas
Pontos de Feé (1

Pontos de Magia: 3 1 1 por nivel.

| Pontos Fesdicos. | pornivel.

Irmandade de Tencbras

Recomenda-se utilizar apenas como NPCs,
Lempla da Sala Azulack

urén hilSétkolel, Kairul, MR Barker,

Background
Adrmandade dek

existente e controlada

(813 deroniieos d
cada unt aado pot un
el via, ancinstrados s ionr
€0 Munido horlo. Seus priscipaid
na século IX e de
Arcanorim, pelos tem
oz i soviedade mortal, fomando 4
estabelecendo seus templos e
Durate 1 [ade Conrompor

clos luminados, das Tt dos T




Socledade de Dagon e muitas cut 161 anbém possu-

em algumas escolas de Magia como “Fachag a seus verda

deirosinteresses e 15 e hoje estio espalhad, DEFCA

< pela Burops, poncipalment iropa Oriental

Caracteristicas

) gue as ouas sociedades secreas ¢ ¢ Arcanorm enxer-

gam nairmandade de Te
icebery desses cultistas
Algans sacerdares de |
nAricas e algumas cidades povesadas
rando dizlogar ¢ fazer acordos com o3 magos das outras escolas,
£nquanto os tadicals apuardam snsiosamente os dias em Hue s
estrelis estejam linkadas, permidindo finalmenic gue des ¢ onju-
rem o8 prandes deménios do Reino Marto o
escravizanda todos os seus habitantes,

Graus

Anrniadade € constimidade sere Clecnlos
dais primeires si0 dividides er iz do
Primelra Circula, Iniciada da Prin freuly e Mestre do Pri-
mnéire Circul (guelmente pars o Sep o)

& prssagen 50 & realizado quanda o acdlito realiza

:hras ¢ epenas a ponta do gipanteseo

eachras muném posicoes
pelo Arcatorum, acer

ernem a Terra,

sterion s
drés pravs cada: Ay

neas tissies com s Mestres Invisiveds da Ordem

Algumas misshis sio clatas, mas ovreas podem ado fizer o me-
AT sentido par oslacolitos

A partic do Teiceiro Cirenlo, 6 sac
todas 2
dade iluminacio dentro da trmandade (o que inclul matar
TODOS o5 5e i
sacrificio pela i

Ateavésd

lote precisa cort

Suas ralzes 5045 ¢ iniciar a jorna

divives, o Fazet alssm po de

grandes padercs e Rituais, os magos de
Tencboas consepuem inflivac-se em carporagoes, adquirindo
grindes somas do dinheiro paza fi
sociedade mundana,

nciarem sens projetos na

Os mais antlgos dentro dalirmandade sin chamedos de

catres T 15 e segundo as lendas, vivem em uma ouim
dimensio dentro de Spiritum, em castelos do sombas e ossos o
sAnimente véma Term, exceto quando necessitam realizir lgum
Tipo de Ritzal

Magos das Sombras
undagio: séoulo 1,
Base
Atuagio: paticamente todo o
Personalidades Tsorihel, Sa

furopa Criental
Arkanun.
ndo acidental

Backpround
¢ das Snrbras vén da Clsdem de Tenpubél, fe
destee da's zulada, que train g Ordem de
eriehras e figin parda ferra,
Trorubl tram a Cirdern de Tenebras porinfudacia de Samm
68 governantes do Tnferno, Os k2és soberanos do Tnfee
a1 demaneira nenhimi qae os dembnios do Reing
2105, DOFUS CEEMTIENTE 1550 CAUSAMA m prande
desbalinconos ¢s i fernais, resultando em puerras e dlevas
tagdes nes nove Cizeulos do Infeens,
siuiiade pelas forcps demoniacas, 4 rzdo da exis s

g0 des Sombs da destzuichs completa d frmatdade de

iehias Wivem fsolido FNTE POLEOS CONKADS Con: as
outs ordens do Arkanun Arcanorum. sends o temidos e odi
#dos quanio a mandade de Ten i :

5] a sociedade mortal através de remplose
<ullos seceatos, sendo ts 08 deminios & an-

105 Caides e miissGes mals perigosas.

Caracieristicas
Sin emn sud grande mad
recromantes do séenlo X, Apesar do

o descendentes das grandes fani
3 de medo
10 sdbiog (muitos servem coma conselhe
onok e wirias cidades do munda) ¢ estio procuzindo
rra cla destruicio final, embors guase nenhuma owtra
ordem o8 compreendsa,

Graps

O3 Mages das Sombras s

MU & mes M OTEamZIca0
sen o8 sacrificios e draguos

possui grande atimero de crizruras

dairmandads Fenebras, ma
Bsta orde;

Sabrenatueais, princip

rertorista
cnte incubi, suceubi ¢ espectzos coy

SEUE fuaus mats Alios,

8 “
Custos 5 pis.de L

Mo
Pericias /

pis de Pericia

|, Cigncias (Herbalismo 20%), Ci
Proibidas (Alquimia 35%
Eitig

Hebraica 20%% Latm 309, Manipubicio {Intersagatorio
30, Intinidacio 200 Tortur At

| Aprimoramentas: Doderes Mig
| Caminhos Preferidos: Irevas, Akanna, Spin
Pontos de Fié: 0

| Bontos de Magia 2+ 1 poraivel.

Astrologia 20%, Rimais

%% Balsifieacio 2004, Tdismas {Grego 20%,

cos 2,

n, Huminos.

| Pantos Herdicos: [ po

Magoes das Sambhras

de Apnmoramento, 270 pis. de Pericia,
3, Citncias {(Herbalismo 20%), Ciéncins
strologia 20%, Riuais 40%)
Idiomas (Grepo 25%,
raico 15% 0% ipulacao (Intecrogoria
200, Intimiducao 207 0%) B

Aprimoramentos: Poderes Migicos 2, Pontos Herdicas 1. |
| Caminlios Preferidos: Trevits, Arkanun, Spirtu, Fumanos. |
| Pontos de Fe. 1) 3
Pontos de Magi

20 1 pornivel.
‘ Pontos Herds

1 poss nivel,

GG




Helltire Club (Satanistas)

Shab 1465

Fundagor séal XV Tlind
‘Basci BULL Dughileria, Hola
Atuagio: Amé

i principalmente.
¢, Rhaitan, Benjimin
Ui T Mo, Maasilsn Dason,

i BRackgronnd

Reunices de satnist Lot tecen desde o inicio/dos reny

il antesc singdaele Chnistes parga Tens, N Revolugio P
A pramizacin |4 Acomorara nitados s ounemages pe
el Toveja cotmo ubjemza de mindar a mentalidheds
bvrd-las das conen
ian atade enyiowe do Bom Tens” de s Terej.
: Jesde o teMPos Mals [enaros, s T prssnas s
elassificado 4 buoiaard
résses comercialada Inteja e dos anjos da
candn ol gueiian fraguéi) vds w ualgues pessos due

discordasse destas ding g . i

Arcvéndosséiulos, o diabo gl se s deus petleiio
cavallizing, agiciitando tdas adsas mentiss sem reclamas, en-
quanto seus scpuitlones solan ks & o e
Aopd
Erd-atEear o8 il i R pa
& primicito Clube il Tnferio fo1 fuadido oo Tondees,

e LB e conti

5 e Torma-Feasdmento g

Al confonme o5

DG i

drdes thinnados; o demdnio achou qua eta Lo de con-

i amagas ¢ dois de
marores: A partidesse civenlo Intemne, ws e dus satanists
profiferigm dentro das socedades
dus disciplings presadis prins anjas d

- Alpejacanim-atac

I VT A
e de Prata

it s propaganida e sens Rina
AD.CONEEd 08 RV

ferem-se

de lavagen cerclinl jogandda todaa pos
dlor il o quie foigan os mambios do
escondidis dicsoadade em peral, acé ardécada de 60, com o
‘5|zrr\mrc, COMCESA pors

Al

cléanitls s sla extatingg .
il 50 paisi Padega e a0 o teie do
G T e er guie s pessons e N ENT L sy
oute eriania sobratol maleficn ¢ aceii o
© 1 i o & dedlicinlos
unda sens proprios 9 mandarientos.

Sontente deminiosdo Infeme (e desses, somenles o3 de
i ceelinente e : fier dla Tezea les parras do
detees-cse acetbos denitee do dlibe
SN EH S ROSipaE 3 3 7

- Eles tailiérn cicans naies crutlias ol

MESMO AR,

g, contam cora juda de
L ASHAITe & 0 ped
e mio possun fozna G

wixilia seus

 dembnios pars
estioalistidos da ordemn,




~ o
Caracteristicas
Ao contririo do que 4 maiotia das pessoas penss
mente pot causd da propaganda dos anjos da Cidade de Pra
ti), os verdadeiros satanistas fzewn pacre
i contia as Formas-Pensamento que aprisionam a humatii-

s e eoia na Guer

dade neste hm de milénio.

Graus

O Salinistas Uiz se e grottos, que sio pegue
masdomunidades de 5 a 100 pessos
mapos: covrdenadis por um Pac
aum Bispa Negto (Blaok Hihe
paa posigio de didcono também e
Casdenis do Apocalipse. £ conju
Cireulo interns, ciija | nado de
B, Os miembros do Giretlo do Tnferao
mamente feis ¢ padetsis, que justament:

ade
for res
pondea CAGTH TR
o5 Bispos tespondem ao
to dos Cardeais fGrma o
let @ ch Papa Negro (Blask
) pessons extre
suas posicdes
sociais evitam ornar puhlic - 5 . Bles
patroacinam a arden e pre LeRntio, se
det e equipamentos de
Churchof
Hellfire Club:Adepto, Membro, Senechal, Fater M
Cireulo Interno do Flellfice Club (;
ou e reto de Spivitun, airav podernsos Riais de conra
(o] Composie por Cardenis Buropeus ¢
Chibe do Inferno: desconhecido,

caca a

an Iniciado, Trndo, Padre, Bispo Negre, Cardeal
(nem-se em Londtes,

# Magiséers

4 s de Aptimogamento, 2
enchs (Filosolin 3004, Terd
Histona 2054, Tite ramea 1000, Daic
olas’ (Alepuiniia 23%, Asfrologia 20
| Dlagia 25040, Briqueta 40%, Idiomas (es
pukigan (fmpressionas 20%, 1l 3
| Aptithoramentos: Pontos [ex m_m] Recisos 4, Gan
tost 3
Ponios de Fé: 1
Paontos de Magia: 1)

Pontos Herdicos: | por nive]

Cultista/Satanista

sto: 3 it de Aptimotamento, 130 pes. de Perfcia,

Petleias: Adapa 2020, Facopeta 30%,

tonibamento 2N, Cidtickss Prolbidas (Alquimia
Arkanun: 20% ituais 200

901%%, P pliceies 00| Distarce 20

s 200, Tortuta 20%

| Aptimioramentos: Panios de i€ 1, Panioy [Herdicos 3, Ar
s de Fopo 1,

Pontos de T 1+ L cudn Zivels

Pontos Herdiens: 3 poruivel,

Revélver 2

Oeultismio 2097,

6 8

Asima
Fundagio: Africa anrign:
Base! Zimbabwe (Afica), Thas do Cailbe.
Atuagiio; todas s fegibes com cultua afiicina,
Personalidaces: Dambalih, Bario Samedi (Canbe), Pape O,
outros herdls da culiia afticana,

Background
\sima ¢ 1 designacio generica de todo feiticsiio cujis tizes.
steanna culinra afric eim trés grandes

cordotes Voodaes, a Sante o candomblé, dog

A Diviclern s
L1105 08 5
a8 os mats conheeidos sacerdores denteo do Arcimnrim
tencem a Magia Voodoo ;
v s ch el
los e dais propos: come Feiticeiras Curneim g
sclas du sociedade eurspaia atk o século.
s da narte da Afried, que Gaetam conidlo

s asimas alricanos existern desde o8 peimd
sactio divid

nas wilas afticanae, af;

5, CO G QEEL0S, FOManas & fals tard e com o3
Cotreiles sempre se auxiliarm mutudmornte,
mesma em tempos de grande dificnldade

Petmaneserim a maiar paste do tempo ni Afie, longe
wla dos colonizadores, B
patia Ametica a panir do seculo XA, du-
el ioclo de escravilio e estubeleceram prandes coldnias
Tt Cenbrais (principalmente no Haiti), no suldos Fatadas
Unidos e

dos problemas curopeus,
stazam forgadam.

€ no Brasil

Caracteristicas

Qs asias acreditim que a Magia € tesultado do "sepro
das denses”
outro nome Pensamentos). Acredivim na chagio
supeticr gque detcon o governa de s
i denses menores, Actediting da Roda das Bindos,
o constnte ¢ na mevitivel desirigio da Teres
le exileneii, R

o muned

e s0a evoliic
como phiio ;

(s asimamais poderases podeim conversar com as es it
103 de seus antepassados (chamados leas) ¢ mvoea os denses ¢
slementines em seus Riluais,

O feifiveitos costuman Lsat e sens Ratuais muitos vol:
res de contis ¢ conchias. Cartolas, chavitos ¢ eum tamhém sit
Iarpamenie utilizades come fefiches pari as iagias mais podero.
it fk Papas também cosiumam pintac o 1oste de hranco

Torma de uma caveira,

Graus

s asima estio divididos e dois eirculos de distesios
Apreadiz, Tniciada ¢ Feiticetea formam o Primeio (_uculm ke
MO e de oito ancs e see completido.
ncdo Clrenlo ¢ foratade. pelos Feiticeiras, fuizes
ndes Sacerdotes (Pt ou Mamill, tespon !

O e,
(Onisyed
mantteagao dos iemplos, Dentro do Segundo Cireulo estio o
chamados Shemmaks, ou o5 cscolhidos pelos anligns pata se
Loraatem asimani, o feli “m!‘-!mnﬂ-mfc|('l“\]lxe- 16 livees MAR -

PIRGS MITOLOGICOS):




Tesicia,
aetas (He)
Yot
tios 0 N ecro mancii

20 Teona da Magi La%, Vi 1:30%4), Manipuli-
ey (e ssianin 209, Lotim 5%}, Pesquisa-30%%,
Truneleon Seconos 2056;
:Al:giu\ox:m:mlos Prderes Magcos 2, Ponfos Terdieos 2,
[ Ponios de Fé i
Ciminhos Principais: Spicituni, Askanuin, Hunianos, Trevis,
Ponios de 10 eada dors i
Pontos de Magia 2 |1 por mvel,
| Positos Fleioicos: 2 por nivel.

Sacerdote Voodoo

(Custor  plis. de S pring
| Pericias: Langa 36,/40, Ci
- Proibidas (alquinia 2006, Asrolog

Caminhos Pringipais: Spiingm, Fumanos, Arkanon, Trevas,
Ponrosde Té 20 La cacda dais ni

“Pamtas de Magia: 24 1porafvel

[ Pantos Heedicos: 2 por nivel

 Golden Dawn

Pinbéan chamada Ordens Hermética, Astrum Argenium
(10120, By tia faa ssta),
Fundigdorseenln 3V Tigliterra,
y Inglateiea,
ado o mundo ocidental
felerlin, 5
Crowlay, Karl Kellner, itlhiers,
Raaputin, etz alls Theodoe Rews:
sol, Banl Seiead dnte oulsos,
- Background
ndentegl blagiade Termes Iimepis
i Goldden Davwis o1 desenvolvida i Inghiterea o
afges dus proprios ang
A ralhes sabee o alf
deAlfubetos Misticos), :
] Orrden da diteora Dotrada estd 1
i piiens de Paradisia aquels
beayeomo demanios i
i i 1T8ses jos ¢ dembmios i
ol rea gy
FhLals s complexos.




Aiolden Dawn dorma a mass equilibrada tlas cscolas mis

5. serwindo cor
ems snbernas do Arcanorum.

10 jtizes & medindores part 4 maioti dos pro-

Caracteristicas

A Crdem Henmetica fomma o conceito tradicional dos ma

gos tetratados nos contos de fadas, alquimistas ¢ pensadores da
Tdade Media (a0 lado dos magos renascentisias).

Nilos possiiem nenlym eisica disingn, viando imen-

Ociais

Eatente seus fipas
auterclopia e pele

Graus

S0 apaixon pela cabala, pela

g ¢ Gaminhod de Maga,

A Ciolden Daven estd dividada cm dogs Clreulo: i, ()
prtheine et divdido e d .;r_l\\\'-s,cm !

aomenclitim pravenients
diveabala (68 pralis sion T LT OEMET ¢ Sus contrpit{e):

1l (Nowvito on h)l-.nd':,. 2;

g 9 (Zelaror ou Yesode
1 Hode) Praticus ou Net:
oulierer); 6= (Adeptus ou Gebutal) 7
atrally Datath Bingh ou 1t

Aprendiz de Criste); 10=1 (Da't

ach), 5
4 (Hesed ou Cay

& (Phylosophns

1t

w92 (Da'ads Hochma ou

Galden Dawn
Custo: 2 pis. d

cias: Athes (escolbia umma 21
atias Prombidag

Hmoramen o,

(lequimia 3¢

Teoria \I.|N|'m «J’

Caminhos Preferidos: Spiritum, hamanos,
Poiitos de
Pontos de M

20 poraiv

Pontos Lerbicos: | pot fyel

Ordem da Rosa ¢ da Cruz

Lambem chamadi Ordre Kabbalisticque de la Rose-Croix,
ouSociedade In

sivel Buropéia

Fundagao: século XV i
Base: Damas
Atuagio: todo o1
Personalidades; I'ra

Malentin

Pap

I, Alems

o, Lyon, Pagis, Sin Jose (California),

1l

[ahann
lsus, Cagliostto, George Washington,
ude de San Mirtin, Walt Disne

“hristian Rosenkrou

Bacon,

s

| Parac

5y P

Background

Dlina das made inportanies ordens mistcas mundiais, foe-
Crsirig, dle il

3 o e

mou-se a pastis de mwnsuwlx.ln[‘ll d

de: 1 A atatitesiio gé 0 e
A mncls Bacon). Se
fundaa Qudent i Rosq e

arduited

antes (1 stian Rosenkrelix

[etsepuiches

s pelos anos nim aquicla Epoca, todos o matemati

ristas £ 16 “seevos do

de A Oirdem T

s, sillios el

adores

A dautdng dos cavaleizos da Resa introduzin-se nos i
minados 1 partir do; séenlo XV, espalhanda se por tada 4
: mads tarde areavés do mundo conheclo. Chamavam

eacreditam que a nova Tena oferecena

Burops

América de Nova Atfan i

ave

“atia sempre il
j tenham ocore

daevolugio do pensimenta da i

des ans ihmipados & 4 Golders Diwn, embaor

do diversas divergéncias entee 0s grupos ae longo dox seeilo

v desses atritos (on e elig, um G

muitas dissidencis s 0-
o Kzl

tarde seai chamade de comunismo).

£

doutring que

arx, que findon as hases d

Caracteristicas

A Ordem da ¥ ssoes de cardade o
en cley mundo, com muitos sibios e estudiosas cm

sociedacdes dos MIstérios mais

o3t e da Cruz tealiza mi

pesquisi itray
suas filetras, B também uma da

rieas e mals pitticipativas do Arcanorum, Entre suss grandes reas

e, forim o

lizz

Crue: Terceirn Gean

1 trés graus o sisterna Ro

“ulis} & Prrieiro Grad

. Os membros do Pii=

(

Graw Beraphinm ou
para o5 homer:
1o sa0 o8 Conselheitos d
menas através dos templos

l'a l‘.pl.m‘ au Minist

Cruden ¢ [ransmiren o

Rosa Cruz
Gllsto: 25t oA
Pericias: Actes (e

Citacis Polbids (3 pu‘mm 3

imoramento, 27
olla vma 2004, Ciencias

alogia 2000),
»\s:;um::;. A0, C

Sonhect

mento de |
Magia 4004,

2\‘ ‘-’n) l’csel

| Aprimotamentos: Poderes &
| Caminhos Preferidos: bl
Pontos de Féi (1

Pontos de Ma,
| Pontos Herdicos: 1 pornivel.

ricom 2, Pontos Herdicos |

amapia, Spuitom, Hiumanes:

Mandarins

Re‘ mnenta-s

utilizatapenas como NPCs,
s por Oyabuns, drvididos em dezenas e

nbem conk

REUPOS [ e milliares de pequenas seitas, A mais corheci-
15 Gie magns das oite casas (1786), Lams Bean-

<0 1814), Seita dos Panhais (1849, Sociedade

das dos acid

cret dos Adors

dostes e Devs (1820) wa Triade
Atuagio: mundial.
Personalidades: Lo Pan al, Han, edr Lao, S l,mu




- supersticiio d respett dis

Backgronnd :

Mandan ¢ o home pela gual si chamados ps magos da
sranda tracioio ehinesa o g Possucm estranhas podetes
izicos; nan telicionados as Koraias e Caminhos da cabila, mas
swcomplexos e bizarros Rimiis orientats

Hao il temid

Pelas GUIres magos, pois nio se sale
“quiase nada sobresens reals poderes o inter
chimses fzem plrte do A
Iheivoe o diploniatas, m
deneal sobie ales sindideti vnptinhiaod o,

- Bubesquaasienivei vampiros biing
grupn o mandaring, o que apesas conttibu pas a descanfianga ¢

Alpsinagas

fGAno i, g|linse Sepre coma conse
e

s8im o conhedimento oci-

~Caracteristicas

1 et de podis

Deseonhecidos.

Mandarins
S aceita Personagens orientais
Tdiomea Nativo: Chinés (Cantmes O Mindasin)
 Cuaste 5. e A
I Pericias: St M
finemia e R 1 S0/407, Cieng
0%, Citaclay Proilyid

woratnente, 400 pts de Poricia
AlfAl escolha uma

erbalismio 3050, Flitdra

2070, W, , Tehtom

S, Manipulacis iinteion

Ealimidaciio 300, THrmia 2076,
Aptimoramentos: Podvres hAico
Caminhos Prefenidos) Meriip
Pontos de Fé:l).
Pontos de Magia
Pontos Herdicad

(i idioma ceidental |
i6 2005, Tupressionar 2006,

, Pontos He
U R ET A

Criando Sva Propria Cabala

Flssas sao apenas .lli‘jul]!.\;: dus cotieda
centenas (owaémesmamilliares) des

€3 Mesti © o5 Joaadnres poden (s
suns projuids escolas de Maga, ou ondens i
o dissiclancias, dlados e cltulos secreto.

seerelas dentrs

LIS € 03 CH 1S

s deanaponismo e aliados da cibal

dentro da cidade o ee onde el s encani e sl




o sobrenatiitais que tomim 6 Persons

dos deuars ulém de conceder certas v 5 e jagc
Persouap IO COtec o oo com 5 pontos de A pric
epader pode gasti-los como dese;

‘pastos”,

COM
CISONAge Cons stersticas O pon
s devern fazer putte do Basdpmund do Pesonagen ¢ nfio apeans
Lepibie: se que para ter acesso 8 um Aprimoramento i

£ PIECILO [eraske m

it ponto de Apri
et ¢m am iy

o Aprmoramento io nivel 1. Gasra-se

nGrmento pi um Aprimeora

IMPORTANTE:
e o Miste
BIENY ()
DT o it s B dl

ST OGS Gl Eueas e cir

Pontos Negativos

s Personapens pedem escolherats 3

tivos de Apsinicramento. POtos podem ser us:

cemprir Bottos Positivos de Apdmoramentos, ou mesmo g

completat o vilor de Kits de

fivo pars cads

Pericia, ni base de um Poato Nega-
nito Posiiiva

Lista de Aprimoramentos

Afinidade com fadas

3 pontos: 4 presenca do Personagem nio assus
fadas ¢ outias coaiuras de Achdi 50, ele as atrai
agea sud cutiosidade. Wa contthsio dos outros hamanos

fudas, gnomos, o ATTLLE

£ ¢ os ouiroy martais.

4 pontos: 2io st presenca do Pers
fadas e Outros seres de Aacddis, masele posiiz | ou 2 amigos nos
reinios de Arcd s di consticio da ficha desses amigos
Lican 4 cargo do Mesrre, que
de fndo

i esses NICs coma pano

5 pontos: o s camp
retios e Arcidia, hem como acesso a pele meros um ou dois

a Tesae o reing das fadis Pod tam bém
POSSUIE ti cisi o fortificacio em um dos reinos. Detalbes

deven; sempre aprovados pelo Mestre

e

Afinidade com Magia

Apenag para ndo-magos.

1 ponto: sen Personagem, ape

: de o ser i miges
uinidade com um dos

winhios de
i Ble recebe sempre 11 dé protecio contrm Mag,
pode realizar cfel

Focus i) il s

i algim tipa de

alio o8 sutls (equivalente

ceberd £1d6 de dano em Migias do Caminho Blemental opos

que sefam Feitas contr cle.
L vey escolbido o Caminho, o Jogador nie

mudi-lo mass tarde.

Alma Pura

2 pontos: (apenas pact Personage
demonio & fepar pelo/de sen Pe:
nes toci-lo ou atacd-lo engquanto o Personage
alra lirmp
o mesmi sila que o Perso

seriineapaz de At

1 o dialogir corn clo: poréme
Ao fsicamente,

Caso o Pessonagem quebre alpum dos dez mandamentos
sug alma ficari maculada por, 0o minimo, tma Semang e die
0 capazes deaticiilo nesse pesiodo, O Pasos
‘e 50 con fe:

I

& o5 demdnios
nagem de re pagar 4 penitéacia adequada pari e
perirap

Iligias demoniicas softerm um tedutor de A1 em el
Pessoaagem enquanio este mantiver

Ambidestria

2 pontos: o I
E1103 EAnto G

£honaer pode manusear amas e dogs

mao direita quanio com a esquerday
comignal efcicn e, Também pode usar duas anmss brancas
{0 dedn o temp

GO Uma j

M peguenas o bastante para o uso

o, Fstio fora dessa categoria arcas, be tas,
Langas, amaiorii dos machados e martelos e as grandes o
das. A ambidestsin afeea apenns Pesicias baseada
zdy o e Apilidade: hoxe, Ares marciais o outeas nio roce

Liem benelicios pelaambidestoa.

1 Destres

Amigo Fantasma

2 poutos. um mmigo de seu Persanagem quc
mortido (i companiicito de butalha

SUR AL, SeU P, um
1EMIA0, SUA CEPGSa, Sl mestre .o

14 giiem € o armigo quando:
Comprit esie Aprimoramento) o acompanha ¢ pode dar conses
Ihos e avisos ao Personagen.
QNP ecriado e controlid pelo Mestre, co aajida do
dor s e a eriagio. Sus apaicoes par o Personagem ocor
il forern ni




Anjo da Guarda

2 pontos: o Parsonagen possui u

y espirita guids que. 2s

s pode se comunicar com ele em sonhas. O espinto pode
ralgam tpo de dics \}"ll\. Persomagem, quando o Mesire

ar aptoptiade. Quem é o esplntoe o porque ele ajuda o Perso

napem devem estar explicados no Basgerosd.
3 pontos; algims coisa chservae protege o Personagen. Ele

do que seja, mas sabe que esti sendo observado
sidade, pode ser sooorm

aio tem idéia

aces

protegidn B momentos de pran:

o por umia entidade sobrenamiral, (ua verdade 6 Mestre estir con-

trolando wn NPC anjo praferor).

Armas de Fogo

MO HCO Oupo-
CEI 0ss 2T, pasa
de fogo, uma d

ancdicBes deve s

Minimporta o

derasosen P

Ot

AT aimas

5Ll

ragem as adquitiu leg
(0 que
L pari ezlias en um o

0

16, oSS G m licaclos elice:

&uma descul

tein] ou as adquitiuno n.n.u{o fnepro

{e potf . pode ser
nalmente por porte il

Q

tar explicada em Basiround

quer que sejaa pazio, ely deve o

I ponto: o Persotiagem possui

reviilveres oupistols, rlle ou ama sefi
aromdtica denteo dofimite da l

2 pontos: submetralhadoras,

Ao

carabings calibre 1

Possuir un
& algo incomum, ¥
CoOnfEAN TS A1mas A Ter
amento, 0 Jogdnr deve definit o que especificamente deseja:
agem posde possuir wma anna adgica
0, comn bicis de 1 (0
um

1 ponto: o Persor

prguent ou média fadapa ou espada curt)
para dano e +10% para dividit entte araque e defesa), on
objero migico simples.

2 pontos: o Personapem pode pos

SSUEL UL 21T mais

poderosi, com bonus de aré =3 % para
dividir entre ataque ¢ defesa, conforme a arma),

o um amilete d protegio

para dino ¢ 13

Padeserum amulero de sort
contza nm elemento.

ey fm-n'\t. au nmu}.-un‘

s cnsn, & mas "V\({t‘l(h.r_;

que, a

Biblioteca
O Pers

recebida como heranea de seu mentor, roubada

e possuiuma vast biblicrees em seu refiigi,
quitids, au

Al

criada pot ele mestno em seus hons rempos de aprendis S o Peso-
D 0ECA ANMIENTALL OF

ma bblotecs

wisuli-la, a bl

e el

conhecimentos do Personagem em alguns
possul apenas conly

Fim rermos deogo.a bibliote:

rem condighes d

HCOS,

inentns cstudados cm lvros,
& frip

s Siibgrupos de Pesicins, sempre selacio

Ard, A1E L mEAxmo

de 0%, ovalor deal

nados a conk ogadoer deve especificar dutanie

ccimentos, O ]

serupos que a biblioteca dispoe.

Criaginda

*RrsOnagem quis S
Podem ser Subprapos de virias Porici-

L ponto: abiblistcea trata de

ibgrupos de Pesicins,
2 ponios; 6 Subgripos
3 pontos! 10 Subgopos
14 Subgrupas
Subpnipos

4 ponto
5 pontos: 2

Bom Scuso
1 I.\Un"J' TOOAS 43 Vezes que

san Personagen que fealis bons

1 £0isa o byl

senisar for fizerals

menre cstizpida, o Mestre pode
dizer a ele que o que ele pretende
tazer ¢ nma burnce,

Este

nto &

Aprimoran

ito 1 Jogadores

Al
comn e forma de

iniciantes

@ wl(“un'

1o, sem enfuree

adores. O Mesize

dar

sar aguele o

¢nos esperme’
compriar este ApHimorments

Canalizador

Apenis para Personagens magos

O teiticeiro & capaz de conectar sts propria esséncin vital a

seus Doderes Migicos € com isso pode drenar cnerpia mistica de
S0 PLOPEIS Corpa.

‘rata se de uma hahilidade iy
pengosa, gue frequentemente leva 3 morte seu p:
palmente o5 mals jovens ¢ expericntes

A exlTEmamEnies

rat o

Ea fesmos de jogo ale ttoca Foutos de Vida (PV) o

Pontos de Magia, A Canalizacao consome uma nnl-am infeira

paza sex eferuada, emcaso de combate,

LPonros de Vidu perdidos dssim ndo podem ser recupera
1, Apenas pox desc. atuzal. 5

dos por iy anso

Ponro de Mapia semipia que precisae
4 ponitos: O may

e frocar 4 Pentos deVida por v

le oz b Pontos de Vida pos um




Capaz de Enxcrgar Auras

1 ponte: com algama concentiagio fe wm Teste fcil de
Percapgdc) o Personagem pode sentiva sura denma pes
detecta sen estada de esplste verificando as cores
Cada cor eerres

LA e,

nde auma cmocio diferente & o Pessanagem
sabie o que significa o
NAL) pode ser cancelada por Ritia

acor Batz ¢ uma hahilidade naturgl

Comunicacio em Sonhos

2 pontos: o Pessonagain pode se comunicar com outris
pesstasengquants elas sonbam. Par 1350 a pesson deve estir ador-
fuecidy O Personigem precisa de zlpuns minutos de transe ate

format wma conesdo, Nao exste wn lmite de distin;

comimicagio em sonhos, ma
o que (ol dito pars que o Aprimotis
3 pontos:igual o aciing, mas o Pe e b adguire
st o dois nieios de et no Reino dos Sonhos. O ftiche e o Rl
wilizsulos pelo Petsonapen davem ser explieadsss ne Basgrasd.

A pontos: além dis vantagens acima, o Personagem diada co-

chece | on 2 criatras 0o ceine dos Bonh e e crid s

ccontatosdevem seraceratos com o Mestre,

Conhecimentos Arcanos

Zpontos: o Petsonagem conhece alpum método de preves
: iy F

asore relacionade 4 Roda dos Mundes.

Lle e capuz de inlgrprenr coretam ente os Sinats misticos
capturadas na alearoriadade das carts
iarsclha, |

0 Jogacdor pode fazar nsn desses métodos uma vez por
sessan de [ogo, consepuindaalé rés respostas, do Hpo SIM, NAO
ou IRRELEVANT

5, runag, lettura do Taror de

Ching, Deng Shui, roleta on bilos

Canjuragio

0 CE

4 pontos:
sulp conhecimento sobie al

o este Aprimoramento, o Personagem pos

forma Pensamento e capacidade de

Canlizar cson enerpi pura o5 planos fsicos Coo in Teste di
e € capaz de o
Tusea dealzum objeto e mater

Porcepeio, o Petions

at o cedo espivitual em

lizi-lo ande estives
O Teste ¢ Fhcil past obictos pequescs (meeda

A pis,
lEnGs
e
& eleunma ])01 ;i doeu-
mento especifiva, wm ahjeto pesonalizido] on feitas de qual
quer fip e metal foreaso, O olijotos conjuradas di
om Hotma Pensanento novamente Llll./\l(’ roxaaclas,

papel, coisas dinso cotiduno}; Normal para objztos pe
s exGivos (s, atmas, pecas de o upal ou cony s
< Dificil pars objetos Gnicos {1 «

£

olvem se

Contatos ¢ Aliados

Lembreose que os aliados podem morrer com & passar o
Hee-Se ue o Personagen consegii
10, Passon a cornheceras descenden ey

ternpo (hom, at6 mesmo setes sobrenalurais podem morzer,

Chuando 1550 agarrer, as

wultckaliado o mesme r
dele ou sew sicessorn

O ivle sempie se lembrar que os contaos & aliados
do Petsonagen timbém ey seus proprios problemis, nio s

e dew

Ty

tanda i disposigis de seu Personapem sempro que '.lcumcwal

1m problema ¢ ue acasionalmente também cobsarao Tivisten
e pedizac ajuda a ele fisse pode ser tsads coma fante de Av
turas pelo Mesire) %

Cada Porto de Contato equivale aalpuing pcquel\n A

Topadon deve espectiicar quais, dentho das dicas abatso) on
aum contito importante (um NRCY dedcorda cormcos Po
gastos. Cada sibgripo deve ser eopiptade separadmente:
T ponto: v aliade importante
2 pontos: dois dl

dos Importantss

3 pontos: quateoaliad ssimportintes.
4 pontos: oito aliudos impoertantes

Butocracia ¢ Politica: inclul manter o contiole hurocgatis

corsobe g regito, nd
feito, buracratas, secretdrits, Ol onros Uneio-
Permite o Personapem manipular (ou mesmo muddﬂ s
1 urra sociedad e

simparando arres de quemeos Pode s

controlande o o

A0S,
Teis @ rep

5 QU Lompi

Diteito e Jurisprud éncia; seu Petionu o

nhede a8 lets
Mantém contato com seradebos
ejuizes, Pode fa
i paprlﬂcla e
as pens o attapalii invest

o agueles que Gzeim s le

legisladozes, advegados, promeaiores et sk

AneelaE caso s

mmn x
lgtefu: controle sohre o deno, solre padies Lispos @i ativists

cagadores de brisay e, dependendo da époea e loeal ande seeaniver

Jopando: remplarios, [nguisigio e otdens mlitares reliposs
Indistrias: sou Personagem p

{influeacia ia fredin-

custeinl, sol

orgnizicoes do trabalbadones, ust

0, Operrng,
das 4 drea -
i cquipameitos, pi ojc-im capeuilicacoes, calts

engenlieiros, (rnsportes ¢ ontras pessons b

al. Pode conse

oz ou oal

s eperagies ligadas adrea de enpenbaiia .nu
ciliermiticos, se a Campanti permitis)

Midia: controke
Existera caclavez o

whre os meios de comumicagio como st ki,
s o Commnieacn ¢
rithio, telewisin, tevistis, internet & ontros. Apesis de dimpuent dusidar
Juie 1 onidi & cotrupta, Al mesig o Peronapens se assustatin se
descobrissens quein cobie os ollios da siidia
Policia: in delepados, tvestipadares eserssies, slii-
s forces especiais (SWAT, alonns sitnos do 131 dropas ¢ ho-
imicfdios, DENARC, GARRAY Pode ajudit & condusir thyest
pagOes, s nimportmics, ou desviaricatencio dalel pzu_a
Easos mais G

5

iy, Corng jotais,

O

clu

s for

SinfefesshntesT,
‘hrbmundo o que seria de l’usnm{‘[m Sern s
pangies de i

o pata cuidar de peguenos) prablemas que
prdem susgies Submundo inelit not contatd, cotm alpu o
»enminosacomo a Mfia  Cosa Nosta, a Toade, ﬂ“(,.}.\m
o o5 traficants

nizag

scolombianos.

Deteccao de Magia

* 2pontos: consutesso em um Tesie de Parcipeio, o Vero -
nagen sente a presenca de shaletial ndo-aanmal, ou vesiducs mis
ticas, em um objero, criatur ou local, Pode tanibicm dr:zcc\ i
vagiments sua intensidade e direcio; -
S pontos: igal ao acimi as o Bersonagem pode deteciar
exatamente i intensidade, disifinea e dicecio,




Familiares

Seu Personagem possul um £
mals que acompanhanm o Personagen, i

ualidades superiores as dos anicais comuns,

1 ponto: w
L mage (pato, sag

2]71:'\”(\;. i

aros sres, rebos

3 pontos:
grandes (lenes, - fubardies, e
: 4 pontos: criatus mistieas (nicomins, manticores, gifos,
demonios, I Ald-giganies, elc).

Gremlins

3 pomtos: a6 quepareee, m peguena gripo de grendins (G
S e i e sbolar eduipamentos) resalven acompanhar o
Personigem, As colsas quebiim o nao oo 15U PrefengL
Porén, as gremling decidivam ajudar o Pesonapeny, que pede pedica
eles ajuda nos momientos de cnse. O Mes
werseos gremling Atendenm 20 pedido;

Guardido de Artcfato

3 pontos: o Personage
prande valos, I
antajoso ¢ mare daninho: objetos podasoso:
nadeneio de seres |w erasos, Cabe do Mo scolher
tefile seu LI 408 P Jieextar
£ esse T “IU‘J" IRAMENTO
NAO DEVE SER USADO LEVIANAME
Hominculo
2 pontos o Personagen possul im hominculo,
it pegueno demdnio voador com cercace [lem de
alturn, totalmente fiel  sed mestre, Ble pode 3
3 Ak missoes Lgeirs ¢ outins peguenos
Lillsos, € homuineulo precisi beber pelo menos
N ot

ele perfure um dedo com.
; I

d() e che unia Seiiee P i it

dle denea d i dde sew senhor — i

oz COM 6, IR 6, AGTT6, DEX 4 INT 1,
WAL S, CAR D PER: 16, 8PV, 1P 0, Garras 20,20 dane 13,

Imunidade a Yenenos

2 pontos. por \I;‘nm MAtvo, set Lu»-m
IOIUNE A Venei 4
VENENas Migicos o

1 Lainhei pos-
sul imimidade a venenos 4 nvnlm iitra avés de pagdes ¢
aleuimia. Tambem possui 2] » e ra ver
cos, Deve setexplicado no Backpmrd,




Inocenc

Paderes Migicos

1 ponto: o Pessonagem tem uma habilidade quase sobre- GG P

clmentos deefe

‘rinocente em qualuer oo

Lponto; iprendiz |
i 210¢

lils, ya cle Foous pata dividis entre o5 Ca

compron aquelt bolsi o feita loeal” ou que ourrn desejir Comegno jogo co

Eacilmente arrum

Gntode M

MOVIE que
i I

ks bl ko
Pontos de Ma

PLSSOR ALTOm 2 pontos) mipo. PArca s de:

AR GUE A ARICTIOT, ds  meca ojogo com 3 Pantos de e

2 pantas: fnciona damest s

Pantos de Focus

desta ez até mesma wma testemunhi pude se convencer de que 3 ponites mago desenvoluido

A diyidis enfre o8

sar

St enganon e
um Teste M

isat o Personagem (pa
alide N, - Labiay,
anipuligia - Interrogatdio Difl

ormas ¢ pelo menas un
0 o Mestre)

4 1330, deve

il inda torna tdos inimiga martsl 2 mais da que ji possuisia (fica a

o3 Teste d

ai Tassid 3 Pontos de

Pactos

i

s puder, 56 vooe

]mmr.- PAGTeS Com

1 Eonte ¢

&3 muilo poderosas podem i poss poderes lim

sernna G

stiver dispasto a pag

pode ser um filho de o vinpine ¢ wing

preco, Dembiios de Infer

1 P

i semnpro de energia mistica humana (03 chamades dhaipiish, oo ler adquintdo estes poderes

Bara taanterem-se vves nalern. com Ritnais ¢ovolvendo o densa da noite Nix,

Alguns magos oferecem parte d

4 MIPT

her pode

sua energta (Pontos de

Adtr
almal em froca de sigie

putos, Pont

ds e Magin, Ponros de Pericia ou sus propria

15, poder, 4 cura demma doenca ou g adlor escollie)

tes pertencentesa LM A raga especifica (o] of
mozlede i inimie. Lpoato: | Poder Vampircos

Qs benelicios podem incluie Rimais Grdeos, i

120 211l T

i 2 o5: 5 Podercs Vanpincos,

gica, um cxorcismo deem outea T
ciats, Ponto:

somapem, habilidades espe Wampiricos.

S ImAis P

de Facus, conheamento ou
Nerte que p:

nlo se est des

DL

dertro i suerctlade secrets Pantos Herdicos

GLOS S0 MUTD Periposos

rado, oeita-

e )

c o que Vact 36 pade com 0 se 0 sen (St

este Aprimoramm,

Pantos Herdicos,

458 De\lqn'lmln nan forne

cezetas, comiza Ordem ¢

Lty

costungi realizar pacios enize seus men

1 ponto; corajoso,
2 pontos; valoreso, 21
o3 cantluentes com o5 deménios e entidades de 3 pontos:intr
nun e Inferna que s a

Ponto Hesdico pior nivel

ntos | emicos por niv

s poderc:
Atk

do, 3 Pontos Hezpicos por af

iliam, 4 pontos: hurdi, 4 Pontos | lerdicos pot iivel.

Poderes Angelicais Pontos de Fé

Por algima mazag, seu P
leanjos, 1 pode sex |

sonagem possui poderes limit Obsiparéiio pars Personagens clédpos ou pal
G e um anjo ¢ m
deres de seu par/mi
s anpelic
IADEDE PR AT ¢ preci

linos

AT Os Pontos de Fé indicam o quio devoto sen Personagem
omdeusa.
entosnoliveo ANJOS: A CL - sen Persoragen seri.,

i ez expli o, 1pontorseguidor, 1 11 Ponto de ¢ a c:

5 & deum de

printos de 18, mais aitico

sl

o no B

vl

Tponto: | poder anpelical. 2pontos: i 2 nevels,

2 pontos: 3 poderes anpelicis. 3 pontos: entusiast, 3 Pontos de Fé | 1 por nivel,
3 pontos. 5 poderes .nw:].u 15 4 pontos. fanitico, 5 Pontos de e+ 1 pornivel.:
4 pontos: T paderes wnge ;

Recursos ¢ Dinheiro
Poderes Demoniacos

I quinro de dinheiro, s ¢ posses sen Personngem con

Poralguma e

s limita-  seguin reunit o longo de seus anos devida h el ]wroouulmln
dos de demdnios, Tile po

< serum Bilho de v demonio e uma. e outras Fonres de rendit que levam tempo até serem convertidas

humani, duter adguindeo esies podere €5 de Rituais, maldic em dinheizo. O valores a/septir sio fornceidos em dolares, de
L0es o por alping aulr mzao vendo serajustados relatiy cordo com aépoca e local
O Poderes deoniacos estio descritos no hvro IDEMONL da Campanha, © Per s todo cerca de Slvezes o

O8: 8 DIVIN S COMIETA walor de sia

L ponto: 1 Poder démaniaco. Lponte: rer

L deaté USH 2 00(0kmensats.
rend de are LISE AL
Perderes denonifacos. Jpontos; tenda de aré 1S$ 5,000 mengars
& pontost | Paderes demoniacos fade aré 153

2 pon o

i Poderes demoniicos 2 pontos

3 pontos

1 pontos: ter

OO0 mensas

G



Resisténcia a Magia

N pade set comprada por |
1 ponto: seu
al 4 M

DIEns e |

csistenein sobs

SOIEPEIT POSSIE UL
a5 Ma i

Y automaticamer

ntra cle tecchem um i

s
torde -
3 pontos: idénticn ao ackma, i

Agiil.

adas

2

Magias feilas con

nente.

ele secebem mm reduror de 20 automatic

Sibio

1 ponto: exdstevma Peritin (exceto Pericias de coml

qual sen Personagem conhece absolurmente tudo o

conhecimentos .<l.ci<.w.‘-
“ada T

a5 1 casa
escolber oy
A

Cersonagent

pode

AprimeTamento somene voze

10 AT
wrapn podem escoll
Duante o Jopo, o hlestre

pode aps
16t 1
com kléias

sugestoes e o melhor

procedimento a ser tomato;
Sai
1 ponto: seu I

ax
cupera 3 Poatos de Vida A“\dh ders
a6 inves dos dois normars,

de de Ferro

0 1 -

alias,
Tonte dos

Além

dhisse, elenormadmente nuca fica da

35 Tergicos 3

o Tecup

normalmente |

1 por din

Enle Gu citado ¢ tem nimd e

sistencla natural a doeacas comun

Sedutor

1 ponto: seu Personag,

cebe 12500 em qualquer Teste en-
volvendo seducdo, Além disso, ele
e seducio natural em

gualquer membro do sexo opasto

(& em algumas pessoas do mesma

sexo tembem?).

Sensitive

alipums cases, com a pennissio do Mesire, o Jogador pade teatai

mdas sentidas

iy o]

um Teste de Perg

i P o i gL

vida o a

Antmals tma presenca sobrenamrl, wm risco para s

i

Tnealizacin de um objeto pe

Senso de Dirccio

1 ponto; set Personagen sabe se onenlar, mesmo sem bases

—ele

visui o précis de issolt, du Sol, evirelas on patsos ponios

ferencidpar saber nnde

AT OF PIONIE Ca

deats, Sempreseri

z delembrar-se

leum cammbo gue fenha percar
ade acima, mas fonciona
séncia o Personagem

105 - O mesmo gue a habili

1 Spisifum

Scaso Numérico

1 ponito: o Persanagem ¢
paz de contar imediat
de quantidade de objetos, com
ot precisio. Pode contar cabs
gas e mada, quantos
foslore

el

palitos de

m il

wma

tas de baralho e cotsas assim.

Sentidos
1 ponto para cada senti-
Pezso: 1.
dog mats ngucados do HugeEon

Agugados

{ do:

rto3 Personagens Sua visko, au-
digan, 1ato, olfate ¢/ o paladar sio
muite mais dezenvol
tesice Pt‘tt\.]'\g‘lo( ue volizem,
Adestre deve re:
4 difi ulxl‘\l‘(‘ em um nivel

05

ste DIl (orma-se Mo

mal; um Teste Nogoal ‘ioiaa e
il
preciso rolat os dados]

Sono Leve

1 ponto: seu Porsonagem
possul sono leve e pode acor

Ficil, SERFTH RIS

dar com gualguer baralho. mo
vimento hrusco on

jistdin pro

ximo dolocal pade eleestd dor

mindo. Muito hom pata o5 que

05 de sux

s quadsas e ]ml(n Wi e

o de Campanhas e Avennuras,

2 pontos: o Per

gt possulima espécie de sexin
dlin um percepeio exigasensonial que beirt 4 paranorm

el 1

1O GueTem ser |

darante o descanso.

Sortudo :

2 pontos;
V1 VEZ POt Sessin de 10gu\~: logador pade Rolar novamen-
te um dado caso renha falhade cmum Teste qualquer tipo de

o ANTES de
aros dados (ou seja, se consemir lopo na primeita rentaiyva,

:rm ¢ porrados deum:

tolapem de dados). Fle deve anunciag essa decisd

oe1e da sessio)




Status

lirtsnatu

Truekica o1 e L|l|r.z("\f) © O STatus Ciilte 08 Set
f(dembnios, anjos, outras
i u Pe
do) pelos ourtos NECs ele

50 ¢ 41¢ mesmo depoes), Qv

4 510 onagen tl\\t el

1 ponto; lider rcmnhu'ﬂn deum badrro,
2 pontos:
3 pontos: uma
4 pontos: um ¢
dificonos d

lgtins biirtos ou uma pequena edade

tépole ou vArins pequenas cidade

ko o1 et Benibio da conselhodos

i cidade pegu

11,

Talento

1 ponto por Arte: to;
Atte Deticia)
¢ Tesres Dificeis sio feitos
outag Pej

1505 Testes Normais ligados a uma

determinid e facels

10 do e

st

s podam set esenlhides pelo opador, desde |

+ sefam Perigias de Comlb

Tutor

TAENL0, () Tator, n‘lhf
ateca o liboraténo (que T

ir pode possiir
A\LVEZ o

pode ausililo com alpumas

ol paca definir :lad(ua M

1 Bom motivo)

Tutor & v humano. Ele

1 ponto: Se
pode ot

iz um labo

10 mosit com o Dersonagen, Pode

um drida solitanio que quase nunca &
Se¥ Lin sujcito. mi
brag, gue procura o Parsonagem quando interessar
2 pontos: Se sobrenans
anjo de Paradisia ouiim dempnio de A
expizito de it mapo motto, Seu’

encontrado, ov escondide nas som-

T s
ai

Titor € uma criatu

nun o ainda um

itot pode ainda ser i oric

ta (i el

1o 0 un espiito 04 flore el de dgu ou rerra) ou

IMESIL0 L MH[‘H(I (EITHEY
3 ponto
eatar estoneida e

fOr 6 i

tura de I

T AL VR 0L 1125 ¢

e

1. e porde

acumbas de umatgreide

usi

Inferniin

ersomagzem corma distipulo. Demdnios de

008

SIS periposos e afo confEiveis de todos os ment

eh [les sao
traigosires e tendem a pensar no popee bem deles ante
ULLA colsa. |
ATCANAY A UM MELo mortal

sule

i

<quer o G T DO MIOLVG DA ensELL as aries

Apesar disso, sio otinis miguinas de
casn seinterassem podem resolves muitos problema;
AR (45 A Que precar).

4 penitas: Sew Tutar pade ser um anjo mais po
alé mesmo um Areanjo. Os tnativos de um anjo rer d

fiatar e

o Der

050 0

ido dos

i

5 & ensinaclo s artes misticas
to s propria naturezs. Gerals
sentores de Eden ou Paradisia tendem a se autc
geiros de [Deos o aré mesmo Messias (e pe
- imtamento Sekpecial” da Inquisicic),

e
Petsonagens con
f30nagens com

absentos

celamar mea

AN, merecem.

T8

Aprimoramentos Negativos

Podewn ser escolhidos
i

R

& um maxime de 3.

5 Aprimoramentos, o Mestre ainda pods autori
§ Nepativos nos outeos da linha

Daetnan come Arkanun e Tosuenta.

Alcoélatra

<1 pomto: viciade em dicool Pode
tipode bebida, oude i eepectfics

ef dependente de qualiues
Upn aledolarea deve ter sucissa
1o i) prra evibar o i quando estives
lele, Pagabebacde, TODOS os Testes sio Dificeis.

Alma Vendida

~lpontos: 1 Personapem.
4 alma para wn deménio, amguimago ou anjo Qusisquers

e este de W
e d

lgm momnio d

st wida,

beneficios que tenh; bicdo fi s espotaraim,

restando 4penas &

icimento, e

medo de motrey, polsuic qlisr paek
fvel pata

sia danagao eterni. B o
seu Personag

ponsavel pos s alma fard o pos

1RO O quAnte anles

Alucinado

Ges, Nefi

-Ipontos: o Personapem sofre constantes ahie

U Petsonagen vé st me
5

tude que s o ali e nem tuda que esti
alt ele Ve Varprecisas ic comstantes Te:

Fercepgio) paza disce

A e

fade de suds alucinecdes, Pod
s6r ViEOes, sons misteriosos au vultes

Analfabeto

-1 ponito:

oralgum shotive, o Personagem niao
Hode ser um matginal de rua
alguein qu

sprenden
trabattuilos

a let ¢ escreve:
mazal, on aper:
fabetonio
pesiz
walorind

um

a teve chance de id escola, Lim

tem Pericias que tenham valor inicial baseado vm
do subatupe Cicacias, por exemplo, tém par dle
0 Qualguer conhecimento que ele possia teea sido.
conseguido de forma oz, jamais através'de livios ou covistas,
ricias como Tedagio, Lires

A58

¥ tura, Computagae, Criplografia e
c. Qutras proibicoes para Pécsoni-
gensanaltabetos eabierio ao Mestre.

Ass

-2 poitos: por con

GELs sanAmpropLas pare

ssino Serial

qrieneia de i ¢
mental (pelo menosassim pensur os medicos), sau Perstnagen
sino sedl Tl tem alpum ipo de matea topistada;

e desequilibrio

wla a0 fipo de vt (apenis criangas, teie, homossesis,

oas de terno ¢
vitimas anbes

J o métoda de execugio
= matd Jas, envia cartas ameacadorss,
s dedos, acsaaci e guacdia pele de seus rostos,
g mortes & e'em sendo. pmcur 1o pela poli :a,
talver até mesmao pelo FBL

=3 pontosipual o cima, mas s

quouny,‘eui Ji cometen
48 MLOLEes, i

Tkl um destacaments
A nnprens i perseglivio; L

M sl exigdt umn Teste de ‘.Vl'lj,qusmio O assatnG.
st chince de atacar wma vt

1

teafare




Assombrado

+-1 ponto: pof 50-
e conhecen ent vida setomam coma gspisios pacassombrd

st motive, pessoas mostas due o P

convezsat com cle

clemn fiear par perta o, em algans o
Alguns espirios apresentam formas asststadoras, decompon.
do
Zemper

lentanients, noite anis notle, emisua presenca, hluita

Mot que

mataur’ ou

rnatisdo ipo
O e e ToTIEsse?

{or Gue voze me

1".2.1ra‘du

o errado para este Pessonagem som
A ez pos sessan de jozo,
tdade de o

T mnmeno possive

-1 ponto: 45 cotsas

requéncia,

s tord O pior es
1pie dcon

altaclo, sem aneces:

Tss0 s

TeCora no

(momento

essc escolhido pelo Mesfre)
Canibal
-3 pontos: este Personagen fol amaldicoado com uma

Ass

mias vezes

¢ hum

nias

apreciacdo sem ipual pelg sabor da car
comao o assassing serial, o Canibal 34 mzron

i}

v salisfazer essa doentia nccossidade e ostd na lsta dos
procuratos pela policla o pela FRT.

O Mesice podeexigloum Teate deWILL g
pofapo precisa zesiaric a uma chance de marr ¢ fazer um

: (vide Hinnibal

qando o antro-

anchinho?, seompanhad com um bom Cli
Lecior onJefrey Debmes

Cleptomaniaco

-2 poniu’a- sen Personagem PRECISA roubar algume co
s de quase todos o8 Tumares .|\-.: visita. Pode ser algum fApo
especifico deinbjers (apenas eafaite:
FtGrAs i

de geladeira, chaveiros, por-

(3 Hrautu obietns de muito

Muitas wezes 4 ¢l

walor (comu joins, Tel

#ios ou esl: o=

Personagent o se

i)

mania funciona do forr e —

Teinbra de ter surcupaado o objero.
‘Codigo de Honra

1 ponto: sen Personagem possui um Codigo de [ Tonm
que ¢le segue ate 4 motte.

Inean

Lsse eodign inclul Huca aracar e
viantagen numescs, umadversdio desammado ou de forma co-
Vazde, DIOICACE 03 1S fracns
sempre educado o sespeiti o5 mis velhos.

defesos, honrasas mulberes, see

Defeito Fisico

-1 ponto: sen Personagem aido temum otho. Blendo con-
i destes de PER
vendn visio sio considerados DIICELE,

-Lponto: muda, Seu Persoaagen tan € capaz de peofecs
nenhuny fpo de som cue ndo sejam prishidos,

-2 ponto: surdo Scu Perscaagem aae €
nenbnm tipa de soom. i

1 ponto:
jearado, Cinaly
fsse DLFICIE

ol

r profiiadidiudes e (odos 03 seus ol

cupaz dé ous

menfe dess

Mjc\td\’lx SenPersonagem & exts
t envolvends Asidade &
Al dizzo, figa complicade paraele escondarse,
ares ap
-1 ponto: des

Fardo come s

acdos oumesclarsein mullidio:

cirade. Sen Personapom posstl um st
compleiamente destritdo, sefa por l'\tui‘ s
ot (oru ou por alpea Gile
do que 100¢ wrdas a5 pessoas COns 1,

dosngs

em um p 0 momento:

Drogado
-1 panta: vickudo ercalguma dices (Cocaing, crack, T
heroina, anferaminas ou outras drogas). U viciado deve 1
cessoern um Teste de WILE (Difieil) paca ¢év

15
TTAT O vicis quinds
estiver dinnte dele Tara um Tersonagem drogado, TODOS o4
lestes sao Dificels.

Dupla Personalidade

-3 pontos: 2 cemo Sindrome da Cain,
sen Personggen possut duas ou mais perscnalidades diresentes habi-
fando ten tmesno corpy. Podern set pessods vinlentas, calmas, cowr
des, menirosas, com afinidade o6 por lnim cois, S50 pessons

cihieado i pics!

totalmente diforentes,

comstpe proptaslemby it e
commsuas propris lerbrances O ngadsr pods
constnr wm Personipem

adauma, A sadanca de tma persona
lidade paca outea NACY € contalada pelo Tosadar
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| 2 pontos; csic 'Fexvung e ive et minado 56

seu, Pad

ser persepuido por ©
wverdade, te
histérica owm
pletan
d

561 0 tnico que sabe &
e s

eliz

que

de srande

logica fec:

nte absurdas e aczeditar nelis como se fossem verdi
SAC

itas (para ¢ relucerras).

arnada. Costoina ter id&ids come




erro Frio

=2 pontos: o e fro se opie ds cosas migicas; suu Perso-

) (0 = il

nagen ¢ altanente vulnerivel no oque do

espécia e "l magica, By U Ui veitiies
i sun pele. Fg
Deésnece

& prabler

Fobia Grave

-1 ponto cada; sen Pers

LR tExjuc
Ihiclio infensa
linthis

parey
nuito doloro

armiduras merili

S 00

oral, im hm'm irracions

coisi N & apenns medo,

ainexplicavel dinte do ol As fobias m:
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crofabia (medo de alim)

1 [medo de eipagas

ool

- balistofebia fredo de armas
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rofobia (medd de espagos
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entomofobia fmedo de ing

o d

s mortas)
o o fogo)

n euvegse dehistena, um Peg
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Cremlinint
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eue 4UenD gaIpo de premling

50l
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acampanhar o Personagem aoude que

bram o i funcion

1500 preseng
fic

semana em seu pulso, m Fora do az, TV se enclen de

chuviseds,

a8 s soltarn, ay

s novosapre

sentam

s, Este Aprimotamento s
funcion:

ONTRA o Personagem
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-1 ponto cada
com il
mracivel pelos Jog
podere

qinady encrencr

i gros \‘NII!‘.(' pm].-mm (Mg qeiise
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erdate e \\,m]:',\.-\m!\II[\(!\.()HHI)H;\L|1< de e deve
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S0, L

furas e ard
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S esiao sem
ASmas, VAmpLros,

ARENICS SECLEOS, COMUMISIAS, tafiosos, lerronstas,, Membros

et desie: uem o Pesonapem

Aonde quer que ele v, Pe
todis a8 forgas

2 potitos: igua

cealmente existenm ¢
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Maniaco-Depressivo
-2 pontos| o T
indo deentusiasmo flaniejante 1o
Jitenton os
ade ¢ constante

onagem sofre mudangas dedstices de hu-

mer, Orrere vice

UCidio urma ou duns vozes o

Prencupa-se

mente ponders solire a vida ¢ a mozte, e

dendo trais para 4 morte,

Mentiroso Compulsive

-1 ponto @ ity shiroso, dizem, &

& aquele que aeredit na
um deles, O Personapem mente por pris
o, Acredit ne qué diz e pensa estar coganandeo
todos o empo todo. Nia consegue dizer meda dizia de frases

n Hss

LOPE e

& compuls

senvintrod

¢ nelis unw menned descarad

Obsessio
=1 ponto. seu Te
Pod

namorada) au negative (Gdio porun rival ow ex-colega)

s e fxacio daentia poruma pes-
T um sentimento: positive (paxonado por i e

Todas as

nefacdostendo e st
r o adver:

agoes e acondos e e

THSCUEL H85UnT0s

i,

prosimar se di pesson amada ou prejudi

Perda Terrivel

=1ponto: o Pers

Ibess e
i Ritual profane. Ble

2 mm; a5 pais, ednjug

ma s it farnilia assassin

presencion o i KAIS ENCONLION G BOMDE a0

de ol desp

chegar em agada nagquele momento

wisicnd

terrive], diante

g,

2 disposts em

iteo cle

BT RS
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la de jantis Dopo

Ler i noite de sono decenre.

Ao depatie comuma cena o silungin semelliar

nelo todos
slaca o Perso

161160, pn: 3<ih<ml,u\ 15, umqu*iﬂ

traumitizon deisi o Pu..m..lg;('ln peruk

Festes Difice

Sl [

pensir Mesme apos
dey por

s dias,
Pervertido Scxual

-1a -3 pontos; o Porse

g posta de Fizer sexo de fop

N AIGeonvencion; A5 110
i

oposta ou fize

Algnmas pevverghes sia fanr:
v o forogratas o aro, vestic roupas do &
o g ares pablicas, O

1 i)

1V08, come |

5, mais pesads,

podem envolverabiros esteanhns, algemas, chicotes, sexo com
nuuahr.wcx il Crimi
ou FB L nq pista de sen
1 e de morte, sexo com eadive-

it As nuwuu
poli

imals ¢ assim po

nosas, uase sempre colocando.

riifelcs

UL

sto fica porconta de sua iomg

ragio doentia,

Poltcrgeist

-2 pontos: um polteseaist & um espirito que e manifst
fisico o existe um ou mais deles rondande 5
k. Coas inexplicivets acontecem quando dle vsti pos
Perto Vakos estouram, copos se movimentam, reldgios girm 16
contriio, (clevisores queiman, Bfeios fracos ou forees, d cpen
al

causando ds
Petsanag

dendo dahorie




Sangramento

-1 ponto: o natiz, boci on auvidos do Pers

gram quando ele A1 CONEL Cof alin whml.n\ al,

poderes misticos. 1 anento
Set eV tado, s N SEMpES € Ui Cols
da camo forma de detectar eventos sobrenaniais]

(Gaso aconteca sepuidas vezes, esie efeio |ch1ch:11,

ouquande 16 pole

o (padde ses wtiliza.

sac dano no Personagem.

Toque Letal
-1 ponito: o mero todue dos dedos deste Personagen des-

16 pequenis ervas € malt pequenas i a S & OUTos

ais apodiecem se o Personagen e pesto del
tempo. Animais fopem dele

-2 pontos: funciona de modo senielhint

wcipalmente quando o Personagem usa Mag

i wiate, algum Ser vivo (planta, ani

outros Pers sonagens on NPCs) no rio de Tm por pontd de Vocns

sofre um ponito de dand. Sehouver mats deum see vivo, O maor

5 por muito

Anferog, mas
Pata cadi Pan

| veriehrado ou

solteti o pimeira ponto de dano. seguido pelo ssgunde maore
assim por diant o houver nentium se vivo na dteid, o pre-
pric mago sofierd o dane,

Traumatizado
-l ponto: exfe Personugenysofteu uin severo tanma duriale:
g que nenliima crianea (6 a matoria dos adultos) estd

prepata; emnha de um ciime hedionde,
presencion um Ritual demoniaco (ou patticipow de unj o o

Ainfanci, g
2 para conhecer: for {

molestado sexualment
CQualguer fmenc

pern o obdgam a um ' leste de Wall St fallz

coerentemente por i roduda, Fle devers

o os fatos que tranmatizacam o Persona-
capaz de g
1

i durante 3d6 rodadas,

Viciado em Jogos

-1 ponto: sen Persoragem perds muits dinheimo em jogos de
azat, Bstd atolido até o pe:
perseguidn poragiots Cuando iver apundinheiro sobrando. sem

{Leste deWILL Difial;

oo em divichs ele jog @

dificil ess ince deapostar




ericias saoas habilidades doscu Personage
Fazer & quais suas chand fz
0 Personag

gasiar

MOMENIe om

se quanios pontos de Dericis ele ters sses pontos de

Pericias podem ser gastos com quaisquer Pericias deste capitulo,

1
mas sempre com a aprovagao do Mestre.

Pontos de Pericia

= Cada ponto de Intel
= Cada ano deidade na
*Cadaano de idade r:

Nenl pod ie mars de 500 pontos de
Pericta porsh i
N30 sex que sefa aloun Hpo de Campanha diferente)

Subgrupos

pumas Per
fio. ma verdade, grandes grupe
1 . Durar

dowma séne de su

Nio é proj n subgnupo que ndo tenha sido

0 da Poricia (alias, até recomendamos queos

Togado

citado na
111550}, mas todas as Pericias criadas pelo

5 devem set apeovadas pelo Me
Notea Perdcia Idiomas: 26 gastar pontos com els, o Joga
- que ele

mas cada

Valor Inicial

Existe tipos de Pericias No prmero fip

bisto bisico serve como ponta de partida, pois teatam
ricias instintivas, ou seja, qualqu
aenins ne:

comeco (o sef, elas comecam em 074), pois tratam-se de Perici-
a5 altamente (e

com oxalor de outra Peric

g ainda um téreciro fipo que comeca
pois tratam-se de habilidades mui-
10 aparentadas,
Cada por
o Hmite ma
farde; com os, poaig el

1o aumenta a Pericia em 1%
mais o valor ict
on aus

de nivel esse fimite pode ser ultrapassado)

8 2

Um Personigsm nac po
samirica quie ele nao tem cont
Sevoed enbir e
= une i
1. Voce consegus
s voct pode tentac fazerum descobo s
el e Plasticas - Desenho.
7 1 2% e <l
DOTvEi e it apenar |,
2 S

e

wperians S para 25

) Josadaor (mes
Isso representa o esfo;
ericia, sufi

fue possucm valor mi

der & desenve > basico dentro da

alorum Pessonagen: devs

valor de Testes pe

iadiasdiamente.
pendedesta F
10FES 1A A
Lista dc Pericias
de Perici

apresentada no seguinte formatas

Descricin dogrupo.

Subgrupo (valor inicial): e
Subgrupo (valorinicial / valoe limitante): Descricio.

TCAC.

QOutros Subgrupos possiveis: cxemplo 1, exemplo 2.
G APATCOCTA 1 Casos nos queis el
prupos. Quando isso ocorer, voce d

apenas UM dos subgtupos comrespondentes.




Animais®

ol Zoologia o da

Ie;

Feretinitia, que lidam con

Aniiy

(TSI 15 e ses subgripos

canhedimentos maj
lipaddis ao tralo direto com
Treina

nar animais dom ésticos (ou mesm

g eabe (i

(f:) b

selva

mento de Animai

i execuras

el

drugues simples; comp andar, pa
i Lirefis mais complexas, como nimerns de circo, ¢

iderido nm Teste Dificil
Montariz (AGI): o Personapem sabe m
(e geral, catilos). Também pode wrHontasis miis exoticns,

comoelefintes oucamelos. Deve serespecificade qual animal o

fer

Personagem sabe montar, mas o F 1 pole 15

Pericias de Mon

ador de aniii Na case de

s,

fevas petigosis.como ltes ima il Pericis fz

tenal 4ty
a (0): € Pessonagen pode testar Vet

sasticas, tratamentose

G e

1AL

Armadilhas (PER)

Eac apacidade de arnur e 0 et

e Gl
cartnadilliag mas,
xistencia da mesma. Inelui de

Tam i

esse

1 pade serusada pas Adcm- i

o

p'm'i 4 estur cle

o cil'lph‘:
Figos par domas, ,pmmm poralcapties e dispositivos tecnolapicos,

COme Cit

gk on calor,

movimen o, pre

10 verificadores de

CALIBES MApnticos cnlia on e -

de Db

checarse a

pressées digi

al. A

g

i e

5. Elas tem duas porcen ez de wnay o valot de
alitjie e ovalor de défisa

(]
aplicat unvgolpe. Lin suce;

alor de ataque & testada quando o Pers
o il
stague atnpr aalva visado O valor de defesa & testada quando

fagen te

e desta et

ndiea que o

0 Personaper wsa a arma para bloquear o «

e feito com
sucos, chutes ou ontras sy brancas: NAG se pode bloquear
atucjues feitos cot arnas de fogo

s walores de ataque e ded
separadas. O Jogadornio pod
et cm 10%, 0 vilor de araque ¢ o vale

o tratados como Periciag

s dez ponfos de |

de defésa; ele terd
ale

5, Pinhiis,

que dividir 05 pontas ou optar per apenas wm dos

Alguns subgrupos possiv Adlag
Muchados, Chicotas, Mang
cog, Bestage L

ileas,

spadas,

iXistem armas beane

5 qu
nunchakus, bolead
N

subip ripos, cotn

bk ouarmas demornfa L1kl SCER Const-

deruda um subgupa proprio

Armas de Fogo™ (DEX)

fah

hilidade de usar pistolas, ifles, metralliadoras, ¢

ahies e armas similares, Unisucesso no Teste desta Perciaindica
e dispare aningi o alva visado,

Fsla Perierutambenm permite que o Personagem faca o ma.
autencio adequada de amm ando-a e mantendo-a em

sl

hom funcion:

mento, mas nao peroite gue ele a conserte

gum defeito surgie.

las, Mdrias
{Espingar-
Armiay Pesadas, Grnadas e

Alguns subgrupos possiveis: Revolveres, Pist

Antigas, Submetralhadory, Tscopetas, Rifles de Ca
dus), Rifles Militazes,
Armas Experdmentais

IMPORTANTE: esta Pericia exige
atha determinados Aprimommentos sem os quats fica \r\.‘.‘vnul
bilitado deite

Metralhadoras,

e o Personagen tes

tes conhiecinentos
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A Mtk contoyér sodem sereansis

{z

e .
Beiitia Aceg

deradas Rarmns de Arte, i, s exey

plo, & tula
aLtgias e

pot algins como um esparte — enqianto os ma

circo acham que é uma arte: Ui falsificador de pinturas ambém

e acha um artista, ben como um rorurador orgulhoso de sia

teenica. Fssi dis

18860 nac tem efeito em teanos de jogo: qual-

Pericia

habilidade, sefa artstca ou nio, & eonsiderada um;

e
como outra qualguer

sucedida e
s fambém podepermifis a0 Personager

Alem de produzir uma ol um Teste be

(S5
liar 4 qualidade

ama Pericia
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istico de utta pesson. Um
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accto cri

e Pers
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e 1

© derum hom d
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¥t virios Testes de Peric
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T
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Escultura (DEX); arte de
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i<
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o
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Forogeafia (I N
uinas fotog i
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ontras possikil
Avaliagio de Objetos® (PER)

Esta Pericia dh s Pervonaper o apacidade de estimare valor

A5, COn r ,«-..wmu'ﬂ,m anguloe foco

dos para uma foroprafia. Se fiver acesso g um laboratoro, mdr
m tevelar fotos. A Pericia pode ser usad,
cas & joinalistens, de qualquer objeto Com uma simples observagio, dizer g

Tusionismo (DEX): = are dos “magicos™. O
cedinents necessinos pataserrar

tamt

ersonagem vl um quadro anse uma 6 & o nae Auténtics

048 A meio, aN

em segredo um Teste da Periciz,

stre deve jogar

e ar ondesnpaecer. ez im niinero osd

parcio. Fdiferente da Pesteia Artes - Prestidis ipitacio,

Orhjetas conhecidos ou cemuns de
fido, o Mestre di ae Japador uma
eto. Se falhar

. & Personagem aio sabe avaliar o objeto ¢ tem no-

Fem plopottonatum -

nus. Caso seja bem suc

apends rom pequencs ehictos m be

4 érica dos migicos proibe que o nogAo (1
segreda de wn trtique seja tevelado, a0 Pesicis
cais (DEX): o Personagem sube to- ¢ disso. Bim caso de Bl csi
Instrusiientos semelhantes devem  taora

pade ser o valorexata) do ol

Tnstrumentos Mus:

a1, o Mestre deve dar um valor

LU NS ELEn o nnisic

cate diferente da realidade, mas phsivel o suficiente

ser considerados como o mesmo Subgrupo. Ble também sahe  para sen Jogadoe u
afifar es5e NSTmento & corn

3 desconfiae de gue falhou
irpequenos defeitos em sen fin- Alguns subgrupos possiveis: Antiptidades, G

5 e

clonamento normal. rais Naliosos (Cutives), Obras de Arre,
L o ZLErt (DB 5 oo zom sibe Ltk o) e o o
y v preciosis, fabric s i Camuflagem (PER)
f Prestidigitacio (D i Conhecids Como (n: Pesmile o Personapem esconder se o escondler pessms cm

qute de ey dpidas, Tniclui

canderios ou coberturs especiais. Lm
e suic u:]idu esconde o Parsotapem de algpuém
eji procurindo. Seele estrver sendo procusaco,
estede Perich Camufligem v Peric i Procuie:

Ciencias® (INT)

cfeitos comt cattas de baralhoe. . falsos compactimentos,
fazet sumir pequenos objetos da vista d Teste de Peri
Redagao (INT): 6 Personagen sil fERlos paTa  He D O e
qualiguer fnafidade: catta o
bilhele rrio requier st Pericia (para isso use [diomas), apenas feaba-
lhos prafissonais, Ele pode usara Periia PATA ESCLEVEL PO

Sk

SErEVEL i fexto i formal comour

s, 10

mvnces, dissettaches, reportagens o liveos de G, T Ciéncil € um prupo de conhecimentos relitivos @ de-
@ g S
2 ® - terminado assunto. Hsses conhecimentos geralmente
Artifice” (DEX) c :
punielons it de Teitira, me

shablichde de se tetbalharcon

muineril especifico, Poc s et valor il ipual i

Repare que todas s
S CONSTUE G COr ¢

it o

) AnOveny, caikas, uleosiios e

BRI, esmo gue ele ninea tealia apren
fermmenls,
e

fiblen B o parin o

e,

G At

asubanios) Porém 15 e e

onunivessidades. Um Personi-
atifice

nilicciniento 10U e 1 comu uma mediana Lot

ligénce 11 feria 11% de chance de
autor, 1
soou D16 de chiince
»aquilquer hords, mesnio

SOCIHE umeliveo a5

e feehaduue db i para v

et e aunea tec estudado

mpade reconhecer o ipo eacondiciny  Literal

de prever o clima n:
culdade de Mereorolopia,

5 PLORIRS

ein e feira f

81




S sua Campanhi se passa e epocs oo local diferen:
tes (na [dads Mdcia, porexemplo), ou se o Persotagen ¢ aplla
bisto, igtiore o walor inteal baseado eoy Intelgéoci todos os
subprupos de Cidncins terao valorinieinl it

Agsiculnota; capacilade de orpanizar, cormc executir qual
quer opo de phintagao. Siber como e quando plants os fpos de
enlturas mais commins, como estocar os piodutos, como corbater
prigase v alividades diretiments seliclonadas.

Anatomia: ssnude do corpohumans em suas formis ¢ pa
res nternas: O Personumem sabe o lacalizagho exata de eada drgio
e, a5, netve Gl estrut do coerpo hu

Buitcopologiaia risor,é & estudods Homem O'enfoque é o
Homem encuen ool ¢ periencente ao meio-inbicnte,

Arqueologia) o estudo de fatos 4 partir de monumentos

nn.n\mn.nlo o caentos. O Personapem sabe sobre civiliza-
& antigas, sua ot & hdbiths

Aslmnmnia. st constinncia e mumu]laum astron:
£ Tersanagem sabe reconhoeeresticlis ¢ constelacaes oudelermins
ses existem plinetas 4ol de uina estrek

Botinies: ramo du Biologil que ésinda as plantas, sua
forma ¢ sua fsiologas O Bersonagem sahe ideatificar ¢
rex especies de plantas e detesminar se sio comestive
HuELs owanedicinais

Direito o Jurigprodéncia: ciéncia das acemas e regen
4 sosiedade. Representa a chunce de um Personagem conhecer
nnnnbrns lagais, processos.dintingses.

icalogial rame da Bielogia que et
setes vivos Com o ambien e e gque vivens O Pesionigen sa
quie tipa deambiente uma chame precisa paraviver, que tipo de
Cosa el Cone, suais sio seus predadoes,

Filosafia apesar de nio ser uma ciéncii no sentide esteito
da palive, o Flosofia € o estude do pensinents humana, O
Pebsonapem conhece od métadusicientifieos ¢ ¢ capazde erlicar
L macincinio com clareza e objetividads, Pam fns dejoge, e
sevfin & um smbgrupe de Cionei

Fisica: ciénciada for e do mosimentos Tvestin os campos
fioegas e s fndamentus do compormmenns di mara. dsplica s
EICH :

: rarno da Biokop que csmda abransmissio de ciictor
Tenvditirios — o estiicks <has voisas oo anns e faai s filho, ©
Personagem ode ciuzat aiimais para ol m)\'\,mrcdldtv,w COAL
OVAS CAPGEE atreds s ezl

G(Mgrs_d' i stipeficie da’ T
\.'li:ma A0l e cdics OT‘L u)mw it i 11

fisclor (L 1t ()r]g‘ 5, \orﬂ’m\':m 4 (ransformi-
) ) [P esofapen conllece misleriis, e
oo, e aes e fsseis e
Herdldicasadignciidos brastes, Pemic reconhecer sin
Boslos sl nolbsz, sinats, brasoes, solos ¢ oté mesmo um poico
- i histoia deanma filia:
Hlerbalismo: o conhecimentos de ervas Perfcin que lida

com g conlecoiu de pocoes, venenos e outios compostos desiva

s e crvas e plints medieinais B mais especifics acsse posto
e i ot




Thispirii: estida de fatos nolivess acorsidos m hist6ria da
Lmanldads, N Yerei, 4 Llsiéra oy
estrit, il e de L0 atios.

P outides discaaiivos (4 \rl(\n,.\\k)n\u., el esta Peritia

5 da

i Com 3 dnver

an citado,

refrese i hisrardo planel
Literatura: conhevimentos relativos a ohras e autores |
rintos 1) Personapem sabe sobire

* Mo e poade locali
Mt tica: ciéncia que iy
s 10 Persenapem sabe fzer calonlos

B

sctifores ¢ seis traba-

ar fiformacoes fecas.

praas relaedes enire a5 nii-

CANELOS € s propiesdi

e Ds Completos

! v Persongem sabe prever o clita o dia

semminte potn TSI Notaal A por
digalen di prineiri

- Pedapopia aidnci da sducagio e do ensine, O Denonagem

s‘u\)‘(;(:nn.rmuiimmuuwlb[)t‘s.tua;: Pava sson, el deve toe pelo menos
Ao Pericisabine ¢ astunio que pretende ensinar,

Psicologia citncia dos endemenos peiquicos ¢ do com-

© portaments 0 Par

Dstana e pode prever o aotipos timento d

pnagem conhece o anclonamento da mente

s individuo, s
fiverinformaies suficitnmes sobe ele.
Quimica: nsformagces das substinei-
ag Periite ientificar elemenios e composios quimicos.
Sociolopii: el forens socis e sus cotseqiidng
sl o 4 Soeila
soltada pis apheadio nasoced ade atal com o ehjetive de sanir os
evennais problemasgue el mesma derecta
- Teologiz ou Religfao: Fisa Pe:
_m('nn'.;s'll,i\'it-e i sobre as reliGes existent
eijiers Leisicos, clencas, Dafas relipiosas, simbolos sa)
as e itz s conhieddos elembrados com
Frimundos alie
s dde e o religiies exisent
Utologia; o estuda dos OVNIS e seres extratezrestres, Ao
cantarnia da Peticia Gidneins Peoibidas, 2 Tiologia trat apenas de
informactes publicidas em livios ¢ tevist i
st e bl - gle quise sempre estie distatil
ifologandoé reconhucida comp uma ciéngia st
Zoologial sune da Biologis que estuda o5 animats. O
< Peromugim sibeidentitioat difere L
tetainar seushabilos. andfom ¢ compotiamento.
Alternativas™ (0)

3 Llma dis Periciasmais importintes do joge, aind que sej
dificilconsemai las Ciéng
DL gtanto ) Persoii

i s esmitie ¢

diferentemente da EHisto

a0

ersonagen co

s época. Prn

ivos, et Pericia refere-se ao Panded

liziadd:

5 especs

dispioni

fe A

daverd

csale animais e de-

Ciencias Prothidas o

ias Proibidas ou Alternativas derer

b

- forla contexts comim das pcs‘.ms Esra |
v elevados! quani maior o conheck
em e 5 Proabidas, s visado cle seripot
gien manier veuling csses segredos.
 OBSERVAGAQ: Assio oo s Tericia PesquisaTovesti:
EAca0, D IS0 constnte de wcle estragaruma
Ayt e i deve ser petmitdo pelo Mestre, Tista Pericia
deve e teatiacls sempre guie alop xipir conherimento sobre oisas
=

scondicnt do i

are assuntes allefnaliveos o

fein 8 perigosd em

nto o P

quiclis

e

o dese

s Alfera tiuis

lico,

8 G

IMPORTANTE: A monos que &
Baybumemed Tonssivan com telacio ao solwenaal, esta Pericia ¢ sous
subgrups vho podens sorcampradas com pontos de Besici i
annt. Pode ser consepulda apeaas com
certas vantagens do cdpity lu:\pnmammulma Ut wwés e pont-

e criaciondo Persos:

s dle Pl com anneio de v

Alguinmia: ciencia di e onlan das foscas b

Prormi
assim poges ¢ elistres

i1}

ctsonapen vieli as leis da quimica, conscgnind.
tvets de sereen desly ]adth usando,

o i iemaiz,

éraclos quiniicos

Astrologia: ciéncin milenar desenvolvidy na © i, O
Pessondgetn poids tragar o peril du pessod e descobiiv o R
raves do estida dd mapis astrats, posicao
asiconstelacoes e planetss ¢ de datas relevantes comosde
nascimenti. Nog anos 90, sinilliires de chirlalies mishiranese

ro prdsime dels

enrte o3 rodis conhocedoses da et
Biizins. méade de sstoda do e enpimade na e
< rrazidoan Brasil pelos escrivas praticantes de relijides
£ g sespeitado pelns seus deseendinies g
Oculto: permite a0 Porsonagen recanhieces e aré enten-
lelad quie se passa @ sua volt Pode
ajudar a identificar Rituais, itens misticos, gestos: Lvies ou
nes de M
Psioni

alticanas,

<ler e poucn

fetie

o o conbecimento sohie porlres psfyui

cos bieeme identifi CREGLE qUE 08 PeFaIm bem coma

suasdifercates facetas
cadnirinse

Rituais: ¢ e de entenderalogi

ot Eriis

da conliegio dos e B
Tiocus ne

pelnm

ponéntes denm Rir

cessiein paca tealizar uon Rial o efeito, & neccssi

Tarot: possui as sty alibiicoes da Astrologin; mas
utilizz

cartas em higar dos mapas. Bistem diversas variagoes o
mélade i leifur e poucos iealmenie sibem o que Fzem
Teotia da Magia: existe um sem ntmesn de e e

canceilos importanies par o cstudiosa da Magla Seo e
athechmento, o magn teni tremendas dificuldades paen esrndar as
Formas e Caminhios da Mg

€ co

Recomendase que tode magn

dedique pontos de Pencin sulicientcs paraque tenba pelo menns
i Petic
Guids (er dificy 'cI,\dcs de ap_cm.hmdt) chenovas Hommas, Cami

1 rrais v adicional de 5% por nivel, sem a3

nhos e Ri
\rm«cm Astral: & ahabalichicle dccrmn“nlax @ OV
da alma fora do mrlau O PEqUenas s
desdles que 5o parmanceadentes dimesma e,
Outros subgropos possiveis. Arkanun, 'lan‘(nml,
Paradisia, Bder, Spimuumm, Possesstes, ﬂcm\('\mc-mx;\- Maimpi-
5, Hlfos, J)cmomo.,.hnm T!mma, o Dlania,

Cunduqao [AGI)

O Petsunngem sibs eonduste wn defermiondn fipo de
il & considerads um enlgrupo da e
Nag regrs pard 3 cd.u;m aptupsing
N'm;; GHO LI UM Tesm A Pmcu.
Dt 6m welocidade

10

weienlo, Cadi Hpo di v

Pilaten Candiio o

ern 1A nataliadi, € umiatarefa

Figil testadi com Gdabro d:[[)t)rceum{rc‘m vioimal, Dirpie cm esta-

Perstnagen tenha i

1 Para cada Ponto de




el ¢ o em alia velotidade exipe um Teste Nos

Manolias acrobiticas e arfiscadas sio Dificets.
Alguns subgrupos de
ninhiio, Eopilhadein,
Alguns subgrupos de Pilotagem: Carso de ¢
Momocicleta de Corda, Hel
Militar, Onibus Espacial, T
Neraleve e Asa Delia,

Condugio: Avtomovel L Onibs,

uindiste, Garruagen, Motodiclet

sreida,

aptere, Aviio Comercial,
, Tate, Weleiro, Nivia Car

ot
Disfarce (INT)
7 alslidade de pasecer so com outra peas

e ¢ feito coma dobro da
porcentapem normal no caso de um disfarce rpido {(girmar un

— o pele
menos, ocultara propria apatencii, O Te
CAIA E ISHITAT 56 A0S Carte

vitima conhe

dotes que entam no prediol, ou e

7). APesEOq CE feni imitar

Tl FEPECSCHELE LT

cas do pudum i
ceiais {10 de s o
n
5 01 AtE

Tm"m:m.l.[mHIH\‘lwg.nnﬂr T, jogns de Tu ..wJ’mn

e uchos meCanisTo),
Eletronica (0)
O Personagen sabe consertar iparclhos elefronicos, como
telefones, elerod:
COMTE T

Eseos © (uAtsguer sqUmas que fincienem
S CO]‘JPL'.‘XD\ Parz 1\1:}(.]\.\151«.4 illl!!)lﬂi,t(!ﬂ!(! €Artos ant

208 € armas, usam-seas Pericias Mechins rmas de Fogo
Engenharia®
O Persnnagem sibe projefar e constonit mdnuisas, veloulos &

apteelhos complesos P oo cle deve rer pelo menas (0%

Eeric. 1 sibpo d s desejads s eogeah i de carsos
devet i

a Pericia Conducan, subgrupo Automovers; tim en;
el trivicn deve ter a Perdcin Bt (s também Cormpi
Constrol computadores): e assim por diante

Além disso, engenheios possuem diversas Ciencl
ks au sen campo de traballio.

Alguns subgrupos possiveis: Acroniutica, Alimentos,
Givil, Computac
Iecinica, Mecationica, Mavale

Escudos (DEX)
O Persrigem
A T ||dDL<|-wé aléin e propncionns G dafes

3 Demalicoes, Blétrc Materiais,

Crimica,

i escudo como defesiem combates A

o efetiva contra o atigue, o cscide possutum 1P propra. Por autio
Ly, o cseudo mantésn uma o eoupads duranie o combite.

Escutar (PER)

s 110 meio de

1 Pericin podem aalizi o usanda se

0 Como Percia.

Esquiva (AGI)
Conyalam Heiniit roie porsivel fanakier pekson dee
o o o e o T e

deve previlecer sohre um Tesie de Agilidide em dererminadas
situacoes s quats o Personagen pode usar sui (eenica e mstin

10§ treinados pars se sa

l{.cpnrtzs"

compeicaes, -xl‘u,m.- it ~p1.uu it
Acrobacia (AGL): di 10 Pessonapem i hubilidade de equi-

andar s0b

ars mi.\n‘.(),gm\l“'.ll(‘:
librar-se: ¢ ondas, Fuzer mal
batismas & coisas do lipo

Artemesso (DEX): além das modalidades arléricas de ar
x disco & peso, o Personugem com st Pericis
poacle tamben outros oljetos como forma de atague.
Como nas demais Pericias de atague, um sucesso no Tostemdica

que o obieto arremessado atingiv o alvo. Avremesso permite dang
(o em casods 0 CRlcn,
Artes Mareiais (AGI / Esguiva): o Personapem domina
uima recpica de combare desarmado — Karale, Tudd, TiuJi
Adkido, Flap-ki-do, Muai Ta

. Euanp: fu, Tae Kwon. do ssnl

capaz de lutar sesn armas, Com am Teste bem sucedido desta
Pericia, o Fesonagem acerta um soco ou chute, crusands 1d3-41
pontos de dano, mais o ajuste de Forca; ouderruba o oponente
com um tiphdo movimento de corpo, sem causar danc.

OBSERVACAQ: Eata Perfeia, come Armas Bras
snbgmpos, em doisvalores: o valot de ag

Ovalor deataque serve pam aplicar golpes & o valor de defesa pas

RICEEH

us e o valor de delesa,

apari-los com as mios. Os pontos de Pericia devemn ser gastos
sepatadamente pach cida valor. Vale lembrar que NAQ se pode
aparar f1os ou golpes de armas comanies com as mAos: 1550 5
funciona com socos, chy
Bosxe (AGT) i a Arich Marciats, mas ni
nem ECnieas para jofat o opor
dedano, ma
valos de defes
Merguﬂm (CON): ¢ Personagen :
de smetpulho. Pode ser equipamento bsicn para tibcgullio s
- mascara, nadadeieas € ok — ou para mergulho autdnomo,
gue fnelul tangues de oxigenio, Qualquer agio fisics exceutada
ige wm Teste desta Peric
Natagio (AG1): o Pessotapenn sahe nlas
superiicie e tarefa ficil, exiginde nm Teste cont o dolire da por-
centzgem normal. Salvat alpuéan gue néio sabe nadar & hem mais
il nietacle da poreenmgem
Salto (AGL): Pericia e

sallo em altur, e distiacia, tiplo, com vara, Parasaltos

o bastaes, :

usichures e
e ao chiie. Cansa Fd3 1 pontas
s ajuste de Forca Tambem possui valor deatague ¢

sk equipames o

Afanter-se na

tmente usida apenas paga conije-

»puliae tinn mueo, o procedimento noroel ¢ fazer
ste dedpilidade.
Outros subgrupos possiveis: Alpinisn
te (T30, Caca (PLIR), Gy
(AGT, Futchol (AGL), Pim-quedismao (AGI), Pe
Ornatental (AGL), Tenis (DEX) ¢ Voleibol (DI

Saltar

&




Etiqueta (CAR)*
it Pricsn possnite o Person e Bl

s comporiar-se educadamente de acordo co it il em

WDales & disenss ses diplomaticas Um T8 e bem o e

et gaante que o Pesonagen vadlivear s de ima encrenc iy

mas pelo menos ovita que sei maldnre apretada A Pericin g arante
apenas gue ele dign a8 cois da maneits correi, O conleade do
didlopa rJ‘ Ve ser senalvido dtraves da aagio do. Togadar por scu
Personagem,

Alguns subgeupos possiveis: Cleto, Comeccial, Diploria

<ii, Mercado e o Nobrera, Submunde,

Explosivos (0)

O Personagem sab, are desarmar homk
IR — paraisso precitasti bt da Peren
Teiite: bem-sueedido da Peric tanbem permite s Plra

- dzir o local provavel ande v barmlba Jpcsa estar eseondic
Falsificacio [INT]
Técricd usachi
MEntos, abras de arle ¢ demais alijeros

CHALCGp
de doc-
giic 0 Personagens teiiha pelo menos 30% oo
Rediigiic) e turbé

mEntos exiy
1 rier idioma il
arle o [ e

obras de
g o 30% na Derfein de Artes
carrespondente (Desenho ¢ Pintura, F: cultura, foalher
Percis tambiém setve cotmo valot limitante

Ui

O Con s

talbiiie Teste de Glsificagho inclica g gem
7 dle

L G Teste da

1 CHAT M Copia sabsfarG i wvu

e que 4 tenlia visto a [Pega Grip

ficagin & feito e msepredo pelo Mestre,

Alguns subgrupos possiveis: Documentos,
Fotopmifin, [oathesia, Pingaras,

Furtar (DEX)

Eoaarte ) de r

seultie,

isie oBjeos a povse das
el pesechuan Timbém chaniado Buaga,

Furtividade (AGI)

A habdidacde dié s¢ oscondere tsc aparde eampo visual de
ucin, Tarshiéan permitc
BRI See sada e

18 e e

Personag
1 COnanto com ( amuflagom,

Idiomas/ Linguas (0)*

Novoundo atual eaisiem il

1L se mover e ailéncio.

[ POUCOS Pattic]
HO8 U Sefi etipu-
1bem fil

o i Aventiss ome e

Inde em contirio, todos ox | 215 5 ler e eser
FEEDEIO MEnos Uity comvalor igual a 304 (sem cutto em
potitas de Pericity, Busimarea pode ser med lhotdi coni ponios

e Formanermal Py recise

1 Cadaidioma adicional & reatacde

ipresder ot idioma g

O On Tos el e 1

UI O dfiGend,
g ot

SN e e b

VL et privikplo e

POrexumIpla, Saber ot ¢ ex o

{11100 poucos nobies,

Cada Tdioma el Falar o Ler/ Bscrever
1o do Sistema Daen
A eCrers ne
Alguns ml)yrupnn Mossiveis:
Hind, Russo, Arabe, |
» 00 Tingas & dialoto:
OBS:

suligrapes linguas de gor

“s0 i Campinha e tambén entram o
tanristicos como elfos, antes, fuda
ocs, homens Igarto, mi

Braile (0): wadona impro
uen seqliencn de pontos

nigenas
3 delivos far /T
POSTLS B0 DOSICOES PLeciss de formilg

cudagombinagasde pomos sepresent uma let e dlfi i,

Cadigo Morse (0);usado para
T

postas de ponto

ISHICHE mensagens com

preciso dominar o idioma utilizade,
Criptografia (0): ¢ u habilid
CEGHIE QUE Nio possan §er

¢ de Crap
XE0A8 NAD 3
~ - ou decodificar essn
adourorizada. esy
sagem codific

gens quando voct 6 4 pessol
i0 dizer que

da, sesd bom que o destinatielo conheen a i
guagem ntlizada na codificagios
Linguagem de Sinais (0): attavd

o Pease RN CONREEI0 COMUNICAT-56
surdos mudos
wioule nenth
conve

mic nson. Dsada g
por erptilhadores, N 0 cXige conhecimento pre

nidioma, sendo i bonalicmadva quande e
ot aluicen s

Leitura Labial (0): ¢

pecinile descobric o que algaém e !‘Idlh‘ndu,:thuli\(‘\mg-m doss

movimentos de sia hoca. Pade ser gsada i d

nat F preciso domiar o idioma utilizido,

Informitica™ (0)

Computacio: &u b ;Iulu\ ade de operar um ¢
m'muumlfdml s elidir com propramas é urma t
efa Normal

anng el 06 & nma e Dificl

o sirnples € um balhar com

ficoy

Ph(nrn-r(()]':l acte de se pesquisar alyo que I

te \|L
20 danet Cad agio leva 1d6x10 minutos paza st comnplelis
s Hor g uus ripida consulta em compuitados
K6 cana A6 minttos). A qualidade de res il
lu fica a critério do )

eciele (e

Vestre
Hacker (0): ¢ 4 ae

ranga, computadores de o

Qualsquer outeas redvs consideradas . fpennirine
¥
tilizam-se técnicas ¢ Xpesimentais para so des

dhigos de ace s Vi Agkim e

Ges fuine

finalidades
o

VeS¢ movimentos de tropag

sobee pebavas, ope

SEtrun Gomputador & complic

dclor |

O0C S1, 0ue 101 A mAnuenG

e setipenas parcialmente co

0 e v conpudues
fesanl.

macio () ¢

computadar regr
N IE A e nto especial. As

BUALCILS SE0 mero s, €O ples

KA & e constante atuali




dle triusita, Fazer compris de objeros ilegais no mercada nepro.

ouapenas sobrevives o de ¢

\l&:ﬁo((_‘!\lk) f:“['ﬂml‘ll"t‘l:lrill..“":qH\ﬂ!l\nlu“' il
4] A 1350, TS 8 g ffsiea vio ¢ fundamental

em conhiece os
) tilo seaplican espor
sondeate). U Teste e sueedicd | \E.‘U/H b ISt Isar ©
ender as repras de um Tortura (INT SLSGAARGM ConseauE o quo desejain-
ou unm pouco de obses I Leste elo dor fisicaatravés de chicotadas, agulhas, chogues eléticas
ety com metade da porcen agem nozmal perie tripas Una falla esitica nesta Perdein traz danos pena
que o oponente perceha
i ,‘:ijm (ERoE : Manobras dec Combate™
recentes jogos de e & Derici &

Tabule nanabrs esprciais de u.mh e,
Banco [maobiliiro, RPGs ¢ owttos jogos de eslratégia que usim nedidi e que aidose faz Teste
tabuleiras, lipis e papel. ; de Manah s aments sabe realizd.la
Videogames (DEX)1 o Personugen € ferd e sidbagames AR sto fixo e pontos de Pereia,
listados entre paténteses. SNio hil nictal nem himitanie,

5 e Luta com Duas Armas (25); o Personagen & cap
Manipulacio Tutir corm duas desce que sejam do mesmo tpo ¢ uma

L habilidade 30 dlelis seja menor gue 4 outr. Pagdnsar cada avma, é feito o Tesre

deméstieas, de computador ouarcades

S LEL03, Seji Co
calmente sim vontade. Pade cervgacdi
{ocamentos secralas, acesso a loc
nhas’. Sao diversos os subgrup
técnicas sutis ¢ violent
Empatia (CAR): o Personagem compreende ¢ &
SEALIE A8 crnogoes de ourm pess acio apto A reagir prot 0 23ty refém e for decidic mati 1o,
mente o elas Esty Perdcia tinbéon pode ser wsady para detectar A e GAmpeea.
menticas, mas o'l este & Dificil. Manabras para Impressionar (20): o Persol
Hipnose (0): ateavés de luzcs, movinsentos ov palaveas, o realizar efiitos com ums sl charmara aterigic
Personapem ake nente da vilin zenda com gue se lote 160 (uie t')c‘.l“.hlI-H\‘Lf'hpu 'F:--um.nmm,un
sugestionivel e o il de maniphl hipriose, contudo, nic. seri conf o descito, U 1%
{ransio maem i sumbi ehediente: apenas melhord as - émuma situagio embaricosa \n-n 260 01 ueHE Al
clhances de convencédu de algo wer vende alur, De guaguer traneisa, uma Manobra para Lo
Impressionar (CAR): &a habilidade de usar a roups certa, — stonar NUNCA eausa danoa ninguém
cerlo; tudo o1a certn A Intencio & ganhar a Imobilizacio (20): 0 Persotagen € capag de, como pio
presentes, fzenda ok sentic ack € umidel v corpo, minter v adversirio andvel. F muito utlizada quan
16 €| A sef do sequer captutaz alpuém sem machuci:lo
Intereogatorio (N atrivés de pesgintas habilidosas e Chaves de Membro (20)0 55 ehaves de lraco e de pera
it pressio emocional, o Personagem consegue “colocin o su- vem paidomingr o oponente torcendo o membro excollido,
i em conedigoes (existam elis Com um atagque bem sucedido, potle-se sepurar um membio
aunin), consepuindo-dele o que desejar, Costurnd ser ulifizada - advesino de al modo que, se ele 5& movers qu
ern conjunto cam Inemidi preso, Para escipire deurn chave, & precise um ' leste de I'Zp\]m‘v:l
Intinidacao (WILL): siomilir a Labva, mos atiliza anieagas  eonteta Perleii que o adversins uiou o atique.
e vez de conversa civilizada, Hm Personagem habilidoso pade i &
ditimidar alguém mesmo gue aiio lenha condigoes de cumprir 4 Manuscio de ]‘Ccl}adur:s (B)
Atmcaga (desde que i vitima nao saibn disso). iso desta Perfeia permite o Personugem stalar, von-
ersuadie pessons sectaz ¢ compresnider diversos modelas de fechacuras Natural
{conhecidas ou estranbus) atraves de muita bijulagio, conversa  mente, forgar portas eabne fechaduras trincadas fazern parte do
SO 5 OUMENTTHS CONVINCEn s, pacole de conbedimentas,
a (CAR): capacidade de Fuzer ontras pessons se- Inclui fechaduras mecinicas sinples - que podem seraber
CrsuAs proprias capacidades. Fils £Om gzl s contras fermmentas e ambém pes :
(CARY: o Copwunss”, o sabedoria das rias, Foa agueles complexe
7

ele usaras mas em beneficio e seu Persanagem, Com

le consepue contatos, mlonmagaes, evitar uma muliy L(Jl',\i\]{‘h.\wH:In'.ra Jiﬁnlj.




Mecanica (DEX)
O Personagem sabe conseftar indquinas, veiculos e apane
Thas e v determinado tipo. Bata Pericn tambén pode

il para reparat equipamento elétnco simples, como a instala-

gdp cl mu\lr (it

4, prédio ou catro, ou um sistema hidsanlico

computadores, usa-sc Ele
Mecinica petite conserta coisas, s o Constaul fas; para isso

usa-se Hngenharia

Medicina®

Cirnrgia (DEX)
deformidades ¢ ferimentos internos
A & Ve detve esp

Primeiros Sacorcos (INT): o Personagem sabe fazer cu-
FeMEntos furas, de

aplicarinjegdes & ours coas que s deva fize

o Personagem sabe tratarde doencas,
Ixistem vitios tpos de ¢i
ificar quais delas sabe fazes.
ralivos e 5 i bilizar §
ou \U fa:
et caso de acidentes o Dependenda
icia permite restaurar de 1d3 a 146 Pontos de Vida, owo dobra
et easo de acerto ertico. 1 permitido apenns um Thste por
pessoa, para cida acidente ou ferimento.
Especialidades (INT): cada esp
coma i subgiuy

dalicacle medica entra
Ufl.\h"”ﬂ( i

Ipumas dolas hia,
Dermatolagia, Peiquiatrs, Cardiolog
Ortopedia, Oncolopia, Gastrologia, Otartinolbirs

naris, entee s
o
Mincracio” (0)

Esta Periciadi
05 para ohrer sminérios (ouro, prata, eokre, fers

aniEras,

anagem o8 conhicsimentos nec
AL VAT on
as preciasas. [sto & encontrar umlocal onde se possa cxp!
Algo ol executar 4 mineragio em & sem vienr parte do minério
(evilar ucic £ CSOIETTAMEntos)

O Mestre deve pré-determinar se e onde existe algu -
redial explorivel. Caso wmn Jogador peca par seu Personagem
procuracuma tina, deve lembrar-se que deve p i poralpu-

1A Cois especifica, Nio se pode | r por tuds a0 fiesmo
ples montaiha & i traballio de viri-

5 0 Mestre ol

tempo: Investigar ima

A8 semanas, 40 fm das qua el seprede ¢ informa
a0 Petsonagem s ele achon alguina cojsn
Esta Pericia também poe sex tsada para consteuie wmi mi
sem e ocomam desabamentos,

Alguns subg

1pos possiveis: Cristais, Gemas, Metais,

Negociagio®

Eiste grupo de Pereins petmite ao Pers
bem no mundo das lsancas e evita que

NAZEM Sairse
Aca Maus nesheins
— 3¢ja no momenio de pechinchar u

COMPE mA me;

1 prego melhor guando
cadoriil ou equig: »ara evitar gue.
sua empresa vi a faléncia

Harganha (CAR):

puie alpima coisz

L “pechincia”, 4 habilidade de conse

pelo menor preco. Barganhas podem ser reali-

zadis e alpuns minuwos. Gutras, com 15, poderm levar se.

MALAS, Meses ol anos

Burocrac
far, am Gue guiche, paa recel

IN'T): capatidade de sabes quais papeis assi
et qual Gontrito, para ter direito a

que ceriificado. Também ajnda oo suboos & chantagens.
Contabilidade (IN'T): cuida dos processos de contabili-
dade e funcioamento de nepricios, pagamenios e /o recebimen
tos Pode sor ugda pa s e uma empresa,
descobuiz suboinos, detectar desvios de verba,
Matketing (INT): ¢ a habilidade de identificar oportuni-

dades de negieios ¢ Fver com que pessoas comprem produrng
ou seettem ddélas que thes sio fmpostas.
Pesquisa (PER)
relacionada a abiencio
de imformagoes. £E 1S Ma i umia biblioteca pata en-

ONTIAL OF Livio: e 0 A35URL0, OUIILS TS Para encon

Irdra pessoa ou lgar que se procura. Uma falka pode significar
i achar tisinformacocs, enquanto wma fatha eritica pode dar

a0 Personngent infotmagtes erridas ou pistas flsas.

Procura (PER)
a5 unia variinre de wn Lesie de Percep-
treinamentos adequados

10 escondidos, Esin

prita s enconirar pessoas canutladas on of
Perictainela metodalogia de procura, expeséncia e léenicis de
u\ﬂh{\uu & “arcjamente” de objetos escondidos,

Hsti Pericia rmbém pode ada de manei reversa, pars

esconder ohjetos e locais an A e coloc-los

Rastreio (PER)

st é ahabilidide de encontoar e sequir pistas  pegadis
Paraiju

25 pens

nm pista sefa Sequida, € procise que d pessod, chat i au
veiculo sendo sepuide deixe uoa pista: discos voadoses, por exem
pla, ni#o deixam pistas!

Rastrear em tulhas de batso, arcia ou alouéin arrastindo alpo
e ficil [dolie da porcentigem normal); mstacus em tera batida,
& Normal, o trabalhe ¢ Diffcil (mefade da
porcentigen) e fetrenos rochosos, asfllo, com i
sob chivi ou nese, au guand # eriituea segiids fenta disfarc

trilba, A Pericis deve ser test

grama ou mata fechada

aovamente se o Personagem intor-
0mipen o rasticlo por qualguer motive. Urna falla critica lev s uma
trillia eerada. Edsten modificadores de F20% 4 200, deacords
com condiches doterteno, clima, vepelicio, efc.
* Alguns subgrupos possiveis: Teserio, Tloresta, Gelo,
Montanha, Planicic ¢ Sehra.
Sobrevivéncia (PER)*
O Personapem sabe o que € preciso para sobreviver ey
L‘m,luugr cla civilizaciio. Testes bem sucedidos des
tten construir um abrigo, encon trar A o comi-
;I 4, DHiCTLAT-8¢, Fazes i ar acilhi para capturar anitiais & assing
Hiante, Tim Personagem com essa Dericla pode rantie nio
Apents 4 propeia sobrevivencia, mas também a de un pequenc
#rupo que o geompanhiar.
Alguns subgrnpos possiveis I
Aantanha, Planicic ¢ Selva,




Protege o corpe fisico do aventurer

tode danos quande ele executa atos sobre-huniatos (Gl insanos)

Por que Pontos Heréico

O Sistema Dacmon foi desenvolvido p:

mortil (coma na vida teal], o que ¢ exrre-
o para um RIGrde horror,

i o8 Mestres de jogaten Campanbiis de

mAmente i
Poném, is26 hnpi

i € aventura. Como fazer cavaletios templisios enlrentarem gr
P08 dle mortos vivos, se apenas uma ou duds espadadas dos mor-
105 Vivos f
Um g

i G0m U 68 G iro: e a elesy

de danes nio permite que Ders

saltern de relhido de tave porque ele quebra

sinplesmen
tia todos o3 ossos do corpo fazendo |

Paa tesolvere oblema, crinmos os Pontes [erdicoy, que

“extras” (ue o Jogadar pode gastar quando deali
cria capaz de Gizer, Dessa forms, um cav,
a cnlientar sete o oito iimipos de

siioy Ponto
quesormalimenic i

cam Al Pantos Herdiee
WL Ve 0, sem Cortet o tisco de ser trnsformida em pute, Calean
Mestre dosar 2
limitande o nfimera mixime de PH por nivel.

pantidade de Pontos Herdives em sua Cimpanlia,

Como Funcionam?

Pontos Herdicos funcionam como Pontos de Yida a mais

<Jue tin Perstnigen possul, mas gue sé podem ser gastos guan-
ieroicos (durante uma briga com mais de um
epanente, quanda cai de i s quande éastastado em velo
cidde, atacado pelo sopro de un d

Outros atos dignos de um aven i),

O usa de Pontos HerGices nio € considerado aclio, nem

o ele executa aros

das o

fampouce existem lmites no nimero de vezes que podem ser
uswlos. Sempre

declitar o uso de Pontos Fles
Fles NAG ped

hersisma (por exemplo, se o

0 dt jogo permitir, o Japador pode
£ cdanos fiseos ae

Personagy rser ugados en condictes de nflo
1 Pessonigen estiver dommindo ¢
alpuém cortra g i clele). As simagees que iao permitem o uso
dee Pontes Herdicos inchicun covenenamento, afque suspssa, quin
oo Persor m de alpuéin, complermments el

quando estd nconsciente ado euiquando o Perso

PR 000 LNl s nder

Hs. darante o Retual de
i, O Reduea!

ricder g perdre.

e Prc i oncEN =

o v o

draeia par frie de fans
§ porisiitin @ pabre canihausa abanding s
0 i e g celete s s i sirden
L, Jeinies st ey perta. Lebpus tenif ¢

Ui T 8 ROIDE JOE eirieien o o dats o de 5 pnias. Qs et sid 1o
nib teree Poatss Ferdreos

O Jogadar da Ledast dectara nesse maomenty qsie vew Dersonetens v
Fertins. A ceudeiy bearyid e axir e T eiiase o £ arrvlsen.

Fadet QAN ¢ it s a pearede: i or o

Senpre € permiido nsar menos Ponros Herdicos do

que um determinado dne, embora 1o parega alpo ldgice. O

que o for “anulade” pelo uso dos Poatas HerGicos se

contado como dane normal.

Quando usar e quando aio usar

Cabe ao Mestre aprovar o uso de Pontos He
Campanh, Brister Mestees quo gostam de Campanhas de Agio e
Mestres que gostam de Campanbay de Tertor e
de TREVAS, por ser tuny
desaconselhamos o st excesaivo dos Pontos Herdicos.

Dhusa de Pontos |

ICOS €M M

aspense. Mo caso

mbiente de investigagao ¢ intriga,

sridicos diminul o fator “medo”, pois

s Personagent [0rmim se muito Biais resisten es 105 amgpues o,

por anseqiéacia, maix valentes, Cabie ao Mestre ¢ aos Jopadates
escolherem que tipo de Campanha preferen jogar

830 ¢ uma carncieristica da Camypan

vez gue o M

Significa que, uini
decidie pelo ugo (ou pelo ndousa) de Pontos
Herdicos, assim devem ser criados e rantidos tadas ok Persona
5 on yilGes.

LITPIE (U, 5¢.6
tos Herdicos, os NPCS imporfant
tos Heroleos vin emnentima relicio com

serbomou mau. Oslies também realizim feitos edtrordindtios
nesse ipo de Campanha, tendo, portanto, os mesnios “dirtos
dos herdis nb que 1ocs 4 Pontos Herdicos.

fens, he

Lembrem-se Penonigens possuen Pon

A quanticdiade de Poni

Herdieos dew st cormpativel com
NPCuem i

peabneido Personigen wesitio pach evitie disargoc

Recuperando Pontos Herdicos
U Pessonagem recupera 1 Ponto FHe

a0 e indey
{Eambén wm

sico por i, Essa

recupe idente da recupestcan de Pantos de Yida
Além

o

ou de G

91




CADOUIFTIAT AR COCITIE

£ i pessoul o Leses,
Pontos de Féespiessamo poder maxi

ot A Bé Divina. Em tertnos de jogo, '€ representa 03 pequenos

miligres que um investipndor dedicada pode

devocio 4 uma entidade

rog ¢ deménios, (ods
035 Dontos

Personapen tmbém o

o s
e pode ter € bem v
ados com oraghes. Asvezes o
de repouso absoluto ¢ siléncio
enquanto ora. Para rermos de comy na que wn Per;
aigem tecupera wn Ponto de 16 a cada meis hor

i1 feito emy um anbiente ¢

Mo ¢ manqulo, dey

ic da Gual o Tersons

MO 4 3
pois quanto mais Pontos de I
il

0 Mestre deve lova trinia escol

o Personagem possul, mais dedi
Jueta vl

A seguie fomecemos tma pequena descrcio do

pode fazer com Pontas de Fé. Basicamente gualquer Pers

que se disponlia a seguirum sipido cidigo de re

Prar este Apamorimnei,

Alguns Rituais

A sepin, fornecemos alguns
tados com Pontos de 16! A maioria deles ¢ reals adapor clénpos
adinos, mas qualguer pessaa que tenha acesso 405 P
minhos teligios,

o
scertos poderd executiJos
< Vale lembrac gue somente cléripos o
05 designios de seu deus oudeuss
deiFe Qualgues descuido pode oc

par tempo mdeterminado.,

Abcncoar

Custo: 1 1
Ihrante w i, i Ppessaa al - & pata

e subira 1

s dano que

te Ritual nio 4 cumulauve.

Afastar mortos-vivos

meto de Ponty s
{Cru oo ouLre i

dembinion, cspectro o

02

nci quantos Pontos de utilizindo ¢ resta WIEL +

e de Pontos de 1Y

et e
Jas0a chty

Amizade com Animais

Custo: 1 Ponto.

eard,
i, poderd renov.
S e se demonstrar amizade sindera, ‘o

Aumento de Atributos Fisicos
Custo: 1 Pon

O Personagem pode aumentar um Atributo Nisieo em 1d6

36 rodadas ouuma cena, de acordo.
ipenas UM At

buto'de cadnvez

Auvmento Milagroso de Atrihutos

tento de Arrburos Fisicos, o G
mais’de um Ponto d
bens UM Teste

SEMEGHES eXEremis, Comn,

parcin o3 chaitos Aty

anddi

£ viga caidi para remover uma i
arede desabe, etc

05 ou utilizados, So
e bt
Béncio Coletiva
Custo: 14 | paracada 6 pessons
O Personagem podeabencont Lum geupo de Aventuseiros
K4 sita de Fé), concedendo eles um bonus de
+5% e combates (4 Defesa) durante uma cena

Comando
Custo: 1 Ponto de Fé por Comando:

e etc), ¢




Cantrafar Morios Vivas

Gusta: variivel

Semellinte o At MortosVives, mas lilizados poc
Aecromanbicos ¢
mC L A, s 0 €leie0 passa 4 comandar i criitae (o

leripas de denses mubipnos C Teste unciona da

i) durante i s e,

5 mogros vivos padem fazer um Testa de WALT
0 B TeREHE (C0ma esgiel
¢4 aratuas prel

WILL do cler

Cos it jioastie WAL Teaddm

0% © A1

pel elérist uandorealiz
e suardi Cosms Ou eserios).
Conversar com Animais
Custo: | Pone:
Mustosilsagassivinp
pasto de um Ponto e B i
coum wm animabdurante um usko peroda de fempo

Cura
Custo: wisayvel

2 Pepsonagem pode utilizar I Ponio de
pontos de dane em stoiesmo (it i mximo de nm Ponto de

is Como
i @ cipaz de con T

e e entender

L0 Berson

spara cutar 1dg

e pos dial, on 2
pessou, atray
ser fete em plinfas ouanimas.

Pengng de B8 pary curar 1da PUs em outre
fo fogue de suas maos, Hsse togue nbém pode

Cura de Docngas
Custo: yattivel.
Este Rinal permite 0 elérigs eurs doenias o migices.

Cluantor mars forte 2 dosnes, maipr o cisto em Ponros de Fé

Criacio dc dgua beata
Custo: 1 Ponig p,unca.japmluem frasco,
Penros de e padem ser usados para criar ap i hmm a

i i A puts o ol um pequeno Fraseo paca
Gldda ponte gasts el P r»om;rem

Descncantar

Custa: 3 Tantos: A

Liste Rinul deve sohid algum gncantamentc
s Ritul o srtgges pode Tavei it Teste de WILL
Taga peigi teniat desencanti )

Deicciar Amiadi]has_

Custo: 2 Poutos.

Piste Ritmal dave serroalizadd em Allfllllfll!l firea ouun
olijeto, Cise laga alguma armadidba, o clesige: seri capae de
identifich fa fmas ndosen exat efeito o como desirmdal,

Detectar Magias
Custo: 1 Ponto, 5
e porler sobie
wnadreaon objew espenifice e sercapiv deidentificie dinensidade da
Mapfa {feach, medlia ¢ Rartels sen Canihia Brineipal.

i este Qi com o objetivo de conse

o Foderda:

Detectar Venenos

Cusro: 1 Ponto,

O cléripo ¢ capaz de idenithicas ateves da ol se determis -
el ohjiite, alimento o liquido exi envenenado Ui dog {41
ais mals conheeidos cousiste e mergulbar no lguids wma
n.cJ.\\‘mﬂhA de Santo Antdia ¢ se ela dscureces, indica tue o

o esla etwvenenads ou contaminado

Encantas

Custo: 1 Pento de Fé par cadi s de L

€} fiel pode cncantar o anma duginte vina cenn, de mods
cue aela passea ser considesad g aena dLdnnime e
diz proposito a enfrentac cratus qie so podem see
dlfiplss envantiomentos podem ser
almamas cada cncanrimento de-
it ser feito.

tempe
{no g
s por asmasmigicas). I
coloeados sobre umames
rosa s rocda;
Luz
- Custo: | Ponto
Fste Ritual permiteao clay Lmu A5 (A P a h
ca, suificiente paryleinen e usmaagac, dnanie i Cens
também pode ser conjurada sobre om obieta o sobme ump pes:
508 (que pode firzer um Teste de G T piri o 1) -

Masmorra do Ashitrio

Custo: 3 41 parenci pessod ¢xie

Fsta Magia peamile 40 clotipn capnum-mmpes.sum O
orga de sias obuetes & deisd I inovel durante ma o acki’ |
uma das vitimas tém direiro a um lesre dé WL ve, WTU ey
clérips para resistirem a 1Hnal Pessoes imelhilizadas 070 180y
dlitedte wussr Pontos [erdicos :

Palestra

Custo: 5 Ponlos. Al
Este Ritval perinite o oo :h‘rhm tealizar Uma ps\l i
para um grupo grande de pesson

rodos sefam cipit

e o Riual faz com qua

s de eatendera que oeldties esti falando
TFste Rifual é extremaments \'uil par rransilinercoes o
comandos para grandes cxereitos niumm mmhmu G
Tugares muito Barilaenios.

Purificar 2 Comida

Custo: 1Pouto. 3
- Liste Rinal pennite ac closiis puﬂfscm ot uticiente
DAL UNE TelEICHO PAra Uma pessoil

Tempestades

Custo:3 Montos,

Este conplexo Ritual demort eerede] do 13 horas para ser
realizade (e o cléripondo pode ses pertuluido duriile 4 execiglio
dele) e pode trazen dots ros 3 primelic ¢ ima chinva bené
fica ddsal paca irdgar phantagdes om peiodes e sec e o segnhi
£ nma tempestade pesiada, de fiosd 1oy, . 4 tednpresiadi dira
ceroa denma hors.




|

Dinheiro

D modo eeal, uon Persomgem rem dispanveluma quas-
0 que elo
S PAEIT COREAS, mas esse € o dinbierro de que ele dispoe
LSt Em uma e

tudade de dinlieivs izal 4 sua senda mensal. Sim, ¢

prec

kGl

ierpeacid (contas de dpng, ln e telefane podem
speras o subotin o homern da CIA que apontan arma para

st cabecs, o), O

pode ser reo (possuico Aptime-
mmento “Recussos ¢ Dinl

ra”], pode ter Contatos gue lhe ara
e dinheiro ou pode rer cré

it

Mao fomnecemas precos de equipamentos neste livio poL-

- gueesistem produros demais dispontveis no m
gos wardiveis deacordo com épocas ¢ lacais diferentes, Voce mes.
inn podeconsuliar carilogos de pregos para siber UATHO A5 Cob-

ado, com pre-

sas custam, v deotdo tom a cidade {0 #té mesme o petiodo
histdrieo) onde caiiver jogando suu Campanha Utilize a5 cota-
chies das moedis estrangcicas ¢ os precos do mes
uma Aventuea passada em o

Armas

A aju
werso de TREVAS. €
dodeseoburique tiros nada s
ma de seu

ado caso seja

o pats.

M sempre resolvem wdo no uni-

14, FOCE Vi fiear muito d

apontado gquar

L COnTre A Coatira que se apoxi-
TIONApENs Nos Liners de

H2010S,

Cuilada com o periads e que se passa sus Cimpas

nli;

Armnas de fogo ndo existiam o

Idade Antipa, nem na
Idade Média & mesme antes da Segunda Guerra Mundial,
“revolver” cra aquela asm to.
bangue. ou aquels pistals de pir
Poz outro lade, 56 poderio ser 45 se 2 Campanha se pas-
St em um futire onde o Mestre PERMEEA tais Armas, ou
ot Casnpanha |

vistwem filmes de ban,

U dos Blmes, Armas la

sente de herdis

Andgiiidade até Idade Média (1400+) - Nao existiam s
{1¢ fogo (olvora o sada peuas par fogps de arhficio)
Séc. XITLXVITE - miosueres ¢ bacamartes, Pre

recarrezados apos cada noo,

rac;

1SAVAM SEr

See. XVIIT e XIX  armas de piritas, ainda carregay:
T (Ko, 1155 Sxacn mais discrets.

A890-1914 - armas nes estilo dos
Toclids armis aireniarica

Primeira Guerra - pistol,

Apenas

dlveres do velho oéste, Pric

SA0 enoTmes.

automiticas ¢ metralh

135 [ exis
tem (porém, si

MU grandes),
Segunda Guerra - rifles aindz 570 muito grandes. Meiralhads-
5, POrém, muito pod
Anos 404 60 primeizas sabmetrs
Guerea Fria - Pratichmente qualg
encontrada com relativa facilidade,

it

Armaduras

Ammaduras dependem do petiodo histéco ¢m que o

passa sua Aventara. Podem vatiac desde o velha catasd
ha med;

latéa sofisticads balha-de-aluminio profets

século NIV, Pode ser yma avmadura Fsica {um coler

v de bilas), encraéica (campos de forga) oumistics fu

aces sives

tual] Em Campanhas realistas, porém, as gnic
HOS MOTALS COMUNS $Ac a8 armaduras fisicas,
ILevlar é um tecido que costumamos chiamar de “eolere g

prova de balas! enaverdade ¢ compos

Je: camiadis des

umi espécie de

colete F ponco

»anoldado demancisa a foramat e
arem pade serconfeccionadn em
ascamadis, de acordo com o TP desejade

Pertences

pisies de um Pessonagem vio depender de sun i

ssio, Aprimoramentos ¢ Pe

cids — mas principanicaie
i Personagem renha qualguer anma o
cquipaaiento, o Jogador prec

de bomsenso Pira qu

s de permissio do Mestee

Tnte alpmns objetas o equipamentos de. uso conum gues
05 Pessonapens podim easzep

0, podemos cirar
Epoca Moderna

Podenos classificar o objetos em comins, ratos o e

is. O5 comuns sio aqucles que Cualg

D& pode ter em susl
POsses @ o requerti maiotes explicaglits, Sio eles: relogio @
pulso, canera, celular, agend:; carteira, comprinidos de remicd
comuns ¢ flens assemelhados

s itens earos s3o objeros que podem fictménte sz obiid
1015 (UC 10 56 Cosluma curregarnodia o dia. Dessa forma, © Jo
dos deve dar wma explicagio simples de Potgue sen Personiges
carregn tal dtem ou, pelo menos, avisat com antecedén se

furaanie), faca, cadeso de anctigtes, iptop, palmitop, canie
fe, emédios espeaificos, maquina forogrilica, coda, estoli de ps
meitos spcarros, foiss de valor, grayadotportitil spray de de
pessoal, feitanentas em geral

JA 65 dtens especificos exfpem wina bod explicicio e
i deccomo e porug o Parsomagen 0s possui Agui s
sacateam armas de [oga, drogas proibidas, colers A prova de hales
tastreatoees, eulos de visio notweng, localizaderes, chive snesas.
partes de corpos himanos {Fangue, s

Personupena carrepa Enfran nessa catesor: disquere, isquero (&

5 01 OUlTas partes).

A8 €015 quie 0 Persnndpens tém em casa también podem ses
classificadss vm comuns e incomuns. Moveis; dletrodomeésticos
ap dor comum, ridio, TV

rellies cletiinicos (compn




videaeassete. ] sio comung. Computadores poentes, instrimen-
16x de Taboratdio, prancheta de desealu, apacelhos ¢

oisas e sam de explicagic

gnastics,

cnlogao de armas ¢ o

Epoca Medicval

0 SCE gl e Ll Catpal
unlizados o | de assinarea item reli-
cannl balde, maoch I

sk, searit i femcnr, tinia, pipel, sire

& medieval, o5 objeros

VLS €Omume

parmabas, g, gancho de
u:\mum]ug

oz, hnter
niismo, cords

b, Feasca de oo n perfine, cabeetores, correntes.

Armias Brancas
Fistes saa o5 vilores de jopo de algumas armas Bean
Muitas delas crpm de vso connmy na Idade Media, mas ourias

o papulies anda nos dias de ho;

Arma
Taca 13
Punhal Pseocts 1ds 11
1d3
16
Rapier 162 2
salire Tdak 2 il
4] Lt
i (1 nio) 1 4
Espada Bastarda (2 miio 20 Bl
[apadade 1nas Maos 265 9
Iachiado Milicar fdoi 2 el
Iachado Bithace 1diy L
Mingual 1di 1 4
Maca Lt i
PParrete T3+t A
Iarielode Cruera Telts e
Areo Curto 1dg
Areo Tongs 1doi2 Lyl Jil
Besta Leve 16 1574 a0
Lanen de Colpe Tdad 7 0
Lanede Caga 1d6 6 15,730

Ay annas brancas, armadins ¢ esvndos, de orizem cu-
ropét, atental on drahe, poden ser encontrada no GLULA
DFE ARKMAS MEDIEVATS s armis de fopo (todas com
5] tesperitvas flgiras & estatfslicus) podeni secenc
o GULA D ARMAS)

2l facas

IP Especifico

tnidas o 1P

€ 5€ APCnas 4

Nag dvtaduras apre
i (reanliade

i

Itader de pralpes) alal

i outtos Hpas deve
sutias situngoes, Hstas vestienlas providenciam 19
ste caso, dizse que

S AT

contra deferminados (pos de atagues.
possuem 1P cspecifico.

eshis Tong
b

fogo, eletic

cun

iplos de Toupas especiats nelusm oy

e, Frio, mascaras de pds enure ouloas, profe-
T

gendo

calete \|on' A
r

Prarte i corpoaine colivem. 1ossa forr
L e LB clnsticn
tabely abaixs) mas NAQ teduz v ponto de dasio se-
ques de nma queda i, por exempla

salas com P Lalistico.

de es

v
Armaduras

Penalidade

Tipo P
(SR A
Roupa Comum (i} O
Corselere de Teeide 1. I fa
Corselete de Cotro 1 A0
Armadura de Couin 1 1.2
nadurs de Anéls 2 Ll
b e 3 20
Cota alha 3 £
Mlanio de Ferro 4 2
Armadure de Placas ) R
Armadusade Bafulha 5 3o
Armadura de Baalha Completa (e 94T

* todas as armadusas tem 1P ciélice.

Coletes ¢ Protecses. :
1P Penalidade

Tipo ;
ico balistico (DEXFAGH

Roupa normial i o 00
Taqueta e eeure 7 Tair ety el
Kevlar (cada 2 camadas) L2 +17
Kevlar 10 camadis 5 5 24
l\cvlar’l cartudas i a Sy

5 Ll 35

Ltoupa de amianta
Miseara improvisada
Miscaricania gases

TB A6 canta fop
TRt contta
IR S0 conts B
L 8 conrea eJenticuddls
TP b von s

o8

Roupa de Bosrach

a0 Lontg acidos

Roupa tética 1P 30 eontad fiio

Roups de mergulhadeor TP A5 el vacup o Mmtm Ll
Roupa deastronzuta Ao Vst
Portydemadeira P25

Parede de jolos 15

Vidro @ prova de halas 1P Ballsrio 42 a1

Prrede de concreto {5 2d

Catea blindado TP Lal{sricir 1 ta 201

Portade ago 1P25




Armas de Fogo

A sepule, apresentamos algnmas das aro feridas por

Terson:

intepranies de sociedndes, alpumas

simples’de manusens e Gitra
alta pader defogo. Para our
D ARMAE, que ¢ontém m:
foao, incl

gens de TR Muttas delas 520 armes pessonss dos
o facilmenrte encontiadas ou
foran escolhidas pelo seu

consulic o

eEENTOE apmas de

s como metralhadoras e

nsjue (piiea demdsios de Lateeninl).

Colt Detective
MunigAo: 38 Special
Pente: 6 fumbor)
Al

Dano: 1d6:11

ROF: 1

Colt Python 20.3
Municac: 357
Alc

Dano:1d6£1
ROF

Glock 24
Municio: 9mm
+ 24 (clip)

S0m

Colt Python 6.6

Mgt 357mp o 380
Pente:  (tambos)
Aleance Alkn

Dano: 1d6

Coli Python 6.6

Muaigio: 357 magnun
Peute: 6 (tanhor)
Alcanee: thn

Diano: 1d6-+1

ROF:1

Mini UZI
Tavrus PT 99 : :
: Munigas: 9mm
- Munigio’ Ymim " Pente: 20 ou 3l
Denra: 15 (clip) o Alance: 200m
Alcance: S0m Do 14
Dino: 1do+2 ROEAD

Drano: 1d6

Colt SMG Omm
Munigio: 9mm
Pente: 30 ou 3l

cance: Z00m

N0 LdG—2

ROFE:5

Ingram MI0

icao: Ymm

ROE 10

Taurus MT [2

Munican: Imm P
Petes 40 (clipy)
silcace: 180m
“Dano: 1d6+2
RO¥:S

AK 47

Municio: 7.62

 Pente: 30 {clip)
Alcance: 300m
Dano: 1d16)
ROE'S




C3 Parker Hale:
Mu'mgioi?.(\?.mm :
A]cmlcx’ ‘“Jﬂ\r\
Drini: 2
CFN FAL

Ifunigao: 767

P

Aleance G5

Diaru: el 1)

Winchester .Dr;.{_c.ndcr :

‘\/uu]\.n(; al 12

Glime
24050

M16-grenade
Wltinighe: Smm Munigio grnada
Fanle 2000 30 Pente: 1
Aleance: 300me e (5t
Bano: 2ed6
ROE:5
H&H 600

Muieo: 00
Pente::
Alcaner: 4U0m

ROR

Sieyr AUG

- Munigios§.56mm

o Dente 20
Alcance: 75l

* Do 1d10

=D mm:.nbmdmm (l/l\hl]h {E2)-
Esxplosiva: exploden e contale cot o n]\() {16 de dane),
Prata: faz HLG e dano em erianuras vuluerivets i prala
Ferro Frio: faz +1d0ade dano emechatns de e
Hadjar: fa 1 2dd em criameas de Paradisn.




A Magia

linicio de Bagia segpuinda D, Conway, awor da
Tivavr Al of il Crods andd Cladlaises, &
Terin JL' oo plasio de exiseacia o,

Samentos

o eficitg de

aclins imposai
versdeon
A Cibala
‘KIH(.m\|l|'|*-\|\ldll,\h il
(6 Ew\ujuda\u Cen Cabali ] emeétic
S it ein mu‘uiu\, seildinos names dos d
sieaghes e ol Z
Aenda judaica v e d
Attt dis riclogne ety o
aniallo da mon (e Bin,
Paril o8 Ackines, o0 atianey, 1 origam
FEmonia s licos: Sepnado ag
pritnerng vdescobrr i Avore Sa

CG RIS

= Vi

{151 Tl .Iw (hlm 1?:: a

it
nmiu osestudinsosnizdicos, a Arvore ramifi

(oo o A phinos de esibtincing Aasp {lar oy ;\u'w) Alfly
flar divs el oniide
Jlanogue lipaa I

S fhedin
Verra d:m (‘lu\nlr:

pdisil Tunio a I'[:-m\u £ 5615 I’I‘mh onze
'nlj:h anithsraniedes cobritaen ox poderes da Arvore dos
- Mundos e cidkium deley yé (ornon tos iponsivel porum rmao
Ty Ore AT OE T e fanie de Quabal o dez degse
Ajos dendminasin Sapbiral {pluzal | birgelly, Erramy. ol
f(uw- [ coon), Hlochmu fa sabedo iy, Binah (3 compreen
t citGrdi Gribah {a fos Liferer (abhele-
_Ncu..:h {avilaniag, Fode o explendar) "v‘n«mnm fun-
Alacior e Malkilh {0 reanal. Flsses saphith estio dispostos de
AT |Q oo disy ragiia i Kavire Callistica,
SO L da Fomagao (Sephir Yerinih) 6 i colegio de
wersaseseitos o séado Vi onde & palavea b hivath apir
i i .peu,x s &‘lnu\ oo 1
<Iw. Cosinae i

e pela
i E HNERAT UM e,
Judiicn, O hvre deralhas
¢ Mundos refacionando-ny s
LAl O Sephar & e \Mummp]“xn Cuj
G ((mf]lk 1o \1u>|m1:: 56 catuda o 1arol em conjunta
Bl m.m i

Thumirean [dade Mddia, r:'«dit-ﬁrsn:uhu]i:«ru,,\éadu o
i o estud o di Cremari i cetudo da r\nwm' Cahulistica
el comm Dpnald Michack kg e ot
SOCTHENHIEroR ati cidd
palivrs dC niesing soma s, cnrao,
ciados JL il o
Biirunte o séeno MUT ontrod escritns cabalisticos iif
anga Chuniado Serba-bubr, vata Fora Pt
3 eneiv g a o sigrda™ caassaciasas Formes
¢ Camiabion i vontide diving :
Tsnac, o cepn d aitionse, Compilar o
dloi Camirid o, o cabali
cenrre de estilos das arlens misticas T arante o sé
ATCANGII COmen o pnmblhdmie. de exisrin it ﬂw g
iz b, conectmdn A Ao OGRS des subherdth ey
vos,atiaves do démdnie Chororon :
Avecio [adicional modetni i Atvore da Vidi apiece
LHING 1o diw_run A mm © r:u;,mnu Osisteny de M
ArksunfTrevas

L4l

o dnirita e

U o w:.n:l “]n frés :q;}wyrb‘ 3
sante v século NIV iag PABEON A sGr eftivamente u tilizada ay.
o estudiose do. o nlrm:\nJ( w Deie (1527:1608) dnsmhm
ehaves coochis B k
il de ol e pm(.mm devido &
1<w dc Darc
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Entender

O irés sephirath cen nam o UriAngulo da Compre

iy Hese, Giby

eiisiio, oul do Entendimento e incluem os s

o Tiferet

fe e pldrna, Seus

Hesed representa o grande mnor,

e
deuses pangipais exm o8 que representivim « justica diving

o, Hesmdall, as Notes ' Fyr, Osigis, Bhahini

Giburah repre

ek a forch abaves da justica. Tambémre-

pre:
cultures. Os deus:

S 65 detises da guerca ¢ dasbatalhas em todas ad principais

telacionados i Giburah sion Thor, Aed,

Hefaestus, Kali e Flons, enire outros,
Tifcret, vu o
eamajestade. A ele

o iluminados: Osinis) Apolo, Tl

HEm Gk

iraf Ceninil, representa o amor, A

10 relacioniadosos deuses do s learps

Mitras entrc oy

5,
Controlar

Os t1es sophinth baixos formami o
aulo do Corteale, ou Astial ¢ com
precadem ™

achy Hode e Yesade,
Netzach teprosentas vilh

e

conduistaatraves da sedigio. A ele g

tlonad o8 08 deuses e densis do

o ¢

amos, coro Afrodite, 1 athos, Tshtr,

ik ¢ Cert

T

Hode representa o explendor ¢

windo método cong

ke e utilize o propra corpa

le exterion ot

s dewmaen

como um canalizador de cnd

derealizar efeitos mistcos

Caminhos de Magia

(OFE

amintios de Mapia sio derivados dos elementos, das

L1 ica de ca w0 de enera den

[ nnipulacao ¢s
s

prandes grupos:

tra das or studoy e ey

o divididos, paca fins ¢

Caminhos Elementais

Ao conte cis ele

1, exigte

> dlo gue muita peate pens

mentos primordiats da naturesa ¢ 140 apenas quatio. A razio

pelaqual i maiozi dod eigos imaging que existam quatro ele

mentos deve-sad sonepre:
10- N[

aihar os elementos, b

nlagio geomeértica dentio de um

1e Média, quando nmealguimisia necessirava de

2l associi-los aos pontos

Terta, ooest

cardeais, nssim sendo, o narte s

Ap

ul, Ary o leste;, Foga, Os dois
sentos gue Ll (LuzeT
B ACIMA e ABATEO

GG

L0

revas) deven

senbiados

pel, tomundo s
complexini epoca,

Aepres|

A disposigio corzeta dos ele

mentos dentzo de um tracado ese

a0 chamade Selo de Salomin, con-
feccionadn pelo grande mago

Salomio quase um milénio antes da

o controle através d lade. O de

ses relacionndos i este whmzh sa

0 O8 Pra

fesdores oul me iy

dgeiras, como By
IHermes, Anubis ¢ Qpma

Yesode reprasenta o contiole atrves da
tlusio ¢ dos encantamentos o estd telaeionade 1os dou-
Selene ¢ outras,

O iilitmo spplirad chamase Matkuth ¢ representa o reis
no da Ter, que recebe to
. B Malleuh e gove

s lupar

o Nana, Diana, Ganel

s influéneias das Formas de
wentluenci os Caminhos em
it stito relaciona-
ey, Marduk, Cernunnos,

forma mais bisicis ¢ pri 1 e ele

das s devses da fertilidade,
Demeter ¢ out

s |

Fisil e calela urn dlels
&t um total de 2

s sephiroth esti um P (Eaeninkio),
presentados por um anjo ¢ por uma
ta de'Tirorespecifica, Catla um desses Camimhos e rEespoide
ardem de magos na Cidade de Prata e 05 32

tanfesdi Arvore derim oripem

Beaths

ol
i formaciio das primeitas ordens

ATCANO!

do Arkinin At rom
Tipos de Magia

stem b

; icanente doistipos de Magia callivticn. Usna

e e

delay ineli reir umete do plano existencial anterior

HO U sl il e,

ogepe
pens

mentod espedificos Mo cae do g

Terr, cuga e
e plano echamida ekantin (o1 4

111 réisnes

ot PSS A81EAS © Capititins

100

wind de €

Q Selo de Salomio cons

sistos (mostrado a0 lado}.

SLE B UMa 05

trela de sels par i

WU fepEesen

fando um dog scis elementos
Iiats tarde, durante o Renascin

tios textos de Salomio foram encontr:

63, quian-
do
ordens passuram a adotar cirico element

los, al

A

30,
Az, Terry e Luz; s vezes cha

itito por sun ligagio

s notacio € adolula em hog

com o espiritos dummadoy
patte dos Liveos ¢ tomos
se do Caminhodas Trow

nios que dele se utiliz:

Somente no sécule ¥V o Caminke dis Trevas voltou

ser nbservado sub o panto de vistd

eientifico” pelos magos o

(Cami

alguis escolas permutican 4 sens adepros o estudo o
nthe Arcano dis Tee

Os Caminhos Arcanos da Vida

tes Caminhos crun atiizades pelos ma

hos celtas nilo

(0

Vizadon

mde pensamento hesmeétco. o iy
feam o8 elementoy ¢

eologha, os drtdas pesquisivinm
enlre bagin e s natuceza, cstudando os Caminhos de

5 b Cami Hementais

ramm lielos ebeitos mist

Secundiri

€ Cl

combinagio dos Caminhos Vitais com os G

Blamentais, durante o século Vo




oy D6 oINS conguistarm os einos celt
dos magos da ordem hermética tomaem conhecimenta destes
nowvas Caminhas, que par eles cram conbicridds apenis como (o

denges relavionados s eolheitas ¢ 4 omo g

{a deusa dos animais), Flort {1 deusa das planias), Demercr {ase

nhor das eolheiiash Ceres, [apiter (Zeus), Pan (contolador d
tades das homens), Cernuny erande devs ehifrudo das flo
sk, Bast (a deusn-pato cpipen), Poseidon (sanhor dos aniois

mannhos) sntre muilos et

Do séeuln ¥ aa séeulo T, o Arcanorim romana esmdou
o5 Caminhos vitais ¢ snas combinagics com os Camiihos
clementats. Muilos demonologists tmbém fieerm diversis ox
periéncias cam oz Caminhos Vitas e seus Caminhos demonia-
cas. (s primeiras demdnios funiliazes romanos e inpleses suegl

LA 1essa Epoca,
Os Arcanos Negros

Arcanos negros & o nome dido & dénci proibida dos €
minhos de Spiritum & Arkanun, Injcialmente desemvolvidos pe-

los magns assirio-habilonicos, o3 nos negtos lidam com o
controle das forcas invisivel forcas demoniac pre
alwistas pelos Grio Mestres das Ordens de mapos.

Hstes Caminhos eram ensinados apenss aos mais grada-
dos de cada eseola, agios passarem por (esics T os de confi-
anga, parantindo @350 gue o o cimEen o negro 060 fosse pas-
sado para mios ndipnes

Dorotrr Jado, esses Caminhos foram muito desenvohidos
210 norle da A fries, entre os xatnas e filiceiros das tibos a fricanas
localizadas préxinas do Meditergineo. Mo chamade Continenle
Negrn, os Crminhos de Spitimm e Arkanun fomm desenvividos

o5 chas vilas dchamados avmr
suropa, o Caminho dos Espiritos s6 passon a receber
amente especial apos a publicacio do Lo dor Fipitor,
ulo XIM. Antes desse perfado, os Caminhos de Spiritim ¢
de Arkanun eram fregiientemente confundidos pelos mediuns &
pelos conjuradores catopens. :
A combinacio entre os Caminhos de Arlann e Spiimn

ficou conhecida como Necromaneia, ou o estudo dos mortos

Metamagia

o Caminhio de Mapia mais recente, descobestio no inicio,
s prandes navegacoes. Muitos alegam que os maias, aztecas &
ineas possuiam grande dominio sobre este Caminhe, mas muito
ol sua culiua foi perdida, desteuida su soubada pelos explovado-
nhGis
A Metamapia € o Caminhe gue lida com a propria arre da
Magia e com o5 mecinismos misteos
Antes deste perfodo, muitos Rituais gue wio consesiiim ser
cuplicadeos outrans o a1l s POt ca il
ceitos de Metu
Diascle sen descobrimento, siliios especializimms
se 110 estudo desie Caminho, qu 1me caracteristcas diféentes
P cadaanago, Sabe-se quen Metin, Tl com o planos de
existéncin, as dimensoes Asicas o astris, o Duxo de encipa mistica
e apropra Reda dos Mundos.




cliares que cata apenas a explicacao redrica da Magi
hagia verdadeisa funciona de uma forma muito mais
complexae
sante do ponro de Vst nareative e par
deRPC)
oculias weats, precisar:

il {0 U ndin Sei HEM U PONC inferes-

mas como TREVAS € iﬂtci;m‘.n.m ‘m~=m1u 115 Cenchs

s (e won sistema de tepras que sep capaz de
stoulie 4 alguimia da forma como eld
cue de tmma forna mais Fao

4 aparece nos lvros arcanos (s&

fistica)

Atlcarman Tre
primofaniento. Caso seu Pessonigem g
meramento em Poderes Migicos, ele serd cap

5, fancions como

gaste pontos de Apri-
2 derealizacereios
Flous que escolben ou de acarda pom
05 Ritudis que possia e seu gamdrio.

aza isto, comecdrd 0 jope com pontas de locus pata esco-
Iherentae as Fou

amifsticos deacordo com os

cas

minhos de Magii e comum grimério
com determinado nimern de Ritugis,

Nomenclatura

- Mo Sisteina Dacmon, usamos a sepuinte denominacio para
descrever uma Magia: o Farma segnida dos Caminhos apropria
dos, sepnidos do valor de Focus Taral (resulrado da soma da
Tiorna +.C

xminho). Combinagoes de Formas e Cuninhos sio
epirados por uma harra.

0 dentro de wan fexto, essas nomenclatueg apare-
et entee parénfeses. :

Criar/Hntender Humano {Agua d
Criar Fogo/At/Trevas 5

Formas ¢ Caminhos

Cada Personapem niags comegd 6 jogo com detesainado
nimers de Beatos de Foeas (de acordo com o Aprmoenmento
escollido) para distibuir como desgiac e Pontos de Magia, que
serao explicadns massadiange

O Persenngens comegam com (odas as Formasem ZERO
& Caminhos em NULOS & disisbuen 65 Poens como desejarem
Actiaica restigio no gusto dos Pontos de Focus £ quenm Perso
nagem o pode ter mais do gue Focus 4 emam duico Caminho

adem avangar dté Focus 10)

M qual a diferenca = ABERC e NTILOR

ssa distincan tuncioni iy hora de somar as Formas +
Caminhos. Qulmln e Persoaiagem possui 1 Ponto de Foeus
ein Agid, ele possui autom Agoa 1, Entender
guit L e Conteolar Agia 1 {pois o Focus cnx Fotmas & fpoal 2
Zeto). Jiwm Cuninho NUDO nio existel Se o sen Personagen
possul apeats Criar 2 ¢ aenhun Ponto e A gua, ele
sealizar nealun efiila que envolva .\g\ a.

camente Criz

O pode
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O prite
considerado seu Caminho Elemental Prineipal (mesmo que nds
sefi o e muor Foens). Cansidera-se que o mago obtenha uma
afinidade mistica com ml elemento e, de cerfa forma, sua escolhn
influenciar nas chaves mipicas de ses futuros Rifiials.

Apds essy escolha, o Pessanagem nio podcm)..s'\pm\de:o

Caminho Flemental Oposto e wml‘k_ m INAQ poderd mndar sen ™
Caminho Flemental Principal postedarmente, Os Caminhos Opos.
sepuintes: Fogo & A
Nag existem Formas cposus.

5 Canninho Blementl quie senmigo aprender scra

t0s380°05 gum; Ave Terrs; Luz ¢ Trevas.

i r&:n S

Aty poss 11 P

Lraitls pragn. Tl elegid auig soss Persowsgors posynini 3 anios o rago 1
Danio e T :m{cZ ;‘n »:-wm_Fbw:.m:mu.mm ity 1 ¢ Controdr 2. e

Cortinhs Ederestrad Dincipal € o do Fogo,
T 3 F

ANESD Goi sennenzes Rifwacs:

i

i Togs 98
L Criar Torra 2, Contro

2, Crear f-hwn‘my 3. Conltrolar Fluniaios

idrdess e ehioleizn dutees Formas

Pontos de Focus E

Pocus € amedida de snerga mistica provensente da Roda dos s
lizadh pam medin o poder dos Rituais: O valoe det
Facis indica o quio complexe ¢ dificil de se realizar um Ritmal &
Quanto maiot o valor de Focus dentro de um Retual, mais dificile
cio Ui Ritual de Focus 1€ considerado]
conjurade pos magos ine
doee sio verdadelros prodi
Viede tegra, o valor total de um Ritual em Focus €2 soma
Fomas + Cunuihios necessinios pira i tealizacio dag
DHO IMPOTE COMo 0 maga combir,

Munelos e

SU 1

valores,

Dara congura MMJ», F aeleiidn !,r?a Fiirmre Criar e o Clani
e Fibiges para r:_afmw, it Ridal ¢ 5 |’

/I:: il >‘ J”’ Al g falar fadar oy pasios desie T

ur o Rl Basi qus 2 suma ds Torma =8
ipeuran Fovus da Retsai:

A lmiea diferenca entre estes mélodos seed na mane
coma estes Rituais serio rezlizados (os fetiches, prﬁsll‘x

VELSOS &
utilizades seria diferentes para cada mago).

e
5 OLrar e del, o

o firuae eIt e
ard no eheda &, engs

et
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¢ ama s  wilrdy
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8 e e o

Dt ch e di o il aene postin o foris
iz camjuriagiin

Shmmentos de Gusaciso (s o
s st domira vl chvisal, dorwinehy
A, o 0 bt ot o fap de dm
Gl O it o [ rSIRSAr G (o denlry du cirsels, o

Reétiead eaduirsd compioto o o casdhil apari,

Hous o i Ctlag iplicim Rituais com eirculas de
Insacagiio, velas ¢ portals, endquanto Ritu
Bartanal implica ein ¢

om Focus maior col
Xislente, ou realtzr tm
Sparto™ de un ot em pleno at, que em poncos minulos s

nas i anial

trunaiotund cmadalfo.

Diessa formes e IRENAS, nio existem dals Rituais iguais,
';\'oiwlce o wnthenciados nio ppenss pelas ubilidades, mas pol
tod o fuskgwmi do mago que o tecita. feiticenos chine
st o st ol de maneita muite diferente de |lundmmu
e satamisias o de magos mugulmanos.

Magias Espontineas ¢ Rituais
Hixistem clms. tipos de Magis que i fesicien lmde‘ 4
A primei ada s 1<|Lu.11 T Mg,
conhece, aptenden e i
lelqmpphsuil clialsguet
Formas e Caminhos, mesng que o niige 030 03 possid fin
e 30 P ncnhum L’r:mt'u de Focis ein G 'mac,

nuseritos em seu Grimorin. Os Rl

o tenha aprs
A Gnic g
Ilmu‘u (UE PORSUA 6
aminho [‘;mups\l( it
can de Bola de oo, pa b 5 7
Eil Magiy eepond atdagiadues
anieiads consepie rel q
10, s m m.u]n.m Ij]m de dnotdvdes e
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e conhecumen
cito. Ulex podem
o o Ca:

o il e

niha Focus e Contralat e At pod
Wi de Vo),

Impottante; ot s Mawmv cspc-
penalidade de 10 ent set poder




Combinando Formas e Caminhos

Caminhgs ¢ Formas podem ser combinados pata os cha-

feitus Seaudisios, O pugo pode combinar Camis

pode combinaz
ormas {pode

actescentar Controlar a v Holy de Fopo pard feé l sequfr exa-

seolhen)

Paza saber como vat funcionir o Focns res

mnados 05
difetentespara gerar noves efeiros (por exemp!

At o Bz para gesar Eleireidade] on combinar

tanmentc aditegao gu
ol

ltante de

<ombinagae, basta utilizar o MENOR entee os dois Foous 2 s
rem somados {deatio de Fonmas e Caminhos). NAOQ se pode

somar os valores dentro das Formas e Cammhos!
Por: mzwu’; Cria logss e
cobiitetdol s o B .{J{‘{J.(C

Craanf Comiruls

et 1 (Terra |

2 (Cimar
26 v mennr Fpous
Facas entte s Cantinbos).

£ 6 RS

Limitcs de Combinacoes

A eombinagio de Caniinhos & Boxmas pade ser realiza-

da pelo Personagem, bastando para isso que o Jopador utilize

i sud nagao, 56 pata se ter uma da guantidade de

combinacoes possiucis, sio 828 combinagaes de duas Formas

& dots Caminhos, cada v vesiands em até 14 nivess de Facus

caes. Comodentro de

i

diferentes, totalizando 11.5%2 combir

la combinagio existenn cetcs de 121

tema Daemon permite aproximadamente 140
sdiferentesl

os de vatiaches, o Sis-

GO0 combina-

s calenlo somenie se refere a M
CONTar o5 Rituats ¢ o3 Carninhos criados da combinagio de trés ou
ntis Caninfios. Neste lves (por
08 apcaias Ceicad
binandeuma Forma e um Caminhe e debemnos (odas as conthina-
{ore Mestee.

csohvins de esps

duzentos Ritusis de Magias espontineas come

Coes a o i g nacio de cads Jog:

Como a NIégia ¢ realizada

U Rifual ma
canalizador (majgr

LO PUSSUL 08 Segnintes componenies: o
). wtilizands cortas chaves misticas (gest
fetichies ou mantas), ird tmpor sua fores de vontade solire
ratireza (Ritwal)
i compost de (rés fases

¢ mentaliza
o efelto que desei Fracr. Conu concentricio e o ircinaiento

de sua mente, ele consepuc ez

Bin primeiro lugar, o mago se concents
uiza Formi-Pensamenio
tapa da Magia, ele ainda
utiliza suas chaves mist-
timas, glantras on o que for necessa

muito:focte no Plano Astral. Nesta
estireunindo energias. Depois,

5 (vorsos, desenhos.
tig] para forcar wma “fusan” das realidades fisica e asteal du-
sl um breve instante. Megse momento, ele canaliza as enee-
gias misticas do Plano Astral paria’Lora, Finalmente, a For-
1 =Pen sAmEnto fispa o tecido da realidade, nuaterializando-
seno plane Frsico o Lugnct:) o cfeito desejado,

Emistem mecinismos c_k o ¢
nma dessas etapas fol cumprida: Varmos

ar sccada

Mentalizacio do Efcita

OF AiUNeia o que sen mago est fazenda. O/ Rifual

# serconnecido & o Personagemn precisainaniera concenin:

it disin e iquela radada.

Chaves Misticas

MNe
pazaealizar aquels efeiie. Na pare de Caminhos, emos
mulios exemplos disponiveds
196 da total de Rituais possiveissde serem desenyalvidas. Gl
o voeé for coar i Rital que ndo esteja Estado, déve compatar
feitos mMaximos Cofl o
1vos a0 maxime de ef:
Lim segmida, & venficado se ‘]nwx corretas estio e sua

03, Bestos &

2 lapa verifica se se o Persor

ito por Hocus.

posse. il e

et possul Focus sifi-S

s eles nde representam nem

adios nu tabela an el do capitulo, S

5 que utilizard para ativar cada Ritval Bssis chaves sio chis

etiches. Sem eles € mpossiv palizara coerpis atraves
dos plancs e o sfeilo fiisico nio consepue reunir energ suficiens
T atrvessara basein entie o Ssirl e o lisico Tembre-se que

cada mago passut saus proprios ngredientes para 4 realizacao di

uin Rituel, miesiig que os efeios seam praticaments idénticas

avs do feitico conjurado poroutro mago,

sriar sien Rattial peirca e

ALHEL v pre Is'u'm D fedi

Pontos de Magia

Por Gt
MMagia subee pasa tealizai o o
do total disponivel ¢ gistos na c:

alizucio da Mapa,

Cada vez que um Personagern dL,(‘]»l realizar uma Mapia, S

st prarvcdes. Ulpsa b chiame

o verificada se 0 Personagem passui Pontos de
cite: (e ponlos s subtraidos

Ve S EoNCen L, SlgLANLO seu Ccorpa ape como uma harei

o, TEUnindo £S5t caeipls misl

ma de um eftito ateavés dos fetiches, 2e5105 ¢ frases.
Magias realizadds com Howus 1 e 2 requ
Bl ativicio, Magias com 3 e 4 Ponatos de oo

reaquerem 2 Pontos de

erer o gasto de 1N

Fonio de Migii o

com 5 e 6 Pontas de Pocus sequesem 3 Pontos de Magia por

alivagio Lteltos com 7, 8, 9ou mais Fovus requerem & Posos di

poratvacic. =

o achmulo de encrgia € necessito par

s de cada eltito misties, cada um deles exig
{rigio e esforgo por patie do mago

Fista encrai

uma hatetia nstics. Cuando gasta

CIOTAE 05 gats

snistica fica pr r»u.ma 40, ungn que atia Commi
energia se dis
precis reuni-la novamiente, Esse ¢ um processo nantal, que de-
mest cerca de 30 minutos pf»t Bonto de M:xgia

ipa ¢ o mago

e Boiiericd) wsar vt Maga r'yq-ef H0td erls s foge e

2 ot de e, fiarel profiler o paiin dy 47 griho de rafiailer

edissipando-a na fur—

10 taoT concen-

fagia por ativagan: €, finalmente, Mapias

ez & prrseene (Crvar Foga 3, o wiags somsnie iseiirard pires 2 Pontar de

MMlizpien e e ril, ALIG U, sy ik foasieta
podeted realizar wenbuo efetto sobrniatial

whiens Dinia gle Mgy, s




Efcito

Finalmente, ctin-se o efeito escollide, dentro dos limi

possi Nesta etapa, as vilimas podem lentar contr atacar

wngicamente o efeito, o tentar esenpar dele de algursa forma

{ugindo, escondenda-se o sainda da drea de efeito). Usamos

3d6 rodadas como padiio, mas alguns Mestres costumam usie

10 todidas como base; o se © + talie dados,

pode-fazer o efeito durarum combate ou uma cena

Duracio

Aduzicio de v Ritual depende da capacidade do mage
de se concentear e manter a Barma-Pensamento do feitico no
plano du Ferra, Fssn duragiio @ efémera, pols as forcas que
Agem entre os planes s10 muuo mnlensas, Para efeitos de jogo,
padese assu 168 Ca30;
Uma cena: se os Jogadores sio mais expe
umir que umn Rifual funcio

nies, o
Iestre pode
fle dugante uma cena ik
o elello guande necess

1, acabundo com
10 patd garantin o
melhior efeito do narrati

Forga de Vontade: o Mestre pode de-
terminar que a Magta ou Lt

al permane
s, dependendo do tago

o por WILE rodl
que realizeo Ritual,
346 rodadus: para 08 Mesites gue gos-
ramn de tuda calenlada npidamente, ou de uma
it varabilicade e durcio dos efeilos, o
aloe utilizade & o de 3d6 todadas, depens
dendo daWILL <o magoque realize o Rinal
(dembnios com WL 513 sio capazes de
manter o Ritual ativo por 5d6 rodadas e as
sim por diante)

Dano ¢ Forca
de dana em N
dano pot

Haxtstem trés tp
o danes inico, o dano continue ¢
oleto encantad

Dano unico ¢ aquele causado uma vez em um atague. O
dano tinico reabizacdo por Magins minca pode ser siperior a 146 pan
cada Focus utilizado, ndo importaque Bpo de cambind gio o tago
estega vtilizando

Jobicent stz i contege Rifsial asieca peva congurar s serfents
w0 (Crtarf Controbar Fago 5 A serpente v dn cirendy de
enrvland- ot ne abrag de

ki dlt
AT € B0 6 dirE a e U

Jame camsainels 306 ponios de dane ¢ dessipando-ie em-Sogurtla

© dane continio & um pouco mais complicada fili &

dado pelo Focus da Mapia, de acordo comatabela de danos, a1é

Vmiiximo de 1 ponto de dano por Focus pot todada, mas o
dana total canjsace par toma Magia continua anncs pode ser mai-
ordoque ox T 500, 2 Mapia ¢ dissipadla s
danos adicionals. Note que este dano totalinelii as profe-

fSlEnCia.

Jakab ¢ atasads fur Conirotar Vo

jid o fon A i idiati 5

i ekl e ristiv s som Testa ol CON, que poddigied o
oo cntiniari i e Jakoh
0 positas e o sejns |

Enicanned G
‘.

eicsady etireo de firofegii oo trotir Terra 5) v
e i Possua, o escoed o
i chedra forte de fermim que

cansiddas (Hlechas de posita di metiel on feog) por vodara,

st de 10 pontar,
O terecirg fipn de dano migico &agquele causido poram

objeto encantado (por esemplo, s famoss Fspadas 1
Sléticas da O

bmitos Acidos dos Servos de Luvithy)

tes de Hefaestus, ow as Lang Jade de Prata; ou
aindi os horrendos
Segte cuso, ¢ maximo de ding causado varia com

tabiela (11, poréan, 0 mago que conjurod coses Ritu

Drecisn aceriar o atage pata que o dino sefu

causiede e, mesmo assin liceito o

gl [ Latssan congara sima cimitima e foro

(Criary Canteodar Fowo 4. A cietearna case 20 fon-
sl clant o afagscs, i S sz freciia dccrtar 5 ojber
Lo v pare o A divsitarme

et el

A Forga que uma Magia produzs 11 5
Focus da Mapgia, no mixino. Ela dora as 3d6
roladdas de duraciio do Ratual, Hssa Forea pode
perar hinus de dano para atagues fisicos )
maximo de dana que nina Mapia pode causas
& dadle el tabela no final do capinls

Marser Clntistesy & semmes Grafi egbeithiala quee conbivie i paderosy
Retual chamady de Gerras de Arkanms (Criarf Contrilar Arkamnf
Terra ), capas de ervar parnar e pedng @ parkic d wowa porta o joed 6
acessiii o il e s 10 e frass e puaree e o Witaal fumcione
e e ACT prres st b
casn b, o Reluaad seqsers som T dgrad 4 412

surrviamunts). A witizme tens dervite a1

Contendo ¢ dissipando ataques

Um mago pode vtilizar-se de suae Fotma

alar o dissipar um il feito contra sua pes-

& Caminhos
patacontralar,
soi 0 contra alvos que ¢ mpa de visio,

silidades para conter ouany
Gifal-
mente da enatividade de cada Jogadar). Para contralar uma

11 € S €
Existem milhoes de possi
lag Map

s, dependendo do estilo de cada mago (e p.
adversiria, 0 mago precisa ter algu feitico de protegio
adequado (ou pode tearas wa Majps simprovisel capiz de

afetaro Ritual que ele deseja alterar
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Pariisso, analiseodana ouefeito cansado pela Magia (peral-
mmente expressoem Ldo paca cada Focus enprepado) e o efeiiodo
Raal s pronecio. Subtrai os valores de ataque cdana ¢ o Mestre
siberd quanto (o atmvessou o profecdn. 068 ou mais mapos
et rentie iliats desele o contra uma mesma bagia.

Clonjueir unRitual de profecio conts como umi acio du-
entearodada; ¢ lenabresse de (e, nesse caso, avitima NAO tem
diteivoum Teste de Resisténetn, caso algum dano consiga atra-

VAL a8 POLEO0E

et pavsea o Moy (U ntiondar TorwafAlr 51 Or mator ol
affinins et s e it i a e

il bl d st s et
SEE pontast o Tonet wods o danu e sew Kmu, i hategeio s
R

et ele Esastiad nrioesesit e

\ copis exfruidi
i 2k 2l

12N i o svsauluels dy ol

R clnhern v Bl ol foge adrands de Rtmals wiieete contra
Fithere (C.mi#’,‘ww SR
e |wﬂ.ﬂ s et e pvtieio. Reviv s o
s Epo o sl das és)
Sperste f Metvmdnin S0 S ki o profepio sraiifiont as et
B erlwl arer S P, wds par al
s Pl u pr Hepe
Gea i it ol e g it st astcha Barts ols rex il de

C Wfentes ot o daa ol Snda
Magier e pirifn, Ao Leshicia sonsione o

vertials pfar e

Bracher dyvafirare o5

i, | silici
I fietente ¢ nas parte
jad (IS I0E

ahemds (PAA13 15 =

P i e v o, O mnstando (3 otk witisigussa & rotean di Tl

i denn r:}n{ i et TR o S,

Mag:a de [mproviso
il s e tempos de desespero, tm mago pode
precisavecia e Mgt de mprovise, com um efeito que ele
sinca oo tealizar sntes. Oiitas vezes, 0o pOssEA os fet-

clies fiecessiios paa a realizigio do Rinel gque precisa.
: * Quando nm mapo tenta realizar wma Magiy Espontinea
st o8 defiches necessarios, dizse que cle esti realizando urm
Magia de limproviso, Neste caso, podem aconipeer chis opedes:
Considere os eledos realizados como um Focus a menos
digue o orignali A veres, serd impossivel eealizar & Magin; o
g veres, elasatnd enliaguedda oo conjurard objetos ou animais
difttentar do pretendidn:
: Considere vx enstos do efeito como um Focvs a mais do.
NESSECABL O TR0 Apenas consepuird realizar 2
Tedupla 1 puumm-n e possuli pelt menos um Focus (2 muil

verss um Fonto de Ilapda) @ mialde que o aecessario.

{10HE)

Mgy Lefhan soma iy (aneimnle, Snia paisan fadet o
Litsrt ey Cliavee dle Drrcle e, s e 160 sl exeumsenie comy ekt
Clerta oz, qreatuely i sty ol st st ssrgude T pouy el s e
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L ks Lo pia

battectcle o s Sl
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szt 18l e B, Moanuanith conseosesl mnoiirar i Jrgie
ek Bt
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Armazenando Pontos de Magia

lodas o5 efeitas espom Bineoye Magiis de lmpraviso pos.

Suetn durgio o efeitns cirtos, Bodn 1 Tor por v cera

tempo (L cena ou Adi o M Gsst fempo, L enern

13 & ks suficiente para sanrer na- Pensamento na'lorta
ea Magia & dissipadi p

Uy g qué desefar ansmeni
de um eferto an Terra pode armazenus Pontos de Mapia en ui
efelto, tomando. o dusaderi, T clegsa Forms Hue 05 MARHS CHi-
A e froR, o Ges, AXTE & O LULros Ghjetos isticos,

Diirule g5 tem po, ina Hgacio arcana eniee o mago
¢ o cfeito mistico & ciigda e o nge “ermprosts” tmi quanti-

a0 Plano Astral

o tenipo de perminencis

dade de pontos jfruul a0 cusio e renlizngas da dlagia, Onics
problema com o &
Cates pontos alé queos bete doefeito eles feam literalmen
te “presos” detra da Magid). % :

ELUE O AT N0 CONSEEUIL fecarteE

Lmalipacao arcina & ump espreeiede “Fio st que liga s anra

ut propri do objers su efeio. Dessa forms
possibilidade de seguit o fio e @ arigen o feitico ou ao dono do
oljeto. Por o » pinle sempre:
pracuta patienconitat ohjetos marcados com st ana O Caminbio

s, urn o ealizar Riluais di

quelicdimats diretimente com ligagoes arennas ¢ Metamagia

Ut objet que armazens covrgin misticn por v
dia criatisen propro campo asteal, Broanilo-se permanents e gue-
Diranddes 4 ligacs
LECUPeEIL ¢ 3
encantado totia-se permmnente. Contudo, sempre seri possiveliden-
tilficar o erindor de wn olije

161 C L

arcaiiy dor tnagey Fodo wese peruds, o mags

s Pontos de Magia asnazenacas no Ritaal ¢ o olijeto

yimistica atruvés de sus




S
ATTVAGA, 56

ounda regea: lodi Magia necessita de uma vibragao de

el want fetiche (materiall, pesios ou danga (somidtica)

Desencantando
scessitar de Ponios de Magia que estejam e frases, canticos ou manteas (vetbal)
B ar o vén entreos planos e os ¢
o efeito misten, O objeto ciado, ou ndeseida canalizados.

s ot uma cend) o Terceira repraiuma Migia nio poderi exceder os segui
feiros, dadas naTabela das

SEM 05 GUAls 4 enespia nio

feitos misticos

cons

rTd ALTAVES

[eiten Messe caso, udo quea mage precis

senados e algn

fazer ¢ conuentrat-se e anuls

anecer na Tessa por A6 rodads

efeito, ainda pe

rompendo i Ao arcana.

desapateceri ci
ncls-o,

Ot mraneiea de erar o objeto dessaaurs € destg

AL,

& efei-

antlando-o 1
105, podere:

Os Pantos de Mg
dade notmal (um 4 cada meia hora). oulris pos:
wes dos Cam
panhas ambientads

aemens e ot dissipando 4 g

Efeitos modernos

ou Ritnats de Melamagia.

15108 retarnario Ao mage T A seguir, apresentinos uma lista de matedals, efeitos ©
I odem sermanipulad:

ks, pars G

ilidades modernas g 5 fra-

hos tradicionis n:

calizaciode o

s no mundo moderno ou futnsist

Bives

15, ultrassom, in i
artaficio, cliamas quimicas

L, LA POS T

“Terra: metis feom excegio dos me
Agua;amatoria dos
Lazz: haser, infraverss |Llnn UV, micraondas, holagramas

=)
dos que tém Aguz na o

mposicio

Trevas: a dimensiode Te

PR T

Animais: inselo:

i} e s 2

s
s

Humanos: mente, corpe, 61gios inle1nos.
Arkanun: deiménios de Ak
Metamagia: tearia do c:

rne, Abismo.

s misticas, radanes.

03, BUeToT

Limites da lvlag 1a Animais+Plantas: perrolen, plisiicos
1 & do uso dos Animais+Metamagi
cleitos, Os limi i 550 05 sepuir " Terra+Fogo: dispare de arr

Primeira regra; uma Magia Espontinea NUNCA podera ArtLuz: eletricidade, endas eletsomagnéticas
fazer mais do que 1d6 Prnlons de dano para cada Ponte de Foeus TerratLuz: maghetismo, cris

g detivados do petrslen.

animais meolopicos, dinossanros.

15 & 1espeio da b
pata cada

Existem pouecas re

s de foan.

do efeito, mesmo gue e Plantas+Luz: mmgni.mmw-ﬂun JPCI

tos combinados ¢ uma vitimn SFvTR poderd fa Tesre  MerratHumanos implanies, profeses o ciberséricos

& dano a merade, casoa b realize Arkanun-+Spiritom; Voodoo, Necromaneia

apropriado para redu
o de Repias ¢ Testes) nxc\uzui{uuim]m: Adkanun + Animais: demdi

familinres

dano direto

podem realizar efeitos maiozes do 125 eles sio propor-  Agua+Trevas: venenos, agroiosicos e deidos.
cionalmenle raros Tlumanoes+ArtLuz: interface com computador. k
= g = = =
i Tabela de Efeitos Maximos |
Circulo -~ Atcibuto Dane Aumenta  Protecin Pesa Velocidad: Ruode  Pessoas - Transformagio |
direto - dedano efeia. afetadas
1 1d6 1 11 .
2 26 £2 e -l membro ‘
5 3d6 +1de w2 im o magn I membimo
4 100m 4do +2d6 14 2m 1 O Mg
5 200m 5d6 +3d6 5 AUk A mjs iy & L
6 40 Gd6 F3dG 1B.6 80 s Bm + 2.
7 H00m 6d6 1P 160 my's 16m & A
i 1600m 6o 2 06 3200kp. - 320m/s 32w i6 5 i
o 321 G +3d6 w9 Gi00ke - 64Dmfs - G4m 32 16
1 6400 adi H5d6: 11216 12600Kg  1280m/s = 126m is3 32




Crimério Pessoal

Nio ¢ poigue o mapo possul determinade mamers de
Poutos de Focus em um Caminho ¢ Formi que el pode sait por
af faz Aar um efeito miapico de maneim
L g0 precisa prinieio estudar os Rinais gue desep:
efetin, 08 gestos que precisa Bieet, as frses, os desenhing ¢ o8

ramente estir ese o ni forma de;

{emlora a rioth dos uagos assim o faga) mas piecisa

1o 1o que chamamnes “grimsro pessoal do
(ver fichade Giimdrio no final deste livio)

Quando esereve wn grundrio, muitas vezes o mago o
um linpuagen secrata, eiffada ou aliscin, qie somente cle e seis
aprendizes poderio decifrae Avmadilhase o
actescentados an rexto, de forma que um intuso acabe
do o Ritval se ndo souber eniti bs
e e B 3 v signtifica que s mago pider erisr fopo
5 0 JOGATIOR preciss esr

sem conhioce

commo bem entender. Prmeliment
pulie quats sio 03 efeitos gue seu Pesson
as elagiis que ale sabie owaprencden, quais
Pt s realizagio ¢ Colsis asaim.
Magias do Topioviso podem ser sealivacks, mas sempie
com aliama dificuldade extra fem 1 dado 4 1menos no sen

Efieito final).

Pesquisando novas Magias
B termos de joio, uin Personagem leva 100 horas por nivel
et do

s e oind d Magna para pesatsar I
0. e o ot e conti @ poscuisa dos afeitos o ecaliadis,

0 IOV,
:l|\|'f\<,ul.\\'|u.~r\:.\l('n.n;,t_uamll!:‘ para a3 chaves magicas, 15 [

Peramente coetas e a canalizagio di enetgi il

O misiing de horas que wn anago consepue tabalhar sem

parae emoum Ritual & de (CONSINGG/2 Boras Apos isso, ole
deseansat por pelo menos & horus de sono par poder
Lit com sen ttaldhe

Lim maga pode antettomper sua pesquisa quan do desejas,
10 PROSSEAUIT Cotn (s [ESuisis 20 meso: (e,
apanas contubilizar corretimente o nniero de horas gasto
com Cackiuma defus quanda retomar seus cstodos.

Dois aumals magos podem pesquisar uma mesma ’\‘.lgu
Agmesmatenipo. Par dsso, divida o atimero de horms hecessi
a5 pati 4 realizacio do Rimal pelo nimera demagos, até um
o de cinco magos (s veecs zljudzuh‘m'm'm apalha). Messe

o, limbém, o timerd de lor £ o8 migos podem
1o 1o MENOR valor de concentra
A vantagen, nesse cso, ¢ a de que

tralralhar no Rinal est i
¢ao dos m crvolvidog
FODOE bs magns apténderio o Ritual (¢ adas as magos reali

e & Rittal da micsonl maneira ).

Jiihr B
dria oty povvas Entenidir 2, Crize £ o Torva 22 Vara pesquisar 2152
wfeito, Jobue miclizand Eutender €
COTELE At ey aiitios, Jodm

- frohaclied, coluciinds vt miin mf;k.'rf.’dm.l‘«h-.-.u f,.rwa».m dAetettel dmt sere

108

bialin, i sond cupus, de retivai de s minli de s o

it e ¢

el Cle ferta farter bt pis paviared i e
St e

I e i |
O efeste wifo mece
it e charties com foifche para Mg s o gt
e rralizur o o dysegado, ?
Ollopo sl pesguisa i v e s (1D Vs b
iaiggaly Cami Jobagaisrd CON T 1 (D10, prodere tralaitvar 1 bravar par
i VUL ARG, et [T DIt o s prsiaente 15 dla

PiE E5E

Seianel ate Ltiseaiee, sitd ipudia o ibne et (COINS
TNt 2 ) vt cotoetdledede i Wit eniti 0 oo foterd o e TOU firias
i vl 4 gl s come s szl 110 hornaaf i, €t ol
wagor {eabalbndy o Batuah, & Ciriagdo da) Chase o Budse fieni
ar 17

dc outras pessoas

T possvel utlizasse de um Ritaal ssesio por oiteo

serem conjuridos e qualquer diferenca entre ss anstagie
lizado pode anular o Riwal (o mutto pios, fazer dlgo diferents

i e st bl i s, ettt ol criai e

e A0 ot O Rl vonsisi o 2 oz

st et e [T Gl B st st o g o s el L e,
SR PO VA (e S g, WG ettt i e g ugn Bl
(T i S fodis v, pessut othecinasting v Capmicho dar Dndis,
frorfanty, wed. podsa Paisar st M asfoidingnsints. [ i ool
o iz o Bt e

faza), weas set, O T el ORI (T et

A
FLA GRS, o ORI 8 AU ¥ A PP o st o B envetast e

alrsore) et PG = el S0us a weaets roren g,

¢ diversio

Fn TREVAS, 6 abjebvo i g & contar i histth o

O objctivo

desenvalvera ciutividade dos Jopiadares Vi diferenca ehite
estes dols Jogador

Bola de Fogo (Criar Fogo d):
Iogadat RUINM: Vo lancir nma bola de fope nele” (el

05 dads) “Cuanto fez de dano?”. it

Togador BOM: “Eu coloco a min: esquerdi dentro dilmnl-
s el coura ¢ retito win punbido de po neinzentade, qualtsnibo
sepida;

amibos conpuzando um Ritual clsumnide

recito ox encantutaentos de Blaal e lanco as
ar. s cinzas incendeinm-se  fotmam s imagea de un
» dhe fopo no estile oriental, que voa na ditecio de men

s e i espiralineandescente’,
€0 ogador ROIM deveser adveria e pemiizado (e pea
de pontos de experiEnga), pois a ok tive do o
s e desenvolvesa ¢

» £ resoile e
ivadade ¢ aia apenas fzet contas de ding
stam oitoos RIPCi s adequidos padsso).

05 Jogadores devem senincentivadeos 4 Grint o descryilver
phados i sens magos

[ aeaciue (i

st proprios Rituais, o







i,
o enite oles,
A5 60 dtin
nbadas com d et
or anaE poss
2 § prsidanas ma fepperting.
do . Mideaiar o o Lo Prochids, anfesnbn: & presig e

Blhaal, i

o i

Bt se afeet dos asttvos dloes. A Sada it fisandy abafada. Mais do
e eperata, Pelasinslsses dis persininba. ST

det pelas et

417123 Vo3 200,

Al i P B foti e
fnsar da N ek de Sl g et a

Duariclo & btz v Jrmatmeenie Se apaga, o bregir 5y tor Jo

G SO SRt i qalar.

Clma it suerlin, Pand cored iransven
snani, U peguien i,
dus dessas b

O razeira 2 qban

Flanicos.
il dverr

#icdes aifees Faclt el

A Magia Arcana do Fogo

Os magas que escolheram o Caminho do Fogo t

ham
i Camnha pesigose. Todo o seu poder estd ligado ao mais
traigoeine ¢ pengoso dos clementos O limile para o poder de nm
magndo Fopo € o quanto ele deseja searriscar

O Carmnho Arcano do Fogo fof ensinado ans mosrais
por dois demantos.de Infernun que conseguiram alravessar 4
barreira interdimensional, Histell e Gratt.

Graft apareceu pela primeira ver na Mesopordmia,
05 Magos
elruseos ¢ fenineins 6 uso do fogo em seus Ritusis e Magiss
& wiilion o secerdotes de Bhaal em suas Mapias, Histell
apatecen eni Roma, em 300 DLC. € ensinou s alpuns beuxos o

muitos séculos antes de Christos. Ensine

Camninha do Fogo

05 tapos igneos (como sio charados is veses) geral-
nicntc possuen: RIS cieatrzes © queimadisas, resultado de
s & cxpetimental Utilizam se de 1
Tanas, prncipalmente em homenapem aos devses do foge, que

suas pesqui luagens ¢
530 invorsdos como pattenos dos magos imeos

Douses Associados: Bhual, Pysos, Brgir, Sckhmer, Hestia,
Lireya, Vesta, Flefaestus, Vuleans, Lok, Bel Agni, Nergal.
Svarog, Shiva, Ozun e Bast.
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[* Circulo

Entender Fogo

Pode-se senfir a temperatin exatz de um corpo on ohe
jeto, apenas ao togue. Sente uma propriedude fsica do fogo.
Pode seatit locais onde fogueiras ou labaredas estiversam ace-
sas recentemente. Informa ha quanto tempo a carne estd as

sando a6 Togo & quanto lempo filta pars el fiear no ponto. 1
possivel saber quanta rempe falia para um metal fundir au
win pedigo de madeita pagar fogo

Criar Fogo

fia uma chama em seu dedo, semelhante 4 produzi

por uma vela, fsgueire on fosforo. Pode criar ou extin

uma peguen o :
das palmas do mago ou de qualquer outro local pro:
el indicar, Fssa chama pode atear fogo em maferiss inflami-

el
ano, que salte

imo que

mia, capaz de causar 1d6 d

veis ou nufros combustives

Controlar Fogo

Controla nama labareda simples, #lteranda sua forma. Pade
Fazer sen deado pesir fogo sem queimar suamao Pods sudir uma
chama delnpar, fazende com que elase deslogue sobrenma soper
ficie- Podde: mudaruma caracteistica do fogo, como aliun, difimetm,
tempesatusa, cor ¢ luminosidade,

2° Circulo

Entender Fogo

Pode calewlar aprozimadamente o tasanho de ums
lume /tipo de combusrivel. O mago pode
saber o gue as cinzas que ele segura ofipinaluente eram antes
de queimar. Torna o pele do mago resistente 40 fogo ou frio,
com [P 2. O mago pode sentir onde esti a chama ou labateda

chama, dadaio v

Ay proxim,

Criar Fogo

Pode aquecesuma hatra de metal at el Hear exirema-
mente quente o toque, causando 2 poptos de dano por to-
dada de contato. Conjurafapaga ume chama de até 1m de
altura, on varnas toralizando o mesmo volume, causanda um
tatal de 246 de dano. Permite acender/apapir até nma cenfena
de velas Transfors o calor de tode um objeta do tamasho de
uma Biblia pasa v dnico ponta, esfrianda o objeto ¢, 1o
mesme. tempe, superaquecendo um ponto que geralmente
explodi an de

o, Aquece o arentomno de uma pessoa, can

sando calor incomodo ou eliminando o frio ambien il




Controlar Fogo

Afera on mialda uma e s deaté I de almra,
e acerd o com avontade do mape. Pode formar chicotes lenti-
cnlas, éspulliar-se pelo chio. Trans formauma tocla e ume es

pac e o, Permite contolin o o e una chan smentin:

docan diminnineo em arg 0%

32 Circulo

Entender Foga

Haz s pelesosistente ao fogo, com 30 de protec
mago podd detectar o volume de fogo apreximads em umi re-
o de até 50m de talo, Tambdm pode sentic o calor de uma
pessoa, anfmal ou ohijeto s aprosimando, ou a fempetatie
i oo A distinen.

Criar Fogo

Pade eriar nma explo TG af, G tolocar i
Bialde de carviies am brasa Cria uma hola de
fogode do de railo, pedends ser arremessa-
i and 50m e disrineia, e de causae
até 36 de dano Cobre 2 Timina dewna
atma coin Labaredas, cavsando um ads
cional de 11d6 pontos de dano a0

it daarmi.

Controfar Fogo

< Pransforma wina foguetrd em
uma chitva de pegquenas bolas de fogo,
e e saltar 4 a0 de distdnci
da fogueita Cria topos de artificio auma
ehivva de faiscas 4 patiic de uma tocha, Faz
de i circilo e fopo uma peqiicna prisio,
Qe i ueina quent gstiven deatio. Pade For
mat lenticulos de fogo de até 3m de comprimento que
atacain witinas préxias.

4" Circulo

Entender Fogo

Permite somago enxergur ocalur emitido pelos cmpu‘s
o digtiei de 1000, Setie quantas pessoas cstio i
i sl préaxdma ¢ sua oxata localizagio, atraves do calor de
seuscotpos. Atraves de certos Rilisa
droes de fempe:

. hode descobilt os pa-

iura deuma sala ou ambiente.

Criar Fogo

Criat au extingit wina chatna com quase o de altoia,

i Adb de dano). Pade cobir a lamina de am
i com analingua enorme de fogo, caisando:
tingnie o Caltrradiadt pOTUm Corpo, Wi

alo Attemessa unia hola de fopo
de 100m, casando 4d6 de

(eapaz <le infli
expada on onte
120 de dano:
doo inwisivel o defatores d
cotn e 2in de taio a uma distin
danes e aquem (o afingiilo.

Controlar Fogo

Armavena o calor de wnn foeivn denteo de wm pe
drade carvio: A pedra ficard em biasa mas armazenanda .
calon, Se for quebrada, o carvao explode, Hherndo chanias
o ate 2 A6 thles Criun elrlo-desfrsorcnjisanas de
calon sa se propaguem para dewiva vu pata fora, fzenda and

At de ¢
53¢ Circulo

Entcnder Fogo

GG S QU esliver n e

Pennite
perpuatas ¢ entendes
loscais distantes até Tom &

} mago coavessar com uma logueica, fises

s respostas, O maga pode observar

e tmi chaga (requer alym
tempo de concentragio)

Criar Fogo

Crinuma chama suficientes pam quetmarmauir

10 (ou cansie S de dano) Crin mu pequeria

bola de fogo nis mins dn tmans, que pode

artemoessa L it ama distineia e 200

metros, com 4 meros de mio. A bola

exprlods Ao fog e, easands Sl de dine

fiwidiclss como 6 masa desejar)

Conirolar Fogo

Moglifica o tmolda umi cha
co e dealante s cavalo (oaate bm
S RS

de alitiea na Torma dese
arar o tonbar o calosde v cha
fata gue el nia irndie calor

6° Circulo

Entender Fogo
O mngo conhees 4 precialocalizigto de eadki chamsmaior
o e e L e
a5 prOXIAS, 0 1AEH PO erixrEE dsilto de i delas oo
que esti nos artedores da ot Pergiie ot mag eutas con
i it natd

nma chama do tamanhs de um serhomano ¢ sa

Hem e distincia,

Criar Fogo

ria foro suficlente pamincendiue iina pequen cas: Pode
criar ck
macaricos on soldas, fuzendo de dato de tdo, O aleance dahola

Msry

ta0 concentradas em seus dedas, equivalentes a

de figgon et 41

Controlar Fogo

Conirola ou mold: fosns do tamanho de uo pequena
pridio, Pode coiar s guerreiso de foge (e alar) deo samanho
deumurso {com qualtuer ot que o naeo desejar] aparlicds
wina chama existen (@ com 20 PV atague pertogue 15,75, win

s o dano de 36
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st dlas et e
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Adantida, de Michacl Esheth

A Magia Arcana da Agua

Qs

205 quc frilham o3 caminhos da Agua sio considera-

dos 05 magns mais instavers de todos, pofs a3sim como as marés
mudaim com 4l
das dg

st mudam seus pensamentos O magos

podem ser serenos como um kgo em uma noite de has
G TEPESTIn S5 Como um furacio,

ensinzdos por demdnios ¢ o d desenvoivide
pelos anjos, Os principais magos da Agua fomm os exilados d
Adantida {em espeeiil a ol princess Sepfried), oz magos da
Folingsia, Negucithrall e o paticarca Mo

De todas os caminhog, & um dog

Hiteis, respon
vastas pamas de Rituis disponivels
2aca 65 magos de Yamesh As escolas itk
sro conteibui;
0% € poch

deéndo por uma das me

15 do renascimento

1 pact o desenvolvimento destes nives efor
prncipalments quando aliados a nutros Caminkos
Humanis),

e espee

L2

I° Circulo

Entender Agua

Permite ao bruxo ou feiticeiry saber o gosto de um 1i-
quido apenas tocando o on descobrit suas propriedades (pon-
to de fusdo, ponto de chulicio, tensio supechicial, d
viscosidade, PH, opacidade) pelo 1ogue,
10m. O mago & capaz de identificar qualques liguide atay

ensidade,

até um rae de ar

de Rituais bastante simples.

Criar Aguz

Cria dgua suficients para enchet wn peguend halde, onuma
grmafe desbebidaaleodhica (Forea “enbriapadora” 1D), A tem pes
tura da A pode veriar de muite fria s muito o

€13TE, SELT, COMIL-

o, ser fria feente o suficiente par causie danos

Controlar Agua

O mago altora uma propriedads (ponto d
to de ebuliczn, lensao superticial, dex

opacidade) de wm liguido, com fonte ativa de 1D Entraem

150, pon

idade, wiscosidade, P,

uma garoa sem se molkar. O mago pade “lavar o roste e os

cabelos™ sem molhar o resto do corpo.

2° Circulo

Entcnder Agua

Fscuta ou enxerpa perfoitamente debaixo d*dgua 4té 25m,
e Quadsques condicies. Pode descabeiz s propriedades de um
Jiguido serm tocd-lo. Dobra o tempo em que o mago consegue
ficar submerso sem respirar (6.1

oS

Criar Agua

charcatruma
encherim
{E mesmo escorregadia

Cria sigria ou outros liqnidos sn ficien te parg en
pessod, dirven hanhe de dpus frid e alpuéan ou

bagil. Aioua pode ser pura, wiscosa, o

couna dlea. Uin dus efciios mals conhecidos deste Croulo congis-
te em criar um liguide escorregadio em superficies ou em abjelos:
Tode eriar behidas,

Controlar Agua

324

Permite mover wna pequena poca ddgua de lugae ow
[zt um ponee dedgua subis vma ramps, Molda uma peque-
na quantidide deigua ou outia liguide qualguer conforme
dpua &
¢a 210 Muda uma porcio de dgua para vinhe, ou de
dleocl pata dpua (apapande a5 chamas). Pode

sua wontad

ativamente fraca, contando apenas

LG E

n




3° Circulo

Entender Agua
o nada ouse movimenta nosmalmen te na dpua
eiticeisa  capnz de respirar normialmente emini-
A I’( de aumentar lemporasiamente a Forga ou Cons-
nigio em 1d6é p
Criar Agua

Crizuma chiva leve de dgua conum raio de aré S0m, ou vm

O3,

jato de [\;- 12 das mios {ow outm objero) do mago. Pode crardzia

inilo-a. Esea Magia
causa 3 ( Iu ﬂ im0, mas 2 vitima pode fazer um Teste de Const

uma pessod, dfo

2 teceher ¥a dano. Retira 4 dgua do pulmio de uma
soe que se afogon. Se o pessoa sinda estiver viva, cnvd 2
pontas de dano causados pelo albpamento.

Controlar Agua

Criar uma tensin superficial ma At Com
Forca 3D p

ou caminhe sobie a mesma. Pode crac b

1 permits quenma pessoa Quine

cos o tenticnlos de dgud, ou seja, qual:
quer corpo diigua com are 10m de com-
primento & 1 de diimeteo com Fotca
310 Altars a proprisdades de um Tiqai
do com até 100 litros de velume (on
equivalente 4 ami pesson). Molda u
halde d’dma na ferma de uma esfera
ou de uma colang. Pode entear em uma

tempestade sem se molh;

4° Circulo

Entender Agua

Senle o corpo de dgua mais préximo {och
que tenh e} num raio | 00m. Pade sentis quan
pessoas estio em uma saly proxima & sua exara localizagio,
através danmidide de seus cotpos, Aument wniposatiamente
igaa em 2d6 pontos. Pode se movimen-

dgia (5 m/s).

a Fotca ou Consti

tar velozmente na

Criar Agua

Bordiez dgua suficiente para alagar nma peguena sala

Eriar um-coste de 4gun das mios do tago co Totea
suficiente para cmparrr uma pessos (Foiga 40, Cria uria
pequens tombi ddgua com até 3m de alrra, capaz de in
sir 46 de dane por imprcto

Controlar Agua

Pode cansar redemoinbos ou grandes ondas deateo
dfigua, capazes de afundaruma cznoa ou pequena embarca
40, Cria um tentaculo de Agua com até 1m de comprimento
Forea 40 Pode formar uma barreira d'dgua de Forca 41
Smde larpura e

com m e altura.

3° Circulo

Entender Agua

O mago pode converss con wmg lagos ou o Ui Tago

getalmente canhece 0s peixag, etiaturas que nele csiin o1

igua possn uma personalidade

passiram, Cada tipo de corp

diferente (a cargo do Mesire): Penmite ap mago s movimentar
muito sapidamente debaixe digus (100 m /s, Cria um samar de
zata 200m, com o g

Gt

o anigo conhece a precisa localizagio de
r objeios e criaturs.

Criar Agua

Pode-se crtar uma chuva leve em oma dres de 200 de raio,

Gu g tempest
aligar ou secar vina easa. Cri

de em uma drea de 100 de raio; 1 passivel
cantidades grandes fharrs] de

s liquidos, com vinho ou gleosl

Controlar Agua

Pode maoldar as Aguas de um lago para

criar ondas de até Bm dealius, capazes de

virar pequenos barcas'on afogar nadado-

0o, com direito a Resis

i, Grid una serpen

te de dgua (sem almaj de 3 mertos de

comprimenta 2 partit de uma poca
dagua exis

por fogue 50,50, dage _ds, TEGUpE-
rando | PV para cada ponto de

gue seda aplicado por
barreitas com (ndice de Protegio 5 no

s, Pode criar

Formto que desejar

6° Circulo

Entender Agua
) magn enxerg eventos distantes atraves de ma fons
te, desde gue haja dgua proxima aoalvo. O magoe pode exiar,
1 ondeaté 1 pessoas pi
rur normalmente. Fode conhecar a pregis localizacao de to

um campe d

o 05 compos dium de volime fgual o maior que um balds
um zaioide até Tkm.

Criar Agua
Pode causar dina enchiente e um #o, ou cuebrira seca

£ nma regido,
Contralar Agua

Pode abundar pequenos barcos. dragando-os até o fun
ds de um lago, Sepaca ns Agans de tm lago ou crpuce uma
basreira vertical de dgmia com alé Sm de dlusa, Pode criar uma
serpente dea

a4 (sew alma) de 1) metros @ parhir de uoa

poca dagua existente com 200 PVS, ataque partoque 75
dan 3d6, recupeindo 1 PV para cada poate de dano gue
serinaplicads por Apna

113
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O Caminho Arcano do Ar

O magos que escolhenim Como Caminby Principal o A=
senern i forers dafetipestls ¢ dos ventas
O primeiros magos estudioios doste Cupiinho peienge:
& Odem Tult dos narndices, wma das m
Magh o Tera. O poder desse Caminho Jogo ganho:
St socledades mpidinente pRssaTan 6 o HoupaL G
San oapazes de erser bakeeisas iy
venit

antigas escclas de

veis dear, o
, contralafns sans

poqncnos uh]um €oma 'm:;a s
s adards
i narar
LAinen SCaidos i 2
i S0 mapot que estadam as Cami
tambin 5

4 hemana, pais =i cipnres de mfluenenr iis dos
s, : :
hos Arcanos dolhr
susn cerle conirolesohee o 1 sohre s chis
i e sobie B8 Gl

O caminhos sedundirios sio Vicwo (4] rers), Tens

 pesrade (vl g Fumaca

s Hapu] o

a

Sens prncipats Rinmis cstio inlimamente | wp‘mus'

S
S
; e

Fhtcnder A:
IS4t da nids e correate dioat eska vmdn N
maior sensihilidade as correnies :
citickiva & capaz de sende i propuiedads do o
vapor (se el & venenogo on sen cheiro] em . raio de
Tnxergaateavés de achln cir uneraio de 1y, :

Je ar e direci

efeitos ass res com i Capaide mago,

Controlar Ar

Cantrola i peerenn costente de s sulisieate pars lisn.
sl Gl ,|I9ﬂn< pay pm (Forga 1D} Craum pequent cigi-
fasbar cimpodie o entrada de s Har =

wezes nais alo,

ilo

e U
Io de ar, suficiente par
e £l parscar

A
Gy
Fotender Ar
Seate us possivers toras que o ar (ounévous, fumica)
rac o Fermite idenmiicar

do-(desde que seconticen
NS DAL UL g A

tomow de sua oigem aré chap:
At cheig Proxine cony et pree
& chaire) O mago pode passar e
até 25m de disti
tir vibragihes o anadangas i ar, TS Como i Tiessn. i

a sem aatias pessoasescuiaen, Podesen
movendo ou vares, em tim alo de 25m
Criar Ar

10U CEESA ma peguenia B
paca cocher i hardl

Produs as mrrh-m
o m poel e carro, I;\nwmu ]Wlt} e
ardos dedos doviago, som Farcd sulicienic alastarpes
UEnos dnimals auapagar pegquends chamas (Forea 21 P-)d_ 5
mantes ate S0kg flntande levements atraves de concen|figio,
Lim lvro pode fear 1 uando pesile o mago. Fode }w:-
i pesson (Fore 210}

Controlar Ar

Aumen i o diming a vor de alpuéin Pade comtzolay
Produz um e

21} que pode deixer uing pesson surda poralpins nriulon, ciso

ela fallie ey vm losto de Constituiedo. Cxis waah

Indice de Protecio 2 contuiflechas, Pade aba

(desde que ndo estejan encadas),

VEATO pasa varrer 1 pocia do ol

FHEV
& fechan poitas:




3° Circulo
Entender Ar

Permite a buva idenpificar um cheiro distante. Pode
enxtrgr e fumigi, ndvai O olici mant fesiagio do at, U
feiticeiro escuta as prlivinsiditis por alpuem o até 50m de
distincia, em qualsquer condicae s, onpadsa mensagens para
Lt SR S 1 Peptite visnalizaz a dis-
peLsio dc miffiinas quantidides de pases ¢ vapores (o maga
Cengegs” wcheteo sa espilbandomelo at). Identifica oipa-
difo de vma voz de wna pesson)
Criar Ar

Cria i hrdsi i peyguen:
e ot fespatdvel. Pocle alletar o dhiviro do ar {rosas, esteseo, vias
grel Pade crigr ima pequena ventania, Reprodiz o padeio
vz de e pesson ey shio de 50n Produz o soim de uing

Jsuficienie para m:

ot i pede ser ouvida s v distinei guateo

VeZes maiorgue umi corteta normal

Controlar Ar :
Ciia barulhos ou sons estranhos.
Pole eriae um redemorn o on peque
o e (Forea 3D} Pode amplis
sons fem até 1009 ou diminni los.
Permite erias uma barreiza de ar ou
vapor solido, com até 3 pentos de
Tndice de Prore
oualpum ehiein (Forca 305,

4° Circulo

Entender Ar

0. Levitu i st propiio

nta per s
arg 10Um: de distinein, mesmo sussucrando. O mage pode

timentie as palaveas de

saber cotiy precisan gual vai ser o clima no dia seguinie, Pode

determinar com cxatidio as corrente

e
Criar Ax

Pode criaruma ventania, com
ratum hamem o akastar € atrapalhar arqueiros {40
ques com e dedistanea). Bramuio atilizade
harcosa vela couvgtands elicifncia Criar uma corting de ar. 7
uin cavalo levitar: Imita o som de animals, do propiio vento ou

facilitara o

e
b nas ata:
propelic

I Ui naguit (um satr)

Contralar Ar

Permite confrolir um venduval ou wm dreulo fordssine
de ventos ji exisrontes tatadot do mapo, com podes suficiente
paraatastae pessoas on objeios arremessados contra ele, Coa uma
aniserde e s bilii ai g vour com velocidade de até
20475 O nitipes il eonbias a faliveas cle it pesson, gur

dlando-as e um fraseo,

S
Enrender Ar

O mago pode, dentrs d nenriio e 2o movor 36 an

escutidio sem eshatra em abjeos itlizands o ar pans Ssenli
os objetos. O magn pode passat fHeHkaEERS pard i pessou il
atee200m de distinel, 0 naee convessa com i a arihor el g

distraido e de meme i clirta

Criar Ar

Pode ciir i vendaval da |
Arsncar drenmes dojchio, ouventoaifidents p \f‘a fricwer nu\ ;.na
0o ¢én

(2 4l lopir nosiceus,

Controlar Ar

Pode criar nma auven de 3

vint eom ma vele
= el el Crkiumelefatie

feito de fumagi gue 4
seu dorso, Caa wn pequeto esprie de fu-

siente

i e passar por Frestas mindmas :

codvessd pos 3o rodadas, mis e neas
paz de combater Ele pasa 10 DY s,
recuperinddn T para cada ponte die

ane gue seria aphicade porar
G
6¢ Circulo
Entender Ar
co pods s £ recehce maensas
S e A pesson Amdistineicde Uem,

e o ucs condico:
amesma distihciu

- Podetambem ouvi s

i m Faaclo cou até 0 de i, com Forga

lefantes Crinviesrd pecfio de s

farido i melodia de canhecimento

10 Produz hricmas es ‘p(‘wx que tecluzen L visilalidido 2
LGOS MEtTDs cm i de 4 lm

are i

apéndsp
Controlar Ar
b

A forca datempestade depende dm T (l!spom' Gt du

fante & realzagio do e feito e |-‘v\m||c 20 1mgq AL e

velocidade de ate Blimfs

( onjurs W espio de fimaca dq&'.\'mme: it

eapaz de passar por festas mininias ¢ com habilidades -

smplos (esconde e i
File rambsiien.
parda imagens e sons pot 3dé radadis, mis dincapaz de com-
baes Ll possia 20 D3 dando 1T

plicade por ar.

¢, pov exemplo); e entente g

ma que o mapo falar e pode interpretas i donver

cadaponty de

gue possibilita ao mago.
Tade de até dimds an juito 4 ot

n homem ¢

fotmar uma ruu]:ﬁs\ildr (om serea deina ond).

anfes: d:- 3

ity et dla (S0 e g
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Os caminhos arcanos da Terra

Os/atagos que escolheram o Cuminho Principal da Terr
enierdin as forcas de Gaea e o solofsubsolo da planeta. Seu
oder estl intiaments ligado & Terra @ &s forgas dis padas o dos
asiiterais, Um mago da Tess vé st arte como a forca que coman
da ns rndacdes do proprio planeta,

U mage peta pode erguer musallias de pedra, capty
nminimigo em uma pasio, conjurando correntes, armas & lan
Pode enterrar umaviima no chig, sufocando-a, oum
teuir et de misnore ou granito 4 partic do nada,
petrode gra mais elevado possul Rima
matos eavalanches.

s capazes de crar terre
Magos estudiosos do Canshe da Terrs colecionam pe-
dras, gemas o fetenies'e taros, de modo 4 Scmpre apii-
morar seus estidos sobre o demento de s devoe:
Zostam de espac

o Tambénn
s fechiades e cavemas.

116

1¢ Circulo
Entender Terra

Sabe gue tipode pedea rocha ou metal ¢5f sepuipndo
(se j4 conhecer aquele material anterioraents): Ouro nio &
reconhecidu por Magla © mugo pode sentir @ presenca de
determinada fipo de pedra, minério, metal (ndo oura) ou po
aaré 10m de distincia.

Criar Terra

Cria/Destool tees, pedras, ba
encher um balde, nz forma que des
anel, bracelete ou ontros utensilio:

edus, mas 1o e oo

Controlar Terra

Pode aravarseus dedos na terri ou afundare prender muk
to melhor um prago ou gancho de csealadas. Transorma tere em
pedra, ou pocitd em barro, ou barro em metal. Também confor:
fa wna peca merdlica pequena. [z uma ponta de bano fiear

tada comouma faca e causar 11 de dane
determ ou metal que confeze IP2)

2* Circulo

Produzuma barreir

Entender Terra

Dode “sentit” alguém andando sobre a tertd ¢m um
i de 25 metros, Eseura o que estd acontecends e wna sala

s de uma parederde pedra ou tjolos, Dererming a idade
aproximada (com 10 de exzo) de um objeto d
zal ou metilice

pedra, mine

Criar Terra

4 ou remove poeira dis ¢hilo para cobriiima peque-
{1m de raio}, Pode eriar uma pilha de mjolos ou nm

1 dr
abjero sidiples como uma espads, machado o m
de uma pedra do tamanho de vm punhe, cat
losio de 206 cm 50cm de raio Pode o
materiais delaboraidrio.

-4 Explo:
sndo um
AT T AT, gaceafa ou

3

Controlar Terra

Pode moldar um pediaco de arpila seca em um material

duro {como metaly ou em po. Amolece tjolos em volume

equuivalente & un cachorra medio. Transforma pedra en b

vidro, Pode tevestiz os hiagos domago.com pede, dando g ele 4°

pontosde Indice de Protecio ¢ um bonus de +2
umia pessoa com Horca 2Dy

10 GL

dano. Segurn




A Cirr_:ﬂ.]n

Entcnder Terra

Clainacn pode snfin s e eTreno & ou o fsme, sente
rachid i, Delects pon
fohs frac ge o e metdlica
st ceyenida o con sui eSIn i tomproneida. Sente o que

1 e ot r de Sl i

st préchio ou fllias eoo s
e Vs on em avadus, 8

Criar Terra

Produz tina g on asmadis comple
L eexp Tndice o Protecio 3] G fetre sy
U pessna. ol i pede que pode serarsemessada pelo origo
cunr eo alziina colia, explode em centenas de peduer
peduinitas, que cansam AdGide dano em un
Criuga wma brecha oo po paed

{até cotade mu-

ente pasencobic

irea de Tm de raio.

Controlar Terra

= Pode fazor lanis ficar ripida como pedera,
com Forca A0, e uma drea igual a 2x2m. O
mape pode ciar uma dezeny de peguenas
M0k ou pareas que podem s
wltimi v Forea cquivalents
durece o brago Ao wagacon Ferind
nus dedand de 1d6. el
de pedeon on merats: Cra uma barreira
des ferr o meral com ndice de

Boon endiarece 5o

esmo valor

4° Circulo

Entender Terra

scud paa o

O /mage pode ‘enxarpar’’ pepadas faitas

ey chiode tarriy pedia, atsta ou posin
ha até um dia, em o taie de 200m de onde

& temina
aiddade exatade nma pedra ou mineral. A feitic il

14 écap:
identificar cormtamenie qualquer amosin de pad
Pode compasie duas amosteas & saber s¢ ambas
s do mesmo local.

Criar Terra

Cria poeira em um raio de 100m. Constroluma parede
de terta, conyate o de allura por so de
chuz nma chuva de pedrasion pregos em uma

Gl m
50 origindsi-

omprimento. Pro-
ircunferencia de
Zm de raie ¢ Jane 4di. O mago conseeue conjurar objciog
grandes de metal 0w pedin, como armitios, eofres, pea
corfentes, prandes vidros ¢ outros,
Controlar Terra

Constedl wna prisio de padra que envolve @ witima o

possui Forga 410 Pade criat bragos de pedra, ou mesmo mol-

s terra oa fotina de weni s Gilua com Fatga 41 ¢4 pantos
delndice de Prategio

5% Circulo

Entender Terra :

A Com & arela, e oU el i e et eiid
A terTa dormalmente podta
Ao o Jimidi no que diz

possnirem cihe
s POSSUL iy
Tespredto IGVITIEIas.
Criar Terra i i 3
wsiliciente pate s deilizaneio Pode:
ama patede de pedralon terra nor S dw alius o w

ey com Forea 300 i ehitl b matens 8

ros a it distiacia de até 200m, com o de raio e 56 de o,

Firpue § langas metilicas do/<oln pentand e diecin do i

10, Essas langas fazem 166 deding cnda. dolirnde fo cisnids
ar corrende FRHR i

Controlar Terra

Abre uimviki i tere co
fadidade Pordemoeldar ima
sitanhio de i Bomem emiqeluer fore
mato, ou nlové-ld, Prende uma
em um casulo de tedsa de Forea 50 Cria
i girpula de pisdva feem Al de 15
metre de alioea 4 patiis de um voli-
utvalente de pedia, cam 13 s
que por gara 1450 dano 26,
dice de Protediin 5 roouperndo |24
para cadaponta de diin!gie seraapl
cadapariterr 3

6% Circulo
Entender Terra .

O tagn pode ica 5 furnle sendr pessois o
it G e raia de SO0 usande
vitgo. O feiticelo ¢ i aters

animals casinliande sobr
nma varinha ¢

desaparecends ditvisia da inmigo

Criar Terra

Einago pade aiai b peauéna tevmomato, com! o pas.
ees (60 Pod e, di imesma foro,
alo sismnico, Tevanraiyma mivei de posiet inofensir

S uma chuvade 3 ras el

decrubar casasie enfeaguiecer alic

raio de fm, capaze
tén il pant b dato.

Controlar Terra

i e comprimento; Desyia balis deisus
o come T o) desviinde, augnmaticai
menos de G pontos de dag
pedra (sem alma) de 3 metros dealnim pao

e e podia
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A Magia Arcana da Luz

e todos os magos, os especralis

as nos Caminhos da
Lz $io 08 que mais possilem contalos com as fda LTS
habirantes de Arcidia, pofs cstes 0s véem como aliados. Os
clfos ¢ ourras criat
COm 05 Magos.

ticas tamnbém Costumam conversas
Durante a ldade Media, a Casa de Chronos for esponsivel
por dimivuic e geande parte oz ahtisos da Inquisicio, manten
dotnfilitados na Tgreja diversos magos de sua ordem,

Ontros se deixiram cottomper pelos 4ajos ¢ assumizam
UMt posicio s defenst

1 em relacio & Crelad 1, chegan

doy snclusive a pequenas aliangas cont os anjos. Muitos magos
proveniertes dos ilunirdos (incluinds o gronde paste das csco
gicaming século X1 derivam s
mentos dos grandes hilosefos pregos, entie eles Bl

e Magaus Detrank

Lag dluministas que 1S per

I8

Circulo

Entender Luz
Percebe flustes de dptica e triques de

prestidigita & (trugues de maos rapidasy, Aumenta tem-
poratiaments em 1 ponto a Peccepgiio. Cria o efeito de olhos

brilhantesira escaridio,

Criar luz

Cria ura Jug suficiente para leitura de mapas ou painéds,

afein semelhinte & luz produzida por uma vela. Prod nm

de luz, uma auea, bolinhas de luz, brilhos,

manife

pequeno

QW Oute goes de Tuz.

Controlar Luz

£ peg uda ca
de abjetos cuaflet wiguais, Desar um

pequenc ohjeto inv i elyjeto patecer estar a alpung

centimetros de onde realimente esti. A feiticeita consegue mudar ;

s olhos e cabe

2° Circulo

um objeto

iy

‘Tem uma chance de enxergar
ancia com 20 de
. O feiriced-

TeCase usan

des Hlugtes (faz um Jeste de Re
cantra a ihi; ar Porlos de M;

& filcrar

colondis. Pode, \.Imhcﬂ‘.,thmill i completamente

0, set g

fex e tma imagen, coma se ¢

wi das cores, ou todas as cores (esse Ritual ¢ utilizado em

conjunta com Magias de deec

Criar Luz

Produz um ficho de iz de qualquer cor d
mago s
germ s
Pode eriar dezenas de pequenos focos deluz que se movimentam

4 palmas do
mielhante a unu pequena hiaterna de mio. Cria uma ina
teiosa ¢ prirada do tamanho aproximado de um barel

como viga-lime

Controlar Luz

Moy mats ripidas que a vista”, Pode alierar levementeq

imagen do rosto de uma pessoa (ni alpuém mcar o zosto,
salerdimediatamente que & umailisao), Distorce os
visao de umi pesson. O ma
pessea ou ahjslo,

atidog da

2 apaténcia de uma




3 Circulo

Entender Luz

£ mago pode alterara percepcio da luz paia vor com mator

clarcza evenros distantes (como bindeulos ou luneta) alé Htm,
€0 g torma o mvisiel visivel

Cri¢r Luz

s A imagem, silendias tica, do tamanho de wmn

homen; o mage i movel do fasanho de am barel Pro
duz v elasan Gio forte quanto uma explesio. Lma pessoa pods

e e R

i aurm de quakgicr

ficar cogh temporrament, se Gl e wn T i

contea Forga 31.C

tamanho ¢ cor até L alom da pessos oo ehjeto ao seu redor

i e bola de tuz, anur

Reveste vima arma com uma carmadacort

116,

e de Doz celestial que

anenia o duao B

Controlar Luz

Faz uia pessoa fear dnvistvel se tiear
rendvel nate que ela ainda possu reflexe am
um eepelho]. Pocke “harra o imgen d
arma pesson o toend-la tanslicida, con-
fetindo Tndice de Protegao &, sem confe
i penalidads na Destresa, cor

sape completatiente a lnagem
dovesprlha de ima pessor. Dade mucdar
cor deolhos, da ek e dos cabelos de

LU
4> Circulo
Lntender Luz

O tinago & capaz e ensery I e

HORS & U]J]U(nqm estiveriam em usnasaid, hi alé Vhora, O
mapga € capaz de enxerpar atrves de paredes comaté T de copes
suraon enverga detalhes semelhantes s um microscopie o

o wna e

Criar Luz

Produz nma tmagem com movimenta do tamanho (k-
um homem: Chmage ndo preciss se concent iar i image
e pia pesson o lsio e gue cesa pessta € outia ciians
de 25% a 200 % do aimaako notal da pessoa. Pode aumentar
o-dane de wmsarina e 206 do oma & atiada, pordm ch

mitivd wm intensa hiilho,

Controlar Luz

Pade alferie aapre 4, ou o teflexo de
um espelho. Deixa um ohjeto tanspaceate ou o vidro csenro.
Faz duas pessons fearem nvisivers, ou nma pessoa fica
sivel ¢ se mover. Dabra o luz, permilic mpos de
wsao folhos aa facal 4 alé 10mede distaneia. Permire tam

s e pe

10 nevos

B uma st superion, cquivalente o 20m de aliuza do local

amide o magn s eneon i

3¢ Circulo

Eatender Luz

Consepe ensergnr trechess de A ddia, owmes s Spiiiem,

seguindo sua Tue wsidudl, desds que b g esiei eoim ponts
de mLpu\anO de phngs, Pade ver a0 passaco até | dinatris:
o ampline sem cempe de visio pae S Consegue rsiieis

A multidao.

Criar Luz

Do e mgern reale tdvel de alé quateg pessoas

T PSS

com duricio de 3d6 redadas Chmapa pode riae s sepen-

tecde luk, com Darca laire prsoa o objeto com

uina auia vistvel a clho nuape 0 mago. i na agima

cortante de Ty de dano 346

Controlar Luz

Pode alrerar a s de i g
consegue amplifiaris seasigies de wna pes
a, dhe oo que nido patega difeeente (mais
assustador, i 1ot ow o que dese:
jar), Pode deiar i pesson complet
micne invsivel (sem rallexos nem som-
Dea), Ctia um fogo-fruo (sem alma) de =
e de didmetio o pacte de uma fonke
de Tz, com 5 P abique por crivtels
lumingsa 20720, dano 2d6, indice de
Protecio 2, recuperando 1P para caida
pontode tano que serinaplicido pot e

6" Circnlo

Entender Luz

el

Fmapo pode efsergat inigens o ]:153.:(]0 deié

1 semand ateds Amplis sen campo de

v pessoa especilica em e lairro Pode rastisie
NOSGS GU CNXCIEAL U CEni COMD 50 651{FCERC B DUELD ponik
de wista (por <t ol de longe) R

Criar Luz

Jon Bailhe dus i
conia Fosca 610 ¢ni v
amosad espadas d

Clatio supetaova. [
dos gque falhacern um Teste de Res
o de $m,
incande:

Gde el um g
el

Controlar Luz

Pode altes: <l pessods em
relagio g0 ambienate em i drende até até 10x10m Meve 5
imagem de uma e vz facho defuz
mir gqualguer formato. Pode erinrism foga-fatno (sem aloa)
de 20em de diimetso a pam_r dd s fonre de lu 2,5t i
Py, ataque por energi luminosa S0 40, dane 36, Tndice de
P1o k.,.m 4 tecuperando T pa 1md.\ pnxnu de dane
serlaaplicada par nz

caple el a peeepy

1 i ate T
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A Magia Arcana das sombras

Os mapos das Sombras 590 08 mais wemedos de todos os

magas espeenhistas Seus lundadores possuiam wmi [grefs em
Arkanun denomingda Templo de Tholy g
Tinpétion das Trevas

A Mg s Trovas ¢ a gue mans at et Ml ¢

MGHRS 3IVOS, junto 4o Camutho de Spintum ¢ Arkanun, devido o
108 i morte & a0

io entre o5

s all e

comado dos mattos,
altos pastos de c
:houver escundio

Crconmole das rrevas $6 pode sex feilo &
suficiente pa o cla Mapia, caso contririo, o efiilo gern

d serd enfraquecido pe

120

1> Circulo

Entender Trevas

O snago enxespa bem melhor no eioura, nesnio sem o
Magia, Adaptaise muito mass ripido 4 faltd de luz Com

co, pode cnxczpar perfeitiments 10 escuro; Al
Aim

Criar Trevas
0 € capay de aumentar ou diminuic o famanho
de uma sombra e até 250 do sew tamanho, tornando-a
! Tnou o que de
ma. Trugues com as o astante coin-
Plltas, a6 mesm impossivels podem ser eriadas). Pode nin

dara forma da soasbrea de um objeto ese

Controlar Trevas

ado mow

L} Ml consen|
i Pade mover cois

mover 25kp

istidor envol

et plek o torr

Trevas
Gl
2° Cisculo
intender Trevas
A braxa consepue esconder-se com muira facilidade em
ambigates escaros, puxaando ds sombas coma se
um véu sobire sen corpo. Bl pode se mesclir
somnliras,

trewis, tomando-se guase invisivel

Criar Trevas

Pode gumcntir @ sniensidade de uma sombia, fazendo o
10 es i) Kpancdic
o teduzic as sombiras peradus por um ehjeto em até 5000, Deixa
UL Gaika, AL o

110 it vangiim, O mapa cotisep

i oGPz BLO escurn que ndo se consepue
hitdenta,
Controlar Trevas
Fode fazer a escuridio tornas se solida, com Forea iguil a
2O

dose m:

0 CONSEEIC ALMAStAr i C5CUAD Pis Seu COrpo, (ornin
forte (o maga recebe um honus de +2 para dino)
05 01 ontras formas de gombra com Horga fpial s
deriubar ou mover pequenos ol Distorce ou
amenta o sombra proxivm, iz com que apazelhos elerséni

cos paregam quebados ao oenltar seu funciomimento (uma TV

parece estar gueinada)




3¢ Circulo

Entender Trevas
Tmieraan nommalmente g mils completn escaridio, 4 alé
Sline O maga hew tolalments , mas alnda
- pode seratingidn por ohjeros Hiicay.

avisivel was sombi

Criar Trevas

0 mage conseaue diplicar de ramanhe sua propeia som-
lara. Fotle deivar sen rasto toralmente coherto, impedudo
st identificag o, Permite envolved tima pesso ou objeto e
i caile de Eseuridin, na formade uma rede on toia de

granha com Foreu 30 Puxa s sombas proximas e envolve o
Snage U Gapd ReET, Teinandn sua ajiringia exteem
mente sonbria e assustidotas

Controfar Trevas

O mago consegue conteolay fenticulos, it
o1 mesia guerreitos forbos deTrevas, com Fosca
vapay de erpuer umse i humana (3D). Pode
iy ferces detrovas ou faias moldavess de
escnridin, Reveste ueii arma com nma
fits] ausa negariva e fria cipazde dre-
nar forga vl diopoiente, aumentan
do o dane en 1106 6
fensrya com Inilic

atagues Gicos
4> Circulo

Intender Trevas

auma capa de-
e Protegiio 3 contol

Pode mesekir-ge fs sombiras, foman
Ao seucorpo Ao esciro © infangivel quaats
wia senmbia de verdade
Sergirno esenin ad 100,

A briea consegne en

Criar Trevas

Gt revas suflcientes par escureces un sale ou, em um

rio de 2, wma sombea escura como hren, Pode criar objetos
alinente feitos de sombra feapias perfeitas, porém constroidis
il sombrie), So for uma arnsl, coma as
com

anteiramente dos ot
famosas Hapadas Somblas, cansa dino de aie 2d6. Boyalve
sombeas un nlidge deisando o com penalidade de 4 pontos
ern i Atbure Fisico: Uina repiao de 100m de o fica mais

escuri, como se estivesse sobum puarda-sol

Controlar Trevas

Lnwvolve uma pessod em o casilo de trev
S0 pante manguin Pode fecliar ssse casulo com Fotea equs
e nte a 472, Permite an mags quad ruplicas as dimensoes de
sombias ao seu cedor, em nm raio de 2 merros, As brisas
‘tonhetem Mimais capaees de mflip dano em wia pessol
atravies de s wisombia, ou matodos de roabar on modificar
permanentemetic i somba de o vitma.

5° Circulo

Entender Trevas ;
- tocat o pline deinferseecio ewire
GLie pxistan Ao
a redor, seade capaz dese rnaperiin 4 wia disrincta de
a1 O piage pode s topnan litsmalinente amg sombra,
arrastandose pelas paredes dpAssands pox
(essa ¢ uma forma gue reeehe dano deferies Tamiosus, (el
do, portanto, um pouco ardseada paa oamagon e pode
conversie cor as sombras esabey _qu.cni 110 e passoi oe
perto, mas 4s sombras costuman e tima ir‘xfudcneguri\: &
padem mentirintencionabmente para o maga; |

Cr mago conseg
nebras e mesclarise §5 sombr

quenas teestas

Criar Trevas il
Cria frevas suficlentes pars sscuteces i dben spral aiung:
raie sl 200m, ou e detsae vinafeen de i demain eseue como
faa nanguan, sendo aperas.o mqgo eapi de ver sen
nterion
itz e abisouves ahé 400k Ui pesson pode
setazrastadd para denteo de nm \mlll'm [

canda completaments invisivel

e i P hiimee” notecida do espige

Controlar Trevas
Pl “salidificar™
volvendo umia ares cquivalen e d
de pais, com Foe
Tog que, somades, tenhnm 519 de
Pootitos e Mida e 512 de Fored pac

A% LEVAs, e

ST, Crlnlenticn

6“ CJ.I'LUIO

Entender Trevas

O mago consepue toear o Remo Hsenro die
Spinmm e peneroir na eseutdio, seado cipae de se [rmspocrie
cerea de 400m distan e O
A eoxerE na escordie tatal mesmio | Ju:,(fmda])elo Caml

At OULE PO 6 drserso s somliac

nho das Trevas

Criar Trevas

Ficurece wma dreaignal o 400 di faio; anideiza em il

escuridio foos de nan:
bea seltormir ume conl

] i o de B Pode faze
i e sen vormpe; nos minimeos deta-
Ihes, Cria um enomme “huraco! no eeidn do espaga enpiz o

absory pond 8 pessos

Controlar Trevas

03 g peode aresar Wi pessen eonsipn pat o Reinide
Fscntidia Tord cendo pelo prapria mage dentoo de Spintao,
com capacidade de BOky O maga sonsepie cliis wa dembin.
PVs, iU 1ot enetiia nepariva ftonue)
0/40, dana 3d6, Indice '*(. Protieds 3 recupeninds L PV pie
faaplivade por fevas,

dits Sombras com 10

cada ponio deding qos se




d it

i vl

IO,

sz fop

rale g
ficiantes |

deri ser mais £

Algumas Plantas Misticas
Visgo: o vispo & ainica pla
pot enhum tipo de Magla conhecida, Gonside
| netis wiceas e pelos dimidas, que wilizam se de p
ces de ouzo pata cortil-lo; I(m--qm.u!upxlnsnh,\m;.d.u I
e imune o qual

i e i g0 Egito e, quands utilizad

Rituais

1, o controle de espiritos

e auiras Magias relacionadis com Spiritam ¢
palmente co il

Milho: simbolo da vi 414 0
cra cult

w05 denses egipeios & hindus,

G NS,
1o na Atlantda e possat grandes quilidades mist
sendo mutla nrilizada coma fetiche em Rituais de
demanios on \.>|‘HIII:\ trevas,

rhena: consideradi como a planta da noite, ¢ muito

SO PEGOEE & Venenos misticos, prncipalmente pelos
| Eeiliceitos elsopes
Rosa: as vemelhis vio efenivns em Magis que eavol-
v vampios, O espinheino ¢ nsado em Ritais de proteio
conralobisomens & vrikolakas, As tosas brancas Gizem o mes
mmh )Iuvm FEIGE0 s iritoy
weor utihzacko s forma de charutos, & musto wado
ot necrondntes e asint, princpalments pelos magos do Vondoo
¢ daSanreriang confiragio e controle de e ;
Vinhyass i drvores sagracks o vinho eram respeitadas

umlmnr:'lrnlm Bico e sio congideradas saptadas em Areddia

e todas

iy, pranci- |

Entcuder Plantas

Sabe o prosre de uma frata ou verdura, ou cheiro de ama
e uni propriedade de nma plant (seéver
medicinal, aomalica)

& pelo togue
Salie, comexanidio, que fipe de plinto
o {depende do feriche wilizado). Selecic
ey punhide de sementes:

A8 POCHES ¢ elivires com plantas, p,
wreslidos ¢ docneas comuns,

Criar Plantas

o frar. Produz um
annias follvis de papel, de

0 conjurar i bugue de rosas {on

Controlar Plantas

Muda a cos, forma o cheiro de uma flor, fruta ow oulra
planta, Transforma um eajado, plant ow arbus(o em ourea espé
e, ou entio mouda completamente sua torma, Pode criar espi
nhos affados como nwvalhas em qualqu perficie de madei
qUE O AR Taque

2° Circulo

Entender Plantas

O mago se orienta melhorna forests (nio andaem clieu
Tos). Permite 10 g0 Naber nnitivAnente come se upraveitus
melhozde umadiren di floresta sem causar danos ao meio ambi
ente. Tem o conlecimento sobre cevas medicinais e chis alucing.

PEOOE QUE duxilfm covingens astels.

Criar Plantas

Pode eriacumhugué de flozes gigante de qualguies fpo que o
trage conhega, ouum banguinho,um taco de befsebol, uma cadvin,
o estaca aliady au outeo obieto, Cris o feguen 4 [T
arbaste comn ceten e | 5m (1 devore permanceerd na et dusnte
36 rodnddas, ov v cenn, desipatecends em segnida), cordis sle
cipéreom FIR 21 o um pequene cidotng,

Controlar Plantas

Pode enedurecer onamolecer o cale o tizes de uma plant.

Tz v arl semover, ou um palho seeadie (on mesoe atcar
um openente), Mudu s formi, coton textura de qualquer itvose
e altary Permite caduracer umi ol de papel 116

COM A mesa sesistenc de madein,




3¢ Circulo
Entender Plantas

Péiinife at miapo congegit encontiar un detetninado tipo

e plantigue ele procusm em umi Soresta (0 mago preci terum

ais para o

A larest © =
s de oade estard  plantgue cleguet. Percebe diferenca

exeruplin da planeg om mios bt

it
plantis dentr deuccdculo de 1. C

tipo pode desenvolver

clixites, B x, remédios ou pogaes musdanas a partic de

para enchies umi
pequeni sala (Soixdm). Crin e nima terea Féril cipos forres o
ulicienie s separar o hiemem. Produz objeis demadsi
ppfuncles G poti, wina langi, uma chuyvade Heehos) o colre
Hi su e ficie peduzng eom lino esee

Controlar Plantas

Pocle fazer wm objera de madeiea eomion

dobitar se o mesmo se Pt Tazuma drvore

eyt entar inclo ordens do mago. Des-

sey,

Tleschias des nad et

5 Circolo

Entender Plantas

e ol ipe:
e maddeiea o plant proximaela (s ol flechis ¢ ouras
alrferos de madertarsemessadog conbi ele)i 1

Permite an tnago subes a localizigin ex:

sue oljetar Kom
0 clts wispo o catveneidos | destiar

LTl O AL

i s baereia de Jancas niuel

s plans ve e

L OU U i Werme: Hlstrap (planta earnivor) Cou

obie uni supedfiche grandd comline e
Fia Liia AEVOLE glpdntes

s oo e Pl e Ui

macicisa (até AD0Kp sc inavel:

Controlar Plantas

o pamdar s forma de wena vore eom até Snde altir,

Bz com que s Arvore de aie 200k movimeate se como s
fosse um boneco de manmietes ¢ e sepuindo oy

mavinientos daleiliceino que 4 conol (essis ir- '

rreiras o chatnacas

1as de faded
4* Circulo
Entender Plantas

Cionvers com plantas ¢ com dovo

6° Circulo

Eutender Plantas

 entrosamento do felleairo com
flotesta @ ia grande g el Pz e ol
Zar o Hipo espeeilico e planta emium rai

As plantas tendem ater problemas cm
I

descrever ay movi

menio, pelas

que impliquem er

proprea nalureza estatica.

COMLAUE O MR 10 CACOLLeguE Cin i sl

vie coberta delimo, podendo caminhaz, ou até mesmo
cotter sobre superficics desse tipo,

O gyt st Ui enlosamento tio grande con g Hores

t e pade sl cortenido de olhos feehades (iteralmente) deatro

el i fechada sem medo de tropegas

Criar Plantas

Proscluz uma oralha de e

pinkieitas, com até 2m de alticy
pot el Jugi i, on sufic

1 et preenclierum cortenor o sali.
Lianjuta wma drvond de qualques ipo con
s gque fenli ferst suficiente

i e fricas, Cria do chi
affadissinag, capazes de segurar
objetos de madeia com até 200

e altm {des
CLEnEAY SRS talzeg) ot ui

LB o » umi bureeia de bancas

laria. Cria ou conjuta

Controlar Plantas

Pz cordla devime se transformar em mvidete deler;

o estracalli e um eajade, fizenda diziis de fags voarem em
lipCefe a s v o

LEcHig

10 1 1Y por farpi, 46 Gupas), Deisa o
e L ATVOrE o resistenle quanto o ferro ou e mole
cquanto massa de modela

de A00m. Fm cotjunbe conn o Ciuinbie

e, o feticeto pode Horalinente mes”

Aevotes ¢ aos mbustosdd uma floresta:
Dade “esentar” e e anmvesde plinkis que esrejam

cm sl come Bonsais ou plint omamen tis.
Criar Plantas

Chinago pode conjust peaquenis quantidides de

ApeaInLL.
as raras, condimentos vidiesos o vinenas de origem vegeiad

poderosissizes. Ein comburaeio ¢om o Cantinbo dos Huma

A mapa viver sem gealiments ot grand s perio
dos de tempo (4

aves da folossiniae),

Peermile ao sago conjutatvapores dlictiopenas, hascudos
el natueals, suficientes paca nueacia wodag is pessoas
e estiverem dentee de wma sala, Junto ao Camiahe despabim,
pode criar bavreiras eyt quempeden passaeo de cap
pitos, abeavés de plantas ouvegetacid,

Controlar Plantay

Pade moldir o dnterorde grandescarvalios paga que far-
s on pepdéneas omde o mago pode
hespedar por curtos pesodos detempo, ou b

i hoseue movimen e

Met Pecienas v

et Tmbiém podd detea

o fagueiag




o ot selgiss st gies Vrodsrscke vomiiohianes pels flarsiza,
 Teni 6 cansiacs o7 S B, THAY Bractsavs sl
0 v vom a5 s SRAC Bzl Sida Pttty
Brabare g,
r*s;anrr sz !‘r.:._rr
risnsRes coy 4 Coriphy s A Anmimais tapbin fard deciivg po it

7 pars e

Gy hirgi

4 nm_vfg.-«r . o) r‘re:{::n e st i,

erssids por S i

Camioho dos dusimas inclit principalmente 1 conjura

tdo e conttole deamimars (domesticados ou ). Paraafetar
necassAna A cony

LORGiEOS, Crintiuas exizaplanares o misticas,

hisiacho de Avras = Metursiia.
Diamesma forma, paca assundlar poderes ou casacresds
das Animais, ofeiticetro necessita do conjunta de 4

Humanos (Focus 2 peta apenas uma paste do compo, Foe
0 corpo inteira « Focus 4 paza afetar outros Pers

Eiste Caminheo biclui o chamade de wis edaturs, o
situagio pesmifin, ou simplesmente 2 canj
de pentagramas e circulos ds sonfnracio
a3 mutiveis ¢ o uso daste Caminho alindo aos Caminhos
Llemenias podem eventialments sl ierir a fozma de wn anioal,
ou ate mesmne destrufla o nutiléle permanentements.

Apesar disso, s os [imais e feitigos forem exccntados
conpungdo do Ciminho dos -
Caminhos Blemen{us pode getar combinacses fascinautes (=
A0 MESINO [empo pergasissins) cama salamandras e Cos
pem Bog
as ép}ims.

G mistica piraves

flisnads nd0 sa0 criati-

Correratmente, nimais'e dos

rars & Fogr), cavalos que podem andar soline

winrais + Agia); favalis cont pelos metalicos (i

sweneansas que deslizam pelo ar {uimar

Ar), tares nvisivers (Aprsats + L) panteras negras que

conseguem se mesclat s sombras (Animaly+ Trevas), entre

culras combinacoes, Basta e os Ritudis correrns, of f« iches
equados, conhecimnento dos verses atcanos para cada tea

formagio e umipoues de pacitneia

124

I” Circulo

Entender Animais

Db i possan s stscepiivel os arsrmis (2fst v pon-
6 0 medo deles Permite a0 mapo seatiir o estido de sspivinn derm
anirmal qualquer {5e estd cansado, vom fome, alepte, triste). O fftiea-
o eonsezee obter i inagam mental de e animal se segus um
padags dele fuma pata, vm pelo, uma peaa) O mago ¢ capar de
ideanficar o ppode saimal cufa parte &5t seurindo.

Criar Animais

Criz alpuns nseios ou oUtros ANimals peguencs, chd
51 Outia pele

aum coelho de dentro de wma c;urnla conjara
hozio pequenc ou

it pele de
al T

am rato, galinha esquils, gato,

ordeiro, um pedaco de couro or

pombas de dentrode um lence.

Controlar Animais

Alteza 0 postode un pedaco de came: transtorma cane
LT CMVeHNes, ":pnbo_la(a:s, OETOS 195C108 01 LY DEqUEN ur-
mal e outra, 4 DASSAT pofUesas Mateuches
serao obedecidas pron [zmgp]:c —,;_1.) aniu
o o :
2° Circulo
Enteader Animais
& capaz defdentificar um aninid] bastando tor o
a1 pelo, uma pena ouum pedigo do couso (desde que o
mago conheca o ipo de animal e quesia, taso contraro, el ido
consepinns identificar o animel). Sentea divecao do ammal mais

proximods determinzda
dos olhos de um anjmal

sspécie A feificeina consepue enxergar

atravis

Criar Animais

Pode criarum pedaco prands de couraou pele de qualguer
saimalgne o mago conhices, oin catne suficien|s per alimentar 2
Pessuas, o fransote s de cameequivalente em moscas, -
wolmes 6 inselos. Conjiea wa ainial o, como e cachoro
i, wi b o v s (246 SOk

Conlrni_ar A‘m_mals

Altera nima caraclerstica fisicd do animal (cor dos olhes;
pelo, manchas, garras). Controla uin anmial de tamanho meior
(até S0kz) O antnal podera ohedecer ardens complesas © aré
hesmo atacar U oporiente, s nio obedecer oriens que ca-
s sua desimicio direta. Pode transfonmar i anisnal pequeas
e autie animal por um curtg pedodo de fempo.




3¢ Circulo

Entender Animais
Petmite conve, endero significado pre
sCUS geslon @ movime

11 AN als,

\ g & capaz de enerpar
5 dos ollos de um animal gue cartegtie uma igagdo azcana
I'.vmrmm (1ma coleira especiilimente confeceionada, por exem
apenas alhando par

ninhada de ratos, um emcame de

15 OUL MESIO 1 Ani-

i, ou conjur
it amirmats pedu

o javali, um jaguar, wna hiena, um lobo, nm

ndrnal (aré 100kg):on os ¢
g0 pode copiar uma

amal gran
cach :rmuﬁnhzmax. ) O G (101

a e uma

daale de um animal (o pulo de wn gato, &

anla, os dentes de um ubarao, o veneno de

Controlar Animais

Crantrola animg até 1001} denma
s espécie, Pode alterar fisicamente um ant

al qualquer, fazendo-o elescer em ate 1008

ara mais {desde que nao ultrapasse 100k ou

encalles em S0%para menos

edo mcontrolivel do

Fazum ant
mal fica
myigo, Mantem o controle fisice 1ot de wa
alindo & Forma Ente

perueno @ ider,

A0 MAzo Imenle (omas o Lorpo
doanimal emn guestio

40 Circulo

Entender Animais

O mago é cipaz da toear a cabega dewm Andmal € conpreens
ontecen com ele duzanic 4s 4
difical e’ contusas as imagens se

der G g
mais distante dg homem, maj
tazaamy Pode imitar com pesfeicio os sons ¢ gestos de i ant

il qualquer.

Criar Animais

Cria animats malores (leopardo,
a1¢ e mixmo de 200k, ou os desteal (dano 4d6). B
junto eom o Caeminho Humesos, permite ao mago transformar
abo ou figre; ou aproveitar

0 gn ot anial
con-
o, cavalo, |

se em animais como 1

leres especificos deles, como garras, mandibulas, venenos, fer-

863, prosas, chifres, cascos e outros,

Controlar Animais

Controlanma ninhada de ratos, onnma catis do kamacho
de um gato on cxchorro. Pode aumentar o5 nselos e um enxame
em ale 3vezes o tamanho de cada vm. Pode “pugficar” um animal,
Samenddo comsque el adquiza asinclhares caracterisfives desun Taga (1
visin pesfeita, uma corvida melhor, slfato apurada).

5° Circulo

ntender Animais

Pode falar alinpna dos aoimats e ferprerr exatamente o

que eles querem dizeran mago. & brua esou afraves dos ouvi-
dos de wm animal oo cheimy atraves de sugs narinas (se ele os
fiver). O
naudo completaments umn and

20 pode formar um simulacro lempotario, domi
nal médio.

Criar Animais

Através dos cfrculos e pentagiamas, conjura um grande
animal come nm tgre, e alo alce, zelra ou mesmo um
biifalo {aré 400kg) para de

Controlar Animais

Alters um animal para o sen “lado negro”, transfor
tmando: o e uma besta assassing (precisa possiiz a Forma

nrender pare poder contzold Ta depois desta madificag
Pode transformar um animal e cuteo, dentro do limite ma
. Gom o muxilio de

wimo de pesos ¢ L Lo

Mitasasia 4, pode prodificas o forma fisicn
um anumal, crianda ou conjuranda
como le: 2 pat

FILOTE], HICACO3 €0

bos de duas c_;.bcg 5

Terra) & oulzos

6° Circulo

Entender Animais

O et
i5 1 Teptin (atd 8 espoaies diferentes em

o pode senlic a presenca de al
tipos de anii
1.600m de raia). O mago pode chamar aninars de espécies dife-

aifes (alé 4) e conversar simultaneamente com todas eles.

Criar Animais

Pode destruir o pelo de um animal, ivdi-le, provocd-lo
b 8 P

arande distancia (1600w} Tudto ao Cauibs

i, permnite a0 mago ficar com'a Forga eq i

onacaricia-lo
it alenica de
win ueso (PR 6D) Conjurt um cawalo de guerra treinado um
gorili on vm tigre siberians, que pode defendd lo no max-
ma desuas habilidades durante um eurto periada de tempo
(3d0 rodadas), Cuse pesenentemente um animal ferido o

doeate em até 3dé PA's
Controlar Animais

Permite 20 mago contralar em grande animal {do ra-

wanho de um camelo ot urse), G um prupo de saimais

= animal em
A1 um maxima de 800kg). Junio a0 Cumnbs da Ar
mal alado. Junto ac Caminko da

felesde o exeeda 400key. Transfofma um

pode torar
pode tomd 1o iny

n srande

L




e

O Caminho Natural Humano lida basicameate com o oz
po, 2 menie e o eipirilo hurmdns (diferente do Caminho do
Spiditum, gue lids com os espitiros livees).

Os humanes estdo zadicionalmente

- como Bspizito, Corpa e Mente.

Entender Humanos reabalhz cont o e

lidky com Rituais relacionados a0 compreendunento de linguas,

vididas na C

ifto humano ¢
emocoes, sentimenios, ligncdes arcinds ¢ outros,
Criar Hlumanos lida com a catne & o corpo humano, Rin-
de apurencs, membios extras @
E 2 base

415 dle regeneraciio, modifeach
a todas os Ritus
Apia.
mente, eivolrends Ritu-

outrtes modificagoes carnais
transformacdes envolvends antros Caminhos de
Controlar Humanos ida com
oniral isaes baseacs

mendal: em alucinacdes, coman-

dog mentas, telepata ¢ ontas.

[° Circulo

Entender Humanos

O mage aumenta seu conhecimento bisico sobre uma
[Pessna que aunca vil antes, ¢ ury, tdade, cor de
doenca (caso & pessoa
magoes confidenciais, como um vampi
o diceito a v Teste de WILL vs, WILL
ar uma informacio falsa). Comapenas um

T sa,
cabelo ou s.
maptenha essas inf

ro o demanio, ela b

witima esta con algy

do mago ik p

olbardireta nos ollos da vitioa, o feiticeiro € capaz de avali

sles erGeoes ¢ reacoes, além de prever algins movinmentos
fanmentando assitm suas chances do wna conquista ¢m nm
bar), Pode colocas tma idéin em uma pessox, como fome,
medo, pressi. cansace, divida ou prec
Criar Humanos
Aliospequenas caractesisticas {cor dos alhos, cor ou tans
do Caninbo da Luz, essas mudan-
s: Pode modificer uma pequeni p

ahodas unhas). Ao contrar

Gas sio fisices e 030 il
de um ser humano (formato do narie, da boca, cor das cabelos,
sahrancelbas, formara ¢ comprimento dos dedos, tamanho dos

wmenbros, dos destes).

Controlar Humanos

Hipnofisme bisico com relégio on péndalo Auments 2
reststéneia da uma pessod 4 dot, 4o o ou calor ntenso. Pode
apagar peguenos irechos de uma convedsa da mente de nma pes-
s0a {eomo gafes, por exemplo) ou fazer pequenas incursbes leves
L mente da pesson [para buscar fatos priblicos e nototipe, comn
nome do pai /e, cachorto, endercgo e outos). S¢ poram acaso
avdlima ado pretendin divulgas cosis informachies para o mago,

am Teste de WEEL v W01

TECEESATIo)
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2° Circulo

Entender Humanos

(3 magd pode sabes tm ponta Faco,
ponto forwe, Dmago sente as emogaes basicas QUE LA PEssoL
estd senando: anpista, medo, alegina ¢ tisters; auments, modi

de Ui pessan, oo

ca ou ditninul algumasdessas smogaes

Criar Humanos

Remove manchus & pintis owapags eicatrizes pornm
perade curio de empo: 0 mago pode alterar os plhos pary
CONEIPAT B0 E5CUTG 0T um fempo; distorce on deforma a pele
da toste de uma pessoa; muda discretamente seu préprio
103t. Previne o apodrecimento de um eadéver(um ponto de
Magia de armazenado), Remove ou altera uma

gom por um curto pesiode de tempo. Pode seatit se a pes
esti com dores em alguma parte do cotpo, se quebrou algum

088
Controlar Humanos

Faz urmi pessea soreditas ent alpuma coisa durante um
cutto espaco de tempo (por exemplo, gueo gosto de uma ceboly
& ignal a0 posto de uma mach). Comando: o mago pode grirr
uma ordem parauma pessoa ¢ elz (caso falhe o Teste de W

abedecerd so mape.
3¢ Circulo

Entender Humanos

Compresnder i lingaa estngeirs, com alaém gue es

teja se commaicando diseto e mago (isso o liclul aprender
alingua, son
imago enlender 08 singis subis que nma dessod [Hss pormeta de
pestos (cdescobrir se cla ¢sta mentinde, por exemplo). Decifrae
Interpreta coreetamente urma caligeafia

eotender o que i pessoa quer dizer). Permite ag

Criar Humanos

Podeal dlé forma a
initar uniz outes com Ta% de perfeigio (esse walos coma
pode sexanmentado com usa correto de sombrs ou mAgtispen),
Molda carne come se fosse angila. : 2

1r bastanic as feigdes de uma pesso

ontrolar Humanos

Pode conteolas wna pessoa mentalimenis,
poderolhar nos olhos da vit s
sepundos, o suliciente par uma on duas frases de comando.
Alguns podeses

i 1550, deve.
Jcontrale dura apena:

e lembrancas e e memoria.




4¢ Circulo
Entender Humanos

acon
nais. 0
ma pes.

Compreende nma lingua estrangeira, abservand
wersa de outras pessons. Eatende wmna linguapem de s
mago potle modificar o5 sentimentos ou esitgies de
soz. Lxister Rituais capazes de marcar nmd pessod, oude iden
Sificar o sen pareio espirinaal, Uma vz realizade, o mago pode
identificar o individuo mesmao que ele estefa dis
racl o ém ume muliddo A feiticeira € capaz delocalizaruma pessoa
que ji confieia dentro de uma multdds (um estadio lotado, por

semplo) aré um fio de 100m

readaon mist

Criar Humanos

Pode deixar uma pessea mais forte, rpida ou dgil (au-

menta em L6 wm Airibute Fisico temperadamente], on cri

4z unhas afiadas, capazes de causar dano prave (até Fd6) mu-

dat o formato dos dentes. Altera o peso altuea de uma

pesson on de st propzio, para 200% ou pata 50%
do valor original, 17 a base para qualgues mn
danca carporal cnvolvendo outeos cami
ahaos no corpo do propio aage.

\ partir de Criar Humanos 4 ¢ de

outto Caminho Flemental com Foc

el menos, o mago pode alterar seu cor-
o on parte dele par um outro elemento,
s Ritiiais nats communs sdos Pele ignes
(Fopoy, Transtemacioaqua (4
de mrvitmose (Ter

Tawsibilica;

gua), Fele
a), orma de vapor .
= continm Tuz) e Meselarse
sombras (Trevas): Também pode ser utilizada
ninhos Namrais

celr e s rransforme cm plan-

em conjunto com s aulios G

paara prhmifiva fl

tas on animals, ou adduint patte de snas camcterisneas

s Dranguias ou gacias).

Controlar Humanos

Perimite a0 mago implan e Uma sugestio no subcons:
cleate da vitima, Auments ou diminni o sense e squilibzio
de uma pessoa, fazendo com que ela adguita caacteristicas
sobre-humands o Hgue paralisads
Ritmal gque envolva dominacio mental de ont

fraves ¢

B 4 base para gualguer
4 pessoa, seja
contato otho-a-olho, seja através de objetos ou em

o cont outros Caminhos de Magia. Um Teste de WILL
s, WILT, sempre é permitido.

3 Circulo

Eatender Homanos

Determina a localizagio de uma pessoi queo mago conhe-
@ uem quilometza de distncia. O mapo pode alesar sadical
mente o3 sentimentos de uma vitima, Goanm lago espiritual entre
claspedem compartilhar se
tos superiicials.

dluas bripas menios, Cmogues

& pensam

Criar Hemanos

Pode moldar a carne humana em pequenos pedacos
como se fosse argily ou mudar o formaio deiossos e miscu
los apesias pusands e torcende o8, Ciia um homibnculo (s
forme de 10cm d

criatuta
¢ 0 obedecs cegamente). B o hase para qualquer transformacan

i1t que s da bioea do migo
que resulte em uma criatura monstuosa (JUAL0 4 OUos Ca-
hos}, como metade humano ¢ mefade cavalo, cobra, aga-
nhalcacor

mi

Controlar Humanos

Controle de unia pesson apenas pelo toque. A pessos

ficar sob o controle do mago por aié uma hora e tem
direito a um Teste de WL 4 cadq outra hora: O mago pode
criar uma aura de paz ¢ trangiiihidade em volia de sua pesson
Centrola simulaneamente até 2 pessoas o divide seas pen
samenros de forma 2 realizar simultineamente duas tarefas
omo ler dods liveas ou Tumar e reselver um problema de

matematica a0 mesmo tempo)
~.
6 Circulo

ntender Humanos

iz )

7
.25

¢a, ate 400m
£ —". e

assim por disnre (muito @ em comba-

1 B
A ; = (&5 coritra prandes peapns; oads o magn
\ piecisa sabet com cettezn oade estio seus
olegas). Permite tima conexan espiritiel
X £

enlre quairo pessoas, de modo que tadas
comparalhem sentmentos, cmocoes © pen-

SutheRtos supes iz

Criar Humanos
Peimite a0 mago defon
1o de maneira que obviame; i
s lar ohjetos e

& pernas na disecio erada sem sentic dos, sofrer duno, ou mesm

G Praprio com, ou modifici-
14, Como al I
sen mierior; dobr:

A TOLACICE

o 10 & 55 bragos

girar e 180" set pescaco. Também permite & fe criaz uovos
pazes de bracos, peras o otitros membios (exceton el

novos dedos on deformar os existentes de maneiss inumanas,
Tacles, caudis

tanlo 10 ser

criar espinhos, chifres ¢ profubsrincias de ossos ¢
vealigials, membianas diciilas e asas planados:
praprio corpo como no de outris pessoas.

Controlar Humanos

Controle de multiddes. Permire ac feiticeiro comandar si-
mulianewnente até 4 pessoas, sineronizatds Como se Apenas uo
mente as comandasse e capazes de ealizarem agoes ndependen
fes, ou dividic sua propra mente em quatto parfes, sendo cipaz
de realizar simultaneamente uma taref fidica e 1rés mentads (mas
nde pode realizar Magias). Crix nm lago espiriiual com um grpo
de até § pessoas.
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ro grapo.de Caminhios de
catio

Arennoy Negros, porque perlimente:
ticeitos da lado da Ma
dos poderes protbndos em beneficio praprio ou para o des

nepro”

 aqueles que se uiilizam

{rufcio de seus sermclhantes,

Mo periodos antigos, os demono tas fotan eacados

i
jos quante pelos demonios ¢ pela Igreja
Considerades um perigo onde quer que estives £0s nsty

<iosns dos Arcanos Nepos mantinham sua asle como @ imak rs e
secrebide fodos o8 Camitles de Magia,

O Plano Astral

O Plano Astral lambém pode seralfctado alravés deste

desteuidos tanto pelos a

S, 05101

minho de M dpens astrais fazem parte do Caminho Fn-

15
tender Spitltum Humana, bom como Tiluas que eavalvia o
cardio de prita, as Ol
clevados, préximos a Pavadisia
Comunicacio astegl, nmmpuL\

¢ o5 weinos dos

Tormus-Pensa

fox dlizeta de |

Paiguics, igics

stveis de serer d

i P voliidas,
O Soillhlf
€3 Reinos dos Bonhos ambém poden ser acessados itravés

shestes Rituals, bem como scus hiabir
deniro de sinuieacs especi|
prercina sle Spirinam, que tnges
tepises. Mutos portus paca os Red
unhzandu e St i

e ser conjurados

13 poid

(35 som

o3 petlend

A cu niimeros p

A criatiras de sonhos (& d’. pesadelos) podeny sesac ntm\ s
s deste Caminhio, mas com algusma dificuldade, p
nhay st upenas coneatado a Spinium, nio sendo ¢
i paete dale,

Arcadia
O eeinedas fadas e das cdatims mitolépicas, Arcade cons

Lokl 4 prinieica A ecidin com 4 ajuda de sen pai Zeos & colocan
neh oclas as criatuias das antipas mitolog

080

¢ mats stmples

¢ migiia-t-5) enpanteo o Ve
Arcadia requer Rituais imass poderosos & complesos (Enider
,\".n;rww/.\

efimagia f-T

spisthe e Spietusn pode serusado para confirar og
habiiantes d Adidia, s sempas com grandes reduares, pois
85 lane i esi quuase separado da Tetra dentra da Terceis Qb
LATYILLS COIME D5 CoLILTD:
conju
e

unos, tinfis e ciclopes podem ser
ados com prande difienldade. © 11as COMme anicor

S quimeras necessitam de cireulos com viine
ce i clance de sucesso

1128

1° Circulo

Entender Spiritum

Permite a0 magn sendr a presengi de e3pieios que e ujan
DOT peTt, magnao teid cerleza sobie o tipo do esploio; 0 s
prode,

ocando os olhos de wn caddver, olservira alonu mas

ar o5 Ritals de
i Possibiliia ao magis
anagaca da Teera (Feng-Shui) ¢ s hnhas de enecg
atzaves de

pem que o olho do morto enxerpau ou ol

o dog Tabulera d

Grdulos,

Criar Spiritum

Conjura um pequeno espisto ou elemental, come no il
decosturara hocade ven sapo com umia foto davitima dentee ol os
Rituais mais simples do Voodoo, incluindo o5 Rinais temis coe

envolvendo honee

5 congotados A viting.

o

Controlar Spiritum

U mago € capua de comandar peqnenoy cipinios de
£ peguenas eleitos pofemds (Forea 1D} Ajuda
A acalmar um espirito mehor, A felticeir pode criarum “eor
po fechada”, o de 11D conied efeitos crip-

o s, uima ot

s por Spiritum

20 Circulo

Entender Spiritum

Urim ¢ Tumim, duas pedias, wina branca outrprer
respandem, uma ver por seiang, i prtguals i smn ou.
se pegat uma delas, de denteo do sacy, sem

Brixa cscuta os rklnmos :mu; o de» ﬂo(rms Ligrex Klm

mage pm‘c Fazer com que sug voz sejaauvidd oo pla
Spiritumatd uma distancix de 25m.

Controlar Spiritum

traves de peatagramas, o espirito de v anl
mal ouum pequane sspirito capaz dé animar um by
ou uwm elemental de 200 {em conjunio aos Canaahio:
Elementais). O muge pode oear um cpm(o, O MOvED nh]u
105 no ¢

Conjuri,




3¢ Circulo

Entender Spiritum

s O inago & capaz de fazer e

COmvers:L Com o8 1)

5 et

oL
1 iy, N
it de A, O mago & capaz de entender uni emogio bisic
deum e 8

perguntis,

Miagem asteal

Criar Spiritum

Pepmite ao feiticeira confeolar um elemental de

e 5

dade de Arcidia

fada ou cri nethante, o

Convora ug

apenas com

Wi pecuena chance da ponde

anado. A brisa consepue projerar sua vor em Spirinm 4 uma

distincia I,
Ritual de ¢ inuletas on abjetos mi

10 apisionamento de

ste ¢ o Ritual bsico pari qualquer

0 ba

Controlur Spiritum

A feiticeis

wen dos mi

e estepm em Spintiem. O

onteoli um espirito de ate 31, equivalente

.
ondinus, sitfos ou salas
clente par

i s

0 ago conji

i

1 espirilo hu-

o qualiuer, parahabitar um corpo

i elesnental,

4> Circulo

Entender Spiritum

alima,

fediunidide, Perpintas mais comple

e

tipo de resposta, poden ser feirns o um espinto de nma pessod

falecicia b
L), O

e 1

1o

cicr o am el (ainda penmanecen 3 pergu

o pode enxergar o cordio de prata no Pline Aseal

Al ende se creonire no 'l tal

i objero

wando) 0 mage conseglie tansportrune prason

fue

a0 mundo de Spudtinm poc um antto petiodi de tempo.

Criar Spiritum

Caso o mago tenha um;

CONENIO A LCINEL COM I Pes

uada gatite que

ipitito itd obedec

capitito 1i tenha reor

1 Se

alistado do que

Controlar Spiritum

O may

ol um espito seado Clag,

GO

controlar as s de umm es{iito doaté 41,

dee

) pode CrpueE U prot

1124 conten os|

Pitos o cente e fertos de

it

3 Circulo

Entender Spiritum

Permile a0 g vis

GO NVE AT

Tizan i espivito; o

COm B espiiio superior € anapo poda sabier seum espiito

{11

%0 estd falindon verdade ou aio, Consepie conversar com

wm s piito e alpuém morio Bi ae nnano ¢ uin dia: Bode

se obsceviras Formas as

ais de demdniog, se o conhecimen

to sabre Sonhar for suficientemente avangido. O mago

vis hits de Ley e unliza-se del

P cannlizag enc

i1 em seus Rituais, ou mesme aumentar 3 efetividade de
1 i

i3 de teinspocte entre phinos:
Criar Spiritum

Decmite a0 mago saber 4 localizagio dproximada de wmn

Spirite 10 teino de Spiritum, ¢ ehteja dentro da orheda

2BV O

Terta, © mago & capaz de aprisionar um esplito, se

conliee tins (Horea 510

E1 08 A1

Controlar Spiritum

Permite a0 mago segeei ¢ tecoll

o de prate de un espirite vivo, fo

wm espinio de volia

a0y cotp (Forga 51
Contea NOTET, dla vitinna) O snage pode, com
vete poder, atingie o Aither

6° Circulo

Entender Espiritos

Permite E en sinfor:

TR TTERTHE
i dento do mun

o pode contatar alpucm
que esteja morto hi até dez anosie om dia, ©
Mmago tem come saber o estado exato de detesini
© Mago Congepue caxergar o
le e deiermi-

nadi aling. Com esta técnls

iode Linhas de Ley existentes soly

pad v ic
sar o8 melhores e piotes pontos delay tmesmo gue waha che

rey sobeenafiris costm

gado Gon-

CENELAL Se s 1o ) ximas A cssas lmhas.

Criar Espiritos
e
ele ji conhega, mesmo que o espirito fenha reencainado em
BUtLo Corpo N Tetra. Pode teayer \im espifito. (de 613) da

Spiri i s

the 20 g0 senlie 4 presengt de um espinto que

s
como unm fantasma Os Rituais de exowcisme mais conliect
dos pertencem i este Gfreulo.

Controlar Espiritos

Através do complexos Ttuais

bruxa pode control;
Aither Spisit o de 1) que habita os Plinoy As

aitual, 14

it dos mortos poden sereonvencidos  presiat
aim favor pirs

bruxa, desde que nao demore mas do que uma

1A AN

e i din, o oen deene




Jambém chamado de *0 Caminho dos Dembnios”, pou-
Con magosindeptndentes escolliem este Camitiho como priici-
Paly pois 4 vinganga dos espisdtos ©
Tafernun € muita pesada pata s suportaz sozi
dempnulapiitg costuman
munadas Grottos, Hsre Cam
criaturas de Spimmum ¢ Arkanun, conjuritlas ¢ até {com sotte)
wzd-ly

a5 crinturas de Arkinun ¢

16 perniite 40 mAapn contitis

obedecy
1* Circulo

Entender Arkanun

s ordens do mago

€2 g sente un “arrepio” na presenca de um demé
4i0 de Askanun, ou é capaz de sentiz a presenga de demfnios
em um circula de §
demdnio profundamen
estep distarcadal, o mago ou feitic

a olhar um

Mo que este

seri capaz de sentir que
I “algn ertado’ com aguela pesson.

Criar Arkanun

O mapo congegue conjurar um Insetao de Arkanin, semne
pernilonges com nm palme de comprimento (ver Outrs
{1 00

e se

Thante:

Caiatueas Sobrenah o pode tornarseu sotriso maliguo,

deformando seu detrtes e fazer sua vor fic 1T

Controlar Arkanun

© magp pode influenciar um demnio menor ou repe-

lit insetos de Atkanun. O migo ¢ ci

az de controlar pegue

nos demanios tmps 20 togue. O mago pode criar, atraves do
Rituais, nma protecio de 1D 1 cor

(EHi AR e
2° Circulo

Entender Arkanun

eleitos

1N

U mago consepue sentic uina caracteristica bisica
ele togue. O migo sente 1 prosenca de dembnic

S dle raio, O o pod

demonio qu
i uem circulo de at HrCE Com g

s paliveies sejam ouvidas em uma peduena tegiio (alé 25m de

Criar Arkanun

Pode conjusar on comandarum imp oudofs insefc
Mg ciia gareas aliadas por um curto petiodo de tempo,
paz de provoear um dano de 240 se acestarem win inimigo
d0 mais dura
doura (36 todadis) que atmedta em +2 pontos de dano o

{porapenss vma rodada), ou uma segunda ver

combaie corpo a corpo
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atrolar Arkanun
O mago pode mentic paa deménins menotes {até Semeizs),
sem meda de sec déscobesto. O mago pode pritar v cidem
s falhe o Teste de WILL, obedecerd
Pode manter o controle mentil em um imp ou dols insetos
Pode fazer nm cizculo de 50 engde waio gue eriaturas de Arkanun
0 paderio atrivessar (WILL da cuatuea v, Forca 219).

3% Circulo

Entender Arkanun

para i dermonio e le

Permite a0 Migo Comunicas-se com wm de

zarum sor de Arkanun e tma muluddo, Pern
HE AT POEtAL terpo e

1 pot 36 sodadas, O 1

1nie, ot locali=
e detectar dermos
i ¢ patali viaj 1o 6 capay de

entender una emocio bisica de um demdnio,

Criar Arkanun

Permite a0 mago conjurar 4 insctos, ou 2 imps ou 1

seriiez, 14 a base pata todos o3 Rituais envolvendo deménios
fumiliitres (dembnios que encamam aniwais, princalmentes

FATOS CORUAS S Ches ficicton)s O foitioni 1o potls oeiit uuacrd

semelhantes as de um dembnio de Arkanun ou
yeapazes de fize-lo voat i uma velocidade de até
10 m /s (se tiver também o Caminin do Ag) ou um bato de

fugo (se tiver o Camnho do Loy

Controlar Arkanun

frol

Q'm

um urto

b0 & capaz de e deridinios samezes pos

rvale de tes ¢ e ficar invisivel pard
um deménio irletior. Pode cridr um circulo de protecio des
Farga 31 chamado Circuls de Sio Ciptiane, ou confrolar umas
aun e um taio de 1 m. O mapo

e deixar sunpele tio eseamosa ¢ resisteste quanteo i de i

criatura do plann de Al

Bespahazza, confesindu TP 3,
4* Circulo
Entender Arkanun

Permite a0 bruxe ler 08 pensamentas supecficiais des
uin deminio, alzsye: Paracelsus, sem enlons
senca de um demoiniod
de Arkanin, mesmo que esse estera transformado em humas
no ou disfirgado de outia forma qualques, atd um ruio de
10, Pode transportar uma pessoa para Arkanun através de s
um pottal especialmente confeccionado, lmitado por sete ve

§ negras, PO um ULt espaco de e

quecer. O mago conse




Criar Arkanun

Permite ac maps conjurar §insctos, 4 imps, 2 Serae
ou | Bergahazza, () mapo pode mudat sua aparéncia, incos
fstican dos demdnios (chifres, garr

pata enfrentar seus oponentes, Pessoas que

potando carac raba,
patas de hode
nio estverem acostumadas  essa wisio, deverao fazer um

s cle W

TLL o fugir em panico.

Controlar Arkanun

70, € capaz de controlas um pequenc prupo de demo
fios durante tm intervale de fempo. Atmavés de pentagramas
elaborados, pode dominat um demfnic mennt por toque, o

s 0 controle de outra mago sobre esse mesmo demanio
1o WILL de cada mago envolvide),

5 Circulo

Entender Arkanun

Permite a0 magd enviar uma frase de até 23
palavias 4 um demonia no plano de Arkanun

Permite a0 mago vishenihrar uma pasagem em

Ak De demanio ¢
de 200 1 Joc

deménio no Plane de Arkanun, o

U raio

aproximadamente um

muflar a presenca de um dembnio de wm
prisio-
iz o conbiei-

fentos necessarios (Forga S1).

Criar Arkanun

dos pentigramas de confura-
s de protegio, o mago consegue
conjurar m demmnio maior por m Goro cs
paco de tempo (16 ingetos, ou 8 imps, ou 4 Semezs,
ou Z diemens ou 1 pence: % capaz de criar o “Portal de Gar
ras”, composto de doze garras negras o disfarmes que brotam de
wma superficie e podem segurac s vitina pos alguns mingtos,
causando ate 2d6 de dane devs ranhoes e sepurando avitw

macom lorgai

Controlar Arkanun

Penmite 40 mago colocar st
demonio menoz Possibilita ao mago controlat um demonio
Serness em Arkanun, desde que o mago seja capaz de poder
visualiza-lo (o o de controle é de 4m). Atraw
cspecialmente confeccionados, 2 biixa € capaz de sednzArum de-
mionio e ulizide em seus sabbats,

6° Circulo

Entender Arkanun

Gies pos hipnaficas cm um

de mnuletos

Pennite a0 mago enxergar atravis dos olhos de nma criati-
ra de Arkinun, O mage pode entrar em sintonia com Arkanun e
enxergat dentro do mundo demoniaco por curtos perodos. Pode,

através de Arkanun, wisvalizar o mundo de Tnfernun. Consegie,
wractos Rituals, transpoltar wm gt

P de 4 pessoas para Akanun poz 5d6 rodadas.

Criar Arkanun

Através de

através de complexos

ands pentigramas,

esenladas e campos

abertos sob ainfluéneia dalua, o tago € capaz de conjutar uma
grande quantidade de cnaturas do Plino de Asdanun: per um
to periodo de temgpo,

Controlar Arkanun

O mago ¢ capaz de domivat driaturas podéros

Adkanun por um cutto periodo de tempo, Pode ey
s pos-hipnoticas em

daemon (Forga 612 contra WILL da cri

¢ profecio tem até 61 de Forea ¢ aré 8m de raio,

Os Sabbats

). Seus cfrenlns

si0 grandes renniGes de brujas

convocadas pelas midis pocerosas feiticeiras de tma
repiin (e especial as brujas, 2 Ordem de
I ¢ algumas wiccas corrompidas)
Nesses tro:

s brijas utilizam de
torda a sua Magia

13 Convocin grindes
servilas e awsilid-las em

algum problema.
Sabbars sdo orpantzados por Cinco!

£, na Alemanthia),
atros sabbats sao realizadeos em datas
especificas como Ritais e para agiadecer o5 favo
cadlos. As principais datas dos sabbats i
Sambaim (31 de Qutibio), mbol werciza), Beltane (12

de maio) e Lunasa (14 de Aposto).

Caminho da Necromancia

a & o Caminhe Secunditio resultante dos Ca
minhos de Spititime

ceroman
dicadn & conjurar e controlar
s espirios infenores.

Foi cstudado e desenvolndo desde o peticdo babildnico,
quande lidava cot os especttos e ckimma {os espititos que pos-
wicos). Da
Mesopatamin, espalhou-se pelo Velho Continente e pela Aftica,
onde é conhecido pi

cufam os corpos, dandosThe grande forca e poderes m

6 Voodoo clegouas Asmné
Muitos demonologistas. 330 eapecializados em
sromancia tambén e desenvolvem Rituats referentes i criagio
de zumbis, eSpectros, VANBIOS & OULTos MoHos-wives pat
ECM SEUS CICrAVDS, i
s asima sio 08 maiores espegiilistas neste Gaminho, es-
palhadas pela América Central ¢ Caribe (Voodoo), Americado
Sul fsanteris)e Brasil (candomblé)




O Caminho da Metimagia ainda csti sendo desenvolvido
& estdada pelas magos. hMesme 105 dits de hoje & consideradn
incompleto, Fot teorizada no final do Renascimento, pelos ma
05 e estavam pesquisando Rituais de passagem paza outtos
Planos ¢ pos grucdes flisiros que desenvolviim teoris selacior
nadas ao estudo ricianal da Magi

4 Metamay

TEMPO € espaco, que anies cram estudadas apenas em Rituais

a fida com as forgns primoardinis da Magia e do
Wesmo no séeulo X, € considerads wm Caminho perigoso de
se tailhar, com resuliados muitas vezcs imprevisiveis Poucos
- magos aventuram-se nos Caminhos da Mermagia como arie
principal; 3 matariautiliza-a apenas como supotte e apoio pats
se0s efeitos primdrios
Entender Metamagia Hda com 1 propria essénc

gia,con us caminhos mistdcos e com o refinamento e visuakzs
dos porros de Magia, |
e efertos misricos, hem como eom a fixagio de pontos de

em objetos e

I ) o izolamento de itens

il com 4 detec
pessons (Rituais de eneantimento e desencanti-
mento). Fusado paza cilac itens migicos e para remover efeitos
miisteos de ahjelos o pessoas
Criar Metamagia lida prineipalimente com o fluxo

Magia entre os Planos, aumentando, atraindo, ou até mesmo
Interecmy
ar Metamagia que os portais pare ontros Planos
15 entre planos di-

b temporariamente esge Toxo. B a de Cui
1abertos e
fechados, hem como as m
feteates 5aa (rocadas,

Controlar Metamaga lida prmetramenic com as quatco

igens o i

dimensnes do tempo-espacn & com 4 localiz

o dos objetos no

sigsmo. Hestienmmente il em navezacio entre planos ¢ com

tansporte na tora, Tanbém altera distincias e modifica as per-

cepgiis e (mpo ¢ espace,

1> Circulo

Entender Metamagia

Pode-se perceber se 0 ambiente est o ndoimpregnado de
Magia fo mago ¢ capaz de sentit &
e Petcebie s wma pessoa possui aplic
ur ser sobrenatiral fo Mestre deve fazer o Teste em segredo, pols
fem sempre este Ritual inciona). Peanite deweerar se extste Magma
e um objeto pequend:

&m um Nods ou em ima

Criar Mctamagia

O mage pode coarumia telaasieal inwisivel ¢ eréren d
Tm que possul nma ligagdo arcana com ele (& pode ser nsada
conto il;
po). Podé fzar d bruxa tocur com os dedos um objeto que esteja
em onutto Pling:

me mvistvel, para dispatar caso alguem atravesse o cam.
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Controlar Metamagia

Crinum eeligio biolagico perfeiio: o feticeino sabe sk
meire a5 horas quando desejar O mago pode descabrir medidas
relacionadas a0 fempo cu espaco (como a disdncia exafa entre
duis pontos) apenas s concentrando. Também pode crar uma
sl magaétics nameal, O mago caleuls ou dechuy medidas
relacionadas 10 espaco (lturs, distancia, volume) apenss alhiando

Silbe ontle fich 6 okt mapnética,
2° Circulo
Edtender Metamagia

Detecta se um objero ¢ on nio magico (o objeto pade
camufludo por Magia, nesse caso, um Teate de WILL do

T de quem fez 3 wura £ necessario). Permire
a0 mage deseobiis que tipo {ho e Forma aparceem
emum alyero encantado, Pode cxiar uma ligacio arcana com
um objero. Coloea uma aura mistica cooum ebjeto nuadane:
(Essaaue pode servic paga o maugo criar uma conexin Arcana
com o objeto). Permire a0 mago passar Fontos de Magia para
QUITOS MmaEns, como s¢ fosse uma cotrente de energia, Gom
1550, Virios magos §
cos que exigem grandes quantidades de Ponros de Magia como’

demm se reunir para realiza efeiros misti

Rituals complesos ¢ pangosos.

Criar Metamagia

O mapo pode alterar o resultado de dados on caseas,

anfes delas serem distribnidas, Faz com que o mago desen-
volva uma prande “sorte”em jogos de carta, on que seja capaz

deaceztar wn chite de um valor copa probabilidade de ocorrer
sej maloe do que 14100 (suficicnte par rirr nma de tesming
da garin e um baralho). Permite que a fiticeir enscipue
outra Plano proximo (Arcidia, Sonhar ou Spivitum) durante
alguns minucos, desde que estejz em um franse profundo.
Pard cortas zepdes de Spinitum ¢ do Sonhag, énecessitlo calins

Jav preeisamente a5 datas e o5 horisos da visica, g

Controlar Mctamagia

ixceledre aogio de témpo ¢ espago. Pode determinar dis
Lincias que cle nio & capaz d At com bastante precisio,
Permite a0 mago doliar o espaco inferno de uma bolsa, bat on
saco por um curto pedodo de tempo, Apos esse mtervalo, o5
objetos sio expelidos, As foriceiras unlizam esses Rirais paca
nieme de suas bolsss com ingredientes para
s quantidades de objetos sem
ovalimee o peso real Tambem alerans a percepedo do espaco de

dobrar o volume

foticlies, de moda s carregar rnd

pristes inncheitas ¢ fssos




3* Circulo
Entender Metamagia

Arar sua A
8 degu, on anda, tentar dar wm cutro-
CUCUID €11 U eacantimento por um pequend espaga de tempo

armddo [

1AGONIECAM em Ui

1$paco tempo (fambém ch, 1o pelos mort
coincidénci i
aleatarios du orde:
agado de cireulos de prore
de 8pitium, Areddia e Son

Controlar Metamag

Permite aomi Ui bolsa com distorsio

aspago-tempoeal, de modo que consiga puardar
AL 4 vizes sew valume inteeno, Pode fa
fempo conerair o diliear em até 2 vezes cm

b pecquini dre
4° Circulo

Entender Metamagia

G mapo datsctanatusilinente a v
ghvem ar 50 mode tuio, O mapo pade fear
completim
de der

tavisivel 1 méradas

5¢ Circulo

Entender Metamagia

O aapo pode dercetar se ocaren algma Magia nos

Ui pouco tempo e que tips de Gaminko ol ntilizadoy

0 s trillias residuais de enerpn mistics (Magias feitas

). Lo base pard a confeccio de agnias mipicws

pesorinentes, fixador de pocies ¢ eliines ¢ encrgizador de

o. Petmite ao

:ug Pontos de Magia arm

Uma wez usados, o3 Pontos d

AL ¢ USAE CONLO S
fossem ; enislos e um objeto.

ok sila perdidos.
Criar Metamagia

Abase pira o consirugao de partis enre os Plhaos do
SLEACIA ¢ pira a tran i de objetosateavés dos Plues:
Juntofiic ‘iminhos; permite que omago utilize Rinais de
contiale ou conjuragio de aniniass ¢ plantis em se
(porexemplos de acs, peilos, cocatiices, Arvores de Arcddia, i

OHOMOS, G708 ¢ CULHS CHATURS),

mitoldgicos

Controlar Metamagia
P ¢zt
1B COMUNIG Cons

SIS A0 mMigo C e e
Guenas distineias Fuss
outros Caminhos para expulsar ceiatiras
extaplinires. Bz cony e o rempo figue
dilatado oucompriotdo prosimo a onde
O 1o se encontea fizendo comique ele
tenbi uma Tt mator,

6° Circulo

Eutender Metamagia

g seus, pelo espaco de tempo
tender Metamapia neste Focus &2 base i
o talisiis,

Criar Metamagia
Permife G P
10 PEOKIMOS, cotmo Arcac ste Pocus & su
ficienre pari que o miago consig i
Proximos, pois fanciona como uma bussol isted, O £

usit Metamagia para forgar a fusio entre Spiritum, Arcidia, o
Sonhar e a 'l encantado
painexisor et OIS desses Planos 1o mesimo tem, O (porexen-
Doy ntnitespacli quie faga dao om seres de Areidia) porum cutto
pesiodu de tempo,

se sozinho nos Planos

. Iessa forma, nm objeto pod

Controfar Metamagia
it o maga cuiar holsas com volume inferao 16 ve-
405 AOTCS que o exteeno, (mago, em conjunto com oo
caounhos, pode peccorrer grandes quantidades de ESIGO COrl U

SIO. teIpy (Uma versio mais faca de Tokporte usando

O Rituais de Motinagia Fizem com Yue
QgD g acar Poutos de Migia de
bietos ¢ arie 5, compaetilhie seus proprios

0% cotn outios feiticelos e toubac ponios de Iagia de

Criar Mciamagia

Orimago pode usar Merim i foreaca fisio tempari-
HEGH AO MESIH rempo na
1/ Arkanun, Baz com que a bruxa Lot
MECYenios extieniimente raros el foraa probas

retem (por exeniplo, Fzer com que rodis as
balas de um revolyy e, abaie um dicionitio na pigitaexat
i pilavia o verbete que esti procusando on crcolherporacaso
ficha corret de um ciminoso entre centenas de Lichis):

it o Blanos, peswalindo a wnie

aonnaTer
(livin]
bilidide deles o

Terra/Par
capiz

Controfar Metamagia

Em conjunto com Criar Flumanos; pertiite a0 TE0 ASH-
1mie i forma de um animal mitoligice (dragio, Manticore, entre
eutros) desde gue dentro dos imiles do Magra, Dilita o fempo
de maneiry suficitnre pir que o 1 10 seficapaz de reqlizae dilis

i Lodadi,




s aprendizado acabam

rancda nm fereeirs Caminho, chamads Caminho Se-
cundiicio,
cscolha e stas Magias ¢ faz com que o8 magos Versatets figuem (o
PENposos e pode
Importante: O valos de Focus em
seri o menor dos Facus ne
Crmage NAO precisa pa
0 aun Caminho Secundirio. Fle é simplesm
de dats Caminl

Ele conftre a um mago maios vesatilidade na
M0 LA 0 05 e8pectlis s,
“aminho secundirio

Camishos Prncipais relacionados,

i1 LOPNAT-50 PGS Norsditil)

M piseie 2 1 fernc donn, por 2 Facus

ks o aadan o Casino Neswonaindy o fpvitade pefo msnar dos

Coamirhos Privip
O magos especializados cm dois on mais Caminhos de

Mo mals (enpo pard atingir grande pader, mas Gam Com

tres tpos de Mag s Prineipais e 4
Seeandina gerada por elas.

Regra Opeional: Se o Mestre des
cunddrio pude sed considerado como
seus Pontos de Bocus difctimente no Caminho Secundiio, fi
canalo limitado aos efeitos deste,

e 300 e dle
i 1OUS Coniecis,
e 10 6

) e rtrateites Ve, v
GRS 7 oo, contina Goe

40 cafhs i
@ i
e T e

'.lalk'gm.’arwm L LUt m- Fovs A«JH»'IM'MN Lanieiifo Seounddria de
Reiarticaos, Mk e SetendlerAr.
Tt criar i fieqien five dé dig, ama ars, boihay de iz, bribos,
- fiscos ol tras peenifistages g e (Carvar Loy 1), Mas podersd wear
Rs'i'rﬁm,brw am C‘rmr'2<' clitgar a i tto o de el i dano.

by de o bk 1

Magma (Fogo + Tcrra]

Iilagena € a forgayue pulsa no interior da Term, I o castgo

que os devses soltam sobre & superfitie quando estio irdos. 1 a

el superiquecida que queimite derrete com apenas um foque, Oy

mapos guie trlham for este Caminha conseguem dominar a dor

que & Caminho do Fogo thesintlipe. Tambem Ihes permite atenr

fopo emsias priprie mios sem queimnd Tas (Criar Mg 1, cami-

£ )‘,. Magor muito poderosos

I VO PEGUER L] CLupee
(Cortrudar Mepma 4

2 deste Caminho
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Q liogo Negro, o a cha Lo fopo gue ar
sem aparecer. Gom ele, pode-se aquecer um o

imigo (Griar Gingas 2)

MpAmento i
noite sem o perigo de se alertar o

Pade-se conjurar chaimas eseuras e querm;

3 on ). 1

rum inimigo sem
Jué ele o menas perceba (Criar Cingas mbém é o
Caminlio das Cinzas que sobram apos um incéndio, que po-
dem sufocar ou revelar monstros invisivers (Eurendsr Con

#. magos muita poderosos podem conjurar demonios fel

chami ne;
comao Infernun, m:

tos de {Conitradar Ciazar 5 an (), gue queimin

Ao invisivels 4 noite

Cores ¢ Brilhos (Fogo + Luz)

Fate &um dos € ,nmnln. TS 0 IETESNICE GUE i migo
pode aprender: Con ele, su s005 [Omam. se quase to porfer

Crar:

srande fagilic
Clargr A Cores clars, cores escura h‘Izul()|1|\n¢|uu:\|~u|h\(|<-M||-)

tits sque chegi moaenganar o inimigo com 2

52 COLCS 10VIsiveT espadis podem se tor

nir radiantes como a lug radar Corer 2, 4w 4) €

miagos muito poderoses podem erine desde autoras que chepan
oder, Cores 3, A o 5) alé lazes

Conis 3 46 ¢ o

Ao infensas que
cegam (€
cores (Criar Comi o),

MESMO WM Areo-iKs com nove

Fumaca (Fogn + Ar)
Quem aunci sentin o odor sufecante da fumags, com 1=
s nos olhos
alida exatamente com isso. Com uma corting de fum
MAgo consegue desapareces sem detsis vestipins (Crir
o encobric um atague (Crar Daaga 3,
uarclas, ou SUEG R v sxnipo (Contmbr iiags 4 on 53, wapos
deconurrum espioto dg

Sean conseguir respitar? © Caminha da Fus

i 5. Permite afastir oy

ity [vu:‘rmsu\ pedem até ser ¢

i
Tarniga para agic some sew espide (Conmtae Cusps 5 aie 6, ou
mesmo se transformar em fumaci & passar por quilquer fre B
(Entener Frrzaga 3.

Relampagos (Ar + Lvz)

iy icszmn’;—ju dos ratos, o barulhe ensurdecedor do
trovoes. Qual mago nilo respeita o poder de i inimigo ques
conteola a eletricidader Com este Caminho, o inago passa &
ter dominio solire os riios (Criar Redimpagar 3,4 o 5). U
mago pode gerir desde pequenas correntes elérricas em suis
mios aré comanday 08 rovoes dutanle v tempestade (Cus
Jrnlar Relapipets A Forma Entenderalmda @ este Camis
ahio Secundi i studos do mago:

Stephen Gaay, em 1690 Deqde ér
ausado CLECENLe INTEresse SNtre 08 ALCanos.




Gelo (Ar + Agua)

Tiste Caminho foi mais amplamente
nordicos, Com o Caminhe do Gelo, o mugo s torna capaz de
ongeli-la (Criat
Gioln ), criar neve o até mesmo resistiza uma nevasca desprotegido

estudado nos paises

fesfiias won barsdbde dpns ou owlro lguido a1é

{HJ,IMU.? Gedp ). Oy mago pode congelar mecanismas, armadu-
s, oo simplesmente tevestico chio com ema pelicula de pelo
(Ciroi
podetosos podem aprisionar
), ou esfrar o ambiente a ponto de ficar
& de se meser (Contralar Gilb 4)

que & muitn escartegad
1 inimigo em am bloce de gelo
(Essterder Gelo

dificil :
Vitalidade ou Vapor {Agua + Lug)

Caminho que governa todas as formas de vapare:

elixires, brumas ¢ gases, Dos vapores "m"mw"u‘)ll\mai{,ﬂ\d,lxs
passando pelos vapares medicinals e curativos {Crar [ 7y

Zox 3] Os magos que estudam o Caminho dos Vapores geral-

Tmeniie sin dlquitisis o cusandeiros que procuram melhores

fortimias des admvinstrar suas pogres. Magns que desepm nma aura

deanistérioon pesquisa geralmente se avantimm neste Caninho

SLL\.ul\huu.\.mm'\tu pode preparar pocoes de cun e vitlidade
(Crir 173 e 2, Fiie 4 & dizem que magos muito poderosas
CONSCEUIrAm 56 cutar \.L meatos letal
assombirosa (F e1.5). ) mago pode até
liquida (G
2. O coma w.um.m & farmada B de 70% de 4
amentar 4 lug e

com uma velocidade

o cfeito de = r wdar |

Cristais (Terra + Luz)

s mineriis ¢ eristais encontrados na natureza s5o as mais
belzs formas de rocha que existem ¢ 0 mapo que consepie domind-
Tos, comanda a beleza da Tz e forea das rochas. Com este Cami-
as de

nho, 1 mago pode criar lin istal que podent corlar

airavds de qualiuer cotsa (Crar Cristair £ o 5), on depsar uma
parede semitransps I p: o que
est ateds dela(E

a obser

BV o et oros -
dem até mansformar aco em crstal feapil (Confrofar Crit
cuisfalizar U inimigo pela erermidade

#3100
1 Ouro

{ Comtrofar Crsiar s +
o pade serafetado.

Lama (Tersa + Agua)

Esre & o Camlaho que lida com a lama e o bamo, gue
Pevsutilizon para inoldar o primeizo homem. Com o poder
i lama, um mago pode fas

dar et ot 5), onaté nma frande e resistente torre, que seny
suas bases fortes, nurd [Cu.m,aﬂ_.;.w« &-10). O corpo huma
no ¢ constituido em.sua maior parte de dgua ¢ feiticeiros muito
poderosos podem transformar um inimigo em estitua sim-
plesmente mudando a dgua i seu corpo para pedsa (Confro-
abrir Hineis em paredes sem que a
transform:

Jar Lama 4 vs 3, Pader
esttuiuza desal 1de somente a4 parte que quise-
tem das pedras {Criur Lama 3 ow ). Ou aprisionat pessois,
solidifeando 4 fgun s0b seus pés (Conrolar [ama 2 on 3).

afundar seus inimigos (Coufr-

Po ¢ Corrosio (Terra + Trevas)

Do pa viesle ¢ a0 po retornards, .7 Os mapos que es
rudam e3te Caminh suben que nah ¢ elemio nemmesmo -
torres ou castelos, que podem destinir com o pader de sua
Magia. Sio conheeidos porseu thaue corosive, que cnferrui
et {Griar Corrasia ). destrot lantas {Crisr Gorrosiin 2, 3

g
1), de

rrele cadeades {Chier Carmsda 2) o atravessa as mais resis-

tentes e ( Confralar
dem revelatr a ]u‘m
Corpasdn 45), 13

se tranglormar em pn
que eavols

sew Cri

Vicuo (Ar + Trevas)

Amséncia do ar produz efeitos muito desagradaveis sobre

rosia 7). Cortinas e poviza po
indmigas nvisivels (Crearf Contralar
G5 1Uila poderGEos Consegusm
decompondo-se em
anda-os aré o encontro com

i 5

ura fonna

08 seres vivos, como a mozte, po exemiple. Os magos que idam
com este Cambiho sabem muito bem disto. O som nao s pro
por 1530, também pertencenia eles as hMagas do
wder Voo 2. 304 ). Os magos que se
o chamados de sombras sﬂcnn%ﬂs, ou
assassinos perfeitos, pois podem se ocultar ni

PAEA N0 VAT
siléncio e escuridac (Fx
especializam 1o it

scuridic e no
siléncio ( Consriar L/V:M 3} aré ser tarde démais para 4 vitima
Magos muito pederosos podent engeltar suas witimas em uma
corting de e ¢ (Crrar Tidcao 4, 3 s 6. Bste Caminho
também pode ser combinada com onteos para encobsie efeitos.

ridio sem

Vencnos (Agua & Treyas)

O Caminho gue lida com venenos 6 um dos muis peego-

505 de serem fiilhadas, mas ainda mais se forem enfrenrados.
Mapos que dominamio Caminho dos Wenenos podem dsaassi-
it indmigo apenis u\\cmnando sen sanpue (Crigr i
) ou sual comida (Crear Plieras 5) San rn!x;i:;m réa‘:\pu san imu-
nes @ pratcamente qualques tipo de veneno (tanio naturas quan-
fgicos) ov de deido (Huienais Vensns 310 mago também
fuzer com qUe seU sange se forre VEnenosa ¢ Corosive

Controlar Vewm.- GH), Lp] dernia (an' Vtﬂmam‘f e (‘a_'l.\
ce dasLrevas (Enterder me.a!?)




Ferramentas do Fogo

O tgos gue estudam o Gaminho do Fogo dever pre-
parar suis ferramentus de trabalho e de manipulagio do elemen:
to Fogo. Ferrimentas sao equipamentos especiais qu
o8 magos podem constir. 1las deven ser confeccionadas se
guniclo Rituais esppecificos par eadi cseola e e somente o5 mi

somente

gosiniciados conhiecen,
A ferramentias saoutilizidas em quase todos os grandes

adlo este Caminho e serve

Itituais enyvolv
divegsos efeitos

como fetiche |

do destmaneira so pode see utilizado pelo mago que o crion o

S0 puardade s myito catinho e chime por seu dono,

Limpada

i ivigica elissien deve sereonfrecionadaen bronze
cseulprd pekis e de um artitice devotadn o Hefaestus (o dens

pregn dos ferteios), ém pode sor 1 1

culpida com as s domago (ele deve ex

lampada) ¢ o trabalho des

influénicia de ssies, Leiio e Sagilirio

2 se felto ntelramente nos nieses sob

A limpadi e utilizada tradicionalmente para captisar espi
mios que se aproximirem do Ritual comintencoes de atrpalhar
O mago em seus esludos

Braseiro

O beaseico ¢ ufilizado pars gueimar papéis com Brmulas

sepredos alquimicos @ representa o fim de mdo aquils que ndo deu

vetto Sua fungao | de prsificacio ou destruicio.

O magos ¢ Feiticeitas o utilizam paca limpar suas adagas e

sa de wm brasei

¢ peismentos mins
Velas

A fungio pamida de uma vel

mistica ¢ a de lminar o
¢

camnisher dos Fspiritos do oo dos morios st
e esti realizands o Ritual
limires seles teabalhio (char

o altar do mago

o secvem para delimitar os

ilumisada).

s cores dis velat escolhidis, bem como sua quantidade e
o dentro do elrculo de inve

i dire
dispo agiio em cada Ritual sac
e impettantes ¢ devem ser observadas com extrema canrels
pelo adepro, pois estio agsociadis aos Caminios dos Sephiroth
e uma escolhy ecrada pode artuinse um Ritual.

As melhores velas sic desenvolvidas pelos pro

g8, seaundo suds sec secretos, especificos

para a tealizavio de cada tpoe de Rimal, Costuma-se timbém:

ACTECEALL EEVIS € incensos na fabricags

136

Ferramentas da Agua

s magos que estudam o Cantinho da Agua devem
Ppreparaz suas fertamentas de trabalho e de manipulagio do
elemento Agua Fermamentas sao (nstrumentos ¢specials que
somente 0§ magos podent constiuin Blas devem ser confoc
cionadns sepuado Ritnass especificos para cada escala ¢ que

it e 08 magos miclados sabem.
ada tipo de objeomdgica criado desta mancica 6 pode
1o pela mapo que o ctiou e sio guardados com muito
cuidado e citine por scudnventor.

Cilice

O ilicedene sor confeeclonada em ouo (dedicadn ao 5ol
prata {dedicado i Luay ou ferro (dedicado a Marte), com as tunis
¢ simbolos particulazes de cadu mupo ou feiticerro, A principal
fungio do edlice &4 ;0 final dos liquides e pogoes e servie
a0 mape o5 elixites prontos.

Tintas

A% tintas cspuer
acordo com os Rinnis que deseja pesquisar. P

sdevens ser desenvalvidas pelo mago des
a0 desenho de
citculog, deve serda cordo planeta ou cotpo solat
operagac (Sol - dourade, Tua - p
1081, Murte - vermelo, Jipice:

1e goveriaa

Mereiio - laranja, Vérnus -
azul, Baturno - prete) devendd
ser comprada, consagridi e pesfumada no dia e na hora do planes
ta correspondente.

.*l\gna Benta

Adgun benta deve ser consepuida pelo mago diretimente

L Ui e o atraves de um padre.
Bistcaniente, & uma i para ¢ limpida, vindo de v

naseante e abencoada pelias pali

Serve primattamente pas

devm sacerdate.
fustar espiritos, certas ragas de
wampitos, demonios ¢ outeas cotidades maléfica
em Rituais de exoreismo on conjieagio.

Caldeirao

O ealdeiio deve ser confeceiomdo cm fers
Quiea briixa ow mago ackar convel
caldeitae que devem ser aquecidos ¢ preparidos da ¢ ualgue
Poeaa o elixic destiludo pelo feiticeiro:

sendo usada

110t tanhoe

nte para seus estudos, 0o

Fste & wm dos insiruncitos mais utilizados tias cabalis
Pois E v linivo gue pode seraproveitado por todos os magos qui
o construirai, ¢m Rituais especificos.

O caldeirio pode ter qualquer tipo de formate, embar:
magos prefitam adotar o maodelo clissi
listas nos titua;

5 Biiljas sio especis
e consagragio de




do Ar

(35 magos que estudam o Caminhe do Ardevem preparar
suus ferrame:

Ferramentas

s dlo erab b e de manipuliacio do demento exco-

thiclo com suas lex devern ser confeccionados

Proprias mios
ara cada cscol ¢ que somente o3

segundo Rifus ificos p
friigos iniciados conhecen:

Cada tipo de ferrmenta mdgica criada desta mancin 56

5 e

pode serutilhzade pelo mago que a eriot @ sio puardadas com

mitito zelo ¢ afeicdo porseu criados

Aad
1o at o5 limires de

g istica & utilizada pars sacrificios e paca delimitar

fluencia de

estit desenvolvendo. T
scordo com o tpa de Rinal que onaga Ll seji rt'uluar L
L pode ter gualquer dpo de formate (liso, ondulada,
o Forrma de g L, eic).
Aadapa tmalisticadeve

CORTEE SEm-

e i ¢ o stmbolo s

rico da o1t feiti-
ceirts Qe 4 Confaccionou
Gomente a adapa
pode serutilizada para o'si
erficic de anitnais e nunea;
e nenhuma hipetese,
pode ser wiilizada g
tar plantas on ervas

Varioha Migica

O flifie iz deverd (s

AcoL

suir cluas wiinhas magicas, Uma,
paraaperagoes relacionadas ao
planern Ménus © outrd para 03
deinais trabalhos. A varinha

cnal deveri &

mmagica tead of Cofl-
Tecinrmid dle nogueiny, com cerca e rin-
ta a4 quarenta centimetios de comprimento e da prossurs de
um polegar do proprc mago

Zam um estilete, o mapo deve esculpi

no corpo da vir
aiha g seunome mistico ¢ as cunas e dadicaloras que achar mais
convenientes, ulilizando o codigoique desejat,

Acvarinha sexve como um condutor de encrgia ¢ canidiva
dordos Focus dentro de um Ritual A énérg migiea {i
pelo i vadihia,

ari r.m]m

rpo do mago, concentrando-d

lucensos
A feilivein deve poss 0 i Censos earacteris deos de cada Ri
tual que descia tealizar, consagrados de acardo com o plancra
tegente de cada Ritual (Sol - flores de lacanja, cinnamen,
Hankincense; Lua - 1o5a banea, jasmim, loms; Mercitio - sindalo,

storax, casmim; Venus - fragincia demaga, verhe
1C0, Pinent:
o, pitha, dente d
nepzi hetd venenosa).

| RS Werme-

cangrue de dragioy ] dpiter - acafaio,

mice, piment

Iedo, wiolcta; Saturna =

it

Ferramentas da Terra

O magos gie estudum o Caminho da Tecsa deven prepa
fie doado elemente

antentas de wabalho ¢ de manipuli
ametits $10 eguipamentos especials que somente
os magos podem constule
icos de cada escald € que somiente os ma:
gos iniciades tem conhecimenito,

&
ser utili

escolhido. F
Slas devim ser confeccionadas se-

guado Rinsais caract

dpa de objeto magico citido desta maneitt 56 pode
do pelo mago que o desenvolven ¢ mug.m\l.ldns con
mle cazinlio e ciime pot seu dond.

Pedras e gemas

utilizados
‘\~ pl, cipats pedras

G0, Ivr\.mu nmnr-mwnln,
20, pérolits, cristaiss Meredit - fata,

usada na magk sio: Sul

Fara=

i
: dmbar, jade, csmeril:
das turguesa; Marie - i, gata vermelha,
eubi, topdzio; Jipiter - lpis-lazili;
Arnetista, salicy Satimo
perolas negeas, et

Metal

Metais tambeém sio
muito utilizados em Rim

G, safica

acpy

afs envolvendo lerr,

s mas inportantes
metiis teades N alquinia
sdor ouro (Sol), prata (Lua),
ligas de mercciisio (Mercirio),

cobre (Véuus), e (Mar
e, dstanho (Jupiter) ©
cliumbo (Saiumno),

Sal

© sal & uilizady desde o8 tempos

“antigos come clements pi wlor da Terea, gue
liveava o solo du presenca maligna: Pancipalmente

o sal grosso, que € usido em eX0LI oS, profecies e

rinados eom espirifon.

Deve ser espalliado e chmodos novos e um templo,

aulres

para realizituma limpeza das mas ees gias nisticas antes de qual-
quer tipode trabalho possi secexcoutado.

Bastio

O LS represea ti e gl e o pastm Deve set confecaionado

el mapo com madeisa degmntde qualidide e somente um bastio
o podeser fiito de cada devore O espisito da Lerrugue habits
o bastio atwilia & iage dia tealizagao de seus Rithals,

Q bastic deve set dividido ighalmente em sete partes &
cads utna consuprada, atraves de runas, o éada um dos planetis
regentes. Muilos tambern possuem duas pequenas esferas
i

ai

tremidade do bastao iigico.

a5 (1M POSIOFa € oulrinegarivay inseddas cmcadi ex




Ferramentas da Loz

O magos aqne estudion o Caminho'da Lz devenm prepa-

st sens Fotsmmentas de teabalho & de manipulacao do elemento
cscolhido s essas o auxiliam s seus Rinvs : :
Tiersamen U §ig oljeros spacats que somente o8 mapos
e capazes de censtir adequakamen e, Blas devem ser conlec-
civnadas segunide [ais eipecificos pars cadescols o gu so-
fnente os magos mictudos conhecen
 Cadatipo e squipAmonto migico crisde de
podeser nthuade peldmago gue o desenvolvew.
Espelho.
- Oepalhio uiilizado principalmente eon Rituais de vidéne
& deve aer cosigzade s hores dedicadas i . eva osseripee
Lna peqiens figitatepresentandn o sol ¢ outs representandn 1
It sempre e s apostas disespelio, s foticeivas utiliz
do espellic ot Rituais gue envolven concenttigio ¢ sercaidade. A
sl deve estar eseuraliminidi somente ifraves de Telas (comm cores
selacionndis a0 Renial due s desif realizas)
Podesse vero passide e o futusg atriy

WHIAS vedes pode o bén olservar o teing dos éspil
quie fax ligay: i witranis dos espelios

Bola de crigtal
A belade ciistal For desenvalvida da snaneira commoa oo
uhecemos por Cagliontra: Consiate em umy estera de erfsial per-
- Gt qual colocase nim el preparada ou un brascire 1om
- isensis na posico oposta A di pisson e ohsorzasa be
<iistal. Aposalgumas erapas de el o fHaARC €0l em transs e
“ataves da holu € capaz de observar visde:

trrigos a coste que i g smabola de ciistal, s sulboting que
Tnais tarde 5rﬁn'us,1d én ﬁétl"]:{é]jﬂn})r -oén 7

- s magos lIw: seglient o Lm.nhrv das Trevas d::mm prr

pirar pessoalinente a;rusr.qmp:nmuu» de tml!a].hn HT:‘J‘ur\\pu
Jacit (‘]”i[th‘lcﬂioeiLUﬁVI(Ef R 5

5 de un‘rgia mistica ¢ e
gusdo Rituisss especificos puta cada
ceco‘h semHotas e diag espie

i d, deve Brtrunsl.pmdalumﬁqt amente pelo mago,
atraves deum seivico prestado s comunidade. Também pode
sét trocadi com oue inigo por i adaga, que deve s
ladda Gona h/,arganlm (lendy dizque s adiganiao for p g‘t,
pode o admizade ente o magos).

“Pade ser qualguerinoedy, dC ualques paie ou n-' G, 1S

- WHHOE MARDs possHem aptediagio pelas moedas mis AL
dos tempos romanas A moedi deve ser pur ificada e exui ada,

138

inar as mis vib
aipiitagio pelos prafanos.

2 moeda € 4 de VEE U5 s mocm\

geradis durante nm Ritmal, o cmﬂxs por zaoide nm R
maléfico ]Hng'ﬂ"lu cofiter o mago. fainbém traz s

)
migica de curee: <u:fc Ol Y m]m
ronibar pagee dos prod

Nanql_lim

sl




Ferramentas das Plantas

s, cin geral, ter prandes habilidagdes manna
1 acabam ende relicao com o trabalho de

menis o

: prisgam de:

facilmente identificive

cebidas a olhos mundinos,
Foice de Ouro

te instrumento diuidico vem sendo wilizado pelos

intagros 1 s de dois il anos Serve para cottar adequndamen

fe certos tipos de ervas sem macali-los, Alguns Rituats nece
s huma

= plantas que nunca tenham sido tocadas por mio:

Loice de outo & 0 duico instnamento gue pode serusido

DEsHes Csns S cf ar o it

Trevo de quatro folhas

Usn exemplae rarissimo & puardado pelos o

35 Coma

simbolo do caminhio da Metamapia, pats auxilia como fetiche na

o dos porta

 releportes (e HNPLE CHCONETT o

il CoEreto pata rea c Phanc).

inho dag Pl
mentis usadas no Caminho dos Animais aparentim s
i

ante a0 Carr

De modo semel g, a3

etos
inamento de animais comeo

At

10 de trapmento e o

de comida

rrvits teaneuilis , porco

s Canings,
QU ragio oua famosa fecradns

Ferraduras

constituidas inteiramente de fero frio atn

" pari a Mg

Crintuzas. Andar com nma ferradura ne

Ferzacuz,

A como SHo tere a das fadas ¢ de muilas outras

s lelsos pode ajdar
(e muito) um feiticeiro que estejy dizetamente envalvida com

Dizem que o feto frio deste fetiche pode anular

BeLos

e

femporaramente o glimonre as Magias maiy fracas dog seres

e cntidades de Arcidia,

Ferramentas
! O mag
S

Humanas

que esindam o Camioho dos Humanos deve
Allo & de mant

rrierite suas ferramentas de

puligio, embor, nos dias de hoje, muitos desses objetos pos
St et considera
§ife egam grandes tracos de enci |LH
s dlevem ser confeccionadas segunde IHimats esp

i cada excola, em horas ¢ dias cspecificos, que somente o8

dosilegais.
e

A1

Pa

i

ouinicindos conhacen

Crinios do Conhecimento

te ¢ um dos Ratugis mais invejados m‘lm miagos de

cscolis Desenvoly

Thos, cons

rdem de

3 ¢

primeiro ciclo lunag, o mago deve colocar o ceiiio linpo e

altar especialmente pr 3¢, Com seU PEO PG
Pl s
G recepticuk de o tos de M,
2 horad

npue, dese
o Rifal, o
L (U O RO

it suas cunis e shabolos no cr;

eriinio pass

pode deenar nmi vez a cadi

Crltatunl pode ser realizada com o ctinia de tnjos e demont

o8 também. nio Tumano annazena 1 Ponto de Magia,

1 a5 Pontos.
it a Fade

Tz

e 4 ponte para cada 3 que o vite

uia, ¢

ebies Riluads foram perdidos com i I

Apenas o mago que realizon o il & capas de usuftuiz

dos nm\m s e crinio,

Qssos dos dedos
(@

sssos o dedos da mio direita de um maorto pode ser

utilizados pelo mapo para prever o fturo {u Rituais sio feitos
iina, priticipalmente pelos magos afiicanos) i
Sacrificios humanos

anl dmente os

e (prin

s,inicas, celtas & algans poves africa

riil clos magos e o realizim

nites o momiento do sacafi
zadas em sua form
aco em nm Rital §
amente, O Arkanun
e o sacribicio humano.

e ul!hmm» imedia

Ferramen
Ot miagos que pesqui
\-l.ﬂ\pl\‘]:mM pessoalmiente s
embor muitos

Spiritum
v o Caminho,ds
stoamentos de i

tos de

higre dle

us

dog abjeros relacionad

)5 COm.

piritu renham efetividade em outros aspectos davida do ma

pico e dos mundanos (4 espada, porexempla).

Espada

Tradieionalmente, 4 ks cita do mais
puro ago. e sepuida
£ entertara espada que de

1o descansararé qu

spadi
0 g eleve aatat v boi Com as propi
L eneintie e
verdo inimal
W0 Felir A espada e terming o8
R et O espitito doaninal Scari preso deateo
diarma, conferinde o ela propeiedices miglens: Hste Ritual for
quase que totalmente substituido apos o Revolugio Tndusteal,
pois tornewse extiemnamente dificil realizae fate Ritwal antigo
dentrod s trhanag,

Migicadeve ser

£

L NI 1as et

o andlome-de

totalmente em po, quando o

s deencant

i1, clr0lo n¥ipico ¢ para AmC
Ihar o andaments
NUNGA € usada

faApenis part combates justos

v .pmlu..m.\]:; A0 UE pc:uunnn i Lenem At
dos Rirvais conjurados pelo mipo. U elpi
s, deveiclo ser

para sacrifi

ou prata fins Cerimontiais,

Cuero uso ds

apacla Bl & conferis s pass uin cavi

leto, e nima cerimdnia conbiecida come Che




O Cir

G circulos pes

wlo Migico Pessoal

rridicianalmente sio constitaidos

U111 01

ks pesions possan fickr dentro dele.

No cirenloimn e no drereve

que & conhecidao pog

anjir que goveem aquela hora, o selo do anjo, nomes dos «

dos espititos que predidem

estagio,

5 LGS |

SUndS igens, de acordo com os estudos real

Nociteulo superior eoloci-se, nos quatio dng

dosangos do arno dicda opemgio. Dentra dos eleulos, d

cerear, proteper

PEESERVLE G ihias d ope

que ele dey

hzar, Geralmente fica esculpido o ce
dos dposentos prineipais de i templo, ou nos dotmitos
05 dos mapos,

Dentro doefrenla, o muy

por energias maligiag ¢ o8 espititos |

OU s o poden co
nhuma, o ni

tla de niangin ne

(T

T coin podesosos |

Ferramentas de Arkanun
Qs 1

monios devem prcy

gos que estudam o Caminho dos De

pessoalmente s farea

mentas de trabatho e manipulagio, embora mui

tos dos ohjetos relicionados com Arkanun tém

oecioa davida do ma

pe
amiiho Pancipal é o de Arkanun

cletividade ein outrosa

TUmenta mais comum ulilizi
los miagos cujo €

Al

&0 Pent

AT,

Pentagrama

Rinuais

Uiz como ausilio de concentiacio p

de conjuracio ¢ exorc i eslio intin

10, 08 {ien

I2
pendende

cipiis sio:

de sen tragado com qualquer tipo de o

» Ritual que estit sendo tealizido, mas os prin
il (era), cinzas (1 A
uenso (Ar), piz branco (Luz), carvio (Lrevas), tineas veg
fais (P e de animats (Acim
manogl, bronze am pé (Spredun), prati e poé (Demobni
Arkanun) e ouro cm po (Demonios do Inferno).

Ui ver tracad

cho, poit el

apo), dptin bent (Ag),

O pentapLumn nunca deve s

porde

g o fUitose A acontece

0§ Teiticeitos prepasim tosdo o/ pen

Pentageamae depois selue

el st o dencando qne ot
sl do Pe

A e que tenbi cumprido o

gt o dil brik,
£ulre

ceeaderrendi on talhos no chilo

17O

trgdos distantes tm palmo um do outto ¢ com espaco pa

toclos), o de sew miscimento, o nome

Lo

erial, de.

ele tres

e

o (aguele

08 ¢

mistros dodia, nome da estagio {pelo 100 earopen) ¢ o nome

dem ser substinuidos por simbolos ou pos
s pelo mapo.

5, 08 Hcmes

i e

&

15), sangie humano (Hu

a5 de

Muiras vezes,

XCETO I g
5 confiiiat o demonio. pata denteo do

TS

15 ordens do

criniyineluem Latr, tein, gl aml, pelo, pordir,

senve il

e

1]

o

I
i

de arigein do mago.

para qualguer imipo expetionie.

Glocal data e hoga de nuscimento do mago, bem comp diversons

OUEEOS BHOLES (Eonping

rosigio da Roda dos Munedog e outeos dudos). Este suapa serve
\ i

{3

Ferramentas de Metamagia

Ax ferramentas Magieas eferente

seculo XV

Meramagia foraa de-

o pat ausiliae o

avepadozes, osinvens 8

sted € 08 peaguisadores dos novis Rituais
Estis fermmentis sio conseeidas segundo especii
i sigiclas ¢ funclonam apenas som o mago ot corm i cabali

e as deseavalven

O relogio

U relégio domiadar de Dolse especiatmente preparido
o mape para se “ancoru” em uma realisdade o sejaeén i
Tne de Bxastencin e miter swa hole coreti e rel a1

Indispensivel pira viajantes asteais, o
pode ser catregalo pelo mapo s

relogio mistice

aves dos teinos do 5o

Spirituny, docAstralie dos outtos Plinos de Exis
Cerci, om0 Arcidia, Al

Al n

it ¢ Paradisi,
logios podem ancorir a marcacio de
tempo 1 outros Planos de Bxisténein.

A Bissala

A bissola mistica éntilizada pard eacontrar

urna lecalizacio em gualduer Plane de Hxisiéne

A contrinio de uma bissola nonmal, o bissols

« astral ¢ umabjeto com cerea de dois palmos de
didmiento, compasta de deze nas de pequencs cir
culos & semicirenlos dourados, prateados e

1t

gros, linvolvidos o conectados por pmos de di-

versus tipos, cada wim dos pequenos citoulos &
raduada segundo padides priprios, ropresentan-
do o5 pontos cardeais, localizigio na Roda dos
Mundos e posicio relitlva entee Plinos de Exis-
tEriciu, enitre outras infosmigses virais. T um objero
extremamente delicado, cufa tepulapem demora mals
de wnano pur ser fe

© Esquadio e o Compasso

Utilizados pelog navepinter astrais, o CHMPARLO

4104 4 sersepuida pira deter

160 SCUVE pitta
minada o

CACOIL

Junto eom 65 maps plaetddos, o mdispensiveis

Mapa Asiral

Ol mapayasteais verdadeinos sho teitos levandosse em conti

plinetisiis, posigio do sol ¢ da lua;

il Ao edcontn s mellues loeats, dats e ot

% il eoalizar sens Rituis.
Fuzer qualgquer ripo de Rital eavolvende viager

AR 6 oty & praticamente impossivel sem os 1ap

SEmen timents preparados




Ahsor¢io de Chamas
" Fogs 26
Utilizado paca extingtir ¢l
03 beagos em diregfio 4 chiama e asp

L o mapoe deve estender
ar forf
nchendo seus pultndes, 4 chama serd atri

penle o, B
Gt o ;
ida para asmaos do mago ¢ extint, Testasse a FR das chamas
gontnt o Focus di Magia,

Afogamento

srolar A 2.6

Fate antigo Ritaal comand era praticado pelos servos de
e na frente do feiriceiro, enchendo

pua salpada O mago precisa de algam ohjero

i i, que mer

pessoal ouligacio arcana (cabelos ou unha

pullia emum Fraseo com dgua. A 2l a el pontos

e dano ¢ a vitima pode fazer um Tesre de CON para reduzir ¢

dano d metade. Pode sexutilizado conrmaiima pes; Lven

cadla solaticio {duas veres por ano)

.“!gna ¢m Vinho

Canfrolar gy
iste em bater nma varinha de metal dias
VCZCE N0 1 1te contende um liguido e ele se ransfomari cni
Gt li
do, O volume transformade depende do Foeus do Ritual,

ollido pelo magode acordo com o Rinal reali

Alarme

Crter Molamaniz 36
O mugo risea o chiio oo ar com o dedo indicador dizeito,
enquinto recita os versos do Ritual. Um delicado fioinvisivel sera

Cramido por onde o mago riseqr o deda ¢ este fio serf concetado 1o

1 por un lipacic dreana. Qualquer objero, pesson ou animal

que cruzar o Go, wmpendo o, imediatamente iertd o mago, O

alcance desta Magia é dado pelo Focus empregado.

Armadilha

Contrilar | 3

Fiste Rify
am de profundidade na terra, de modo qus nm nimige sei

1 abire imediatamente uma vala com cerea de
do para dentro da avmadillin caso falbic em um Teste de
Se for utlizado em uma laje, pode fazerum burico de

16 Axdim na cstrume,

As de Copas
Coriaar Metansag
Crindo em 1892 no Vellio Ocsle americano & wsado por

mApos frapaceiios em jogos de gartas, este Ritual permite ao

AR COMPUAF EXALMENLE 4 LRz U Necessi
el pi nio esteia na mio de nenhum ontra jogador - e 1560 fica
acargo do Mestre). Para continur comprando as cartis de que
necessitn (como comprar um pacde azes em um jopgo de fotar),

£ (desde gue

0 mago precisa gastar mais Pontos de M: izando csre

Ritual novamente,

Asas de Demonio
RN
5 deste Ritual doloside, o mapo ¢ capaz de faze

brotar de suas costas um par de asas demont
do Rirual, As asas ras

A3, quE O PO
sibilitam voar fisicamente pela dusagic
ram a pele do mape, eausando 1d6 pantos de dano quanda
sido criadas A dparéncia de tais asas varia muito, desde o negro
como couro até overmelho vive, passindo por diversas tona-
e formus dife
Ao i

D56 e

sas apodiecem, cacm ¢ tansfor

EAMENIe cn 208, 11428 45 CO8HIS da mﬂg 1‘“‘
s clentrizes, que demorario dias p

3 curadas nunea nls).

Aura de Siléncio
Fintinder <le 36

Utilizando-sede um pequeno sino, o mage pede roubir o

s de i drea o sedor de um alvo, iimpossibilitando gualguer

Ritual gue envolva versos ou frses de ativagic ou encobirado as
agdes barathentas do mapgo.
Caso este Ritmal seja realizacdlo em uma pesson como
rerum Tes{e de WILL para evitar o Rituil,
1cio permaneceri no local onde estiva, A

ade efeito vara com o Hocus,

alvo, exsp pocde Fi
mias i aur de sl

Baisca

Hrtender: Spiriture 3

Este Ritual for desenvolvida pelos foitieciros alticinos ¢
consiste em colocar as mi sobre e objeto e sentir as
cemocdes o sentimentos da Glima pessoa que o manipulow.
Sempre queuma coame (prancipalmente magosyroca em alfim.
abjeto, uma parte da aurs dessa pessoi peeminece em contate
com cle duranie um curte periodo de tempo (minutos ou as
vezes homs, mis ndo mais que is5e).

Buisea possniuma forma reversa, que faz com que o pro
PG agED Per
(isto & e
rentar mantee sigilo absoluto de suas agies)
guardada pelos agsima com prande cuidado e dificlmente
traca for conbiora muleds teatati
was de unitddo eaham sido fe

d su marca pessoal durante algumas rodadas
emamente Gl quando o mage em questio desej

1 ordem dos magos afrn

111




Barrcira de Cimitarras

Crzaary Controlar Torra -7

Fste fettige whiliza pequenas ci como fell

15 doura

che, que o mapo soltno chio quando recit os versos necessan

0s. As

quateo prandes Gt

dousadas que fic nsivamente e tedor do mago.

Quailuer posson que chegar perto do mago recehe alé quatre:

atagques de
golpe, ela f

pac feom Cimitarm 50/0), Cago a espada dcerie o
2 1d6 pontos de d:

no & desaparece, A5 que niio acer-

FArAM CONHANAT protegends o magn 16 acertarem un
até que 346 rodadas
deste Ri nm.,corml ©cus 5 (oo espad

o

Ipe ou

massem; Lixistem versoes mals poderosas

6 (dezesseis espadad) o

7 (krinta ¢ dluas ospadas)

Barrcira Invisivel de Espiritos

Contradar Ar i1

Fiste: Rirual faz com qus

»arproxima a0 mago end

farmaneo ura especie de re de ar solida ¢ iavisteel, capaz de segu

T [onas, dere

hjctos e outros ¢ feitos

Bastio de Beischol

v Pty 3

O mago necessita dc uma .mue la \o‘)n mda grande o
dente pas que o
pleso;
tio de beisebol de deniro dele (o !'u\i 4 ‘\(\6 thinus dc
dano & permanece com a mago durante 3d6 rodad

sufi

Beijo de Lucrécia

¢ frofar Ardt
. Para tealizar este Ritual, a brosca deve coloes

um o especialmente preparado i palms

vard

m pouce de
S 0 8 S
riacla por esse Ritual € extremamen-
ando 1dd pontos de dana (a vitima pode fzerum
este de CON para reduzito da

Bloodburn
v Ay
calipoca e o dets astec do m
el

s

e direcio ao alve, & nuve

e LG, o

5 i metade),

e 45 hos
T saram peli prime;
2 copiado nos dins de hoje, |

Certa vez, di 116 05 seguidores

05 sacerdotes de

vez esse Ritnal,

ain]

¢ Consisle no maga cortar sen

Braco com s

aitapa ittalistica & pasa cada PV perdicho de sen pro
DO Sangue (416 um misime de 6), wna vitima escolhida recebe 146

46). O dine

L

pontos de daiio (]
ocarre por de
se

ste e CON para reduzir & met

lratagiio s avilimi, caso venhea a f

¢ mumificadit (ohsi 56 finciona'se a vitina possuir sat

).

Mampiios recel

“m dano dobrado pareste Rin

Bola de Fogo

Criary Condrn,

i Fogs 3

v 0 mils

amoso e difundido Ritual dos Canmhos
i Foge, fol uilizido por grande par

prismeiros séculas da Tdade M

08 agos durints os

lia, Coma fetiche, este Rital uti

A

Lz e panbade de coxofie ou guino: Gonst
L dle
b e diing (de acordo cam a quantidade

ensofre ne ar e tansformd o em ume 1

) ciipaz dle

Gl pon

& Pantas de M,

in utilizados) em wm idve, A

amas azuladas o esverdendas

Bolsa Magica

Coptraly

fipeapsait 26

iz com que o intedor de unms alt, sacola o similar
AUMERTE fEOMEtHE i nEnTe

i s vezes sen volunie smiterno

nan by perminadeo ao feitceino car-
3
Cls limites pata o holss magcs sio dados pelos limbtes de Foous

n alterir o volume exter

empregados (peso ou talo de efeino, o que formenor

Boneco Voodoo

Clanfralar [amanos 3

U e pricveiros Rinia

NECEOIANLICES Gus i

Fapren
ena boneco moldade com teedn &

Consiste em fazes um

actoz, contendo pelos, cabelos ou pedacos devnhi da vitima que se

desepa amear, Uiilizando-se de agulhag, o feiticeiro respassa o hone-

vitima, Aré 3 aputh

s emum periodo de 24 hors Ea L cau:

co, causands dotes ntens

podem ser

e punio de

dan, mais nolilizagio prrcie do local afetado (cegueins, nma pes.

s Anutilizad:

n imobifizada ou

Boooo

moagia {3

M
Usado somente quando o mago

Cno

31 N Plano Astral ou em
Spirimam. Aravds de concentragio o mage € capaz de manipular, tocie

ou empurrar objetos no Pline Fisica. Fate Riual

forga, estando Tmitado

i) e i

TR do mapo que o realiza, mas pode see

6 i pars viajanies prosos em Spirtim ou no- Astal,

Cadiver Fresco

i | i Togo 1

O miage coloca s adlivit e pode

E5maAr con pr
ol

s @ hora exali que uma pessoi

strei, i

SOLEL TEmPeratur.

Caixa Toricica b

Crlear Hsmicnun 54

s eléiios misticos desen-
valvidns pelos uman L rréjatia aen toracic
ardac objetos dentea dele. Gaut 0 tusilis do
Caminhoda Metamapia, pode se a

O A5 M0, para

- esmo dobrt ou quars-
plicar a drea dnte i de uen teae Magos da Eseol de Tenelras

lquimia e documentos im

guardam espadas migicas, livros de

portintes deatro de seus corage
Caminhar sobre a Agua

Comtrotar Ay 3

Permite 16 go Berilmonte camintar sobre as

um lagt en tio, ou tormniJas fottes o suficiente para segurareny
umi pessoasobre (o seb) @ superficic, & FR da tensio superfi

sl e que

o depende do Fosus da Rinil




Cantil

mentardo Caminho da Apua consiste

et e comchia, como se o mapo hehesse

3 ol

Cnando derr e (ou

1 fecipiente)

o feiticeiro eriant dpua suficiente para cncher

otakmente um balde

Cento ¢ uma Velas
Criar Koo 2
Usada pos wicers em sews Rituais, permite aconder alé cen

15 dentro de um mesme salio, Hsfe Ritual foi desen-

wolvido 4 fuciliter a vida dos feticeins

deniro o

Chamado dec Baldur

Cortrfar Py

RIS TOTTES.

Conm este Rirval, durante 3d6 rodada s, o mago ficar -

a qualquer tipe de flecha ou lance de madeira arremessada

canten ele As flechas simplesmente desiam se do alvo, caindo

pancos metros do conjurador.

Com Focus 5,7 ou ¥ podem

oureas p além do

o com o Chamada de Baldur.

Ritral

g0 nio éafetado por es

Chamado dos quatro Arcanjos

el s
sttt Uriel flwe o
i de Seiy sl

sua espada {ohrigatora

[EREATranG o 155, 0l GRemE i &

puanto tisca @ chio com a poata de

a fersamenta mistica domage realizando o Ritual).

Este Ritual eria uma poder I de Forca

5 (X igual a0 e de Focus utiliz | prssa-

clacionados ao

gem de espiritos an It

s eninbide Spiritim
Hititos que fenfemn vences esta batteira devem fzer um Teste

Lcontra X120
Chave Mestra

Entericder] Cr

e Rl

sy Lo 2

I
dura de alpn
o dentee de um bol

noderno necess

A que o mago toquea fecha

a com seus dedos. A seguir, cle colaca 2

AN

0 cle si

TOup:

e reliza uma chave que se

encaixa perfeitamente na fechadura escolhida.

Chave para Dite

T C

O fetiche & uma chave de ouro ricimente omamentada.

ramagin 6

nas i
e de tempo um portalde onde

Hsre Bial peamite a6 mago abot wma pequena fen

MEnsGes e manter por e

estiver pari um local especialmente preparad em Dite, o cidade

nonios no Inferno. 1o o Ritial

dos de

pode atravessas este portal

e

o

ol
e

I
[

Cheiros

EnfenderAr 24 ou £

O Reiticeiro & capaz de Fmarcar” o cheiro de uma pessoa s

lerder wLingais i+

seconhiect Ja posteriotmente, como um espicie de assinatar,

A1)

mesmo que 4 pessoa estein disfarcada, de modo ser

s amimais. Pode serufil

que fazen 4 tom outros ofe

a rastrear o cheira do alve.

Chuva de Prata

Crigr @3

¢ ampliagio deolfate pi

A partie dos dedos do mage, wina chuva de faiscas pratea

¢ disparada contra um alvo escolhido. Essas fafscas de luz

Cawsam 36 pontos e dino, em dezen

s de atagues de | ponto
ciada (nio funcona direito o

walvos com 1P alto, mas as faiscas

podem aticar vinas pessoas deatro de wua dre, dividindo o

dano como o nago desefar). A vitima ten diteito o v Teste de

AGI para reduzir o dano 4 metade.
Cimitarras
CréarTerra 3
Descnvolvido pelos magos da Ordem Mirmore, este Ri-

tual cria uma cimitarea agabe de dentea de wm mants, capa oo

sobretudo (e esse fetiche, a espada nio consepuie se materiali

zat), A espadi pode causar de 1d10'a até 2

16 prontos de dane,

dependendo daotipo de espada conjurada fos magos birhazos do

norle possuiam um Ritual semell

AC, MAs (UC COAMVA um

machido oenamentade g ite T ape

25 1d6:+1 pontos de dane,

s durava e

Srodaidas)

143

 pmae i e . agsilhe




Cinzas as Cinzas

Criarf Entendsr Foy

Neste Riual, o mapo sepue comas mios as cinzas ¢
documento ou perpaminho ¢ a3 deixa calrem sobre wna mesa,
. As c;

como s fosse uma ampulhie formario a imagem

o docimento orignal, durante almns minutos,

Bsle & um dos primeinos Rifuads que om mago moderne
aprende. Comum estale de dedos, o mapo & capaz de empertar ¢
salilhio o Gio de uma arma que con: tornanda-a it on
emorari Ld6 rodadas
Aré consertar o defeilto e sud annd e o g € capaz de mulilizar
mna aima por Ponto de Focus da Ritual.

oaniito sewoponente, C

Conjuracio

Este e v Rinal bastante comp 1lexo e que cxipe prand;
centragio e tempodo mage, B prmeio lugar, o
mentalizar no Plano 2
isso pode demosae alu

taliza nima foemade b

s fsice, como revihveres, £
i peseigho séuia 2 este il & que o e
mente o gue deseia conjuzas. F img
wvel conjuear wna chave pam abrir determinada po: @ anag
1RICH ¥ 1 chave anles, oLl conjlrar i cAreo (Focus 6) se néio sabe
EXATAMERLE COME & Gt funciona,

Lnn;unr Ather Spirit

ar Spirztun 6

00 oM :n(T!u,A bruxa toina-se capaz de conju
o5 do Ather (o

st um servo espiritual das distanics 1

1o depois di Orbe da Lual. A criatura servird a0 mago
rida. Os Fther
Yath 0 mago e podem

itum. O tinico proble

uranie 3 rodadas, desaparecendo em
Spitits padenm realizar pequenas
transitar liyremente entre a Ter,
b Spirits S1
lioso em (roca ajud;

Ethier Spirit

CON [D+], FR [41)1 6], DEN [61], AGT 6D,
TN 4D 6], WILL [4D 6], CAR [4D], PE
FeAtaques 1], 10 3, PVs 20 2 25; Briga 60,60
dinn 3d6 + hanus

Conjurar Animais

¢ &0 neme basico de uma séne d 2
dos Ammais Trate cada um desres fitigos como um Ritual s
tado, com sens proprios fetiches (pode ser pelos, penas o

mias do avieal, comida ote),

I

_(_L.\SJIR ADTDE:

Alpuins exeriplos de aniais:
{indica o minima de Focus nesessing par cenjuas.
Pora animais crindos a pariicdo nada, acrescente +1 Focus

(2) Raposa: Peso 20 2 30kg; PV 25, TF 0; M mix. 40km/h
a6 1 (Mordida 0% dano 1d6)
CONIT2ER LOTEX 5 AGT 20 INIT 4%
(3} Leopardo: Peso 02 80ks: PV 25 I
FAE 2 (Mordidi 60%: dano 1d6, Garras
CONZ22FR20TE A
(3] 0, ¥ max, Gdkm b

i ddano L6 F4
FWILL5PER 25 CAR 3

g "?llk‘g 1’\
AL A (Mordida 5006 dano 1d10, (r'ur-
5 AGI 20 INT 3WILLS PER 25:CAR 1
(5} Tigre: Pﬁ\u?\ﬂ A 270k PV 34ETP 1 Vomix. 72km /b

\\ Gnrllu Peso 1 o PV 340 10 23 Voma, 16k /T
2 (Paratas ano 1o+ 8]
IN2EFRA2DEX 10 AGTISINT SWILL 5 PER 20/ CA
(5} Cavala/ Zebra: P (kg PV 32, 12 1; ¥
At 1 (Mordida 25% dano 1d64 4 o Coice 407

tane 4<ﬁ+a
PER20CARS
6) Camelo: Poso 450 690kg PV 35, T2 1 V i 48km /b
HAR 1 (Mordida 45%% dane 146 +2)
CONSOPR35 DEN S AGLIOINT 4 WILL 4 PER 20 CAR 3
(6) Uzso branco: Pesn 450 a 600k PVAGTP 2,V mdx, 48km
dano 1d18, Garras 43% 1d6-+10)
T3WILLAPER 25 CAR 3
50 800 900kes PV A5, TP 2.3 niax: Ak
HAL 3(Mordida daso 110, Gareas 4% Tdi+13)
CONISFER 40 DEX 10AGI10 BNT3WILL 4 PER 25 CAR 2
7} Girafa: Peso 000 Kga 1.2 ton; PV 35.1P 133 nuis: 32%km
vt 1 ardida 25% dano Tdo)
CONB3OFR 25T AGIINT 3 WILL4 PER 22 CAR 3
(1) Crocodile do Nilo: Peso 1 ton; PV 25: 1P 5, ¥V mix. 32km,/h
, Rabo #45%; 1d6-+8)
U 2 DEX A0 AGT IO TN E2WILE 4 PER 15 CARA)
(8) Rinoceronte: Peso 2 ton; PV 35, 1P 6; M noix. fII)Ln]‘h
AL L (Corridat Chifie 50% dane 3d6--15)
L3 AGTIOENT A WILTL A PER 10 CAR
{9 Elefante Africano: Peso 7 ton; PV 50T 45 Y mix. 40kay,
t: 2 (Pres: %o cdano 1d 1045, Patadas 50% 2464 16)
CON 0 FR 46 DEX A 0AGT S INT4VWILL 4 PER 15 CAR S
‘ubardo: Peso 143 17 ton: PV 45, TP 2; W nix. 40km /b
& | (Mordida 65% dana 4d6.on Pancada 2d6-+10)
A2DEXCAGH 15 INT 2WALT, 4 PER 1
a Azul: Peso 150 ton; PV 100; 1P 4; Vo mix,
Jano Gk H AL}

SINT 5 WILLAPER 10 CAR S




Conjurar Sernc

Arduin 36

rar

erezs sio o8 demOnios muiy Comuns ende

eled possuch ¢

2,4 & sernezs, o

enlias um pentag

tio pari trazs-los

ngue ne ehio (cansanda T ponta de dano ac

mezs conjurado), Osdembnios obedecerio

apenis 1o d

N |;.> (“ L. (3 >| GAR (2], bl M k6]

Lrar e

L

rocultar totlmente o olije

Ritual necessit de nm sobretids

e o suficiente

0%

I

CHLCAR LD objeto de ro de seu sobire

slos & Ten

tudo. Apesar de ser e Rifuil onjuratdos

podeny ser extier

nente 08

Contagem

Fintapelor § furitns o

bemem grupo de pessoas; o n
s cstio em um de

It encarnadis),

de ¢

T
g

Contaminacio

Curdar{ Controker Fitenios 3
Com aste curioso Ritus
G b5 de Budapes

umin doenga crinda m

ks

ming A vitima com
lizaro ¢l

A0 ago 1

sUfas Com sen pr

ddo peld

prio sangue. O sangue ¢

pele da vitima & o processo comecn. Trls A vitima

dus depots,

nina de e

com fortes dotes por

sle

rodo, tem divertoa um

Iwu\unumw i

se falhar no T 15 uma semand doenfe

a outro ' leste (dois l'u'\lus de Magia permanecem (et

dos na vidma duranto

todo o periode de febr

Controle de Emogoes

fancionar Pode et peld Ccomida ol mis

wsegulirments consumidas pela vt

SRR

s pelo miago,

s xemplos jas Uiseeaa, sanckades e mlie

seguring, O'efeito nilo provocari resultados diretos, mass

cordo com a et escolhido, O cfeito dur 366

1 el g

agueira

o |||\||'N.\u na ypanlia dusaste a 1d
sz e invocar os anh
som o fogo. Alrave

s aeortdos

redotes de Poseidon desenvelveram este
antes de Chiistos, Dizem que cada cor-

yfeiticeins € capaz de

po g pos ki i espitito protetor ¢

se comuniear com um lago, 1o, pogo, fonle ou ontro corpo:

Agna nas proximidades,

ndole ¢ personalidade diferente; semie-

i ds ca
calalbiorar com o mago e fore e

1 o o ou o, s de aodo geral (e

il oty Fespeitn.




i

Convocar Lemures
oz

o

ar A 7

tiche 6 1m pentags

gnm animal, grande ¢

demé
s pod
a cfctividade do Ritual. B
Lemures que permanccem sob o comando domago que 05 con
juron. Lemres sio pequenas o g

1is can.
o limis.

invoa das profundezas da Terra 64

was das hordas demontiacas

i Lemures

i coNED] FR[2D], DEX [2D], AGI [2D)]
TN [1D], WILL {1D], CAR [0], PER 1]
FAtaques: o5 demanios atacam desordenadamente, mas |
| pata efelto de jopo, consideze que cada grupo de 5 d
| faz | atacque (0 concepcioe de jopo) pot rodada. Garr,
nio possui 2d6 PV,

emonios

mnld
[ plas 5

f Conirola

Bl .1r urma D, que deveria sertocada duran-

te o Ritual, os faquires conseguian fazer com que uma corda

obedecesse suas ordens, amarrande, atacindo ou em
eseolhido,

wm A

Correntes de Ar

Ritual nece:
de Ray}
ro. A corrents d
de das corten

e deve e.—wg:wh leve

ouro indicasd ac mago 2 d

ar s remio

Crescimento

B Ricual A en Tonaonh da Seguinie maneita: 6 mago
coloca o dedo dentro da rerm. a0 lado de uma rvore e essa cresce-
r# 0 cquivalente 2 3d6 meses em 3d6 rodadas. O crescimento ©

Considerado permaaente.

Culatra

Lste ¢ um efeito mis|

o modernn, utlizado pata explodiz
a polvora dentro de uma bala de sevélver antes gue essa entre na
posican correra para disparo, Para anvar o efelto, o mago precisa

z de obise:

var 2 arma ¢ fazer com seus dedos indicador,
ar 4 silhueta de

revolver.

tdo um
6 vs WILL de quem
ora explodied, inutilizando per
ante 2 arma e causando 1643 pantos de danc aguem
mnhando.

estover sepurando darma), 2

Tmancn e

a cstiver e

116

Danos Espiritvais

Adicionando eortis ervas ¢ Ciizds A0S COMPONENIEs IAgICos

e um Ritual exister

te, 0 1ago ¢ capaz de tansterir parte do dana

Porvenni esivessenI A daMagia Dessa forma, uma
espada pode ser encantadz durante algum tempo (on mats; se fo-

Pontos de \Iugu.:].a <om a capacidade de feric

rex

espIntos, especinns e o aas de Spirinum.

Dentes de Ferro

Fse]mue]‘l‘h’) Rinsal realizado pelos feificeiros africanos {&

s Tussas) faz com que os dentes domage iransfor-

e preeas de tobario feitas de ferro e capazes de cdusas
até 1dG pontos de dano por ataque, hem como mastipar atraves

de: ossos ¢ cartilagens.

Desaparecer de Cameras ¢ Videos
L 46 %

Este Ritual modeo

Coniros

nmite a6 mago litcralmente desapare
LIB4 daexisiéncia

TAS A 1

o nstrm umm i &L '1‘"(20 deloz, desde que
deles. Este
gemdo Pe
do, esa utd

el d:aimcc(.c No passa

cn-se e grupas de vam

piros strgol, apagando scu .m] £X0 :hc espethos.

Desencantar

utilizade para retizar Pontos de Mapia
Dej; do do tipo de e,
e ficar lo™ durante alpumas rodadas, ou pe
te sen efeito; Também
menfs € onlros Ravas reabizados em um Personagem.
Em tedos os/casos, porém, um T [LL do maga

2 WILL do mago que Iancou o cncantamenta original €

armazetados emuin objeto qualgu:

eri totalm

VE PATA FCMOVCT cacantmentos, contzoles 8

csle de ¥

necessino pardse temoves 1 Magia de nnaalvo.

Desmembrar a2 Carroca sem Cavalos

Comtrolar Ar 4+

0 <l mao direita sabre
, emum movimento de corte. O Jogados
ste de 4d6 versus 16 ¢, st passar, um poeu escolhis

© pulso d mio esqu
faz, entio, um T

do punl cstoura imeciataments, E muito usado por magos cony

Ri

mais todenios pamevitar perseptidores.

Detectar Tnvisibilidade

D mago artemessa sal grosso sohre uma drea de efeilo’e
st algo invisivel esteja naquela regio, sed descoberto. Uin Teste
de WILL vs. WILL dos m

olvidos na disputa pode sl
is podesosa (descobrir o



Detecrar Magia
Spoloreder Meioneagia 1
ste &0 primeio Ritual que uiyimago aprende. Mesmona

Epocn medieval, quando o5 magss aind nio conhecizm o Caeni-
v eate Rinual ja eca conhecido, apesar dos estudi
As hases da Mermagia

505 ndo saberem COMO cle funcioniy

forarn definidas com precisio apenus 5o século XV

ndo-se de um pequena cristl, o mage & capaz de
saber se determinade objeto, drea ou local estd impregnado de
brilhark (xpenas pars o5 olhos

i ina cor dearco-s.

Tagia, el e
fnite a0 mago nio apenas saber se tma determinada drea csta
acla e

IMagia, mas quais Caminhos #5tio sendo usados.

i espectio de cores. cada uma relacionada 4 um

Caminho exp

Detectar Possessao

N0
€ consegue
fuéncia de auree espitita. © efeito

apenas diz se existe o nio influéncls, mas niio apontia otipem.

Dissolver

riar Hrtmanos
Fiste Ritual @ extremamente nocive aos seres vivos e &

considerado um ataque covarde pelos ontros mapes, Omago
joga um pequenc asco de vidio ¢om vinagre sobrea v
Apatentements um ata simples, o vidto explode s
atinge senalvo e o Ritual faz com que o v

1sanda queimadisas e

atingida. Ein alpun

pele da vitima, ¢
4508, # reacio alérgica atinge o miser
105 ¢ até mesmo os nssos da pessoa. G dano provocado é de
N, até usm maximo de 646 ¢ 4 vitima
de CON para reduzir o dano & metade.

direito a um leste

Distancias

Cantrdar

ragia 2
Basta 40 mago ohservar dols pontos no cspago « fechiros
Archea rodada, [Tm desenho li-

endo-lhe exatamente

alhos, enguanto se concentrs

DNHLOS0 SN cm sua mente, ¢ dlistin

exata entre dois pontos.

I \iH'II"z uma gota de sangue da vitima como

capaz de
sangue, e processo semelhante ao deidentificicio por DA

s (3 mapo & o diterminar cxammente de quem é o

£on A vantagem de ser instentaneo, O efeito s6 funciony por

comparagio, de modo q for de uma pessoa que
JaMmAs teve seu sangue examinado pelo mapo, o feiicero e
a um desconhecido.

S 0 SANGIE

COMO SSRGS (e 0 51 cricnce

Dom de Bacchus

ez g
Permite ao mago ingeris prandes quantidades de hehidas
alcodlicas sem sofrer o5 eftdios do entorpesimento. O feiticeiza

L
= Rirual reguer u COPID B outro equipaments
de exame médico. Pacmite ao mago analis cision seudede

w {ri pessoa. B necessinio o conrats fMsico coma pesson eseo
{0 em apenas uma rodada, mas tecomen-

dla-se que o mago perce mais terepo fn,

Thida Esteefeit é
do que examing a pesson

pata i levantar sy 5 sobre sens poderes,

Enxcrgar Luz
A

“om um mondeula especial, o mago € capaz de engergac
avermelho, \..lm\wo]»m £5-
pectra de calor, ondas eleromagnéricas e outras), O Rimual finc
s, s 0 mapo demora uma radada intei-

daplat-se sa novo especirs lumiaose.

diversas froqlitneias Liminoses (i

ana durante 3d6 rods




nxcrgar os Vales Distantes
it

{esenvolvide pel
68 ent concha sobre

Imapos tenascentstas, Kles

AT AS T ST, COMIE S £ T g

oo com o Fosus do Ritual, ¢ mage &

i, L

rande um binoeulo, [

w7 de aeophiar s v

Enxergar Pegadas

T'erra

(s feniches sio uma lanternaa

elesenhadas nela ¢ um ol

ebjeto pessoal) coma pesson Quandoa
ehio, a5 pegadas da
marcadas em corde sangue

tos, tendo de ser rennvade de tempo:

Espada de Ares

Controtar Fagn 34

Este Ritual antgo aansfor

(0w un isquera)

tos de dane

em uma espadade foge, capaz de causar 1d6a

i

B0l (uillizara Pericia Armas Brancas - Espada).

spada gnea

Corfar! Com
Este Ritual "HIT‘Id‘. VM ESPy
aré o ponto de fear avermelhada ou

s

A ficar incandeseentc,

em casos de Rituats mais

poderosas, lieralmente in famar-se. A Himina passt o causar +2

au H1do (a limina ficard avernelbada) a +3d6 pontos de dano

£ok ataque, de acordo com
te: Riral datam do s

o do Ritual, As primeiras ver.

e de

Espelho, Espelho meu.

« de vislumbrar cerlas

&5 deum espetho, 2 braxa é cap.
de Spinitum, Arcidia on do Soent

Tegi ar que conheca bem

Também pode ser usado cm um dos planos préximos para ok

5

v pontos ne Terea.
Facas

Criard Controdar Top 4

Do tnreror de sua capa, o g conjurs 4 adigs m
pode arremes

glcas que
ar com Pedeiz 10040, idas as 4 de uma s6 vez, cada

G Cavisanico TG pontes de dano fon 246, case consigs um acertn

fea). As runas ¢ desenhos

misl

igas 300 senapre ornamentidis col

cos, di

sapitzeceado apos algnmas hors

I‘arp.u

e {tma e

plodilo em de i
cor

sscolhide. A

s, U 58

@

farpas causam de 2 4 6 atagues, cada um cansaada 106 pontes de

dang. er Tesies

wilima p

metade [arzedondido para cima

118

Ferro em Vidro
Conrotar Tema

Este Ritnal consiste em arremessar conl
nhado de sal prosso, enquanio recila os versos de Abramelin, o

o alvo um pu

snapo, A hriea serd eapaz de converter Erro em vidro ou vid o em

o5 chamados

o durante alguns minutos, Este R 1mal cau
sewefeilo, que & extrema

acos de fesro? quanda o Ritual pe
mente suspeltoacs olhos humanos

Fio
Esntendzr] Controtan Agua |
Fiste Ritual moderaa consiste e comandar mental

mete v fio de dpus corrente (de wma torneira, por ¢xem-
plo) cotno se Fosse uma cobra, O mago recebe as sensagoes

s aw ambiente poronde o fio ddgua passar, inclunds

fany
esentar,
bienTes furais on extermos.

Hir

irar. Funciona perfeitamente como espiio

14

Flechas Incandescentes

1tea Tdade Média pata auxili

aros argueitos do exéreite heneficinda peld festiceiro, Os anueiros
& de dispare e o mago jopa salire

fazem 4 {radicio

acenciam-se

sobie as flechas, abé o limite de 33 flechas e rod

v do

o146 pontos de St o

as Aechas. Deivow de ser midre wiilizada com o

come tochas, dano

dano narmal

esenvolvimento das armas de
Flick

Corarf Contrafar L
Uy s Rituais ma

lesdo Caminho da Luz, O mage

arecem de

estali os ¢ 15 de peguenos

e. Pode ser

o8 alamnas ve

pontos deluz, que ele pode comandar me

05 4 noite, envalver objetos ou come,

ais experientes consiceram este Ritual

usade p

simelizac

Garras

Criar Iismauios
Com este Ritualantigo, o mago ¢ capaz de deformar terr.
s, de'medo & ficar com garcas de

velmente seus dedos e unhs

rimenic

1ase S0 cm d

cOmg cortam como grasdes favi

s, cautsando 206 de dano pos atague

Garras do Dragio

Criar Flumarn).
) magn conseg

R
imas, muito semelhantes as

da, se for canhoto] em par
s ! {cau
smanecem durante 3d6 rodadas,
nda po nommalem sepnida, O mags ndo
=i ou delicadeza enguanto estiver
causa 2d6 Fhonus pontos de dano.

rasgm sug pele orpna

@ realizar ;

nbiia -t fi e

oL

1

Uilizasse a I




 Geiser
Cligat L gaee 545,
Rl Recitauda
O VCISOE 1clca i
At sORIE T oo,
i imtiliza-ba
G €A 16 siives anioniida

Glamour

r;;mm-ue Tork i

3l ue M.\mulcc'\ Consiste em
5 olhos difeiticetr,

aperas dcab.z_m\]o 6 mios -.nljl les, 0 efvito dura 3d6 rodadar.

s ol set pmllj'l"vldu el HI(M(IM ionalou AHNAZELAMEALD i

“de Tomies de v
Gua rHa'-C‘hu_v._a
Clnatentas Al 1
st Rituil dezum sabie
- ’c«r\\:«,n]wdnm d ]:1.(’ ) Peamitia odipinzknente ao fanceiro
eritrar e chuy, o molhac, Cando atado, o Ratal {7
<o e nethtin Huids consioa tocar as rupas do avigs, fornin-
de o fmipe el i e, esre Rinsl fof modifodo par s
iy Verlenos i Al e baidios de acida

Cuclrnb

scinl na forma de
oco. Cnanda o Ritval &
rcu.hdo o mam st up.nz e respirar *r)b Agna. Fate Fatual
duraipesns
Porite de Maiano armuleto. tahatide o un wmm e guelias

st U ety O Dendeinn pode nemszenar vim

Eptindlinf Comepatar Tagg 25
Permite ao mago derrster r\Jast\mx o widros e
apems un]uum[(m oteade s voade e o niape. 8o
Tt medu, [‘ud!. moldur o plistico com ¢
(AL etos eudimentares (ou elamm\dns\se O mags.
JpaBiiE & ]’_mc,s:\ siptifice)

Husacs

G - J]g\ms Jm Rituas mais antigos ¢ conhecidos,
;lesen\'alvldu el magos 1omanns conhecidos como Miares
Sesenlpi” um olbjeto com lues @ cors

SIS LA el Sehu Al (4 s Qe o Mags passua

cophecimentos no Ciminho de b e é criada rdo perfeitamente

O st g priscisamatiter st otk coneen

| Quanio o conhecimenio do i

rdo comio fefiche 2ol nio sabe exaramente como,

do {algiien: gque nunca i

3 e v elefunte!

ceracla, detertusss, bormdaon mi
realmente deseju tpreseniat, :
Thiseies requersm conderdragie s
mitindo que o conjurador fa
que andar lenismente (Magos antzos costimavan eolocar i
crvillla solife a (esh como fetichs & Ebiayvam et seme i
i enyuan o mangnham a concentmgiiol e 2
B combiate, woa fsio ulilizn o3 valores de g {on
Peicia de lata) do dnage ¢ i5:6 pos i dndicio de e
ImAgem criacia realmentema iusis
fe mesmo danos i

agia on dissipada teoAnal daduracio aosmall
Invisibilidade

r}.m——uq,c

s Lmnlﬂeu {enchuindo abiear, fanc
athisao e quebrada e o eleapareces
Isqueiro
rm-méw .

i a‘paL €6 em seus
u'ndgr LT GIIAETO, O
distancrd de até Sm. A chama

dedos. A chama pode sez u;aﬂdapa('a
s LEE arremesaada a i)
pode causdr até 16 HoaGe s ;
arcur fogo om mate u.fl"un s

AT pessta ou pods

qmlqu.-r it e u‘ﬂpl s do i



Leitura de Mentes

anlrnir

ang 5

Coloeando s mios sobre 4 ¢ e it wiing, o mans
pode tenray “art formagties de sua mente. O processo ¢
dolatoso ¢ demorade 51 ser mantida imobilizad:

O mago pode

dusiite o processo toda; I
uJD contra WILL da »-El:m :

Formagio e fe:
Teste, congemi
- umidnforma

tentar armancar w:

0 EAGR O

Levitacio

Contrlar Ar 2+
Com a forca do:

de levitar

GBjetar ateves di concenteacin, O peso do objeto levitado de

pende do Focus do Ritual. Casa oste lwu | sejn tilizado conten

e pesson, it e diseito  um R vs. Focus do

Bitual prara re

Ligagio Arcana

[Este pritico Ritual faz uma lj
um objeto cscolhidn por el
po {mas

S0ITE O mago ¢

te usn curto periado de ten
que pode ser esrendido se um Ponto de Magia ficit
armazenido na liga
erltontear po

) Fista conexio pode sor UUL}nu‘l pata
criormente um objeto, em qualgu al domes-
dsténcia (2 ligacao € rompida se o objeto for leva
do para oulre Planc

mo Plano de

mediatiment

& 0 iago sentird a quel

Muito usado em armg

08, veiculos
fors

e, b au objetos i

pottantes que nio devem ser p
MaclStorm

Creanf Coptrofur Ar 61f

Desenvolvido como o

nina dos olhos da esenl
L, este Ritial permite a0 smago conjurar tmq 1
- de ventos, chuvas, granize o4
# ttilizada, com Eorea suficiente para arre

HICSmo ¥itar carros ¢decrruir felhadas Al

«de acordo corn

peciais poder ser ¢

PArEcen atetar os magns que

Manopla
-

i Consrolur

Tumanes &

pastir do dominio destt téeaica, o mago & capa de con

Ol e

membos (enios, GOS8, Petnas ¢ ol
asses estofim decepados e até mesmo recoloc
costini-1os a0 compo (i
105 demeis hor
aeles). Apenas a cabega o 1o
existan Rinwaig mats poderos
MAgos eujas cabeces poderiam
Tiitual term 4 ri_(ulzml-ul
#peids ui cantico prolonpado.
tepeneragio de membre
dos Rituais especificos &

5 mismo que

I

5 0 local, on

de que tenlham sido ars
s tiverem Ponfos de Mag

ncados hi me-

L O §

armazenados
Am esta junios |

crboda
i detam orgem o lendas de
separadad de seus corpos). Fate
de nie usar fe

ax preg

hes materiats nem

iate

perdidos tmbém faz pa

tseola de Tenebrs,

Marca Pessoal

Crear Spiretuns o

Hste Ritual necessita de uma gotado sangue do mago pasa
funcionis Sewefeio prende espidtualmente wm objéto a0 mago.

Inguanto seucepinlo permanecer na Orbe

i Terra, o objeto 56

funcionari se o popeio mage teatar wtiliz
mative qualuer,

efito o

lo. Se, por slgim

O/espitito do mago sair da Orbe da Terra, o
la. Obwis
mente, cida cbietn 56 pode ter uma Marca Pessoal. Hsta Mar
Pe rastreada e permaneceni no abjeto enquants o
Magia armazenados nele.

7, MESMo ¢Ue 0 LApo TELO S e sog

ol pode se

tago rantes Pontoside

Marionete

o entia e sintonia com alguma dsvore proxima o

WA matonets coma drvore

passa a comandi:ly coma se fo

imitands seus exatos movimentos. Ela ataca coma e

14 B
domago b, deperidendo do tmanho da devore, pode cansar até

4d6 ponros de dane por

Mau Olhado

Controdar

Este éum rasicos do Caminho de Ark:

i

AL UG praga contra wm adve
\rmllnrn que o mago canaliz
i desse mal O Ri

i, 46 mesing

acssiacia talign de Arnun para

a redl o aznt
mas chrguionamente dois Ponle
dhe i fieam arieenadeos aa vitin durante csse teopo, Dizem
as lendas que na Magia, tudo o que sen Personz E

gl confere  vitima um tees

churante uma semand & um di

faz demal aos
S0 ues dizer

outros sl pasa ele malipl

do por és. O que

e fica t cango do Mestre

Mediunidade

Comtrolir firstions 4

st Ritual toma g cotpo do miago ou da brusa pma espé

cic de canal pars que algum espirito escolhido possa falas e apee
itiaves desse corph fisicn,

0 fetticeizo entrit emuma espécie de transe, cigua te s
alma ¢ afastadn do o m tempo. Eagl
aspitito pade sl o cotpo daguele feid

COM 08 OULLOS fHve

Nt 1550, Lk

0 potal

CELLD ¢ Conversat

gadores, auresolver algum problema paga
& medium. Hste Rital ¢ extremamente perigoso, pois o mago
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Teste de Pericia

« Oleste de Periciacontece da mesr
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i que o Person,

Rofiert dlésgia so
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Teste de Pericia com modificador

son manelt gus podem seeaplicados madificadoses
cs cle Atrilitos, o mesmea aeore das Testes de Pereins 860
Jizar adequiada, ele porde aplicar modificadeees

fatratim oo dividam fmulipliquem o valor de ¢,

1 sormem,
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Merareen tord /a'mfw el ol
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Pericia

ANEante yma Aven i i s cois Perso
en (i unlizineo-se de suns Pericis. Podeny sera
it el ¢

5 OISl A rest sl

A v des Tados da digputa como Fonte Ativa ¢ o
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Pericia vs. Atributo

5 casos, pode se testieuma Dedci contia v Adrbue
oeorrer, proceda da mesma min

sea Perici contra o valor deTe
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s
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Combate

No Sistema Dacmon, o cor mbém & bastante sif-
methor entende-lo, vames dividic o cor
cada uma delis. Durant
quatio fasesaconte

ples. P e em fises e
explic ada rodada de combate, todas ay
£ nesia o

pent dizen ataques Gu

culi-§ D8 oo ¢ os danos.
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final de contas, é um combate
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demoraren damai 1 deve assumir gue eles nito frag

nada naguol i s,

jope de xacdee ambém deve decidir o que os S

ates dos Personugens, mas aindi nio deve

T pasacelis sunt deeitBes,
Reggea Opeional agio condicionadic O Jogados pode

Avdocombate.




i dis Fog. (3 Jogadior e
ol et ey compenifid
i s oty e e

2 dad, s

2- lniciativas
Todos o Jogado . paza cacds um dos NPCs
Agilidade
ou penalidades em efeito). lisse ¢ o walor
ada Personsgem

envolvidas no combare) (o
Qenbsiesse dos
dainiciativa de

A G

i b

A unciadas na Fase | sao resolvidas na ordem

s
decsescente doy yalozes de infciativa (v
Eomo aghes sir

lores iguais sio tmdos
alrineas),

3- Ataques ou acbes

Pe dos fazem

Ges ou utiliz pias, de acordo com

a ordem de inietatve. Deralhes sobre come fazerum at
a discurid ftu

s mais adinnte, =

i
4- Calcula-se os acertos ¢ danes

aim-5¢ todos os acertos ¢ caloulam-
o3 danos. Detalhes sobre danos ¢ protecoes

ctapis, vl
Brevivenis ¢

em combate,

O que fazer em uma rodada?

Uima rodada,

m T, compreende

il
cercn de 10 seguados, Cada Jogudor tem o i
reifo de faze

umaagio por odada, s

alvo em alguns
eatsos (alpins Rt

senmiten a0 Jogador fuzer mads
de uma acio por todadaem periodos custos),

Uma agiio pode set:

Htuma porta, algapio au janeda
Fazer um taque (bumais, de acordo com as Pericias ¢ mant
smie dee combate que o Peronagen possu).
Reher uma pocia o elivir
Converser com alpuém.

)

Sazeruma Magy

st espontines

s Rituais demoramn vitiag

smes homs)
pouitosde Fé pare realizas v milag
Prestar primeiros socoreos A dlguém on em si mesme.
~Fazerum’leste de Perica
€ postar-se.em posican de combares

; biero o e posigio de uso (i
ot escuds, por exemple)
- Uiz urn lijeto que estefi s mios.

Monras ou dessnantas de v cavalo

Gllimetmos, manmnda posieii de
N3 metros, abdicando de sua esyguiva.
- Largar i abjto que csth sepurindn com
. Gaitar uma odern e ouvis 2 resposta

D,

- L um mapa, pergaminho o slgumas piginas de um e,

grmonn o tome,
Iniciativa e Modificadores
A In

gem ou NIC,

At e terminna 0 uie eipid & Ao de wn Perona-
POISMA Inic Ty
sim pode determina: o resiliade de w combae

ook e i questio cruck

i sempre agir por dlime & mim, Pode permiti o
Personagem uma mellios

porsnds a ordem.

Modificador de Arma

Para dar mads realidade a0 jogo, padem
saplicados modificadores o wesultado dadnici
attva. As asmas brauicas possuesn mods

e s siio niega
cotn amma et

0. 03 poe A Acio

s prepacan par ool
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. alpuimn ten

A5 anmay maiores possen
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Modificador de Arma Migica

Armes migicas possuem motificador
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e, O sefa, e
de dnainiciadva

13 claro que es
nemative que

O exelut o modificador

Uspiavg

Risgtrerst 25t ao)

il prvidct solbicar 17

s sia gra
0 it dor Fofie, pear v sof

b e suias e e reicar 05 sersos sorrolas A e, aERRCi 0

v i eersen sy o e i o e

e foo, Todnt v

rested-it, iy e ol
sy Retieal ferdis s lor ae -5

lguns efeitos misticos ¢ itens mipicos podens afetar 4
Inic posi

v on nepatvanente. Esses modificadores tam-

hém deven ser consicders




Iniciativa Negativa

o

urn Personagem, apos re: o5 modificadonss aplicadas, ficar

s oddack,

o iniciativa negativa, cle perde s a

Binrendese fal fate pela excossiva prop:
i do Fersonagem, penalidades fevmnlitas de amaduaas (ar-
madita complita mesheval), armas pes (uma espada moen-
tante)

ol golpe por

& ontros
Porém, naradada seauinte, s golp:
seeletornara ficar
pode seraplicadi s veze

garantido, mesmo
na duidutiva negabiva, Essa penalidade NAC
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54 forma,

gem terd uma agdo a cada 2 rodades. Talvez sejn mel

AOvAmERie nas armas & armaduras escolbicas

Velocidade

Se um Personagem possul m

5065 (ot gquald:
rox cla

maldita rzio que seja) ¢ livet wma inicativa maiorgue o dab
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alizem a primeina

FAtv seja maior
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Valor de Atague ¢ Defesa

Cada tipo de arma

dos: o valor de atague ¢ o valor de defesa. Ambos sio rafados
como Berciis tendo o Atk

o DEX como valor inicial. Al

23 ATnis ni 1Em

2 propazcionam valor de defess e escudos na
valos de aague

F Umandochegara vez do Personagem realizar o Atag
as Fases do Combate ¢ Iniciat
owaler de atagque
auNPC gue fird o ataque.

A <\Lu-1h,,u.-\t-‘-h< dleve ver
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wopenente: Caso o oponente esteja usando es
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de defisa seri o

o, o valor

2 Escude, Caso ele esteja apen:
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desvianda dos golpes, utilize o Awibulo Agilidade (ou a Perfcia
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Hacts e sittaches especiais de combate gque podem pro-
porcionar impertantes modificadores aos valoses de arag e ¢ de-
Jesa. Blas sho descriris deralhadamente neste capitulo 3
unto. Chuando acontecer,
uper sitmplesmente aplique todes a

ofe que

alpumas delas podem aoontecor i cor

modificadores

nio se prea
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Lembre se que. se wn Jogador tirar o
acerta
s A0 Causol dana na aponente. O opones

MALOL (U O AECEISATIc para
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cleerroun

golpe, mas ape:

beao Mesue

pode wresquivadn cu apazids o golpe, €
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utn atague o wima defesa poz rodic
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Seum
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nao for capaz de se

defender, o golpe cansasd dang,

Cada anma lem sua propoa capacidade de causar dana & em
1 desericio esse walor pode ser enconreade O ds

valae fixo: ¢ precisamla
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O indice eritico de um Ferso

tgem & o valor da Periela
comarma e atique dividido pos 4, arredondada para cin

Se o valos tizade no 1d100 for TGUAL ou MENOR. (In
o) tratise de untacerto crfnm Sipnifica que o

que o frdice crit
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Observagio: Nestes gasos; pode ser aplicadn sm dano

il como uma fratura ou o Personagen fica atordoade du-

arodada sepuire.

Indice de Protecio (1P)

Oindice de protegdo existe pata representat algim tip

de protecio contra duno. Na Idade Meédia, existiam armas dos
mais vatiados ipos. Mao podemos esqueces dos feiticeiros ¢ ma
gos que lngavam s
De un quando um golpe atis

umma pessoa, parte do dano pode ser absorvida |
or do dano, subtiaia o valor de [P

virios tipos de 1R Caso

radanos fsi
fogn, gases, eletticidade, 4cicos, frio. pressio ¢ entre

s ericatimentos sobse s nimigos

maneira o de Gurs:

sefa dite, o [P ser
deimpacio e balistica Ouiros s
vutras. Uma Migis que confise [P 10 cantea fogo serd in
COntrE gas E X
16D PrOfee Apenas conta polpes mas, Assim,
¢ un Personagenn cafe do alio de im predio ou solat eic
abarko com i |<u|\ te.a prova de balas, o dano seri rigorosameri-

L‘h()(l(‘t ida, basta usaz o boin senso ¢ ima

Dano de Impacto

enrualmeste, o IF de umia pessoa on ctiatie € o ol
do (ou o Jogador que rol o dano é (1o azazide), que o 1P acaba
pot abserver todo a dano. Para esses casos especificos existe o
dano de impacto

Qualquer galpe que atingir o mimipo faz, ae minime, um
ponto de dano (somado a umt evential hénus de FR deyido
Impacto certeito que o galpe provocou.

A analagia é 4 seg
atmadusa completa decombate recebendo nma martelada de um

e NAD ol §e

mente itd doed

nre: imagine wn soldado com e

possud TP 8, o golpe certa

Sitvacoes Especiais

fendes tida ate apora? Ofimo.
faram até apoia
He i oo e A

regras 564

mortal, sem atmas de distinaa on enlros
comsicadones

No e
Bacmon re

anto, o Sistema
Ive facilmente esses
CasDS £5; pedendo-se, ing!
i, Assoeiar sty do um deles Sei
nenhuma dificuldade
Combate Desarmado

Também  conhecido
come Briga ou pancadaria, 12
historcamente, o mélode mas
utilizada de ser tesolver dispu-

145 quAndo A o vio fz mas

Crhomemja investow milhares de tipos de armas 2o longo:
dos mulénios, sas em geral, as disputas s1n resolvidas sen clis
Tssoaconicie poique s paries nio imaginaviu que in4m seencon
i, oU porque s desavenca aconlecel wpentimamentc, dentzo de
e ambin e onde anmas sio proihidas. g

“lodos o8 Petsenagens possuem o Taricis Briga com valos
imvcial gl & Destieza Gl no ataque quantc i defisa. T se de
s Perfei como gualeues oulr e pocde e seus valores aumeatdos
com ponros de Perici. Lembre se que o valor de amaue e o de defess
san aumentados separadamente,

@ dano causado por um golne de combate desirmado &

1413, somanda-se o hinus de Forca,

Miltiplos Oponentes

Ceocrem casos em que um Personiagem esta enfrentando
dais o mais mimigos. Quando fsso acatiece, ele terd problemas
emutilizars k3. Neseas
numericamente inferonzad
Dividic seuvalor de defess em qiantas pattes desejar. e,
por cxemplo, ele possui 60% de defesy com'espada cuzt, €le
poderi realizar duas defesas com 30% cada,
- Dcidic quais golpes cle fentard defends
decidido e anunciadn ANTES dos macantes todl
pectives ataques.

s CuS0s, & PEMINGe a0 Personagem

< Iss0 dive ser

AHERE

Miltiplos Ataqu.cs

-rmitem ao Pe
istem itens miigicos, pococs

Tixistem alguns casos que sgem gl

L Mlapias ¢
pen e combate O caso

zar mats de um atague
poderes que trazem essa preciosa vant
mais mundand & o de Fersomagens com & Manobia de Combate
Luta com [Dnas Armas

Quando isso ocorrer om combate, tio ha nenhima com-

plicagao. ¥
wina agio, de aeeido com a miciativ

ifique a inieitiva de cada Pevsonagen & permiti s
a. Tlepois que cada Persana- «
gem realizou sua printeisa agio, venfique se algum deles aimnda
im ditelto a acoe: 5 EXTEAS Semipre por ardem
de iniciativa, Tome cuidade apenas comm 2 Re
21 da Velocidade.

Permita as agd

Ataques a Distancia
i

Alpamas avmas sio consideradas armas de
longa distancia. Armas delons distineia aprosen:
A @ vantagen de aticar o opodenle delonge,

enlandn o Confilo Corpo A ot

Potéun, e termos de jogao, ha ditss

desvantigens. A primeira delis & imposst
hilidade de gastar pontos em defesa, que
setd SEMPRE igual 2 vers 4 seounda
desvantagen é.o custo em Dobea dos

pontos. Cada dois pontos de Pesics

gasios valem apenas o adiGonal de 1%

10 vitlor desticue;

C..n]u.mm tem seus valoves de

aleanee: S30 sempre dofs valoresalean.

pzte o ceririon

cenosmd ealenee mixine Ol
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normalindica até onde a amaé efeava. Pam acerar i oponente que
estiver dlémelo alcinee nonnal mas denmo doale
des oo valor de atague, Além dessa

e dloy ponente.

oo Perso-
nagem ealiza G Ameie com o

A municio passarik

Ataques Fora de Alcance

S0 AMGUEs qUE sempre erTam o
caem no chio antes de chegarao alvo. No caso debahis, elas passam
peloinimige, mas adistincia é o grande que nio hi precisao surl
eSO ATAGUE PALLACE

st win fator 1mpm:.um. nisse © fato deum atagque estar
fora de aleance nio sig;

sl ntes:

0. Mo caso de flechas, elis

TPode ser
aunte arizar em dndmipos fora de aleance para

aifica que o fmimigo saiba di
wbeiggi-los a procutar cobertusa, na medich en que, por nais que
s tiros ndo tenham precisio, 0 som do tiroteio é meonfundivel
Tsta pode ganhar tempao paga oULas ag

& chamads fom de colertura pode ser usado pars forcar o
fndnigo a procurat abrigo ou manté los abaados wmpo sufici
ente pas um coleg percorter detenminada distincia,

Ceasionilmente, padem ovorter bl perdidas, que

pese0as aleatdonas, mas 1sto fiva a cargo do Mestre,

anngem

T vse wid diawola coberter Aryivane. Bir ectd a 70 metros

o Lascens' &

ST (O O3 TS ¢ 5¢ di

de fopo automirticas peimitem o uso de
sjedivs Gurtas ou longs, Porém ¢ imp

fipos de rajada: frontal on em arco.

isar que extsien

tal & realizac quandeso Personagem dispar

[0 08 firos contra o mesmo oponenie. O cxeesso de ros

rorna a arma mais difieil de segurac, o que dificulta o zcerto, mas,
zno ¢ vislentamente maior.

A rajada e arco € realizada quando o Personagem faz wn
movimentoem crculo cagquanio digpar contnum grupo. As chances
e AEEITAT PElo MEnns im openentc s matores, nas o dano ser
PEGUENG fois apinas uma owoutra bals aceriasd,

Quando for realizada uma rajads, 1 reg
simplificadora. Considere comn valor de ataque apenas a dee
chi Pericii com Armas. No lugar de Td 100, jopue 1d10. Aschances
de acerto si0 UM POUCH menote:
Considere i rdug

do que jogar oormalmeénte,
) come sendo @ penalidade por tse de zajada
Lsio I persite sgiizar o jogo.

Para uma rajada frontal, jogue todos os fios que
o de wina ver {usando @ ng‘l.. de 110 para majadas) |
quantas acertasnn ¢ proceda o edleulo do dane.

' uma rfada em arco, jopue todos os (i

ircito de wna vez Verifique 05 acertos ¢ quantos sic os
posslveds alvos |

s que s Person
e tem

mizos quanto o ininigos). Sorleie ca

o centeiro eatie 0s possivers alvos (nofe que mesmo 08 Amigos
PODEM sex acertados). Proceda o cilenlo do dano.

ARG i i ,f,-n
cas bransfiortis abrian s ks, ’
MG canfrs ai it

ans dispiara s T

e Bribwinins 1 o,
Granadas

Ag pranadas deanao pos r M earicleristica (Eoni
mada pulse, além, é daro do dane, © pulso possul dos valores,
Sep

do é

cdos por uma barra O primeito ¢ o tuo de efeito & o segiia-
redutor, amboes em metros, O dano aparece sempie 1o
formato ndé, onde n ¢ um nimero inleire,

O dano apres. 5 & o dano que a pranada provoca den

o da raio de efeito A pariic do raio de efeito, pat

cada ¥ metros reduza em um dado o dano da granada naquela
dtea, onde ¥ é o redurarda granada,

Ul et o 4206,
O arvensescs udi fur frecico o 6 Pers
G il T BT

woffe 24,

iy Castr esped quanid i Per
atngiruma patte especitica do cponente. Pode serum brage, o mr,
e pescoro oudlgim objeto que estei com o inimigo, u)fhn()!!\c"\‘l_»
de destruir (se possivel) ou apenas de serivar de sua poss

O Ataque Localizado ¢ v golpe cspecilico ::!mr\:amlu‘
nais dificil de acestar Por ourso lade, © ]
dido, deve fer cons

polpe sefa bem suce-

qiieneiz fortes

Anfesde mats nada, um ataque localizado deve ser declara
do como tal na prisieiza Gse da rodada decombaie ¢ ¢

espectficada; epois sugetimos aos Mestres que L

e
A Com Qe
seja wn Leste DifiGl freduza o valorde atigue A metads), Anmen

te o dano em 50%% e caso de acerio fse for wn acerto Crifico,

resultard em 3x o dano normal]

NUNCA per s wim golpe tnica mate odnimig
O DANO maioz pode mmatag, ar
Fum ataque (o

nunca o fato de ter side

Izado no caragan”. & vantagem doatque

Iocalizado € que certos inimigos
vilnerivel (vomo o caleanhar de Aquiles o o olha de um
dragin] e, nesse

dem fer apenas um ponto

a5, Ape
efeito necessi

5 um atagque Localizado pode sut-

tiro tio eny combale.

TN, F: s firm deﬁ-u’
X Jugagdor rinka or
EXHETD N0 BSCHTT, & SHleE

dadas ¢ fia 181 Agora, ot Cibios s

e




Desarme

(¥ Desarme ¢ wn polpe localizade O atac
st tncando o aponente com oo de e o an,

o declar que
Seo
golpe for wn acerio, o aicante nao cansa dano ao defensor, muis este

& artemessada fora do alcance das mios dos
Juradores, Se o defens c usanclo duas aimas, € preciso desas-
Se o nimero tirado o Td100 for um
acerto critico dedesatme, o atacante nia apends desazma o defensor,

mar wna asma de cada v

mias o fz de mode bulhanee. Tsso quer dizer jogar a arma do
dnimige longe, em cima de n nesa, o alé mesmo pepar 2 ama
do defetsor no ar Un desame humilhante

predecadidos

itos priticns

crm g, s

s por i

o JM.J i v st

it Dt o 5140, Pric;

fuseie dlervindieer al fava de Megd v

Ataque Total
b conhecido corma Carga. O Porsomgenn exqucce
i € Haca sen

s s recmendagees sobre g

realiza wm inico atague ¢ o tem dircito a defe 1 valor de

i e LG e o dane em 2o dana de

Defesa Total

Se o Parsenagem decidic que nao prefeide a
nente e i somente se delfender, l‘i"?lmi‘l\'.\]i .mn.n]')\l\. e
Tugar de cada a
dlelender [

£a80 pos
Marey fica .uw.n.,’rn,’.-ﬂ:‘-: IR
Jr:sﬂ.ﬁ(}/ 1R ,':JVL'.‘J..’MDJ” 1o FMWJ Bra dgeriar, Y e irso ooener;

[ara L3 2 pawion e ¢
ruipa o malognsir

20,30 ORI, com minimn de 3, g
fore 1T 2
C) piniagaresrn dleicsielo

apbar ar g

Ataque Surpresa

Lixistem
o uma cnbioscada,

88 a8 eqrias T (ou mas) Personagem 1!\*:‘]!'\-
idia bisien € suspreendey o ininigo,
ot b s el passa se defender As silicoes imais
comuns san e estedas que corlam malas dengis on e subie.
hios de cidades, em becos € outros locais escuros. Pam £
configure o Ataque Surpresa, é necessiria quea vinma efo suba
il senelo espreftadi e nem tenha moltvod pars suspestar. O
atague surpresi & realizado como nm atque el oo kido sispre-
0 i fem diveitn a defesa

Ataquc pclas Costas

Fxistean dois (pos de Ataque pelas Costas. A diferenc &
s€ 4 vitima esti oundo ciente do atague, Se estiver, apliGue ti
penalidade de metade s defesa; deyido idificuldade de vers
oponente. Se 4 witima nio pode ¥eo o oponcnte, considers wis
aticpue surpresa. Quande alguém Fizeste atague, considere o aea-
que e Teste ficil se o vitsma estiver disteddi o prestando aten
Ciloa antras coisas,

1 ictor surprocude Rewall atacarasso. pefar costar, Ronaid gs

v s fogpiica 30 K0T faed o oo e lefors 1.5 et meld.

Mira

Um Personapem pode perder uma rodada inreica mirafi=

do um inimigo o, com ko, receber bonficacte
Ab condicdes sioas sepuintes
O artacanire ndo pode estat envolvido em combate pu’»{i-:-
o Seestiver acontecendo umabafalha, recomenda sequeele se
alasie pelo menos 10 metos.

Durante a todada e guie ¢atd mirando € 1A rodi em
que val atrcar, o l’l‘rsnn’Lglm nio pode sofrecenhum fipo de
amedgt oudisiragio (na rodadado aligue, cle o pod
atacade por niaguém com Iniciativa maior que o dele.
Entesativa formeénor, um evenlual atigue ndo strapalha o ate
i AGantecen Antes).

O defensor tambéo nan pode estar envolvide em com
& proximo na sodada en que estd sende feita a mira,

& condigios forem satsfeitas, o atacante fzm tesre

At pErdr o i por st odada

caltrivr. Clanro el wai o clirapelbialo mrs e anada dupa s e, pode
e e aiio, Eicder foe Jafle 35°5], poden

ferer wso dag v i
Jiazerstant alagits comn 7r.'% e chace di scpriar

Luta is Cegas

Paralgnm matvo qualquer.o Persomigem pmkcsnrwmm
st el cermie Pode eslas escum Ollels podeestarsab eleile de ti
veneno ot do uma Magh, € cscoro pode see tinto para um Peistna
siliso se aplica frani cida Persondpen
ipedide de ver Seo Personagem possu aananoheade combate Lota
s Cepas (ver Perdas), ele contie lutando non)
SELS CULEnS SCATIKSS Cstiverem Hincio
1 110 possit a Manohia de Combate Lita
ores de

e coma i s, Bl

Inents Erguanic
itlen. g
& & Tetsony
a3 Uepas, aplique uma penalidide metade fanto nos
ataque quanio nos de defes: -
Koberte (_'l_r{-e Haatans quiando, o g sibitamente ¢ apagads,
: s (i 350501 s apors il
s ot em SHels drficatdiides,
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Posicio Desvantajosa

i .um.i' a1 poutos di deaiih
i Mk

gt Fodiens; Lw. J

il s Mlards tere 15 PV ele deseraice

i dinrias

a0 5 posedos di danal

fado em uanamesa quando &
waido no chae Existem umainfinid

URpTes pode  aeord s T0PTELRf

e de situngeies que po
dem serconsideras desvantajosas. i
; Ambiente Adverso

Npstes casos, o Mest

deve aplicas uma penlidade |

1o valor de arag [3¢ dic

16 equaater o valor

2sq. Ormodificadar

te cstiver senclo realizado no meio de um ined

s

hem: O medi

ADE (reduz os va ielarmen

oes i metide) costuma fincionar LGS A, e s cadi e sep

cadot deve perdurar enguanto o Pe aresolugio das

ViAGaLS

wafiver i sthuagan desvantajosa, mas deve (icar clars no Joga

doro porque da penalidide.

to. L tinsio ested arionelicly

o - perctalmsnte. O

£yt

e b s

adlo 6 e ciage P

Regras Especiais

Mio Oposta
Paralisia

Eventialments, 1

nde estir usando

dcrsonagen |

i com an costumade ou treinade (mio Usn Personagen pode estar paraliside devide a um efeito
eaquerda para de canbioles) MiRico, wn veneno ouqualdquer motivo que seje. O Personagen |
e o Perso 1cdecombae Ataquecom pode estar ciente dos Eites asua volta, mas nilo poade, de modo

13, A penalidade deve
15 chi Pericia cornamma. Se o Personagem nfio possuia ol d
4

rsubtrairovalorde  algnm, mover se oudafender se de nada Caso nemoulro Perdo-

nagem decida muticlo,ele nio tem como se defender,

combat ¢ corm s I de subteait o valor de DEY

divida presultado por 2 (assedondanda par i) Sufocar
O Aprimoramento Ambidestria neutraliad guisquer pe- Uin Personigem ¢ capaz de ficay CON /2 rodadis sem respimns
aalidades por Mio Qposta Iss0 s o s o embaize d'ag

fewist st e nea e derettr, o
¢ fifitala

sor ey i

g

anlo-a peray
ST

o R, | etz ¢ fpistela 33,
s (351 5N08 = %, S F
10 (Eanforo o Anrimoting

h iran g

Az,

bt

i), pocierie Hdr S
i

care fheilods 259%]

Cambate nio Mortal
Qucdas

Personuagens da Campashia que se desentends Tiistern duas mancisas deum Personagem sofrer uma queday
rm poralpum probleow di Aventura £acabim perdendo 4 i
chim com o outra. As lutis de Boxe e Artes Marciais tunbém se niio esper sofr

Dlais Persc 1o e s utando 5

wgens podem e

cifine

enciondouacklcntal sdiagicdentl, o Personagen
fqueda ¢ se
o, Nenhum dos Petsonagens mas - para absorver G impacio. O dano ¢ Jdb i
roni: vencer ¢ suficiente, com direttoa’Teste de AGT p:

NOTE ue esse ciso ¢ mais Freqliente «

aclos
“nEAINIM nes i cale m}n foe eneteo de quedi,

tar

s teduzir o dine ametade, [ pul
) que se dmaging - petmite 10 Petsonagen amortecer 2 allur com um bom movimento

otpinalmente. A pess
tipoyde
are toda

s Comuns, quando bripamy, estia nesse e petaus Se passarrio Teste de AGE ez o aso ein 146 para cidi
O TAIOL parte das veres, dada de comparagiode Person
A3 regras normalmente, i exces

e |Lembie

s que humanos 1em 3

o do dano. Con- - dados

de comparagio, eng

»anjos ¢ demdnios podenm ter 4 o’

188 umtereo do dlar
e chepa azero

10 € real € o resto & rempor sdados

GmpAracio,

Se um Per, o6 e Vid

U snenns

irio), ele d
s totalmente recuperado do da

mando o dano real e o tempor Tou sertiton elin, B30 coat B musiois,
4t e el B (o ss veatdds, sofreria St com

dentro de 1d6 hor:

mas ainda com o dane real.

e G

1614



Venenos

o direite a i Teste de Resis
nis podem serencon-

xrados no GUITA DEARMAS MEDIEVALS

Dano Localizado
) alante A mais que
merade de seus uma Bl e o corpo, o
Jogados deverd fazer o Tosto de CON & pissarno
membro
ser uilizado. Falbano 1
pecmanente do membio.

Morte Inevitivel
isten sitmantes onde amorte € me
GitaGel. Tina e 0 iy jeddio altos ou

nm Hecha cortelia 0o meio da cabeg

Jopadec
c 6 Detsonigem i mestio o
e tipo de sinacio ¢
Erustrants, Lesic L8 guie il §
tega a0 Persanapgem deun Jagadar
a
LT RERTS
de descanso e
fque o Personigem tmbém pod
| torghes, ruptura de
RO, L pngielere tm ﬂ.'m["(\ MAOL M SN
N fECUDET:
15 Riluais permitent 3
milis rapidamante Nesse ca \
do pos dia, de aeorde com o Ritual utilizade

Morrendo

Apesar de todos os esforgos. sen Pars
morrer quindo os Pontos de Vida dele chegam s
(uer Petsonapgem que tenha seus Portos de Vida zesados
caiimediaiamente desim
evide ia tofmenta, at
mrada pos cle, send an




Carfiaitha, G5 foran

o il avabn aprivio

Far ue RPG de horcor, sobreviver 4 tma Aventuzi mui-
tas vz es i & um prémio em si, mis para tecompensar 0s Perso-
nagens que resistitam bravamente nplicios,
) tesalver

hs anjos, [
Tquisicio ¢ outros demoning & que conses)
Aventiur {ou partedela; on sairem vivos, pelo menos), existe um
sistema que permiie aos Pessomigens amentarem seus podeses
durange suas Aventuzas,

Fisse sistema é chamado de Experiéncia Pessonagens que
salrevivem 4 miitis Aventims, enconlram moitas codturas d
conhecidas o enfrentam muikos pesgos tornam- 15 exper-
entes com o fempo, adquirem poderes ¢ mell E
habilidades natizais,

Sempreque nma Avenhira ou conjunto de Aventuris rer

» hfestie deve avaliar a participagio de cada Personagem e
decidir quais estio aptos a aumenrarem seus aiveds de conheel-
mento freralmerne s cada s 0w quato Aventuras bem suced:

s ow o final de g peduens Gampanha)
As notas de (0 2 10

@ sistema de passagem de uivel funciona da seguinte
maneiaz o fnal de cads Aventura (¢ aio de cads sessio de

jogo) o idest & 5¢ fazer esle pequenc questionino a tes

peito de cada Jogador:

1= O Jogador fez wm bom Rofpi:
2- () Jogadar colaborow para a uniio do grupo?
3= 03 abjetivas da Aventura foram atingidos?
4. Personagém ou o Jop:

5. 0 Personager: foihecdico?

ot aprenden alguma cofsa?

Com base nessas perguntas, o Mestre deve daruma nota
nta pan cads
Ao Pontos de Expericncin

dea2emeadag Personagem, que serd somada

Umanota 2 sign uma A agio excepoional no ques
attalisado, Enguanto Lo fot Orepresenta uma paricaeio muito
frace. O mavimo que uns Pecsonagem pode panhar eoy um:

tur é 10 pontos ¢ o minime é .

Importante: evite nofas 0 muito altas ou muilo bai-
xas.MNa pratca; fque con valotes entre 3 e 7, saindo dessa faixa
AP i CA505 ¢S pesial

Ouanda carda Personagern atingir dererminado nimero e
Pontos de |
o
rarnentos, Pericias Japiasen tdos na mesma ¢

peniéncin (dado pel ibel o hda), cle passas para o

110 nivel, recebends tod ok os bene ficios (Atnbutos, Aprimo-
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Cratugas sohrenaturais coma demonios, anjos ¢ Vmpias
reechen stas poderes exclusimments da [dade Avangada. :
ivel € um conceilo humano, criado pars Personagens
[io:tis que nio dispien da ctemidade para desenvolver sevs
pod Como as Pessonagens em TREVAS
O nivel mdime que wim Personagem homane pode che-
gar ¢ o 157 nfvel. Esses niveis NAO estio relacionados com os
graus dentio dag Oirdens c
5 avin do 157 sao possivels apenas atraves de pactos

Afagia (pelo menos nio com 4 maio-
i, Nivi
com dembnios ou Idad
Qa

pelo método mundano. Em ambos os casos, o Persomigem gis
he 1 PV por nivel e { ponta de Aprimara s
1o APENAS (i

ciona L0 ponos de Peslia, 1 poatede Focuse | ponto de Magt

ada

anco de nivel pode ser [eito pelo mémda mistico ou

niveis. O métado mistico & utihz:

enguanio o metodo mundane ¢ usadoapenas paza Personagens

que ndowilizam Magia fadiciona 25 poates de Periciz) :
OBSERVACAO: Considere que cada 10 anios sem Aven-
JHPQIS dasua coacdo gamntem ao Personagem Lnivel

O que cu ganho com isto?

A sepnir, explicanios o que cada Personagem recebe quans
do passa de nivel on quando envelhece e os ganhos indepentdent S
2 i & s

dotipa de desenvolvimento que o Mesite estea unlizando,

Pantos dec Atributos

O Personapem adauire | ponta extra par colocar em quals
quer nm dos Ardbutos. Os valores de Atsibutos podem atinpc
walores mainzes do que 18 deste mado, mas o Jozador NAGQ

consecutivas,
locados dessa mancina aumeatan
Demoniace. Bonus

pode aumentarum Atrhuto d
Pontos de Atibatos

tanto na Forma Himana quanto na Fox

correntes de padezes demoniacos nio sie influenciidos.

i @ Apihdate de st i 19,

Jish ddesiae
I Wipel e STT0 S

G RO
e eliwar i A g licade de novo;

i it Feriomagens,

ELE 6 Pt éoir e e

Pontos de P

s ponros de Pericia podem ser distabuidos em qualques
e o forem alocadas serio perdidos.

O Jogudos pode colacae wn misimo de 5 pontos o i

Pericia, mas pontos
wiaimo de 10 pontos por Peticia escolthidar Casa seja rma Pericia
nowa (qre ele ainda nao tenha na Acha), deve pastar um minime
de 1 pontos para compri-l ;




Pontos de Magia e pontos de Focus

Caso o Personapem sefi mim mago, esse aumento cm sel

puneos snvolvimen(o em rela

giln s arte

ocus ¢ Magia indicam seude:

areanas e cabalisticis.

Existe apenas wm problema com o5 pontos exteas de

Hocus: para aumentas um Caminhe de Magia, o mago aspi-

rante deve encontrar um professor que se an-wn L3 CnsHd-
1o e que possua conhecimentos 1o minImo s A0S que o
mago deseja apeender (para aprender Fogo 3, um mago deve

encoatear nm professor gue possus conhecimentos no Cami

nho do Fago alé o lerceira cirenlo), Como o maxano de Fo

quie pode ser gasto erm um Caminhio & 4, caso o mago d

aumentar seus poderes em relagao ao Controle do Fogo (ou

cufro Camin

Fogo 4 e a Forma de Mapia que deseja aprender
T quant

tracdos 516 05 profEsseres ¢ Malnies 08

1, ele deve procurar um mentor que possua

Mo o
PALA €358 MENTOIES.
Aprimoramentos

Recomenda nurciem antes qual

Aprime
sante a5 Aventuras Dessa forma, nao 5

mento nova escolheram e que o deseavolvam du
A apenas um S pre
tiva pira o ¢

mio”, masum importa Ser-

valvimento da Campinha

Outros prémios

e dessas mudangas, que sio reflexos do desenvolv
mento doJopador, 0s Pessonagens podem encontar oweris for-

anas de mellionias no sew stafus, como pot exemplo

Tesouros

Umnome pemposo pira disheiro. Petsonapens podem gon-
seguir o didheiro come pagaments de uma missio, ronbo de
dade secreta

o durante a Avenfura,

Lo SOCHE COIMO CHMINNSGE O COM MYeSTMEnios qus

tenlia f

Titulos misticos

A @rdem que os investipadores estan ajudando on pres

tando favores ]106 conceder-lhes alpun dtulo ou condecongaon
g pode ser un: favor que os mvestipadares padem cobirae ao
futuro. Lembie se que praticaments tuds giny ém 1o de fawo

res no mundo dos magos,
Pactos com um Demounio ov Anjo
s Pegsonugens podem ter conseguida estabelecer contato
solvido algnm problema paia el
gue a entdade
im roca de algum seevico. um demanio pode pro-

com almm ente exrraplanar e
T

Poder conseguir wm favor ow simplesie enio
o5 destrug

PO Uil PACTO O WM N0V NSEOCH.

Conhecimenta

O mundo de cada Mestre € diferente
esguelero do mundo de usia
lementns aa

Este RPG somente fornece o
farma bastante simples, Masmo os Ju LR
conterio todaa verdade
Cabieao Mestre adicianar seitas, crianans, &

tomam cada munde tnice ¢ difrente dos eutzos Os Dessonagens

poden descobrir fates obseusos sahie s adade onde e
do, sobre 2 seila que investipam, sobre os anjos © démanios ow &

verdade por tuis das lend

T'Vs Atributos

faicialt 100
11
102

103

15

6 chepat a

Tabela de Avanco de Nivel
Tontos de
Apsimoramento

el 11

utos, Pontos de Apimoramenio, Pontos de Pesicia, Pontos de Magia ¢ Pontos de Focus cstao ACUMULADOS
penas | Pontos de Vida ¢ nio outros 6111)

Pontos de
Liocns

Pontos di

Magia

Pontos de Peri

inicial*
+1

inicial* imicial*




And i ] 5
[E/' Yo stelf

s you mi) Wik sids

Lopis by beart t0.)

A st yom oy ek sode
What ol yoir do’!

tro de todas as religioes ¢ nas fur
Magia. A

4 casa onde
s,

as culturis existe
VIO,

a8 oulris or

nosto mundo como om Se
snmanidade vive e companhin de tod
hunanied i npanhinde tods

Vsivess ¢ nvisiveis, com as quais 165 relacionamos pata nossa

wantapgem ol desvantipem.

© studo da Magia mundial siio s6 aumenta o conhic

tnento solire 108 NEsmaE, as prepari nosEo espirito para fo

amundos que estdo além de nossa pescepeio,

Adém desses mundos secretos, escond

@) mm;du & i ver mats louco ¢ sem sentdo,

Pelo menos para nds,

Aprande matotia da populagio do plincta acredita que a
MAGIA existe. Eu mesmo ja pude comprovar isso mais de nma
v [LAHEG poT que 48 pesiaas 510 o ceticas?

M osgas dificuldades

Bumanidade comecam na escasses de didos, tegistador

cm descortinar o do obscura da

oz mitos, lend: whignes dos pevos ¢ destaridos em séeulos
de persepuicdes religiosas, que ap;

dos wiliios

A GUASE HOVERL PoF Cento
(HARUSCITDS.
s dopmas e a5 1egeas imutivess podem ainda satisfazer
ingéntios e manipulidos, mas insultay

apazes de dinple suas vidas por ditetriz.

obhuos ¢ alienados,
mnteliginei digieles ¢
P s, ditadas por seu préprio pensar e sua propia apeciagio
davdda & do nniverso

 certo que a lis do conhecimento pade ser tio
ponto denos cegir e atordoar, mas € igualinenle certo que
103 108 plepatar cotdjosimente para cla a fim de nos Tivear das
TRIVAS da ignordneis, que nos frisiran, nos amesquinham ¢
NUSCECravizi 3
wndo de

Th convida os fopadotes 2 embarcar neste

o8 onde mada & exatam 0 fue parece, onde o misténo, o
i acontecem e onde ang
inenie cxister e.a M,

wordade e manipuilim o mundo através de

bizarzo ¢ o e demaonios real

i é real. Onde sociedades secretas existem de

a propagancs.
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Roger Waters
= The Final Cut

0 Mestre pode ulilizar este liveo para criat umd imnfing
has, situadas em gqualguer tempo ¢ Gspago.

s de tabloides sensacionalistas Aeis de
nm mistério até cientistas do govemno ahufzzldu:ﬁ a fupir por-
a1 ser ¢

qiic “sabem demais” e do ados, passando por

le afdens obscurag, policiais ¢ mercendros. Jogadores

pndr'u e o puerreiros medievats, tropas da Sepunda

outro I\im e |‘(:wl>|l'\gc'.r\| I Aginarie
Cue tal procusar a verdade por “louce que
£ Mooy
colocanda as patt
ad A polici levou o susperto p
il privka s enforear Che
ahos dizem que ele era um

on tay da estre
le se “suicicon” usando uma pra
Bom homen, intapaz de cometer tal ato. Quem csti com a nizio?
uem disse mesmo a verdade?

Folheiem o8 jornars Todos o8 dis,
acontecem ao redor do mundo,
comederes de cabeas,
picop
LS COMNSTEUGH! -
farum pafs em busca de tma suposta

girotos gque b

dedey
a princesi de uim dos paises

um acidente de carro mal explicado em uma das matores eidades
Gt o ninguém testerzunhion, dezessens omvas atbmicas

LIRSS e ninpuém salw

dor pla
cesaparecen da atiga paradeiro ate
& tio pobre

s i tude

].'?]t‘ onsiros Rt

onde fatos come ceses t&m explicacio (apesar de nem sempre
seus Personagens gostarem delas). Um mundo onde forgas des
conheci

O prEmio? As alt
Roda dos Mun

vdasde o inicio dos tempos.
s humanas ¢ tode o controle solire a
fos As arg

Atnfotnacio e a propapanda

Agoravoce tambem conhece a verdade.

i estiio de olho em voce fimbém,







4

agos da irmandade de Tenebras & procura de

vetes [Tescos para experiments r novos Rituais, lou-

cos foragidos de aliuma institnicao psiguidtrica, as
sasstaos de aluguel, prostitutas com 4.000 anos de idade,
reporieres que acidentalme e descoliriram um deménio dis
fargado no Tugar de v dos sepurancas do presidente, vicia-
dosem jogos que encontriram mais do que deveriam dentro
deum cassino.. Cedoou rarde, 45 acoes de ro
45 eshaztam em nm problenia sétio: a L

5508 pesso-

Os depastamenton de policie suas divisdes vanam e todo

£ mindo, s e nima cotsa sio unidos: sio a linha divisoda anire
aqueles quevivemn na socedade caqueles que A matgenm.

Aitos policiais certamente divio que ninguém £z idéia do que & ser

Aovag

Imente estao certos.

um policial e proy:
oria das

Am
e commul
bre o assunto. Mas a pe
lida com isso danamente,

Fi claro que policiais timbén tém

falhas, por serem humanos.

s
A carrupeio cxiste, embora \/1
atinfa uma pequena parcela da
cotporicio. O dinhieiro e os recur-
508 S0 poULHE
A policia geralmente € chama
<a pardalacis ima conseqiigncia da &
doenca sacial e quase muncs sua causa.
Desnecessirio dizet que os policiais
0 obtigados a seguis tigidos protoco.
Ios prica prender e aproxtmagse de sus-
peitos Acima de tudo, eles precisam seguir
exatamented Tei. um problema que o5 crimi-
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Direitos dos criminosos

Os direitos de Mirinda foram crados nos
Unidos ein 1966 e vigoram até os diag de hoje. Sepre que
fzer uma prisio, um policial deve ler os diteitos de um sus-

Hstados

peite ¢ parantic que cles catendiam estes direitos.
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Ao Contritio daFrmea e da Alemanhin, 08 Estados Uttidos
»desejavam que sta milicia federal fosse todi-podersea e oni
patente, iois 530 certamente levarian ahnsos,

Somo tesuliado, o proprio povo amercans passow i
min confiat eny peades aptneias de investigneio & o desenvols
vimento de uma forea federal foi lento e dificil aré ser real
mente estabelecido. O crescimento s cringio de agéncias tém
crises a0 inves do rosultado de S

do resultado de respostas |
planejumento i longo prazo. 0 congresso crit as Syéocios
para lidarem coen pequenos casos e lentameate concede a elas
necessidade.

ana fol chamiada de W82

fais e mans poder, de acordoe com
A primuira forca fedesal
Marshalls e patrulliavam o oeste ameticana ao 6
naldo seculo XIX Apas a guer
GoSecreta teve de lidar com casos coma cs 4
noes estranpeires, Falsificagac de dinhe
cantes de opia do orente,

i civil, b Servie

nha. Com medo de tortara polics

‘centralizad
ciso fol créado i departamento in-
dependente, com autonomia dentin
de sua jurisdicio
Hoje, ‘o Federal Bursax afs
Insestigation ¢ 4 major apéncia federal do
Estados unidos, com'cerca de 10.000 apehis
tes espalhadas portodo o pais, considerado por
1nuites come amelhor e s bem equipida orpa

lidar com todos os crimes gie ciiam na jurisdicio fedetal
ualmente deogas, lerronsme, ctines violen tos, CorTupine e
s et o
dades sec
mas, como senpre, nada ol provado.
‘lodos o3 apgentes do FBT passam pot un tred
especiil em Quantico, na Virginia Eles tem conhecitnentos e
peticias em lei, investigacio, métodos de procur, lueas < as
mas de fogo. As armas preferidas dos agentes do 1T s
pistolu SipSauer P228 ou a Glock 17
Dentro do FRIL opera nma divisao de nome A rquivas

m casos estianhos, gealmenie ligadosa O

espocidizad ;

cultas, Rituais satinicos ¢ apatigies sohrenaturats. O grpe

composto de duas dezenas de agentes, coordesidos por une

agente de cotiname “Spooky ™




[ntcrpol

Oipanizacio Intemnacional de Polivis Criminal (OIPC), au
simplesments INUERPOL, € vuma organizacio intergovema
mental que congrega mais de 170 paises, representados pelas res-
pectivas Policiis Nacionais on Federais por meio de Eseritorios
Cenirais Nacionais - ECN,

T um vagsismo s ernacional reconhiecido pela Organiza-
cio ds Nacaes Unidas (N, onde possui prerrogativa de ob-
servador i Assambléin Geral: Dizem o estudiosos que ainfle-
Gnci das sociedades seeretas naTnterpol tem se mantdo minioma,
s esas informacoes sto duridosis. :

No Brasil, o Escritorio Central Nacional & epresentado
pela Divisio de Tolicia Criminal beernacionaldo Departusento
de Policia Federal, sediado em Brasihia- DR

O principal objetive da Interpol & o intercambio de infor
magoes policiais, crininads e judicials em nivel ol com
o fim de combater efetivamente ¢s chamados crimes
transnacionais ¢ parnficgue 4 acio da Jusicn possa alcangar os
criminosos alén das Fonreiias, respaitando os lmites lopais ¢ a
soberania de cada pais

A Interpol desenvolve agoes pata prevenir os delitos de
direito comum, sempre respeitando a Doclargio Universal dos
Direitos Humamos e procurmdo garantie s justics e o bem estar
social, sendo proibida a sug intervencio em assuntos de cariler
politieo, militas, seligioso e mckl.

A sede da Tnterpol estd estrururada em uma Secrelaria

R 3 em Lyon, aa Franca (“coineidentemente” um
dos maiotes centros misticos da Furopa) ¢ ECH, localizades

rente nas capitals dos pafses membros. X Secretada
Geral da Interpol & nma instituicio admiaisteativa que coor-
dena as atividades de seus filiadas, centralizando ¢ difundin.

do informighes eriminais, hem come propercionando a ligi-

il entze as autoridades nacionals ¢ infernacionais. Dessa for.
ecretaria Geral e en-
fre s, grrantindo 4 qualidade e s eficiencia de sens servigos, em
arliculacan com drefios nacionals competenies. A Comumica

ma, 08 ECN trocam informaghes com a

cae de dades entre os paises membros é feita por virios mei-
s, entre eles wma sede exclusiva de computadores, que il
um sistema de eorreln cletronico, proporcionando nma
intorligacio “en-line?, ativa duzante 24 horas por dia, para
(ransmissio de textos o imagens fotogrificas e similares

A Int.crpnl no Brasil

05 primeizos passos do Brasil ramo 4 Inremol forum ini-
ciados em 1958, quando o Chefe de Policia do Departimento
Federal de Sepuranca Pablica (DESP), bamou Portana cstando o
Servigo de Policia [ntemacional.

Fm 1962, 6 Presidente do Conselho de Minisfros criou o
TDIFSE o Servico de Policia Criminal Internacional (SPCT, coma
abibuigio de centralizar, coordenar e difundir em todo o Pais
informagocs referentesd criminalidade no imbite inrernacional,
e coma de promover medidas paraa sua prevengio,

Em 1967, com nm Decreto-Lei, 6 Departamento Federal
de Beguranca Piblica passou a chamar se Departamento de Poli-
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Os Agentes da Intcrpol

Contrarfamente a0 que muita se divu

r, 0% funcionitl

o5 da Interpol nao constituem um guadro proprie. O
efetiva & compasto de funeio

g

te des
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Denrodaatidade sspecifica de Policn Inremacional, anota

et o do Brasil nos

ic & a de implementar maior Cooper
combare aos crines intemadioniis,
s principais realizacées teferem

decoperagio Infern;

onale a ctiacio de um trahalho pioneira dentio do Departamento
de Policia Federal- Hntre eles, 05 Grupos de Traballio para Grime
contra Menores, contra o Meio Am

fente, trifico de drogas o

delitos eometidos em detrimento de Ohras de Arte e (]]'Jir.m\ de
Alter Valor fontre eles, attefaros e ecliuii

A
tors, que fratam dos mats diversos assunios, comn pot exem-=
aentrgda de possivels traficanles no pais; procu-
rados internacionas cic.

o tecebe annalmente cerea de 15.000 documen -

plo notic

Dlestaca-se que todos os pedidos de natualizacio fiios no
Bragil grassarn necessariamente pela Tnderpol /Brasil, a fim de abter,
Juntoao pais de ofgem, osantccedentes de in

A Policia Brasileira

A Becretania de Sepnanca Pl io do Poder Bxern-
Lo gue engloba as foreas policiais estaduais. Compée se de duas
corporagies distingas: & Policia Militar e a Policia Civil.

A Poli

i prevencao do critne. Alua 0o momento e que o cime est

A GO

i hiliti €2 compomcio que se encarrega da tepressio o

oo

tenidlo e, quando possivel anfes procurands evit

4 verlicasio no

minrdo fenomémico. Hm cidades coma Sio Paulo, possut diversas
equipes, Gis como a Policia Militae de Trinsite, a Policia Militar
Ambnental, a Tropa de Chogu o COR
“omando de: Operagies Especiss ¢ outros
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Olatidos indicios de aufora procede-se @ insturcio do ingu
ito policial, um instrumento administraive sem fona legal pre
determimdsonde setio aumadasas provas, es kudos perciris € os

L, erdeleprado de polici

poimentos. Concluida o Ingueério Polic
Tz am relardrio restenind o o conteide do nguérito,

s subdivisdes da Policia Cral dependea do lugar ¢ do
nimera de scorrencias. Uma cidude grande como Sie Paulo ¢
Rio de Jangiro possaem deparfanientos especializados. B

do Pavlo temos: DENARC Depar 1
PP - Departamente de Homicidies ¢ Prare:
GOL. - Grupo de Operugbies Bspecins, GARRA
made de Repressio a Roubo e Assaltos ¢ eurros. O GARRA

ALCATICO:

s a Pessoa;

npo Ao
e o GOH amam conjuntamente com a Policia Militar na re-
pressio e na prevencio de crimes, embotalhe competem in-
wealigar o cries.

Az tuves iz g]a\ pelas mw
policia. o membros implacivels, ins
Ap uma coisa eles nio poadem v

que aqueln simpAtica velhinha lecatmente haleadi pelos P

sens estava, na verdade, possuida pelo espirito de Khaliban, o
maEo tecromAntics & presies 4 conjurarum deménio de nfemum
5 |

para este Plano de Existéncia

Auxiliares da Policia

A Palicia Judiciiria ado atua sozinha na investigacdo

dos erimes. A matoria dos departamentos de policia possu

um propo especializado pata verificar a cena de um erime,
composto pot prafissionas enjo trabalho @ buscar imperfet
coes, pistas ¢ dicas que auxilicm na caprara ou descoberta de
um suspeito - sef o local un quarts, um bego on um porta-
malas. Como rais coisas sio demoradas, exames totais po
dem levar de horas até semanas, Mas se houver uma pista, ela
SERA enconrada - amda que “forcas ocultis” possam fazes
que clus se ;
I hversos s
ou indiretamente, coma o 1ML
Tnstituto de Craminalistica, o HRG - Tnstne <
coSLA

IML

o IME: compe e o realizicio de nec psias, i

Servico de Informagdes & Anilise

prescindi-
veis paa aidentificagio da causa da o, Pos exe r'\;‘lu se forum
amipire o riminaso, o luads fadlmene demonsttid o fermento
encontrads no pescocedo cadiver como proveniente decanings,
i menos que ele seja cap:
A pericia nada encontr;

1C

QI é v depurtmento amplo @ realiza fodos o3 laudos

disfargar os fenmentos Nesse casn,

prericais, requisitados pelo delegade de policia. Sia responsiveds pelos
laudos do local do crime; também chimados perinectoscapicos,

descr lanes oeasionados em olijetos, confrontos balisneoes;
slocal (papiloscopial e em objetos enconirados
nele; ditecio, distineia e posicio dos disparos; lipe dearma utiliza

dos e diversas onteos landos de validade rrefutaveds

ente hoje em dia Uma
un: laboratorio em
minutos ¢ serd identificada com 59% de chance (a menos, €

dag pistas & muito
mancha misterioss pode ser (estada o
elaro, que se trate de alpo muita difereale, como o sangne de
um demanio). Com um fluososcdpio ¢ o aegosol apropriado,
peritos consepuem idennficar manchas de sangue mesmo que
ais podem ser
¢ guestin do horas: Residua de polvord nas

a superficie tenha sida limpa. Empressces dip:

mias dos suspeito:
ador is 530 usados para recolher fibras, pélos o
utras substancins pare analise
da bala pode-se ide
mesmo alguns dudos sobre o

podem ser defeetadas e minutos, As

5 G

Yele tirg e posi mficar @ arma,

calibre e até irador, como a

alinga e a mio ufilizada para efetuar o disparo. Se muitos
pensam que a arma pode levar 4o gamingso, wires rmbém
se esquecem das balis: elus sio Tabricadas em Iotes e nio ¢
ditieil seguir do Tote para o vendedor ¢ do vendedor pars o
simpitice ho:
mesmo lote aa semang passadla e foi fmado pelis cimeras de

videa da loja ..

IRGD

O IIRGTD é responsivel pelo regisro ey

em de terna citza que comprouw ima caiva do

de tar
= digrtais sio unicas, embora algumas Magias po

A3 PEs-
sous fsie:
i partamento. Na malotia das
vazes, identifica-se 4 Pesso pot 11ag0s DNICOS oM §UAS pressbes
digitats, s chmados “15 poanios™. Por ele ndo serd possivelid

sam dificuliar o trabalhe deste d

Hicar um vampiro o um demdnio, i gue aiio possuem carteisn
de identificacao nem digitas impregnaca nas fichas do HRG,
mas Facilmente identifica se a vinma e par els busce se o autor

{trabalho para os Investigadares

SIA

© 814 & o departaments responsivel pelo arquive fo
tografico de todas os procurados i preses ¢ processados. Por
meio desse, procura-seadentificar pela desericio fsica e apa-
réncin do autor do crime ¢ a respectiva qualificagio do suspeito
na arquive geral. Alguns e
cadeia, pet 530, muito cudade deve ser tomadeo na identifien

zos poden: colocir necentes na

cio de um crinonan,

Armas utilizadas

Os membiros da Pelici bilit
bre 38 ibre 38 ou 12, metralhadoras Berettas ¢, em
alguns stados (Rin de Janeiro, por exemploi, podem uthzar come:

sunda anma pistols vagadai i escalha do policial.

s membros da Policia Civil estio autonzados & ntilizar
it dibire 45, além das uhlizadas pela Policia Militar e qual-
quer oula A com tepisiro pessoal do agenie como arma de
1eserva, desde que nio sefo Smm.

Apenas as Porcas Armadas e a Policia Fedesal podem niil
zar-se de pistols ¢ municies de Ymm,

nilizam-sede revélveres cili-
carabinas

Aot civis, eshi ve \.m autilizaciode [lll.dqlu' ATMEMEN0
de calibre 45, 357, 44 e 9mm, sendo Ihes permifido o nsa'de
(22, 38, 580 = 765)

atis de culil \ini’l':ifm-




tpets As margens da Lel Sefa por questaes socio-

SEONOMICAs 01 Morals, CHIMHDL0S Sempre existinim

£ SEMpie CRISIETO 1 1
Topadores ¢ quando os crming

gease o objenvo A sex

ade. C} maior proh]crm para os
s colocant-se entre os Persona-

51d0.

Ein primesico Tugan, pode parecer obvio, masi cilminosos

i segicm a Lei Tsto signifiea que eles poden fusilar seu perso-

cem pensar duas veses © sem et nenhum permints

esdo precisam ler seus divettos, nem dar nenhuma chance a

s,

i podem usar de i para srancar uma nfor
magio de seu Persoriagem

Exasten

itios fipos de firas-dalei. Desde o pé-rapada

que consemm schar ima fica de cozinha enfernijada ¢ assalta
PEss0as pazit fet o qus comerate os cartcis de droga colombranos

Em sims aveani

3, Cerfailiente 05 pEsonagens cucontiasic ou,

plorainda, ealventatia o

e ipo do

As Gangues de Rua

Clontar ou nUMErar todas a8 i

fente,

s o mundo secda im-
possivel, 110 50 fielo seu enarme nimero, mas mbém posser
stido teansidHo. a Yakusa comegaram

1& mesmoa Mafia &

oo sanpues. Nonmalmente encontrado

Areas de migran-
ey, onde exisle dade de defesa.

. As ganmcs dos anos 90 s muito mais perigasas do duie
suas predecessors, primeirn por causa de reenologia e da facilida
de dese obter armas

A seguida ez sio as dzo

Pornografia e Drogas

o

Munte do dinheiro do muads de hoje prové
Hegais B quando falamos om pi
105 530 assustadores.
cepalli cimento e lade
COM0 A Fespost ans fempos de ATDS e por cansa das mudan-

enogEafia ou dros

s indistoa imensa e
e todo o fntda, endo seere

potnog i d

Gis 0o coniportamento sexnal das pessoas,

(com
aoe veada de naterial
A morte (eon ulg

Restrit e vizios aspectos om quase todos os paise
excessio da Dinamarca e Suigal, 4 puo
peraogrifien € pas el mnlia A

paiscs

aslimicos] A definicao do que € ou i pornopeifico Hmbém &

i

tante obsclra
Con

demanda crescent: de potmogzalia -
bem anmentazam. Muito deste maresial € e
de cr

al, com descriches:

as, espros ¢ mutilacoes. Nos mex rcadas cerie 15, ESOS
Fterlals poden afingy um preco muito ako

Vicin'e wna armna poderos ¢ 2 paninc tambs

s fozcasfunkas, o trabeo de drogs e | e s

o8 meos deanda do séealo XN P Bilaca verdads, as drog;

4 W0ico nepGcio verdadeimmente muncal

fetada e

15 5300

0 dpic

lor pa

poistds

e

- Conn estas

Gue cutfien o apio até o guoto de 17 anos caldo con W serriss s
s emana nua de Bstacolme, as divgits crazacm todos os paises;
tocdas a5 cores, crodos, idades e gacas.

Adicionulinedite, lpumad digas indisem a visoes i
cinatiris ¢, com os Ritais cortos, petmitem alumls tpos de vioes
¢ revelacies Alauinus rerriveis denais pard a sanidade huron. Nio

seria de se cxpantar, dada a limcAo eulre as revelities relimosis e o
150 de entomecenlcs por Gstas pessoas,

o dinheiro, Nusica esquieci o dinheird Cultose seitas qoe

meéxenn com irifico de dropas possuem dmbieird suficien|e jur;

esmipar qualquer investimdor o até mesmo um Ik € com
viciados como tropa de chague fou pe
uhio), pronfos a fazerqualquce coisa pati Consepuit umna proxi-
ma dose; a pale
Sc o sow peasonagem er com drogas, tunha cesteza de
gue ele ehtam encrensado a curto prazo e morto s médis prazo

i menos brichs de ca-

ialidade de destraiciio @ ferrivel...

eXAtamente comda it muado real

A Mifia

T difor it Mifia comec o con a nificagin da Sicilin om
1861 Formados s pariirdosslummades € contindo con di
tes dos templiios, sob o cormanda de J. a Mafia e

compost i demna ouduasd s, encarrepadog
de “proteger”

" D8 eomerciantes

Marseri Auforizoa Eurd, Dncendl, Avwiraninté (Massiol Autortza
Roubes, Incéndios e Eavenenamentos).
Lreste prupe tnicial, eles se organizaram o tu.u]m.a con-

Trolanda priticemente fodazlli e poveas décadas.

_ Seus metodas incluem chantagen, Sxlorsio e papamenio
de protegio. Ayueles que se opunban i il et asasina
dosde uma forma cspecialmente cuuel, Pava {

o verdade: para
s tomar psverdadeiro Mabost (& catea paca os Circulos Tnker-
nos), nmi pessod teda de 5 wsaino. -
A Mt & dracida e dies privicipais fioedes o it Sicdiana
eaCost Nosti, nos Batados Giidos ambas gy pelo trifico de
sl B dito s Mt snzmha, sounente pelo o dedrogis,
& o vipBemo “pais mads fen domonds; A Lum}u € gonsiderida
terrilono mafiosn, mas a Tdade ¢ a Yakuis comegiram recenrenoiic
A guerra silenciosacom i M el posse dé pontos de disti
butein ¢ vendade dropas

A Mio Negra

Griipo dessassinos de clite da '\f,aﬁ:a ]rah-\ 1A 530 \\Lsh?mlo&'
em G caso para fesolver prableimas nsoliveds - .
“Lremades pelos dissidentes fo mr\lﬂuot uas teenicas de v
Jineia, assassivatoe demoli licies ciusum invej aos melliores caca
res de deméniog. Seu simbole & uma o direita irmprossa cm
sanguie (i witima) na pazede, ao lrdoida meo.
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A Triade

Desisada de midha 45165 ComO tma O
creta chinesa, o Triade for fundada no final do séeulo XV

@ nome Trinde provém da ligagio do céu, o homem ¢ a

MNovos recritas precisum passas por testes Hsicos e menlais,
zar 30 juramentos ¢ heber sangaie humano¢m wma das fises
do Ritual, Estes Rituais migicos significam nfo apenas ums ir-
nianelade de sangue, mas o sangue que ¢scorrerd se tals juramen-
| tos fozem quehrados.

Criada injcialmente como inimigo politics do mperador, 2
Tuisdelogo petceheno hido lueritivo docrime. Primeirmente com
o Opio, introduzide na China pelos mgleses, mis abandenada em
seguida. Do 6pio vem aheroina. B, com ela, dinheiro.

Hoje em din, quise toda 2 Asia @ dominada pela Triade,
auxilinda pelos ferriveis magos mandarins, Quase todo o seu
dwheiro vemn da hietoina. Oulros repecios inchiem desde o
eode escravas braneas até pormografia infintl.

Com o tetorno de Hong-Kong d Tnglaterta para a China
et 1997, as Trades estao comecando a mudar-se pari outios
paises (principalmente da Busopa) e timbém Canadd « Fstados
Unidos, o quetomesa a getar conflitos eom os Mafinsos e antras
inslituigdes de ciime arpanizado

Sabe se que um dos lideres da Tifade € um dragao chinés

conhecido como Sin-Fang,

A YEI{USZ{

Curacterizada principalmente pelis imensas tituagens no
corpo ¢ dedos cortados, a sociedade secrers da Yakusa onginou-se
Do [apio em 1612, com os Rosir (semurads sém meste) que
saqueayam vilas

Bm neahum lugar do mundo, neshum grupo ciminoso

1 tanto poder quanto a Yakusa detém no Japio

Jes s encardog como m Fao de die-a-dia 2 tal ponto que

pensanentos de wsisténcn sio inconvebiveis i popubican A Yakisa
d por tois de todos o parbunentes japoncses desds @ Seguada
Ciuerra Mundial, quando s magos dos Estados Unidos reliraram
a imortalidade do impemdor e reconstetizam o pais. Confrolim
prande pate deindistia de entretenimentajaponesi, o que explica
2 quantidade enorme de filines, liveos ¢ revistas promovenda 4
dmapem fnobre” da Otpanizacio,
A orpanizagio conla eom o apolo de Opabs [magos japo-
Tieses) © muilas ormEnizacoes de guerreiros excepeiomaliente frei-
wados (injus] paca realizarem suns miss

Os Loucos

fuitos humanes sicabencoidos com aleuas dons sobre:
nattIcAs, Pessons que OUVEN 0L COLVEISam Com CSPIntaos, tnXer-
sam futuro e passade com um simples olhar, crconttam anjos ¢
dembuios pata depois perderen sua sanidade.

A sociedade os considera loucos. perposes afe. Muitos sio
taxados de squizofibnicos, undticos: Mis quem pode garantic
que “elosT, qafueas das sombeas, nio estejpm nos obsesvanda
também? Talrez 03 loucos sejamos nos, U 10 creditamos na

redacle até ser tarde demis.




Psicopatas ¢ Serial Killers

i certos casos de lonenea, o individuo fica tio alleioao.

roundo el que nada mats passa a fer sentido, Vida ¢ maorte nio

15 PO AS CALSAS S0 M1Uiag, mas 2 |-=..um‘ n'|1¢1|\| 0

deny s pestisbadoras OF psicopatis v

cugaim lipmossexais pars macr e g
nher que se faz passar por enfermed
sai-Thes us casas.

3 rerma s E/.A...w assassin serial, fol introduzido pela
prmeina vez por Robert Re: diretordo FBI, paza rel
de mortes semelhantes. Nos Gltimos 50 anos vem aumentando
aincidéncii desse fipo de crime.

Na verdade, o3 especialista dizem que os crimes nao au

af casos

mEntatampsempre existitan &apenas tomarnm: se evidentes com

o avanco dos me sassing seril nio
precisaestar gado  uma detarminada drea
erimes cometidos em Chitago ¢ em Miami?

Algamias vezes, assassinatos sepuidos de mutila
Lo de pastes do como poden

s e comunieagio. Um 4
entio, como Hgar

et obra ndo de um Gnico indivi-
due, mas um eulto. Na pritica, cullistas ¢ assassinos serials 540,

Progra-

a0 multo Dens no que fazem, capazes de escon-

igais, Ambas passuem
maco; ambos

calendiitio de eventos pr

aler sua real natnresa de todos 4 ve

i e o

Cultistas

Cultistas sio como serial Aitfers, com a dificulda
quesacmaisde um, agindo em canj\mrcc proregendo-se m

i e, principalmente, ambos

hum valor 4 vida humana

ra de
tu-
amente. Ambo parecidos, pessucm seus
proipios :ﬂqe.m.ua c causam panico ¢ softiments onde guer que
estejam. Existern casos regrs{rados de cultos com sacrificios hu-

Manos com mais de cem parlicipanies.

Spree Killers

O spree Lidlir wiata tnuita pente de wma vez sou Inguanto uin
Q5SSO um‘d pade fizer cercade dez a vinte vitimas por ano, i
spree Kille & bem capaz de enttar e uma lanchonete com uma
metrilhadora e tratar wdos ue estiio 0o seu caminheo

Como resultado, a maioein dos shree &iflerr terming seu ato

tiando d proprin vida, A natureza de sets cimes & muiio desor
panizada
“depois’ das morres: U g

doem sobrevives par marac de aovo, preocupando - se com seus

Hag hd muit preveupagio com o que van aconiecer

vl Kl st multo mads preacupi-

crites e suaidentdade
A, novaniente, pode existir uma tcm\(‘l\-u\!u\]t Gl
Lonr-3e nos melos misticos que existe un tipo de espirito, nma

Ega de eapectens cliaiados “Spne, que tor a0 corpo da certas
Prssoas durante algum tempe.
“Fiis espititos comandim chacinas vorizes, até que sejum

despachados novamente paga Spititum {les se ser morta pel

policic ot sucidial, 510 comuns os casos de gpae dillirs que,
atrocidades camo digolar criangas em um jardien di infane
Lt teconhecidng por seus puseites e amigos como pessous eal

mas ¢ paca.
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Barées da Cocaina

s grandes narcotraficantes da América do Sul surgs

vam na déeada de 70, Conra-se que o5 Aois 1 s baries d

ocaia sit dois vimpiros limisi muito antigos, chaidos

,.m ¢ Medel

via, onde reansformaram suas regioes de dominio ¢m gran-

i, que estabelsceraniose nas flotestasdaBali

des fazendas deplintacao de coca

A seguir, montasim atcaves de seus grndes pocleres de
dominio de mentes, um exéreito fiel ¢ bem armado, de modo
proteper sens teritarios ¢ aumentar ainda mais sua anflugneia na
Amér

des inteiras estio sob sua influencia direta e indivers,

-4 Clentral ‘Fomaram prandes fazendas o atd mesmo cida
tim-5e
que cerca de 60 7056 da cocaina consumida amalmente nos Esta-
dos Unidos venha desses carérs.

5 dois greandes vampizos possuem exéreitos particula-
ces, incluinda helicopteros e armas realmente pesadas, Os exér

citos amercanos, soby o comando dos templirios e dos ilumi=

nados, mantém pecmanente estado de guerra contra oss

narcotraficantes em todo o mundo,

Terroristas :

& praga dos anos 90, os terroristas e puctieiros religiosos
dos grandcs problemas enfrentados pelas segurangas
nacionais dos patses thimi

fazem pa
dos, espee
dos ealoglaterea,

s tefrofistas orpanizam.se em pequenos grapas de 3 a 1
homens, cf ndentes e com sia propeia
tentam consegnir informacio A respeito de

nados de sidar, indeg
agenda ormnizadac
honbas, armas quimicas e venenos. Muitos grupos sio auxl

<as porintelectuals gue estic infilicados nas L.l]ﬂﬂ:lﬁ!d1dfsnpfo—

cura de noves e mortiferos prmm[m.
O maioe problema com

prasides andacias de sepuriticn
¢M qUE POLto teHnma 4 sepurang dr g mg. Ao e mmcga
liberdade ndividualy 2

ssien 4 tratae o scpuinte dilen

te onde o5 pover
iies telefénicas, e mails e dados de compras J’mm porem| pn.& 5
Vivemos vigiados pelos iliminadose

Terroristas Religiosos

“Toos sabenmos gque a1 dizimagio !
religioso maiotitiio tem sid feiti desde oinicia dos tempos:
tinica cotsa que mudou desde entio foram as ne:

HOVOS equipamentos para se realizar o exlerminio.

Boml EACaes ferronstas cony pis Sanin, it ¢ La

letars que poden ser comprada

deanas pars ser colocad e um livio apenas, O ferrenstas rehis

0303 e8E0 Com a8 atmas prontas, aguatdando somente

aportun ara defagrar o Juizo T

Imente s Estados Uni-=




O anjos fundamentalistas mugulmanos sempre foram
0% muiores ¢ mals podetoses mimipos da Cidade de Prata na
Terra, desde o periodo das Cruzadas no Orente,

A fundacio do Isli comega cam a desercio de Jibril um dos
ais anitigos atcanios da Cidade de Prata, cansaco das injusticas e da
firania dos anjos catdlicos, rouba o liveo sageado de Yepdrast do
Castelo [Hpiter e o lova a Ka'Bah (a cidade onde estio as torres ¢
sitatedes do pamafso), onde s toena um dos princpais mensagei
103 de Allah (rléria ac infinita), o Deas Unica.

Durente o més de Ramadan, no século VI, 0 Dens Unico
entiegou ao profeta Mubammad os textos do sagrado Qur'an

{ou Mlcorio). T durante suas viagens, Muhatmad teve

uma visio na qual o podetoso accanjo Jibril disse a cle como
Allah (senhor de todas as verdades) postariz que
sem. O profetaisslousse nodeserio e as palaveas spgeadas foram

ditadas a Mubammad por 23 anos. O resultadn dests pere

o fof o bvre mais perkelto ja escrito na Terra,

Pelos prosinps seis sbcllos, o a3 torao ss & muote
mpotante magac do odente, com malendlicos, fsi-
£os ¢ asuzolapos que possulim conhecimentos nuaca ima
os na laropa. Dominaram o sul da peoinsuls ihériea
m para a regiio da Andaluzia todo o conhecimento
© sabedotia dos estudiosos b
Com as Cruzadas, os ataques dos emplizios mos-
traram aos mugulmanes que ert necessino uma retalia
a0, Usando o metal hadjar, enviado dos céus por Allah
itgrande e magnilico), os Mapos Petros e a Qrden Mir
More consiruiram atmas pata destruin os anjog infiels
© LCIAtamm mages ¢ QUerrelros Pacd que tesisissen
a0 avanco da Cidade de Prata
Durznte sécilos, as foreas no Oriente Mé-
dio permanecetam estaveis, atingindo nm equi-
libtio do poder. Allah (seu nome sempre seja
louvadoy foruecen 4 seus segnidores prandes
quantidades do aleo nepro no subsolo de suas
terras pois, conheeendo o passado ¢ o aturo, sabia
que o petrdles serdi importante para Financiar seu
exéicitos quande a [ithad chepasse

As Ordens Islimicas

Btstem muitas ardens islimicas sendo as mais co-
ahecias a Sociedade de Hassan, Magos Petros ¢ Orden
Mirmore. Em um grau menoz de infludateis estio 4 Es-
colide Pytos ¢ os Magos Vermelhos do Oriente, Grande

stas ordons procu @ paz ¢ o entendimento com

5 exlstem diversas dissiden-

cias ¢ movimentos fandamentalistas que dificaltam ¢
saholam os tratados de paz.




Além da
el
{RET

congiders

ridenns Mistieas, extatem centenas de ordeny

oo Frente Popular para Libertacio da Pales

i, Al Jahad entre cutas, que utithzam mélodas

Fim IR muitas das aveniuras do Ak
armas quinicas ¢ hioldgicas, hem «

a0 guarid e ele (retnamento Lerrorista

Qs qu.\,um ntalistas 15 campos de teinamen

10, 1 vocd dmagita Podem ser seus

)

s proximos do que
engenheiros acrny

ni POLLUSE Tados i
Jihad.

de faguldade em Hambu
no MIL ou dontores em mecinic

5 vidas dande o i da

Osama Bin Laden
Prova

sdculo X N

K

poderia Huming |l|1) Semo ‘nlm

vendo

tada o
wma fumilia de quinze,

perden o pu com 13 anas de idade ecason-se com 17, Estu-
dinso, viajou por guase todo o Oriente Médio ¢ Buto

aindo conhesmentos que sedamm tecess Seus
prine prof s foram Abidul
or: s da Or k\.nl Mirmore no A

Canttuk (hld

105 1o Fruro.
h Azzam (um dos mai

aistan) e Mobaoimed
ofo e escritor),

Q) primeico contato de Osama com o Aleganisiao acon
tecen logo nus primeiras semanas da ocupagilo soviética
vidjou pati o Paguiatie com seus companheiros famaat [skio,
Rabbani, Sayvaf e Peshawar para ver os refag

AT IR
do deserio). Ele cor

com aly s lideres dos Mujahe

LEOpas riussus) o, om 1 J‘!’i. levou gr
CONEEIGAD :h' sua familia ¢ con:
de 10

5 Primelcos

eruipame

nplexo com mais
et nas montinhas e e griane
inAMents pasa g
15 e sels campos i eslavan b

se periode, Os

srrilheitos o, em
TN A130, tonando.

A p:\ﬁ.-.mn s

1ueli

tempo no
s fewe muito tempo
[ATA EAconiiar e teiar dezessers mapos |u=;l‘ FOSISBIMOY que
mais tarde faram 0 ] Qaedal

ocinda com iluming

i do que na Auibia

e de sen grupo de el

Jatte desse tempo
tos cacaldes do exército ¢
g eome b

> telmathento par sus (Lopas & equl

anentos militares especials N0 08§ fHsseis Stingers)
NG5 P 1o Americana na Guere

L raglae, O s b chan 64, Slumadon
¢ declaata

TOHY fintlon o

dopelos paises do Oriente médio, ié celomar ao Afepanistin,

onde se juntow o tgime do Tl fesdiosos)

178

Frommou aliingas com todos od Hderes dos movimentos
terrogistay conhecidos ¢ catabeleceu wmna rede de conexdes que
pade envolver dezenas de nlhares de pessons em todo o mua
dor (e em ontos mundos ambémy

i o pactin de algm logar,

cle semp - Ble nio pode ser localizado pot neabiin

mérda conbecdo finclundo o mats poderasns Ritpasl),

e atacado dirctamente. [4 fol v AN L G

s ¢ 86 ¢ cnontado quando desei Quan
yuén, faz uso de wm telefone

pleta a ligagio ¢ nio pods

€ COMURICAL ConL

wlha, sempre

ser masteeade pot aeshum métoda (mundane o mistica)
Sua voz & conhecida Come fuoral. Dizem quequalquer ser
humano que ouga seus comandeos o8 obedece tmedial
& sem nephuma resistér

meEnte
cla. Além d
o campo do oculismo

cieus conhecimentos
quise mign 15,

Qs ameritanos o acusam de set o u.w‘,)wu:. vel pel

alentados do dia 11 de Setembro de , quando as o

gemeas (localizadas sobre uma das principais Mecas dg
tan e ugada como sede da CLA, do FBI ¢ das Tumina-
daos em Nova Yorl) |

ClOs

am desteuicas em um das mais auda
s ataques ao Arkanun ATcanoru que e rem notici

O Taliban

Talilan «hmsﬁi v “Estudiosos”,
cscolas de My

Chripinalmente designa
5 prncIpais v slioica fundarm
s dlee uma stére de afinicdes extrema das no que diz eespeits o

clio, for exphlsa do Arkanun Arcanerum dos paise
Os problemas comecaram nolrgue, apos
M Brcgde draguiana m
tacio foi umi puerea de Banios conte o 3

islimicos
queda do Xino '|‘a$
ulon de tal forma'o povemo gue o resil
nho,

os planos do Taliban foram desmaseas
rados e sua posigio feou insustentivel em diversos paises, Cii-
FA [ 1:\.|r§!_mulul.tilc\ a5 |

POUCH tempa.
Emvmendos dos anos 90, o miseed

| povo do Afeganisrio

viuno Talibam s esperanes. Contando con w o milio;

Mo Crsuma bin \”u\cﬁ o ‘Taliban se drmou O UM CAmpPas

nha de propaganda, iniciou wma ofensiva contra o govero loc “l

Acabou tomande o pader em 1996,
A tribos quediscordavam d

ban formaram uma
exticito de Fundticos.

epme radical imposto pela
alianga, mas pouco podem fzer conltrg o
1 Luzer simpatizan tes ne vizinhie
0. O problema ¢ que o Paquistao faz parte do r

AN COMECON entic

micler s combaterab
1 Conti com cerca de
clérigos e quase 10,000 Linraens,
Atepants

pilbados prnaipalmente pela S
o e outros paises adjpeentes. Também conta
tom un tecrolistas ¢ fniaticeos prautos pir
aerer pel s Suspeiti

by a1

SOUC pOgsam tmbém un
tcn, reubadi dos paguistane

15 hoje o oy

s fortes ¢ pesiposos grupos do plineta,
g chtd enfientande i ook

o stmultine de muitas o
Ordens, CXENQs ¢ pmupas especiais




dicinar eraturas sobrenatueus 2 uma Campanha

muito interessaare, se o Mestre souber

como proceder |
i, ol perdetie tads o sou charme

dianite, 418 criatiras procu

sas e uras deven ses exirema

i
serent desco-
- as de out
Goes que adotariam colacat suas
tenatual S fazem apa s pibilicas,
W G PAr:
Seres sobrEmieals esconden-se itris
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ivel de
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Vampiros
_.chui\:{_r';um\ins 1ca‘ﬂn o pile) 4‘.mmc=rnm,raisl':m'irt—
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iros caplores

itdade Mantendo a populacio d

ranfe s lemerosn i da Cidade de

5

a doulrig, o5

FRIT 813 SURIEMAGL s0bre tedas as ot

de Paradisia, bem comg sobre a sociedade ferme

Edstem nuieds o
dede Prata certamente ¢ d
ocidental: A Cidade de Praraos
cidade do v stA dividida olicialn

omunda

SENEHRE T e sohrea

e e disie

cano e e 03, 30

Trepnston dinensionalmente deuma s

A qUASE I poss]
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governanic, cira
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nentemente 4 com o5 demonios e com seus inmaos

anjos caldas:

i maler sie as almas de ta

s

& acordn com s

Cedadede Pratae de acordo com seus poderes eideslogias

Corpores

Favmam 4 grinde maioda dos babita
Comy ot ¢ seu olharimpass
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de Refnem s
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£
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DUV (50
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Lm cerras epocas do sno, podesse observar a Terra nos ceiis
deTune mas, spesardonorne, Diod o estd s
o i Lna (pelo merios 13 g4 maneita como voed et pensan-
do), s sastem portais da Cidade de
utiliza-se dele quando est om misas
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S0 Jotse
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Protctores
Tambem chamados anjos caliaisticis,
wimios i forma angelical e gue S0 1etatados pi
nos. 2\ maiotia wiliza e de wEsies o ToupEE MOTHS, as 08

(20 LS pri-
o2 hiima

mats velhos recusam-se a denr 45 Hinicas delads. 03 proters-

1o fosmam o

dreire celestial, responsivel peld defess anna

da do Refne dos Géus.
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1o clementats ten © todos, mas aly
vezes podem ate ajudarum mago que prove
cxempl, e st dis dnas de um |

rinofensive (por

400, o1 das Liisas de i

determinidi montant cras de i, Lais
cspis

Seaposson o elermental.

ot das profund cavernd).

0s elementiis prassarn @ rer Inteligencia fgual i do espinito que

Esqueletos, Zumbis ¢ Mortos-Vivos

Esqueletas

CON [2D, IR [1D) 43D, BF x[ﬂ)ﬂ D],
WL (0], CAR

| FAmques (1101, PVs Ta 10

Arera A0/43

AGL 1D ], i

Ghoul
CON [20], Lq{lzn AT, DEX (1D AGT [1D], |
\\r[lD 6], W R [1D], PER (312} i
Haktagues |1, rl” BV 08
| At G /45

| Zumbis

2413, BR 2820 30, DEX B0}, AGEBD],
N[O AWILE [0, CAR (0], PER (303
L, 1P 1 PVE a5

100 P8 i

zumbis (e ot

el on corpos cargomitos que

levantam se d 15 iy v verdade, corpos sem kg en-

Litual. Chaincks iima pessoi mocte,

i vagie pek Ter

() gorpo morto, por s vez, pade ser

feom oauxilio de wm Rt

oG clujie:

eneteest comandindaa corpe.

) estado do corpa depende das condic

5 e que ele 1o
jac fleario sent S8
heces por séeuls, Outeos criam sumbis que se deterioram

ercants smnbis

do. Alpuns Rifuais permitem cria

cnye
com o {empo. Muitos Rituals pedem o
wildma, De gu

5 05505 limpos de
Tivos 0a0 necessitam des-

lguer moda, 05 mortos

se alimentar ou dormir ¢ 570 os guardas perfeitos para
cr uma salalou templo

Zumbis 0 nunes 2 an

o migl

s, pois 05 fetimentos

e

fieitos por metl comum cieattezam minlo rapidaments cm g

5. Os o=

35, SOTTENTE 05 1orna mals 15sustade

virs sagincapazes de Conmusicashe com qualduer pessoa que

A O MARD (e 05 Cron,

Girgulas

=

‘] 'I'F 6
mune it Mapias que afe
Voo a Zmis
Garra 50450

1d6+bonus

Gidngy

satinicos, que podemagrcomo puarda costas, protelores e vigids

#5 A0 estituas animadas atmuves de complexos Rimais

e castélos ou propticdades do i que s drio

O e passoé encontrazum esculior hiabil
pic a fodind orginal do sarmila. Quanto mane e nais assosmdomn.
rem em pedra, melhor Purante i Tdade.

CONETIr C5tes o

sitmples en
seultones, mas sen conhecimento fo1 se rrcando ats
dos seculos. Nos diss dehoje, esses mestees 5o encontrados upenas
nos cirenlos mais fechadas das csenlas de Magta

Terminada 4 estitun, o mago comeca o Rifual de chacao de
ungatgula ealravés de scondos cont forcasinfemais, conscprca

b

forca vital que anssusd o estitua eriada O mags e seus ausliares
cologa a estiie no centro de ur pentagrama desenhade com seil
Propriosangue e sactitios om Lmh wisia s m,du ]‘unrw
demonicas 5

dlesse: h[u.d A runa Llﬂ FLHLT qju o crion cIuL sct.
alpn I

cal do core o gargula.
Gargulas ndo tolerim a o
de Se

1o <ol Quando

Anias, lite

spostos aoli

imincapazes

tornianda se e

i cife
Hse processo nao e dolotoso neo desagrad ivel pard o giggula,

atl

£35 ele oo
[l ;
O piegnlas ohederem apenas a5 ordens do mago que o
i s

SCapnis nma pega decaratig, ineapaz ité me s

de

050 gacinte ateaves da runa de comando escolhida

maga ne fnal do Ritual de criacao do g

qila




Luina ot de

on e uo dia sem receler um comando, el
e el

AU COTEE] @ Coloear L pOL e sanpie serl sau navo e

Golem

(C'N i) \-‘Fl".\fnl)]","i 12,8 G512,
[0, WL 0, GARGC PR 5-18
HARues ‘.\|_ Vs A0 A35
Resisténcin de 313 contea o Cananho da Terta
e alelem A mente
26 s

Arma 7

/50) por pnns,

€ Se LOmon G uome de
eabaly. No

n hebraico signifiea “embriio”

Ui AUEIALo coado porEm mago petro
século XV, o w.,lmu» Loew hen Be:

vermelha de barro, en am gueto de

:pols, seni eserito o nome Bt Nod escritos de 1

s, dosécilo KT, existen instrgoss pard @ co
e, <jue stpodaria ser teazido & vida ng momento d

tlog rabings nais santos

N séeulo XV, Flisse de Chelm crigu outes golem que

ntesce, lisse \;uk‘m, poiém, eia

||r.|\|r lenta e monstru-

Acatia ou L guem fentsse levi

1), APACENIEMEnte sem Sucesso, ok o golem

J S
Lot fesaton deste

it nacidade A cada 33 dnos,

Keepers - os anjos de Metropolis

Cenobita

1N (515, WL

HAtagues (2], 106410,

Repencra 1 PV por Rodada
wrras (x2) 1575 ¢

At pot biomecanivose

VA VR TRUES
ane il
Trnunes & mentais, venenos, icidas
Niia procisam respirir.
Podew crine biomecanismos (Embem em ontras pessoas)
Pantas deMagia 9 F Hocns T1

At, Terra, Humanos, Spiritnm.

Keepers

CON BD-+0], 1R [3
INT 1], WX LD
A 10, PV 21

3T D],

Chezas

N (46, LR [4D116), DEX [2
INT [0, WAL (40> 61, GAR 201,
FrAtagues (2], TP 4 a 10, PV s 252 40
Repenera 1 PV por Rodida
Garms (275,75 dano L1041
[ Aruque por biomecaniime  dano varidvel
[ Imunes @ Magias mentais

| Poden criat bismecanismos,

clisig, existem cinco cidades prngipars.

nordicos, Ol

o den; ymipus, liz dos deuses grepos, A Gidade

Douradade R4, eipcios o Metropolis,

i JMetrdpolis éa maior e dmas anty

de todas as cidades de Paradisia; um complexa de edificios de
mofe, constiuido emvolt d o peliquedinde
fathyan, pelo ser conhecido por hemiuge assim que o8 e

o Abismo

mefros deuses de cinn'\p:'.wur.nlu\:\I".lmh-«l.l b anis cle 10,000
anos atrds. Metrapolis esti construda sobre 7
uma dedicica @ nm deus morto,
eiropolis & um complexo atemporal, Ruinas de cidades
Cutuzistas semisturam a cidades estidos grepas, templos romi-
1105 e algumas pirtesdi ¢ Coulo XVITE,
umikeopin do Big-Ten e eenlends de oufrs mishuis arguireronicas
Dazem as lendas que o Cudade de Meropolis seavin de guia pir o8
arquitelos de todosr.uru;mm. antona h‘\'ﬁlquﬂnmrm Arkanun,
Nessa cidade, prédios com centenas de andates mison
FAm-AE A ConSLtgHes vitotianas, Bxistem partes de Metropolis
habitadas pot eriatiieas muito parecidai cony Bumanos, o8
Balitantes de Paradisia Fles 408 LUMAN0S et (o
tos, pois Pagadisi
lidade doa outros planos.

777 colinas, cada

i, partes e Praris e

Tosio b A R e
o di e
Espalhades por Metedpolis, est eopir (Keepins of
e de Leviathin Bles
A et punindo
Sepundo as len

tea poteneii,

Lwsathag, ne originall, o8 anjos gu
o Meteapolis c sancquisilores
Rirss on Magia .

1160 1

cqualepuer um que il
atemn 622 543 deles (seto clovay
dosda ventre fathan;

ks, ¢
Aliuns deles vieram pach s Tecn coviados pelos deus
mottos de Metdpolis, par ecupe
ou simplesmente enlrar &m Contats eom a8 repugnantes humas
nos e, priscipaliente vigia los.
Ao nostos olhos, elog patecem humanas comuns, mas

alpum artelito Huporiante,

agueles que COnSeRIen CnXer poderosos Ritais

podden vé-los Commo realinente sio. Keperr sio anjos hurmis
noides convcerca de 2 metros de aliuri imensamente pordos,
Possus zuladas e uma Iha
wn padimo de comprimento: Possuen
EGITHT Bens

LG P TNTHes it voar

#0 pegueno e afiados como os de um tubario, sens

189




m ptlas
£sens

1 pele & hranea, quase ltanspareile ¢ s

aseés dle s pele, & possivel ver suas vets azuls
intestings distoreidos rrabalhando.

[Seepers sio assexuades, podendo assumit o forma de
umulberes em disfurce

urma hic ShAELE

Jomey
Eintre o8 kee
puéin poder diz
keepers mats pode 3, denominadaos chezis
nas com eles sereli

ahtim sibio conseguiu responder

Liches

CON [I+6], TR [4T+0), DEX B1], AGT [2D 6],

ST [S10 6] AL A 46), CAR 1], PER (50)

fetagues [1], 1P 22 10, PVy 250 4

Magn da 157 afvel

Possundiversos poderes que simibin Poderes Yamp
sgener | DY por Fadads

(mm A/ ane 1d6

Ponikos de g 18 7 Focus 2000

Quttsquer Caminhos excets Liz,

avingo paridade)

s & uinda v misério que e,

Liches sao magos mortais que se utilizan de podess

it g manieren vivos pela cleenidide.
A6 contrdnio dis vamplios, quessintém su forma Hsicd

diequiide foram transformados, os liches envellecen

G IoEnan

se Hetalmente caddveres ambuliates, em tm procorse mito
parecide com o de envellicanento das fras Gee Otdem de
Luwithy, no capitulo Arcinos). g

Liches sio exteemamente taros, O Arcanonim conhes

a cxisténcly de ponco mats de vinte Hehay na Torea e o)
nenle intecivers, desio (].. suas tedes

drias de protecio e contitns,

5 liches sio magos fabulosos ¢ muntis
limiente latens, insanos e psicolicos, sepamdos do oo e

s e plel
imo poderasos;

isoludos e suas Lores e fottadezas, cleptamente peididos em
£ imals pode
5, PO, CONSERUIAL ICompAL devehicds
natural da s de & possuem contatos, stevos, doménios

anbras coisis mais hediondas 2 seus serviges,

Lobisomens

CON {55 6], BR300 46], DEX 253, ACL 413 46],
NI 23], WL 20 6], GAR (1], PER 413 16]
At ues {31128, Vs 30 a 4t
Repenend Y porRoduda
Grveens (2179 dano 1d6 thanus
Tordida 70,20 dino el
\u podemser faridos por armas mi
Fragueza Barniea dl Hpetlios

15 0w de prata

el el AT TGS

Lobisomens on licantropes sao o5 humanses que nis hol-
tes e lus gheid transformam-se em Upines & passim 4 aleero iz
wilag e peguenas cidades, em huscr de destriigio ¢ orte: Qs
homent oo quase nunca conlroiion 4 ans(Onmeas e miios,
e SEqUEr lembrm=se do que ocorten a3 noike angedan,
Lobisonens tegenctai 2 pontos pot rocdadi e 56/ pa-
deen ser verdudemaments mortos por prata puta A iigues
feitos por armis de pr 5 sao repeneridos: Q4 lnbiios
*nens possuein (edos o3 sentidos superores, bem oo
alguns deles podem possiit poderes que stimlam o8 Ca
onitihos, em At e Irevas,

St otigem dos lobisames & fragida ate Lu:am]
filhda minfa Cilenc ¢ v antigo soberino de Hreddin
(quande 6 feino wndi nio Hoha esie nome) Zeus
transfonnon tados o5 ilhos de Licaon o lolios ¢ o4
baniu das tersas de Jivanine Alguns des chamados 50
primogénitas sio: Ménale, Tesproto, [elne, Nicti

1o, Hoaro, Helisony Acontes, Alifeo, bstinbalo,
Macarea, Palante, [ lereen, Hipsas, Ciomo, entee onteos

Ut persanagem farido por i lobisomen pos
S peqlie: o conteais a leantiopia (gl ao
duno em potcentapen O s modo else fiul
AT err um Ba!:l:omc-m & s i

hinee

i, Rmm] e mmmlm 03 r{mlm nh Ligan:
podendo ate manter a cuania sob conirole.




Nephaline

30, FR B0 DEX 1), AGT [31]
1 6], WL (31366, CAR [3D), PR [313)]
IE \\‘I~|I.\\ [1) [P 0, PV 1600 20
dand por arema

B SNCAMALDES Anterones

adt dos nephaling Comecon dentro das sociedades s
doulo NI, prncipalniente nos cavaleizos
i o Oente. Os acphalin

pattit do
0 expiritos das ilhos ori
anjos e humands, que por algim motivo nio esquecem

848 seencarnag i HISEE

Os mais antiges aephalins sio filhes dos anjos rebel
des liderados [mr.‘ull

10 Terra b quise seis mil

ants. Os primopdniter, como eles se denoming
mero de 104 ¢ dizem alguns io3 que i s Lz
parte dos ven 19, O mestres inv
dizem que a verdagd s de todas s suciedades
searetis sempre foi destrii os anjos, pais dos Primogpe
fomar 0 poder desses

Desde -n‘.u\c petiodo e do

por Deus ne

I 10
1k GULTo anjo artiseou-se a descer i Lerm e casos
eriados par Cidadle de P

¢ taros. Assim como eles, oy asgardianes, olimpianos

de fieph jos d
CXUEI
£anjos de Ri também decretaram lels proibindo o contato catee
sens anjos ¢ humanes

Infehzmente, uma vez que um fllo hibrdo nascen na
SECTE prisionado |
que existam em tarno de
au plaznaia

sempre. Cilcula-se
uinhentes 4 seiscentos »

universidades, procutando 4 rede
M
O que i cles um nephalin ainda &

Incerto, mas sahe omegann alembrarse de sen passa
o poryoler daad

21

e complet kmbrancs

LSS POL e
menta queadquirem, sio humanas em tados o8 aspeios,
,m|u.m|u nephalin ¢

nde de Praga ¢ humanos

yneme que se di aos hibndos de
anjos da reheos chamam i
hibldos de neltheim, os egipelos de faciss, o8 grepos de semi

deuses (Fiéreules, poresemplo) ¢ bikecpess de chorms

Trolls

|
I l’.|,:\l.1|5])\]&<\
INT 1] \L‘II.] |I[J] CAR (0], PER 2101 6]

<u\|v>|

| HALques [3], 1P 2 (pele), PVS 20
Regenery 1 BV por rodada
Garras (x2) 60/50  dano 2d6d

ana 1d 10

Nos mttor escaudinavos, 05 trolls sio gigintes deforma
dos extremamente felos ¢ crués, oripindrios d

paddem che

Halzazee, Possu-

eon cerci de 2,501 dealnra, 1y ratd 3 Sua pele

assemelhise a textura da beorr

itiadas como adagas. Trolls vestan se com (HPOS & pAos Imin

das, cheitanda a cadiveres em decomposic
g (e preferdncin
56 pordem saie | ar quando o sol e piie, pois
L exposigio alua solae pode transformd los em pede, D
A5 CAVernas urGs, artan cacdos de
reiros daverados pelos
Iiles siio capazes de regenerar membros perdidas ¢ até

mesmo voltar di morte; suas dnicas valnerabilidade:

Trolls silo erinturas solitisas, mis s ve 5 podemser encon

trados em grupos de itd o cuquates monsios. O lider do grapo

€ sempre 0 miis velho (dles podem viver cerca de 300 anos)




caruma Campanha de TREVAS, a primeizi
consa e vocs ou sou heset devent fizer & constain
wma cidade pela 16pica das sociedades secretu.
em mios a histora da cidade em gue
£ e um pouce de coiatividade.
Niier & difiel, mesme pari o8 Metee:
calculo dos NPCs pela seg
luema |ersalém, Salvador ououtr
s costopolitas & importintes

Sfio Paulo, Tagr
aproximadamente um me:

conli g menos

s ou cidades m‘mm
te (como Now Yo ond
a5, exister
mos de joga) de socicdade seereta para
o disteibuid,
ftoicn da praptia cidzde, Griata

5 deacordo com o ere pepulacion:

obrenat omavampi
demanios o anjos <o muiro mais raros, e torno de um |

cada 300 il habitaste

O primeiro passo

de sun cidade ¢ determinaz a
wl Gue fria comegac uma

© pritnairo passo ng cos
apigem dela: Vocé n
cidade do aads
Simplesmen LLTE m uma cidade ‘-
wrol” wie funcicn pira Cimpanha 1 necess
: para que o Mestre possa explori-lo hem em
suas Awenturas Also com profundidade

S vock ésuver jogando uma Avertur €
sorrer e cidade criada n hom, mas 4

MENTH inesquecivels, € detetmman

rada . > Cons

fruir um ene
Shor, waclo
bierm deli s Cam
puthas RE.

m contatos refigos, NPUs, ininii
le rica e idédas para Backyre,

111, QU PRSS
miatérios e outros Uma ci
P novaY Avenmas!
Verifigus
ties o e bom

e, liveos de l

‘Il‘o Fivra de histo iz peral (da 7 on
desejijopar. i
)rm:ug.ﬂc‘s. Basta ter um

idude fol fundada, quan-
tos habituntes possi na época que voce deseja camecnr sua Cam
anhia e o que mils conseguirencontr, Detalhes sabre eventos
Iuaroeicos intporlantes do séenlo XX padent ser pesqisados
Apendice “Secilo XN, ao final deste livro'e wma Tewl
plets com eveatos desde 4000 A.C. pode seeencontrada o liveo
VAMPIROSMITOLOGICOS
Como exemalo ks nossa Campanha de TREVAS, cons
SFeenos umi cidade mistics 4 ¢ dace de;
Londses, i Tnglalersi, uma das minlias cidiades preferids
certameare, cheladé mistérios e encantos,

€ Com

0y

08 cifde e ¢ Dt aleene Gasrsliae polas danesss, eni
foarte el ligr Hasssudtiag, Cour o siatlemintydor

SANTES, CONRETISITE radaisanientt, v na cabital somori das

il s iy, pieeeefietad celpminetirati ¢ éopisal

Gt GEOTYEH. WOk STAGE hian SIFre 05 Casoitn. i i

prot A g cal Hdestiziada por wipure anj
4, s ess rolinidn, et

SO AHITH0S

i com A lwa para @ birg
a0 s justificagia sdiatdgtcis para
g piiores.

L convente st seaposantc do. Calt
Paritannn (prane Gasedores de biueias). d2 nid gérd
i a0 ANl any

crrta Pt repran

e e g

A SR SRR, K 0

iiteinite: rateais
gt SHG T

SR

SRR

ik PeTdE. @ GHETd i

{yom & Rl Uiduiiad,

fi tiian

A geutaltises de obrigar b po
wfivian Drowacon s ncidente, gue for 4 i
L6, Wttt inintee s nideuines & sefior o de v
Dhwrante quase fado o séeala 1 Wh s Mm,r. NI ot
aadss de Laydres e da Nosa A:ém. i
D, dimitando na endspenden

Conprae. Vrineon, slapsivnads di
ufu iriia, G ety awrrwu.
i3] aro ¢ st 05 naill .
A puartiv do séisdlo JVAL, formunt-sa a cidad ppas imsptrianls &

PN, DRI e Comerolst i o Prsuelpin i nasin. rheile. el

oot bopmharieiar dos, alenres duraie. a Segnds Grerra: (fanti das
G qarante e tinsidas bumbae Voo V2L e destiisram corsen de
)% a 502 daicraads. Contri polfo ab printes grafidesa, foi fiiles de s
SN o ferencial ¢ Sratds e Pazy

Com « duta da fundagio da cidade; ]\mlm\'m ;'nnml{.\va

histozadidgnera entie anjos ¢ deménios p mm S0

se enching, fa &ptea di Campanhia Supondo que esia e

f‘ampmlm ambientada em 1999, precisamos deteiminar - quais

s 0 08 prifcipals NPUs que vivem em Londres, pors eles serio os
“panchos” pare asAventos da Cimpanha,

Pesqigaremas; entio, quais a8 sociedades secretas que po-
dem tex teanplos em Lonidres: Londres conta com ag ke
tedez milhises de habitntes (contando ai suis repides adjuc
eiddades proximas). Possi, portanto, onze nodes, todos i wina-
dos por templo desde o peinde romino,

Pazu uma cichide mistica, vocé de
dens ¢ sactedades sectetas siomais adequadas para o sua S
cidade. Lembresse que a cidade deve ser confrol
nos N3G cala 10 erro chissico atimers 1 de colocs

i s

e

verilicas quats or S

& por hiima
“un de




cada” grupe em wma cidade. Cologue apenas os que tem coe
réacia. Nio ciia oo eiro clissico ntmero 2 de coloeir seres
sobtenatuits em cada csquing, Lles devem ser guadados

DT OCASIHES Cspoeials (Como veremosmais adian e

i, ettt etrs
t, Ordens do Graai,
de Lnis & Orirzs,

O segundo passo

Procure por detalhes exdticns sobze a sesife Venfigue se ol
piossmi fonres. tios, lagos, lendas 1 respeio de fantasmas, moztes

o

i3

inexplicicas, moinhos de verito, senzalas, eatedrais, monuren-
tos; pesioas lendasis, Verfique tambem a emia ¢ as religides da
populicio em seral.

Verfique detalhes arquiteténicos inferessantes, coma tor
15, Faigis, mosteiros, castelos, muralhas, for AEcaches, miseus,
potes, tnes, prédios mais antipos on monimentos estranhos
que possam ser utlizados pata Aveniusas eom sua Campanha
Adepre o3 de ace:do com sua funcio,

o arundes A &
7 s amitiredcta
lnceatizaddia o Jirte dla si s, o 07 3
eha ¢ @ grandle saaoria das do

TenTer 6 ¢ dngristicos), Souh Ken i # Chedeer (an swido

Daisky & aw divss 7 domesad Endssin, comt grandles ccvas andigans ¢ o
ittt The Bast Kind (i parte mais pafrs da ¢

NS Y LA ey e Gt ey Sascos i 70 facda

Szl cidds) ¢ Samth 5, £ d ok 4T divertiveiiia

e, clt BareiRis ¢teatros; hofe s dlia e e

O 5t o pistes & avns Gox pstliores d w 5 i 342 dla

s i Tt im0 carvos Gisitane ks Ea o

el

s i i pnsibede e s sendral

Edificios de Interesse

A pacie dessas informigoes, comece A separir ok eilificios
SUe inferessaio a sia Campanha: Prédio do Padamento, casas
igas oncormn fama di mal assorbraday; loens imporrantes,
Bilees & resfuantes qUevnee seha que tm U toque Sexiticn’
mesquits, [grejes untigas ¢ putios potles que poderio ser aday
“ados & seu posta pessoal. : 5
Aaofe cada wna das ordens maloses de Magia & escreva

alguma cotsa solre o que elas e a respeito da cidade Muitas
delas podew aicn sabier que a cldade exisie (se for uma cidade
pequens) ¢ muitas cidides iesores possicm Uiy propras or
dens indepeadesnites segionms, que mandam shuiie mars loc
montc gue o Areanoima. g




O Muscu Britanico

£ maioe ¢ mats anfieo misen da Tngl
“colegio de anteflos o reliquias msuperiveis e todo o mnado
(possii v dis eineo edpins originals i peepo do Neoopasion,
aléan de achados eafpcios, romanns, gregos, astaticos ¢ do otnle
mdio 19 um dos principats centros de pesguisa pata estudiosos
~do ocultsmo. Borre suns eliquias, encontaam se 4 Pedra de
Roseia, oshitmores Hlgm ¢ a Bibliotca Britdnica, com mais de
onto mithies de livios,
O Musens Brrinico € visitads ditiamente pog milliares de
- pessoas. Gandhi, Lenin, Sherdock Flolmes,
Tochenlae Ratl Mies foram fregientadoges assiduos desta billio-
teca (e dizem alpuas magos mans influentes que
ainda freqfienta o Musen Britinico).

O Palicio de Buckingham

Congtruide em 1703 pelos iluminados,
el pham mmon s
-~ quando a Rainha Vitdsia decidinanora
) Palicio for estategicaments posicionado solre ima mec
mistica e nenhum litnal conhecido funcion: em suas dependen

Sehastian Shiw,

Mad Teppes

arcsidéncin aficial da monarguia em 133

G oy Areas prosiman A otaod real ambem fie sen quartel
peneral em fortificacoes proximus, com treinumenta dirgido po.

lus [empkirios {elamadas de Coarda Real),

As Casas do Parlamentio

Ao contririo do que muil gente pensa, o nome “Bip
Ben® nan relere s
Miea noalto de sua torvre. O Palicio de Wesiminster poss:

3 relios s aa sino de trose ronelidas ques

enettte 101 quarlos e i deles possui um portal peomanente
- par o Gl e Prata,

M s dos Comuns, ow o Pardamentn, ficanessa rogiac, O
| EUVEIO A OpOsICID sentam e cadc
aface, sepaeados peli distisicin de duas es

O egpirites dos antigos [eticeitas urilizam se
Comuns par julgamenios de magos, nis noites

a Casadas
A e G
peitanece vazin paraos mundinos. A Casa dos Comuns pode
achmitle v ui sessan aie 457 prssis.

A Caicdral dc Saint Paul

~ Dedicadi an sante parono da cidade, Sio Paula é o
responsivel pelasmuantencio da Catedral, ausili
anjos que protegem, velam ¢
Cliistopher Wren [0i o arquileto conslmior di Caledial e

espinies mota o alio: da roree mats alta, chamada de
Wihispeving Gallesy Dizcim que Wien pode ouvic e 1es
s, O

do ot 777

riam A cidade de Londies, Sir

ponder
A5 perpnntay de arquiteros e proje asamento de
- Cliales & Diana fot realizado nessa catedral.

: Os anfies de Londres sio muito tolerantes em relagio aos
migos divadade, e prande parte devido aos mapos Tobn Diee,
Wlerline Von Sunders, guedesenvolveam a paducio do Boochiano
(icigrn natal dovs anjos) pars eangies, Ecilitandoassim a comunica
a0 dos aijos com s niagos landanos. Dixen que, 35 vezes, Sio
Phulo em pesson visit i Cated il
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O Museu Vicioria & Albert

se farenade nes Gl imos quinze sdelos, estireprasentado
I3, Um dos maiores musens do mundo em matésia de artes,
desenhos, instumentes minsicals, espellios, cerdniicas, cstituas,
vestidos, prataria. 01 espirito de Raphael, o grande pintoc
renascentista (e mago da Hscola de Yamesh) pode ser cncontracko
frequentemente neste musa O V&R sorve comn ponto de fou-

nige prsa selos menores

Tower of London

& Torre de Loadres & um dos maiores mareos da cidade
Crado e 1066, apds 4 conguistada Notmandia, a Torre serie -
cormo palicio ¢ suardi 0 Funoso tesouto’inglés {sando o nuts
fimaso 1 coron inglesa, composta de 2 HKIcdiamantes), mas lam-
Bérts & conhecldo eome a grands prisio sehienatuscal; dagual
nenhum espiiio jemais escapou. A Torre € protegldi pororss
snisticos ¢ as lendas dizem que quande o Wlime dos corvos da
Torve desaparceer, se o din do Julzo Final.

Tower Bridge

Toa pontegue eruvi o Limisd e sexve de porsal daler pa
Spiritum. A Tocre fiea elevada apenas A5 veros pot aie w espiv

i P i

tos que descjem saic ou entear de Londies sé-padem: fazé lo

durante gsses pequenosintervalosde meta hor

A Abadia de Westminster

anstraidasm FO012.C, a Catedral do Oeste fol cripida
por menges & desde 1066, tedos os impcmlou:- s coroadis
Abadine senpre no dia de Matall A cevimonia & obierada
Abaciaé considerada o ponia
ks enerpéico de Londres, Cento ¢ um anjos protesem a Sl

1S
por centenas de anos anlsos e
dia permansitements, pois cla possud a pracipal perta de acegie
da Cidade de Prara na Tnplatcrs.

O Cemitério Highgate

m dos cemitérios mais honiros do munde, & lar de deze
s de espinitos importantes, sende 1arl Mar o liderda comuni-

Jacle: espiitual. Dois dos vanpiros snais antigos de Tondees poe-
sueim seusmauselevs localizados nesse comitério.

Hyde Park

zona nente pela comunidade sobrenatural de Londres.

acgocincoes e wunites & adiminisizada pelis
cons e T andinie, Neste pargque ficoo fimns

Aprasbents Copner, v local ande qualquet pessoa pode subie e

ualcuer assunto gue descgar At

o 700 anos ateds, quando o local e niizado paga

eneifos podetim l’mer i n]nmuﬂmum
50 subre o que quisessem antes da forca, 3

do come ponto d

condenacnes ¢ o5 o
Um espitito anfigo chamade Vincent ]mf‘sui anatidas
em uma biblioteca espirinial todos ok discursos ji feflos nessa
entremamante difcil onvenc-lo & Quikar o smos
ntilizar se desse conliecimento,




Clcoparra’s Needle

U peanide digneat Io o proximo as margens do

isi Possii o nico pott it pata Cidacde Doue

entieme urcladn por 32 anjos calpeios

05 podes mm\u AUHORZAGLO. PALA VISIELE o

il T e € et

Megos s pod
wde Dourada, por dna préptia contire:

Trafalgar ¢ Picadilli

Oreenteo eultutal neturno da cidide, com seus teatns, cine

Muiros Templos estio localizados uestn re

S ¢ LeSLAUTARICH,

g0 (apesnt de estarem camuflidos magicimente),
nal ponto de encontro dos punks ingleses (na
tea de dez a doze bares ¢ resfurntes pertencesm
5 e sAo usAdos em 10 e entre of

tradivar e Maleolm, o5 vimpiros mai

hes Lo
dificonos. Kravinat

tigos da cidade, costumant freqiientar esta repiio.

O Clube do Inferno

MNenbhum m
i clube existe mesmo, ma

10 de fora da Ordem Satamst tem certeza se
eate lead «
ano ne centro de
i Merdin, comao

indicam s e
Londres, ¢
pigamento de um Fivos

ficido nm At pakici
uflade mag ente
um dembnio, onds

pela i
08 MAROS mals
ercotitani-se pedodicimente

podero: s Ordens Satini

ot 08 principais mapos Duperators da Ordem
i al ajes de
i, soupis feadicionis do éenls XV

1 Cjue possul alguns ports para o Infer

O Templo de Isis

Loealezado na deoi miis nobro da cidide, » fondagio do

plor e e quiase SU0 inos. F ualizado larmente par o4

do consc IIw-:Iu 1 ¢ dal.on

it Girdern de Tais e Qs

sdeniiis reunie
s Lambem fancioni como i
na luglatersa
Lloyd's of London
Um dos cdificios nius estranhos do mundo, em esrentur.
cule, semelbante a wm peédtio revitido “de dentro par

Arachi torudinesite axposta pot canos, dutas ¢ placas de
metal Um prédio tnico nosmindo &

fora®, comaf,
uelbior. Nada mistico funciona em vm wio de quase duzenios
metros o sedor deste edificio.

Hotel Mira

desconhieetdoem -
00
da por veternos da
porGerirde Mirfosmn
¥ Conilitos na A e

Sepuuda Glerr, 08 pssassinos treinado:
usados e puerris eomo o Guere

ocalizados em Lon-

O Manolito

Nome dado a0
lizado a cerca de uma hor
como ponto de renntio par
regiio sul das 1k




Verifique detalhes histéricos

Revolucoes, lutas anmadas, exércitos e outtas fatores hu
manas sempre podem {e devem) ser ing
(iuesras Civis, PeLsepuIgoes 4 CoNImIStas, C

" des secretas mas famosas e outros.

@ morlais (e principalmente o3 emplitios e as sociedades

sidos em Sua el

85 bruxas, sock

* secretas) também devem interagir em sua Campanha, Tivite a0
miximo cometer o stio de fizer cont que o5 seres sobrendtorals
mandem eni mda e em todos,

O anuado ¢ dos humanos. Osseres sobredanieass sao i
AMILAs que Viverm A matpens da sociedade; escondidos de uma
DN CIE 01 ouTa ¢ sempre aginslo atraves de organizacies mor-
Tais pasaatnpit sens objervos.

Tstos nfio quer dizer gue niie devem existic menstios

Ape
nas guarde as criaruris sabirenaturais come corngas; se voce colocar
e varnpie po saguina, eles perdenio o o charms ¢ nusiéno
e 56 espera de tma crlamirs sobtenatural

Guarde b3 anjos edemdnios pamapascacs impe
a eles poderes nunca anfes vistos, Recomendamos que voce cee
1odos o8 principais NECs antes de comiscar, Depots pode acx
35, Mas 05 gue sio réalmente pergosos e podero-

505 devem ser criados com amor e carinho,

orines 6 di

SCENTAr

TOVOS ADLEO

fural di-
famasos, a
fonte de antagonisme & que vaiadi

Trreliy tambem uma ou outta criatura sobre

ferente, como assombracoes ou Personage
S exageian Bal
aquela pitada de emoczo em sua Campanha NAC wevele
<isto 4ot Jo o utilizades an
decorees da Camp sobreniturals como
trunfos e ases, pata sexem utilis
fechvs. Faca com que os [ogadotes tenham de descobrir as
“enprenay

Vampiros

O primeiro vampito a pisar em Londres (@ alguns dizem

ada

ackos apends em grandss des-

*desen mundo por st mesmes

G186 iz pe6prias Thas D inicas) f0f Keavinodh, v Yempitos
stripot, descendente de Ludmilla)descendente de Hlavi
dente de Baldassate, descendente de S
ravinath fol cradona p;ll‘lEl.[‘\ nhmde do
apottou e Lo om 10
A lnglatecea poSsL
com idade maior que s

Eoen-

éculo I3 mias

SIS VAmpiros
centos anos: Kravineth \Ingl i), Patrick
PurpleSkall Hentich {Stiooi), Mithens ¢ Grazelle
{elimduy e Gustaff (nosferatu). Desses, apenas Keavinoth tem
residéncia em Londies.

Apos o séeulo VLI com o deseavolviniento da cidy-
de, outtos vampiros vietam para Londres. © prapuo Driculs
m Londros durance quase uma decada (e dlguns in-
sistem que o conde volton pera 2 Inglaterra apds o incidente
com Van Helsing, no séeulo XX,

N década de O, existein cereade quarenta va
do na cidadle e s¢

[Dosvampirosdazaca si s formam a cabala cha:
smada Rosa Negra, fondadano séeulo X0V, que tem lacos estreitos

LIOTOLL

ampiros residlin-
s arpedores.

steieoi, sefe dele:

dideonos

com o conselho dos
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Anjos
A grande mamzia dos enjos londrinos refinen-ss an
ngido rio Tamiss & no
tninster, paia

&

nascer do sele ao por do sol

alto da torre mais elexada da Ca m,ni e W

reverenciat o/5ol e orar.

ik, aule mil anios da Gidede de Prataem Londres, a
o deles corpoie & protetole & costumam
duas vezes porsemana, no Hyde Park ou em Picadills Dois ou trés
nimbus sevezam-se s cidade, 3 prociia de demonios ou espectos
) AUOIZACIOR, A3 PATCCEM PIEGEUPAT-5C Mills GO Seus propri:
08 #3sUNtos 4o que com estas misstes.

Por Londres ter sido o bereo da Golden Davwm e pela ami-
zade entre diversos magos ¢ anjos, essa € uma das cidades do

S G

Air-ge wma o

nd

mundo mais segusas pasa os magos, pois o sentimento mplaci-
wel dos arcanjos mais severos nao esti prescate. Outro fator pard,
apazinglesa € apreseacade Teiael, ¢ anjo trono responsavel pela,
diplomacia naTerea,

Demonios

s demonios sabem do clima de ben
#m Londres & porisso mesmo, ufilizam-se da cidade como ™

svoléncia que inpens
T
ta de enrradal’ para 2 Terra. O contrdsio & extremamente dificil:
igi-
05 & magos despar

desseestado de Terra de Par” o fempli

Conh
am cada palmo/da cidade, em busca de demo
avredtam que estao lve

raders, o spatafazerem o que deseia-

e (como Aleister Crowle
Existem cerca de duzentos demon:
maloria atives, porém, com uma dis

LOPOS Ceta Vez):
b5 em Londres, &
1 wista em

Neorde de

4o imindo,
atee eles. Os anjos os deixam em paze eles, pos
SUR VEZ, A0 AITUR AT COCIencis

Magos

Ao lado de Praga, “lmml (m:;hnt.nupla (Istambul] ¢
1

ouiras past cuma capécie

Cavatheitos™

Lyon, Londres € uma d S5 clos magos: Apesar
&permiridas c\'emade cabalas independentes {eom
s Negra e de mai ourras). Pequenos
cultos exdstent, mas geralniente estio espalhados pelas vilise
cidadles préximas i capital
s magos devem cacor

a1 o e

dle em urn prage de um més .m\r_
§e46 conselho assim qué eheg,
miszdo de ficar na cidade |
aham foiro 1510 ANTIS d

Templirios

Estio preparados ¢ aguardando qualquer deslize por pirte
dosdembnios. O templirios gue residem em Londies fzem parte

de um grupo menos mdical, porésn s sanipuladis el Tgreja,

Aeredizm que devem elimiar todas as criamms sobrenafuraie exis.
lentes, mas m algumas que devam ser eliminadas primel
o {as maléficas), enquanto outras pode
Lerra Sao auxiliados pora \E\m—'m Cirdens, em espectal pelos fumi
pelos deiadis.

1 fFear 1mais Im pouce 1

1ados







Kravinoth

rOs

Um dos mars

antigos vam 2
detado um filho dos Milé

ravinoth € consi

selio dos Anbigos, formada por magos e seres sobrenati

representam Lond:
estina cidade de Londres desde o séeulo KTV

juilo an Areanomm enrone

nento da cidade desde entiio

1o 0 deser

ol

Cuiida dos aesunmos relacionadas i Imprensa s mantém os
afastados. Dizem gue mantém conta.
25, U0 PEGUEN, PoT

gadores e os remplirios

103 com a cabala dos Rosas Neg,

m inflen-

s tle magns ue conta com AECTOMANKCS e aluns vamp

05 desc s de Fravinoth.
T e a década de B0, envol aflitos com o
Sakaniun Areannmm por causa do T sstemer, que 10
b suliou aa destrugio de cerea de vinte criaturs sobrenaturais e sen
afastamento do conselho. Atualmente 4 residindo cm

Vorrleshire (mais informaches no romance “Vimpiros”, pubilica-

do pela Thaemon]

Eravinoth dispensa aproseatagie
DEX 23 (32), AG
50') ’}_:R 190343

RO

24 (30),

(445},

CON 24 (44, FIt 3

culos de idide:

ot com s de nr

Régencr 4 FVs porrodads

Sanguinus: 95 [max. 5 pot todada)

duciio 120%, Cabals 90

mo B0%, Feraldica 80%, Hi
as europeus 70% cada), Etiqueta 9084,

Fmpatia 809 Manipulagao 120%, Labia 60%, Intimidagio

1 12006, Pesquusa 90%, Alquimia 120%, Rituars 90% ¢ muitas,

muias oulras

Poderes Vampiricos conhecidos (95 Forca 5,
Consinicio 5, Destee:
ti0 3, Controle Meatal (todos), Deeno de Enerpia, Doz,
Gartas, Satigue Restavrador, Tacaio, Voar (Saltos, Levile-
cho, Patas de Arvanha, voo), além de wirios out
16 desenvelven,

a3, Agilidade 5, Percapgio 5

poade

Vincent Vaugh

Imperitar da Golden Dawi em Londres, Vinceat & um

felade ¢

dos migos mats velhos ainda em

capital.

Entrou i Ordem no sécalo XV e foi um dos tutores
de Aleister Crawl

PoOssud multos Contaros com espintos e ausi
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NPCs

lia i organizacio do Arcanorum i Arualmenre, soupa o

carpo de Didcono Norte no Conselho.
Vincent possuicontatos na Frang

alem de serexiremamente infliente em virios stros Cireulos de

Mistério na Huropa ¢ aorte da Africa

Alemanhae Holandi,

Diacono Norle
Magister da Golden Dawn
CONAZFRADIER 15, AGL12,
TN 20, NELE. 20, CAR 10, PR 15
Mapo do 15¢ nivel
yics 11,1 8 (Rituais), PVs 26+13
INEe enfzaent cmni‘v\nc lI:lcr\ {

; Ciéne:

Astrola

(Teologia 60%
L 60%, Deakio 7

Manipulagio (fmpressionar 605

Tnves fgaciio 6%,
Magias: 18 Ponros de
Entender 3, Conirolar 3,

as 1

2 Metamagin 2, Ar 2, T

A m i)
Tiderd
inda ¢ delicada exteraamente, mas severa simplacivel

coven de wiceas da cidade de Londres, Ludmill &

uma mulher
infetnamente, prncpalments no que diz resperto a8 ques
ambientass, A impeza do do Tamisa, na década de 80, for feita
i Traballia junto ao Arcanosum s wics

devido 2 sud in fluénc

embora mantenha se afastada da sociedade mundana.

f Fider daswiccas em Londr
CONTAFR 13, DEX 12, AGH 1o,
| INT4, WAL 16, CAR 16, PER: 13
‘ Wicea do 12 nivel
| HAragues (1], 1D 4 (Rituais), PVs 24412

Adaga 50/ 50 dano 1d6:43

Pericias Princip:n's: samuflagem 45%0, Ciencias (Fila
\uﬂ.l 40%%, Herbalismo cias Profhi-

; Rituids 6L

<i<r_’,{,|m|u>l.n H
2, Metantagin 1, Az 1, Luz 1 Agua k.

Humanos 2, Spiritun







AnjoTrang, Mor en uma nivein sobre a cidade de Ton

doming asorte ¢ a fortuna, adiplomacie o comeércio, A
o dtos problemas politicos di Cidide de Pratio o
~derio que de cert forma o aproxima hastante dos humanos; infli-
Eficianas viapens, na descoberta denovos caminhos ¢ vooacaes & tem
wmia paciencia faliulosa com mapos aprendizes,
“Ador wajare conhe
o siaja, sempre o fiz disfirg
ok avide mem, hateoh Fol prnde amipe do rel At
- atolden D em probleniasy ‘]UE cnvoliammesisea Cidade
de Pram.
- Tetael&um pacifista exeemo e
Ainien fosma dle s resuloer i proble
prderosn ¢ ter o tespeilo ¢ o temon de odos

“temente chamado pua presidit o

pontesobseures do plineta ¢, quan-
wde demortal e pelos meios munda:

duzilia
madiplamacia como s

Por ser exl

s Londsing

Redacel

Anje Principade Criado neinicio do fmpéno Ramano, e
anjo, quando martal, morreu defend:
m{equcdngr‘uegm de T ficifor Foiseu prin

o e avgo feddo de um
i ato de coragem dentre
mnmcm e destacarim avida de Redacl.

diete por cénta & catorze anos ¢ um dia, o ilusire ¢ misteroso
Principado ja foi diversas wezes a Tete pata ciidas de o ci
- b qual estava bvenda muitos problenas com d.um»mm
L Quando peimimou de resolver o problems, geston it da reg
décidio ficirna log)
~ 0 Analmente Reduel mora em R
atly o meit hosa de viagem de
queuu grupo de anjos.
N dfin dlécadi, perden i g sues seis 15as em

einada nos Campos de

1 conne ok

Loud:es, onde coordens um pe

- Dttt conoa i ex

mbus, encarzepade

! o Giiginaaiiaa
+ R\\sua,no século 30V L vz na Radssia, infiltrow se eficiente-

" muentes na Groj Clerodosa ¢ ali potmansoen até quase ser indieads
apesicioide Patriated. Com aascensio do tzar Pedro, o Patriarca

e foi destimide e uineansellio, chamde Santo Sinodo, £ institis
do akilirade no Sinoda, Julicl acabon desmascarado par Pedro
eteve de se celupiar na Inghiere, sempre buscando meios pani

14 dostizantips pa

ailo

Katrina

- U Succalt exilada do Infermo por oubir umamante de

b Bol condenada d mortle, mas conseptin convencer wi de-

£ portal par o Tera, el

Iatrina chego a Londtes apds a Revol
consepuin facilments encantar um anaate,

o Indusiial ¢
donn de wanas i

: :2:9;0.

bctein e ostbelock 1 ose a0 A enE AT e A AL
senmnmmie, iomou-sedona de nnd prande empresa de
pos o metade do sécilo NV jrassou 4 investis e
moda e estilo, rornanda-se altamente respeitada pelaelite mglesa
Apesar disto, proc I 2
anotenato, afianl decontas, ainda i i peece bistincalto pela

morie

roupas ¢
nanter-se o mdmo gue pode ne -

oudestruicio

S I 1,
13 \VUT 16, (‘\R‘\R TJ'F'RIS
Sucenbicom deis seculos deidade
Hitagues [2], TP 2 (Pele), PV 36 >21
/50 dano 1d6v::

b Ico ogia 1\‘3"’.0 Ciéncias Prmmdas Al
L Qculies G054 Riluais 60f: Rir
35%, Viagem Astral A0%), Linpnag

raltpgi 65

|- Negociagio (Barpanha J(J“'c,.l‘eaquxsa 0%
Magias: 8 Pontos de Magia
Tntender 2, Flumanos 2, Spirinm 2, ‘]cwmaml
Poderes Demoniacos (26): Forma Fussana 3, Rorea
s (podom s retari quando necessirial,|
Fato (246, alcance 2o, 2x ac dia), Controls Meatal flhpnmﬂ
80, Senhos), Garras 1

i fw‘r’mm Tzcundo pm_]mm Va]dt./, Fot d(.ed;,twl:: l)an“l..
ot il Cipicidade diplonatica, potcue a cidade & relite
pacifica. Tem comtato com os Mninados & com qiases

E brmiaGaD, cspecalmente ;%coﬂmd‘mnl [

ML 5 2 a1

Julicn teim 2 sua disposiho Wik quipe e corca ékfrl intd
guerreiios declite, cquipados coma que hide mclhorrm axlina
dearids & eduipainentos de comunicacioddeteegao,

£ sede dos templdsios em Londres @ mim
complelo & permances protegida de Rimais d{-.lrx. dizacic miatt

-5 que estefa logals uia p::uum.. de nima Mecs

tem sepredo

CON15, ER 15, DX 3, AGT1EE
INT A5 WILL AL GARAZ, T’f’l{ il
i do 1 3% nivel -

“Atacues [1,5 ow 5] 0104 Rt
Adaga SULSdano Td6+3 oo
Submetmalhadom 61,3 ou 5} 6 dan 1([?)%1 i
Perfcias Principais K_m_vMa';}a G000, Armns de Liogo

), PV 2’ir12

Tndas (Clenltismo 3056 Cieuca Milita B Compnitagis 5004
Bireitn 50%, Pesquisa/Lavestinagio 507, Manipilacio (Libia
3084 Wlanha 208%), Salesivinai (L Ishang 0%, Tl




Derek

el € nomme el o

Clube da Interno em L L8 At e trés anos de

Idade, Trerek mante-se joven g

winteanns atris, com Helial,
Ptk teaon etz il Clab com g

A uth pacta e redizon

IE0EA & ity alibmen quc pr)w-lu clman e seed um dia
Mapister da Crden.
Iseicka e Loaelre

Dorel nascen en ple

cichicle (a5 a Segrinda Gty et fumiia cujo pai havia falecido,

Nin Soo Yan

mbro mus antigo dos Mandisias do Dondres, &

pessoa exticmamente silia ¢ mfeligenté Suppstimente nasct

dos oo séeulo XYL v para s Tgliters juato v
wias do Onente e goston miito do china das il
10 da Tamisa, Atsendsu-se dicidade dusite g
aulo XIS, favendo uma lonpa petepeinagin pela China
rernrnon lopo ap
fnente rm.hv\r:cu se na cidade. Possutipodi:

2 Segunda Gueren Mol uiade fuals
AMisteribros ¢

£XOUCOS & e

dutinte o5 hombitdeios nazisig, Dereh autre odio extrene pelis
‘Il ten dedicadieuase (Ao o sed tempo i extingdo dos
atfines dnclindo neles aldseala de [t ap:

mienite purecitla com g acoes de Prenek)

E Vive gragas d um padetiosn eh;m cjue dese
cobriuem sias peregrinacoe)

E Adwior {eonselheiro extemo) do consellil dosdi
sempre consultada a res

LOTI0,
<t de qualguer problema que os magaos
e de Keena .

Seneshial do Hellfive Club
CON 14, FR 16, DEX 14, 4 G112
INT 16, WALI 15, CAR 141, 1
Mago do 150 nivd

Atacpes (1], PG (Rt w\), PV e300
Skl 1 doet 4
uncing (Hilaelia 60%, Hest

Al
Pericias Principai
G Flexk

ast T8 Tonios de bagi
Entender 2

Eleonora

daseieem e
i Belpicae secentements fot ttansfinda pura Londres (im s
o prepo aindano). T
Didcons Sl com Tersk, mi
Indic bpcluwuscllml r
15 s feiticeira multo lmd.cl Dsal s
pades politive i cikide

1 tuatomende disputando o ¢
creditise que o Sarnista dey

tien e

CON T BREZ DEXAT, AGIL,
{0 R Y P R
Migeailo 1 aptve

tieagues (UL 6 Rinig, 0¥
A0 e

Peric

am canibaties fsicos

mis (’.ﬂjn(i(l 3050 CamulTagem 25%,
iéncis P
(\\qmu:u 5%
Teinda Magia :
Manipulacso (T |r|rm(].|<[>|;) 30% ,'\’qu_mm St

Ma, 20 Pontos de Magla

Tntender i, Criar 2, Controlar, A &, dpua 2, e
0% 2 Mletamagi N,l‘cuu 2, Plintas 2

) Iho dos Didconos
f()'\ 12/ER A, DEX 15 AGL10,
1IN 22, WL
Atguinago do

ipadas \'cn.lm.m (m,. el ‘.‘: i Tel10:2,
vinpente na o deegpadade prissque se amstor
s formsmido i barena s
edirs ) At Chn Chuan 660
S, Cienoins Proibidas
un%‘ Astrologin 3175, Oeulto 750,
o Manipuligio (Tate
Tmpressiomar 6054, Tnt il T, entre oLt
Magias: 21 Pantos de M
antencer 4, Giiar 2, Contiahie 3 e Einags
3, Humanos 2, Fojo 2, Plantas 2, Aninis 2
Asgquitnape (toddos s 1

Edward

Hlward Blomnlemper & mm dns wamplios mis jevens de

lLendres, Criada
vam piros mais velhos, tornou-se alindo d:
Qe tveram muiio tbalha

kil e Resas e
alapedis Gile ele fobge s

Talveard desapaneeen dudan

CONAS (18], il{lﬁ’!H) [k xm A2,
l\.l 13, \\’UI JO GARE, I‘HI 11

)
: Cicncias (J disteeia 100, Maternds
l"\al\mdm. fl)( nlmmu 20 Vampizos 2000,

| Espoiies {Tioxe A 3
Poderes Vampiticos (6). l DIG i. Conishituican 1 G ar-

aagne Restaneador, Voar (Saltos, Leviticaio).




Veronica McAlister

Uina das mais antigas ferticeiras das Thas. Sua histiria diz,
que nascen em 1918, nas terras Highland, na Focdoia ¢ gue tor
nou-se nmawiccd solitara, praticando sua magla com a ajudade.
alguns seres de Areddia, inas cettos documentos enc
década de 70 parecem desmentir esses fatos. Infelizmente, o in
vestigador ilnminade que encontrow esses documentos desapa
teceu antes que eles pudessem venficar su sutenticidade e o3
refendos papéis nunca foram encontrados. Suspeite-se nos crcu-
los mais internos das Ordens de mapas que Veronica €, na realida
dee, Morgana Te Foy,

Louise & Wernek

Casal s magosque soordena o Templo de T ¢ Osiris cm

Londres. Amboj ocupam o gran de Kether, esmdam as artes

arcanas desde
Westminster, que fica b apenas quatio quadras da Abadia de

1952 ¢ sio coordenudores do Templo de
mesmo nome. Come presente dr casumen o, pudemm visitas 4
Amuam junto ao

do o Templo

Cickade Dour 5 & trés noites

e e seprusent

08 que tentou Lo
aar o Arcanciun mais compativel eom as mudancas ocortidas
s il
¢ o fim do comunisma. W

anos, prncipalmente apos a queda do Muro de Bedim
ek € um dos mais juvens magos &
aringir o posto de FKether na Tng

Wernek pertence & Ordem dos Filhos de uhis, o 1
chacal guardido dos mortos e atuecomo grande aliade dos demd-
nios que pertencem aessa ordem e que porventaea tenham de i

Quando esses demdnios estio em terntono nglés
reporar ag casal

s ot magos motam a0 nere de Londnes, onde vivem em

nma mansan em estilo vitodang,

Wernek

CONS, TR 13, DEX 15, AGL15,

INT 12, WILL 15, AR 12, PER 17

Mago do 27 uivel

#Araques [1], 1P 3 (Rituais), PN 24-H12

Adagi Anabe 50740 dano 1d6+2

Perfcias Prineipais Citncias (Herbalismo 45%
s':"".u)‘n weias Proibidas (Alquimis £5%5, Oceltismo 6%, Rimas |
ia 6%, Viagem As-

0%}, Primeitos

o Teolopia
A0, Bere
5 Pontos de Magia

teiderd, Criar 2, Controlar 1,
2, Fogo 2, Humanos 2, Ar 1, Pl.:!lua 1

Spiritum 3, Metamagia

Lonise

CON 12, FR 13,

TN 15

Fediceira do 127 nivel

#Hatques [1], 183 (Rituais), PVs 24+12

Adaga arabic 20720 dano 1d6

Pericias Principais:Ciéncias
i 45%0), Ciencias Proibidas (Alquimia 65%, Ocultisme 56

DEX A1, \( Al 0

Herbalismao 65%,

Rituais 50%, Seres Sobrenalutais 40%, Teoria da MJ;)m 5000,
Viagem Astral 5006}, Hiiqueta 30%, Tdiomas {Egipeio 40%
&, Seducio 30%0), Pri-

Deserto) 0%

b
Gret) 40%), Maslpulicio (Binpatia 50%
meiros Socoros 35
Magias; 15 Ponros de Magia
Eulender 2,Crar 2, Controlar Z, Spinmm 3, Marana,
3, Luz 3, Fopo 2, Humanos 1, Plantas 1.
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An_clrcas

Trmniia mais velho da Casa de Chronos, dhe sofren um prnde
acidenic em sen kiliomione dquimico guande pesquisava um Rical
lacionado com tefiacio de hazes na década de 60 ¢, como resultade
desse acidene, sua imapem desaparecen, Ancl I seap
come nm borrio dehuzes, em ema forma aproximada de saas feices. -
o; perdeu totalmente o coneats com asociedade dos huma
i peraneser em epe ntegral dente da Cass de Chironos

Por s v
05, tenda d
B al Disicono Oeste da didade de Tondres.

CON 14, FRIZDEX 14, AGT 14
INTE 16, WAL 19, CAR 8, PER 18
o o 167 nfuel
rfmzc;ncs [0, 194 (Rirais), BVs 30452
Adaga 4040 dano 1d5
Pericias Prmclpms.Clch 15 ﬂ Tlosofia 50
A0, Histéria 30%,
Jwar‘hslwlog‘a"u‘/n Oculta 704, Rituais T0%%, Teoria d'\ Ifagia
i , tiequeta 40%, 1erildica
0% T aiim ‘3|J’ ‘n, Grrepo )(I,m,
Dlagias: 19 Pontos de Miagia
ender 3, Crar 3, Controlar 4, Luz
pisitum 2, Metunama 2

Religiio s Proibidas \]qum’

A stral 2054

4, Humanos 2,

Vlad Teppes e

Considerado por muitos como urf dos vampiros strigol

mais antigos de todos. Apos os eventos narrados por Almahar
Stoker Drdculs pesmanceen i Transilvini pormais alpins soc
Ordem do 12
a situaciio na regian dos Baleas feon perigosa denats pars o

los, comandando @ fio de maneira velad
confinuasse vivendo em um castelo

Mo comego da década de 80, Viad mudou-se pard suas
miansdes compiadas na Inglaterts, lugar pelo qual @ apasconads o
rapidamente adapion-se i nova i rit. Apesardo
comando da Ordem do Deagio continuer na Transilvinia, Vi
aincla ausilia A

Viad o mterfere na Politica da cidade de Fond

1o se meta comn eles

U0 cer

nceiramente os eavaleiros da Cledem




A Politica Sohrenatural

Ao invés de proparat it Aventura Pronta em Lon-
dres, decidimos colovar alguns dos prinicipais NPGs residen
s na cidude ¢ deserever nm pouce as taadicaes do conselho
na cidade de Londre eusa enaneita, o Mestre poderd simar
sua Campanha da forma como desejar, dando énfise a0s Pe
SOAGEHS ue SOSTr ma 5 CHC agin que achar ms
rele wma cidade @o prande, Londres apresenta
praticamente todo tipode Ordem misfica, sendo as fres ¢
o1es os iumis a4 Golden Dawn e Casi de Chronos. Apos

& mniotes o n Aportanles $io os cavaleiros da Rosa

uz, o8 druidis & a Ordent do Graal e em menor plano
todas as demais Ordens de Ma

O Hellfire Cluly possut uma linha

ociedade londr
asse el atanisias contam com pouces (porém pode
rosos) snagos s com muite pader politico dentro da soci
edade pundana

Os iluminados de Londies estio em gesa politica com

luminados ameticanos hi los, desde a independéneia
dos Fstadas Unidos, que humilhou a corea ¢ os mer
do Parlamento dag periodo, faro que nunca fo perdoado
ou esquecido. A di el hegemonia di Ordem dos ilu
dos fo1 tentada pelos ¢
a, quando Londres ol massaciads s e foguetes

enviados pelos nazistas, 1 st sucesso. Apesar disto, os

amcticanas f Juage lotalmente dominidos pelos ilumi-

nados nas alamas duas déc

A Irmandade de Tenehbras

I g tinets abandonudos do merd londono
est 6 portal para Arkanun, de onde os menbros da innandade
eatiio trazendo refosgos pata efefurarum Gnico e destrutive ata
que a todas as Ordens existentes. Dizem que a imnandade ¢ go
vernada pot i demonio muito podatoso de nome Malfas e goe
cle se apresenta como uan negro Cont wds merros de altug, sem-
pre vestido em wn solietudo (que esconde suas praande
nep as) e com a cabegide U TV

Acredita-se gue ele a1
de demdnios no Infeme e que s
come um postoavangado deseus e
& as decadas.

s e i também possucm a cabeca de corvo, sao
slegras ¢ andam sempre em grupos de dete, todos vestindo
subreiutos negros. Eles podem. assumir a forma humana por

petindas de tempo & possiem poderes mentais

sses ulimes atentados a bomba ocorrdos e Lon-
foram obras dos dembnios de Malfus ¢
s acredita-se getem em admero aproximado de 50 pessons,
todas elas vindas de profissaes diversas, influenciadas pelos
poderes mentais de Malfas

Ningiém viu esse demanio alé a presente data e muitos

especulan sobre o que tealmente ele podera estar plingjands
a Londees.




alas pa

giotue
B0 separados pos veus de mistérios, que s6 podem sz removidos
atspves de complexos Rituais ¢ Magias g1 poderosg

Alguns destes planos s mais facilmento acessiveis, Como.
& Sonhat e Spintum, Cuttos §io praticamente impossivers de s
ndar (Eden e Tenchrax)

Terra

o tercal o planeia miis o
wivemos, TREVAS & um RPG
matcaiy clas Aventuras sed

pos de cmultums s Terra, Bastes planos es

de

adu do Sol. O munde onde

ambientado no munde

ambientada nesse Plano.

A lerr tom seivido de palco para i guerea de fo
ores desde 4 origem dahumanidade, Aujos, de
caidos disputam com oy o privilégio de possuira

auperi-

A iicn 8 anjon

ETGT

pedet sobre o conhecimento, o conteole absoluto antes da des
fuige Hnal de cada mund no Apocalipse

Cidades monstaunsis, compostis ¢

aliacecus pigan:

teseon o rorres de concrero e vidre, ¢
Afeni] Mmca ¢ todo tipo de marging
«lis grandes c

Arkanun
O munde debaixe do mundo, como d.
antes do Tufesno; 4 civiliza

Ak exum mundo geniee piusalelo i Ters, quands
sens aeupanies descobiicam a Maghe O poder diviia gue sles rou
baram de Tnfermun destonnysen propro mundo e eohén o min-
do que sinha anfes deste na grande Roda dos Mundos,
’ Fan 3500 A.C o demdnios de Ak

' Teria e aqui msialaam um pu.um.n s»rupu demagos, p

ackis de pobiesa e deslagio

i habitam o sulimunda

les,

Wl O antigos

ehiscos A e o dos pirg

wn deseobriran

exphorar e descoliris i

G,
o, Quando encontiam o Pratenda, du
aande i Inquisicio,
i pretelida. AT
£ain B eme

e d O

i g e £od v e urma grasde |
o deli Deus

dando Mannon ¢ culios

diag de hoj
detxed idormeridos com

Mnfernon

€ trundo dnterior maid afstado da Teyr:
i deserros de cicos de video rosado. Criatur

m A despertat,

Rios de
e i £t

Vi

3 himana habifam ¢ vigim nessis pradanias co chileg
Amosos par que aliudi ol alpuma coisa o6 frem de 18, o8
lubitantes de Infernim hi muito deixiram sua humonidade e
Tkl cla il ¢ pagarim um preco alto demais por sun
cocrupq,io. Hojes o
e habilam esse plane.
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te et ¢ outras crinturas de pesade:

ot u%”?
i

Tencbras

Hste plano ¢ aitdi s - do ¢ decadente que Infeom,
Tocvavich e Tenebras For destruida i muléniog, mutlo anes deo
surgimento da tiga husmaa na Terra, A lguns seres gl hibitavan
este plano donke pulrm, atravds de Lmnplr.,xm ¢ prrigosob Ritois,
esCapar paea dma dimensio nente, chamada Limbe, onde peemis
necem inativos durante milenios & milénos, csperando peliycon:
Fiis COTTets, 00 PO SeLes que realizenios Gonplixes
Rituais que o8 Hagama

junigtes plinerd

os libesin.
1o Cotmo e
o o em his

“This entidades sio quase onipotentes s v
uma inf

a parte de seu poder sobre a Terr

tieulos paiquicos, i tentativa de “sonca
hospedeizos para sua consciénca, |
e de atingir a alma de um tndividuo oo giupe, realixan-
adeita Tavagem corchral” ¢ converiendoios pes
soas efiLagenies dessa entidade

Ais tenticulos s

g

do nmaverd

A8 ezaes, tis frapmentos de consciénala saoapasionados
cultiras ¢ pecras misticas por magoy ou oiteas cria-
natutais. Micam agsim armazenados, aidé que o

acidental ou propositadamente. Kihulhi, Dapon ¢
Vamnpyr siio rees exemplos de criaturas de Tenebias

Paradisia

Paradizia & o plane imediataniente saperion 1o na

emidolos ¢

as sol

o3 liberte

direg
Alpuns

um teine chamado Firmamento,
quisada: CIATH Al e i
Jarles, que governam cou seus poderes divines. Tandisia
irado poranios, eratuas de beleza imactiladas Mas i
elve enpan oy Cota a e humana,
A racados suscelivel ao T re arbiteio, garani-
do porDens a rodas as criatiris, Eu Paradisiy, nem todogos
52 smas formag ¢ quantidades sio distipitas,
e o seus pensimentas.

sdo Eden ge dseat

pelis apurencia

oo tam biéan &

AU OSRUC

s ciddades de Paradisia sio magndficas, alén dequ
temos: Ausgard; dos aesices;
overnada pot Odine Freya e supervasionadi pelo conselho s
i [exrs GHA TN
i Etmosa poute Bifrost a flutuinte Cidade de vt
govermadu por Miguel e Chiistos, Jar dos dnjos alades da mitolo-
gl ety Meteopolis, a cidade atemporal, Jai dos Keeperae dig
cr;mbzl»\s. vemcctada ﬁ‘[ i 1mrtiw<«:sos |n)1'l s = :-uninlxéu;q d

ylier
sonhos Bumanos: Enfre el

fue observim nas sombras, i

pelitlo,

it it s

eitin apz‘nimvulos g :&\'guidmm de S-Hny zit ¢ o injos rebelde:
da Seguncdn Rebeliin o4 Reinos Mennhrm, Tar dm clem
palinggios o havatanos.




s Fo nlncnm nos bivios
rencia, com criatiras de e
1 nén se preocupam

antes daler
rinhos ou Rituais

& espititos evoluidos. Os
com o podet das
Arkanun ¢ Paradisia Nio cxis
chegar é Belen L pois Gs que 13 kabitam nie os dese-
habutantes sio capazes
doss b ey & eriutusas que i

de automizar o0 Ao

u Plarno.

Blang acabaram lovcos.
oS Alih: Yesods 6 fnciao

pos, Buda e Teovih sio algnas nutivos deste plano desco

tentarany i
Dizem que O

nhecidos peios humanas

Spiritum
O reine dos fantasmas e espiritos ¢ tam
Thém conliecic ome Phno Astral. Serie-
Ihante 10 Flano Fisico, mas ali podemos
ver o sobrenatieal que nos cerca -+ fan
[asmas, espechios, assombragoes,
ijaries AStTas, aparicoes e al-
mmias penadas
Aqul, a materia e

apenas izar
‘Tudo ¢ constitul
do de malér
pensamento, As al-

s dos individuos

imortais, vagando

mpo e edpaco,
srnanda em pessoas ata:
ves dos tempos, O petmit
cmp 65 &

naTersa, em Arkanin on

em escolas
Duranica
Paradisia, a alma adquire conhecimentos ¢
aprendizados, que mantém neste plano. Qua
a0 2 maldria«

hogs av s limite misiima (velhice),

acarcacd mioire ¢ apodicce s a dlma se (o e OV

12t par Spiritum até que nm espirite mais
ayangado (on, tin alguns casos, um grupo de espirtos mais

mente pa

tmmluu SUA TECNCATNACAD,

lo complexos Ritads; o espirite pracura pot Ut

nava caccaca que esteja sendo perada, nao imporando sva locali-

Por algum motivo, durante o Ritual, 2

) dos acontecinentos de vidas passadas
ate Ritual € chamade pelos hu

2 o plano deiie
eJ.nm perde a lembzia
Lriguante estiver neste st
manos de nascimento.

Spirium se conecta com diverses planos e também & divi-

duas partes. A parte proxima das Orbes, denominada

Spititun ¢ a patte mais afastada, divisoria de Orbes, chamada

her, Orbes conhecidas inchuem: Marte, Vénus, Capela e Mosso

Tar. Também & possivel atingis este plano ;
trats, Rituais ou Magias complexas,

caves de viagens as-

Nluitas vezes, una pessoa desencarmna com algun trabalho
incompleto, ou witima de Jwrn:; saldicao ou circunst,
Spisitum capazes de se comunicarern
com 03 vivos sie chamados de fantasmas.

Mfas mesmo o5 espiritos 1o peomanecent mMUto empo
neste Plana de Hxistencia: @ médium Ponee de Collin ésereven
que s “meir-vida® deum espinito € de cerca de
1o sécalo 3 para cada quatio espintos (na Tecr) nascidos ao
seculo KVITL extstem apenas dots nascidos no séeulo X0V cum
antigo fanlasma nascido no séeulo XI e assim pot
Fantasma da'era romana seria extremamente raco,

Nl eape-

cial. Estes habitantes d

[ anos: ou seja,

18 por essa razdo que Ioeais muito antigos (comu os circi-
los de pedia, as piramides, o5 templos grepos e outros) nia
possuem lendas sobre fantasmas, pois esses ja abandonaram

Terza hamuito termp
Arcidia

Acidia esed localizadi e alinien hugar on-
b ¢ Paradisia, dentia da Osbe

terrestre e farnbim mescl-se com os el

e

105 de Spitiium oo Sonbar
(s Beinos
bem chamadns Velha Arcidia)
vididos cm Acadme,
manto (onde mora o

doE gl
to. famoso favall

de
Calidon,

Ardennes. 830 banhada
Hversos tos, lagoas ¢

Mufigos (tams
st

A0 assus!

lages, catre cles, o ligo

intfalo: {onde ficam o5 passs

rosde bronze

 Olviaus, em Paredisi) e Stx (que lga
siroddio o Tnféeno)

MNa Terra Antigavivem 45 ninfas, mlopcs,

Alfev (quie e Arcadia

cenbuzos e funos, bem eomio os habitantes das

tereas que odpinalmente forsm banidas por Zeus da

erti, ] s, manticotes, prifios e Ot cratars di i

tologia prepatambém podem ser encontradas com relativa
facilidade na Velba Arcadia,

N Nova Arcidia estiio os refupiados dus seinns das fidas,
destruido durante a Tdade Média. Tambem 'em Nova Arcdl
viven Oheron e Titania, rei e miohy das fadzs do Remne do Norte
& Mab. rainha das fadas do Reino do Sul. Como em um imundo
formado potsonhos e contos
tem cidades e hazares onde,
absolutamente de TEIO.

Nova Arcidia ¢ habita
outros espiritos da flaresta. Terra pova

ntasticos,em Nova Arcadia exis-

Zem s lendas, pode se negociar

1+ por fadas, silfos, driades, ninfas
ica de castelos de cristal,
torres ¢ reinos adormecidos. I tambem o lir dos espizilos de
bravos hetdis {
alpuns dragh

Actliur Pendragan, Baba Yaga, Gelestia), mapas,
ralgamon, Madred e outras) & muitos Perso-

nageas dos velhos cont




A Tex
ar Q) prin

Hxisren alguns portais de conexioentie At
dificets de se lo

10 Ters cnconte

Paradisiae Atkanun, todos o

crn L {a T

cipal portal pari este
Esasterm anda locais mtermediinios entie esta dimensio e os pl
o5, coma Avalon. nainfersecio da Terrn com Arcidia e Flalzazee,
ait chivist ontre Arkanun e Atcidia,

Newva Arcidia é construida com o mate
oz sanhoes, de aneis seimelhante a0 Sonl alg
terma entre 2 Forma-Pensamento ¢ o sonho, Dizem que em
Arcid

degque sio feit

Hreio-

1, ko & possivel de acontecer.
Ma [dade 1
quandoa populacio da Terra aindi estava b te
de-conta ¢ as lendas vindas da Horesta. A penas

fedia, ainda havia alguns portais pars Arcidia
ligada ao faz
uns paueos
g insinos lidam com Faerum, © restanie profere foar afista-
dodas criruras elementais ¢ preservar sua sanidade
Arcidia tambeém € o reino dos elfos, dos andes retratados

por J[RR Tolkien ¢ halllings,

ders Orves, gobling e o aturas lendiirias

O Sonhar

Quanda as pes

v seus livias) e dos H COL

soae dormiem, 2 alma se
afasta do cotpa & penetra no que alguns cha-
“Plana Asteal’ rita per
Av coipo por um cordio de pra-
anteum retorne seguro das regices

mam de Nosso eip
amanece Lgad
que g
PEMIfOsAs, COomo certas pucles
Nes:
vagar pe
€ Sonhat, como Arciadia, ¢ feito de For-
mas-Pensaments - ¢ all também qualquer cois:
pade acontecen. Nos reinos do Sonhar cvistem

de Spiriium

5 condigies, 4 mente estd pronta para

O% campos verdejantes do Sonhar

pagsagens para o mundo dos morlos (que alguns
cruzam dusante o sonho, meriendo enquanto
dormen), para o Ter e pata Akanun.

O Sonbar é gov 05, 0 deus
grego dos sonhos ¢ por s Morphey
comands a tegiio da Sonhar conectada a‘lc
{que eomandaa re

manda atepido celativa s A chantir).
O Inferno

O Inferno &
exiladas de Arkanun. |

o Jat dos anjos caidos ¢ dos demdnios
ave

er, Bhaalzebub e

nado por uma tindade demo-
suca, formada por Tici Satan. Possul nove
niveis (ou cireulns) distintos, cada um habitada por castas
diferentes de demonios ¢ pecadores.

O mago Dante Alighieri & conhecido entre os humanos

rita Jnulr‘l e detalhadamente este plano em sud obra

pot ler d
" O Inferno fincions como um entreposto de
idadle de Prata .m fil
dmﬂu ot mlm md a un dos niveis, Uuhulh- o livio DEMC }\1

LA Dined Com

combate eilre o5 anjos eatdog ¢ os anjos da C

nowe, alguns deles subdivididos. Sio ele:

206

pEOXINGS 10 rio, as almas dos recém-motios, que

devem embarear com Charon.
[ - Limbeo: nesie nivel fic aliias dob quenio fo

atizados

eenlo, habita
Antigitidade, que émbo » batizados

iate também um castelo, corca
ser acessado ¢ necessario cruzar

tain Iste um templo grege neste o

do pelos sabios

tiveram uma vida vistuo:

do por scre mutos, que pi
sete portas. Nette castelo vivem, entre outzos, Enéias, César,
Camnila, Mircia, Lucicc A0, Socrales,

Tarquino, Cornélia, Pl
Zeno, Uum.hm,‘\mu. pota, Qrfen, Lutro, Ptalemien o
além de Virgilio: Minos guarda a porta do segundo

Séneca s
etrculo ¢ diz ao condenado paza oude se disigi.
11 - Reino dos Furacoe:
luxurinsos, que Hean sendo jopados ¢ arrastados nas pedras por
faraciics e oroadon.
III - Meste circulo estio os pulasos, cuja pend consiste 8
em fiearem sob uma forte chie de granizo, g e neve o
setem dilacerados pelas unhas ¢ desites de Géthero, o
cio ded ciubecas.
IV - Fiste cirenlo & protegido por Plutao:
5 08 avatentos, quesio
ctetnidade =
s o ends

Nele ¢stao encarcerad
arrasta
CUOMNES PEIOS, COMENIes & Sac

3 ép«mmm-uh-w.m

it a0 mo Fatiges, milhare

<ondenados an por toda
e ouro. Também pro
detuvnrentos
Ule RiE0s iR et dedos] Biban so bR 0
tempo todo e leatando pegar as mocdas de ouro S
que hrotam de fontes.
- Fica ta ontemargen do tio Bstige:
¢lar dosirasciveis ¢ 05 acidiosos. A Roda dalor

i i seste dreulo, ben: com

chamadi ite, habitada pelos demonios
VI - Aqui ficam os hereges, em s
abertas que exalany adores tertiveis, Tsre civenlo S
berto de cowas, sopulmuras ¢ tumbas: Os demonios S
residen aqui

acacle de ferra S

e mansolén;
VIL - O setimo cizc ulo ¢ considerado o primeie o ¢
Tado pelo Minotauso.
lo ¢ dividide em 3 compartimentos.

V111 Malebolpe trata dos fiandulentes ¢ esti dividido ey
dez compartimentos concéntricos (alcoviteiros, aduladoces;
aceitos, hpocsi
cmcadores de cismas ¢ falsirie

onde ficam os vielentos, Fste clran’

SUNOAMCOS, INPOSIoTes, ladrdes, mats
conselheitos,
X Onltime cireulo ¢ dividido em quatto compantimientos S

cobertoyde pelo e neve (Caing, Antenorn, Polomdéi o Jude

Underworld

o teiie \1\; [,wr.u.uf'm.llm anexada o

Circulogdo Inkerno

: neste citculo sio castigados os S8







exte capitulo, descreveremos os principats alfaberos
s lonpe dos
1 ordem cronold

Tizalos
o5, A

anjos da (0

propro Demiug 1 1odos os e
de Prai. Quat

nenhiun docimento

i0 a8 anjos v aTerra

s
 itilizando o lat
culo
o Linochiane,

ofcrdl dosanjos na Ter
Dee consepui finalmente decir

JeBx Lo cE

CK E F H LYJ L M

L0l s U 2

Ni O P Q S T VW z

Alfabeto de Dagon

sem conbiedido por ; \\ub;m de Ny
o pela Ordem de 2
encravido em

(O exemy
ke oy

V..l LIL>Z'JDI:<
g nHA_JH A
L>IE<F'

Alfabeto Babilénico

Utn dos primeiros alt

ath, Foi b

on desde 4 s e alfabero ¢

pedra o
ol

altares e templo

1 dde Dagon abaixo foi exizaido de

i o Nicrmonsicons.

tabera babidnice
ijros do Lale;

mundo, o

im0 lingua original das succubi e ncoul.

e
Lo e

7 PS ' dMEGA

Hebraico

U dos alfaberos mais bem estrumtados di hur

idade,

o hehraico éa base para todas as anoragées cahilieticas an
estudadoa fundo pel

“Todaa M

t

# magos de : quase todas as orde

alislica e

otada en pe

lizando: se desta bela escrita. O conceito de gex
1r||,|\r-\>. © lefras possuem ndmeros ¢ estes
i [onm coner

o5 dentro dos pl

apartivdo hebraico.

s de linhas m]ur;;i 43 no céu as Anm»-ur,cm LVl L
do o alfabeto celes

Nos dias de hoje, esse Ritual ¢ muiro pouco. wrilizado,

Alfabeto Grego
N0 £ propriamenteun al
do con muitos docunentos ¢ anata
pelis dembaios mais

afydedyniokiuvo
ARB ARG S DB GUH L o KA L NNy

tOporvmoykl

PO RS ST VWA T S

-
15, prncipalmente




Runas Futhack Istacum

sticas noedicas, utilizadas 1€ 05 dias de hoje ndo Essas manis 510 alegadamente utilizadis pelos athates, pois
s apenas em Rifuais, encantimentos e - Aforar pratackas e i oes proximas ao Golfo do

Unilizaca prineipatmente pela Ordem Euft, Misico e pestenceates

Fscoky A ¥
O o Tsiactn esereve-se verticalmente

2 G N R e ook} w )
e D 10 LS R i
Alfabeto Templirio n\]l/)s{r r?{( o é X{ch X 6 Z\Q
S e > Alfabeto de Paracelsus
volvih 1 da Gz, e especil

g0 T'araceals Grios, esse alfabeto tom sido.

lo por magos ¢ feiticeirs

cC o T MldoToe L e
e 0
Lo oo oo 0 L

alfabieto foi criada pelo frapa F

e e e i
Cipiano, 05 magos de Yamesh e alpumas Tk, u d‘ v @ v l\—] X /\ sz A g Q

&

GlEr T SRR TR
= L 7 T 3 0%
W o MW e Alfabeto de Cagliostro
o Q H s »,]T u v Uilizado pelos habuantes de un, foi dado come
Ty perdido durante a Ida Jedia, até sei redescaberro durante o
i 7
século XX pelo alquinista Gapliostro. )
wiilizade em encantumentos pela Orden da Galden
D, i Argentum e hoa parte dos docnmentos medie

OMEGR

vais do Arcanorum {que atnda estac sendo raduzidos),
: E Considerado um das mais poderosos alfabetos cifra
Runas Stytinum dos, as funas de Caplicstro sio ulilizadas atualmente et o
S0 s rusas ubhizadas pela ¢ Pyrose pelos Magos  namentos, portais, Rituals de protecio e principalin
» fomos, dltites e o objefos ¢ atmas mapicis,
15 mipicas
15 0o Camicho do Fogo também costuman

se deguus funas em seus Rify

R B R R 2 T ?\@ﬁy jij
S D edrehed B YL .
RN VA <& & VF v




pitulo apiEseItamos 08
dos 1o tlinteseenlotntes do juiza

e .jue acharsm melhor.
anibéin deve ser ser ntilizado/pelos Mestres e og
Pm Wesiagao o Backgromm dos P s NP CE

- Virada do Seculo

1900 Tersi atisige 15 billines de pessons & aprozin ke

e 15 Fraghs. 1ixpasicao de Pans, DDescoberias as -

. iasde Knosso "Gxél,iz} Rebeliio Boxer nu China: Zepellin
S sl prmeing v, Gueten dos Boeres fia Africa do Sul.

& pLEMdm](E dos ELA :
9011922 - Crierra clos” l\"ur:oued, cntte  Franga o os Tuir
“ho Sorte da Africa:
BUAG Colombiaassman o fratady
dhica (’umm do :‘mul do T
_colnnm Lai, die Georpes Belies. RuLngu:-:: filves
- & Eliir e didente o Brasil
1804 “htique japones i Ching. Re
“Jangiro Olimpiidas de SroLowis (EU
305 Noruepa sepani-se d Suci ¢ toma se indepe
sdtormucat da Pastido Contunis i na R “Ditmingo
7 Riiesia abaln 3o ’ctersbu:g thclu deseavel

dent

aftindiadi com 3 v
BoUOHIG (S ki

Reptblica Buer tornase

Al da \=ILL11 no g de

':Luro pits

1914-1918 I Gueui Mundl entre 4 G:
Tfissit, [epilo, Sers Rome:ua, It

doBrasilite passac o cargo para Epiticio Desson
1919 Ghanedinicit sui campanhi pacifica

da [t por meo de greves ¢ boicotes a piod

Dot Qromanc se esfacels

Dccada de 20

1S u.‘f&.nm tocam-se cols

G ’Helgacn] :
sca nos LA Perodo dos gan:
1920-1921 - Guerra Russo-Telotiess \crrcmrjto de
Clina (1000 mottos).
1921 Fusdagio do ]Jmi:{o (.Dmn.uxmna ('hm

4922~ Bazitto sk olind torna sc. pnmmm T o dta

Raissia to i se LIRSS, Seeita e le do 22 Sia Bl i)

a presidéncia do Brasil
1923 1 ropas francesa:
Aﬂf-munhn Axlolf Hitles fanm e v




Lnis ¢ eleito prosidente te Bmﬂ B [BHUANCE 10 targd 21d der
depusto em 1930

19251932 - Guersa el i Nicitsiyun

1927 - Mao Uie- g i seeus inoviinictitos poliicos na Chic
1, O aviador Chiades Lindbe el redlizi o priineive voo1ntercon-
tinenral NY:Pasis: Invencio doctneima flado

1928 - Oltmpiadas de Amsterdi {[olsndal, Tnve pAD dit penicis
it por Flenting, Wale Diney ciia/o Mickey Mouse.

1929 - Onieds da ol de N Yark, Tml el e Lateio: [preja
Cainilica abnse ao Fistisno eim focidi subernia do Vaticane

Década de 30

19301953 Gaande 196 pressivss cconomia americana cntea em.
arise e leva consipo n guiase totlidade das economis sun
excesdin da TS,

1930 - Urugmiar organiza e weice a peimeiea ¢

1931 Inmoguragiio do Jéinpire State Building em NY. Al
Capone & prese e Chicayo:

19311944 Ditadinasng Gigtemala, Bl Salvados
& [oid s

1932 Golpe millaene Ghils Guemida ¢
entze Holivinse Parapai por que

e [Revolucin vm!

el Angelos (T

cheneelie na Alemanbia Ny
Zistas Lo o poder,

o Franlklia
DelanoRooseveli@ eleito pie-
sitlente dos |

1934~ H.ﬂmm.s«oum anforendan
et Venea T iopas dog LU e do B,
ltaliacmzintzae vencea Copa do dMunde Tniels
da G archade hiao- T g

1035 Tilevisio populaszda. Tntvenigdo no nylon,
Gietilin Margas sufec revoluciio.

1936:1939 - Guasravivil Bspahiola

1936 - Olinpiacak de e

1957 Papa Pio KT ariticalo nvastus.e o facissito,

1938 - & puert dos oiados targmitida por ridit aos BUAL
Eraggia do 8 Superhomen Copi do Mundona Frane confere o
bi-campeanatn 4 lrilia.

1939-1945 - 17 Grite s lunielial, i

1939 Menuniia Lz aim Bacio tom a LRSS ¢ diyida  Polania.
Fiatica ¢ Inglifersi deelisian guvers 3 Alesianhn,

Década de 40

900 Aleo invade o wnq\usm abloruuga Também sio
los 1 Belbica, Flolanda e | g, Uilaidec o puetea i b
i€ Dutaters Tl lova o eonfli priza s Abea, oo ataces colins
Friticesas ¢ inglasas, Jaipitc elalia st Alsrmantia e lalia Gormando o
“Triplice Harente, Aletnanha favade a Romeénsh, Ttalia invade a
Grécia, maum.mpam aAlbini, anmm, Fluttprice Bkt
- saaimn'\ fnplml—ln i 7

lim (s leanhiay.

1941 Hitles apating o getdckn dhmo. “ilugho final pars g;
problenajidon’ Até o fial da pueia milhaes de pudens serd
crminados ¢ enfre cles, et ordens completas de magos
cabalistas, Alemaiha leham\-adm: i Ingsr\ﬂ
pam Helprado,
Londses é bomlurdenda, Atenas & bomlmn L
eeupa o Trgue e comegaa reforiar posiches fio toste i Aot 3
Alemanha, Itdlia ¢ Roménia decl: sl LRGE Aleiles |
conguustam Kiev Japoneses atagain Den;
guetta aos EUA. Ofensiva alemd contey
Gudm, Botnu e Sumatea.
1942 - [apdo invade Manidha, Biten N b Giig,
aputie Java Exercito vermelho derrota os alénsien (ot sl
Jio dos 1] PIOtelGies mssoy uu.am1mumqtushdx.smz|m
torios Fambusgo ¢ bombardeada pelis B, Aliados recupe-
tatn o ot da b fticn. B OF Ventemios anpeing Nazlitis
deaider pela eliminagio dos judeus: :
G cnchide Casablanca, Tﬂumhdu]ru)é-flfu\p
Jue & Betlirn o Rom. Misolint & deposto. &

2
Leindzes & Ho il
cam Botalis

!
Axiagin nierca hmnbmdzh g
Cervo somatics a Bidanics

it d.(zim.,{w&s fitb
ceiro demiénio de Tenebzas wacordat &




| e entre

Década de 50

1950
Thasil prpanize n Copa do Mundo, venci
Cnador Tolin MeCarthy fnicin a e do Macattismo nos
* China = TTR3S ssinam um ralady de conperacao, Rede de l\
BB comesa a fimcina: Tnicin da Grrra da Corcin Virgas &
léite presidente do Brasll
1951 China mvadea Tibe
ticas resulta e 200000 foldados mortos
1952 F
- pindas de Helshigue (Biulindia):
1053 Atisentiower & oloite prasidents das HLIA.
- 1954 - THI desenvolve protdiipe dos computadorss, Geiilio
Vs se suiedde TV e cores. Copa do mundo € oupantzada

“Lerraatinge 2.5 bilhioes de persoas. Apos 12 anos, o
pelo Urugn

Atacuea lanka pelas forgas sov

S erplodem sua printeie bomba de Dlidopénio. Olia-

i ¥ ile: VazsGvia
i 1_95_5 : Olm\pmdns de elbousne (Australia). Primeia usina
A4 ar- Jusesling Knbttschik @ eletio presidents do Brasl,
1957 - Pugya D cleito presidente do Faili Primeiro sats
antificial (Sputuik Tj, Tratado de Boma: criaciio-da Comunida
ds Economica Buropdia
1957-1960 - Constracia deBraslia, no ponto wistico mais im
porttants dlo son inenie.
1958 Copa o Mindo e Suéch € vendida pelo Bragll Todo
S, W, & escolhido popa:
1959 Feirgas de Fidel Gas iy entram em .
entrm na e |
110 €M) spach wereo sovislice. Silalote Aeron. vm motdor de
Hawidionk, dle 1o wno, o condenado por vinos ssassinatos
- levina 4 caba durante a noife vestido eomo um vainpiro ny e
Dl Lugosi.
s (ol SEUs cHimes,

Decada de 60

Lo acaptusi de wun av

e vanpira, Fon executado

1960-1970" Guierras sepazatistayna Arica
- Ruanda, Tanzinia, Zimbiae Aapols.

r1a Leoa, Busnimdi,

» domain Laser. Brasilia € inavgurada no panio
mistico mais poderoso da America Lalina,
© 219611970 - Guerra do Vietnd, Ange da cultr hippie.

1961~ ricio do embargo comersul dos EUA @ Cuba

[inio Chadeas asiume o presidéncia do Brasil, was renuncia 7
- s depois Jodo Coular assume a presidencia do Brasil apos
- peroda conturbade na pnhn i

Tinia dos Porcos.

1962 Crfie dos milsssis o i Mundo i beica da
1 Guipeea Mundial. Guerta entre a fndia ¢ 2 China. © tomegoda
India e o Paquistio: Copa do kundo do Chile &

sencidi el Beas

1963 - Kennedy & assissinad v por wmy conspiragio formada

- pela L corporigGes fabriciotes de armas, huminidos amnica:
“ ot canjosinimbus, que estvan usando @ Guera do Vietnd
Eowo diportnie campo de dispura.

| primeita mulkerin R TR
1964 = Guolpe militr depoe o preswdente |

lenting Terechlova éa

dao Goularl- Olimpi-

adas e Toquio (Japdo). Leanid Bremnev asstime adiecao da LIRSS
Lieatles fazen sucesso nos HEA.
seensio dos Panters MNepen
lolentas manifesrcats conird s parhciag
do Vietaa,

1966 - Tem inicio nma violenta qm rTia uuﬂ il N:yum GO
reagio autn gl be de estade: Inpliter onpuiz ¢ vence o Copada’
Iundo. Morre o mago Walt Disuey.

1967 - General Costa ¢ Silva assume apresicléncia da Brasil

196821975 - Periodo do texzoz a6 Beasil, com priséesde politi-
atos de -

3 gripo milifante ep
dos A

v e milhares de easos de foriurs e assas
57
3 sociass abalam as esteuturs de diver: scsquwvr\, ey
1ca. Inicio da campanha {erromiat do TR Richard
elénia dos FUTL Movimenion estidants
o do ALS no Brasil. [ovasie da
Tehecosloviquia polo exéraito sovience, Olimpiidas da Mesico.
ento & mareado pelo movimento Padtesas Nepias: Marto
assinado 2
aede um conflito entre Chita ¢ TIRES T
Apmsiong ¢ el homen a pisar ia [na, WoodstockiCe- -
neral WMédich assume o presidéncia do Brasil, Ehadafi assumeio
pader na Likia, 3

Década de 70

1970 - I'mtaddo de nao proliferacdo nuclear, gue 0o & aceitd pela
Tridia, Franca, China, lsrack e Brasil Nixon envia tropas ac sul de
Camboja Jimi Hendsix e Jane Joplis morrem por e de drogs
Copa o Mé

1971 - e
Templisios devastam a quase totalidade dos vampiros de

Euther 3

06 vencida pelo Bras

mvide Laos Dangladesh derlam\q:-indqz:ndcme
e
shingion: Apeaas on mals podemsos ehcaparant seliglmde se
em Nova York por quase 10 anas.

1972
terremoto dostol complefimente i
10,000 pessons Olimpiadis de Mg
matam 11 rtistis de srael o vl olimpie (Munigoe)
eandalo de Wateroale: o presidenis Nixen € obeipado s senuncgi:

1973 - Crse do petroleo. A OPEP decide adotar o embars do
fornecimenta arbe de petroleo ao Ocidenteats que Tsrel seene
Senetal Geisel ¢ elelto presidente do
Brasil era eletedo indizera, Galpe militae no Chile, Gereade Yom
Kippur expaade as fronteiras isrielenses.

1974 - General Gedsel assumi a presidénciado Brasl Aananlia
orfniz e vence & Copado Munde Taugizacio do Seass Tower
e Chicage (BWHA), Gemlil Hard assume a presidénci dos BLA
apdsarenincia de Nixon. Osmag;m Dhave Amson e Gy Gk
nade RPG, capaz de corrompet as
s dos jovens, A lpteja americain descole o Rimal comee

Cluasto demonio de Tenelns actwd, em Minigi. O

leriahi).Tertors s

o feratdnos otupados,

0w Ricual ch:

ticig reliposaans jopadoses,

- Tem inicio z Guerera do Libane: Tz dinicin g e d1s
superproducoes no einema aneticano. 3
1976 - TV em cores chegnao Brasil. Apple TE o primeiro com-— 8
[ fefia 8

putador pessoal. Jimmy Carter & efeito presidente dos

Tung e Gharles Chaplin merrem.

il ¢ mita pelo menos



Jones comanda o suiedio coletive de 012
Genetal Fipneireds € eleito presidente do Brasil
poreleiciondicers. Aspentinn areaniza e vence o Copa do M
<o Jods Dalo 1 cscolliclo papa,

1979 Terianninge 4 ilhdes de pessons (xprox. 15,0
enyi6do o plane ). General Bigneiredo o
Brasil. Revolugio

Decada de 80

1980 - Rorald Redgin presidente dog ELA. Iraque invide o 1=
dande iniciod Guerra Tra-Traque Olimpizdas de Moscou (ZRSS),
1 Ingoskivia, dando infeis 40 um longo
processo de desitepracio éinica John Lennon dassassinado.

1981 - Primerra caso de AIDS, doe
VAMDLEG, ¢
abandona a faculdade d

1982 - Sraentin
Espanha ocganiza s Copa do Mundo, venicida pela [ilia

1983 - BUA intervém cm Granada, IBAM lanea o PC
Cas0 dos Butomisseis: Crise entre os rakshiss ¢ os dacmons
nicidade

1984 - A& publicacia do romunce O 12
teelcito presidente dos BUA. Olimp

figds, na Cuian,

tina.

Slarechal Fito mor

capitz de destauir um
- otigem desconbiectda. U jovem niversithrio
Harwyrd eifusds 4 Miccosoft,

nglaterrs enteam em puers nns Mal

do Mexyive.
ipivy Lssiat Reagan &
Tas deLos Angel
Renato Antonio Cinllo fol julgado porcsta;

3 van:pitieo, m:
1985 - ivikhadl Gorbarchov assumie o poder na LIRS
fa, politica de reests

- quarents milly
UFACAO eConBILIcH ¢ a (3,
Processode tansparencia na politic, na URS
» Brasil levam Tancredo B
de i doenca “mistetio s’ antes de assy

Eleigoes para pr
sidlente = 3 presidlénciz, mas cle

wem a fal

SARey assume o presidéncia,

1986 Onikins
awclear de Cheenobyl. Coners Haley
1987 Tem inicio a T fuda, re
Israglense. Aksinado prifnein

Challanger explode

armas de
anedivaliance entre EUA e LRSS, Tem infcio o conflito sopatatis-
ta du provicia do Kossovo, na Tugoslivia

1988 - Comecaa serdesmontads o tegime racista 1 A ficado S
George Bush € cleito presidente dos EUA, Olimpiadas de Sewl
(Cotéia do Sul). Partido Solidariedade
Pomulgada & consfiluicio brasilei,

s cleitoes na Poloriia
Tma mulher desconhecida
miatou pelotnenios acis homens durnte  verde e bateo de Soho,
sm Londres. Depois de voltar PAaTa casa com uma vitima, colociva
Darhitdicos em s bebida
oty

1989
danies e protesto na Piacs Tian An e (Brack da Paz Gelestial)
(it 0 mura de Berlim, Alemanha & reunif

nguAn o witiog estava lncos
o cletida.
14 o massacee demilliares de esi!

e,
e 0 pulso e sugva e sanpue. A mulher nome

Governo chinds o,

da, iniciande o/ des-

monte do Bloco socealist, Fim da Guerea Fiia Eileicoes diretas

pata presidente o Brasil w108 de ditadura militar, Fernando

Collor € cleito presidente
Deécadas de 90 e 00

1990 Lougue favade o Kuair apos dive
Alemanhi vence o Copa da 1dlia

1991 Coalisio intexs
¢ libera o Kuwait do jy

enal iderda pelos BUA nvade o Traque
o imguiing, A Guerra do Golfo: uma
nvasio tecrestre toma o Irague em 100 horas @ serve COmO Pre-
{ext0 paza afiques demisseis experimentais por parte dos flumi
Aades. & Unido Soviciica se desinreata em 15 paiscs. A Riseia g
sensidesasucessons do fipétin soviénco, Marcelo de Auds ade,
do Rio de Jancico, natow onve men 005, ap6s beber o sangiie e
comier piite de suss carnes,

1992 "Temiaicioa puern civil na Bosai, O Neres de Com
Butopeué estsbelecido, Bill Clinton & eloito presidedire dos B,
Presidente Gollor sofre process e waptarlaca liamat Brinco
Aassune a presidéneia. Olinjiadas deRarcelona (Hspanha) Bs.
{16 16 cincaa Drdds e Braes Stoker (Hram Stokers D),

dgido por Brancls Ford Coppak. Membros do GATE: \Grupo

s6es Liticas Especiais] nvadern o pavillvan note o comple

X0 penitencidtio do Carandiry, dando fim  uma das faiores

des e presos no Brasil. A scdo resulron na motte de 111
entos Tnfemet chepa ao Brisil

1993 Vim &4 [nrifada Palesting

1994 - Nelson Mandeli ¢ & primdico nego elitto presidente da

\frica do Sul Fernanda e e Catdess & cleiin peesulente do
Dirusil. Brasil vence Lopa do Mundo nos REA, Plano Real poe
fima v longo pedodo mBacionitic no Brasi] VErsio cinema
fogzilica de Entrevista com o Vampiro (Tnterview with the
Vampire), de Anie Rive Morte do Avcton Sonsa

1995 = Atentado ent um prédicido govérao g OkAhom mata
s dle 2000 pessons

1996 - Olimpiadas de Afl
presidente dos BUA

1997 - Halkban, £rupo e mugulmanss Audamentalisas i
Cs ik sua campanhia de conguistis ne Afepunistac, Prncest
Diana € assassinada; junto com seu mownia e o NAmorado.
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O Horror da Idade das Trevas nio terminou.

Vocé quer saber toda a verdade?

Quem sao 0s Mestres Secretos,

que manipulam a realidade desde o inicio dos tempos?
Quais as verdadeiras raizes da Magia Cabalistica,
governada por Anjos e Deménios?

Saiba até que ponto ELES influenciam a sua vida...
Seja um Investigador do Desconhecido.

TREVAS traz as respostas para todas essas perguntas,
Ha apenas um pequeno problema:

Se vocé ler este livro, nos teremos de mata-lo depois...
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