








Tabela de Efeitos Mdximos

Aumento ) . ] .. Pessoas i
de Dano Protecio Peso  Velocidade Raio de Efeito ; Transformacio

Afetadas
1D 10m 1d6 1 IP1 25kg
2D 25m 2d6 2 P2 J0kg Sm/s 1 Membro
3D 50m 3d6 1d6 IP3 100kg  10m/s Im O mistico 1 Membro
4D 100m 4d6 2d6 IP 4 200kg  20m/s 2m 1 O mistico
5D 200m 5do 3d6 IP5 400kg  40m/s 4m 2
6D 400m 6d6 3d6 1P 6 800kg 80 m/s 8m 4
D 800m 6d6 3d6 IP7 160’0kg 160 m/s 16m 8
8D 1600m 6d6 4d6 IP8  3600kg 320 m/s 32m
9D  3600m 7d6 4d6 IP9  7200kg 640 m/s 64m
10D 7200m 7d6 4d6 IP10  14200ke 1280 m/s 128m

Tabela de Invocagédo de Deménios de Arkanun
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Obs: Generais, Bestas de Helzazee e Lamasus sopagiea ser invocados sob ritudis especificos, gigem artefatos
escondidos, locéis especificos e determinadas readies planetarias.

Tabela de Invocacéo de Animais

Tabela de Valores d.E A.mbutos

As estatisticas destes animais encontram-se era Samt. Devemos lembrar que o
circulo se refere a apenas 1 animal e que os afrpubcedentes dobram a quantidadp. Afributa  Camegar(FR) Levantar(FR) Bonus(FR)
Assim no primeiro circulo é possivel invocar 1 Mago vampiro, 2 no segundo
circulo, 4 no terceiro, 8 no quarto, 16 no quin82eo sexto. Adquirir a caracteristicd 15 30
de animais, exige o caminho Animais, mais criar nos 3. : E{} 43
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2° Circulo 120
Arraia Pintada, Aves Grandes, Cachorro do Mato, Gapj\Cascavel, Cobra Coral, igg
Hapia, Jararaca, 180
Paca, Ratdo do Banhado, Tatu, Surucucu, Urutu.

1° Circulo

Aves Pequenas, Caranguejeira,Cutia/Cuica, iguanacogmpaquenos, morcego
vampiro, Sapo/Sapo venenoso, Piranha, Vilva negra.

3° Circulo 5 250
280
Anta, Céo de Caga, Ema, Jibdia, Lobo Guara, Quixad&/Cadartaruga. 320

4° Circulo
450

Jacaré, Jaguatirica, Macacos Grandes, Tamandua. 500
50 Circulo
Cavalo, Mula, Onga Pintada/Negra, Suguarana, SAaatbonda,Veado.

6° Circulo
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14 15 16 I8 20 30 31 32 323 34 35
70 75 80
65 70 75
60 65 7O
30 55 60 65
45 50 55 60
40 45 50 55
35 40 45 50 5
30 33 40 45
25 30 35 40
2025 30 35
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ik Sucesso automatico
Q0
B85
80 05
15 Q) 95
70 85 90 95
1570625 30 a5 B0 85 90 95
5 1015 20 25 5 60 75 BO 85 90 95
G5 10 15 20 25 3 50 55 60 65 7O 75 80 85 9D
g5 10 1520 2 50 55 60 65 70 75 BO B5 ¢
05 IS5 3 45 50 55 65 75 80
a5 10 5 35 40 45 50 70 75
05 23 35 40 45 65 70
30 35 40 o0 65
25 30 35 35 60
20 25 30 50 55
1520 25 45 50
Falha automatica i0 15 20 40 45
0510 15 2 35 40
a5 10 35
05 5 30
25 3
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\val()r de Teste Manobra, f‘:j])iﬁcﬁl(lade“\' Pano/Bonus
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Soco Direto** Normal

, . Soco Cruzado™* Normal
Facil Dobro Gancho Dificil

Normal Normal Chute Baixo direto  Normal
Dificil Metade Chute Baixo Lateral Normal

sar Chute alto Dificil
Critico Quarto Chave Dificil

Estrangulamento Dificil
Rasteira Dificil

Tabela de Avanco de Nivel

Exp XNmel PV: Afributos Pontos de Aprimoramentes Pontos de Pericia Pontos de Aagia  Ponto de Focus
Mundanos Miztices
Inicial* Imicial® Inicial® Imicial#® Inicial®
1 Inacial® Imecial® Inicizl® Tmicial® Inieizi®
25 1]
50 20
) 30
100 44
125 50
150 60
175 70
200 84
225 20
250 100
275 11D
300 120
325

350
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Pontos
Criacéo de Dersonagens.
Donto de Tid




~Medida Mopetatia
Dinheiro Porfugues
Vintém 20
Tostio 100
Pataca 320
Cruzado 400

Conto 1.000.000

Dinheiro Espanhol

Ducado 1.800

Real
Meravedi

O:;a
Libra ( 16 ongas)
Arroba (15 Kgou 32 Lb)

PedraMetal 16 .~

1 onga de prata

1 libra de prata

1 on¢a de ouro

1 libra de curo

1 on¢a de pedras semi-preciosas
1 onga de pedras preciosas

1 on¢a de esmeraldas brutas

1 on¢a de diamantes brutos

1 esmeralda lapidada

1 diamante lapidado
1 j6ia de prata

1 j6ia de ouro

Laudel

7 Prego (Réis)

“Servigo |

Aluguel de Casa Grande
Estabulo (diaria)

Hospedagem (diaria)
Carregadores

Guias

Servicos especiais
(guarda-costas, gueireiras cagadores,
assassinos ete)

Crianga indigena De

Crianca Negra De 1

Jovem Indigena De 5.000 a 10.000
Tovem Negro De 20.000 a 30.000
Indio adulto De 10.000 a 15.000
Negro Adulto De 20.000 a 40.000

Botas

Chapéun

Cinturdo de Couro

Luvas de Couro

Manto com capuz

Roupa de algeddo Cru
Roupa de algodio Trabalhada
Roupa de fuxo masculna
Roupa de fuxo Feminina
Roupas Simples

Tecido (por metro)

* Baeta

s Perpefuana/Tafeta

* Bacaxim

+ Linho

Colete de Couro Leve
Colete de Couro rigide

Agardente

Came de Porco

Farinha de Trigo

Racdo p/Viagem

Refeicdo sinples

Refeicdo completa

Vinho (Barato)

Vinho (Boa qualidade) Caneca

Corda — 10m (suporia 150 kg)
Corda Grossa— 10m ( 400 Kg)
Enxada

Ferramentas de Garimpo
Gancho

Gazuas (para abri fechaduras)
Martelo

Pa

Pé de Cabra

Picadeira

Aljava

Cio de Caca

Flauta

Manta de L3 grossa

Mochila

Odre individual (0.6 litros)
Odre Pequeno(5 litros)

Odre Grande(25 litros)
Papel(50 folhas)

Pedemeira

Rede de dormir

Rede de Pesca

Sacola (para 5 Kg)

Simbolo sagrado

Tocha

Viola

Maleta Médica

Remédios e Ervas

Dardos(unidade)
Flechas{unidade)
PélvoraBalas e chumbo (10 disparos)

Colete de Metal
Escudo
Bragadeira (Par)
Capacete de Metal

 Penalidade - Alcance

Recarga  Custo(Réis) |

Adaga Punhal 8 metros
Acoite {chicote) =

.-*-‘u?cﬂo ¥ ’ 150 metros
Arquebuz 150 metros
Azaoaia 20 metros
Boleadeira 3_{} Metros
Canhonete 200 metros
Carabina 150 metros
Chicote 3 metros
Escopeta 150 metros
Espada 2 -

Faca : 10 metros
Facao - -
Garmacha 60 metros 1 rodada
Lanca 10 metros .
Machado -
Mosguete 200 metros
Pistola o0 metros
Porrete

Rede

Tacape

Zarabatana

2 rodadas
1 rodadas




