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NIGHT CITY, YEAAAAHHHH.

Nous avons mis autant d’énergie dans ce projet que
dans le jeu original Cyberpunk 2020. Tout a commen-
céily adeux ans avec une idée trés simple : prendre
une cité du futur et la disséquer, quartier par quartier,
fonction par fonction, avec une présentation révolu-
tionnaire. C'est le GUIDE DE NIGHT CITY

Il ne s’agit pas de guelgues idées de gquartier jetées
surune page, mais plutdt du résultat d'une longue ré-
flexion sur le développement et I'évolution d'une ville
futuriste. Les immeubles sont agencés suivant une
certaine logique, accompagnés d'illustration 3D qui
montrent non seulement ce & quoi ils ressemblent
mais aussi leur environnement immédiat incluant les
autres batiments, les Dataterms et les autres installa-
fions publiques disponibles.

Le GUIDE DE NIGHT CITY est aussi fres pratique : fini les
rechercheslongues et fastidieuses d’'informations en-
terrées dans les pages. On part de la section Data-
term qu’on utilise comme une véritable base de
données. Il suffit de choisir son sujet puis de se reporter
ala page correspondante. Vous voulez en savoir plus
? De nombreuses références annexes qui vous ren-
verrons aux informations désirées (dans mes parties,
lorsqu’un joueur utilise un Dataterm, je lui fend le
guide et lui dit : "débrouille-toi et surtout n’oublie pas
de payer la communication " Ca économise beau-
coup de mon précieux femps).

Vous voulez trouver une boite branchée ? Consultez
la rubrique Cartes & Plans, des minicartes vous aide-
rons & vous repérer facilement-puis cherchez lesinfor-
mations correspondantes. Vous voulez un fopo sur un
quartier précis ? Reportez-vous aux rubriques Figures
Locales, Evénements & Rencontres et Contacts du-dit
quartier. Que se passe-t-il dans |’ Amerique de 2020 ? I
y en a des chapitres entiers qui parlent méme de la
Population de Night City, des Gangs, de La Sécurité et
de I'Histoire de la Ville.

Alors, gu’est-ce que vous attendez? Prenez ce livre et

lisez-le. Il est minuit aux States et les rues sombres des
villes n"attendent que vous !

Mike Pondsmith
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matiques (dans la minute). C’est saseil
I’épicerie du coin du futur, ser-
vant de l'information (plutét que
des marchandises) auv monde tou-
jours trés affairé de la rue.
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AELA o e VN o W LA 404 ]  Sujet : Contexte Général | » M3
Night City &
Fondée en 1994
Population: 5000000

| Voir Aussi

Historique de Night City

Personnalités (Maire, adjoints...)

AL L [Je V(o B LYY Sujet : Situation Géographique | » M
| Voir Aussi

L'Amérique en 2020
La Californie en 2020
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Gouvernement : Municipalité de tendance Nouvelle Démocratie dans la Cité, avec un
conseil contrélé par les grandes entreprises. Les élections se font via Dataterm & l'aide
delogiciels de vérification des IdentiCartes. Le Conseil Municipal est constitué de repré-
sentants nommeés par les 10 plus grandes corporations (classement établi en fonction
desimpdts payés Per Capita) ayant leurs bureaux en ville,

Activités Principales : industries Iégéres, commerce international, services liés & I'infor-
mation, électronigue.

Données de base : Communauté urbaine planifiée, fondée en 1994 par |'entrepreneur
Richard Alix Night (1954-1998), Night City, établie & la pointe de la baie Del Coronado et
faisant face, & I'Ouest, & I'Océan Pacifigue, est une cité moderne du vingt et uniéme
siecle. Seslarges rues et ses tours ultra-modernes abritent prés d’un million de personnes
auquel s’'gjoutent quatre millions et demi supplémentaires d’individus vivant dans des
villes de la grande agglomération de Night City comme Westbrook, North Oak, Hey-
wood, Pacifica, Night city Sud et Rancho Coronado.

Vivre @ Night City est passionnant et palpitant, mais il est encore plus dréle den faire la
visite. Connue dans le monde entier pour son slogan "Night City, vile de demain’, elle
accueille chaque année plus de neuf millions de personnes venues pour tourisme,
convention ou voyage d’affaire. Night City, communauté élaborée avec son systéme
de fransports interurbains révolutionnaire, son propre Réseau LDL, son Centre d’ Affaires
s'enorgueillissant de compter sur les représentants d’une dizaine des plus puissantes
mulfinationales, est un exemple éclatant du Triomphe de la Technologie sur les Pro-
blémes du Passé.

] Night City se trouve au cenfre de la Cote Quest des Etats-Unis. Résultat des négociations
duTraité de Séparation duNord datant de 2012, elle est considérée comme faisant par-
lie de |I'Etat libre de Californie du Nord. Le libre accés est garanti pour les voyageurs en
provenance de |'Etat Libre de la Californie du Sud Alliée,

La tendance fempérée de la Californie du Nord permet & Night City de jouir de I'un des
climats les plus plaisants de I'Ouest des Etats-Unis. L'échelle normale des températures se
situe entre 10 et 30 C une Iégere brume blanche recouvrant la ville tét le matin ou en début
de soirée. Les chutes de pluie avoisinentles 45 cm par an, dont seulement une moyenne de
35 % confient un facteur acidité/toxicité excédant les standards gouvernementaux
concemant les v&tements et les véhicules produits aux USA. D'une maniére générale, si
ceux-ciontun SP supérieur 12, les effetsindésirables (faches, abrasion) sonf négligeatbles.

Lors d’une visite & Night City, il est recommandé de porter des vétements légers voire
intermédiaires avec éventuellement une veste pare-balles ou un pardessus en tissu ba-
listique. Un filtre nasal et une réserve supplémentaire d'oxygéne sont fortement conseil-
I&s comme remparts contre le smog ou les brouillards consécutifs aux pluies acides. En
revanche, on peut facilement trouver dans des distributeurs sur les trottoirs, des imper-
meables et des parapluies anti-corrosion ainsi que des masgues & oxygeéne, & des prix
relativement modérés (20-35 eb).




SYSTEME D’INFRMATION YNNG Sujet : Services Publics

On peut obtenir les services suivants par I'infermédiaire de n'importe quel Nodule
d'Accés au Réseau, vidéophone ou Dataterm : Alcooliques Anonymes (555-BIRE), Ca-
blés Anonymes (555-CAB), |'Hospice des Dorphers (555-DROG). Services d’'Urgences
(555-3458). Pour plus d'informations sur le systéme Dataterm local, contacter le Nodule
d’Information surle Réseaule plus proche ou reportez-vous & la section Dataterm de ce
fascicule.

Accéder au Réseau

SYSTEME D’'INFORMATION DATATERM IR RN RN Ee Y

Pour le visiteur occasionnel ou I’homme d’affaires en déplacement, il existe quantité
de voies d'accés a Night City et sarégion. Par le rail, laroute ou les airs. elle est I'un des
poinfs de passage obligés du commerce international.

Avion @

Night City a son aéroport : le Night City Metropolitan Airport, avec des correspon-
dances dans le monde entier. Les vols directs pour San Francisco partent & 04h00,
06h00,13h00, 20000, 21h00 et 22h00; ceux en provenance et a destination de la CalSud
Alliée et du Metroplexe de Los Angeles sont prévus pour 06h00, 12h00, 18h00, 00h0O
sauf incidents dis & de mauvaises conditions atmosphériques ou & des pirates de |'air.
Il est possible de réserver des vols suberbitaux pour la Plate-forme Spatiale Johnson en
fransit par le Complexe Orbital Air du Mojave via I’ Aéroport Infermational de Los An-
geles. Les passagers sont responsables de leur propre sécurité & bord. Veuillez utiliser
des munitions & faible vitesse et vous organiser en conséguence.

Dirigeable :

L'aéroport de Night City sert aussi de terminal pour les nouveaux Aéro-Zeppelins de
classe Phénix de la Pan Pacific Airways. Ces léviathans floftants offrent un confort et
une sécurité inégalés parles avions dréaction et les aérodynes, proposant des cabines
luxueusement aménagées, de grandes salles & manger et desinstallations récréatives.
La sécurité est frés stricte (s'attendre & voir équipement cybernétique et armes étre
neutralisés) et les équipages compétents, ce mode de transport arrivant ainsi en se-
conde position derriére les jets privés dans les choix de | élite des affaires. Des départs
ont lieu une fois par semaine & destination de Hawaii, Tokyo, Washington et New York.

Maglev :

Night City sert aussi de terminus au tunnel MaglLev du Planetrain (R) franscontinental,
Des trains Maglev quotidiens arrivent & 00h00 et 06h00, repartant & 12h00 et 18000,
avec des correspondances pour Kansas City, Saint Louis, Atlanta et Washington D.C.
Le voyage par systéme Maglev est relativement sdr et fiable. Un meilleur filfrage de sé-
curité des gens et des armes a permis de réduire les actions terroristes de 96 %. Par
comparaison, les incidents aériens (plus parficulierement la piraterie) ont progressé de
18 % au cours des dix-huit derniers mois.

Navigation :

Bien que des installations portuaires modernes soient entretenues dans la baie de San
Morro, la majorité du trafic maritime de Night City concerne surtout cargos, porte-
conteneurs et hovercrafts et, plusrarement, des navires de transport de voyageurs. Des
infrastructures ont été mises en place pour les fransporteurs privés et les yachts dans le
secteur de la Marina. Veuillez contacter la Capitainerie du Port pour plus d'informa-
tions surles emplacements et les tarifs de mouillage. Conseil aux voyageurs : il est sage
de contacter la Capitainerie avant d’accoster, Une récente éruption de trafics
d’armes a contraint la police du port & adopter des mesures de filirage trés strictes.

Route : ,

Night City se trouve sur le tracé de I’ Autoroute Interétats 828 qui file au Sud-Est pour
rejoindre I’ Autoroute 5, principale artére Nord/Sud entre les deux Californie (les Auto-
routes 1 et 101 furent détruites pendant la Guerre de Séparation du Nord de 2011). On
peut considérer que I’ A 828 est librement ouverte au trafic des véhicules civils. Des pa-
trouilles aériennes basées au Complexe-Forteresse des Rangers de I’ Autoroute de Cal-
Nor ont contribué & réduire de moitié les populations de Nomades maraudeurs depuis
2013. L'A-5 Nord est habituellement tranquille. Des opérations de nettoyage sont

NIGHTSCITY

METROPOLITAN
AIlRPDRT

Carte du Metropolitan Airport
de Night City
La Californie en 2020

I

Centre d’Echange de Night City 17
RéseauMaglev . ... .. .. 19-20

Marina Est
Carte de la Marina
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régulierement conduites par les patrouilles de Rangers contre I'immigration illégale en
provenance de CalSud. Voyager sur I’ A-5 Sud est au mieux hasardeux. Il est préférable
de se conformer aux consignes de voyage dispensées sur le Réseau pour plus de détails
sur les mouvements Nomades ou les attaques menées par des groupes terroristes. De
méme est il conseillé de toujours avoir sur soi suffisamment d’euros pour payer aux ins-
pecteurs des frontieres de CalSud les "droits sur les permis’ et autres "taxes de fransit”, et
de préférence en monnaie électronique et non en liquide. Avis aux voyageurs fitulaires
de I'AAA : le Triple A de CalNor oblige ses confractants & blinder leur véhicule & au
moins 30 PA et & transporter des armes de classe fusil d’assaut Iéger minimum, pour bé-
néficier d'une Equipe d’Assistance aux Véhicule en Panne.

Pour les Conducteurs : Réglementation et Organismes
Compétents

Département des Véhicules Motorisés : confrairement & de nombreux é&tats libres ou
conurbations,|'Etat Libre de Californie du Nord posséde une agence gouvernementale
pour aider les conducteurs dans leurs démarches d'obtention de permis et d’immatri-
culation. En ce qui concermne les engins venant d’autres états (ceciincluant les automo-
biles, aéroplanes, aérodynes, aérogyres et les dirigeables), I'immatriculation s’ obfient
seulement sur rendez-vous (du lundi au vendredi, de 09h00 & 17h00). Tous les véhicules
doivent &fre immatriculés dans les 90 jours suivant leur entrée dans |'état et la faxe obli-
gatoire est de 1000 el pour les voitures et de 2 200 eb pour les aérodynes, aérogyres et
dirigeables. Le DVM se trouve au 346 dans High Street.

Permis de Conduire :

Vous devez en posséder un valable pour le type de véhicule que vous désirez conduire.
En ce gui concerne les visiteurs, seront reconnus tous les permis provenant des Nations
de I'Ouest membres du Traité Sino-Américano Européen de 2016 (La Latvie, le Kampu-
chéaetlaRépublique Populaire de Hong Kong exceptés), et permettront dleurs déten-
teurs de conduire un véhicule du type approprié pendant un période pouvant aller
jusqu’a six mois. L'Etat Libre de CalNor délivrera un permis & n‘importe quel immigrant
de classe 1-A, aprés reussite d'un test de conduite sur véhicule approprié reconnu par
I"Etat. Celui-ci est considéré comme une Tache DIFFICILE. Chaque inscription au Test
coltfe 100 eb, non remboursables. Les permis doivent étre remis & jour fous les 4 ans.

Réglementation Routiére :

En tant gue signataire du Code de la Route Uniforme de CalNor, Night City obéit a
toutes les régles routiéres du CRUCN. On peut en obtenir un apercu en composant Info-
Réseau251.1 parle Nodule CRUCN du Réseau LDL de Night City ou via un Dataterm (qui
pourra également en délivrer un exemplaire sur papier). Tout visiteur est censé connai-
fre la réglementation en vigueur. La Police de Night City (ainsi que les unités privées as-
sermentées), ayant reconnu le CRUCN, est autorisée & ufiliser tous les moyens
nécessaires pour le faire respecter.

Marquage des Trottoirs :

Comme dans la plupart des grandes villes, des marguages au sol colorés et des signaux
holographiques sont utilisés pour indiquer les zones de stationnement autorisées. Le Rouge
indigue I'interdiction de s'arréter ou de se garer, impliguant I'enlévement ainsi que le dé-
mantélement et/ou la revente du véhicule. Le Jaune autorise les véhicules possedant des
plagues professionnelles & une demi heure de stationnement pour chargement/déchar-
gement. Le Bleu marque un emplacement réservé aux véhicules munis d’holoplacards
pour Handicapés remis par la CalNor (Conseil aux Voyageurs : I'Acte d’Accés Libre pour
les Personnes Handicapées de 2018 autorise les possesseurs de tels holoplacards & utiliser
une arme pour dégager fout véhicule se trouvant illégalement sur une zone bleue). Les
marguages Vert indiguent un stationnement limité & 10 minutes, sauf pour la Police. Les
bandes Rouge et Noir impliquent une interdiction de stationner pendant une Alerte Fusil-
lade. En de telles circonstances, des hologrammes rouges et noirs montés sur les sfruc-
tures attenantes clignoteront. Tout véhicule garé sur ces emplacements sera dégagé.
démoli ou utilisé par la Police et/ou foute unité privée engagée lors d'une Alerte Fusillade.

Zones d’Enléevement :
Le Département de Police de Night City (NCPD) prend les infractions au stationnement
trés au sérieux et tout véhicule mal garé est passible de mise en fourriere. Les amendes




oscillent entre 100 et 200 eb, dépendant de la nature de I'infraction, et seront majorées
de 200 & 300 eb pour couvrir les frais denlévement. in’y a pas de frais de stockage. les
véhicules sont conservés 24 heures par la Fourriére de Night City (Compagnie d'Enle-
vement...), délai au-deld duguel elle est autorisée, par I'Ordennance Municipale
27632.1990, & les démanteler et/ou les vendre. Conseil aux voyageurs : il est peu sage
de s'opposer a un enlévement et d une mise en fourriére I€égaux, les unités qui en sont
chargées sont en général bien armées et autorisées & utiliser la force pour mener a
bien leur tGche.

Parkings :

Les automobilistes ont & leur disposition pour se garer un certain nombre de Parkings
municipaux souterrains. Téléphoner pour connaitre tarifs et places disponibles. L'heure
colte enmoyenne entre 5 et 8 eb.

Des aires d'entreposage pour les aérodynes, les hélicoptéres, les aérogyres et les diri-
geables Iégers sont disponibles sur les toits de nombreux immeubles de la ville. |l est
conseillé de se renseigner auprés de leurs propriétaires pour tout ce qui concerne di-
sponibilité et droits d’ atterrissage. La plupart des batiments du centre-ville ont été équi-
pés avec le systéme de défense automatique Phalanx et un code est requis pour éviter
de se faire firer dessus. Suivant les propriétaires, le colt d’une aire d’atterrissage peut
osciller entre 100 et 150 eb jour.

Vous vous garez dans larue ? Fermez votre véhicule. lIn'y a qu’un moyen de se reposer
en toute quiétude quand on laisse son véhicule dans les rues de Night City : le mode
Protection Urbaine Totale. Quand vous quittez votre voiture, vérifiez que tous les sys-
témes passifs, détecteurs de mouvements, et actifs alarmes sont en alerte. En cas d'u-
tilisation d'un Systéme Actif de Défense par contre-mesure (comme des grenades &
fragmentation |Eégéres, des unités Apex ou des sprays chimiques étourdissants) penser
a laisser un espace entre la zone franche de tir du systéme et les véhicules voisins pour

Free Fire
Emergency
Lone

permettre aux autres usagers de se déplacer librement. Méme les meilleurs systémes ADC .

peuvent s’emballer. Cette "courtoisie’ a force de loi & Night City, ne pas la respecter en-
fraine une amende de 1000 eb et une peine non compressible de 4 jours de prison.
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La Société de Transport de Night City :

La Société de Transport de Night City est une entreprise publique gérée par la ville qui
assure le service des bus dans la grande agglomération de Night City. Basée dans le
nouveau Cenfre d’Echange de Night City situé surla 18éme et Effinger, le parc de vé-
hicules de la STNC est considéré comme I'un des plus modernes des Etats-Unis, comp-
tant plus de 30 Mercedes type "Urban Transporter” en circulation. Chaque Transporter
comporte, en plus des larges et spacieux sieéges, tableaux d'affichages holographi-
ques publicitaires et autres lecteurs de billets ulfra-perfectionnés, le blindage le plus
elevé (PA 36) disponible sur un transporteur public, une ceinture de mines a fragmen-
tation anti-personnel située sur la ligne de suspension et commandée par le conduc-
teur, et des pulvérisateurs de gaz soporifigues installés dans la cabine offrant une
protection maximum aux passagers. Les bus s'arrétent toutes les 20 & 30 minutes & l'un
des quelques 200 "bunkers" abribus locaux du réseau STNC. Le ticket vaut 1 eb.

RINC (Rapide Interurbain de Night City) :

Société municipale financée en grande partie par certaines entreprises, le RINC dis-
pense un service ferroviaire de type Maglev dans foute la grande agglomération de
Night City, Heywood, Westbrook, North Oak, Pacifica, Night City Sud et Rancho Coro-
nado incluses. Systéme de fransport trés populaire, le RINC enregistre des résultats trés
satisfaisants. Sur la période 2019-2020, on dénombre seulement 8 accidents graves, 10
morts directement liées & son activité et seulement onze incidents d’origine terroriste
ou assimilée, sur un tfotal de plus d’un million de kilométres parcourus. Le ticket colte
0.25 eb par station traversée.

Partant du niveau moins un du Centre d'Echange de Night City, les trains RINC s’arré-
tent en moyenne toutes les 20 minutes & chacune des 25 stations. Des rames privées
Qppartenant & certaines firmes, en provenance de |'extérieur, passent aussi par le
Centre d’Echange. Les correspondances se font en produisant un passe délivré par la
société aux issues de sécurité réservées a cet effet,

ST
NC

Société de Transport
de Night City

RINC

Rapide Interurbain de Night City

| Voir Aussi_ ™|
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Taxis :

Le visiteur aura, & Night City, le choix enfre trois compagnies locales de faxis. La plus
TAXI RO“GE grande est la Taxis Rouges Inc qui a un parc bien entretenu d’automobiles correcte-

ment blindées. On peut les appeler par téléphone ou & partir d'un Dataterm et un véhi-

cule se présentera généralement dans les cing minutes suivantes.

Le principal concurrent des Taxis Rouges est Aérotaxi, dont la flotte se compose essen-
ARPRE ( ") » fiellement d‘AV-4reconditionnés, d'aérogyres et de quelquesrécents AV-7. Leursunités
r = .{ J r au sol n"entrent en jeu que lorsqu'’il s"agit d’amener un client dans un coin ol un atter-
rissage serait frop dangereux. On peut les contacter par téléphone, Dataterm ou & par-

tir de la plupart des immeubles de Corporate Plaza.

Une seule compagnie de Taxis dessert la Zone de Combat : la désormais célébre
Compagnie Combataxi (R). Un feuilleton programmé depuis longtemps par DMS a fait
de Combataxi un nom connu de tous les foyers américains. Beaucoup de gens sont
ainsi allés dans la Zone avec la CC juste pour déclarer |'avoir fait. Avec quelques-uns
des meilleurs conducteurs-combattants du circuit, la CC vous aménera a coup slr ou
vous voulez dller, quand vous voulez y aller. Comme le dit leur slogan : "Combattre est
notre métier..."

A Night City les tarifs sont, pour les véhicules au sol, d'd peu prés 3 eb/kmetde 104 15
eb/km pour les taxis de type AV, selon la destination. Le service alieu 24h/24.

Location de Véhicules:

Deux grandes chaines internationales occupent le marché de la location de véhicules
& Night City : Honda-Avis ("Nous sommes toujours Numéro Un") et Renta-Robo Inc. Hon-
da-Avis, filiale du trés célebre Zaibatsu automobile Japonais. Celle ci ne loue que les

W F ] économiques Metrocars & propulsion électrique de sa margue. Bien que non blindées,

] chacune peut fransporter deux personnes et voyager pendant quatre heures sur une

recharge. HA demande 100 ek parjour de location, kilométrage illimité. Les bureaux de
- HA se situent dans West Hill.

Location de Véhicules . . . . . . 22
Compagniesde Taxis . . . . .. 22

Partout en ville on pourra reconnaitre les stations grises et blanches de Renta-Robo
(R), la firme gérée parlA. Dans chaque magasin RR, un vendeur robotisé s'occupera
de prendre le numéro de votre carte de crédit, de libérer un véhicule et de I'ame-
ner, gréce a son systéme de pilotage automatique, depuis le garage central jus-

qgu’dl’agence RR concernée. Aumoment de retourner |’'automobile, appuyer sur le
L bouton rouge situé sur le tableau de bord, I'lA lira alors les données enregistrées sur
le lecteur embarqué, débiterales charges sur vofre compte et reconduira automat-

iguement la voiture jusqu’au garage. Bien qu’un peu plus cher, Renta-Robo consti-
tue le choix de la plupart des hommes d’affaires avisés. La gamme de véhicules
inclut la plupart des berlines de luxe européennes, des imports japonais et quelgues
hybrides américano-nippons.

On peut louer une Ford-Mazda Luxus pour en gros 220 eb par jour, une Nissan-Chrysler
Omega pour 150 eb. Le kilométre (fous les véhicules Renta-Robo sont propulsés au
CHOOH2) colte 0,60 eb.

SYSTEME D’INFORMATION DATATERM IENEHLERIEMS |» (M

Night City compte deux hopitaux publics (le Centre Médical Municipal etle Centre Mé-
dical Crisis). Publics puisgqu’il ne faut pas nécessairement, pour y entrer, &tre détenteur
d’une police d’assurance reconnue par leur Organisme d’Assistance ala Santé. La ville
a guatre autres hdpitaux privés ainsi que de nomibreuses cliniques d’entreprise situées
dans Corporate Plaza, Comme dans la plupart des villes américaines du 21éme siécle,
on peut trouver un certain nomire d’institutions moins formelles. Agréablement surnom-

m ] mées "boucheries’ par les médias populaires, ces mini-cliniques proposent un service

] médical d'urgence, des greffes cybernétiques et des prescriptions de stupéfiants & des

prix raisonnables (5-600 eb pour une visite moyenne). En plus de cela, des bureaux Trau-
maTeam (TM) et REO Meatwagon sont &tablis dans I'agglomération de Night City.

Carte des Services Publics . pg. 256
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A la différence de nombreuses autres villes américaines les services de Police de Night
City ne sont pas sous-traités & une entreprise. La ville entretient plutét une force de po-
lice indépendante (NCPD), avec frois commissariats dans la partie urbaine centrale,
alors que des patrouilles privées assermentées s’'occupent du Centre d'Affaires muni-
cipal. Bien que mangquant réguliérement de personnel, le NCPD maintfient I'ordre
grace al'usage ingénieux de caméras et de Zones Urbaines Sous Contréle. Al'opposé
des visibles espaces murés de Détroit et Chicago, ces Zones Sous Contréle sont relati-
vement bien protégées par des sécurités électroniques, des patrouilles aériennes, aé-
rogyres et AV, ef une collaboration étroite avec les forces assermentées du Quartier
d’Affaires. Ainsi, contrairement & d’autres villes U.S., fransporter aufre chose qu'une
arme de poing de faible calibre pourra vous sembler inutile, Night City est sire. Conseil
aux Voyageurs: depuis le 12 Mai 2020, il est déconseillé aux visiteurs de pénétrer dans
le secteur connu sous le nom de Zone de Combat. De récentes compressions budgé- | care des Services Publics . pg. 25
taires ont réduit I effectif du NCPD dans ce quartier, et bien que des opérations de 'net- | Tenitoire desGangs . . . . . pg. 43
toyage" soienf régulierement organisées, le Bureau du Maire ne peut garantir la
sécurité des personnes entrant désormais dans la Zone.

Bornes d’appel de la Police :

Votre séjour a Night City se déroulera sans encombre. Cependant, si un probléme se
présentait impliquant la Police, vous pourrez facilement la contacter et recevoir foute
I'acide possible. Le NCPD amisen place desbornesd’appel ala plupart (40%) des coins
derue,inspirées parles pittoresques cabines téléphoniques du Metroplexe de Londres.
Il vous suffit de composer le 911 et votre Code d’Acces au Réseau (ou introduire une
piéce de 1 eb) ainsi que votre lieu d’appel ef frés vite vous serez en ligne avec un offi-
cier de police. C'est aussi simple que cela!
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Drogues et Alcools :

Les détaillants d’alcools, les Magasing Foodstores (R) et les Distributeurs Automatiques
fournissent boissons alcoolisées et batons de nicotine préemballés 24h/24. La plupart
desrestaurants, bars et nightclubs ont des autorisations pour vendre une large gamme
de boissons légales, poppers, poudres, cristaux et autres stimulants pendant les heures
d’ouverture. Cependant, certains &tablissements n’ont des permis que pour la vente
devinetdebiere. L'adgelégal est de 18 ans, et une vérification parldentiCarte (aretirer
auprés de la Cour de Justice de Night City ou du DMV) peut étre effectuée.

Pour les Enfants :

LaCréche: s'occupe des enfants pour un prix modigque. Ses cabines cryogéniques sont
vérifieées chague semaine par des personnels patentés Trauma Team (TM). Il y a un im-
portant choix de programmes Braindance pour la plus grande joie des enfants,
comprenant Voyage a Disneyland, L'lle des Pirates, La Maison de Mister Fuzzy et Pa-
trouilleur Urbain : une aventure dont vous étes le héros. Le tarif est de 50 eb par jour. La
Créche est située au n144 de la 8&éme Rue.

Enfance Sereine : nourrices formées en Europe et psychotechniciens spécialistes de ' e £
I'enfant proposeront & vos chers bambins un formidable environnement récréatif dans Call Me! I'm Ready to Interface

un quartier sr (Arasaka assure la sécurité 24h/24, maintenant une escouade tactique With YOU!
en alerte : reposez-vous sur vos deux oreilles, pas d’extraction ou de kidnapping possi- VIRTUAL VICKIE ESCORTS
bles). Menus préemballés de haute qualité, repas frais sur demande. Le tarif est de 350 LDL 2543.9280

eb par jour. Enfance Sereine se situe au n1242 sur High Street,
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Banques
Night City est I'un des principaux marchés du pourtour Pacifique et en tant que tel dis-

pose d'une grande variété de services bancaires et financiers. Les voyageurs en pro- m ]

venance d’'Europe pourront trouver une succursale de I'Euro World Bank & proximité -|

de Corporate Plaza sur la 58me Rue. Elle traite toutes sortes de transactions couvrant | sankblock . . . . .. .. .. pg. 104
actions, obligations, conversions de devises et échanges en monnaie électronigque.
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RADIOS-TOP 10

105.9
104.7
99.2

101.1
98.6

107.2
88.2
100.2

894
109.8

I

KZNT-Rock haute fréquence
KKID-Top 40 rock
KLIA-Infos/Feuilletons radio
(& la mode années 30 et 40)
KKIA-Hard Rock
KHIV-New-Wave, Avant
Garde et autres bizarreries
KCP2-Rock chromatique
KMPS-Pop-synthétique
KLTV-Musique, interviews
de grandes stars

KEDL-Hard Rock

KJBR-Pop rock

N/
(I

VIDEO-TOP 10

Ch3
Ché
Ch7
Chs
Che
Ch10

Ch11
Chi2
Ch13
Chil4

MTW-Vidéos musicales
NT54-Net 54

NHTV-TV japonaise

EURO-TV européenne
KNOL-TV publique
KOMB-programmes de sports
de combat

STV-Chdine pomno a péage
KMIL-Chaine TV achat Militech
KSPY-Chaine d'informations
KFLM-Le Cinéma du Soir

Pour obtenir des conseils financiers ou un service de courtage rendez-vous chez Merrill,
Asukaga & Finch, le groupe d’investissement international, dans le Centre d’ Affaires. En
plus de ces géants mondiaux de la finance Night City se targue de posséder un grand
nombre d’institutions bancaires locales comme Ia First Bank of Night City, la West City
Bank Corp., la chaine d’Efat Wells Bank-America et le si@ge de la Bourse Mondiale.

Unique dans toute la CalNor, Night City dénombre dans son centre ville plus d’une cen-
taine de guichets automatiques Magic Wall (60 % de chance d’en trouver un). Ces dis-
tributeursinformatisés peuvent étre utilisés pour déposer, retirer ou transférer de I’ argent
sur des comptes titulaires d’une carte de retrait frappée du symbole Magic Wall.

[ »

Radioet TV :

Comme dans tous les métroplexes modernes du vingt et uniéme siécle les Medias sont
partout dans Night City. Des écrans vidéos sont montés, bien en vue, sur toute facade
adéquate, diffusantles nouvelles, sports, spectacles télévisés et publicités de plus d’une
centaine de chaines gréce & leurs gigantesques systémes d’affichage holographique
et sonorisations @ effet surround. Des balises de diffusion hightech planent haut dans le
ciel, recevant des signaux vidéo, satellite ou de téléphone cellulaire des quatre coins
du globe. Des ballons autoguidés dérivent paresseusement au-dessus de la ville, an-
nongant les derniéres fendances, modes, manies et faits. OU que vous alliez dans Night
City, jamais vous ne leur échapperez |

La ville dispose de plus de cent quatre vingt dix huit grandes chaines de radio/télé-
vision. La plupart d’entre elles sont autorisées & diffuser dans la Région de Night City
par des licences de la Commission dEtat pour la Communication (CEC), proposant
nouvelles, informations, bulletins météo et divertissements produits par différentes
firmes sponsors. En plus de celles-ci, tant Net 54 que World News Service disposent
de vastesinstallations en ville. De récents sondages d’opinion, datant de la période
publicitaire 2019-2020 ont permis d'établir un Top 10 des Stations & Night City, repris
en marge de ce texte.

S'il n'en est pas fait état officiellement, il y a plus de deux cents autres opérations
vidéosillégales ou pirates dans la zone de Night City. La grande majorité de ces der-
niéres est dirigée par des agitateurs peu scrupuleux ou des artistes media-dopés, ha-
bituellement poursuivis par les inspecteurs de la Sécurité de la CEC peu de temps
apres avoir commencé d émettre. Cependant, certains des "vidéo-pirates” les plus
notoires ont pu se maintenir pendant des années, comme par exemple le Réseau
Full Metal (RFM), MAX-TECHNO et la Chaine des Grands Classiques du Porno
(CGCP).

Medias Digitaux :

Night City compte deux sources d’'information digitale et de faxpresse principales, ré-
guliérement remises & jour & 06h00, 12h00, 17h00 et 22h00. La plus populaire est Night
City Aujourd’hui. Connu pour ses reportages pleins d’'a-propos, ses commentaires pers-
picaces et ses éditorialistes célébres dans le monde enfier comme Gary Stafford (L'HIS-
TOIRE REELLE), Alexis Tong (LA CINQUIEME COLONNE) et Walter Pickering (LES RUES DE
NIGHT CITY), Night City Aujourd’hui est disponible dans tous les kiosques automatiques
de laville pourla somme de 0,1 eb la page.

L autre feuille de chou de Night City, Face de Fax, est une publication vendue sous le
manteau. Elle est moins connue mais toute aussi fouineuse. Considérée comme le "vrai®
bulletin info de Night City, c’est un assortiment éclectique de commérages, enquétes-
reportages, commentaires politiques et agitation radicale. Son lectorat est essentielle-
ment composé de Risqgue-tout, d’'Opportunistes et autres Cybernautes des rues gui
veulent un journal n"hésitant pas & se brancher au coeur des choses. Face de Fax se
trouve aussi en kiosque. Il existe aussi un bulletin sur le Réseau (CDL 762-1982-1762) ou
I'on peut vendre ses histoires et troquer des infos.
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CALIFORNIE DU NORD §

Etat Libre d’Ecotopie

Capitale: Sacramento

Statut : Etat Libre depuis 2002 séparé de la
CalSuden2012.

Principales Villes: Sacramento, Tahoe, Sto-
ckton, San Francisco, Eureka, Oakland,
Monterey, Santa Cruz, San Jose, Night City.
Industries: Electronique, Industries légeres,
Marchés Financiers, Logiciels, Cyberte-
chnologie, Bioindustries, Exploitation fores-
tiere, Riz, Equ, Cultures Vivriéres, Vin.

Etat Libre de
Californie du
Nord (CalNor)

C Bakerfield

Etat Libre de
la Californie

du Sud Alliée
(CalSud)

Métroplexe de Los Angeles.

Santa Barbara

"I CALIFORNIE DU SUD g

Etat Libre de la Mégalopolis
Capitale : San Diego

Statut : Etat Libre en 2002

Principales Villes : Métroplexe de Los An-
geles, San Luls Obispo, Santa Eczrbc:ra Ba-
kersﬂeld SanDiego.

* mainfenant intégrée & lo banlieus de LA
Industries : Industries lourdes et intermé-
dialres, Equipement militaire, Cultures Vi-
vriéres, Loisirs; Industries Pefrolseres et
Chimiques.

San Diego
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Voir p.7 pour kes Horaires
des AéroZeps.

<\

Restaurant

Boutiques

L] L

_ﬁm
N

de Contréle

Taxis

5 /Limousines
M Trottoirs
ﬂ Roulants

Escalators

Vers Parking & Autoroute

NreaEneitantinental

‘

Basée dans I'Etat de Californie du Nord, Basée & Hawaii, Basée a Denver,

la Western assure des vols domestiques elle couvre la Cote Ouest des US elle couvre I'Cuest des US

entre CalNor et CalSud. ef la couronne Pacifique. avec des correspondances vers ['Est.
Horaires au départ de Night City vers: Horaires au départ de Night City vers: Horaires au départ de Night City vers:

LA Seaftle San Fran. Sacto Denver S.Lake LA Hawaii Seattle San Fran. Austr. Tokyo Guam LA StLouis Dallas San Fran. Atlanta Denver S.lake
06h00 07h00  06h00 05h00 09h00 05h00 06h00 05h00 03h00 04h00 06h00 07000  0O9h0O 05h00 06h00 07h00 04h00 06h00 07h00  08h0O0
12h00 12h30  13R00  14R00  13h00  15h00 12h00 11hO0  12h00  13h00  11hO0  12h00  15h00 13h00 14h00 15h00 13h00 14h00 15h00  16h00
18R00 19n00 20n00  18h00  21h00  18h00 18h00 19h00 18h00 20h00  21h0O0  16h00  23h00 18h00 19h00 20h00 21h00 20h00 19h00  20h00
00hDO 01nO0  22h00 0300 02h00  O1h00 00h00 23h00 00ROO 01h30 01h15 02h00  04h00 00HOO 23h00 22n00 01hO0 0ONOD  OThOO  23h00

—
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Ferries Q

Guichets

(2j)
A

L rarris

Administration

Restaurant
Panoramique

Boutiques

Compagnie

de Ferrles de

Night City
les deux lignes quittent Night City cux mémes heures.
DEPART ARRIVEE ARRIVEE
Night City ~ North Oak Pacifica
06h00C 07h00 10h30
09h30 10h30 12h00
12h00 13h00 14h30
17h00 18h00 19h30
21nh00C 22h00 23h30
DEPART DEPART ARRIVEE
North Oak Pacifica Night City
05h00 04n00 06h30
08h0O0 06h30 09h00
10h00 08h30 11000
15h00 13h30 16h00
19h30 18h00 20h30

,!,_i]

m
oy

Guichets Escalators Bus ef Taxis

3

DY Y- Sujet: la Marina

[ »

LA MARINA

A) Embarcadere

B) Yacht Club

C) Départ du Porcours de
combat :

D) Circuit de Jogging vert
delaMarina
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Centre Ville

@ . Nouvelle Ligne Ouest @ Corp Plaza/ Charter Hill
@ — NightCity Sud @ Centreville/GrandEst

Vieille Ville

HORAIRES DES BUS

Tableau Indicateur

Heures habituelles d'arrivées aux arréts, commencant a 05h00

19h00-00h00 Toutes les 30 mn. 40% de chance d’ avoir du retard.

Retards
A) Jeter 3D10 (mn) pour le temps de retfard.
B) Jeter 1D10 pour le motif du retard:

‘1-Une émeute bloguelarue
2-Holdup/prise d'otages sur le frajet
3-Panne duBus

4- Accident

5-Le Busestpiraté

6- Gréve des chauffeurs

05h00-08h00 Toutes les 20 mn. 20% de chance d’avoir du retard.
08h00-16h00 Toutes les 35 mn. 20% de chance d’'avoir du retard.
16h30-19h00 Toutes les 10 mn. 20% de chance d’avoir du retard.

o 10 ST

NC

Société de Transport
de Night City

BUNKER ABRIBUS

1) Portes de verres coulissantes blindées
(PA : 30) avec glissiéres de sécurité.

2) Borne d'appel de la Police (PA : 24).
3) siéges acier scellés dans le béton
(PA : 20).

4) Murs de béton armé (PA : 60) avec
vitres blindées (PA : 30) de 0,8 par 0,8 m.
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Rapide Interurbain de Night City

Tableau Indicateur

Heures d’arrivée usuelles aux stations

05h00-08n00. Toutes les 10 mn. 30% de
chance d’avoir un retard.

08h30-12h00. Toutes les 15 mn. 20% de
chance d’avoir un retard.

12h30-16h00. Toutes les 30 mn. 10% de
chance d’avoir un refard.

16h30-19h00. Toutes les 10 mn. 50% de
chance d'avoir un retard.

19h30-00h00. Toutes les 30 mn. 30% de
chance d’avoir un retard.

Retards

A) Jeter 3D10 (mn) pour avoir le temps de
retard.

B) Jeter 1D6 pour avoir le motif du retard:

1-Emeute dansla rame
2- Holdup/ prise d’ otages
3-Panne mécanique
4-Collision

5-Sulcide surla voie

& Gréve des chauffeurs

PACIFICA

44éme
Rue

WESTBROOK

Westbrook
Sud

NORTH
OAK

Baie Del Coronado

Night City
Centre

{(voiragrandissoment)

b

0
(¢ )

Night City
Est

SOUTH
NIGHT CITY [

- Commercial
BBame de Southlond "
ue =

HEYWOOD
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' DLYLVAILY  Sujet: Colleges de Night City |

1) Musée de Night City, pg. 64
2) Bibliothéque Municipale Bur-

roughs (espace de lecture res- En plus de son Université et de ses lycées techniques Night City
treint), pg. 64 compte quatre colléges.
3) Whindemere’s(galerie), pg. 74 B Collége Richard Night, sur la 3éme et Warren (rues).
4) Museum d'Histoire de I'Infor- B Collége G. Lucas, surla 23éme et Effinger.
matique (Centre Microtech), B Collége du Sud, surla 43éme et Moran.
pg. 96 B College Del Coronado, sur la 70éme et Warren.

5) Musée du Pétrole (Centre Pe-

frochem), pg. 98 - —
6) Tour Comerciale Mitifer (show- DATATERM BRIV HTUIC [» M
[ON]

room/galerie), pg. 101

7)  Museum d'Histoire Aérospa- .\ .\
tiale (Centre Orbital Ain. pg. 99

8) Galerie Kuramoto,pg. 92

9) . ;

Ecole de médecine/ Centre

MSC‘iICOJ de Night City, pg. 106 Vélo : Lake Park etle quartier de 'l Péche : Un récent nettoyage des Randonnée : les collines autour de

10) Lycéetechnique de Night City, niversité sont les meilleurs endroits points d’eau entourant Night City Westbrook et North Oak comptent

pg. 106 pour une promenade A bicyclette. par I’Agence de Protection de beaucoup de parcs et de sentiers.

M Uni _— . . Toujours se munir de vétements resi- I"'Environnement de NorCal, per- Munis d’un systéme de protection

) Université de Night City, pg. stants et d’armes légéres en cas de met toutes les sortes de pache ré- APEX, vous pourrez profiter de la
129-132 renconire avec les habitants de créative. nature en toute quistude

]2) Go\erie d'Oﬁ/ShOWTOOmS du Pi- cefte zone haute en couleurs

newood Bazar, pg. 85

13) Spectacle de saltimbanques
permanent, pg. 88
14) Galerie Serengeti, pg. 87 —
5‘

15) Différents Studios d'art, pg. 87
16) Musée d’Art Petrochem. pg. 87

17) Campus artistique de la NCU,

Pg 88 Plaisance : renseignez-vous aupres Chasse : au fusil d'assaut ou & la Sports de Combat : découvrez les

¢ du Yacht Club de Night City pour mitrailleuse releverz le defi dans les tous a Night City: Paintboll, Hana-

18) Galerie Matsuka, pg. 161 obtenir Ia liste des plus endroits (les collines proches de Westbrook. ball de Combat, Sports d'aréne...
moinsinfestés de pirates) Découvrez-y le Cerf 2000 (TM). la

derniére nouveaute Biotechnica

e
“
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1) I'Hacienda****, pg. 160 4

2) Night City Hilton **, pg. 158 DATATERM Sujet : Taxis et Agences de Location de Véhicules l}::}i m '

3) Hétel Highcourt Plaza ***%, oN|
pg. 146

4) Auberge de la Porte Rouge *,

pg. 149
5) HdételKnight-Mariott ****, pg. 88
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6) HbtelRegal***, pg. 94

7) Hétel Kuroshita ****, pg. 94

8) L'Ashcroff ***** .pg. 106 -

9) LeHavenford***, pg.75 DD[:[:]

/N L]

10) L'Advocet***, pg. 75

1) Jelicallnn**, pg. 111

12) Cubes du Paradis du Quai 3 e,
pg. 81

N
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O
e
X
00
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13) Cercuells Bonne Nuit*, pg. 83 1] A J_l
14) TourBurlson *, pg. 66 1] QD DDI__J ”
15) Hotel Hamilton ***, pg. 111 ] D DD
16) Le Widmark ¢,pg. 58 [
17) Le Sandorf ¢, pg. 61 ] )
18) Hotel Yamigumi**, pg. 141 ] E% %%BD%O
]
***** ,le top de la ville, trés cher ‘:]D:”:Im[:“:“m: I i S
e biencoté, cher
*** bien, cher .
** correct,bonmarché Ren
* pas terible mais pas cher ¥ ta- TAXIOROUGE | AEROTANI HONDA/ V'S
o ot BRI |MHORONEE | ALROTS
pg. 149 pg. 95 pg. 149 pg. 135 pg. 88




Recettes de cocktails :
quelques-unes des Bois-
sons que |’on peut trou-
ver sur les cartes des
bars de Night City.

Silverhand : shot d'un mélange vodka-brandy., rehaussé
de guelgues gouttes de CHOOH2 pour le gout. 5eb

Nomade Spécial: Jack Daniels avec une noix de graisse
pour obtenir ce golt ‘métallique’ su cher aux Nomades.
deb.

Tueur: trés apprécié des Affairistes. On donne cing petits
anneaux de megoiou client, gqu’ildoit jeter dans cing go-
belets alignés derriére le bar. Ceux ayant re¢u un an-
neau sont meélangés dans un verre plus grand qui est
ensuite servi. 10eb.

Night City : servi seulement dans les bars les plus malsains
delavile. On mélange tequila, alcool de bois brut, féré-
benthine avec quelques vers morts. Il a descendu plus
d'unBooster etsert souvent auxgangs comme testd’en-
durance. beb.

"Razoir sanglant” : du nom de cet infame gang. Mé-
lange de vin rouge, brandy, colorant alimentaire
(rouge) et soda & la cerise. La couleur finale st celle du
sang seché, d'ou son nom. deb.

“Pansy” : se dit o'un verre d"alcool quelcongue ou d'une
biere pression. 3eb

Armaguédon : il porte bien son nom-c'est prob-
ablement la boisson & la pression la plus dévastatrice
dumoment, On ne la sert qu'au Totentanz, sa compo-
?'hO” exacte est inconnue mais les théories évoguent
Insecticide, liquide anti-gel et méme sang humain.
On le dit capable d’enivrer quicongue en un seul
verre. Elle est servie dans une boite de conserve
rouiliée. 5eb

1) L'Hacienda-casino, pg. 160

2) Club Aflantis-nightclub, pg. 146

3) Le Ratskellar-bar de I'association
des étudiants de la NCU, pg. 131

4) LaPrison de Newgate ef le Paragon-
bar lycéen et nightclub, pg. 133

5) LeHababas-bar, pg. 133

6) LeManhattandansle Pinewood Ba-

zar-bar, pg. 85

7)  L'Efranger-nightclub, pg. 90

8) Sunset Bar & Grill-bar, pg. 90

9) Les Nuits de I"Arc-en-ciel-discothe-
que branchée, pg. 92

10) Le Cul-sec-nightclub, lieu de ren-
confre des Boostergangs, pg. 71

11) Le Metalstrom-nightclub, principa-
lement pour les chromers, pg. 73

12) Café Chrome-nightclub, pg. 74

13) L'Advocet-nightclub,pg. 75

14) La Grande lllusion-discothéque
branchée,pg. 110

15) LaChouette-bar, pg. 110

16) L Afterlife-bar, principalement pour
les solos, pg. 110

17) LeCourt-circuit-bar, principalement
pourles netrunners, pg. 111

18) Totentanz-club, lieu de rencontre
des Boostergangs, pg. 66

19) Clubs et bars de moindre impor-
tance du quartier Quest, pg. 67

20) LeBar Américain-bar, pg. 79

21) Barde nuit du Paradis du Quai 3-bar,
Pg. 81

Braindance : frés prisé des Risque-tout, le Braindance est
un meélange d'alcool pur et de jus d'agrumes. Son nom
vient du fait gu’aprés deux ou trois verres le consomma-
teurs a tendance G chercher les proplémes. Parfait quand
on cherche quelquechose de fort mais pas trop. deb.

Brise de Mer : mélange agréable de vin blanc et d'un
traitde jusde citron. Taxéd alcool de femme | il est aussi
apprécié de certains Yakuza (alors faites attention & ne
pas fraifer n'importe qui de cocoftel), deb.

Spécial CalsSud : 90% d'eau. 10% d’autre chose. une
bonne blague faite souvent au gens du Sud. Tousles bars
qui servent des cocktails @ base d’eau sont surnommeés
Spécila CalSud”. Teb

Eventreur : Une ligueur raide, trés prisée des rockeurs et
autres chromers, on le sert en général dans les fétes. L'E-
ventreur est un mélange fort de whisky, d'ouzo et d'un
jusd'agrume quelcongue. éeb.

Blade Runner : CHOOH2 et champagne aushaker, servis
dans un verre & cocktail dont le fond est tapissé de vers
defarine. 6 eb.

Euro : importé de France, I'Euro est en frain d’'ac-
quérir ses leftres de noblesse aupres de I'infelligent-
sia des grandes entreprises. Différents jus de fruits
mélangés & du bourbon et servis sur des cubes de
gin glacé! Trés cher (il faut un freezer spécial pour
congeler le gin). 15 eb.
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1) Le Thédtre des Stars-cinérg,
pg. 161

2) Aréne Sportive Piper-catch,
boxe, combat de gladiateurs,

pg. 146

3) Coleonial Studios-TV, cinema,
pg. 152-154

4) Pistes Libertines-bowling,
pg. 155

5) Le Thédatre du Biographe-ciné-
ma, pg. 133

6) Cinéma du Pinewood Bazar-ci-
néema, pg. 85

7) CINEmaXUS-cinéma, Brain-
dance.pg. 75

8) Stade McCartney-football
US, baseball, football, catch,
pg. 119

9) Espace de la Réunification So-
ciale-aire récréative, pg. 83

10) Cenfre de Spectacle Bodak-
kan-théatre, concerts, pg. 139

Les billets de concert peuvent
étre achetés sur place ou avec
ce Dataterm gréce & TICKETS-
CALP ou CARP. Sélectionner en
appuyant sur un des icénes de
droite. S.V.P.

131"  Sujet : billefteries

C’est chez TICKETSCALP gu'il faut
se rendre guand on doit acheter
des billefs de concert, d’opéra, de
récital ou de conférence. lls sont
frés cher, mais on presgue toujours
des places disponibles.

% de disponibilité
1semaine Jjours 2jours 1 jour sur place
100% 80% 50% 30% 25%

Prix (pour une place normale)

Super Star Star
150ek 100eb
Concert Conférence
75eb 30eb

CARP

Ticket Centers

Pour tous ceux qui bougent, les
points CARP sont ceux ouil faut aller.
lls couvrent tous les grands concerts
de rock, les événements sportifs et
les grands spectacles. Attention au
surbooking (15% de chance).

% de disponibilité
1semaine 3jours 2jours  ljour sur place
80% A% 20% 10% 5%

Prix (pour une place normale)

Evénement Grand spectacle

100eb 75eb
Concert Match
50eb 25eb
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1)
2)
3)

4)
5)
6)

n

8)
9)
10)

m
12)
13)
14)
15)
16)

Commissariatn 2, pg. 53
Capitainerie du Port.pg. 77

Cour de Justice de Night City, pg.
64

Hotel de Ville, pg. 64
Commissariatn 1,pg. 108
Caserne des pompiersn 1 de
Night City, pg. 75

Bibliothégue municipale (bati-
ment principal). pg. 64

Hopital Stuart, pg. 133
Bibliothéque de West Hill, pg. 87
Centre de Conférence Knight-
Mariott, pg. 88

Consulat dela CEE, pg. 95
Consulat Soviétique, pg. 95
Consulat de Chine, pg. 95
Consulat Mexicain, pg. 95
B&timent Fédéral, pg 104
Consulat Japonais, pg. 104

17)
18)

19)
20)
20
22)
23)

24)
25)
26)
27)
28)

29)

30)

Centre Hospitalier de la ville et an-
nexes, pg. 118

Centre de Conférence Municipal,
pg. 111

Centre d’Echange, pg. 147
Centre Médical Crisis, pg. 111
Agquarium Michael Knight, pg. 158
Commissariatn 3, pg. 144

Centre de Spectacle Bodakkan,
pg. 139

Caserne despompiersn 2, pg. 135
Bureauxde la STNC, pg. 135

Eglise Libre de Dieu, pg. 154

Eglise de Dieu de West Hill, pg. 85
Eglise Catholique des Anges Sa-
crés, pg. 58

Département des Véhicules Mo-
torisés, pg. 79

Service Postal de Night City,
pg. 108

DATATERN™

For

Informations
Civiques

vy

Il'y a des abris anti-
atomiques dans les
sous-sols du centre
ville et de Corporate
Plaza. 5000 places di-
sponibles.

Les fournées postales
(effectuées par la so-
ciété de services sous
contrat FEMS) ont lieu
du Lun au Sam, de
09h00 & 17h00.

\

A
1111

Il est possible de prendre ren-
dez-vous avec le Maire (du
Lun au Ven, de 10h00 &
15h00) en contactant I'Of-
fice d’'Information de I'Hotel
de Ville, LDL 2544.5526

Les réunions du Conseil Mu-
nicipal ont lieu tous les mar-
di-soir de 19h00 & 23h00.
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12)

13)
14)

15)

16)

Café Franciscini-resto Européen # 17) Mac Donnell’s-fast food*,

LTS

branché (Cuis. scandinave)*™®,
pg. 53

Café 24h-relaisroutier™™, pg. 77
Bar Américain-sandwiches™”,
pg. 79

Chez Joe-resto familial™, pg. 81
Paradis du Quai 3-samoan”,
Pg. 81

Arcade Arcade-fast food”,
Pg. 83

Wing Chang-chinois .pg. 67
La Croix-francais*®, pg. 67

Le Metropolitain-barbecue et
gril™*, pg. 67

Snacks de la place du Méridien-
différents fast food™, pg. 68
Global Food-cuis. Internationale
aemporter**, pg. 75

Café Chrome-resto style New-
Wave Cdlifornien™", pg. 74
Manfred-allemand***, pg. 74

* % ¥

Chez Guevarra-mexicain™**,
pg. 116

Sushi bar Hara Kiri-japonais****,
pg. 114

Restaurants du Centre Commer-
cial de New Harbor-plus d'une
vingtaine d’établissements diffé-
rents*, pg. 121

X W

18)
19
20)
20)
22)
23)
24)
25)
26)
27)
28)
29)

30)
3N

32)

pg. 132

Salon de thé de Carriage St-
sandwiches, pg. 132

Métro Café-resto familial™®,
pg. 133

La Maison de la Thailande du Pi-
newood Bazar-Thai**, pg. 85

La Petite Italie du Pinewood Ba-
zar-italien™ pg. 85

Café de Tijuana-mexicain**,
pg. 85

Nino thé-japonais”, pg. 85

Taco Hut-fast food*, pg. 60
Kilimanjaro-africain™*, pg. 88
Casade Sevilla-espagnol™*, pg.
161

Marina-fruits de mer**, pg. 161
Restaurant du Centre Micro-
tech-fruits de mer et sand-
wiches™™*, pg. 96

Restaurant panoramique
EBM-resto Européen bran-
ché**", pg. 97

Pavillon EBM-resto familial**,
pg. 97

Restaurant de Net 54-viennoise-
riedeluxe™”, pg. 98

Tour Commerciale de Corpo-
rate Plaza-plus grosse concen-

33)
34)
35)
36)
37
38)
39
40)
41)

42)

tration de restaurants de la ville
(plus d’une dizaine)*, pg. 101
Restaurant Orbital Air-nourriture
aérienne®, pg. 99 _
Restaurant Merrill, Asukaga &
Finch-japonais*™**, pg. 101
International Café-californien*”,

Pg. 90
Sunset Bar & Grill-resto familial**,
Pg. 90
Chez Robbie-sandwiches**,
pg. 92

Centre alimentaire de la 10éme
rue-deux fast food*, pg. 92

Le Centre Ville-deux cafés”,
Pg. 92

Le Fontainebleau-grande cui-
sine francaise™*, pg. 146
Jardins Orientaux-chinois***,
pg. 148

Le Dragon d’Argent-chinois
(uniquement pour les chi-
nois)**, pg. 150

e letop delaville, trés cher
**** frésbon, cher

*** bon, assez cher

**, correct, prix raisonnables

*, pas terrible mais pas cher
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1) Julius Electronique-détaillant, pg. 53 26) TechnologiesMedicales-prothésescyber- 50) Salon Rael-tatouage et salon de beauté,
2) Cybertempordire-intérim, pg. 53 nétiques et banque des corps. pg. 111 Pg. 92
3)  Agence de Détective la Contfinencle-dé- 27) C.Donut Express Co-tfransporteur, pg. 77 51) Marshall-grand magasin de luxe, pg. 92
tectives privés, pg. 53 28) Croix de Chrome-équipement médical, 52) Tourdela 10eéme Rue-centre commercial
4)  Guido la Coupe-salon de coiffure, pg. 53 pg. 77 grand public, pg. 92
5) LacClinique-salon de chirurgie, pg. 55 29) MrPropre-entretien de bureaux, pg. 77 53) Le Cavaller-véternents de luxe, pg. 94
6) Eclair Protecteur- systémes de sécurité 30) SensuTours-agence de voyage, pg. 77 54) Agence de Voyage la Mondiale-agence
automatiques, pg. 55 31) BazarBizarre-piéces détachéesen gros et de voyage, pg. 95
7)) Agence de Voyage Warder-agence de au détail, pg. 81 55) Ashcroft & Hammersmith- grand magasin
voyage, pg. 55 32) United Express-coursiers, pg. 81 de luxe, pg. 106
8)  Wilson & Co-agents de change, pg 55 33) ChezLucky-coiffeur, pg. 81 56) Bloccom de New Harbor-plus gros centre
9 Marcini-grand magasin de luxe, pg. 64 34) L'Etolle du Berger-jouets, pg. 81 commercial de la ville, pg. 121
10)  Grandmlli-tailleur, pg. 66 35) Solderie Blue Light-instruments de musi- ~ §7)  Wu Chi Ui & Fils, apothicaires-médecines
1) Fantasy Unlimited-exauceurs de souhaits, que, pg. 83 fraditionnelles, pg. 148
pg. 67 36) Argusinc.-logiclels,.pg. 111 58) Ling Po Import-articles de luxe d’Exfréme
12) Puddleforge-livres anciens, pg. 67 37) TraumaTeam-ambulances, pg. 111 Crient, pg. 149
13)  Revere Courses-livraisons, pg. 68 38) REO-ambulance, pg. 114 59) Armes Malorian-armurier, pg. 165
14) Méridien-centre commercial varié, pg. 68 39) Epicerie Lombardy-épicerie, pg. 132 60) Shaito Import-articles d’Extréme-Orient,
15) FutSar-ogents de change. pg. 68 40) Modermne-mode pour les juniors, pg. 132 pg. 161
16)  Entreprise Barfsow-transperteur, pg. 73 41)  Market Drugs- pharmacie, pg. 133 61) Synop Tel-Recherche & Développement
17) Metal Haven-instruments de musigue, 42) Mode Coupes-salon de coiffure a la dans le domaine des Télécommunica-
pg. 73 mode, pg. 133 fions, pg. 162
18)  All-RX Drugs-pharmacie, pg. 74 43) Club Pinewood-gym. pg. 85 62) Hall Deveron-concessionnaire d'AV, pg.
19)  Kitty liquors-discounter, pg. 73 44) Pinewood Bazar-centre commercial Yup- 60
20) Epuisés-livres anciens et imprimés, pg. 75 pie, pg. 85 63) Ron Walker-concessionnaire automobile,
21) systémes-logiciels, pg. 74 45) Café des artistes-débit de boisson et four- rg. 61
22) Delany Transport-vente d'avions, auto- nitures d’art, pg. 88 64) Recording Systems-Hifi, pg. 61
mobiles, bateaux & moteur, pg. 74 46) Tour Commerciale de Corporate Plaza- 65) Centre technigue de Night City/ tout &
23) Parkinson-meubles et électronique sur 100+ différents commerces, pg. 101 Plus/Mexal Cyberoptique/Psychcol-cyber-
mesure, pg. 75 47) Tour Balinger-divers services financiers, psychologues, pg. 61-62
24) Tour MacMillan-cakinets de psycholo- pg. 90 66) Michiko-prét-a-porter, pg. 141
gues, pg. 110 48) Dean Warner Inc.-agent de change, 67) Hasagumi-salon de beauté, pg. 141
25) Mark 24-chaine de supermarchés, pg. 96
pg. 110 49) Xian Electronique-détaillant, pg. 92
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@) Aires d’Atterrissage

Les aires d'atterrissage marquées-
d'une * sont privées et s'y poser
n'est autorisé qu'en cas d'ur-
gence. Toutes les installations publi-
ques sont détaillées avec leur tarif
journalier correspondant. La plu-
part peuvent accueillir jusqu’a 15
véhicules a la fois. Il y 70% de
chance qu’elles soient complétes
le jour et 20% la nuit,

1) Commissariatn2 ("), pg. 53

2) CapitainerieduPort ("), pg. 77

3) HallDeveron (100eb), pg. 60

4) KJBR Studios (100eb), pg. 55

5) Knight-Marriott (120eb), pg. 88

6) Tour CitiBank (140eb), pg. 104

7) Advocet(110eb).pg. 75

8) Grandmill (140eb), pg. 66

9) Parkview (150eb), pg. 95

10) Casernedespompiersn2(™).pg.
135

11 MuckJuck (), pg. 108

12) Consulat Japonais ("), pg. 104

13) Hatel Ashcroft (130eb), pg. 106

14) Annexe duCentre Hospitalier (*),

pg. 106

15) Centre de Conférence (110eb).

pg. 111
16) Centre Médical Crisis (). pg. 111

17) Technologies Médicales (*). pg.
111

18) Bodakkan (140eb).pg. 139

19) Commissariatn3 (*).pg. 144

20) TourHighCourt (150eb), pg. 153

21) Centre Hospitalier (), pg. 118

22) Night City Hilton (110eb). pg. 158

23) Hacienda (145eb). pg. 160

24) Raven ("), pg. 96

25) Microtech (*).pg. 96

26) Arasaka ("), pg. 26

27) EBM (™), pg. 97

28) Petrochem (%), pg.98

29) Netb4 ("), pg. 98

30) Tour Commerciale de Corpo-
rate Plaza (150eb). pg. 101

31) Tour Ouest (150eb), pg. 99

32) Infocomp (). pg. 99

33) WNS (™), pg. 99

34) Orbital Air (), pg. 99

© Parkings Publics

A cause du manque d’espace, la
plupart des installations sont souter-

LEGENDE

raines. Beaucoup d’entre eux sont
gérés par des commercants proches
(avec un profit substanciel). Ily a 40%
de chance gu'ils soient complets le
jour et 15% la nuit,

1) Parking aérien Hilton/Hacienda
(10eb),pg. 158

2) Parkingaérien (8eb), pg. 62

3) Parking aérien (6eb).pg. 153

4) Parking souterrain du Centre
d’Affaires (10eb). pg. 99

5) Parking aérien indépendant
(7eb).pg. 88

6) Parkings souterrains du Centre
Ville (8eb).pg. 64

7) Parking souterrain du Bloccom
(5eb).pg. 121

8) Parking souterrain du Bodakkan
(10eb).pg. 139

9a

14) Installation souterraine CitiPark
(R). Il s"agit d"'une chaine de par-
kings couvrant toute I'agglomé-
ration de Night City, aéroport
inclus.
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A QUOI RESSEMBLE
L’AMERIQUE DE 2020 ?

D’apreés Gary Stafford,
éditorialiste.
L’Histoire réelle

en croire les européens et leurs propos ordu-
riers, les Etats-Unis sont un enfer grouillant de
drogués, de tueurs psychopathes et de
bandes de vagabonds armés jusqu’aux
dents. A en croire les médias & la solde des
grandes entreprises, c’est le pays "des défis et des nou-
veaux départs". A en croire les gens de larue, ce n'est ni
I'un nil’autre, mais un mélange des deux.

Jetons un oeil sur la réalité des choses, neh ?

Environnement

Tout d’'abord les paramétres physiques. Durant les frente
demiéres années, une série de catastrophes a prélevé un
lourd tribut sur I'infrastructure des Efats-Unis. Le réchauffe-
ment général a fait fondre une grande partie des calottes
polaires, causant |'élévation du niveau de la mer. De
grandes étendues des cdtes sont maintenant immergées
Ou partiellement inondées. La Nouvelle-Orléans vit sur pilofis
etla population de Houston se compose surtout d'alligators.
La température, en augmentant, a entrding le dégel d'une
Partie du sud de I' Alaska, du centre du Canada et du nord
des Etats-Unis. Ces régions sont devenus les nouveaux gre-
niers gréice aux verdoyants champs de grains biodévelop-
Pés, bases de |'économie américaine. Mais ces
changements climatiques ont asséchés plus de terres qu'ils
N‘en n'ont livérées. Dans les Grandes Plaines et au Sud-
Quest, des régions entiéres se sont désertifiées en quelques
années, Des vents viclents balayent le pays lors des terribles
tempétes de sable, les bariéres d’arbres n’étant plus I&.

407 T}X3]Y AQ OJOH "pioyn)s Ao

Pendant plus de vingt ans le Nord-Ouest Pacifique a
souffert de pénuries d’eau et a perdu toutes ses foréts.
De Seattle a San Diego, on ne parle que d'eau.
Combien, & qui elle appartient, ol s’en procurer ? Des
perturbations dans les courants océaniques ont rabat-
tu les chutes de pluie du centre de la cdte vers Los An-
geles. |l en résulte des brouillards au sol trés denses, qui
mélangés au smog, créent une soupe acide et empoi-
sonnée au-dessus du bassin de LA. A seulement
soixante quinze kilométres de 1a, les mémes perturba-
tions on fait de San Diego (capitale de |'état libre de la
Californie du sud Alliée) une cité du désert. Night City
située entre la CalNor et la CalSud, recoit un mix d’'un
peu tout, des étés secs accablants de chaleur et des
hivers frais et secs, ponctués de tempétes acides et de
smogs suffocants.

Celanes’arréte pasla. La pollution, mal contrélée durant
la seconde moitié du XXéme siécle, a profondément par-
qué I'environnement. D'importants fronts de pluies
acides batffent le Midwest, gdchant eau potable et ré-
coltes. Deux régions entieres de la cote Est ont été dévas-
tées par I'abandon de réacteurs nucléaires durant
I'Effondrement, leurs fluides ayant pollués les nappes
phréatigues. Des lancements météoriques meurtriers de-
puis les massdrivers de I'ESA, sur la lune, ont rayé de la
carte Tampa et Colorado Springs. Les impacts explosifs
ont dispersé chaleur et millions de tonnes de poussiéres
dans I'atmosphére, aggravant encore son réchauffe-
ment. Epanchements toxiques sur les deux cotes, mise en
terre systématique des déchets médicaux datant de la
grande épidémie, tout cecia contribué al’'extermination
rapide de la vie sous-marine, mammiféres marins, pois-
sons propres A la consommation et phytoplancton né-
cessaire d la reconstitution de I'oxygéne terrestre
compris.

Des épidémies ont décimé de larges segments de la
population ; le probléme SIDA des années 90 s’ est trans-
formé en crise SIDA Il au début des années 2000. Des ri-
valités politiciennes et universitaires ont tant retardé la
mise au point d'un vaccin gu'une nouvelle forme plus
virulente du virus apparut. La grande épidémie (on sait
aujourd’hui gu’il s’agissait d’une arme biochimique dé-
veloppée par guelques nations arabes pendant le Syn-
drome Chinois du Moyen Orient) a réduit un peu plusla
population jusqu’'d ce gu’elle se stabilise & son niveau
actuel de cent quatre vingt quinze millions de per-
sonnes.
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Gouvernement

Les Etats-Unis n“ont plus d’une nation que le nom. De ses
trois composantes, la branche exécutive du gouverne-
ment fédéral est la seule efficace, cantrélant tout I’ appa-
reil militaire. Elle a & sa téte,les chefs des agences
fédérales épaulés par un staff de conseillers spéciaux.
Les trois derniers présidents des Etafs-Unis ont été dési-
gnés. Cela ne choque pas grand monde, seulement
12.6 % de la population se préoccupe encore de voter,
et ce seulement dans les états de |'union. Les deux Ca-
lifornies, le Texas, I'Utah, I"’Alaska et le Nevada sont de-
venus des Etats Libres. |Is fixent leurs propres lois tout en
continuant d'entretenir I'idée des Etats-Unis (du moins
tant que les ronds de cuir de Washington ne leur dictent
pas la conduite a suivre).

La Cour Supréme n’a aucun pouvoir surla loi aux USA. Les
droits des états ont pris le pas sur la loi fédérale, excepté
en ce quiconcerne le Code Uniforme de Justice Civile. Le
congrés n’est guére mieux loti. La plupart des étafts n’en-
voient méme plus de représentant & la chambre. Le der-
nier recensement remonte a des années et personne ne
peut plus distinguer les circonscriptions du congrés. Le Sé-
nat existe encore mais comptfe uniguement des mem-
bres de I'Union. Certains états élisent leur sénateur,
d’autres envoient le méme type année aprés année. Le
seul pouvoir du Congres réside dans sa capacité & légifé-
rer les domaines suivants ; les entreprises étrangéres opé-
rant aux USA, les banques, les fransporfs, les
communications etle commerce international. C'estune
position lucrative, les sociétés étrangeres payent le prix
fort pour obtenir des lois qui les favorisent.

Bien que le gouvernement ne contrble plus ce qu'il se
passe & l'intérieur des USA., il conserve la maitrise des fron-
tieres. Un contingent militaire de volontaires (restant du
Gang des Quatres Jours) assure cette mission. Le gouver-
nement fédérale s’appuie sur un systéme fiscal laxiste
pour financer son administration et I'armée. En pratique,
chaque état collecte ses impdts puis en reverse une cer-

Inondation ¢cétiére

taine quote-part @ Washington. La
somme reversée dépend del'état et
de son pouvoir au capitole. Par
exemple le puissant état du Nord-
Ouest Pacifique verse une taxe im-
portante en échange d'une
autcnomie quasi totale, alors que
I'Eastern Seaboard, &conomique-
ment dévasté, paie peu mais doit sui-
vre les directives fédérales.

Etats

Vingt quatre ans apres |'Effondre-
ment, la plupart des états se préoc-
cupent seulement de faire leur frou
dans le monde, fournant le dos &
Washington.

Les gouvernements d'états varient

d’'un bout & I'autre des Etats-Unis.

Dans une grande partie du Sud, les

vieilles pratiques ont survécu inchan-

gées. Des réseaux de vieux copains

font passer des lois visant & maintenir
la population sous leur contréle. Dans le Nord-Ouest Paci-
fique, de réelles élections ont lieu avec campagnes et
candidats. La cote Est ef le Midwest sont un embrouilla-
mini de chasses-gardées politiques. de machines lo-
cales et de groupes de pression représentant les
sociétés et les citoyens les plus puissants. Les états de
I'Ouest et des montagnes sont probablement les plus
honnétes, il y a peu a voler et le public n’a que peu de
patience pour les fumisteries politiques.

Les seules choses que tout ces états semblent partager
sontun gouverneur, une assemblée ou une sorte de sénat
etquantité de groupes de pression. Le fait d’avoirune ca-
pitale d’'état est probablement bénéfique, cela attirent
tous les mauvais éléments politiqgues au méme endroit, ou
il est possible d"avoir un oeil sur eux.

Tous ces gouvermnements collectent des impéts. Iis les pré-
I&vent sur les villes qui les payent & I'cide des taxes, des
licences, des pots-de-vins et d’activitésillégales. Lamajo-
rité des états entretiennent avec cet argentune milice de
défense (habituellement il s’agit de |'ancienne Garde
Nationale équipée de matériels déclassés et usés). La
municipalité |’ utilise en dernierrecours. Certains états pos-
sédent aussi des services de fransports, des autoroutes ef
des ponts. lls sont généralement sous-tfraités & celui qui a
graissé le plus de pattes. L' état libre de Californie du Nord
a son propre service public des fransports. Ceci explique
le bonne &tat de ses routes.

La grande majorité conserve aussi une police d’état. Se-
lon les régions, il s'agit soit de Patrouilles d"Autoroute ou
de Rangers gui contrélent les voies de la circulation mais
ont peu de pouvoir dans les villes, soit d’une puissante
"Agence Policiére d'Etat" ayant des espions dans toutes
les agglomérations et une capacité a faire des arresta-
tions dans toutes les municipalités. Les exemples les plus
extrémes sont les Rangers de |'état libre du Texas et les Pa-
trouilles Routiéres de Californie, connues dans tout le pays
comme les organisations l&égales les plus dures et retorses
n’ayant jamais porté un insigne.




villes

gonne nouvelle : la plupart des cités américaines ont sur-
vécud |'Effondrement.

Mauvaise nouvelle : la plupart des zones rurales ou faible-
ment urbanisées ont &té rayées de la carte.

L'inertie a fait la différence. Quelle qu’ait été la quantité
de catastrophes frappant une grande ville, celle-ci avait
toujours beaucoup plus de ressources qu’une petite ville.
parexemple : quand |'usine Boeing de Seattle afermé ses
portes en 1995, des milliers de gens ont perdu leur emploi,
mais d'autres fravaillaient foujours pour Microsoft, Aquis,
Prototech et Arasaka. A I'opposé, quand I'usine de cé-
réales Kellog de Battle Creek, Michigan, s'est cassé la fig-
ure au moment de I'Effondrement, la ville entiére a
périclité puis a été abandonné.

Dans une économie al'échelle urbaine, plus on est grand,
mieux on se porte. La plupart des petites villes aux USA sont
devenues des poches isclées au milieu d’un désert écologi-
que. Certaines sont fombées sous les coups des nomades,
d’autres ont été balayé par la Grande Epidémie. D’autres
encore ont été détiuite par la sécheresse. Du milier de pe-
tites villes et cités rurales des USA, presque 70 % ont été dé-
truites ou abandconnées. Statistiquement, il semble que si
une ville comprtait plus de 100 000 habitants, sa chance de
survivre a |'Effondrement était de 35%. grimpant de 10% par
franche de 10000 personnes supplémentaires. Le résultat en
est I'Amérique d’aujourd’hui : de grandes concentrations
urbaines a haute densité de populatfion entourées de vastes
déserts écologiques, de villes fantémes, de terres apparte-
nant aux Agricorps et de banlieues abandonnées. Cette
mutation du paysage américain a généré trois types d’envi-
ronnements urbains : des Vieilles Villes, des Villes Nouvelles
etdes Villes Corporatistes.

Les Vieilles Villes sont des communautés urbaines dont la
base économique était suffisamment forte pour supporter
I'Effondrement, Elles ressemblent becaucoup aux cités de Ia
fin du XXéme siécle. On y trouve un maire, des adjoints, un
conseil municipal, un rectorat et des commissions pour la
majorité des problémes civigues. Certaines sont plus cor-
rompues et dégradées que d’'autres. New York, par exem-
ple, est un véritable enfer ol sévissent luttes inter-éthnies,
inter-gquartiers et une municipalité si pourrie qu’elle est vir-
tuelement paralysée. A I'opposé, les diigeants de San Fran-
cisco sont presque sans tfache et bien organisés (certains
Pourraient dire impitoyables), assumant leurs responsakilités
avec une efficacité digne d’une corporation.

La plupart sont encore comme au XXéme siécle un mé-
lange de constructions anciennes et modemes, d’usines
et de centres commerciaux. Souvent, les vieilles villes
Comptent plus de taudis calcinés, d’ensembles d’appar-
fements en ruine et de petits commerces. Mais ne géné-
ralisons pas, Certaines sont gardées scrupuleusement
Propres alors que d’autres se complaisent dans I'image-
fe européenne de I'enfer citadin américain.

Une variante de la vieille ville est la Cité ou
Domaine Néo-féodal. |l s’agit de villes ou le pouvoir est tenu

Sans partage par quelgues puissants. Dans le passé, Chigago
€N aurait 6té une parfaite illustration. En 2020, des agglomé-

———

rations comme celle de San Diego (le pouvoirmunicipal y
est héréditaire et partagé entre guatre grandes familles)
et Denver (dirigé par une Cligarchie formé parl union des
puissants locaux) seraient des exemples de tels fiefs.

Les Villes Corporatistes ont vu leur municipalité réduite &
néant pendant I'Effondrement. Une ou plusieurs se sont glis-
sees dans le vide ainsi crée, foumissant les services médi-
caux, la police et les pompiers pendant "'intérim". Dans
certains cas, ces groupes dirigent ouvertement la ville ; Dé-
troit, par exemple. appartient corps et dme & ses sociétés.
Elles prélévent des impdts en échange des services rendus,
établissent les ordonnances municipales et sous-fraitent la
police et les pompiers en fonction des besocins. Dans d’au-
fres cas, I'autorité est plus subfile ; financement de candi-
dats politiques favorables aux intéréts des corporations.

Les centres de telles villes sont généralement propres et surs
: I"élite des affaires n’aiment pas marcher sur des cadavres
et des ordures avant de monter dans ses limousines. Par
contre si un quartier n’est pas vital pour ces groupes, ils lais-
sent faire. On obtient alors un champ de bataille ou un joli
quartierrésidentiel, selon le type d’habitant et sacapacité &
se procurer une puissance de feu défensive. Quand les en-
treprises ne sont pas capables de contrdler toute une ville,
elles recourent dlors au principe de la ville par Zones. La ville
est divisée en périmétres cloisonnées, hautement surveil-
lées. Chigago est un bon exemple de ville divisée en zones.
Le conseil commercial afixé les limites de chaque quartieret
afait muré la Zone de Combat.

Les Villes Nouvelles sont des agglomérations fondés pen-
dant ou aprés |I'Effondrement. Elles sont plus nombreuses
que I'on ne pourrait le croire, englobant de grands pro-
grammes de logement, des arcologies et de I'immobilier
privé. Elles sont en fait un savant mélange de vieille ville et
de gestion corporatiste. Dans certaines, I"'entreprise ou le
bureau promoteur conserve une mainmise atbsolue sur
tous les aspects du gouvernement. Dans d’autres, les ha-
bitants possédent des parts dans I'agence de promotion,
votantles nouvelles lois & la maniére d’un conseil d'admi-
nistration. D'autres enfin ont été pensées comme des re-
fraites religieuses ou philosophiques.

Les villes nouvelles sont caractérisées par des immeubles
modernes et une urbanisation planifiée. Cela ne garantit
cependant pas un environnement sur et plaisant. Une ville
nouvelle peut méme devenir un trou & rats infesté de crimi-
nels si la municipalité est corompue ou son économie fra-
gile. Night City, par exemple, a été pensée comme une cité
modéle, mais aprés I’ assassinat de son génial créateur par
le crime organisé, elle arapidement dégénérée enun cau-
chermar urbain, connue dans le monde entiercomme I'une
des pires villes des années 2000.

Vivre en ville aujourd’hui :

Se remettre de I'Effondrement a été long, le chemin &tait
semé de famines, d’épidémies, de violence et de des-
truction. Pas de quoi pavoiser, mais ga s'améliore.

Non ! Ce ne sont pas que gangs et
taudis calcinés

Quoi gu’en disent les Euro-meédias. Méme Détroit (élue
ville la plus dangereuse de 2019 par le sondage "vous dé-
cidez I" de Net 54) a guelques endroits sympathiques.




La vie urbaine dépend beaucoup du type de ville ou
vous résidez. Certaines, comme Détroit et Chigago sont
des forteresses, les quartiers sont divisés en "zones' murées,
patrouillées par d'importantes forces armees.

D'autres comme San Francisco ou Denver sont des lieux
propres et agréables, jouissant d’une industrie touristique
florissante.

Souvent, il est préférable de se fier aux immeubles. Ceux
desvieilles villes sont des reliques du XXéme siecle, mauso-
I&ées rococo de brigues et de béton. Les villes nouvelles,
elles, possédent des constructions modulaires de verre ef
d’acier, pointant depuis les rues en confrebas. Tous sont
garnisd’enchevalements d’aires d’afterrissages pour AV,
de panneaux solaires, d'antennes paraboliques, de cli-
matiseurs et de batteries d’armes automatiques. Ajoutez-
y quelgues jardins suspendus et votre immeuble devient
un module urbain auto-suffisant avec ses propres réserves
d'énergie et planté de systemes de communication et de
défense. Pas toujours esthétique mais efficace.

Mérme dans la périlleuse zone de combat (présente dans
toute ville US) il y a plus que de la simple magonnerie. Des
habitations de fortune sont souvent établies dans des ap-
parterments pourrissant. Certaines facades calcinées ca-
chent conapts et studios, les fenétres barricadées de
planches étant silencieusement surveillées par des
alarmes sophistiguées. Erf une nuit, das entrepdts peuvent
étre tfransformés en lofts, en hotels borgnes pour une dou-
zaine de personnes, servant d’usines de drogue ou d’ar-
mement temporaires. Dans certains ferrains vagues
abandonnés d la mauvaise herbe, des fixers louent des
monceaux de "cercueils" d"habitation modulaires & la
faune de larue. Il en faut pour tous les godfs.

Modernes, méme pour un Européen
Dans toute grande agglomération américaine, on peut
s'afttendre & trouver les attributs modernes d’une ville eu-
ropéenne. Chaines TV/Vidéo, teléphones cellulaires, aé-
rodynes, cliniques bicsculpt, prothéses cybermnétiques ..
Tout ce que I'on pense découvrir & Paris est prob-
ablement aussi & Night City.

Ce gquiennuie le plus les européens n'est pas le niveau de
la technologie présente dans les cités américaines mais
la quantité. De grands écrans vidéo hurlent depuis cha-
que building. De monstrueux ballons publicitaires sont ras-
semblés dans le ciel, balangant leurs messages 24H/24,
Les ruessont pleines de pousse-pousse, taxis, métrocars et
autres motos, et les espaces aériens de vrais labyrinthes
d’'cérodynes, d'hélicoptéres, d'aérogyres et de dirigea-
bleslégers. Chaque coin de rue a son distributeur de jour-
naux, chaque paté de maisons son dataferm, entourés
d’hologrammes présentant les gros fitres.

Et finalement, le temps n’est pas mal
non plus

Dans la plupart des villes, le pourcentage des chutes de
pluies acides a considérablement diminué. Comme de
plus en plus de voitures sont adaptées & des carburants
non pétroliers tel le CHOOH2 ou le méthane, les bancs de
smog gqui enveloppaient les cités américaines sont moins
courants. |l n'est plus nécessaire d'acheter chague jour
del’agirdanslarue, seulement quand les couches d’inver-

sion atmosphériques se présentent, au plus fort de I'été,
Les hivers dans les zones tempérées sont froids, lumineux
et secs. Il faut seulement se préoccuper de ne pas geler &
mort dans sa cabane plianfe.

Les villes américaines obéissent a la

loi des armes

Un peu d’'histoire : dla fin de 1990, le nombre de meurtres
& Oakland. Californie, ville de taille moyenne, a plafonné:
& 140. La magjorité de ces incidents se composait de fusil-
lades en rapport avec la drogue, les guerres de gang ou
des vengeances. New York faisait pire, comptant 1905
meurtres officiels en une seule année.

Dans une agglomération déprimée grouillant de gangs,
les fusillades deviennent vite quotidiennes. A terme, les Ci-
toyens assiégés cessent de dépendre de la police pou
leur sécurité et s’arment pour se défendre eux-mémes.
C'est ce qui ¢c’est produit dans I'’Amérique de |'an 2000,
Passage d’une société reposant surla police & une socie-
té armeée, ol chacun est responsable de la protection de
sa maison et de ses biens.

Une société armée ; ce n’est pas nouveau en Amérigue.
Presque tout au long de I'histoire des Etats-Unis, les civils
ont eu le droit de porter des armes & feu pour leur protec-
tion personnelle etl’ont fait. Jusque dans les années 30 on|
pouvait les porter cuvertement dans les grandes villes.
Deux guerres mondiales et trois longues "actions de po-
lice" en Corée, Vietham et en Amérigue Centrale ont
permis & une grande part de la population adulte d’a-
voir une arme et d’apprendre son maniement. Rétros-
pectivement, la période de 1930 a 1990 apparait
comme une bréve pause pacifiste, Depuis, avec I'avé-
nementde|'an 2000, on a repris les bonnes vieilles habi-
tudes : vive les balles |

Société armée implique nouvelle réglementation ur-
baine. Par exemple. certaines parties d'une magjorité de
villes ont été rebaptisées zones de fusillades libres. Il s'agit
d’espace ou les armes peuvent étre librement utilisées.
Vous tirez d"abord et les flics viennent ramasser les mor-
ceaux. Les cas d'autodéfense provocant des fusillades
sont devenus si communs gqu’un nouveau gadget a fait
son apparition, le photo-pistolet. Comme I'appareil
photo d’un canon d’avion, il prend un cliché de la ci-
ble au moment ou la détente est pressée. Ce n'est pas
une coincidence si, pour la plupart des tribunaux amé-
ricains, une photo de votre (maintenant défunte) vic-
fime pointant son arme sur vous, suffit pour obtenir un
non-lieu. La logique veut qu’ayant agit ainsi, elle ait
mesuré les risques.

Résumeé

Assez pour la vue d'ensemble de I'Amérique d'aujour-
d'hui. Mais il faut bien se rendre compte que cela ne vaut
guére plus gu’une holophoto prise par la fenétre d’'un AV
lancé & fout vitesse. Avec ¢a, on peut tout juste aperce-
voir I’'environnement des gens, pas question de découvrir
leur état d’esprit. Pour cela, il faudra aller & leur rencontre,
dans la rue. L'invitation est lancée. N'écoutez pas la
presse européenne. Sortez ef retrouvez ' Ameérique d’Au-
jourd’hui, la vraie, découvrez ceux avec gui vOus Vivez.
Apprenez a les connaitre. Le monde & dehors est dur,
peut-étre devriez vous connditre les voisins.
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LA VISION ET LE FEU

Bref Historique de Night City

Reprise d’un article de Night Ci

Par le Dr. Edward Michaels Ph D,
Doyen de I’Université de Night City.

Aujourd’hui. Téléchargé pour la premiére

fois le 17 mai 2017, pour la célebration du 25éme anniversaire de la ville.

I’'occasion du 25éme anni-
versaire de notre bonne
ville, la Société Historique
de Night City a demandé a
I'Université de préparer et présenter
un historique bref mais complet des-
tiné a la Base de Données de la Bi-
bliothéque Municipale.

Tout d'abord, il doit étre clairement entendu que Ihis-
toire d'une ville (méme relativement jeune comme la
nétre) ne peut étre résumée en quelgues écrans de
données. Nous recommandons d toute personne dé-
sireuse d’'en savoir plus sur notre Cité de lire les deux
oeuvres suivantes : 2009-2011, Mafia : la Guerre, et Ri-
chard Night le Visionnaire. Toutes deux sont disponibles
dans n’importe quelle bibliothéque publique ou librai-
rie locale.

Night City fut fondée en Mai 1994, mais son histoire
commenca quelgues années plus tét. Congue al'origine
par Richard Night, alors jeune associé de la compagnie
de construction Hasley, Ferris et Night, société s’ occupant
de grands chantiers industriels. Réputée pour son excel-
lent travail, la firme se développa rapidement et les trois
hommes s’enrichirent. Cependant, & partir de 1990, les
tfravaux concernant les tours de bureaux et les banques.
en majorité financés par les corporations, commence-
rent & se faire rares et Night quitta bientdt ses associés
Pour monter sa propre entreprise de promaotion, la Night
International.

La Cité de Réve

Richard Night avait un réve. Il voulait créer la ville idédle,
Une ville du futur tellement grandiose qu’elle serait
Comparée & toutes les autres, construites avant ou aprés.
Ses desseins, sa vision &taient fanfastiques, tout comme
les plans qu‘il dressa pour Night International. L' étape sui-
VG‘_ﬁTe consistait & trouver les énormes capifaux néces-
Saires au financement du gargantuesque projet de Night.

———

Heureusement pour I'astucieux entrepreneur, I"histoire et
les forces vives d’une société déclinante marchérent
main dans la main avec lui.

Durant I'Effondrement, de nombreuses mégacocrpora-
fions commenceérent & envisager de fonder leurs propres
agglomérations ; des zones sous contréle, libres de foute
criminalité, pauvreté ou dette. Elles dirigeraient les muni-
cipalités, permettant un découpage optimum en zones
et éliminant tout élément propre & génerleur développe-
ment économique. Le plan de Night collait parfaitement
& leurs objectifs. Il fournit la conception et les capacités
de construction qu’elles n’avaient pas et elles armenérent
les capitaux bruts. Dés 1992, Arasaka, EBM et Petrochem
avaient répondu présent al’appel de Night, il ne lui restait
qu’d trouver un endroit ou construire.

Coronado City

Night avait porté dés le début sonregard versle centre de
la cote californienne. Il y avait Id un potentiel portuaire,
des collines accidentées et le Planetrain Intercontinental
asystéme Maglev se rapprochait de jour en jour. Le des-
tin voulut que lors des fravaux sur le dossier desting a Pe-
tfrochem, Night découvrit que la société possédait a la
fois des droits de forage et la majorité des terrains entou-
rant la région modérément peuplée de la baie Del Coro-
nado. Avec un achat complémentaire de 132 millions de
dollars, ons’assura la possession des parcellesrestantes et
des 1993, Coronado City, la cité révée par Night, était en
constfruction.

Le projet de Night prévoyait de draguer la baie Del Co-
ronado, peu profonde, pour permettre le passage de
gros tankers, tout en étendant, par comblement, la
partie supérieure de la péninsule sur laquelle reposait
I'ancienne ville. Les habitants de Del Coronado City,
environ vingt-huit mille personnes, devaient étfre inté-
grés dans la pittoresque "Vieille Ville" et une gigantes-
qgue Corporate Plaza devenir le nouveau coeur de la
cité. Les anciennes banlieues devaient se méler & des
groupements résidentiels plus vastes par une crois-
sance planifiée permettant de conserver le senfiment
de voisinage.
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Le plan était, pour le moins, ambifieux et ses chances de
succes faibles. Mais, gréce aux corporations, I'argent fitle
nécessaire.

La Chute

Malheureusement pour Night, son histoire finit mal. Pour la
construction de Del Coronado City, Night Infernational
eut recours @ de nombreux styles et fechniques de
construction novateurs. Ceci excluait quantité d'an-
ciennes entreprises dont notamment Hasley, Ferris et Skiv
(les anciens partenaires de Night, mangquant d’argent,
s'étaient imprudemment associés a une figure de la pe-
gre locale dominant la région NorCal). Pendant les qua-
fre premiéres années du chantier, Night recut des
menaces de mort chague jour. Homme fier ne voulant
compter que sur lui-méme, il les ignora. Quand les pro-
blémes se muérent en sabotages et infimidations, il fit ap-
pel a ses alliés financiers, qui agirent de maniére
impitoyable mais limitée.

Finalementlachance quittaNight. Le 20 Septembre 1998,
il fut tué par balle dans son appartement en terrasse au
sommet de la toute nouvelle Tour Parkview. Son assassin
ne fut jamais arrété. En mémoire de Iui, le Conseil Munici-
pal, nommé depuis peu, décida de rebaptiser officielle-
ment Del Coronado City Night City.

Alors commenga la lutte pour le powvorr.

Sept ans de chaos s ensuivirent, les pouveirs en place
s'affrontant pour prendre le contréle de la ville. Les cor-
poratfions dirigeaient le gouvernement civique et le
Centre d’Affaires, la mafia maitrisait presque toutes les
entreprises de services. La police de la ville, forcée de
se plier aux intéréts a la fois des entreprises et de la Ma-
fia devint inefficace. Pendant ce temps les gangs. ap-
puyés par la Mafia et les financiers, s‘installerent dans
les banlieues restantes de la Vieille Ville, le seul périme-
tre n‘ayant jamais eu la chance d'étre intégré au pro-
jet urbain de Night. Le résultat fut I'inféme Zone de
Combat actuelle, ou les gangs sonft si fermement enra-
cinés que le seul moyen de les éliminer serait de dé-
fruire toute la zone.

La Mafia Regne

A partirde 2005, la Mafia prit possession de la ville. Les Cor-
porations établirent leurs places fortes dans les périphéri-
ques "Fourmiliéres” et leursimmenses tours forteresses. Elles
n’avaient que peu ou pas d'intérét & diriger la cité et les
responsables civiques avaient besoin d'elles pour tirer les
ficelles et fournir du muscle.

Les quatre années qui suivirent constituent I'Age Sombre
de Night City, avec plus de meurtres pendant cetfte pé-
riode de quatre ans que dans la plupart des autres villes
en dix. La Mdafia dirigeait d'une main de fer, fuant tout ce
qui se trouvait sur son passage. L' activité des gangs &tait
& son sommet. C'est & cette époque que des gangs
connus, comme les Rasoirs Sanglants ou les Equarrisseurs,
firent leurs débuts. Night City devint rapidement, sur terre,
le lieu le plus proche de I'Enfer ; un champ de bataille ou
I'on avait autant de chance de voir sa voiture exploser
gue de se faire voler son auforadio. Le nombre de meur-
tres non résolus enregistrés par la police atteignit le chiffre
de plusieurs milliers.

La Mafia en Guerre

Aprés quatre ans de guérilla urbaine, les grandes entfre-
prises décidérent que la coupe étfait pleine. De 2009 &
2011, pendant la période connue sous le nom de la
Guerre contre la Pégre, les corporations s’ attaguérent au
monde souterrain pour reprendre le controle de Night Ci-
ty. Il faut bien comprendre qu’elles n’entrérent pas en
guerre pour des motifs aussi ridicules que le bien-étre de la
population ou la décence humaine. C’éfait juste pour le
business. Comme toute société rivale, la Mafia avait ses
propres objectifs qui ne cadraient pas avec les pro-
grammes des différents groupes. Puisqu’elle refusait de
sy plier, on la traiterait de la maniére habituelle... Une va-
gue de plastiquages, d'assassinats et de batailles de rues
s'abattit sur les structures peu préparées de la pégre.
Cette vaste offensive fut menée par des froupes parami-
litaires entrainées par Arasaka et appuyées par des véhi-
cules d'assaut, des aéro-tanks et des AV de combat,
Quand lafumeée se dissipa, I’ assise du pouvoir de la Mafia
a Night City avait été littéralement détruite. Depuis ce
temps. chague nouvelle rencontre s'est faite selon les ré-
gles du monde des affaires.

A la fin de la Guerre contre la Pégre les corporations mi-
rent en place un Maire fantoche et commencérent &inet-
toyer la ville. Leurs politiques draconiennes contribuérent
au probléme maintenant chronique des sans-abri. Sivous
n'aviez pas assez d’argent pour payer la rénovation de
votre habitat, on vous sortait de force. Ceci finit par ren-
voyer des milliers de gens @ larue, les logements aborda-
bles étant améliorés pour accueillir les froupes
indispensables au maintien de I'ordre. Récemment la si-
tuation est devenue plus facile. le besoin en effectifs de
sécurité étant moindre.

Night City Aujourd’hui

De nos jours, Night City ne s’est pas encore remise de sa
difficile naissance. Bien sir, le Corporate Plaza est toujours
magnifique et les forces de police sont suffisamment puis-
santes pour maintenir'ordre, le jour, dansles rues du cen-
tre ville. Mais il ne faut pas oublier que Night City, suivant la
tendance américaine générale, est devenue une ville ar-
mée. lIn‘est pas rare de voir plus de revolvers que d’atta-
ché-cases dans les rues encombrées et méme sile temps
du chaos est passé, le danger demeure. Les fondements
de lasocieté se sont déja effondrés et cela pourrait se re-
produire, L'Histoire peutse répéter. Il y a toujours un gang
au coin de la rue, qui aftend I'occasion de devenir célé-
bre, quel gu’en soit le prix.

ARREARRER




sYSTEME D'INFORMATION DATATER Sujet : 'Amérique

Population de Night City

D’apres "L’Amérique des Conapts" (édition de 2020) de James M. Weiss Jr.

A l'instar d’un récif co-
rallien, chaque partie
de la ville a sa propre
forme de vie indigéne.
Certaines sont fortes,
secretes et mortelles :
les requins des cités
du futur. D’autres se
camouflent dans les
rues, pour pouvoir
mieux bondir sur leurs proies. D’au-
fres encore se protégent ; comme les
bernard-l’ermite, ils emportent leurs
lourdes armures et leurs armes étin-
celantes ou qu’ils aillent. Dans I’A-
mérique du vingt et uniéme siécle,
les socio-techniciens et les experts
démographes ont pu distinguer sept
types distincts d’habitants des co-
raux urbains : les Puissants, les Af-
fairistes, les Opportunistes, les
Risque-tout, les Bloc-hommes, les
Fourmis, la Faune.

Promenons-nous maintenant sur ce récif. Peut-étre y re-
connaitrez vous quelques visages, le vdtre qui sait ? Que
Vous viviez & I’'ombre de la mégastructure d’une arcolo-
gie urbaine ou de la tour de stockage de grain d'une
Agricorp, vous découvrirez vite qu’en 2020, votre habitat
détermine ce que vous étes.

» Insaisissables. Forts. Secrets. Les Puissants sont I'élite. Pa-
frons et PDG des plus grandes Multinationales, person-
Nalités médiatiques connues dans le monde entier,
Politiciens d’envergure internationale parmi les plus in-
fluents. Les Puissants habitent des appartements uni-
qyes au sommet des fours monolithiques du Centre
d’Affaires. Luxueusement aménagé avec du mobilier
CUropéen, des tapis de prix, des planchers en boiseries
des forats vierges d’Amérique du Sud et le meilleur
€Chantillonnage technologique que I'on puisse ache-
fer, le monde des Puissants commence au 50éme

———

étage pour ne jamais descendre au niveau de la rue, &
moeins qu’iln’y ait un AV-7 tout proche pour arriver jusqu’d
la limousine Rolls.

Les Puissants ne dinent gue dans les meilleurs restaurants ;
ceux dans lesguels méme des figures populaires comme
Johnny Silverhand ne peuvent pas entrer. lls ont des
yachts hors de prix, des hotels particuliers et des fles pri-
vées partout ol des affaires se fraitent. On les voit rare-
ment et leurs faits et gestes ne sont pas connus. Ce sontles
dirigeants du 21éme siécle ; forts dans leurs retraites gar-
dées de ce qui se fait de mieux en matiére de sécurité ac-
five et passive.

Si vous étes un Puissant

Votre lieu de travail : Ou vous voulez. Votre entourage
d’agents, laquais et autreslarbins attend, prét & transmet-
fre vos ordres. Votre travail consiste surtout & passer des
coups de fil & tel ou tel président européen pour suggérer
un changement des tarifs commerciaux,

Ce que vous mangez : De |a vraie nourriture, préparée
par de vrais cuisiniers. Du boeuf d’élevage garanti sans
toxine. Des fruits et Iégumes provenant de jardins hydro-
ponigues ou de fermes d’Amérique du Sud.

Vos loisirs : Concerts. Opéras. Bangquets. Décadents par-
fois : poupées de plaisir biosculptées ou sports de combat
pour initiés,

Vos achats, vos boutiques : pas bescin de sortir pour
obtenir quoi que ce soit ; demandez ef un valetira vous
I'acheter. Quand vous daignez sortir, ce n’est que pour
aller dans les boutiques les plus somptueuses comme
Grandmill ou Ashcroft & Hammersmith Ltd. Vos servi-
teurs passent le plus clair de leur temps & décoder vos
gestes ef grognements, bondissant au moindre de vos
caprices.

LES AFFAIRISTES

Ce sont les cadres qui ont réussi. S'ils n’habitent pas les
mémes endroifs que les Puissants, ils sont dans le Quartier
d’Affaires ou sa proche périphérie. Qu'il s’ agisse d'hotels
partficuliers ou d’'appartements, I'habitat des Affairistes
est toujours élégant et & la pointe des tendances. Livrai-
sons & domicile, épicerie fine et entreprises de netfoyage
sont pour eux monnaie courante et la plupart ont des
gens de maison. Les Affairistes voyagent en taxi, voiture
de fonction blindée cu. al'occasion, en AV-7 privé, pour
se rendre du théditre & une quelconque discothégque de
luxe. Vous n"avez pas de véhicule, louez-en un avec
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chauffeur auprés de Execufive Transportation Service.
Vous n'avez pas de compagne, louez-en une chez Es-
corte international (" Un vrai mannequin, & vos cotés ).

Lasécurité est stricte mais limitée. Les Affairistes ne portent
pas de badges d’'identification comme les gens des Bloc-
coms. Votre portier a appris & reconnaiire qui est qui dans
le coin et a inférét & ne pas laisser quelgue individu mal
intentionné s’introduire dans votre résidence. La milice
s'occupe de I'intérieur méme du Quartier d"Affaires,
é&jectant Nomades et clochards. Solos en arme et autres
gardes du corps personnels gardent un oeil vigilant mais
discret sur fout ce qui vous touche de pres ou de loin. La
plupart des immeubles ont des cameéras, celles-ci étant
braguées surles rues avoisinantes et non surles colteuses
fenétres de Ila hiérarchie financiére. En matiére de pro-
tection privée, les Affairistes font souvent appel a des so-
ciétés comme Arasaka Security ou Netfoyeurs
infernational Ltd.

Si vous étes un Affairiste

Votre lieu de travail : Le Quartier d’Affaires bien sar, Vous
étes un cadre dirigeant et avez a donc le droit & un vrai
bureau avec une vue dominant le smog. Voire travail
consiste & prendre les centaines de décisions qui font
avancer les services de votre société. Alors que les Puis-
sants font des choix impliquant des nations, vous n'agissez
qu’au niveau des mulfinationales.

»

—

Ce que vous mangez : De |a vraie nourriture quatre soirs
par semaine, voire plus. Le reste du temps, le fop du pré-
emballé, préparé par des chefs renommeés (Grey Clair-
borne, Misaki lzumiyaki) et vendu sur les meilleurs
marchés. Quand vous avez le temps, vous investissez les
étages supérieurs de restaurants comme Wing Chang ou
fe Kilimandjaro.

Vos loisirs : Voyager en Europe ou en Ex-
fréme-Orient. Passer des vacances dans
une villa au Mexigue. Regarder des films
dans vofre salle de projection privée. Aller
au concert du dernier artiste d la mode. As-
sister & des vernissages. Jouer au fennis ou
au squash.

Vos achats, vos boutiques : Vos costumes sont de vrais
Marcini achetés chez Grandmill ou Marshall, Votre AV-7
personnel sort de chez Deveron et votre limousine des
Transports Weatherford. Des services d'achat privés s'oc-
cupent des cadeaux pour vos proches et votre personnel
s'occupe de la nourriture. Il ne faut pas que vous vous sa-
lissiez les mains, ce sont donc serviteurs, gardes du corps
et autfres enfremetteurs qui vous fournissent en drogues et
autres vices.

LES OPPORTUNISTES

Au bas de I'échelle des Corporations on frouve |I'Oppor-
tuniste, le jeune ambitieux en pleine (et rapide) ascen-
sion. L'"habitat est choisi pour asseoir le statut. Il veut
I'endroit, la sécurité et de la place pour ranger tous les
colteux jouets achetés pour impressionner ses petits ca-
marades.

Pour I'Opportuniste il faut aller de I'avant. La concur-
rence est rude. Une fausse manoeuvre suffit & vous ren-
voyer fravailler au Service du Personnel et dormir au
Bloccom. Il faut optimiser votre habitat. Il doit &tre le plus
cher possible, proche des lieux de rencontre des cadres
supérieurs et permettre de louer des services de net-
tfoyage, livraisons ef pressing a domicile. Apréstout, avez-
vous le femps de faire la cuisine et le ménage ? Il vous faut
passer & I'échelon suivant, ou quelqu’un s’occupera
pour vous du linge sale et desrepas.

Les Opportunistes vivent habituellement dans les appar-
tements les moins chers, & la limite du Quartier d* Affaires,
Al'occasion, ils envahiront un loft & proximité de la Zone
de Combat, peu éloigné cependant des principales so-
ciétés de services, boutiques ou discothéques. Leur facti-
que classique consiste & se grouper a frois ou quatre,
mettre leurs finances en commun et racheter un taudis
guelcongue proche de la Zone. Il s’entendent ensuite
pour convaincre la sécurité de la société de venir net-
toyer le voisinage. Il ne leur reste qu’a racheter pour rien
les appartements ainsi libérés et & les revendre & d’autres
Opportunistes et le cycle recommence ; emménage-
ment par les armes. Pour cette raison, un Risque-tout qui
voit un Opportuniste ambitieux s’installer dans son voisi-
nage a du souci & se faire (Je ne voudrais pas me méler
de... Mais un petit assassinat, au plus vite...).

- -~ L]

Si vous étes un Opportunlste

Votre lieu de travail : Dans I'un des bureaux inférieurs du
Centre d’'Affaires. Au moins, vous avez votre cube d'es-
pace vital, votre propre terminal et I'accés au secrétariat
commun. Chef de service ? Alors I& vous avez un vrai bu-
reau, une secrétaire et peut-étre méme travaillez-vous
avec une ou deux prises neurales payées par la boite.

Votre portier a appris a reconnaitre qui est qui

dans le coin et a intérét a ne pas laisser quel-
que individu mal intentionné s’introduire dans

voire résidence.

Ce que vous mangez : De la nourriture emballée de
gualité moyenne. sans nom particulier. De toute facon,
la plupart du temps. vous n"avez justement pas le
temps pour manger mieux, pris enfre deux réunions ou
téléconférences. A la maison ¢’est pareil. Parfois, pour
impressionner un client ou une conquéte, vous prenez
le temps pour une vraie salade ou de la viande ; une
puce de "cuisine frangaise" et hop, c'est parti! Ce n'est
pas la bouffe qui vous excite, mais le pouvoir. Le reste
peut attendre.

Vos loisirs : Des sports ou la compétition prime (comme le
Handball de combat). Trois séances de gym parsemaine
au club ou des joggings sur piste couverte. Quelquefois
un peu de drogue. un truc speed ef dangereux pour
prendre |I'avantage sur la concurrence au boulot (du
moins ceux qui n‘ont pas déjd grillé leurs neurones). La
plupart du temps on peut vous tfrouver dans des bars




branChéS comme ["Atlantis ou le Hara-Kiri, descendant
de I'alcool importé, a la recherche de relations profes-
sionnelles durables ou sexuelles (avec une bioanalyse

clean) pour la nuit,

Vos achats, vos boutiques : On vous frouve dans les ma-
gasins d’'avant garde, Ia ou I'on peut obtenir les meilleurs
gadgets: Xian Electronics, Parkinson. D’ autres fois, dans le
Bloccom de New Harbor, a la recherche de cadeaux
pour les parents. Il vous faut le dernier cybergadget, la
nouvelle drogue & la mode, I'appareil électronique le
plus performant. Un réseau complet de fixers hors de prix
est 131, juste pour gque vous ef vos amis puissiez dépenser
tous Vos b en nouveaux jouets.

LES RISQUE-TOUT

Ca,c'eststrement vous. Les Risque-tout sont les membres
riches ef célébres du Monde Souterrain. Les Cyberpunks.

Qu'il s’agisse d'une rockeuse ayant été classée dans les
holohits ou le circuit Braindance, d’un solo connu et res-
pecté, d’un média en freelance animant une eémission &
succes, leur réussite n’est jamais frés orthodoxe. On ne
trouve pas souvent de nomades dans cette catégorie, &
moins qu’ils ne soient des contrebandiers émérites. Les
fixers sont des entremetteurs de grand talent, des pontes
du crime organisé ou des rois de la drogue. Ce qui diffé-
rencie les Risque-tout des Affairistes et des Opporfunistes
c'est leur activité. Leur argent, souvent illégal et dange-
reux, confére & leur domaine un petit air excitant du
genre "lci aujourd’hui, mort demain”,

A personnage peu orthodoxe, mode de vie et habitat
peu orthodoxes. Les Risque-tout habitent rarement prés
des Quartiers d’ Affaires. Au pire, ils ne s’approchent des
‘costards-cravate" que pour acheter un appartement
hors de prix du centre-ville, Nombreux sont ceux qui réno-
vent des immeubles de la Zone de Combat ou s'appro-
prient des entrepdts et des usines abandonnées. Dans
fous les cas, leurs maisons sont éclectiques. Chacune
d’entre elles porte la marque de son occupant : masques
de mort africains volés avec un chargement d’armes
automatiques ou sculptures légéres ulfra-avantgardistes
réalisées par un pote artiste de la Zone. On trouve des Ris-
que-tout dans les clubs les plus branchés, les nouveaux
endroits, encore "in', dans lesquels les Opportunistes ne se
sont pas pointés. S’amuser ? Nihilisme Post-Apocalypti-
que, peinture violente, danses de combat, arts néo-primi-
tifs, jeux du cirque ou tubes Braindance tout est & la
Pointe du dernier cri. Le jour ol FAX ON FILE en parle, ¢ “est
déja de I'histoire ancienne. Et vous étes "out".

Amusements typiques Risque-tout-Nihilisme
Post-Apocalyptique, peintures violentes, arts
néo-primitifs, jeux du cirque, tubes Brain-

dance. Le jour ou FAX ON FﬂE en parle, c’est
déja de I’histoire ancienne.

Lasécurite surleur teritoire est peuimportante et varie se-
lon I'endroit. Les Risque-tout sont des gens qui n’aiment

———
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pas étre survelllés et ils deviennent violents & la moindre
restriction. Les caméras, les drones de sécurité et les pa-
frouilles de surveillance sont rares. Aprés tout, ils font partie
des segments de la population les plus lourdement armés
en 2020. L'individu moyen a une puissance de feu suffi-
sante pour balayer un gang, et sil'occasion se présente. ..
Pourquoipas ?

Si vous étes un Risque-tout

Votre lieu de travail : Ca dépend. lllégal (contrebande,
assassinat, piratage, extraction) ou légal (la scéne musi-
cale, le monde de |'art, foute autre activité impliquant la
libre création) cela ne fait rien. Dans tous les cas, il n'est
pas polide demander, & moins de montrer patte blanche
pour vous engager.

Ce que vous mangez : Quand fout va bien, de la nourri-
ture fraiche. Quand tout va mal, du soja en boite. La plu-
part du temps, foutes sortes de bouffes préemballées. De
bonnes choses volées dans les entrepdts Misaki lzumiyaki,
achetées surle marché clandestin, des aliments de base
venant du magasin Foodstore (TM) du coin de la rue. Au
restaurant vous mangez international, franco-japonais un
soir, italo-tchéque le lendemain. La bouffe n'est qu’un
moyen comme un aufre d’étre ala pointe.

Vos loisirs : Vieux films noir et blanc. Jeux vidéo. Brain-
dance érotique. Handball de Combat (qu’il est bon de
cogner quelgues Opportunistes). Course de Cyberbike.
Art. Sortir en boite. Détruire les boites. Tester les demiers
dopants chimiques' (plus ¢’est excessif, mieux c’est), Dé-
chainer 'ultra-violence dans les rues pour améliorer le
score du Lotocadavres. Enfin, tout ca quoi.

Vos achats, vos boutiques : Partout sauf chez Grandmiil
(c’estlaviande financiére quivald bas). Vous connaissez
tous les points de vente clandestins. Armes. Prothéses cy-
bernétiques et softs classifiés. Enfin, tout ca quoi.

LES BLOC-HOMMES

Les Bloccoms sont soit des mini-arcologies, soit d’énormes
centres commerciaux. Personne ne le sait vraiment. La
plupart n’était au début que des cenfres commerciaux
urbains sous haute surveillance, entourant les supermar-
chés de quelque grande chaine. Plus tard on y a gjouté
des tours de bureaux, puis des résidences et des apparte-
ments. Au début des années 2000, il y avait des bloccoms
dans toutes les grandes villes américaines. lls survécurent
a I'Effondrement, bastions hautement gardés du capita-
lisme, imperméables aux guerres de gangs, aux émeutes
de la faim et au déclin des grandes cités.

Mais il y a eu un prix & payer pour cette
stabilité. Les multinationales les considé-
raient de plus en plus comme des forte-
resses urbaines et cette mentalité
paramilitaire a fini par gouverner peu &
peu leur conception. Rien, en-dessous
d’'un missile balistique, ne devait désor-
mais pouvoir en entamerles murs. Des sen-
seurs trés sophistiqués et des systémes
d’armement automatiques Apex se sont mis & balayer les
rues avoisinantes. Ef les milices des Bloccoms, forces de
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police les plus draconiennes ayant existé depuis les Stirm-
tfruppen Nazies, sont depuis ce femps craintes dans foute
I’ Amérique urbaine. A l'intérieur, la surpopulation aréduit
I'appartement (conapt) moyen & une pieéce unique de 4
métres sur 3 avec installations sanitaires rattachées, mobi-
lierintégré et murs blancs. En supplément, on peut méme
avoir une vraie fenétre de 1 par 1,.5m.

Les Bloccoms abritent la majorité des vaillantes classes
moyennas du 21&me siécle. Petits directeurs des grandes
entreprises, tfechniciens des sociétés de services, clercs et
secrétaires, vendeurs du centre commercial et des ma-
gasins proches, ils représentent un échantillon fypique de
Bloc-hommes (surnom qui leur est dérisoirement donné
dans larue). Entassés & plusieurs, deux & cing, dans de mi-
nuscules stfudios aseptisés, les Bloc-hommes sont les
hordes anonymes de la jungle urbaine.

Le Bloccom de Night City fut officiellement fondé en 2010,
sous le nom de Complexe Commercial et Residentiel de
Redéveloppemnt de New Harbor. La plupart des citadins
I'appellent simplement Bloccom de New Harbor.
Construit sur les ruines d'un ancien centre commercial
détruit dans les années 90, il abrite prés de dix mille per-
sonnes : habitants, personnels de services et vendeurs. ||
est gigantesque, contenant des centaines de conapts,
de magasins, de complexes récréatifs, d'écoles, de sta-
tions radio et TV, son propre service incendie ef une po-
lice privée. >

Leszones derésidence et de bureaux sont situées dansles
étagessupérieurs. |l faut un passe poury circuler sauf dans
les deux premiers niveaux qui sont ouverts au grand pu-
blic. Obtenirces passes est trés difficile. En cas de perte ou
de volilvous en coltera 1000 eb pourle remplacer, foute
récidive entraine le renvoi automatique du Bloccom.

Comme tous les Bloc-hommes, vous mangez du
préemballé de mauvaise qualité, ouais, cette
chose dans les paquets jaunes avec marqué
"Nourriture" dessus. Les mauvaises semaines,

que dalle. Vous connaissez quelqu’un qui a
mangé frais dans le passé, des fois il en parle
encore.

Si vous étes un Bloc-homme

Votre lieu de travail : Avec de la chance, un poste de
clerc dans le Centre d'Affaires. Dans le cas contraire, et
comme des millions d’autres, vous aurez un ennuyeux
job & Night City dans les services, la vente ou le secréta-
riat. Au bas de |"échelle, vous travaillerez dans le
Bloccom lui-méme, déplacant des caisses, vendant
des vidéos aux gosses des Fourmis ou cuisant des steaks
de soja d la cafétéria.

Ce que vous mangez : du soja reconditionné pour res-
sembler & de la nourriture de restaurant. Du préemballé
de mauvaise qualité, ouais, cette chose dans les pa-
guetsjaunes avec marqué "Nourriture” dessus. Les mau-

vaises semaines, que dalle, Vous connaissez quelgu’un
qui a mangé frais dansle passé, des fois il en parle encore,

Loisirs : RegarderlaTV. Vous balader dans les salles de jeu
et faire quelques parties. Vous brancher sur le dernier
fube Braindance de Slade McCallahan. Monter une pe-
tite bande et foutre le bordel.

Vos achats, vos boutiques : Le centre commercial, c’est
pas cher,

Argot des rues, dérivant de 'la Cigale et la Fourmi” (un
vieux feuilleton TV du 20éme siécle d'aprés la fable du
méme nom). Les Fourmis sont les banlieusards de 2020,
Petits patrons, cadres moyens et fechniciens qualifiés, ils
vivent dans les ensembles résidentiels périphériques.
Controle est le maitre mot ici. Pendant que des mini ca-
méras, montées surles lampadaires, surveillent continuel-
lement les pelouses parfaitement entretenues et les
centaines de maisons individuelles identiques, des véhi-
cules de la police privée patrouillent les kilomeétres d'ave-
nues paysageéres. Risque-tout, soyez malins, restez en:
dehors des Fourmiliéres.

A la nuit tombée, la police risquerait de vous &jecter,
Quant aux gensde la Faune, mieux vaut gu’ils ne pointent
pas le bout de leur nez du tout, il y a toujours des travaux
dans la Fourmiliere, et suffisamment de remblais pour ca-
cherun corps.

Iy a plusieurs Fourmiliéres autour de Night City. Elles abri-
tent les milliers de mains manipulant les claviers du Centre
d’Affaires. Ces communes aux noms pittoresques
comme le Lotissement du Vent de I'Ouest (& Pacifica),
The Oaks (North Oak), la Vallée Apple Industries (Hey-
wood), Marina Del Coronado (Rancho Co-
ronado) et le Domaine des Cadres (Wes- |
tbrook) sont toutesreliées au Centre par des
lignes de frains Maglev privées. Ces liaisons
arrivent en ville au niveau le plus bas du
Centre d’'Echange de Night City. Il faut un
passe approprié pour pénétrer dans une
Fourmiliére. Les passagers doivent franchir
une porte d’'entrée constamment scrutée
par des systérmnes de sécurité. Toutes sont &
une vingtaine de minutes de la ville.

La vie dans les Fourmilieres n“est pas déplai-
sanfe. C’est propre, calme et parfait pour
élever une famille. La procession calme et
ordonnée de galeries marchandes, habitations, galeries
marchandes, parcs, efc... peut déplaire aux Risque-tout,
mais pour la Fourmi de base ¢’est bien mieux de vivre I
que dans un Bloccom. Les maisons sont confortables
(bien gu’un peu petites), bon marché (le faible loyer est
automatiquement déduit de votre salaire), faciles & en-
fretenir (un service de maintenance est disponible & un
colt dérisoire). Il y aune séparation des classes. Les mai-
sons des cadres sont cantonnées dans un certain périme-
fre, les loyers ont été stratégiguement fixés pour les rendre
inaccessibles aux petits patrons.

Les gestionnaires ne vivent pas dans ces ensembles, mais
ceux-cirestent ouverts d toutes les races, les croyances et




lescouleurs, du moins fant qu’on travaille pourla Compa-
gnie bien sar.

i vous étes une Fourmi

Votre lieu de travail : Sous-directeur dans le Centre d"Af-
faires ou dans I'une des filiales de la Compagnie en ville.
\/ous QvezZ une table, un terminal et peut-étre méme un
pureau. En quelgque sorte un Opportuniste avec une fa-
mille et une vie sociale moins remplie.

Ce que vous mangez : Du préemballé de qualité
moyenne. Parfois, peu raisonnable pour le budget fa-
milial, vous achetez de vrais steaks pour vous ef votre
gpouse ef des hamburgers pour les enfants.
Vous ne manquerez jamais de rien, la
Compagnie vous fournira toujours des cou-
pons alimentaires supplémentaires.

Vos loisirs : Pigue-niguer sur les pelouses et
dans les parcs entourant votre lotisse-
ment. Regarder la télé en famille. Jouer
au Softball.

Vos achats, vos boutiques : Au mini super-
marché d’entreprise local de votre quartier.
Quelquefois vous allez au Bloccom de New
Harbor pour acheter un cadeau pour la famille. Vous
vous rappelez méme étre allé une fois chez Grandmill
pour acheter une robe & votre épouse &l'occasion d'un
diner professionnel.

Eux-mémes s'appellent comme ¢a. Les pauvresde la cité
qui ne peuvent payer le loyer d’un conapt du Bloccom.
La plupart habite la Zone de Combat. lls sont entassés
dans des taudis délabrés et & meitié en ruines. Et ceux-Ié
ont de la chance. Les autres se recroquevillent dans des
‘cercuells’ de 3x1x1 m., cubes de repos douteux, congus
pour empiler les millions de sans-abri qui encomibrent I A-
mérique du 21éme siecle. Les plus malchanceux vivent
dans la rue, dans des cabanes en carton, sous les ponts
oudans les décharges.

Tous ne sont pas des victimes, des proies, certains sont
des prédateurs. La Zone de Combat abrite les pires
gangs : des tarés cybernétisés jusgu’aux dents, des dor-
phers en pleine crise, des fous, des fanatiques, des
tueurs, des haineux-tout ce que vous voulez. Les Chro-
mers et les Posers restent en ville avec les Risque-tout,
les Affairistes et les Opportunistes. Dans la Zone de
Combat, les gangs jouent la carte de Ia conservation
de leur territoire.

La sécurité ? Vous pouvez toujours réver. La police mu-
nNicipale ne patrouile méme pas la Zone de Combart.
Les milices privées se contentent de récupérer les dé-
Chets pour les rebalancer ici avec des suggestions du
style 'Et que je ne te revoie pas dans le centre, ordure I,
Par endroit, la Municipalité et les privés ont installé des
Caméras sur de grands piliers d’acier, mais les pillards
les descendent pour les revendre & des récupérateurs.
lls manquent plus facilement celles planguées dans les
Mmurs des immeubles, mais personne ne surveille de
toute facon, alors ?

—

Dans les pires cités, des murs de béton de 4 m. de haut
isolent la Zone de Combat du reste de la ville. Des
points de confrdéle puissamment armés ferment les ac-
cés et des patrouilles d"AV-4 planent & basse altitude,
braguant leurs puissants projecteurs sur les habitants en
confrebas.

Vous connaissez le tfruc pour rester en vie dans la Zone de
Combat ? Garder profil bas. Ne prenez pas de risques.
Survivez aussi longtemps que paossible. Un jour vous entre-
verrez le pouvaoir, les prothéses et les armes donf vous avez
besoin pour reprendre larue. Un jour la Faune se lévera et
envahira la ville. Et vous voulez en étre.

Quand la situation devient trop mauvaise, on
envoie quelques unités en "opération de net-
toyage”. Parfois les gangs se rebellent et la

chose degénere en une grande féte gratuite de
la terreur ou les cadavres s’empilent a hauteur

d’homme.

Si vous faites partie de la Faune
Votre lieu de travail : Travail ?

Ce que vous mangez : Rien. Du soja en boite. Des rats.
Vos loisirs : Boire du Smash (TM). Prendre des drogues bon
marché. Vous réunir avec vos potes, pour méga martyri-

serleslosers en bas de larue.

Vos achats, vos boutiques : Vousle volez




DANGER ET PROTECTION
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ECHELLE DE DANGER,
CODIFICATION &
PROTECTION

"Echelle de Danger" est un instru-
ment utilisé par le NCPD pour dé-
finir la menace représentée par
un opgosanr. Elle est classée de
AA a k, du plus mortel au moins

dangereux. En relation avec cette classifica-
tion, le NCPD emploie une codification
combinant chiffres et lettres pour détermi-
ner la capacité de combat des différents ad-

versaires. On appelle cela un Code de
Danger.

En matiére de défense et de sécurité d’im-
meubles, le NCPD attribue a chaque
construction de la ville un Niveau de Protec-
tion, allant de 0 a 4 et correspondant a la
puissance des défenses stationnaires dont
dispose ce batiment ou complexe.

Echelle de Danger

A Night City, on utilise I'Echelle et les Codes de Danger

afin de pouvoir déterminer le profil de certains des nom-

breux adversaires rencontrés dans la ville. Ce systéme

permet aussi au Mdaitre de Jeu de mesurer rapidement la

menace représentée par tout opposant que les joueurs

pourraient affronter. C'est un moyen simple et prafique

pour créer d’'importants gangs et autres organisations

pour Cyberpunk.

AA Forces spéciales, solos et froupes privées d’élite, Psy-
cho Squad.

A Militaires, sections anti-terroriste, troupes privées de

haute sécurité.

Sécurité privée, gardes du corps, solos expérimentés,

Gardes armés, solos moyens, police municipale.

Boostergangs, solos novices, vigiles.

Vigiles non armés, petites frappes.

mogQOw

Code de Danger

Aprés avoir évalué un adversaire sur I'Echelle de Danger,
il faut lui attribuer un code alphanumeérigue a trois carac-
téres représentant dans I'ordre : la Compétence, les
Armes Disponibles et le Type d"Armure de I'opposant. Les
tables suivantes vous aideront & déterminer les codes.

1. COMPETENCE DE L’'OPPOSANT

Note : un REF de 8 et une CON de 7 ont servi de base aux

calculs de cette table.

E Novice:(2pts.en Compétence d'arme)+(8 en REF)=
Compétence de 10

D Moyen:(4pts. en Compétence d'arme)+(8 en REF)=
Compétence de 12

C Moyen plus: (6 pts. en Compétence d'arme)+(8 en
REF)= Compétence de 14

B Expérimenté: (8 pts. en Compétence d'arme)+(8 en
REF)=Compétence a 16

A Vétéran : (10 pts en Compétence d’'arme)+(8 en
REF)= Compétence d 18

2. ARMES DISPONIBLES

5 Mains nues, arme improvisée.

4  Arme de mélée, petits pistolets.

3  Grosses armes de poing. fusils de chasse, efc,

2  Armesautomatiques.

1 Armement d’assaut, armes spéciales (laser, mono-
lames, etc.).

3. TYPE D’ARMURE

E Vétements normaux (PA 0-3)

D Vestes: cuir & keviar (PA 4-10)

C Pare-balles : léger & lourd (PA 10-20).

B  Gilet de mitrailleur & combinaison métallique (PA 25).
A Armure d énergie (PA 30).

Un Boostergang dont les membres possedent une
compétence de 10 aux armes, utilisent de petites armes
de poing ef sont équipés de vestes en keviar ont le Code
de Danger suivant : E4D.

Niveaux de Protection

Le niveau de sécurité d’'un b&timent s'obtient en combi-
nant le rang de ses gardes sur I'Echelle de Danger et le
nombre et la qualité des systémes de sécurité guis’y trou-
vent. Ceci est exprimé par une valeur allant de 0 & 4,
comme parexemple, 2-Entreprise : Sécurité Standard. Les
nomiores entre parenthéses (& cdté de serrures et autres
pieges), indiguent la Difficulté qu’il y a & franchir les
alarmes, serrures et piéges.

0-Sécurité Personnelle
Serrures : mécaniques (10)
Pieges : alarmes (15)
Moniteurs/capteurs : néant
Gardes : néant

Taille des patrouilles : néant
Véhicules : néant

1-Sécurité Privée
Serrures : passes électronigues simples (20)
Pieges : alarmes (20)




Moni’reurs/copfeurs :caméras d’enregistrement
Gardes: C (Echelle de Danger)

Taille des Patrouilles : 1-2

yéhicules : néant

2-Entreprise : Sécurité Standard

gerrures : systémes électroniques complexes et/ou pieges
(25)

pieges : alarmes (25)

Moniteurs/capteurs : cameéras contrélées toutes les 5 mi-
nutes .

Gardes : type B, chiens

Taille des Patrouilles : 2-6

véhicules : voitures de patrouille, autogires

3-Entreprise : Haute Sécurité

serrures : systémes frés sophistiqués et/ou pieges (30)
Piéges : & vocation paralysante (25)
Moniteurs/capteurs : caméras surveillées en perma-
nence

sgcurité Informatique : exclusivement des Programmes
Noirs

Gardes : type A

Taille des Patrouilles : 5-10

Véhicules : toute la gamme jusqu’au niveau AV-4

4-Entreprise : Sécurité Maximum

Serrure : sécurité maximale (35)

Piéges : mortels (30)

Moniteurs/capteurs : caméras et senseurs IR surveillés en
permanence

Sécurité Informatique : Programmes Noirs et Netrunner de
garde.

Gardes : type AA, systémes robots mobiles

Taille des Patrouilles : 7-15

Véhicules : toute la gamme jusqu’au niveau AV-6

Sécurité a Night City

Voici un descriptif de six des meilleures troupes de sécurité
de Night City, destiné & fournir une évaluation des opéra-
tions ayant lieu au jour le jour en ville, Ces organisations
seront probablement opposées G un groupe de joueurs
et peuvent étre utilisées comme modéles pour concevoir
d’autres forces de protection.

Police Municipale de Night City (NCPD) : les forces de po-
lice de Night City sont assez redoutables, trés bien entfrai-
nées et équipées d'armes et d’armures sophistiguées. La
faiblesse de la police tient dans son mangue d’effectifs. |l
Ny atout simplement pas assez d’agents pour suivre tous
les crimes se produisant dans la rue. De plus, elle souffre
de corruption et de pots-de-vins. Ainsi seuls les crimes de
haut vol et ceux trop difficiles & cacher aux médias retien-
nent toute I'attention de la police.

EFFECTIF : 1 800 (administration incluse)

ECHELLE DE DANGER : agent de base C, Psycho Squad A
CODE DE DANGER : B2B

Arasaka : Les meillleures forces de sécurité que I'argent
Puisse acheter. Technologie et armes dernier cri combi-
Nees & un état d’esprit unique font qu’ Arasaka mérite ses
”_“Dressionncnfs honoraires. Mercenaires jusqu’aux bou-
fistes, on peut compter sur ces troupes pour rempilir leur
Part du contrat, ni plus, ni moins.

EFFECTIF : 1 000 (avec la possibilité de faire appel & 3 000

——
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hommes de plus dansles deux heures).
ECHELLE DE DANGER : agent de base C, élite AA.
CODE DE DANGER : ATA

La Max’s (Police du campus de la NCU) : dans le passé, la
sécurité du campus était assurée par des flics intérimaires
a4,75eb'heure. lls passaient leur temps & boire des cafés
au réfectoire en regardant passer les éléves. C'est fini. La
Police del'Université (affectueusement appelée la Max's
par les étudiants) prend son travail sur le campus trés au
sérieux. Suffisamment forts pour s attaquer a fout gang et
probablement & la plupart des milices d’entreprise, la
Max's patrouille dans I'université toute I'année, 24h/24. Si
vous avez des problémes dansl’enceinte, ils viendront sU-
rement vous aider. Cependant, & I'extérieur, ils n‘ont au-
cun pouveir et appelleront habituellement le NCPD si
possible.

EFFECTIF: 110

ECHELLE DE DANGER : A

CODE DE DANGER : B2B

Sécurité de I'Hacienda : L'Hacienda est bien connue
pour sa sécurité trés stricte, comptant probablement les
meilleures troupes hors multinationales de la ville. Son suc-
cés provient de I'entrainement de haute qualité recu par
chague agent et & la forte loyauté témoignée a celui qui
commande le groupe, I’ancien solo Andrew Scythe. Il a
personnellement sélectionné et formé chaque
homme. Ceci, combiné aux grosses sommes investies
dans les troupes par la propriétaire, Isabel Vargas, font
de I'Hacienda I'un des immeubles les mieux protégés
de toute laville,

EFFECTIF: 100

ECHELLE DE DANGER : AA

CODE DE DANGER : A1B

La Police du Port : Probablement la seule force de police
municipale "incorruptible”, responsable des secteurs por-
tuaires de Night City, y compris le Port de Marchandises
de la baie de San Morro. C'est un groupe dur et indépen-
dant, plus proche d’un gang que d’une structure poli-
ciére. lls font respecter la loi & la letire, pouvant, dans ce
but, aller jusqu’d n‘importe quelle extrémité. C'est pour-
quoi le Capitaine du Port, Mahan Jones, chef de la po-
lice, est peu apprécié de |'Hotel de Ville qui a déja
plusieurs fois essayé, sans succes, de le remplacer par un
officier plus "conciliant”.

EFFECTIF : 50

ECHELLE DE DANGER : A

CODE DEDANGER : B1A

Militech : cette société d'armement est en perpétuelle
compétition avec Arasaka et il n'y a aucun amour entre
ces deux rivales. Souvent, les conséguences de leurs
chocs commerciaux sont des batailles rangées. Militech
ne dispose pas d'autant de main d'oeuvre qu’Arasaka
mais possede un avanfage technologique, du fait de sa
position dominante de fabricant d’armes. Il est & noter
que Militech fournit la plus grande partie de son équipe-
ment au NCPD, forcant celui-ci & parfois fermer les yeux
sur certaines "affaires” impliquant cette société.

EFFECTIF : 850 (peut en amener 1500 de plus par voie aé-
rienne dans les deux heures)

ECHELLE DE DANGER : A

CODE DE DANGER: A1B
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LES GANGS DE

NIGHT CITY

Les rues de Night City sont vivantes et grouillent... De Gangs.

Le jour, la Rue est le domaine d’hommes d’affaires opportunistes et de banlieusards au travail. Mais la
nuit, les prédateurs se glissent hors de leurs abris de pierre et d’ordures. Et la Cité se met a hurler.

Vous pouvez les traiter de rats d’égout, de nocturnes, d’ordures ou de déchets, les Gangs sont les vrais
maitres des nuits de la ville. Petite bande d’une douzaine ou véritable armée de plus de deux cents
hommes, les gangs de Night City présentent autant de facettes que la Rue elle-méme. Anges gardiens,
chromers, dorphers et monstres sont tous les ingrédients d’un cocktail mortel, mélangé et assaisonné de

sang a volonté,

Sans danger ou complétement psychotiques, voici une liste de quelques bandes de Night City. Apprenez

a les connaitre et a les craindre.

|» M
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Cette bande a fait du "Trou". bar du centre ville, son quar-
tier général. Relativement inoffensifs en cette période
troublée, les Reines Noires sont un gang de petits joueurs
composé de voyous de larue. S'ils se frouvent en plein mi-
" lieu du territoire des
Lames Sacrées (qui ne
les considerent pas
dignes d’'atftention), ils
n‘ont pas d'ennemis
déclarés. lls sont rare-
ment, voire jamais, im-
pliqués dans une
dispute territoriale.

Pour eux, un gros crime
consiste & voir I'un des
leurs se faire passer pour
une fille de joie ou ven-
dre des drogues bon
marché & un homme
d’'affaire. Comme au-
cun de ces stupéfiants
n‘a généré de pro-
bléme jusqu’'d mainte-
nant, le NCPD laisse les
R.N. tranquilles.

Les Reines peuvent ce-
pendant parfois étre
utiles. Disséminés dans
le centre, ils constituent
souvent une bonne
source d’'information
dont les flics du coin et
les polices privées ont

déja profité dans le passé. Du moment qu’ils sont payés,
les membres des R.N. seront contents de fravailler pour
VOUS.

Les membres de faible rang n‘ont que des cran-d’arrét
(quand ils ont quelque chose). Les armes a feu sont réser-
vées aux chefs, Efre membre est facile, mais en général,
les Reines évitent les gens trop violents et combatifs.

Tag : une courcnne noire avec un N majuscule superpo-

sé. Toujours peint & la bombe noire.

Couleurs : vétements entiérement noirs. Les cheveux sont
aussi teints de cette couleur. Tout maqguillage sera noir.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES REINES
NOIRES
INT7 REF7 TECH4 SF5 BT6 CH6 MV4 CON& EMP7

COMPETENCES : Escrime 3, Discrétion 4, Connaissance de
laRue 3, Baratin 2, Jeu 1, Danse 2.

PROTHESES : néant
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LES RASOIRS SANGLANTS
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Iy adpeuprés
une centaine
de gangs de
‘dorphers" @
Night City qui
s'échangent
sources et mé-
thodes rapides
(et illégales)
d’'obtenir de
I"argent pour
acheter en-
core plus de
drogue. Tous se
ressemblent
plus ou moins,
grillant leurs membres presque aussi vite que leurs cer-

vVeaux libérant la place pour de nouveaux "Crdanes
Dorph*,

Les Sauvages sont différents, ils cherchent & assurer leur
SUrvie,

L'initiation est réservée & des drogués de longue date,
Connus dans la Rue et ayant été membres d'un autre
9ang de "dorphers’ pendant au moins un an.

—

Les Sauvages revendiquent I'intégralité de la Marina Est
comme leur territoire exclusif. lls ont participé réecemment
& guelques batailles, mais ne sont impligués dans aucun
conflit pour le moment. Ce n’est pas le genre & se la jouer
facile comme les aufres bandes de "dorphers', Les fests
de recrutement, gui se passent dans la rue, font des Sau-
vages des types vraiment redoutables. Prédateurs cyni-
gues, ils ont vu du pays.

Tag : un cercle rouge avec un point blanc au centre.

Couleurs : ils n"ont pas d'uniformes. Tous se connaissent
et savent qui a sa place dans la Marina. Les memibres ont
le droit de porter I'arme de leur choix, y compris une
arme a feu. Quand un crime est commis, le gang préléve
10 % des gains, le reste revenant aux individus I'ayant
perpétré.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES SAUVAGES
INTEREFATECHG6SFOBTOCHBMV7 CONSEMPS

COMPETENCES : Trouver de la Drogue 9, Pistolet 3, Fusil 2,
Escrime 2, Connaissance de la Rue 6, Baratin 2, Discrétion 1

PROTHESE : 20 % de chance d’'avoir un implant quel-
congue.
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Ce sont les tétes pen-
santes des Booster-
gangs et leurs choix
cybernétiques se por-
tent toujours vers des
puces de compétence
plutét que vers des pro-
théses grossiéres. Leur
truc c’est la connais-
sance et ils sont préts a
tout pour I'obtenir. On
dit gue les memibres les
plus haut-placés des
Brainiacs sont tellement
boostés qu'ils sont de-
venus de véritables or-
dinateurs vivants, &
deux doigtsdelacyber-
psychose cérébrale. Ce
sera du gdteau d'obte-
nir leur aide si vous avez
une puce qu'il n‘ont ja-
mais vu.

Ils ne sont générale-
ment pas violents
comme |la plupart des
gangs, mais peuvent
s'avérer fout aussi mortels, préférant toujours plans et
piéges compliqués a une justice expéditive. Une fois, ils
ont presque complétement éliminé un groupe des Rasoirs
Sanglants en s‘arrangeant pour que celui-ci croise une
froupe de sécurité Arasaka puissamment armée.

Les autres gangs ont essayé de les éliminer & de multiples
reprises mais les Brainiacs se sont foujours monirés plus in-
telligents. Cela leur a permis d’étre respectés dans une

certaine mesure, méme en dehors de la Rue. A lI'occasion,

des membres haut-placés se vendent plusieurs semaines g
des corporations pour arrondir leurs fins de mois. Les Brai-
niacs revendiguent pour territoire quelques patés de mai-

sons situés au nord du Cenire d’ Affaires. A cette heure, ilsne

sont impliqués dans aucun conflit mais sont hais par la plu-
part des autres bandes de la ville (qui tueront tout Brainiac

croisé seul). Tout nouveau membre doit réussir une épreuve

de Ql tres rigoureuse (I'INT du candidat doit étre de 9+).

Tag : un cerveau humain stylisé, habituellement taillé au
laser dans un quelconque suppaort.

Couleurs : la seule marque distinctive d’un Brainiac est

une piéce d’argent portée cachée autour du cou. Cha-

cune porte d'un cété le nom du membre ef de I'autre le

Tag des Brainiacs.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES BRAINIACS
INT9 REF6 TECH8 SF6 BT7 CH6 MVé CON6 EMP3

COMPETENCES : elles différent d'un memibre & I'autre mais
chacun aura au moins une spécialité boostée & 10 ef deux

. autres & 6. Les compétences
de connaissances de la plu-
part des membres sont
comprisesentre 5 et 7.

PROTHESES : le maximum de
puces de compétence.

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM

Sujet : les Equarrisseurs

Croiser les Equarrisseurs,
plus que tout autre
bande des quartiers
Nord, est |la pire des
choses qu’il puisse vous
arriver. lls n'aiment que
les crocs vampires, les
rippers et d'une ma-
niere générale, tout im-
plant long et ftreés
tranchant. Les mem-
bres les plus influents fri-
sent la cyberpsychose
et peuvent tuer sans au-
cune raison. S’ils ne
manquaient pas tant
d’initiative, ils seraient
devenus le gang le plus
dangereux de la ville,
commettant librement
toutes sortes de crimes,
de I'attaque ad main ar-
mée au meurtre au pre-
mier degré.

Longtemps. les Equarrisseurs ont été en guerre avec les
Lames Sacrées. Les deux groupes se haissent au point de
s'attaquer & vue. La plupart des autres gangs de cette

zone les craignent et les laissent tranquilles.

Les deux seules conditions indispensables pour devenir
membre sont |'envie de se greffer le plus possible de lames

dans (ou sun) le corps et un total mépris de la vie humaine.

Tag : un couteau peint en rouge.

Couleurs : fous les memibres des Equarrisseurs portent des

vétements de cuir rouge et noir. lls friment beaucoup

avec leurs différents implants, sortant et renfrant leurs

griffes & tout va dans les lieux publics.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES EQUARRISSEURS

INTS REF9 TECH7 SF7 BT5 CHS MV8 CON8 EMP2

COMPETENCES : Escrime 9, Discrétion 4, Intimidation @, Sui-

vre/Pister 5, Endurance 6. Arts Martiaux (karaté) 5

PROTHESES : toute sorte d'implants. Plus on progresse dans

la hiérarchie, plusily en a.
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Ce gang de protection
fut créé & la suite d'une
crise de folie meurtriere
des Equarrisseurs quel-
ques années plus tot
dans une staftion de me-
fro. Quand les flics arri-
vérent sur place, ils
avaient déjd tué deux
douzaines de per-
sonnes. Les Lutteurs se
formérent & la suite de
cebain de sang et sont depuis en guerre avec les bandes
du genre des Equarrisseurs.

Vengeurs & |'ancienne (des durs au grand coeur qidés a
|'occasion par un cadre bien armé, un solo alaretraite ou
guelgue jeune du quartier), les Lutteurs combattent le feu
par le feu. Les bandes du coin les évitent esperant que
guelgu'un les éliminera & leur place mais jusqu’a présent,
personne n‘en aété capable.

Larumeur voudrait que les Lutteurs exercentun chantage
A la protection sur leur territoire, mais le NCPD ferme les
yeux. préférant ne considérer que leurs cotés positifs.
Toute personne capable de se débrouiller dans la Rue et
voulant les aider peut devenir membre.

Tag : unslogan: "Si vous le faites, gare & ce qu’on ne vous
chope pas " bombé en blanc.

Couleurs : ils portent un béret noir pour tout uniforme.
CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES LUTTEURS DES
RUELLES

INT7 REF7 TECHS5 SF8 BTé CH5 MVé CON7 EMPS
COMPETENCES : Lufte 7, Escrime 6, Arts Martiaux (au
hasard) 3, Pistolet 3, Connaissance de la Rue 4, Dis-
crétion 4.

PROTHESES : tout et rien, selon les membres.

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM

Sujet : lesD.J. [» (M

Les D.J. revendigquent
un talent musical. Dom-
mage gu'ils n’en aient
aucun.

Groupe musical de
‘chromers' losers, mar-
tyrisant boites & rythme
hors de prix et autresins-
truments électroniques,
les D.J. sont surtfoutf une
bande d’'apprentis-
rockers (Ggésde 15a20
ans), "chorégraphiés”
par un chef sans guére
plus de talent appelé
Johnny B. Good. Petits
larcins, billets au noir,
autographes falsifiés et
puces musicales de
contrebande consti-
tfuent I'essentiel de leurs
délits. lls paient ainsi
leurs coldteux joujoux
musicaux.

Les D.J. vivent dans la
cave crasseuse du "Kitty
Liquor", troquant leurs
_ muscles dans des ac-
fions mineures pour de I'espace vital. C'est Ia que leur te-
Chie, Rif, s’occupe de toutes les opérations de falsification
et de contrebande (I'endroit contient une quantité formi-
qcble d’équipement). Leur seul gros souci tient dans I'af-
fitude & adopter face & un autre gang.

Parfois, les D.J. s'occupent de la sécurité du "Metal
Heaven", dans I'espoir que cette mecque de la musi-
que leur verse une obole en matos hi-tech. lls ne dédai-
gnent pas y poster guelgues-uns de leur membres
d’"age mar au cas ou une star locale passerait par 1a, &
la recherche de cordes neuves ou de groupies. L'a-
pogée des D.J. se situe le jour ou quelques filles de la
bande ont fait la féte avec Johnny Silverhand. Seule-
ment on ne peut pas batir une réputation sur une
seule nuit.

Si vous ne supportez pas leur boucan, ils pourront au
moins vous apprendre ou tout ce qui est Rock se passe en
ville. Les D.J. pourront méme vous donner les adresses des
super fétes et des repéres de Rockers (bien-sir, cela ne
veut pas dire qu'ils pourront vous y faire entrer). lls peu-
vent méme vous avoir des billets pas chers, si cela ne vous
ennuie pas d’étre plusieurs & avoir acheté la place (40 %).
Se méfier de la toute nouvelle photo dédicacée de
James Manson.

Tag : Une guitare électrique barrée d’'un "Elvis vit toujours"

Couleurs : Une écharpe de soie rouge aftachée sur le
haut du bras droit.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES D.J.
INT6 REFé6 TECH7 SF5 BT8 CH4 MVé6 CON5 EMPS

COMPETENCES : Musique 1, Habillement et Style 4,
Connaissance de la Rue 5, Baratin 7, Performance 3, Lutte
7.Danse 7, Pistolet 4.

PROTHESES : fout et rien selonles membres. Regardez bien
leurs tatouages musicaux lumineux.
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Ce gang de combat
s‘est constitué a partir
des restes des Guerriers
de Métal, une bande
presque entiérement dé-
cimée parles Inquisiteurs,
lls ont depuis lors intégré
des membres de la Lé-
gion de Chrome et des
Créanes d'Acier qui
avaient une dent contre
les Inquisiteurs. Cepen-
dant, cela n'empéche
pas les agressions sau-
vages sur d'aufres cibles,
choisies au hasard. Ils
sont traditionnellement
vétus de cuir noir et de
chrome, portant leurs
prothéses bien visibles. lls
apparaissent tout sim-
plement sales, primififs et
dangereux. Le chef des
Maelstréms, le Marteau,
a été, al'origine, éjecté des Guerriers de Métal pour n’a-
voir pas respecté leur code de combat. Il s'en donne
maintenant & coeur joie. A peu prés 30 % des membres
sont des cyberpsychos notoires et 35 % de plus ne sont pas
loin de le devenir. Les voir n'a rien de réjouissant, sauf si
Vvous étes poursuivis par les Inquisiteurs. &

Les Maelstroms se sont récemment installés dans le bati-

ment qui abritait "Chez Barley", a I'Quest de la ville, pres
des docks. lls ont fait de cette zone leur domaine, mais la
situation est fendue car beaucoup des affaires qui s’y
frouvent servent de couverture a des solos ou des multi-
nationales. La bande, suffisamment intelligente, I'a réali-
sé€ et choisit les cibles de ses visites "professionnelles” avec
beaucoup de précaution. Les observateurs ne compren-
nent toujours pas pourquoi les Maelsirdms ne se sont pas
attagués aux trois petites vieilles des Créations Florales R,
D & F . Hormis des raids nocturnes contre les Inquisiteurs, le
gang se contente de crimes ala petite semaine, mais un
besoin en protheses et en drogues de combat risque de
les orienter vers des cibles plus conséguentes (comme le
'Guevarrd', ce restaurant cu des armes sont vendues sous
le manteau). Dans ce cas il faut s'attendre & un vrai bain
de sang, opposant pros et cyberpsychos.

Tag : un poing refermé sur le manche d’un marteau sur
fond de tornade.

Couleurs : cuir noir, chaines et clous, chromes...

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES MAELSTROMS
INTS REF8 TECH4 SFé6 BT4
CH6 MVé CON9 EMP3

COMPETENCES : Pistolet 6, Fusil 6, Armes Automatiques 3,
Lutte 5, Escrime 5, Armurier 5, Endurance 5, Force 4,
Connaissance de laRue 5, Armes Lourdes 4, Cybertech 2,

PROTHESES : chague membre en a au moins 4 et porte
toute prothése externe chromée.

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM

Sujet : les Voodoo Boys

[» M3

Fatalement, il fallait
gu’une organisation se
charge de vendre de la
drogue aux étudiants
de I'Université de Night
City. Des contacts avec
les milieux criminels de
Floride et des Caraibes
ont présidé a la consti-
tution des Voodoo Boys,
un gang de terroristes
matiné de pratiques
magiques rituelles. lis
s'offrent leurs plaisirs bi-
zarres enrevendant des
drogues principale-
ment non synthétiques.
lls tuent, torturent, vio-
lent et incendient sans
raison particuliére, pré-
férant estropierleurs vic-
fimes ou disséquer les
morts, laissant derriére
eux des morceaux de
corps comme autant

d’avertissements. Quelguefois ils s'annoncent, disposant
plumes et sang de poulet sur les perrons de leurs futures
victimes, d’autres fois ils ne le font pas. Leur nihilisme et I'u-
sage de drogues exotiques attirent certains étudiants. Qui
sont parfois acceptés pour les taches ingrates et se faire
pomper leur argent de poche,

lls sont sur la liste prioritaire du NCPD depuis quelgues
temps (sans succés), bien que le gang en lui-méme soit
petit et peu répandu. Du fait des pressions policiéres, il
n'existe pas de lieu de rencontre ou de base de repli
fixes. L'adresse de la prochaine réunion se décide &
chaqgue conclave. Personne, non-membre des Voo-
doo Boys, n"a jamais assisté a I'un de ces meetings et
survécu pour le raconter par la suite. On murmure gue
deux journalistes sont morts en essayant d'enquéter sur
la bande. Il est inutile de demander aux commergants
du coin ou les trouver, cela pourraif leur coUter leur
boutique ou leur vie.

Le meilleur endroit pourrencontrer des Voodoo Boys est le
"Hababas' un ancien bar de bikers. lls contrélent la place
avec des menaces de violence aveugle et du fait de leur
perverse réputation. Cestla qu’ils réalisent la majorité de
leurs deals. On dit gqu’ils font des prix & fout &étudiant amé




ricain moyen gqui passe I'épreuve du bar. Un consell : n'y
amenez pas votre minette.

Malgré les os dans le nez et les oreilles, les implants de

jumes dans le cuir chevelu ef les tatouages, fous sonf
des garcons de fype caucasien moyen ayant une co-
pine temporaire. Il ne fait pas bon rencontrer des filles
Voodoo Boys, elles ont deux fois plus a prouver que les

gargons.

lny a pas d'aufre gang dans la zone universitaire mais
certains analystes suggerent que si les Bozos étendent
leur territoire par le Nord, cela pourrait générer des pro-
plémes avec les Boys. Si cela se produisait, le NCPD et la
sécurité de I'Université se retrouveraient en plein milieu
d'une guerre opposant brutes terroristes et farceurs psy-

chopathes.

GANGS DE NIGHT CITY

Tag : trés grossier. Un poulet se faisant décapité ou un vi-
sage humain couvert de fonnes de sang avec marqué
VOODOO BOYS ou VOODOO BOYZ. Certains disent que
les Boys utilisent un code rudimentaire sur les murs cou-
verts de graffitis des commerces enfourant I'Université,
C’est pourguoi les autorités s'efforcent de les nettoyer.

Couleurs : un os en travers de I'aréte du nez, des plumes
de poulet noires.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES VOODOOQO BOYS
INT5 REF7 TECH4 SF6 BT4 MVé6 CH6 CON6 EMPA4

COMPETENCES : Escrime 7, Pistolet 4, Lufte 6, Infimidation 8,
Perception Humaine 5, Persuasion 7, Esquive 5, Discrétion 7.

PROTHESES : modifications minimales ; cyberaudio...

Sujet : les Faucheurs d’Argent | M

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM

Les Faucheurs d’Argent,
gang "‘chromer"' d'anges
gardiens, a repris le nom
du célébre groupe de
rock-métal. Leur premier
single "Protégez votre
monde ! (un anathéme
avec des paroles en an-
glais, fran¢ais, swahili et
japonais) fut disque de
platine dans le monde
entier en 2017 ef incita
beaucoup de gens @
prendre desinitiativespo-
sifives dans la Rue.

Cette bande est un
exemple de gens ayant
décidé localement d’as-
sumer la responsabilité
de la sécurité publique
dans le quartier du Cen-
fre Hospitalier. De nom-
breuses personnes
arrivent chaque jour au
Centre d'Echange. ne
/ sachant rien de Night Ci-
w ty. Cesontdescibles par-
faites pour les gangs. De plus il y a I'Hépital des Enfants, le
Centre de Conférences et différents autres endroits qui, &
lanuit tombée, attirent des gens qui auraient bien dumal
4 se défendre contre une bande organisée. Les Fau-
Cgheurs d’Argent protégent ces gens et maintiennent
sures les rues entourant le Centre Hospitalier.

Les Faucheurs et leur statut d’anges gardiens sonf re-
connus par la Police de Night City. Cheval de bataille
Pour pas mal de réformateurs, ce gang a souvent les hon-
neurs de la presse. |l posséde une organisation trés stricte
et un entrainement insistant sur les arts martiaux et la dis-
sUasion (les techniques mortfelles ne sont pas exclues pour
Qutant). Ces deux caractéristiques ont permis aux Fau-

cheurs de compter de nombreuses victoires pour une
mortalité faible.

Leur QG se trouve & |I'Hotel Bay Bridge. C’est un cadeau
de la direction pour la profection gu’ils lui fournissent. Les
Faucheurs sontf subventionnés parles commerceslocaux,
ce n’estun secret pour personne. Les particuliers assurent
ainsi la sécurité des lieux sans avoir besoin de faire appel
a des froupes de mercenaires ou & des fueurs du type de
ceux d'Arasaka. Parmi ces citoyens "concernés®on re-
trouve la "Grande lllusion”, "Argus Electronics’, I'Hétel Ha-
milton et bien d’autres encore.

Le fils unique des deux tétes pensantes de la bande, Ma-
rion et Jake Maxwell, fuf tué parballe dans une rixe d deux
pétés de maisons de I'HOpital des Enfants. Ayant accep-
té cette perte, c’est pour éviter qu’une telle situation ne
se reproduise gu’ils ont fondé les Faucheurs d’Argent. lls
ont adopté les membres du gang comme une nouvelle
famille, en faisant ainsi un groupe trés soudé.

Le membre typigue est fille ou gargon, d'un dge compris
entfre 16 et 28 ans. Certains sortent méme de I'Université,
Les Faucheurs croient en la paix et la jouent fres fair-play.
Mieux vaut ne pas essayer de les impliquer dans une ma-
gouille,

Tag : un globe terrestre.

Couleurs : chemise bleu-clair, bretelles couleur arc-en-
ciel, globe terrestre (la Terre entourée d'un anneau bleu
pdle). La plupart porte les cheveux longs.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES FAUCHEURS
D'ARGENT
INT7 REF7 TECHS SF8 BT7 CH5 MV7 CONé6 EMP7

COMPETENCES : Karaté 8, Arts Martiaux (autres) 6, Pistolet
5, Esquiver 5, Connaissance de la Rue 7, Premiers Soins 4,
Discrétion 3, Education 4.

PROTHESES : s'ils en ont, ce sont des boosters de REF.




L 61130 F N Lo VN (e R TN PN 1) Sujet: les Vampires Philharmoniques. [ M ]

Les Vamps sont un gang
de facétieux person-
nages. surnommés
“Vampires Philharmoni-
ques"ily a guelques an-
nées, lorsque cing
d'entre eux vétus de
queues-de-pie, survolé-
rent, la nuit d'Hallo-
ween, I"Orchestre
Symphonigue de Night
City, attachés par des
cdbles. C'estle genre &
escalader les immeu-
bles pour les graffiter en
grand, planter des jardins dans les décapotables ou 1&-
cher des poupées géantes du gouverneur & poil au-des-
sus de I'Hétel de Ville. Certains rockers, fixers ou cadres
connus ont pris part aux extravagances des Vampires,

Sont-ils des artistes. des voyous ou des critiques du théatre
social moderne ? Les dents font-elles ou non partie du
costume ? Qui sait 7 On pense gu’ils se rencontrent (ou
peut-étre habitent) dans le labyrinthe inextricable de fun-
nels, de cloisons sonores et de caves, situé sous le "Bodak-
kan". C'est pourquoi ils passent leur temps & échapper
aux troupes d'élite dénuées d"humour d’Arasaka. lis ne
défendent aucun domaine bien que manifestant une
haine absolue pour les mimes de rue, ce gquiles oppose, a
I'occasion, aux Saltimbangues. |l n*est pas rare de les voir
se tfirer dessus avec des pistolets "paint-ball’ ou des

bombes de mousse & raser.

Considérés comme plus spirituels que dangereux, |a ry-:
meur veut néanmoins que les membres des Vampires fas-
sent aussi partie d'un gang plus sérieux, les Loups-garous
de Londres. Mythe urbain ou réalité. on sait seulement
que depuis deux ans, les nuits de pleine lune, on retrouve
au moins une victime complétement déchiquetée,
comme par des dents et des griffes. Des témoins décla-
rent avoir vu d’élégants gentlemen portant queues-de-
pie et masques & proximité et on a parfois entendu des
loups hurler, Pour la Police, tout ceci est ridicule...

Tag : un pingouin avec de longues dents, une canne et un
haut de forme.

Couleurs : queue-de-pie noires (pour les deux sexes).

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES VAMPIRES
PHILHARMONIQUES
INT6 REF7 TECHé6 SF7 BT8 MVé CHI10 CONé

COMPETENCES : Habillement et Style 7, Perception Hu-
maine 5, Suivre/Pister 6, Séduction 4, Social 5, Perfor-;
mance 9, Esquive 6, Arts Martiaux 3, Pistolet 2, Conduire 4,
Tech de Base 5, Discrétion 7, Parade 3.

PROTHESES : tout et rien, selon le job des membres.

Note : n’im;:‘u/or’re quelle classe de personnage peut étre
membre de ce gang, il faut juste de I'humour ef du style.

SYSTEME D’'INFORMATION DATATERM

Sujet : les Lames Sacrées [ M@

C’est un gang de combat dont la préférence va aux
armes blanches ayant des lames de type Bowie ou ma-
chette. Tous arborent
;':,111' les mulfiples margues
AN de bataille gui couvrent
r'f,?ﬁ N leur corps entier,
comme les étudiants
d’'Heidelburg mon-
fraient leurs cicatrices
faites au sabre. Les en-
tailles gagnées honora-
plement au combat
sont recouvertes de
pommades "cCérémo-
niales” pour favoriser la
cicatrisation. La bande
ne compte que des
hommes, mais tolére
des femmes pour les
corvéesdomestiques.

Organisé suivant les sté-
réotypes de la culture
amérindienne, le gang
est néanmoins multi-
ethnique. L'usage de

drogues annihilant I'esprit lors de rituels de purification
physique et mentale et |’auto-mutilation (pour habituer le
corps & la douleur) sont des procédés communs. Le
Peyote, ingrédient préféré pour ces cérémonies, est trés |
difficile & obtenir et il est souvent remplacé par d'autres
hallucinogénes plus faciles & obtenir.

Afin de prouver sa bravoure, sa force, sa vitesse et sa vo-
lonté personnelle, le novice qui désire étre accepté doit
vaincre publiquement et avec ses seules mains et ses
lames, tfenues ou lancées, un membre d’un gang rival.
Maisla forme de combatlaplus répandue chezlesLames
Sacrées est la forme dite du "coup qui compte'. Mains
peintes en rouge, un memibre du gang fente de laisser
une empreinte sur quelqu’un d’une bande ennemie ou
un agent du NCPD, sans étre stoppé ou arrété. Pour ce
faire, il devra porter les peintures de guerre traditionnelles
(différentes de I'un & I'autre des memibres).

Certains d'entre eux portent des cyberarmes ou des pis-
folets mais il est jugé trés déshonorant de s'en servir sauf
cas d’'extréme urgence. Les Lames n'existent que pour
démontrer la bravoure physique de leurs membres et
n‘ont aucune revendication sociale. D'un certain point
de vue, il est vrai gu’une bande qui ne cherche qu’a fri-
mer en combattant d’autres gangs pose bien moins de
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roblémes qu’un groupe cybernétisé jusqu’aux dents et
yltraviolent sans raison particuliére.

Leur quarfier général est &tabli dans un vieux supermar-
ché a |'Est de la Tour Burleson. Leur territoire empiéte sur
celui des Reines Noires (qu'ils considérent comme des
sous-fifres) quionf accés d de bonréseaux de drogue. Les
Cogneurs Massacreurs d'Acier et les Equarrisseurs (deux
gongsjugés assez compétitifs) ne sont qu’a quelques pa-
tés de maisons. Quelquefois les Lames vont chez les Co-
gneurs. quittant leur domaine, pour se mesurer & eux,
mais ils préférent aller se battre du coté de Totentanz oa il
n’'y a aucune restriction.

GANGS DE NIGHT CITY

Tag : une empreinte de main rouge

Couleurs : cheveux longs décorés de grandes plumes (elles
devraient venir d’aigles ou de faucons mais proviennent
pour la plupart de mouettes. Leur en fournir de véritables se-
rait un moyen de gagner de I'argent), cicatrices rituelles.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES LAMES SACREES
INT5 REF9 TECH4 SF8 BT6 MV7 CH7 CONS5 EM 6

COMPETENCES : Escrime 8, Fusil 4, Pistolet 4, Lutte 7, Infimi-
dation 4, Résister & la Torture 7, Connaissance dela Rue 5,
Suivre/pister 6, Esquive 4, Endurance 4.

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM

Sujet : les Bozos

I*’m |

A leur premiére ap-
parition, il y a frois
ans, les Bozos
étaient juste une
bande de joyeux
plaisantins vivant
dans la colonie des
artistes, entre les ho-
tels et les restaurants
de luxe au Nord et
I'Université au Sud.
Déguisés, ou plutdt
biosculptés & la fa-
¢on des clowns de
cirque avec de gros
nezrouges, desche-
veux écarlates en
pagaille, de long
pieds plats (non, pas
des chaussures) et
costumés en consé-
guence, ils se mueé-
rent en troupe
d’'Arlequins des rues
improvisant leur
spectacle dans ce quartier déja trés pittoresque. lls asper-
geaient de peinture les peintres des rues, IGchaient des
bombes & eau sur les voitures en stationnement, ou bien,
se glissant discrétement derriére quelgue femme tirée &
quatre épingles du quartier d'affaires, collaient des
bandes velcro sur ses bas. Enervant si vous en étiez vic-
time, dréle quand cela arrivait aux autres, mais jamdis
vidiment dangereux.

Et puis les choses changérent. Les habitants de Night City
Quraient dG savoir gue quelgu’un qui accepte d’afficher
en permanence un airdésapprobateur en se faisant gref-
fer de la peau blanche sur le visage ne devrait pas étre
laissé en liberté. Depuis un an, les Bozos ont un nouveau
chef dont le seul nom connu est le "Grand Bozo'". Selon la
f'umeur, il s agirait d'un chercheur d’ Arasaka devenu Cy-
berpsycho et qui maintenant fabriquerait de I'équipe-
ment pour la bande. Dans tous les cas, les Bozos sont
devenus depuis le pire groupe de clowns tueurs ayant ja-
Mais existé,

Les personnes qui vivent sur leur territoire ont appris & leurs
dépends que quand on apergoit des Bozos, il faut courir.
lls adorent jouer avec les pires phobies des gens : se ca-
cher dans le noir dans leurs appartements, les enfermer
dans des espaces exigus pleins de rats, arréter les as-
censeurs dans les gratte-ciel et les remplir d'eau. Les
Bozos volent les bonbons aux enfants, crevent les
pneus et ennuient les petites vieilles handicapées. lIn'y
a pas de gentils Bozo (ouais, on sait ce que vous pen-
sez, mais vous avez tort. lls ont tous des mini charges ex-
plosives calées sur un électrocardiogramme. Parfois un
Bozo est plus dangereux mort que vif). Certains sont des
Cyberpsychos, d'autres sont naturellement fous, mais
tous font partie de ces gens qui aiment regarder des
films d"horreur avant de se coucher. Les Bozos... pas
vraiment de quoirire.

lls ne se contentent pas de terroriser la colonie des artistes,
leur lieu de résidence (& I'opposé des Voodoo Boys), et
frappent plus volontiers au hasard. Quelguefois ils s'a-
charnent sur une seule victime, empoisonnant & toute
heure sa vie de "sales blagues’, la menant jusqu’'d la dé-
pression nerveuse. Si on appelle la police, les Bozos dispa-
raissent... jusqu’'d ce gu’elles’'endille.

Les Bozos sont trés patients,

Il arrive que I’on rencontre des Bozos dans le Réseau. Pen-
sez-y.

Tag : un visage de clown a I’ air renfrogné avec le slogan
"Amusons-nous ! *

Couleurs : Bozo, Jim, Bozo.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES BOZOS
INT7REF7TECHSSFLes fous en ont-ils ?BTQue pensez-vous
du charme type clown ?CH8MV6CONSEMPA,

COMPETENCES : Intimidation 6, Jongler 7, Se Cacher/Se-
mer 7, Pistolet 6, Escrime 7, Lutte 7, Tech de Base 7, Sui-
vre/Pister 6, Electronique 5, Pharmacologie 4.

PROTHESES : tout ce qui peut augmenter les capacités
physiques.
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:—? Il s’agit plus d’un regrou-
7 pement des saltimban-
( (_”\ ques de Night City que

jd'un gang. Comme vous
: pouvez le deviner, iln‘est
pas facile d'étre un co-
médien des rues en 2020.
Avant, les boosters ne
volaient que I'argent.
Maintenant, ils piguent
les instruments et en cing
sec, les pauvres, qui n’'ai-
rment pas les artistes, ont
vite fait de construire une
rmaison d'un étui de vio-
loncelle vide. Une place
libre ne le reste jamais
bien longtemps dans la
rue... De méme il est trés
difficile de se défendre
en jonglant.

C’est pour cela que la
bande des Saltimban-
ques a été formée. ||
prennent leur slogan "un
mime est mort, en prison
fu dors" frés au sérieux. lis
vont toujours armés, par
paires, et souvent fransportent quilles de jongles lestées et
PM dans leurs valises violettes. Chahutez un arfiste des
rues et une attague surprise vous brisera une jambe dans
la méme soirée. Méme si vous étes un Sauvage.

Quinze pour cent des gains (provenant des spectacles)
reviennent au groupe. Les anciens atftribuent les territoires
individuels lors d'un meeting hebdomadaire (habituelle-
ment le week-end). Les nouveaux en ville, sélectionnés
(par une audition) pour faire partie de la bande, s'inscri-
vent et choisissent les lieux de représentation en dernier,
jusgu’d ce qu'ils progressent dans I'organisation.

Les Saltimbangues sont principalement une société d au-
to-défense, maisils gardent aussila ville contre toute infru-

sion d'autres artistes des rues. Vous travaillez sans permis-
sion ? Ca vous plairait d'étre le premier guitariste & sept
doigts ? Les Saltimbanques ne perdent pas leur temps. Bien-
sCr, ils laissent les D.J. tranquiilles, ils sont si mauvais |

Le territoire des Saltimbanqgues, entre les beaux quartiers
etle Centre d’Affaires, a &té choisi parce qu’'on y voie ve-
nirles problémes de loin. Les aufres gangs n’y ont pas leurs
margues, cela assurant lasécurité de la bande et des pié-
tons, public potentiel.

Les meilleurs boulots se font sur les marches des grandes
salles de spectacles de la ville. Malheureusement, le "Bo-
dakkan" a un service de sécurité assez intolérant et les
soirs de premiéeres, il y améme de fortes chances de fomber
sur des Bozos ou des Vampires devant les autres thédtres.
Leur QG se trouve dans guelgues appartements situés au-
dessus de I'Infernational Cafe. C'est bon marché et proche
de la Résidence Parkside et du quartier des consulats, dont
les habitants influents pourrcient bien remarquer un jeune
violoniste de génie. L'année derniére, un membre des Sal-
timbangues, spécidliste du Kabuki de rue, fut ramené au Ja-
pon par un touriste qui séjournait &' Hétel Kuroshita. Avec du
fravail, fout le monde peut avoir sa chance.

Tag : Masques noir et blanc de la fragédie et de la comé-
die avec le slogan : "Un mime est mort, en prison tu dors’.

Couleurs : les membres portent des grelots sur leurs chaus-
sures, leur chopeou/ou leur ceinture.

CARACTERISTIQUES DU MEMBRE MOYEN DES SALTIMBANQUES
INT7 REF7 TECH8 SF6 BT5 MVé CH6 CONS5 EMP4

COMPETENCES : Performance 7,
Musique 7, Social 6, Perception
Humaine 5, Suivre/Pister 4, Pre-
miers Soins 3, Habillement et
Style 4, Armes Automatiques 5,
Persuasion 5, Danse 3, Arts Mar-
tiaux 6, Esquive 4.

PROTHESES : quelques options
peuimportantes et bon marché
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Voici une liste des bandes mineures de Night City. Elle n’est en aucun cas exhaustive et nous recommandons
aux arbitres de peupler la ville de gangs de leur cru. Ceux qui sont évoqués ci-aprés vont du plus ridicule au
plus meuririer. Utilisez-les pour conférer a vos rues cette atmosphére si particuliére a Cyberpunk.

Bradi Bunch : un gang de "posers’ & la petite semaine. Trés "fa-
mille", Il tire son nom d‘un vieux feuilleton TV. Les anciens proté-
gent les "enfants’ de la bande. Les membres sont fous fugueurs
ou orphelins.

Echelle de Danger : D. Code de Danger: D3D

Légion de Chrome : une bande de skinheads militants qui pas-
sent leur temps & terroriser tous ceux qui ne sont pas comme eux.
Echelle de Danger: C. Code de Danger: C2D

Cogneurs d’Acier : un gang de "'chromers’ basé dans une bolfe
située en bordure de la Zone de Combat. Les Cogneurs, inspirés
par le groupe rock Anarchie Totale, aiment & continuellement
déchainerlaviolence, frappant aléatoirement.

Echelle de Danger: D. Code de Danger: D3D

Gilligans : "posers’ homosexuels militants, ils tirent eux aussi leur
nom d’un ancien feuilleton TV. Le gang se compose de Skippers
(leaders), de Professeurs (Techies), de Marianne et Ginger (trans-
sexuels), et de Gilligans (initiés). Expulsés par les Scuvages, ils ont




déméncgé du guartier de la Marina pour aller s'installer & proxi-

mité du Parc.
gchelle de Danger : D. Code de Danger: C3D

Kennedy : un gang de "posers’ s'inspirant de la famille Kennedy,
célébre au 20eme siécle. ls n'ont pas de tferritolre précis et on
peut les trouver partout en ville, des JFK dans le Quartier d'Af-
faires aux Bobby dans la Zone de Combat. Beaucoup de gens
pensent que le chef de la bande fera campagne pour les pro-
chaines élections municipales.

Echelle de Danger : D. Code de Danger : C3D

Coeurs de Lions : un gang de combat de la Zone. Synonymes de
mauvaises nouvelles, ils passent leur temps a combatte tous les
autres gangs pour améliorer leurs technigues guerriéres. lis ont
depuis longtemps un compte arégler avec les Rasoirs Sanglants.
Echelle de Danger: C. Code de Danger : B2C

Piranhas : la bande est basée dans un vieux supermarché de la
Zone. lis vivent pour la féte et adorent s'amuser (bien qu’on ne
soit pas vraiment sGr de la signification du mot "s'amuser” pour
eux). Sivous ne les ennuyez pas, ils vous laisseront tranquilles.
Echelle de Danger : E. Code de Danger : DAD

Inquisiteurs : une bande unique en son genre dans fout Night Ci-
ty. Non seulement ils croient que les implants cybernétiques sont
*démoniagues’ (iIs ne comptent que sur leur entrcinement et la
biotechnclogie) mais en plus, ils sont en guerre avec tous les au-
tres gangs de la ville, Tout le monde les hait, des Equarrisseurs aux
Rois de la Douleur. Personne n'a pu trouver leur QG ou leur chef,
Ily aune récompense de 25000eb pour quicongue pourrarame-
nerce dernier & Hack Man, leader des Rasoirs Sanglants (selonles
rumeurs le chef des Inquisiteurs aurait capturé et tué le frére ca-
det de Hack Man). a

Echelle de Danger: A. Code de Danger: A1B

Confrérie de la Louve : ce groupe est composé de jeunes
femmes aussi belles que dangereuses, souvent embauchées
comme assassing par les multinationales, C'est, par définition, un
gangs de "posers', ses membres étant biosculptés pour ressem-
bler & des beautés contemporaines ou passées. De plus, toutes
subissent un apprentissage intensif dans I'art de donner la mort.
Un grand nombre de "soeurs' sont employées comme maitresses
et gardes du corps par certaing hommes de pouvoir.

Echelle de Danger : A. Code de Danger : A2D.

Confrérie de ’Avénement : un puissant culte millénaire qui, &
I'aube dusiecle, atourné son regard vers de nouvedaux objectifs.
Ses membres pensent désormais que |'avénement se produira
durant I'épisode final de la série TV inspirée par la Compagnie
Combataxi.

Echelle de Danger : E. Code de Danger : D4D

Sang & Larmes : un autre gang de combat de la Zone. On en de-
\{ienf membre & part entiére seulement aprés trois ans d’expé-
fence de combat. C'est I'une des pires bandes de cette partie
delaville etleur carte de visite consiste en I'ablation des yeux de
leurs victimes, gu’ils soient naturels ou cybernétiques.

Echelle de Danger : B. Code de Danger : BIC

Griffes du Tigre : un gang de combat de la communauté japo-
naise résidant en dessous de Japantown. D'une maniére géné-
rale, ils protégent fout ressortissant japonais (on dit que la bande
recoit I'appui d’Arasaka). Réflexes boostés et arts martiaux sont
leurs principales armes.

Echelle de Danger : C. Code de Danger : A4D

Saints & Pécheurs : une bande de "Chromers’ qui fire sonnom de
Celui d'un groupe rock ayant récemment emprunté les chemins
dusucces. Les S&P ont établi leur QG dans I'ancien studic du
groupe, en bordure de la Zone.

Echelle de Danger : D. Code de Danger : C3D

Chevaliers d’Or: une bande d’anges gardiens de la partie basse
de lazone résidentielle. Pour maintenir | ordre sur leur territoire, ils
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fontappel dlatechnologie et & desstratégies bien étudiées. Leur
chef est un ancien soldat qui a perdu sa femme et safille, tuées
par un "boostergang” local.

Echelle de Danger : B. Code de Danger: B1C

Arzin Tynon : ce sont des petits nouveaux dans les rues de
Night City et ils passent le plus clair de leur temps & terroriser
tous ceux qui sont plus faibles qu'eux. Les autres gangs les
déedaignent. lls n‘ont pas pour I'instant réussi & s’approprier
un territoire solide.

Echelle de Danger : D. Code de Danger: C3D

Meurtriers du Godater : avec les Terreurs de Bay Area, les Meur-
triers du Godter sont le seul vrai groupe nihiliste en action de
Night City. Autrefois, il y en avait un froisieme mais il a attaqué
des installations Arasaka et, comme le dit la comptine, "et il
n'en resta plus que deux...". Les Meurtriers opérent principale-
ment en dehors de la ville, & partir dimmeubles condamnés de
la Zone de Combat,

Echelle de Danger : B. Code de Danger: B2C

Edison’s : un gang de "posers’ qui imite les grands inventeurs. lls
adorent tout ce qui est ingénieux et sadique. Seuls les Brainiacs
sont encore plus machiavéliques et ils excellent dans la concep-
tion de piéges mortels et autres surprises du genre. Leur territoire
se trouve dans le partie Est du Quartier Résidentiel.

Echelle de Danger: D. Code de Danger: A3D

Crocs de la Justice : une bande de psychopathes quiimitent les
combattants du crime célébres. Bien que se faisant passer pour
des anges gardiens, ils terrorisent tous ceux qui leur fombent sous
lamain.

Echelle de Danger: C. Code de Danger: B2C

Cow-boys : un gang de combat composé de "posers” qui idold-
frent la philosophie des pistoleros et imitent les justiciers des wes-
terns. lls ont des revolvers et recherchent les duels “a la loyale”.
Leur territoire se frouve dans la partie supérieure Quest du Sud de
Night City.

Echelle de Danger : D. Code de Danger : B3D

Eventreurs : il ne fait aucun doute que les Eventreurs sont respon-
sables de la mort de plus d’une centaine de prostituées de Night
City ces frols derniéres années. Selon les témoins il s"agirait d'un
homme seul, mais la police pense avoir affaire & une bande d'in-
dividus hautement dérangés. lls sont tous habillés de la méme fa-
con: grand pardessus noir ancienne mode et haut-de-forme en
soie. lls n'ont pas de territoire et frappent au hasard ; toujours de
nuit et foujours une victime isolée.

Echelle de Danger : C. Code de Danger : AdD

Valentino's : un gang de "posers’ qui se consacrent a la séduc-
tion des plus belles femmes de la ville. Experts du charme, plus
une femme semble hors d’atteinte, plus ils essayent de la cou-
cherdans leur lit. Les membres ne se rencontrent gu’une fois fous
les trois mois pour comparer leurs camets de rendez-vous. lls ne
menacent finalement que ceux dont les compagnes ont une BT
de @ ou plus. llsles poursuivront alors jusqu’d ce gu'ils parviennent
aleurs fins, @ moins d'étfre "dissuadés”.

Echelle de Danger : E. Code de Danger: D3D

Rats d’Egouts : ils opérent du cété des docks de Night City et ont
parfois des démélés avec la Police du Port. Les Rats survivent en
cidant les pirates & faire pénétrer leur contrebande en ville.
Echelle de Danger : C. Code de Danger: C2D

Célébrités : c'estI'un des gangs de "posers’ les plus bizarres de la
ville. Toute personne qui rejoint les Célébrités est aléatoirement
biosculptée en vedette. Sic'est Lana Turner, vous devenez Lana,
si c'est Abraham Lincoln, soyez prét a porter des haut-de-forme.
Le rang dans la bande dépend de I'aptitude & remplir son role.
"Posers” extrémes, une fois dans leur personnage, ils vivent sa vie.
Les membres peuvent étre reconnus au fin collier d’acier qu'ils
portent autour du cou.

Echelle de Danger : D. Code de Danger : C3D.




“JONES URBAINES

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM

ZONES URBAINES
OUS CONTROLE

Sujet : Zones Urbaines sous Contréle |

ENTRE
 VILLE

ViLLE

 QUARTIER
UNIVERSITA

~ Petite Italie (pg. 53)
Quartier italien typique, siege
des seigneurs de la vieille Mafia
de Night City

\ District de Northside (pg. 58)
Zone industrielle vieillissante peu-
plée d'une faune intéressante.

Centre Ville (pg. 64)
Siege de |I'Hotel de Ville et del'ad-
ministration de Night City, regar-
dez ce qu’on fait de vosimpts !

Nord Est (pg. 71)
Zone commercante et commer-
ciale, ony trouve les boites les
plus chaudes et de plus en plus
de bandes.

Marina Nord (pg. 77)
Viellle zone industrielle portuaire.
Elle abrite le nouvel embarca-
dere des Ferries, le Yacht Club et
un parcours de combat a 16
points frés récent.
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Westhill (pg. 85)
Communauté élégante et
calme, abritant les personnes les
plus riches et puissantes,
Centre d'Affaires (pg. 90)
C'estla que se frouve le vrai pou-
volr, dans les tours citadelles des
multinationales et des Puissants,

La "Banque” (pg. 104)
Centre financier de la ville,
source des capitaux des multina-
fionales.

Quartier Hospitalier (pg. 108)
C’estla que I'on trouve la plus
grande concentration d’activi-
tés ayant un rapport plus ou
moins proche avec la médecine
ainsi que Trauma Team et les au-
tres artistes du bistouri,

Vieille Ville (pg. 114)
Coeurde I'ancienne Del Coro-
nado City, ¢’est un labyrinthe
fres pittoresque de ruelles sor-

dides abritant des gangs hauts
encouleurs.

New Harbor (pg. 119)
Quartier du Bloccom, centre
commercial multi-&tages et mini-
arcologie, et de son voisin, le
Stade McCartney, QG des Ran-
gers, derniers gagnants du Su-
perbowl.

NCU (pg. 129)
Forteresse académique et bas-
fion de la connaissance, centré
surun voisinage trés animeé.

Lake Park (pg. 135)

Les plantes biocultivées etles
animaux ne sont que deux des
multiples attractions de ce vaste
parc municipal central,

Japantown (pg. 139)
Centre culturel japonais et lien
avec!'anneau économique du
Pacifique.

Chinatown (pg. 144)
Le quartier chinois typique, avec
ses restaurants et sesboutiques
de curiosités.

Studio City (pg. 152)
\enez visiter Colonial Studio, un
complexe cinématographique

tfraditionnel, & ol Francesco
Cippolina rédlisa ses grands clas-
siques...

Charter Hill (pg. 158)
Venez jouerdans|'élégante et
luxueuse Hacienda, notre célé-
bre casino-hodtel, ou emmener

vos enfants a1’ Agquarium...
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C’est un quartier sinistre et sale,
d’habitations a loyers modérés. Il se
tient dans I’'ombre des tours du Cen-
tre d’Affaires : on I’appelle la Petite
Italie. Ses origines remontent loin
dans I’histoire locale. C’est en effet a

artir de cet ensemble de petites
zouriques et d’arriére salles (antres
du vice) que la pégre lanca, a partir
de 2005, I’offensive visant a prendre
le contréle de la ville révée par Ri-
chard Night.

De 2005 & 2009, la Mafiarégna sans partage surlesrues
de Night City. Des caids ala petite semaine gui contrd-
laient les rues, aux capos, perchés fels des vautours
dansles gratte-ciel confisqués a Richard Night, la Cosa
Nostra était partout, faisant de la ville du réve un cau-
chemar de violence et de crime.

Et puis les multinationales arrivérent. En deux ans
d’une sanglante guerre d’usure, Arasaka et ses al-
liées décimérent la pégre, la renvoyant dans I'Ouest
de la ville, son berceau d’origine. Ces nouveaux ty-
rans libérérent la ville, ayant maté jusqu’a ce jour
encore, la puissance du Milieu.

LaMafia de 2020 a bien retenu la lecon. Plus réduite et
Prudente qu’autrefois, elle étend ses activités aux
Zones d'omibre ou les entreprises sont moins vigilantes.
Elle a entrepris de conclure la paix avec les Yakuzas de
Japantown et assure déjd son assise au sein de |I'Hotel
de Ville. Car la Mafia est patiente, son sens de |’ histoire
est aigu et développé, guettant la bonne occasion
Pour renaitre de ses cendres.

A1-1 Julius Electronique

Une des boutiques de cetfte petite chaine
Commerciale qui propose une gamme allant des
Simples puces au haut de gamme électronique.
Porfgi’r pour le techie quicherche tout et n’importe
Quoi pour un travail précis.

Niveau de Protection : 1

A1-2 Cybertemporaire

Agence de travail temporaire locale, spécialisée dans
les Personnels de bureau, réceptionnistes, traducteurs,
Opérateurs de saisie, chefs d’équipe. Cybertempo-

e ———
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raire peut fournirtout le staff qualifié pour remplirun bu-
reau etl’'equipement qui va de pair.
Niveau de Protection: 1

A1-3 Continental Detective
Agency-Antenne de Night City

Avec plus d'un siécle d'expérience, c’est I'une des
plus anciennes firmes de ce type surle marché. Aujour-
d’hui, la Continental assiste aussi bien des clients privés
gue desentreprises, qu’ils’agisse d'investigation ou de
sécurité, On trouve leurs bureaux dans toutes les
grandes villes du monde et il est prévu d'en établir un
sur la Station Crbitale Crystal Palace.

Niveau de Protection: 2

A1-4 Guido Coupes

Plus qu’un petit coiffeur de quartier, Guido propose ce
qui se fait de mieux pour soigner son apparence. La
clientele visée par I'établissement est essentiellermnent
masculine et il est surtout fréquenté parla nouvelle pé-
gre. C'estun bon endroit pour quiconque veut se tenir
au courant des commeérages mafieux.

Niveau de Protection: 1

A1-5 NCPD, Commissariat N2 (et
structures attenantes)

Cette construction qui abrite la Police a été bien pen-
sée : des vitres a I'épreuve des balles et des systémes
de sécurité supplémentaires ont été mis en place lors-
qgue la Mafia est arrivée-en 2000.

L'agencement des lieux est trés utilitaire, sans fioritures
ni décorations pour géner la stricte fonctionnalité des
lieux. L'armurerie est bien gardée et le parc automo-
bile se frouve dans un garage souterrain inaccessible
au public. Les piéces & conviction sont stockées dans
un entrepot situé au coeur de |'édifice et qui court du
sous-sol au deuxiéme éfage. Les murs en sont renfor-
cés ef protégés contre les champs &lectro-magnéti-
gues. On ne peut y pénétrer que par le sous-sol. Le
NCPD veille jalousement sur ses preuves.

En plus des fraditionnels administration et laboratoire,
le commissariat posséde des dortoirs et une caféta-
ria/aire de repos. Il s'agit des deux batiments du coin
Sud-Ouest du p&té de maisons.

L'édifice situé au Nord abrite le Paradis du Tireur, un
stand de tir payant. Le NCPD y a un accés privilégié
mais le public désirant s’entrainer y est le bienvenu.
Il appartient en secret & Arasaka, qui cbserve les
pratiquants & leur insu, les fichant pour un éventuel
emploi s'ils sont bons.

On y trouve aussi le Soldat Urbain, un surplus militcire,
serré entre le stand et la cafétéria. Souvent, le NCPD y
vient pour acheter de I'éguipement supplémentaire
et des uniformes. Il est inufile de préciser que la sécuri-
té est bonne, méme si elle est rarement mise a I'é-
preuve. On n’'y vend pas d’armes, du moins c'est ce
qu’ils disent.

Niveau de Protection: 3

A1-6 Franciscini’s Cafe .
Lieu de rendez-vous populaire pour les déjeuners d’af-
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faires oules opportunistes en goguette. Avec quelques
eb (et| atfirail commercial approprié) on peutméme y
trouver un peu d’intimité.

Niveau de Protection : 1

A1-7 La Clinique

"salon’ Chirurgical. Avec des prix supérieurs de 200 %
& ceux du livre de régle version 2020, ils sont trés
compétents et pleins de ressources, ayant accés a
tous les types de prothéses que |'on peut frouver en
ville. Leurs chirurgiens sont les meilleurs, obtenant des
résultats au-deld de toute espérance avec un pour-
centage d’'échec quasi-inexistant (& interpréter lors
d’'une campagne ).

Niveau de Protection: 1

A1-8 Southwest Pacific Rim Trust Co.
Etablissement proposant un service bancaire
complet et qui se distingue par ses liens avec les in-
vestisseurs indochinois issus de la Seconde Guerre
Economigque.

Niveau de Protection: 2

A1-9 Billi G. Productions

Organisatrice de concerts, Billi G. est la "Madame
Rock' de Night City. Tout & la fois agent et impresario,
Billl garantit les meilleurs prix et conditions de travail
de la ville, ses clients y trouvant aussi leur compte.
Elle représente les Good Rythmic Noise et les Peaux
Synthétigues qui se classent actuellement tous deux
au Top 10.

Niveau de Protection: 1

A1-10 Protective Lightning

Fabricant de systémes de sécurité spécialisé dans le
hardware et les installations robotisées contrélées par
ordinateur. Leur équipement protege bon nombre
d'établissements importants de la ville. lls ont méme
contribué aux défenses du fameux "Domaine de la
Mer", le parc d’attraction de Pacifica.

Niveau de Protection: 2

A1-11 Agence de Voyage Warder

Les agences de voyage n’ont guére changé depuis
cinquante ans, on y trouve toujours des billets d’'avion
Ou de frains. Grace au Net, Warder peut vous réserver
un trajet ou une chambre d’hétel surterre oudans|'es-
pPace avec 5% de gain sur les prix normaux.

Niveau de Protection: 1

A1-12 Stafford Metro Productions
Producteurs de Films. Il n’y a I& que les bureaux d’une
Maison de production qui dirige de nombreuses
€quipes dans différents studios de Californie (Nord et
Sud). Principalement orientée vers des produits TV,
Stafford a aussi une branche vidéo domestique.
Niveau de Sécurité : 1

A1-13 Studios KJBR

Une station produisant pour laradio et la TV. Elle est re-
GUe dans fout Night City et ses environs et produit de
NOMbreuses émissions populaires, 24h/24. Sa plus
grande vedette est Rockaby Rozalyn, I'un des D.J. les
Plus connus de la ville.

Niveau de Protection: 1

———
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A1-14 Résidence Tokyo

Immeuble d’'appartements de luxe pour cadres supé-
rieurs. Les prestations sont en rapport avec le loyer etla
sécurité est fop niveau.

Niveau de Protection: 2

A1-15 Wilson & Co

Petite firme d'investissement qui possede néanmaoins
des liens cybernétiques avec les bourses du monde
entier. Conseil, information sur la communauté fi-
nanciéere locale sont les principaux domaines d’acti-
vités de la compagnie.

Niveau de Protection: 1

A1-16 Trattoria Beppo

Un restaurantincontournable datant antérieur &l ar-
rivée de la pégre. Beppo s'est arrangé pour que son
restaurant reste neutre, ouvert aux différentes 'fa-
milles" et €loigné de toute violence (et de |la police).
Ony sert d’excellents Spaghetti Marinara et un sand-
wich de boulettes de viande pour lequel on se dam-
nerait,

Niveau de Protection: 0

A1-17 Assistance Sociale

Cet immeuble abritait autrefois les services publics
de Night City. A I'effondrement de I"'économie de
Cdlifornie, elle les emporta avec elle (ANPE, aide So-
ciale...). Aprés I'Effondrement, personne ne sut que
faire de I'édifice. Les autorités voulaient le rouvrir
avec |I"appui des grandes entreprises, mais ces
derniéres déclinérent I’ offre.

La pégre le racheta & son retour et le rénova afin qu’il
assure un tout nouveau type d’Assistance Sociale .
bordel pour classe moyenne. Puisque la prostitution
est légale depuis I'an 2000, ¢’'est une bonne source
d’argent propre pour la Mafia,

Niveau de Protection: 1

A1-18 Fournitures Cagliari

On trouve la plupart des vrais arfistes & San Francis-
co ou LA, mais il y a quelgues créatifs irréducti-
bles & Night City. Il sont appuyés par toute une
clique de nouveaux riches et autres cadres sup’
en mal d’art ef par leurs départements publici-
taires. Dans ce magasin, Mona Lisa Cagliari pro-
pose un vaste choix de matériaux pour toutes les
formes d'expression artistique modernes & des prix
raisonnables.

Niveau de Protection: 1

A1-19 L’Anneau de Chrome-Gymnase
N46

L'une des salles de gym de cette chaine nationale
bien connue. C'estle QG de la branche "'muscle” dela
Pegre. Les solos s’y retrouvent pour s’ entrainer, bavar-
der ourecevoir des ordres.

Niveau de Protection : 2

A1-20 Cave Tamalpias

Commerce utilisé comme couverture pour blanchir
des fonds illégaux. De plus, on y presse le raisin pour
produire une cuvée annuelle.

Niveau de Protection: 1




SECTION Al

A1-21 L’Age de Chrome, préteur sur
gages

Cette petite boutique abrite I'usurier du coin. Parfois
les usuriers de ce type sont mis en place par les chefs
d’entreprises pour couvrir d'éventuelles pertes ou ar-
rondir les fins de mois.

Niveau de sécurité : 1

A1-22 La clinique du Docteur Bill

Le "boucher" du coin, Wiliam Galen, a choisi cet em-
placement pour installer son commerce. En plus des
traditionnels implants cybernétiques. on peut lui de-
mander d’autres services chirurgicaux et notamment
des "cures de repos apres blessure par balle’ (il est frés
employé parla Mafia).

Une aire d' atfterrissage se trouve surle toit pour les livrai-
sons spéciales.

Niveau de Protection: 1

A1-23 La Boutique de la Chemise
Noire

Chemiserie classique dont la clientéle est principale-
ment mafieuse. On s’'en sert aussi de "blanchisserie".
Ony tfrouve toutes les tfendances de la mode, du tradi-
tionnel au moderne, d'un extréme al autre.

Niveau de Protection: 1

A1-24 Balboa Aviation

Il s"agit en théorie d’une société de conception et de
fabrication d’aéroplanes, mais ses bureaux abritent
aussi de nombreuses entreprises mafieuses illégales.La
plupart des netrunners de la Pégre uftilisent les locaux
de Balboa Aviation comme base d’'opération, un puis-
sant ordinateur assurant leur soutien. Protégé par de
terribles GLACES, il génére une réalité artificielle plutdt
réussie dans le construct local.

Niveau de Protection : 2

Don Skiv, le "oss "(Document vidéo NCPD, Juin 2020)

A1-25 Da Vinci

"Atelier' de Biosculpture. La boutique tourne bien, mais
le chiffre d’affaires est souvent grossi par de I'argent &
blanchir. Unbon endroit pour se faire remodeler, obte-
nir visage et empreintes non archivés (bien saril faudra
d’abord s’arranger avec Skiv, le Boss)

Niveau de Protection: 1

A1-26 Immeuble vide

Ce bdatiment est vide depuis un an. Le promoteur quile
posséde prevoit de le rénover pour en faire un hotel,
Cependant la Mafia essaye de s'en emparer, empé-
chantla délivrance du permis de construire.

Niveau de Protection: 0

A1-27 Résidence Arbathy

Ensemble d’'habitations de catégorie supérieure,
On vy frouve surtout des caids de la Mafia ainsi que
des cadres bien propres sur eux, pour donner le
change.

Niveau de Protection: 2

A1-28 Falcone Building

Cette structure massive (ef imposante) contient plus
d’une trentaine de manufactures et petits distribu-
teurs. On dit gue le sous-sol entier serait en fait un la-
boratoire de fabrication de drogue, controlé par la
Mafia.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES :

Le Boss

Le "Capo di tufti Cappi", est un fixer qui, en pleine as-
cension, est devenu le chef mafieux local et dont le
nom est connu sur toute la Cote Ouest. Bruce Skiv (aus-
siconnu comme le "Boss") peut étre rencontré soit chez
Balboa, & I’Anneau de Chrome ou chez Beppo. Le
matin, quotidiennement, on le trouve bien évidem-
ment chez Guido, ou il se fait raser,

INT9 REF8 TECH&6 SF10 BT8 CH9 MV7 CONé EMP7

Compétences: Intimidation 10, Pistolet 7, Eloquence 5,
Education 5, Bourse 3, Connaissance Spéc. (Mafia) 8,
Commandement 5,

Prothéses : Empreintes modulaires, Vitmat, Anti-dou-
leur, Processeur Neural.

Julia "Patty Hurst" Jones

Cette femme joue un jeu trés dangereux. Lieutenant
de la Mafia en pleine ascension, chargée du racket,
elle est aussi le chef et I'édme des Terreurs de Bay
Areaq, le tristement célébre gang nihiliste qui frappe
partout en Californie. En secret, elle a installé le QG
des TBA dans le sous-sol de I'immeuble de Balboa
Aviation.

INT6 REF7 TECH7 SF8 BT9 CHI10 MVé CON7 EMP4
Compétences : Mé&lée 7, Baratin 5, Séduction 3,
Commandement 3, Pistolet 3, Armes Automatiques 3,
Déguisement 4, Suivre/Pister 2, Discrétion 3, Connais-
sance Spéc. (Mafia) 2, Interrogatoire 3

Prothéses : aucune.




EVENEMENTS & RENCONTRES

Rencontre entre la Mafia et un autre groupe puis-
sant. Elle a lieu dans un restaurant ou une disco-
théqgue et les solos mafieux et ceux de(s) I'autre(s)
groupe(s) gardent les issues. MJ : vos PJ sonf re-
connus (par erreur ? ) comme des ennemis des
parties en présence.

Concert Rock spontané dans la rue. Quelques
groupes débutants (Option:I'und’entre eux pour-
rait étre connu) ont installé leur matos et divertis-
sent la foule avec leur musique. Cela arrivera
vraisemblablement & midi, & I'heure de sortie des
bureaux ou dans la soirée, D10 minutes avant que
la police ne vienne rétablir la circulation.

Les signaux "Edition Spéciale” de tous les distribu-
teurs automatigues de journaux se mettent & cli-
gnoter. Il s'agit probablement d’un simple
scandale financier ou politique de plus, mais on
ne saitjamais, desindices pourraient venir aider les
PJ dansleur enquéte.

—

A propos de la

DATATRRM™ Mafia

Pour cerfaines personnes,
la différence entre les
Grandes Entreprises et le
Milieu se joue sur le plan
des méthodes et des do-
maines d'activités, et non sur le plan moral.
Néanmoins, la plupart des multinationales
condamnent publiuement la Pégre, la tenant
pour I'un des grands maux de notre temps a éli-
miner & tout prix (une campagne pour la Loi et
I'Ordre est un autre moyen efficace d'éliminer
la concurrence & moindre codt).

For Your:knformation™

Lorsque les entreprises gagnérent leur guerre de
destruction de la Pégre, |'organisation, pleine
de ressources, se contenta de réinvestir ses ca-
pitaux ailleurs, prenant son mal en patience.
Désormais, tout en évitant d’affronter les socié-
tés les plus puissantes, qui pourraient relancer le
conflit, la Mafia tente de retrouver soninfluence
passée.

Aujourd’hui, les nouvelles recrues sont d’ origines
pluri-culturelles, au détriment de I'ancienne
base ethnigue. De méme, la concurrence est
surtout le fait des Yakuzas et des autres organi-
sations criminelles extréme-orientales. L' activité
des gangsters traditionnels s'est orientée versles
crimes en col-blanc : extorsion, vice, etc... etils
visent & établir des monopoles partout ou ils
opérent. |l existe aussi un vaste réseau de
commerces officiels et Iégaux servant & blan-
chirl’argent (ainsi gu’ & fournir des profit Iégaux).

——

PoLa

» N

10

Les TBA en pleine action, et dans le méme
quartier que les PJ! Un peu d'imagination,
qguelques TBA cybernétisés jusqu’aux yeux et
voild un combat qu’il est bon !

Happy Hooly (ou n’importe lequel de ses disciples
mdales ou femelles) installe un stand dans la rue et
commence une distribution de drogue. Le ma-
nége dure D10 minutes dans le guartier commer-
cant plein de monde & ceffe heure. Les paris sont
ouverts pour savoir gui de la Mafia ou de la Police
viendra I'arréter.

Quelle pagaille | Un épanchement toxique dans
la rue ! Inondation d’égout, fuite d'une cuve (ou
rupture de conduite), camion qui se renverse (ou
quiexplose, Attentat 7). C’estsale, probablement
dangereux et cela se produit aussi prés des PJ que
vous le désirez.

Des hélicoptéres et des AV de fransport aménent de
nouveaux blocs sur un immeuble en construction. La
circulation est génée pour 10D 10 minutes.

Une scéne de rue. La foule se presse autour d’'un
stand ou un crétin costumé donne gratuitement des
conseils financiers. Peut-éfre les PJ frouveront-ils I& un
indice important pour leur enquéte en cours.

Des mendiants ont barricadé une rue importante.
lls reclament de I'argent pour laisser passer les
gens. D10 minutesavant quela police neréagisse.

Rallye Urbain | Quelques petits malins font la
course paralysant la circulation autour d* 1D6 p&-
t&s de maisons, jusqu’a ce que la police les arréte
(Jetd' 1D 10 inférieur au résultat du Dé précédent)
ou gu'’ils disparaissent dans la confusion générale.
Blessés, morts, accidents, engueulades. .

CONTACTS '

Nunzio Scallioné, un gros gars de la Pégre qui hait
les corp plus que tout au monde. |l proposera
I"'aide de la Mafia aux PJ si ceux ci ont un quel-
conque probléme avec une multinationale.,

Martha Harris, secrétaire chez Balboda. Bonne
source d’'information, elle sait aussila fermer.

EdwardKilmartin, flic patrouilleurirlandais du quar-
fier. Il connait tout du Milieu mais ne fait rien. Pour
lui, la Mafia est un moindre mal comparé aux
grandes entfreprises.

Lynn Skiv, adolescente, niéce du 'Boss". C'estune
maligne et une casse-pied qui croitf que son oncle
la sortira de n'importe quel faux pas. Elle pourrait
poser des preblémes & toute personne & laquelle
elle déciderait de s’attacher.

Vinnie Ciccioné, agent d'Arasaka qui a infiltré le
Milieu. Samission consiste & déterminerlamenace
représentée par celui-ci, en vue d'une éventuelle
actiond’Arasaka.
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Attention : tous ceux qui habitent
Northside sont confrontés en "live"
au probléeme des gangs. Leur pré-
sence permanente menace l’équili-
bre économique du quartier qui,
dans les derniéres années, a vu se
développer de nombreuses entre-
prises performantes. La guerre terri-
toriale fait rage ici, depuis que les
bandes ont éte éjectées du Quartier
d’Affaires, au Sud, et de la Zone Ad-
ministrative, a I’Est. Plus de 40 % des
incidents mortels liés aux gangs pro-
viennent de Northside.

C’est Bes Isis qui a le mieux résumé la situation lors de
son reportage sur I'inf&me Second Massacre dans la
Rue : "Les autorités civiques s'en lavent les mains...
Ce quartier ne représente pas une importante
source de revenus pour la municipalité... Les grandes
enfreprises ne s'occupent de rien d’autre que de leurs
objectifs ef cash-flow... Et il ne reste que les citoyens et
lescommergants.”

A2-1 Le Widmark

Cet hotel borgne est le QG de la bande de la Mort
Noire. Les chambres sont bon marché et infestées de
toutes sortes de vermines, humaine ou autres, Dor-
mez-y d vos risques et périls. On en sort en perma-
nence des Dupond ou Durand égorgés pour frois
francs six sous.

Bien que I'immeuble se frouve juste en face du
commissariat, la police laisse ceux gu’elle considere
comme des déchets s'entre-tuer, ne venant que pour
ramasser les morceaux.
Niveau de Protection : 0

A2-2 Entrepot Maratis

Enapparence, c’estun enfrepdt ot sont stockées les
marchandises de la Maratis Company, un négo-
ciant en fruits et légumes basé dans les environs de
Pacifica. Selon certains rapports, I'immeuble serait
en réalité le siege d’'un trafic d’armes alimentant les
gangs de la ville. Deux récent raids du NCPD n’'ont
rien pu mettre & jour.

Niveau de Protection: 1

A2-3 Fax-Press

Ces deux batiments contiennent la branche locale de
Fax-Press. Cet éditeur posséde différents magazines
connus, notamment Solo Of Forfune et Network, deuy
best sellers qui sont distribués dans tout le pays, surtout
par voie électronigue. Une équipe de Solos y est pré-
sente 24h/24 pour la sécurité (heures d’ocuverture nor-
mailes) et la société a un construct important dans le
Réseau local afin de gérer son marché d'informations,
Les Netrunners sont les bienvenus (le construct ressems-
ble & un hétel tropical sur une plage hawaienne) tant
qu’ils acceptent de signer le registre et de partager
toute information dont ils seraient possesseurs.

Niveau de Protection : 2

A2-4 Eglise des Anges Sacrés

Eglise catholique romane dispensant des messes fra-
ditionnelles en latin & 07:00 du lundi au vendredi, &
08:00 le dimanche et des messes reformées en an-
glais (diacres hispanophones disponibles) ¢ 08:30 du
lundi au samedi et & 10:00 le dimanche. Construc-
fion en pierre de trois étages, ¢'estle don d'urve héri- |
tiere mortellement malade qui voulait soulager sa
conscience.

Le monde instable et les réformes de Vatican Il en
2014 ont entfrainé un retour & la liturgie traditionnelle
conservatrice, tout en permettant le développement
del'aspectlibéral et social durdle de I'église. Le Pape, |
en acceptant un confréle limité des naissances en
2014, a ouvert la voie & de nombreux adeptes, notam-
ment aux pays du Tiers-Monde qui peuvent ginsi em-
prunfer & nouveau les chemins de |'église fout en
solutionnant leurs problémes de surpopulation.

Deux prétres officient & l'église : le Pére Kevin, un Irlan-
dais bourru, né & Belfast il y a cinquante ans et ordon-
né depuis peu ; le Pére Paul (du Nigéria, ou I'église
prend depuis guelgque temps une place importante),
dontla femme Lucy, est soeur converse. Elle est a fille
d’immigrants italiens et a grandi & Night City. lls ont
deux filles.

Les soeurs Marie Grace, Elisabeth, Ruth et Thérésa vi-
vent aussi dans I'église (les chambres sont situées au
froisieme étage) et s’'occupent de la soupe populaire
et du catéchisme. Toutes sont des vétérantes des pays
sous-développés ou la situation est pire qu’d Night
City. Soeur Elisabeth porte encore les cicatrices
d'effacement (il y a 12 ans, lorsqu’elle est rentrée
dans les ordres) de ses tatouages de rue. En plus
d’elles, il y a douze diacres (membres de la commu-
nauté travaillant & I'église) dont Daniel O Flaherty.
le propriétaire de la taverne située de I'autre coté
de larue, |

A I'origine, I’église possédait une école paroissiale |
mais elle a été tfransformée en soupe populaire et dor- |
toir pour les sans-albri (ouvert 24h/24 et pouvant ac-
cueillir jusqu’a 250 personnes). Pour y accéder il suffit
de remetire ses armes (y compris les munitions pour | é-
quipement cybernétique) au Pére Kevin gui veillera |
sur elles. Il les conserve dans un placard métallique
dans son bureau au troisieme étage. Le dortoir |
commence au premier et s'étend jusqu’au second.




—
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Des repas gratuits sont servis deux fois par jour entre
08:00 et 09:00 et 17:00 ef 18:00 et ceux qui en bénéfi-
cient ne sont pas contraints d’assister aux messes (bien
que cela fasse plaisir aux soeurs). Toutes ces bouches
& nourrir coGtent de I'argent et la paroisse a toujours
du mal &joindre les deux bouts.

Le Pére Kevin est sans cesse en quéte d'une famille
riche & convaincre d’une donation. Des revenus sup-
plémentaires proviennent de diners, ventes de biscuits
et foires lesjours fériés. Ces derniéres sont organisées et
surveillées par les diacres, les paroissiens et les patrons
de I'église. L'endroit est amusant les jours de Saint Pa-
trick, avec les populaires courses de serpents qui atti-
rent méme des gens extérieurs & la ville. Il existe aussi
unservice de créche gratuit auquel les parents partici-
pent & four de réle.

Toutes les vitres brisées sont barricadées. A minuif,
toutes les issues sont condamnées et des détecteurs
de mouvement et IR sont activés (les portes sont
blindées et les gonds renforcés). Une personne de-
meure toujours de garde & proximité d’un bouton
d’alarme relié au troisieme étage. En cas d’'urgence
il y a toujours, stocké au troisieme, de quoi assurer la
subsistance de 20 personnes pour un mois. Lors d'un
déplacement dans la communauté, les membres
de I'église portent toujours des tasers ou des pistolets
a flechettes. En outre, les diacres sont, entre autres,
responsables des paroissiens en déplacement &
Night City.

Le Pere Kevin a déja, en certaines occasions (lors de
fensions avec les gangs, etc.), invoqué |'aspect "lieu
sacré' de |'église face a la loi. On ne sait pas si la po-
lice a alors I&dché prise par peur de Dieu ou du Pére
Kevin.

Niveau de Protection: 1

A2-5 Le Baroud

Cet imposant immeuble ressemble @ un bunker
tout droit sorti de la Seconde Guerre Mondiale, Ses
murs sont épais et insonorisés. Il s'agit en fait de
I'un des stands de tir les plus connus de Californie.
Il est dirigé par Elaric Fail, solo et vétéran de la
Guerre d’Amérique Centrale. Chez lui on peut ap-
prendre & se servir de tout ce qui tire, de |I'arc
composite dernier cri aux fusils d'assaut les plus
gros. Les lecons sont chéres mais valent le coup et
on dit que seule Arasaka entraine mieux les gens
au maniement d’armes. Des cours spécialement
réservés aux habitants du quartier ont €té mis en
place par Elaric, pour endiguer I'augmentation du
nombre des victimes des gangs.

Niveau de Protection : 2

A2-6 La Taverne d’O’Flaherty

On y sert de bons whiskies irlandais ainsi que de la
cuisine traditionnelle sept jours sur sept, de 12:00 &
04:00 officiellement (en fait & n'importe quelle heure
pour fout membre de la communauté irlandaise de
Night City). C’est un endroit sombre et calme, avec
des cabines privées, un long bar (en chéne vérita-
ble) et des écrans vidéo montrant en permanence
des matches de football et de rugby. Sivous voulez

passer inapercu, ne commandez pas votre biere
fraiche. Il est utile, mais pas nécessaire, de parler le
celte.

La clientéle de la taverne provient en grande majo-
rité des paroissiens italiens et irlandais de |'église des
Anges Sacrés. De méme, c’est un point de ren-
contre pour les repas d'affaires des entreprises lo-
cales. La biére, le corned beef attirent de nombreux
éléves du Baroud (assurant en quelque sorte la sé-
curité des lieux).

Selon la Police, O'Flaherty cacherait des compa-
triotes ayant des ennuis et le bar serait méme un
repaire temporaire pour les membres de I'IRA. Les
cabines abritent un trafic d'armes & destination
de la Zone de Pacification d’Irflande du Nord, la
couverture étant assurée par les classes de danse
auxquels assistent les petites Irlandaises locales
dans la salle communautaire (musique tradition-
nelle avec cornemuses et harpes). Les guestions
personnelles ne sont guére appréciées. Qui sait si
le type armé au bout du bar n’est pas un tueur de
I'IRA en fuite ?

La sécurité est assurée par des mini-cameras inté-
rieures et extérieures (méme dans les WC), des lasers
sur les ftoits, des alarmes placées plus ou moins en
évidence, des serrures électriques, des projecteurs
couplés & des détecteurs de mouvement, un PM
sous le comptoir et Joe et Pete, deux limiers irlandais
de 1,20m de haut, merveilles de la géenétique ani-
male. Le propriétaire et sa fille, Bridget, vivent au
premier.

Niveau de Protection: 2

A2-7 Résidence Taira

Jusgu’'d ce que des voyous s'y installent et effraient les
habitants, ¢'était un ensemble sympathique d'appar-
tements de catéegorie moyenne. Maintenant ils sont
partout, et ce probléme délicat est I'un de ceux cités
en exemple lorsque |'évolution désastreuse du voisi-
nage est évoquee.

Niveau de Protection: 0

A2-8 Corrigian’s Market

Un petit marche de rue tenu par une femme agée dont
le mari a été tué dans une affague & main armée ily a
quelgues années. Elle est laissée en paix par les bandes
du cain qui pensent qu'elle est liée aux Yakuzas.

Il estintéressant de noter que les personnesimpliquées
dans la mort de son mari ont foutes péri dans des
conditions mystérieuses (et horribles) dans la semaine
qui suivit,

Niveau de Protection : 0

A2-9 Taco Hut

On y vend tout sauf des tacofs. On dit que ceux qui
connaissent les bonnes personnes peuvent s'y procu-
rer n‘importe quoi, qu’il s'agisse de drogue ou
d’armes. Cette petite échoppe a été au coeur de la
violence des gangs depuis son installation en 2018, De
nombreux Fixers y viennent le jour, jamais la nuit.
Niveau de Protection: 0




A2-10 Le stand de tir

cet édifice fait partie du Baroud et comme le reste du
patiment, il ressemble & un monticule de béton. Néan-
moins, confrairement au reste, il ne compte aucune
porte ou fenétre. On ne peut y pénétrer que par un
tunnel souterrain qui court entre le Baroud et le stand.
C'estlaque sontstockéesles armeslourdes et que sonf
tenus les cours visant a leur apprentissage.

Niveau de Protection: 2

A2-11, 12 Showroom Deveron

A I'origine, ces deux immeubles appartenaient & une
société qui voulait s'&tablir dans le quartier. Apres une
falllite en 2016, ils ont été revendus & des entreprises
plus petites. De nosjours, ils servent de showrooms pour
les AV et aufres véhicules & hélices.

L’'immeuble 11 est consacré a toutes les variations des
gammes AV-4 et 7, I'immeuble 12, aux voitures & hé-
lices et dérivés. Des ascenseurs peuvent amener les
engins sur les toits si nécessaire. A la suite de quelques
problémes avec les gangs, le propriétaire a décide de
faire appel & Arasaka pour assurer sa sécurité, cet en-
semble devenant ainsi le mieux défendu du quartier.
On ne s’occupe néanmoins gue de ce gui peut tou-
cher directement auximmeubles.

Niveau de Protection: 3

A2-13, 14 Showroom Ron Walker

C'est dans ces deux immeubles que la plupart des
cadres moyens de |a ville viennent acheter leur voi-
ture. On y frouve tous les styles d’'auto, des derniers
modéles en provenance du Japon aux solides fami-
liales. Le showroom, I'un des plus grands de Califor-
nie, compte plusieurs étages, chacun abritant un
consfructeur différent. A l'instar de Deveron, la sécu-
rté est assurée par Arasaka.

Niveau de Protection: 3

A2-15 Hétel Sandorf

Officiellement condamné, I'immeuble est néan-
moins occupé par une coadlition de petites bandes
du quartier qui I'entretiennent, histoire de garder un
toit au-dessus de leurs tétes. C’est un territoire
convoité et chaque jour améne son lot d'aftentats
et de fusillades.

Niveau de Protection: 0

A2-16 Le Gouffre

Un ancien HLM resté vide pendant 5 ans. Les gangs ont
fini par I'investir. C'est maintenant le QG des Equarris-
seurs, I'une des bandes les plus puissantes et dange-
feuses de Night City. I n’y a eu qu'une tentative pour
les éjecter (un promoteur qui voulait vendre I'immeu-
ble), mais I'équipe qui en était chargée a abandonné
aprés avoir subi de lourdes pertes en tentant de "rai-
Sonner" les Equarrisseurs.

L'édifice, couvert de graffitis, tombe en ruine. La
bande se tient coite durant le jour et prend soin d’évi-

ter I'équipe d’Arasaka chargée de la sécurité du
howroom Deveron voisin (qui n‘attend qu’une ex-

Cuse). De plus, la police n’'attend qu‘une invitation

Pourrentrer dans la danse.

Niveau de Protection: 0

e
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A2-17 Uptown Mall

Un immeuble rénové puis transformé en centre
commercial par un promoteur. Malheureusement
pour lui, il a attiré plus de gangs que de clients. Désor-
mais, cen’est plus qu’un vaste point de rencontre pour
plus d'une douzaine de bandes quirevendiquent des
parties de |'édifice pour territoire.

Les commerces se sont adaptés & cette nouvelle
clientéle. On peut y trouver des armes, des drogues,
des prostituées et les pires protheses cybernétiques de
la ville. C'est un endroit frés dangereux & la tombée
de la nuit. Les bandes protegent leurs territoires et
tuent & la moindre incartade. A l'occasion et pourle
principe, les Equarrisseurs viennent y faire un tour
pour infliger des dégdats & ceux qu’ils considérent in-
férieurs.

Niveau de Protection: 0

A2-18 Centre Technique de Night City
C’est une coalition de techies qui dirige le CTNC
depuis cette tour. Le Centre est le carrefour de
toutes les nouvelles technologies développées &
Night City (selon les rumeurs, il pourrait frouver
n‘importe quelle technologie existante ou I'inven-
ter le cas échéant).

Les techies y sont les bienvenus moyennant paiement
de 200 eb par an et une semaine de travail annuelle
dans les bureaux du Centre. Cette puissante organisa-
fion compte des membres dans toutes les multinatio-
nales.

Niveau de Protection: 3

A2-19 Tout et Plus

Grand magasin qui porte bien son nom, ils ont tout et
plus : prothéses, vétements, puces, équipement pour
nomades, etc. Demandez, ils I'ont | Les prix sont raison-
nables et le service compétent. Il y aun service de sé-
curité privé pour se protéger des gangs, I'endroit est
donc relativerment sar.

Niveau de Protection: 1

A2-20 Renwald Plaza _

De nombreuses petites sociétés industrielles sont re-
groupées dans cetimmeuble, la plupart au bord de la
faillite. Seules trois d'entre elles sont en bonne santé,
MEXAL, qui concoit des prothéses oculaires cybernéti-
ques, occupe les deux derniers étages. RECION, un la-
boratoire de recherche se trouve au sous-sol, et
PSYCCL, un cabinet spécialisé dans les cyberpsychos
notoires, tient la forteresse qui fait office de quatrieme
étage.

Niveau de Protection: 2

A2-21 Dynalar Technologies

Tour de verre et d’acier oU sont situés les bureaux de
Dynalar Technologies pour la Céte Ouest. Cette so-
ciété s’occupe de la conception et dela fabrication
de membres cybernétiques. Elle a des usines dansles
plus grandes villes des Etats-Unis. Le siége de Dynalar
est situé & Dallas. Au rez-de-chaussée de cetimmeu-
ble, un espace démonstration et vente est ouvert au
public.

Niveau de Protection: 2
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A2-22 Spécialistes de la Sécurité SA.
Enfreprise qui assure des petits contratfs de sécurité,
souvent individuels, pour ceux qui ne peuvent se
payer Arasaka. Alfernative de choix, SS peut pres-
que tout vous fournir, de la simple alarme au garde
bien entrainé en poste 24h/24. Nombreux sont les
commerces du coin quifont appel aleurs services. lls
sont sGrs et bon marché.

Niveau de Protection : 2

A2-23 Recording Systems

Un studio d’enregistrement en pleine ascension, qui
a la réputation de prendre des risques en produisant
et distribuant des arfistes inconnus qui ont su leur
plaire. Cefte particularité a fait la renommée de RS
et pas mal de leurs protégés sont en passe de deve-
nir des stars.

Avec leur politique d’essai libre, vous pouvez tenter
votre chance et sivous leur plaisez, ils signeront certai-
nement un contrat. La rumeur voudrait que DMS pos-
sede RS mais les deux compagnies nient ce fait.
Niveau de Protection: 1

A2-24 Parking

Pour le quartier. Sur plusieurs &tages. Relativement sar
le jour, il est déconseillé d’y laisser sa voiture foute la
nuit, surfout sionl'aime,

Niveau de Protection: 1

A2-25 Fury Sound Audio Electronics
Spécialiste du son. Cette boutique, ou I'on ne frouve
gue de la top-quality, appartient & Mike "Fury" Crosan-
i, un ex-Rocker. On peut tout y acheter, du cyberau-
dio aux enceintes de voiture.

Les vendeurs sont compétents, et si ce que vous
cherchez sert & faire, fransformer ou enregistrer du
bruit, ils en ont entendu parler et I'ont probablement
en stock.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES

Janet Demaine

Vice présidente, chargée des auditions chez Recor-
ding Systems. Intelligente et chaleureuse, elle est
foujours préte & écouter un jeune groupe. Si elle
aime un son, il y aura sarement un contrat a la clé.
Elle est & I'origine du lancement de beaucoup de
jeunes vedettes du mement.

INT7 REF8 TECH5 SF10 BTIOCH9 MVS5 CONé6 EMP9

Compétences : Perception Humaine 6, Connaissance
Musicale 10, Habillement et Style 6, S&éduction 5, Bara-
fin 8, Histoire 5, Danse 4, Connaissance de la Rue 3,
Look 3

Dillon Murphy

Jeune solo de vingt et un an et discret, il est connu
pour sonsang froid et son .44. llparle avec un fort ac-
cent irlandais et n'est pas sans rappeler un certain
Rory McGuire de Belfast, tueur de I'lRA, évadé d’un
QHS ily a guelgues années.

On le surnomme le "Chevalier Blanc de Night City", &
cause de son penchant chevaleresque qui le
pousse d défendre la veuve et I'orphelin, et souvent
sans se faire payer ! Il dime les belles filles, de préfé-
rence rousses, sans prothéses et pleines de taches
de rousseur.

INT7 REF10 TECH5 SF10 BT9 CH10 MA6 CONI10 EMP9
Compétences : Pistolet 10, Lutte 9, Mélée 8, Percep-
tion Humaine 6, Perception 7, Eviter 6, Baratin 7, Jouer
dela harpe celtique 3, Gaélique 5, Discrétion 6, Danse
2, Séduction 2, Explosifs 4, Armes Automatiques 5,
Conduire 2, Sens du Combat 6.

Prothéses : superarme, treillissage des os.

Pére Kevin

Celanesurprendrapersonne d’apprendre que le Pére
Kevin de I'Eglise des Anges Sacrés est un ancien solo
qui abaroudé dans plus d’une douzaine de pays. Ren-
du malade par les massacres de masse et I'intolé-
rance deshommes, il atrouvé enla Grace etla Charité
Divine la voie du salut de I’humanité.

On peut trouver asile en son église et pour peu
gu’on lui demande (et qu’on laisse ses armes a |'en-
trée) il se posera en médiateur pour régler les diffé-
rends. Il a dans ce domaine, pour tout probleme
concernant bandes ou multinationales, une frés
bonne réputation.

INT6 REF10 TECH4 SF10 BT5 CH8 MV7 CON7 EMP9

Compétences : Pistolet 10, Arts Martiaux (Aikido) 8,
Persuasion 8, Eviter 7, Perception Humaine 8,
Connaissance Spéc. (liturgie) 10, Mélée 7,
Commandement 7.

EVENEMENTS ET RENCONTRES

1 Un techie en route pour le CTNC est molesté par
quatre membres des Equarrisseurs qui veulent le
tuer. Siles PJ I'aident, ils les introduira dans le Cen-
tre (si cela les intéresse) et leur présentera les
grands pontes.

2 Une bande mineure massacre une voiture, pour
le fun.

3 Fusillade entre deux flics et des voyous. Les PJ peu-
vent faire pencher la balance d'un cdté ou de
I"autre.




4 Cadavre dans une ruelle. A vous de voir s'il s'agif

d’une personnalité ou s'il y a quelque chose d'in-
téressant & frouver.
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CONTACTS

1 EdFillet, fravaille & Taco Hut. Sivous étes bien avec
Les Inquisiteurs ont empalé un voyou quel- lui, vous obtiendrez tout ce que vous voulez, peut-
congue sur une grille toute proche. lls lui ont mis étre méme un taco.
autour du cou un écriteau disant: "Pécheurs, Re-
pentez-vous”. 2 lisa Harris, mellleur vendeur du Showroom Deve-
ron, elle sait beaucoup de choses sur ce gui se
Guerre des Gangs. Trois bandes mineures sont en passe dans le Centre d’"Affaires.
train de se faire &charper par les Equarrisseurs.
Que faire ? Regarder de I'autre cote en espérant 3 Milie O'Keefe, barmaid chez O’Flaherty. Maligne
qu'ils ne vous ont pas remarqués ? et chaleureuse, elle sait tout du quartier.
Bagarre. Deux bandes mineures s’amusent, elles 4 Kiligre, un des lieutenants des Equarrisseurs. Faites
ne vous ennuieront pas si vous les laissez tran- attention et peut-&tre vous aidera-t-il.
quilles.
5 LizBorden,surnom donné a l'une des prostituées
8-9 Les rues sont calmes, pour le moment. travaillant dans le centre commercial. LEégére-
ment psychotique, elle peut (dans ses moments
10 Une bande massacre une voiture, rien de bien de lucidité) étre une bonne source d’'informa-
méchant, sauf sic’estla votre. tions.
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Le Centre Ville : coeur administratif
et siége des dirigeants de la ville.
C’est a partir de ces immeubles mo-
dernes et imposants, remplis d’offi-
ciels affairés, que se prennent les
décisions qui construisent I’avenir
de Night City.

Ca c'estla Théorie. En fait, Night City est ce que I'on
appelle une Municipalité Démocratique Nouvelle
contrélée par les multinationales. Les dix plus
grandes entreprises ont en effet des membres de
leurs administrations placés au Conseil Municipal. Le
Maire est en apparence choisi parmi un ensemble
de candidats élus par la population. Néanmoins,
tout le monde sait que le systeme de vote par Identi-
carte de la ville a été noyauté par les netrunners des
entreprises, a tel point qu’une véritable élection est
impensable.

Cependant, sila ville appartient en propre aux corpo-
rations, le Maire, ancien esclave de ces derniéres,
tente a I’'heure actuelle de refrouver ses prérogatives
municipales, perdues durant la décennie écoulée.
Pour cela, il n'est guére aimé par les magnats des af-
faires.

A3-1 Hotel de Ville de Night City
Entierement en bois, son style n’est pas sans rappeler
celui des demeures coloniales gouvernementales
de la Cdte Est. De récentes découvertes en matiére
de technologie du bois permettent de lui garder un
aspect neuf & moindre co(t. L'Hoétel de Ville est fou-
jours plein de monde : cadres exécutifs, membres de
divers groupes de pression, parfois méme de fonc-
tionnaires. A I'occasion, il en sort quelque chose de
constructif,

Niveau de Protection: 3

A3-2 Cour de Justice de Night City

IIn"est jamais plaisant d’aller y faire un tour. Il sem-
blerait néanmecins que nombres de cyberpunks fi-
nissent par y atterrir un jour ou I'autre. Le style
architecturale est Brutaliste : anneau de colonnes
massives tout autour du bdatiment, murs de pierre
froids agrémentés de portes d’acier noires de qua-
fre métres de haut... Tout est gigantesque, fait
pour intimider celui qui en passe le seuil en fran-
chissant I'entrée de six métres de haut (avec herse

). Al'intérieur, le son se répercute comme dans un
mausolée géant. Le hall d'entrée est gardé par un
grand robot de sécurité. On dirait un céne tronqué
garni de détecteurs et d’armes en tous genres. Per-
sonne ne sait §'il peut se déplacer. Personne ne veut le
savoird’ailleurs. Donation d’ Arasaka. il futremis dla
ville en 2009, deuxjours avantle déclenchementde
I'offensive confre la Pegre.

Les &tages du bas, ou I'architecture est plus sympa-
thigue, servent aux questions civigues : certificats de
naissance, changements de domicile, eftc.. Ce-
pendant, il faut passer par la section criminelle

pour y accéder. |
Niveau de Protection: 3

A3-3 Night City Muséum

Propre, moderne et accueillant, le Muséum a été
cong¢u pour qu'il soit aussi amusant de |I'explorer que
de découvrir le passé. Il est riche en oceuvres d’art,
gréce & Richard Night, grand collectionneur dans sa
jeunesse.

On y compte nombres d'antiquités inestimabies et
autres travaux originaux de peintres. Cependant,
plus un objet est cher, plus on a de chance de le
trouver dans les parties souterraines, I ou la sécurité
est particulierement renforcée. On peut facilement
y tenir des réunions discrétes, I'espionnage étant
rendu particulierement difficile par le systéme de sé-
curité.

Niveau de Protection :
rains)

A3-4 Bibliotheque Municipale
Burroughs

Il's"agit d'un ensemble d'immeubles aux styles archi-
tecturaux différents. C'est la seule section du Centre
Ville quine soit pas le résultat dune planification rigou-
reuse. Malgré ce handicap, elle est bien organisée et
achalandée, en particulier en ce qui concermne la col-
lection de CD-ROM, comprenant notamment des co-
pies de tousles exemplaires des journaux et magazines
les plus importants depuis le début du millénaire.

1 (3 dans les niveaux souter-

On y accéde uniguement 4 partir des terminaux
payants de la bibliothéque, qui peuvent, en outre, sor-
tir des copies papier (0.50 eb la page). Les données
sont protégées par un important équipement Hard-
ware et Software.

Niveau de Protection: 1

A3-5 Marcini’s

Grand magasin de luxe élégant, c’est le rendez-vous
des épouses d’hommes d’affaires. On peut tout y trou-
ver notamment des articles de marques hors de prix.
Faire ses courses chez Marcini est une marque de réus-
site @ Night City (comme dans beaucoup d’autres
villes du monde).

Le magasin est réputé (surfout auprés des maitresses
des corporates) pour son immense rayon lingerie qui
génére une importante partie des recettes. On y
frouve aussi un rayon contre-espionnage ou I'on peut
acheter de nombreux systémes défensifs. Le matériel
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vendu n'est d’ailleurs que préventif ou défensif car il
n'est pas dans les habitudes de la maison d’encoura-
ger |'espionnage. La sécurité est stricte mais courtoise
etily aunservice de taxis privé (pourles trajets entre le
magasin ef les résidences des clients).

Niveau de Protection : 2

A3-6 Grandmill

Conséguence directe d'une société de consomma-
tion poussée a I'extréme, I'immeuble entier est rempli
d’articles hors de prix et inutiles pour grands enfants
gatés... Une sorte de FNAC ou de MEGASTORE devenu
fou. Le décor ulframodeme, tout de blanc et de miroirs
est rehaussé de lumiéres vives. Il aftire I'aftention du
clientsurlamarchandise. Enmajoritéilne s’agit que de
gadgets design méme si certains articles sont de véri-
tables nouveautés trés utiles. Si ce que vous cherchez
est bizarre, ils I'ont.

Les rayons ne sont pas organisés. Ce qui est amusant
ici, c’est de frouver des choses dont on ignorait I'exis-
tence. Le magasin posséde un systéme informatique
infelligent @ commande vocale ("WVous semblez perdu,
puis-je vous étre utile ? ") pour aider les clients.

On a cassé cerftains des planchers du béatiment afin
d'y installer des véhicules spéciaux tels des hélico-
ptéres, des yachts et des mini sous-marins. lls sont
présentés suspendus au-dessus de la téte des visi-
teurs qui peuvent y pénétrer. Si l'on désire en ache-
ter un, un vaste ascenseur de service est disponible
du coté Est de I'édifice. Le véhicule est conduit sur le

toit, d’ou un hélicoptéere de transport partira le livrer
& I'adresse désirée.
Niveau de Protection : 2

A3-7 Tour Burleson (et batiments
attenants)

L'entreprise de construction Burleson fut responsable
d'une grande partie des fravaux de Night City. Elle fit fail-
lite &1'arrivée de la Mafia, gui laissa cet immeuble intact
en lui conservant son nom pour marguer sa victoire, L' é-
difice, mal entretenu, s’est peu & peu abimé. C’'est
aujourd’huiun hotel dont les tarifs sont élevés malgré
son piteux état, Il est pratique car proche du Centre
Ville et des Quartiers d"Affaires et Financiers. De
nombreuses prostituées travaillent dans I'établisse-
ment qui possede, de plus. un salon de massage au
tfroisieme étage.

Les trois derniers étages sont occupés par le Totten-
tanz. Cette boife glaugue sert de lieu de rencontre
aux nombreuses bandes dont les membres cherchent
frissons et compagnie. La musique et les boissons sont
fortes et la clientéle tapageuse & I'extréme. les
compagnies d'ambulances locales n'y viennent
méme plus, trop de clients ne pouvaient payer leurs
soins. Tard dans la nuit, les gangs font des raids chez
Medicross (sur High Street prés de Sterling) pour finan-
cer leur prochaine fournée au Tottentanz,

Les policiers tolérent |'endroit pour deux raisons : un, les
voyous s’y entre-tuent ; deux, ils seraient fres "ennuyés’
sion le fermait.




L'immeuble de deux étages a I'est de Burleson est un
ancien grand magasin resté vide depuis sa faillite il y a
quelques années. Dieu seul sait ce quis’y passe désor-
mais. On dit que la ville voudrait I'acheter pour en faire
une annexe municipale,
Niveau de Protection: 0

A3-8 Zenger’s Electronics

La société vend et achete des wagons entiers de pla-
ques de silicone. Si vous avez besoin d'une cargaison
d’électronique ocu d’informations sur les achats d'au-
tres personnes, ¢’'est I'endroit ou venir. En tant que
grossiste, Zenger fournit également des détaillants
comme Julius dans la Petite Italie.

Niveau de Protection: 1

A3-9 Wing-Chang, "Nourriture des
Empereurs" (et structures attenantes)
Tout simplement le restaurant le plus cher de la ville, on
nes’entire pas & moins de 200 eb partéte. L'entrée est
une esplanade couverte située du co6té Nord. Des em-
ployés vous y attendent pour prendre votre voiture et
la garer au parking. Le restaurant, tout en longueur, est
étroit mais chaque table se trouve dans une piéce in-
sonorisée. Ce n‘est pas un piege a touristes et le décor
respirel’'élégant, I'authentique.

IIny a pas de menu, on sert seulement un banquet
chinois, et quel banquet ! Une suite sans fin de plats
chinois authentigues, servis en quantités copieuses.
Les membres du personnel, tous chinois, savent préci-
sément comment et quand servirles mets (ce quin’est
pas surprenant quand on sait gu’ils font cela depuis
leur plus tendre enfance).

Certaines sociétés ont passé un contrat avec la direc-
fion (sans doute frés cher). Leurs cadres supérieurs
peuvent ainsi y venir & loisir. L'endroit est I'un des plus
prisés de la ville pour les repas d’affaires, méme si la
liste d’attente est bouclée pour trois mois.

Niveau de Protection : 2

A3-10 La Sainte Eglise de Dieu

Située juste & coté de Wing Chang, cette église fonda-
mentaliste, ichement décorée, a bien survécu au dé-
part de la Mafia. De nombreux cadres viennent y
soulager leur conscience. Le beffroi sert aussi d'an-
tenne pour la radio religieuse KNOW, prétendument
membre d’un plus vaste ensemble national de radios
chrétiennes.

Le”direcTeur de la station (Dieter Scheumann) génére
9 Importants revenus en diffusant des precgrammes de
Charité" chrétienne type "envoyez vos dons &...". Siun
de ces jours on découvre quoi que ce soit de louche,
laradio (et donc I'église) aurait de gros ennuis.

Le Révérend Paul Night (aucun rapport avec le fonda-
teur de la ville) dirige I'église. C’est un homme hon-
Néte et attentionné et sa fernme est un personnage
lmpor*fcm‘r dans différents cercles de charité. lls sont
toujours prets & aider les enfants abandonnés, qui le
leur rendent bien en les défendant contre tout harce-
'emenT. Les Night ne cautionnent pas cette attitude
Qui conduit souvent & la violence, mais ¢’est la vie. I

e
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estinutile de préciser que le couple ne sait rien des ac-
fivités illégales de KNOW.
Nivecau de Protection: 1

A3-11 La Croix

Selon les magazines de mode, il s’ agit du meilleur res-
taurant de Night City. Pour d’autres sources, plus avi-
sées, I'endroit est un peu surfait et artificiel. La
propriétaire, Jacqueline duBenalle, racheta I'hypo-
theque du bdatiment & une bangue, virant I'église qui
occupait les lieux et éprouvait quelques difficultés fi-
nanciéres. Dans le mois qui suivit, elle ouvrait son res-
taurant, conservant une grande partie du décor
religieux.

Le service et la nourriture sont excellents, bien que
jugés un peu trop & la mode par certains. On y sert
méme un plat de fruits de mer francais appelé
Sioucais.

Les restaurants de ce type prosperent dans les zones
urbaines ol les gens croient fout ce que les médias
leur disent. La Croix ne fait pas exception & cette ré-
gle. toujours peuplé de has been, would be ou pseu-
dos qui cherchent & impreassionner les autres.

Jacgueline est tfoujours présente a I’heure du diner,
faisant la causette aux clients dans I'une de ses extra-
vagantes tenues. Elle prétend étre frangaise mais ses
traits la trahissent. En réalité son pére est franco-algé-
rien et sa mere franco-vietnamienne.

Niveau de Protection: 1

A3-12 Le "Bloc" Ouest

Cetensembile de vieuximmeubles & trois étages abrite
desboutiques, bars, restaurants, boites... La plupart de
ces commerces onf une espérance de vie inférieure &
deux ans, & I'exception du Metropolitan Barbecue &
Grill (excellent restaurant de viandes bon marché) en
place depuisles années 90.

Niveau de Protection: 0

A3-13 Fantasy Unlimited

Il s’agit des bureaux de Fantasy Unlimited, une société
de services un peu spéciale fondée en 2003 par Alice
Forge. Exaucant les voeux les plus fous de ses clients, la
société s'est peu a peu fait sa place dans un marché
surmesure. Trouverle bon équipement etlesexpertsen
négociant au plus juste les prix (gr&ce a un brillante
équipe commerciale) permet de générer d'impor-
tants profits tout enréalisant les réves des clients (ne se-
rait ce que pourune journée).

Alice Forge posséde une beauté trés particuliere avec
son teint pdle et sa chevelure noire. C’est son enfance
frustrée dans le foyer trés strict d’un cadre supérieur
quiest & 1'origine de Fantasy Unlimited. Le succésdela
compagnie a été rendu possible par son sens aigu des
affaires. On lui a connu guelgues compagnonsintimes
mais tous ont fini par fuir son fort tempérament.
Niveau de Protection: 1

A3-14 Puddleforge’s
A I'Est du paté de maisons (juste au-dessus de Fantasy
Unlimited) se trouve une vieille librairie d’occasions ou




SECTION A3

I’'on pourra trouver d‘importants stocks de Cyber-
punk version 1.0 & vendre pour une bouchée de pain
ou & brdler,

Niveau de Protection : 0

A3-15 Revere Courses

RC domine le quartier depuis ses bureaux toujours plein
d’activité. Véritable monopole vertical, la société pro-
pose toutes sortes de services d’expédition. lls posse-
dent un service d’'estafettes blindées pour les
fransports de fonds ou de biens précieux, des coursiers
a vélo pour les petites livraisons urbaines et une flofte
aérienne couvrantle monde entier. lls ont construit leur
réputation sur leur activité expéditions urgentes et dé-
veloppent al'heure actuelle un service plus standard.
Pour l'instant, on ne les juge pas encore aussi fiable
qu’UPS ou United Express et leur ascension est donc re-
lativement lente,

Niveau de Protection: 1

A3-16 Journal de la Baie Del
Coronado

Locaux d'unjournal & I'ancienne, I'un de ceux qui lut-
tent encore pourleur survie, Une bonne source d'infor-
mation.

Niveau de Protection: 0

A3-17 Meridian Square

Ce vieux centre commercial occupe la partie Nord de
ce paté de maisons. Il y a un parking & I'Est avec des
niveaux souterrains accessibles par des rampes. Les
gosses du guartier s'en servent comme piste de skate.
L'ensemble connait des difficultés depuis 2011, date
d’ouverture du Bloccom. Malgré de fréquents nou-
veaux aménagements, les commerces quittent peu a
peu I'endroit, le mouvement s'étant accéléré ces
deux dernieres années. Leur survie n’est due qu’aux
nombreuses petites societés spécialisées qui ne peu-
ventse permettre d’emménager dansle Bloccom. Les
périodes de plus grande activité sont Noél et la saison
touristique.

Niveau de Protection: 1

A3-18 FutSur

La four FutSur s’éléve dans le coin Sud-Ouest du paté
de maisons. A cdté de ses parois de verres-miroirs tein-
tés d’or, les autres immeubles du quartier semblent
bientristes. La compagnie quiregroupe des agents de
change, loue aussi des bureaux & d’autressociétés de
services financiers et immobiliers. Malgré sa petite
taille, elle compte de nombreux attachés commer-
ciaux gui ont tous leurs clients particuliers. Tout investis-
seur est le bienvenuici.

Niveau de Protection : 2

A3-19 Le "Trou"

Il s’agit d'un assorfiment de petits immeubles consti-
tués de fast-food au rez-de-chaussée et d'apparte-
ments dans les étages supérieurs, On y voit souvent
frainer la bande des Reines Noires, qui grignote tout
en dealant de la drogue aux employés de bureau
venus I& pour le déjeuner. Le gang ne représente
pas encore une menace assez sérieuse pour que Ia
police intervienne.

Niveau de Protection: O

A3-20 Centre d’affaire Merrill,
Asukaga & Finch

M. A & F posséde ces deux gratte-ciel de bureaux,
louant une partie de I'espace a des sociétés non
concurrentes (compagnies aériennes et autres du
méme type). L extérieur est un enchevétrement d’a-
cier {(couleur chrome & |I'Quest, bleu revolver & I'Est)
éblouissant en pleine lumiére. L'ensemble al’aspect
d’une forteresse inexpugnable. La sécurité est trés
stricte dans I'enceinte et des gardes armés de PM
patrouillent sur les trottoirs entourant I'ensemble.
Firme d'investissement trés puissante, M, A & F a prin-
cipalement des sociétés comme clientele, les parti-
culiers préférant la démarche plus conviviale de
FutSur.

Le parking situé au Nord est grand et propre, et ses ta-
rifs prohibitifs assurent au client qui a les moyens de se
frouver une place.

Niveau de Sécurité : 3

A3-21 Complexe Légal Demitrov,
Koski, Pang & Lo

Ce cabinetinternational a commenceé dans l'une des
tours situées & |'Est du paté de maisons. Par la suite, il a
racheté petit & petit tousles autres batiments. Al'heure
actuelle, le complexe subit une importante réorgani-
sation, la tour d’origine étant fransformée en hotel et
résidence pour clients et partenaires. Pour ce faire, on
a temporairement converti les bureaux de |'autre im-
meuble en suite, le personnel ayant &été déplacé dans
les batiments au Sud. Ces derniers, inadaptés & cet
usage, sont rénovés durant les heures de travail. De
fait, la productivité et le moral des employés sont en
baisse et les clients perdent leur confianceen D, K, P
& L. Seul le temps dira si cette initiative était ou non
heureuse.

Niveau de Protection: 2

A3-22 Station Centre Ville du RINC

Coté Sud de la 5éeme Rue, entre les deux gratte-ciel de
Demitrov, Koski, Pang & Lo, on frouve des escaliers en
béton menant aux quais du RINC. La municipalité a es-
sayé de les maintenir propres mais les gaz d'échappe-
ment, la poussiére et les détritus inhérents aux métros,
I"ont fait renoncer.

La station en elle-méme est con¢ue de maniére fres
classigue agrémentée de quelques bancs en béton
icietld. Ony frouve un vieux cireur de chaussures d’o-
rigine hispanique, un coiffeur un peu cher et un libraire
vendant livres et journaux.

[l n"y ani clochards ni dorphers, la:police du RINC
y veille, mais quantité de jeunes, filles et garcons,
y font commerce de leur corps @ toute heure. On
prétend que certains sont si habiles qu’ils peuvent
"exercer’ dans une rame pleine sans que personne
ne les remarque. D'autres ont une approche plus
agressive mais il ne s"agit en général que de diver-
sion pour permettre & des pickpockets d'agir a
leur guise.

Les adolescents ont rebaptisé cette station le "Zoo".
C’est I'endroit le plus populaire parmi eux. La sécurité




est moins stricte, les clients moins dépravés qu’a la
station de Corporate Plaza (appelée la "Jungle") et
I’argent tout aussi valable. La plupart sont accro-
chés @ au moins une drogue illégale mais connais-
sent la loi sur le bout des doigts. Ils évitent ainsi
souvent de faire quoi gue ce soit de techniquement
répréhensible dans le "business’. C’est pourquoi, et
qussi parce gue leurs clients sont surtout de riches
contribuables, la police du RINC les laisse tranquille.
Elle a néanmoins monté quelgues opérations coup-
de-poing.
Niveau de Protection: 0

A3-23 Tour de la Caisse d’Epargne de
Bay Area

La CE de Bay Area est en chute libre depuis 2009, la
plupart de leurs opérations s'étant alors effondrées
avec |'offensive des multinationales. Depuis lors ils
essaient de reprendre pied mais la communauté
économique locale les soupgonne d'avoir conclu
quelgues accords d la limite de la légalité. La moi-
tié supérieure du bétiment est occupée par Ser-
vices Cléricaux & Administratifs SA. Cette société
sous-loue certains bureaux & d'autres entreprises
du coin.

La tour CEBA commence a dater, la compagnie ne
pouvant payer un entfretien qui aurait du commencer
il y a plus de deux ans. Si SCA déménageait, la CEBA
aurait de sérieux problémes.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES

Mbole Ebumke (oluus Judson Freeman)

Le Maire reelu gréce au souhen des grondes entre-
prises. Néanmoins, fatigué d’étre une marionnette
aux ordres des mulfinationales (ou tel I'enfant qui
comprend enfin la signification du mot "'non), il es-
saie de retrouver sa fierté en émettant son veto pour
tout projet qui atterrit sur son bureau. De plus, il est
devenu membre actif du Nouveau Parti Pan-Afri-
cain. C’est d'ailleurs & cette occasion qu’il a fait
changer son nom. Quoi qu’il en soit, il est en frain de
devenir trés impopulaire. C'est pour cela qu'il évite
de passer tfrop de temps dans son bureau. Méme
quand il y est, il est invisible et sa porte reste fermée,
contraignant sa secrétaire a s’ occuper des visiteurs
en colére.

INTIOREF5 TECH7 SF7 BTé CH7 MV5 CON7 EMP7

Compétences: Commandement 8, Perception 5, Per-
Ception Humaine 6, Education 4, Bibliothéque 3, Social
5, Habillement & Style 2, Histoire 4, Politique 5, Elo-
Quence 2

Prothéses : Cyberaudio avec détecteur de micro et
Capteur de stress vocal.

Conférence de presse, 19 Mai 2019. M. le Maire Ebu-
nike (D) et Garven Haarkensen (L).

Garven Haakensen

Con‘rronemen’r & son supérieur, I’ odJomT au I\/Icnre esT
toujours disponible. Machiavélique, Garven a desvues
sur le siege de Maire (ef ce n’est que le début). lla des
contacts avec tous les groupes de pression, les multi-
nationales et le crime organisé (pour étre plus juste, ils
ont tous des contacts avec lui).

Jusqu’a présent il a bien firé son épingle du jeu et le ré-
centchangement d’aftitude du Maire luia valu d’étre
‘approché’ a plusieurs reprises pour des faveurs.

INT9 REF6 TECHS SF7 BT9 CH8 MVé CON6& EMP7

Compétences : Commandement 4, Perception 5,
Education 6, Persuasion 10, Eloguence 10, Pistolet 3.
Confrefacon 5, Conduire 3

Prothéses : Bras cybernétique avec 9mm rétractable
et Vraipeau

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Le Maire tient I'une de ses rares conférences de
presse. Des questions ? (seulement le jour).

2 Vousremarqguez I'adjoint au Maire en pleine dis-
cussion avec un tueur & gages. Qu’est-ce qu’il
mijote ?

3 L'un des gangs les plus dangereux de la ville (au
choix du MJ) a décidé de graver ses initiales sur
tous les immeubles du quartier et éventuellement
sur fous ceux gui se mettront surson chemin (seule-
ment la nuit).

4-6 Encore des touristes avec des camescopes.

7 Une prostituée vous offre ses services ou des infor-
mations pour un bon prix.
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Vous étes bousculés par un hommes d’ affaires en
rogne.

Brenda McAllan (reporter itinérant de Net 54) in-
terviewe I'homme de la rue. Espérons que per-
sonne ne vous recherche.

Manifestation spontanée contre Ia corruption de
la Municipalité. Barrez-vous vite avant que les flics
anti-emeutesn’arrivent.

Edna Wilston, employée de bureau & la Mairie. Elle
est au courant de tout et parlera & qui de droit,

Greg Calters, s'occupe des fichiers des arresta-
tions & la Mairie. Sa grande faiblesse, ce sont les
blondes, il ne sait pas leur dire non.

Melinda, jeune prostituée qui fravaille dans la
rue. Elle @&conomise pour ouvrir une petite bouti-
gue d’antiguités. C'est la favorite de I'Adjoint
au Maire et elle sait beaucoup de choses.

Stacy Makida, responsable de la Bibliothéque. S
vous désirez des informations sur I"'histoire de Ig
ville, demandez-lui.

Fred Tallson, reporter minable ayant de grandes
ambitions. Il fravaille au Journal de la Baie.

Sujet : Vue Rapprochée du Centre Ville
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Le Nord-Est, I’un des quartiers les
plus commercants de Night City,
s’est soudainement retrouvé en
pleine guerre de tranchées contre la
décadence urbaine. On y trouve dé-
sormais un curieux mélange de hea-
vy-metal et de velours : des
hard-rockers préts a vous faire ex-
ploser la téte et de doux cadres préts
a vous faire exploser tout court.

Le Nord-Est, du fait de la proximité du Centre Vile et de la
présence de la police, a longtemps été considéré
comme un quartier sGr. Chacun pensait que la présence
des multinaticnales permetirait de conserver des rues
propres et élégantes. Cependant, d'autres activités ont
lentement investi la zone, tirant profit de sa position cen-
frale pour mieux organiser leurs "prestations” & destination
des différents "boostergangs” de la ville ; en particulier les
Cogneurs et les Maelstroms.

Cesnouveaux 'commerces’ ontd’abord concemé la vie
nocturne, n'intéressant que peu les grandes sociétés
dont les employés dorment, aux heures indues, dans leurs
forteresses de banlieue. Puis d’autres "business” s'installé-
rent, par exemple le Kitty Liquor et le Metal Heaven. Et un
beau jour les habitants s'apercurent que les rues &taient
infestées de voyous criant, buvant et géchant d'une ma-
niére générale la pause déjeuner. La vie dans le quartier
devint pénible etla situation menace d’empirer. Les bandes
veulent rester, les corporations veulent le contraire. Qui a dit
:"aI’Est, rien de nouveau ?

A4-1 Assurance la Mondiale

QG de la 8&éme région de la Mondiale, cette assurance
est spécialisée dansles problémes industriels. Le style rétro
etimposant de I'immeuble devait manifester la solidité et
Io_s’robilifé delacompagnie. Il est en fait affreux et semble
démodeé. Le toit sert d’aire d"atterrissage pour les deux
AV-4 chargés de se rendre d’urgence surles sites des sinis-
tres. Une fois sur place, un agent dresse un premier
Constat bientdt suivi d’une longue et fastidieuse enquéte
genéralement réalisée par les "bleus’ (personne d’autre
Ne veut de ce genre de boulot).

AuNord, une grande enceinte (10m. de haut) abrite I'en-
Eir0|1 ou sonf regroupées toutes les preuves destinées &
etre examinées ptr les investigateurs scientfifiques. A
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moins d’ufiliser une forte charge explosive, on ne peut y
pénétrer que par la rampe d’accés située au Sud. Les
deux points de passage sont fermés par des portes d'o-
cler (personne ne doit toucher aux preuves de la Mon-
diale). Les murs en béton du bétiment sont couverts
jusqu’en haut de graffitis et de fresques murales urbaines.
Un Dataterm se trouve dans le hall d’entrée de I'édifice.
Niveau de Protection : 2

A4-2 AquaDynamics

Ces entrepdts ont été reconvertis en laboratfoires par
AguaDynamics, une société spécialisée dans la dynami-
gue des fluides et les nourritures dérivées du plancton. Les
murs, al’origine en acier, ont été refaits en béton et plexi-
glas & I'épreuve des balles afin d’éviter fout espionnage
industriel ou risgue de fuite foxique. Ces batiments n’ont
rien de trés confortable, ¢’est un site purement industriel. En
considérant la guantité d’équipement hydroponique et de
recherche, toute fusillade ferait beaucoup de dégats.
Niveau de Protection : 0

A4-3 Le Cul-Sec

A I'origine, il s’agissait d'un simple night-club speedme-
tal/punk. Avec le temps, les fonds gagnés sur une clien-
téle toujours plus importante ont permis d'étendre les
installations sur I'intégralité des faces Est et Sud du paté
de maisons. C'est Sud Joliet, ancien booster ef rocker, qui
le dirige &1'heure actuelle (voirles Figures Locales). Y vien-
nent surtout des gangs, "posers’, "dorphers’, "chromers’,
quelguefois des solos et tous les braves gens qui aiment le
punk rock hardcore. Sila plupart des personnes sont I
pour boire et faire des rencontres, la principale attraction
de I'endroit est I'Aréne, et ¢’est tant mieux ! Sans elle, il y
aurait constamment des bagarres.

Lintérieur est confiné. Cela est du tant au nombre de tables
qu’alimportante clientele. Il est miraculeux d'arriver au bar
sans bousculer une douzaine de personnes et provoguer
autant d’incidents. Les pickpockets sont monnaie courante
ici, cependant les débutants ne font pas long feu.

L' édifice & I'Est du p&té de maisons est appelé I'Aréne.
Construite avec plusieurs couches de cendres, on s'en
sert pour régler les différends enfre les bandes (¢’est gra-
tuit mais il y a une liste d'attente). Les combats opposent
en général les deux ou frois meilleurs lutteurs de chaque
gang. bien que I'on ait vu des batailles de plus d’'une
vingtaine de personnes. Laloi de larue veut que lesgangs
se plient aux "résultats’ de ces combats.

Entre I’Aréne et le club proprement dit se frouvent des salles
de jeu (appartenant & |'établissement) et un centre médi-
cal dont s'occupe un certain Vaso, un cyberchirurgien re-
négat. Des galeries vitrées au-dessus de ' Aréne permettent
deregarder les combats pour peu qu’on en ait les moyens.
Certains sans géne vy font I'amour touf en contemplant le
spectacle. La forte présence des bandes, de la police et
des gardes chargés de la sécurité contribue au charme du
coin qui, apres tout, vaut bien celui de la Zone.

Niveau de Protection : 1

A4-4 Entreprise Barstow

Base d'opérations de cefte entreprise de fransports, il s’y
passe en moyenne enfre dix et vingt chargements ou livrai-
sons par jour. Le parking et les quais d’embarguement sont




Sujet : Nord Est
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malheureusement situés a coété de 'enfrée du Cul-Sec.
Bien que relativement tolérants a I'égard de la clientéle
de la boite, les camionneurs ne cachent pas leurs opi-
nions, provoquant parfois des incidents, Certains des ca-
mions ont méme des petites silhouettes de piétons
dessinées sur les portes.

Le batiment le plus au Nord de I'ensemble regroupe le
départementlogistique, lacomptabilité, etc... Lestroisim-
meubles situés entre les bureaux et la discotheque sont
des entrepdts ne contenant que des marchandises sans
valeur pour les "boostergangs”. Le plus grand, par exem-
ple, (Ad-4a) abrite des chambores froides ou sont stockés pd-
tés de foie, caviar, fromages et aufres aliments. Un punk
n’en mangerait pour rien au monde. Dans les aufres, on ne
trouve gue des marchandises volumineuses pour grandes
surfaces, comme des frigos ou d'aufres choses du méme
acabit, fort peu intéressantes pour le vrai Cyberpunk.
Niveau de Protection : 1

A4-5 Metalstrom

Club qui fait dans les tendances les plus dures (et
bruyantes) du Rock Chromatique. On y est frés mal &
I'aise, méme si au départ il devait réunir un bar Rock
agréable et une bonne salle de concert. Fort heureuse-
ment, le client de base a le cerveau trop grillé pour s'en
rendre compte, I'endroit est donc toujours plein.

Le décor frise I'indestructible. Le bar et les glaces sont en
acier dépoli (cabossé & outrance), les tables et les
chaises en plastique souple. Aprés moultes expériences
(et investissements), le propriétaire (un homme d’affaires
avisé qui hait la musigue) a opté pour un mobilier "dé-
montable”. Il tombe en morceaux si on le sollicite trop,
donnant aux bagarres un aspect trés Western. Bien-sdr,
les "posers” du coin ont plutét tendance d y voir le résultat
de leurs prouesses physiques. Méme si I'établissement
n‘ouvre qu’d 16h00, les employés arrivent des 09h00 pour
tout ranger et remonter,

Des groupes comme Chaos Armé, Sang & Glace ou les
Desfrucfe(urss’y produisent régulierement. La grande ma-
jorité des jeunes qui viennent sonf armés, aimant & mettre
en pratique la violence de la musique. Le bar, que sa ré-
putation précéde partout, attire toujours beaucoup de
clients qui viennent danser, boire et se battre.

Lesbagarres y ont surtout lieu pour des raisons territoriales.
Qui devait contréler les environs du Metalstrom ? Finale-
ment une grande bataille dans I Aréne, entre certains re-
présentants des principaux gangs. décida que ce droit
revenait aux Lutteurs des Ruelles, des anges gardiens. Ain-
si, méme sila police n'y patrouille guére, le coin est sar, les
Lutteurs faisant payer chérement toute infraction au
code de larue (qu'ils ont eux-mé&mes mis en place).
Niveau de Protection : 1

A4-6 Kitty Liquor

Quand le Metalstrom ouvrit en 2010, un certain Mark
MacGerald y vit la possibilité de faire beaucoup d'ar-
gent. Il acheta donc la petite fabrique jouxtant I'établis-
Sement. Aprés avoir graissé les bonnes pattes. il obtint une
licence pour vendre de I'alcool et ouvrit son commerce
de spiritueux. Il eut immeédiatement du succés, la plupart
des clients de la boite ne voulant pas payer 6 eb pour un
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verre. Dans le méme temps, il persuada le patron du Me-
talstrom (ne voulant pas encourir sa colére) de se fournir
chezlui moyennant de bonnes remises. Ainsi personne ne
perdait d’argent dans|’histoire.

MacGerald défie ouvertement la loi, vendant & toute
heure méme aux mineurs. Mais la Municipalité hésite &
I"arréter du fait de sa nomioreuse et délicate clientele. Des
menaces d’'émeutes sont apparues en cas de fermeture
et personne n'aimerait voir le quartier s’embraser. Elle
garde néanmoins le secret espoir de nettoyer la zone.
Niveau de Protection: 0

A4-7 Entrepots

Mitifer, les célébres importateurs d’art ont leurs bureaux
dans I'une des tours du Centre d’Affaires, mais ils possé-
dent également ces deux entrepdts cuils stockent lamar-
chandise attendant de passer en douane. Lesimmeubles
sont bien protégés contre tout vandalisme (perpétré a
I'intérieur). La société a essayé de vendre les deux immeu-
bles mais pour l'instant, & cause du voisinage, Metalstrom,
Metal Heaven et Kitty Liquor (qui n’attirent que les rebuts),
personne n'en veut au prix demandé. S'ils venaient a le
baisser, il est probable que le nouveau propriétaire achéte-
rait pour conclure des affaires avec les gangs.

Niveau de Protection : 0

A4-8 Metal Heaven

Dans ce paradis de la musique, I'audiophile trouvera tout
ce dont il a besoin. Les disques sont vendus au premier
étage : imports, productions nationales et artisanales, le
choix est vaste mais les prix quelque peu élevés. Vous ne
trouvez pas ce que vous voulez, la maison vous le
commande, elle a la réputation de pouvoir mettre la
main sur toute musique un jour enregistrée. Une réputa-
tion sibonne que, malgreé les "chromers', des cadres vien-
nent souvent ici acheter leurs TICD classiques. Il y a
d’ailleurs un trio de Robo-Dobermans pour assurer la tran-
quillité de ces bons clients.

Le sous-sol est occupé par un petit studio d'enregistre-
ment & louer (frés cher). L'acoustique est bonne mais pas
excellente, On peut y faire produire sa musique.

Les étages supérieurs sont les plus intéressants. Vous pour-
rez, & condition de mettre le prix, y trouver la basse douze
cordes d lecteur actif ou la batterie programmable avec
équaliseur paramétrigue multioptions en matériaux
composites d’' Australie de vos réves. S'il vend foutes les
grandes margues, le magasin est spécialisé dans les ins-
fruments sur commande, des techniciens étant ld en per-
manence pour faire de vos délires des réalités avec
lesguelles vous pourrez vous exprimer. Il y a un Dataterm
en piteux état au coin Nord-Est du paté de maisons.
Niveau de Protection: 1

A4-9 DeskMate SA

Dans ce complexe qui abrite une chaine de fabrication,
se trouvent les bureaux de la DeskMate, une entreprise
spécialisée dans la fabrication d’imprimantes laser
compactes et bon marché. La sécurité du complexe est
frés stricte, comprenant netrunners branchés en perma-
nence, adlarmes et cameéras, portes blindées et gardes ar-
més. Ces derniers peu payés, 6,25 eb de I'heure, ne sont
néanmoins pas préts & mourir pour la cause.
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Une croissanterie sous-loue un local au Sud Ouest. Elle est
fréguentée parles employés et les cadres de la société le
jour, et les bandes la nuit. Avec un peu de savoir-faire on
peut méme acheter un croissant "spécial’. La brigade
Narcotigue du NCPD n‘a cependant encore rien pu
prouver. Iy a un Dataterm au coin Sud-Est et un second
en meilleur état dans le hall d’entrée de DeskMate.
Niveau de Protection : 1

A4-10 Windemere’s

En ville, on appelle cet ensemble d’'immeubles le "siege
du Géant". Il y a |&d une galerie d art connue dans le
monde entier, flanquée auNord et & l'Est d' ateliers de res-
tauration fravaillant & son service et d'appartements pri-
vés, Du fait de la valeur des oeuvres transitant par ici, la
sécurité est importante. Des gardes armés résidant sur
place s'assurent, depuis des casemates et des véhicules
blindés, que les clients du Cul-Sec ne s'approchent pas
frop prés. Si un accord de non-agression facite existe entre
les gangs et les équipesde surveillance, il ne se passe pasun
rMeis sans gque ces derniéres ne soient mises a l'épreuve par
des jeunes ayant abusé de la boisson. S'ils s en tirent vivants
(et & plus forte raison entiers), ils ont de la chance.

Niveau de Protection: 3

A4-11 NNews

Ancien marchand de journaux. Ce n’est plus désormais
qu’un immense Dataterm avec 10 terminaux & partir des-
quels on peut accéder & toutes sortes de publications, des
feuilles de chou locdles aux magazines infernationaux. Le
distributeur de boissons au coin de la rue est géré par un lo-
giciel d'IA. Il est déconseillé de tenter de voler quoi que ce
soit, au risque de perdre une main. Enfin ¢’est ce quise dit...
Niveau de Protection : 0

A4-12 Café Chrome

Beauté ignorée ? Tout le monde sait que ¢’'est au Café
Chrome gu'il faut se montrer et faire la féte dans I'espoir
d’'étre remarquée. Dans la journée, I'endroit est empli
d'’hommes d'affaires venus parler boutique dans cet in-
formel décor fifties. La nuit, place aux jeunes ! Une clien-
téle rock s’y presse pour I'ambiance et I'éventualité de
rencontrer quelques stars.

La sécurité semble inexistante, mais vu les personnalités qui
viennent parfois ici, mieux vaut rester prudent. En plus des
cameéras et des videurs, les vedettes emménent souvent
leurs gardes du corps avec elles, L' établissement mise sur ce
point, mais si fout échoue, des portes d'acier ferment I'en-
droit en aftendant I arrivée d'une équipe de sécurité d’ Ara-
saka appelée par la direction. Dehors, c'est différent. De
nombreuses bandes attendent, guettant des proies adoles-
cenfes faciles ou escaladant les palmiers décoratifs pour
cracher sur les cadres en goguette. L'immeuble au Sud-Est
est un parking privé. Y voler une voiture reléve de |'exploit,
Onpénétre dansle Café parle hallcentradl, les restaurants et
les cuisines se frouvant al'Quest, le bar efla piste de danse &
I'Est. Iy a des sorties de secours, mais celles-ci ne sont déblo-
quées gqu’en cas d'alerte au feu. D'ailleurs il est & espérer
que les portes d’acier ne se ferment pas en casd’incendie...
Niveau de Protection : 1

A4-13 MegaDrugstrore
Il s’agit de I'un des magasins de cetfte chaine nationale
de pharmacies. A lI'crigine, on N’y vendait que des médi-

caments aux patients du Quartier Hospitalier (Section B4)
munis d’ordonnances. Désormais, un cabinet médical y
établit des diagnostics. On soupconne cerfains laboran-
fins d'utiliser le laboratoire pour synthétiser des drogues illé-
gales et les vendre pendant leur temps libre. Elles seraient
écoulées par le "Rat', un fixer légendaire qui fréquente le
quartier. Rien de bien important n’y est conservé, du fait des
problémes de vol. La sécurité est en effet fout juste suffisante
pour s’occuper des sans-abri et des clochards.

Niveau de Protection : 0

A4-14 Systems Original

Il s’agit d'une société de conception de logiciels destinés
a étre employés dans le Réseau. Une fois branché, il suffit
¢ I'utilisateur de cliguer sur l'icéne représentant la société
et d'indiguer la destination choisie pour obtenir les infos
désirées. Les programmes sont livrés & partir d'un entrepot
de Pacifica. La nuit, des herses d’acier (60 PA) barrent les
portes et les fenétres.

Niveau de protection: 1

A4-15 Tour Calbank -

En plus de la banque, I'immeuble contient des cabi-
nefts juridigues internationaux, la CTC (une compagnie
d’assurance d’enfreprises) et Manfred’s, un restaurant
allemand frés cher, spécialisé dans la préparation de
plat & base de boeuf de kobe. L'entrée est largement
découverte (symbolisant la politique "portes ouvertes'
de la Calbank), balayée de nuit par des systémes
d‘armes automatiques APEX. La sécurité est basée au
second et un interphone lui permet de faire une sélec-
fion & l'entrée.

Niveau de Protection: 1

A4-16 Delany Transport Plaza
Cetimmeuble est dédié & la vente et au leasing de tous les
moyens de fransports possibles et imaginables, Les niveaux
inférieurs sont cccupés par AutoToys International, spécia-
liste des voitures importées, qui peut sur demande fransfor-
mer des automobiles & partir d'une base existante. Les
autres étages sont loués & des sociétés différentes couvrant
les autres types de véhicules, du 787 dla locomotive.,
Niveau de Protection : 2

A4-17 Parkinson’s

Quand Parkinson a commencé son activité d'appareils
électroniques sur mesure, il n‘imaginait certainement pas
rencontrer un tel succés. En quelques mois, sa société est
passée de son garage personnel & ce vaste parc immaobi-
lier pour devenir une chaine nationale spécialiste de la
domotigue. On pourra aussi y frouver une large gamme
d’arficles domestiques récréatifs,

Niveau de Protection: 1

A4-18 CineMAX

Cette salle de cinéma traditionnelle et de braindance
éprouve certaines difficultés depuis quelques années, du
fait de la présence grandissante des gangs dans le quar-
tier. La clientéle aisée vient de moins en moins, sauf du-
rantlajournée, et n'est plus suffisante pour couvrir les frais.
Niveau de Protection: 1

A4-19 Global Foods
Cette grande surface d’alimentation propose des nourri-
tures pour tous les godts. Le patron, Raymond Krok, a lan-




cé un défi permanent a foute personne gui pourra ame-
ner une recette que la section restauration serait incapa-
ple de préparer. A ce jour, personne n'd pu remporter le
prix qui est un voyage fous frais payés pour une destina-
tion de votre choix. La clientéle apprécie fout particulié-
rement le spectacle lorsqu’un punk entre pour
commander un plat absolument écoeurant. Il est bien sar
préparé et la sécurité veille alors a ce gue le punk puisse
déguster sa commande jusqu’au bout en toute quié-
tude. A ce propos, les toileftes Iui restent inaccessibles
tant gu’iln’a pas payé I'addition.

Le restaurant est frés élégant, décoré avec savoir-faire dans
un style culturellement neutre. Il est plein tous les jours de
10n30 & 15h00. La cuisine etles réserves se trouvent au centre
du paté de maisons. La partie Est est occupée par des bouti-
ques de nourriture & emporter par les fravailleurs pressés. Cn
peut y trouver une grande varieté de nourritures. Un Data-
term est situé dansle hall et I'on peut parfois y surprendre un
voyou en frain de rendre son repas devant fout le monde.
Niveau de Protection : 2

A4-20 Le Bureau Moderne

Un magasin de mobilier de bureau plutdt clinquant. Tout
est fait ici pour attirer le jeune cadre soucieux de son
image. de I'enseigne en acier dépoli a I'agencement
des lieux. |l est inutile de préciser que |'on y fait surtout
dans le stylisé et non dans le fonctionnel.

Niveau de Protection: 1

A4-21 L’'Advocet

Etablissement qualifié & raison d'hétel de luxe. Terminaux
informatique dans chague chambre. spa, club de gym,
casino, galerie marchande, discotheque, salons, les
clients, principalement des hommes d'affaires en dépla-
cement, doivent y dépenser leur argent. Les profits sont
d’ailleurs élevés. Toute prestation un peu "particu-
liére"(Braindance illégale, drogue, etc.) peut étre arran-
gée par le concierge. Et puisque de tels "services' ne
concernent que les clients de I'hdtel, la police n'a jamais
rien dit... Pour I'instant. Ainsi nombreux sont ceux qui,
riches mais tordus, louent les suites des étages supérieurs.
On y croise souvent des rock stars. L'Advocet, tout
comme I'Havenford, est souvent plein toute I'année du
fait de sa proximité avec le Palais des Congrés.

Niveau de Protection : 2

A4-22 Hétel Havenford

Un hétel de "luxe' guére supérieur au Novotel de base. Les
chambres sont néanmoins beaucoup plus abordables qu’'a
I'Advocet. La clientéle, en rotation hebdomadaire, est sur-
tout composée d’hommes d’affaires. Les chambres sont
fonctionnelles et il y a des Dataterms dans tous les halls.
Niveau de Protection : 1

A4-23 EuroBanque

L'un desimmeubles du pété de maisons est occupé par Eu-
roBanque 1, institution bancaire et boursiére, spécialisée
dans la finance intemationale. Bien qu‘éloignée du Centre
d:Affoires, beaucoup de professionnels y ont leurs comptes.
Niveau de Protection : 2

‘c\#;24 Caserne des Pompiers de Night

Cette casermne (I'une des deux que compte la ville) pos-

—
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seéde le matériel de secours le plus performant du mar-
ché. L'équipe, qui compte sur I'appui de véhicules au sol
et d'une flotte aérienne, se vante d'étfre I'une des meil-
leures de |'Etat Libre de Californie du Nord.

Le garage se frouve dans |’ édifice le plus & I'Est. Il est muni
de sirénes trés puissantes pour assurer que les trottoirs
soient dégagés en casd’alerte. Néanmoins, deux grosses
tédches indélébiles témoignent qu’il y a encore @ notre
époqgue moderne des gens sourds & Night City.

Les étages supérieurs du grand bdtiment sont occupés
parle réfectoire et les dortoirs mais aussi parles aires d‘en-
frainement. Le besoin en pompiers augmentant sans ar-
rét, la Municipalité a commencé une campagne de
recrutement parmiles militaires ; I'argument étant que les
situations d'urgence ne sont pas sans rappeler des as-
sauts pendant une bataille.

Niveau de Protection: 1

A4-25 Epuisés-Livres Anciens

Le couple de propriétaires a toujours refusé d’entrer dans
les combines des grands éditeurs et ne vend que des ou-
vrages d’indépendants ou des livres anciens, épuisés ou
interdits. Bien gque chers, ils sont honnétes et ne renoncent
jamais & trouver un exemplaire commandé. Leur statut
marginal leur vaut d’étre laissés tfranquilles par les gangs
mais pas par les multinationales.

Niveau de Protection : 0

A4-26 TempoRue

Si leur publicité ne précise pas ce fait (il ne font d'ailleurs
pas de pub). il s’agit d'une agence qui se charge de trou-
ver des jobs faciles, mais néanmoins douteux, & des Cy-
berpunks sur la pente descendante. Tout le monde les
conngit et pour ceux qui viennent les voir, mieux vaut ce
genre de fravail que métro-boulot-dodo. Temporue ne
s'intéresse pas aux missions en elles-mémes, juste aux
compétences requises. L'ignorance est un bon recours
légal. Onleslaisse franquille caril s'agit en fait d'une opé-
ration clandestine du NCPD destinée & surveiller les activi-
tés drisque et les cyberpsychos potentiels.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES E

groupe metalpunk Stormrider a décidé d ouvrir son pro-
pre bar pour produire de nouveaux visages. Il a trés bien
compris le potentiel pacifigue de son Aréne et c’est pour
cela qu'il a favorisé le projet. Pour des raisons financieres
aussi, puisgu’il a ouvert des salles pour les parieurs. Il ne
prend pas part aux différends des gangs mais remplace
parfois des chanteurs défaillants.

INT7 REF5 TECH7 SF8 BT5 CHIOMVé CONé EMPS
Compétences : Com. Charismatigue 7, Habillement & Style

6., Intimidation 6, Connaissance de la Rue 8, Perception Hu-
maine 5, Lutte 3, Performance 5, Commandement 3




P.L. Ellison sur le plateau de I'émission Look and Style

Prothéses : AudioVox, capteurs de foxines.
P.L. Ellison

Cet ancien pigiste de RockerBoy Magazine est désor-
mais présentateur TV. Il anime une émission d‘une demi
heure, Loock & Style, diffusée en direct depuis le Café
Chrome tous les mercredis soirs. En général le pro-
gramme de la soirée est prévu & I'avance, mais il peut
changer si I'occasion d'interviewer (de casser les pieds
) une star se présente.

INT6 REF7 TECH5 SF8 BT7 CH5 MVé CON6 EMPS

Compétences : Crédibilité 4, Look 4, Habillement &
Style 7, Perception Humaine 5, Interview 4, Connais-
sance de laRue 3

Prothéses : aucune.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Le NCPD se balade. Probablement une voiture de
patrouille ou quelques agents & pied qui sont Ia pour
nettoyer les rues des indésirables.

2  Plusieurs bandes sur le chemin du Metalstrom ou du
Kitty Liguor. Réactions selon I'humeur, on ne sait ja-
mais avec de pareils poivrots.

3 LeCul-Secestplein @ craguer et deux bandes se bat-
tent danslarue. Le NCPD ne va pas tarder.

4 Ungroupe de jeunesriches blasés d larecherche de
guelgue amusement & leur golt (de luxe).

5 Quelqgues exécutifs en route pour le Café Chrome
pour une négociation commerciale importante. |l
semblerait que leurs gardes du corps apprécient
moyennement la présence des PJ.

6 Une bouteille volant & basse altitude annonce I’arri-
vée d'une bande qui veut chahuterles PJ.

7 Vigiles poursuivant guelqu’un.

8 Vous avez attiré I'attention des Lutteurs des Ruelles
avec voire manége.

9 Un petit convoi et une importante foule témoignent
de I'arrivée d’une figure connue (mais pas pour au-
tant sympathique) & 1'Advocet.

10 Un accident (pourquoi pas entre un camion de g
Barstow et une voiture neuve sortant de chez Auto-
Toys) blogue un carrefour.

CONTACTS

1 Ziv Ellis, femme de ménage a I’Advocet, elle a un
passe pour foutes les chambres. Qui sait, avec un
peud’argent...

2 Michael Stewart, camionneur chez Barstow, il hait les
voyous du quartier, qu’il écrase avec délectation
gréce & son camion fracteur blindé.

3 Kamina Wazashi, I'un des meilleurs enquéteurs de la
Allworld, toujours la premiére sur les lieux d’un sinistre.
Excellente source d’'informations non-confiden-
fielles, en particulier en ce qui concerne les acci-
dents, lesincendies locaux, efc...

4 Wilgan Adrven, vigile chez AguaDynamics, il aime
son job et ne trahira pas la société. Si elle est mena-
cée, il la défendra colte que colte.

5 Martin Scall. barman au Metalstrom, il garde un oeil
vigilant sur les clients en salle. Parfois, il peut acider les
gens qu'il apprécie a se rencontrer.

COULEUR
LOCALE

Il'y a de nombreuses
bandes de chromers dans
le coin, mais elles sont en
grande partfie sous la
coupe des Lutteurs des
Ruelles, des anges gardiens qui confrolent le terri-
toire. Toute agression est rapportée aux Lutteurs,
qui pratiquent leur propre justice. lls ont d'ailleurs
placardé sur tous les murs un code de la rue qui dit
simplement ceci: "Sivous le faites, gare d ce gu’'on
ne vous chope pas ! .

Les autres boosters, nombreux, ne posent pas frop
de problémes, ni ne se battent frop souvent entre
eux car les équipes de sécurité n'attendent
qu’une bonne raison pour leur firer dessus. De foufe
facon, quitte & les mettre en colére, autant que ce
soif pour une bonne raison : cogner sur des riches,
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Avant I’'an 2000, I’endroit regrou-
pait une flotte de péche de taille
conséquente et quantité de yachts
privés. Désormais c’est une zone in-
dustrielle miteuse, les loyers y sont
bon marché et les activités locales
dévorent I’espace.

Des licisons régulieres sont assurées avec Ia banlieue
(Westbrocok) de I'autre coté de la baie, depuis le mo-
derne Embarcadére des Ferries construit au bord de
I'eau.

A I'opposé de la Marina se dresse le nouveau Yacht
Club de Night City, domaine de tous ces hommes
d’affaires-rois des mers (enfin tant que les pirates du
coin ne se montrent pas). Parfois, on peut apercevoir
des quais des voiliers tirant des bords dans les eaux
noires de pollution de la Baie Del Coronado, réminis-
cences de temps meilleurs.

A5-1 C. Donut Express SA

C'est une entreprise de transport équipée de semi-
remorgues pour les longs trajets, de camionnettes et
de véhicules blindés pour les livraisons locales. Le
complexe comporte un parking pour les camions et
un entrepot de fransbordement. Nomades, ¢’est
un bon endroit pour trouver un travail d’escorteur.
On embauche & toute heure sans poser trop de
questions.

Niveau de Protection: 1

A5-2 Grand Bleu Alimentation

Usine agro-alimentaire. Céréales, poudre de soja, le-
vures, épices et produits chimigques y deviennent la ra-
tion de base de I'habitant de Night City. On fabrique
de tout ici, du surgelé au sous-vide. La plupart de ce
Que vous trouverez dans votre supermarché habituel
eg’r 'préparé” dans des usines de ce genre.

Niveau de Protection: 1

A5-3 Editions Osborne-Spielberg
Onytrouve I'entrepét et les bureaux de la compagnie.
Les livres, cassettes et autres publications destinés aux
environs sont stockés dans un vaste dépét. Le QG ad-
Ministratif et le service éditorial se trouvent dans les bu-
réaux. La production (impression) est quant & elle
réalisee ailleurs.

Niveau de Protection : 1

——

A5-4 La Croix de Chrome

Entreprise de fabrication de matériel médical utilisé
par les petites cliniques locales (greffes de pro-
théses, guérison des blessures, efc...). La CC est une
société importante dont le catalogue propose tout
ce dont un Medtech peut réver. lls ont un service de
livraison rapide destiné aux urgences locales.
Niveau de Protection: 1

A5-5 Night City Aujourd’hui!

QG dujournal le plus populaire de Night City. Des nou-
velles locales sont gjoutées & |’ édition nationale & des-
tination des distributeurs automatiques de laville. C'est
le genre de publication qui dépend plus de ses gros ti-
tres que de ses articles de fond.,

Niveau de Protection: 1

A5-6 Servospiff

Laréputation de ce concepteur de systémes de sécu-
rité codés destinés & foutes les entreprises, des plus pe-
tites aux plus grandes, n’est plus & faire. Les fabrications
Servospiff protégeront vos informations classifieées des
regardsindiscrets.

Niveau de Protection: 1

A5-7 Mustang Armement

QG et installations de stockage nord californien de
cefte manufacture d'armement spécialisée dans les
armes d'épaule (elle fabrique aussi une importante
gamme de pistolets et d'armes implantées). La pro-
duction, qui a lieu ailleurs, est assurée par d’'immenses
usines automatisées.

Niveau de Protection: 2

A5-8 Acme Distribution

Derriére une activité |égitime de transport de mar-
chandises, Acme Distribution réalise des
conveyages de biens délicats réclamant une cer-
taine discrétion.

Niveau de Protection: 1

A5-9 Propre & Co

Enfreprise de nettoyage de bureaux (cirage des sols,
enlévements d’ordures, efc...). Le personnel est trié sur
le volet et garanti du fait de son accés aux locaux les
plus sensibles de certaines sociétés,

Niveau de Protection : 1

A5-10 Café 24h

L'un de ces sempiternels bistrots ou I'on sert le flot
ininterrompu de gens qui fransitent par la Marina.
Trés populaire & cause de sa nourriture "maison’”.
Niveau de Protection : 0

A5-11 SensuTour

Officiellement c’est une agence de voyages. Officieu-
sement ¢’est une couverture pour Interpol, le service
d’espionnage policier de la CEE. En fait, ils ne vendent
que trés rarement des voyages et sont particuliére-
mentinefficaces en face d'un vrai client.

Niveau de Protection: 2

A5-12 Capitainerie du Port
Le Capitaine du Port s’occupe des installations de
Night City mais aussi du district maritime s'étendant jus-
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qu’dla Baie de San Morro au Sud. Il gére les entrées et
les sorties de marchandises, les aftributions d’emplo-
cements, efc...Ses agents, la Police du Port, dont la ju-
ridiction s’étend au-deld des zones portuaires, ont
souvent des problémes avec le NCPD, gu’ils considé-
rent comme trés corrompu.

Niveau de Protection: 2

A5-13 Bar Ameéricain

Débit de boisson dont la clientéle va des merce-
naires-solos aux durs du coin en passant par les
dockers. C’est le Capitaine du Port qui a remis sa li-
cence au bar, mais ce dernier est souvent surveillé
parle NCPD ou la CIA.

Niveau de Protection: 1

A5-14 Département des Véhicules
Motorisés

Division de Night City du DMV. Les taxes sur les véhi-
Cules et les amendes sont réglées ici et les DMV s’ occu-
pPent aussi des autorisations de circulation tant
Terresfresqu'oériennes.

Niveau de Protection : 2

A5-15 Medicross Conservation

Banque des corps & peine légale. Elle récupére bon
nQrijre de cadavres non identifiés, qui sont ensuite
disséqués et expédiés en morceaux a des hopitaux il-
lustres comme celui du Centre Médical. La société
achete aussi des membres intacts : 500 eb pour un
bras, 600 eb pour une jambe, 700 eb pour un organe

———

vital, 200 eb pour un organe secondaire, 800 eb pour
des yeux. Les prix diminuent radicalement quand le
porteur d’origine est afteint de maladie. Certains dor-
phers vont jusqu’d vendre des parties d’eux mémes
pour un fix.

Niveau de Protection : 1

5

FIGURES LOCALES

Mahan Jones

Capitaine du Port, ce policier est aussi un officiel muni-
cipal. Sapolice et son administration portuaires sont un
véritable gouvernement avec lequelil dirige "sa’ partie
delaville. Selon lui, la bureaucratie delaville souffre de
la corruption de la pégre et des multinationales, chose
qgu’ilne tolére pas dans sa propre organisation.

La Police du Port s’occupe de la zone des docks (au
Sud de la plus grande partie de la ville). Parfois, il y @
des problémes lorsque ces incorruptibles débarquent
en plein dans une opération illégale pour laquelle le
NCPD a été payé pour fermer les yeux.

INT7 REF5 TECH8 SF9 BT7 CH9? MVé6 CON8 EMPS

Compétences : Connaissance de la Rue 9, Pistolet 5,
Fusil 4, Voile 4, Lutte 3, Administration 7, Habillement




La Police du Port apres une opération d’envergure le
30 Nov. 2018, Capitaine Mahan Jones (Centre)

& Style 4, Perception 2

PJtranquilles sices derniers sont cools. Néanmaoins,
il peut parfois s’ avérer difficile de rester coal. .

Et bien sar il y a un bouchon. Deux camions sont
arrétés en travers de la rue et les chauffeurs s’en-
gueulent pour savoir qui doit décharger quel ba-
feau.

Avez-vous remargué que le pont est sur le trajet
des principaux flots de circulation delaville ? Cest
I'heure de pointe (comme trois fois par jour) et le
moyen le plus rapide pour se déplacer est de mar-
cher entre les voitures.

Un agent embauche des volontaires pour ache-
miner des valeurs vers certaines parties du
globe. Vous voulez le job, la recruteuse est sé-
vére. Vous avez aufre chose & faire, elle ne vous
I&chera pas.

810Rien. Rien derien...

Prothéses : Cyberoeil avec amplificateur de lumiére et
caméra.

‘ CONTACTS
EVENEMENTS & RENCONTRES

1
1 Un convoide troupes de I'armée US en prove-
nance du Sud de la ville traverse le pont jus-
qu’a son point d'embarguement vers North
Oak 2

2 Unfixer aborde le groupe pour lui vendre des mar-
chandises volées a un prix défiant toute concur-
rence. L'affaire est bidon, déterminez pourquoi et
laissez une chance aux PJ de faire appel & leur 3
connaissance de la rue pour le découvrir. lly a
peut-éfre del'argentalaclé...

3 Rumeur selon laguelle une cargaison de drogues 4
illégales arriverait bientét dissimulée dans un bao-
teau de péche.

4 |es Angesde Chrome dressent une embuscade &
un gang ennemi. Anges gardiens ils laisseront les

Harry le Cheval, responsable syndical chez C. Do-
nut Express, il hait les grandes sociétés et aidera
quicongue veut leur faire un pied de nez.

Rikki Sampson., elle bosse au Bar Américain. C’est
la personne &-conndifre guand on veut des rensei-
gnementssurla corruption des Institutions de Night
City.

Lt. Robert James, membre de la police du port, il
n’cidera que si cela lui semble bénéfique pourla
communauté. Incorruptible.

Alex Andersen fravaille pour la Croix de Chrome, il
peut avoir des prix pour ses amis.

Synthia Harrison, meilleurreprésentantrégional de
Mustang Armement, elle vous fera de bonnes
conditions si vous achetez en masse.
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Au vingtiéme siecle, cette zone était
le siege du commerce et des
échanges de Night City. L’ancienne
Del Coronado City possédait quan-
tité de longs quais bien adaptés
aux opérations de déchargement
des cargos des 19éme et 20éme
siecles. A I’opposé le trafic en 2020
est surtout dominé par les super
tankers et autres porte-conteneurs
géants, obligeant les autorités a
dérouter les navires vers les instal-
lations modernes de San Morro
Bay, au Sud.

La zone a qguand méme conservé un petit air d’antan,
grace aux frafics en tous genres et aux dockers du
coin. Le labyrinthe des quais et des hangars sert de re-
fuge aux pirates locaux : des petits groupes de no-
mades qui s’ attaguent aux navires de confrebande
avec leurs hors-bords blindés. La rumeur veut que I'on
puisse tout trouver ici, & condition d'étre patient et de
payerle prix.

A6-1 Chez Joe

Fast food traditionnel qui fait partie du décor étrange
du coin. Touristes et employés y viennent trouver leur
provende. Les habitués, préfs a vous écharper pour
étre tranquilles, se sont débrouillés pour que les gangs
évitent|’endroit.

Niveau de Protection: 0

A6-2 Paradis du Quai N3

Exemple typique du style de rénovation d’un en-
trepot & la mode actuelle. L'édifice comprend un
espace loué & des boutiques, un restaurant exoti-
que pour clientéle de cadres moyens et un bar de
nuit,

Niveau de Protection: 1

A6-3 Bazar Bizarre

Ce qui se fait de mieux pour les fechies. A croire que les
patrons ont acheté tous les lots de pieéces détachées
de la Céte Est. Avec de la patience (DIF ala discrétion
du MJ), les techies pourront trouver, au milieu de la
montagne de matériels divers stockés ici, tout I'équi-
Pement de rechange dont ils ont besoin, & un bon prix.

—

SECTION Aé

Les butins des pirates et des contrebandiers finissent
souvent en ces lieux.
Niveau de Protection: 1

A6-4 Universal Export

Cabinet de conseil, spécialisé dans tout ce qui
concerne le fret maritime (farifs et routes de naviga-
tion). Onditqu’ils’agirait en fait d'une couverture pour
le célébre SRMA (Service de Renseignement Militaire
Actif) du Gouvernement Provisoire Britannique, spé-
cialiste des opérations anti-IRA.

Niveau de protection: 1

A6-5 United Express

Coursier. Spécialiste des livraisons peu volumi-
neuses. lls se vantent de pouvoir livrer "tout ce qui
est plus petit qu'une boite de chaussures n’'im-
porte ol dans la sphére d’influence humaine en
moins de trente heures'. Leurs AV rouges parcou-
rent toutes les routes commerciales du monde et
méme de |'espace.

Niveau de Protection: 1

A6-6 Hall ILLW

Le syndicalisme a bien décliné & notre époque.
Néanmoins, I'lLLW contrdle toujours les marins et
équipes techniques qui chargent et déchargent les
navires transitant par Night City. lls sont les derniers
dansle coin.

Niveau de Protection: 0

A6-7 Chantier de I’'Hippocampe

Bureaux du dernier chantier naval de Night City.
Les ateliers sont situés quelques kilométres plus au
Sud et peuvent produire des coques de plus de 5
000 tonneaux de jauge brute. C'est un noeud inex-
tricable de bassins, petits quais et hangars ou les
pirates viennent parfois abriter leurs plus gros vais-
sequx,

Niveau de Protection: 2

A6-8 Baltique Immobilier

Spécialiste de I'immobilier commercial du front de
mer, principalement des usines et des entrepdts (par-
fois des bureaux).

Niveau de Protection: 1

A6-9 Lucky Coiffure

Salon unisexe fréquenté par les gangsters chinois et
coréens. A la suite de la Seconde Guerre Commer-
ciale, de nombreux bandits taiwanais, indonésiens ou
philippins sont venus se joindre aux pirates du cru. Un
nomade y trouvera facilement du travail et un ex-ma-
rin pourra s’y faire des contacts.

Niveau de Protection: 0

A6-10 Eastern Star Import SA

Une autre couverture, Cette presque légitime (elle
fait des profits) société d’ importation de jouets exoti-
ques du monde entier est en fait le QG Cote Ouest
des services secrets chinois. En plus de ses contacts
avec le monde du commerce, Eastern Star est donc
un noeud d’esplonnage et de diableries sur la Cote
Pacifique.

Niveau de Protection: 2
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A6-11 Prudhoe Pride Oil Co.

Le pétrole est presque aussi important qu’avant, les
réserves sont encore bonnes pour trente ans ef,
maintenant que les Arabes sont hors course, il y a
beaucoup d’'argent a faire (en particulier dans fout
ce qui est matiéres plastiques). PPO posséde raffine-
ries et installations de stockage dans la Baie de San
Morro.

Niveau de Protection : 1

A6-12 Espace Social et de
Réunification

Lieu de réunion ol des groupes plus ou maoins impor-
tants peuvent louer des salles, La Municipalité s’ en sert
pour diverses activités jeunesse. On y donne parfois
desconcerts.

Niveau de Protection: 0

A6-13 Arcade Arcade

Autre point de rencontre des jeunes, les activitésy sont
néanmoins plus solitaires. C est une salle de jeux classi-
Qque qui occupe tout le deuxiéme étage de cet im-
Mmeuble. On y trouve de nombreux jeux a interface
Visuelle et mécanique ainsi que certains systémes
Braindance. Le Fast Food de la salle, bien fréquenté,
est toujours plein.,

Niveau de Protection: 0

A6-14 Bonne Nuit, Chambres et
ercueils
Hotel borgne qui occupe le premier étage de I'im-

—

meuble d’Arcade Arcade. Parfait pour fous ceux qui
n’ont presque rien en poche et nulle part ot dormir. On
y trouve des chambres avec ou sans salle de bain et
des espacesrepos type cercueil.

Niveau de Protection : 0

A6-15 Blue Light Discount

Les rockers du coin savent gu’ils pourront y frouver de
bonsinstruments. Guitares, claviers, amplis, ordinateurs
ef une gamme compléte de prothéses musicales vous
attendent dans I'espace vente libre service du pre-
mier étage de cetimmeuble.

Niveau de Protection: 1

A6-16 Decker, Tanaka & Rogers

L'un des géants du transport maritime. lls ont une flotte
marchande trés moderne. Il y a Id les bureaux pour la
région de Night City. Les installations de chargement
sont localisées au Sud de la ville,

lls sont toujours en quéte de personnel pour escorter
leurs transporteurs. En échange d’'une protection, ils
fournissent nourriture et logement. C’est un excellent
moyen de quitter le pays.

Niveau de Protection: 1
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FIGURES LOCALES

Joe la Monrqgne

Confremaitre, ennemi juré des grondes enfrepnses e’r

militant syndical typique. Organisateur avisé, il peut, si
I'envie lui en prend, monter un mouvement contest-
ataire en faisant prendre aux gens conscience de leur
situation d’exploités.

INT6 REF4 TECHé6 SF8 BTS5 CH8 MV7 CON7 EMPS

Compétences : Parler en Public 7, Lutte 4, Pistolet 3,
Perception 5, Connaissance du Systéme (enfreprises)
3, Eloquence 6, Baratin 6, Education 3

Prothéses : aucune
Capitaine Comet

Responsable des expéditions chez United Express. Si
vous vous en faites un ami, il vous tfrouvera un boulot. A
vous de jouer. Il fravaille de nuit. C’est une excellente
source d’infos pour tfout ce qui concerne le transport
maritime.

INT5 REF7 TECH7 SFé6 BT7 CH9 MV9® CONS5 EMP6

Compétences : Connaissance de la Rue 6, Connais-
sance du Systéme (transport maritime) 10, Baratin 7,
Pistolet 1, Jeu 2, Perception 4

Prothéses : aucune

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Iy ade la gréve dans I'air. Les solos du syndicat
s'apprétent a défendre le piquet contre ceux de
la société qui sont alignés dehors et préparent
quelgque chose.

2 Ungangs aftague duncamionde transport. Que
vont faire les PJ @ aider la compagnie ou préter
main-forte alabande ?

3 Ungroupe d'exécutifs, avec costards et fout, des-
cendlarue dlarecherche d’une adresse. Vont-ils
voir une des miteuses bandes du coin ? Un service
secret ? Lequel ?

4 Concertdl'Espace Social. Le trafic est sans dessus
dessous. lln'y apas un flic, ils sont tous au concert.

5 Raid de bandes en préparation. Nombreux et
frappés, I'atfaque promet d’'étre importante,
Les gangs viennent souvent dans le coin pour
le fun.

6 Des étrangers (c’est évident vu leurs fringues et
leur maniére de parler) descendent discrétement
larue. Cherchent-ils les execs duN 3 ?

7 Concert spontané. Tout le monde s'en fout, mais
le trafic est blogué pour 5D 10 minutes. Peut-étrg
les PJ y frouveront-ils certaines informations qu’ils
recherchent,

8 Unvéhicule delapolice du port débargue une oy
deux escouades quiprennent d’assaut unimmeu-
ble.

9 Deux groupes surgissent de nulle part en se tirant
dessus. lls ne semblent pas faire partie de bandes
ou de la Police.

10 Démonstration de force du NCPD, dont plusieurs
Transports de Troupes Blindés patrouillent le front
de mer.

1 ‘"John Smith", manager d'Eastern Star, il entend
fout et, s'il fait vous confiance, il peut § avérer une
formidable source de renseignements,

2 ‘Elizibeth", I'un des membres les plus lucides des
Sauvages (gang local), préte & vendre ses petits
camarades pour un bon prix.

3 Nina Santiago, serveuse chez Joe, ses oreilles trai-
nent partout et elle sait fout ce quise passe dansle
coin. Romantique, elle se fait toujours avoir en
amour,

4 Billy "le Mulot" Osgood, responsable des inven-
taires au Bazar Bizarre. S'ilvous a dlabonne, il trou-
vera tout ce que vous voudrez.

5 GinaJosephson, joueuse invétérée, elle passe ses
journées & Arcade Arcade, Cette adolescente
connait tous les mouvements des bandes de la
ville. Personne ne sait ou elle habite et ses services
sont chers, mais avec elle d vos cbtés, vos
chances d'entuber un gang augmentent trés sé-
rieusement (70 %).
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Night City n’est pas uniquement
constituée de tours commerciales
ou de quartiers minables envahis
de boostergangs. Dans les Jardins
de Westhill, constructions élé-
gantes et boutiques de luxe sophis-
tiquées sont a I’ordre du jour. Le
nom provient d’ailleurs de I'impor-
tante quantité de verdure qui agré-
mente les immeubles résidentiels.
Pinewood Bazaar, centre commer-
cial souterrain, est illuminé le jour
par les domes de verre plantés
dans la pinéde située au centre de
ce quartier et forme, avec les ap-
partements voisins une communau-
té intégrée (avec salle de sport,
église episcopale). C’est ce qui se
fait de mieux en matiére d’habitat
urbain, mais il n’y a que peu d’élus,
méme parmi les affairistes.

A & peine sing minutes en métro de Corporate Plaza,
Westhill est aussi le lieu de prédilection de tous les
jeunes loups des affaires. Les loyers des appartements
commencent a2 800 eb par mois.

Des gardes armés patrouillent la zone. Légalement, les
jardins de Westhill et Pinewood Bazaar sont des pro-
prietés privées et tout indésirable qui y pénétre est im-
meédiatement arrété, *éduqué” et refoulé au Sud de la
ville,

B1-1 Les Jardins de Westhill

II's"agit d'un ensemble d’'élégants appartements
de luxe, situés sur les douces pentes de Westhill,
Des parkings souterrains ont libéré I'espace pour
des jardins et parcs ‘publics’. De nombreux ser-
vices trés efficaces sont & la disposition des habi-
fants pour leur rendre |a vie plus facile en assurant
leur tranguillité.

On entre dans son immeuble gréce & une carte a
puce. Son entretien (appartements compris) est entie-
rement sous contrat et comporte des blanchisseries

SECTION B1

automatisées. Des passages souterrains permettent
en outre d’accéder au Bazaar directement depuis sa
résidence.

Niveau de Protection:2

B1-2 Pinewood Spa

Ce complexe propose toutes les formes de sports & la
mode chezles cadres supérieurs. Ony améme installé
les toutes nouvelles cabines Braindance Bodytoner.
Votre esprit, branché sur Braindance, se repose, pen-
dant que votre corps est électroniguement stimulé et
entrainé. Pour ceux gui aiment les choses plus fradi-
tionnelles, il y a une salle de musculation, des terrains
de hand-ball et un gymnase pluridisciplinaire. De plus,
on peut trouver sur le toit une piste de course & pied et
une piscine,

Niveau de Protection: 1

B1-3 Eglise de Dieu de Westhill

Cette vieille église épiscopale était 1d avant la
construction des jardins de Westhill et continue & "éle-
ver' les esprits des résidents du quartier.

Niveau de Protection: 0

B1-4 Pinewood Bazaar

Ce centre commercial souterrain, illuminé par la lu-
miére qui filtre des ddmes, regroupe quantité de ma-
gasins et de boutiques de luxe destinés d la clientéle
des affairistes de la ville. On vy trouve des biosculp-
teurs, BodyWorks, deux galeries d'art (I'une expo-
sant des oeuvres coréennes et vietnamiennes,
I'autre vendant des reproductions des classiques),
des librairies, des boutiques de mode, des bijoutiers
et Merrillians, un supermarché entiérement auto-
matisé ou I'on commande sur catalogue informati-
gue (il est accessible depuis le Réseau et I'on peut
donc se faire livrer).

Il'y aun cinéma de six salles dans le Bazaar et un bar,
le Mahattan’s, qui ferme tard dans la nuit. On vy
tfrouve aussi deux fres bons restaurants, le Petite Ita-
lie et le Thai House, et de nombreux fast food. Ré-
cemment ony a construit un complexe Braindance,
Holoplex, qui compte plus d’une centaine de ca-
bines privées. Le client, confortablement installé
dans un fauteuil inclinable, a le choix entre plusieurs
dizaines de nouveaux programmes. Des passages
souterrains ménent aux appartements et & larue, ou
I’'on pourra trouver des Dataterm et des kiosques &
journaux automatigques.

Niveau de Protection : 2

B1-5 Tijuana Café

De la cuisine mexicaine légére y est servi dans un dé-
cortraditionnel paysan. Le chef, M. Casteda, n’est pas
seulement un maitre de la cuisine mexicaine, il a lon-
guement étudié les coutumes de son pays ce qui
donne & I'endroit un parfum d’exotisme et d’authenti-
cité. llfauty essayerles tortillas maison et ne pas oublier
de commander des sopias au dessert,

Niveau de Protection: 1

B1-6 Salon de thé Nino
Chef japonais & I'accent d'Okinawa. On y propose
foutes sortes de plats, du rustique sashimi d’oreille de
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porc & des mets plus fraditionnels. Essayez le Sushi bar
pour unrepas léger et du saké
Niveau de Protection: 0

B1-7 Galerie Serengeti

Al'intérieur, prés de I'entrée, des lions, se reposant pa-
resseusement dans des arbres, vous accueilleront. Ail-
leurs, vous pourrez voir des girafes, des rhinocéros se
croiser alors que des singes crient de branche en
branche. Tous sont des hologrammes, sauf les plantes,
bien réelles. Serengeti est un spécialiste de I'hologra-
phie de la faune sauvage africaine. Leur plus éton-
nante réalisation est sans doute le 1éopard, qui,
disposé couché sur la table du salon, animera sans
probléme toutes vos soirées mondaines. lls sont tous li-
viés avec des effets sonores se déclenchant a I'ap-
proche d’une personne.

Niveau de Protection: 1

B1-8 Boutiques du Parc

Principalement des bars et un espace reprographie.
Au coin Nord Quest se trouve le Krishna Coffee Shop,
réputé pour les nombreux poétes et artistes qui s’y
rendent, On peut y découvrir les esprifs les plus fins
de Night City discutant style et talent. Un Dataterm
et un kiosque automatique sont situés au coin Nord-
Est du bloc.

Niveau de Protection: 1

B1-9 Appartements
Habités par un mix d’étudiants, d’artistes et de profes-

sionnels.
Niveau de Protection : 1

B1-10 Entrepots et Ateliers d’Artistes
Certains des batiments abritent des ateliers de créa-
fion, les autres appartiennent toujours & de petites en-
freprises. Certaines multinationales y stockent leurs
produits. Il y a de méme quelques petites galeries et
une partie des Studios Silverhand.

Niveau de Protection: 1

B1-11 Boutiques

Les Fournitures Arc-en-Ciel, un restaurant de tacos et
un supermarché ;. ¢'est tout ce qu’on frouve par ici,
preuve qu’il ne faut pas grand chose & un artiste pour
étre créatif.

Niveau de Protection: 1

B1-12 Bibliothéque de Westhill
Succursale locale de la Bibliotheque Municipale.
Niveau de Protection: 0

B1-13 Musée d’Art Petrochem

Grdce d de généreuses donafions, la ville a pu
construire ce musée, complément du Muséum se
trouvant dans le centre de Night City. L'édifice car-
ré, a l'architecture inspirée de la Renaissance ita-
lienne, donne sur une cour inférieure ou I'on ne peut
pénétrer qu’en passant par I'enfrée principale. Le
batiment est divisé en quatre sections : arf de I'Anti-
quité, Classique, Contemporain et Sculptures. Les
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bureaux et salles d'exposition spéciales se trou-
vent dans le petit immeuble au Nord de I'entrée
principale.

La sécurité des lieux est assurée par Petrochem,
dont les équipes doivent lutter contre les voleurs (il y
a beaucoup d'oeuvres de valeur) et le vandalisme
des gangs.

Niveau de Protection: 2

B1-14 Campus Artistique NCU

Le campus est établi & coté du musée avec lequel il
collabore étroitement pour les cours d’art plastique et
I’'entretien des oeuvres qui y sont conservées. Les étu-
diants disposent de nombreux ateliers et studios pour
découvrir’histoire de I'art, le musée fournissant les illus-
trations des cours théoriques gu’ils recoivent sur le
campus.

La sécurité est assurée par la police du campus et un
service de cars reliant ce complexe aux installations
principales.

Niveau de Protection: 2

B1-15 Bureaux

Ces gratfte-ciel abritent de nombreuses petites et
moyennes entreprises dont notamment GHP Archi-
tecture, Stohiman & Stolhman-Experts Compta-
bles, Pegasus Graphics, Worldwide Engineering,
Agence de Presse de Night City, Cabinet Juridique
Geller & Stravinsky, Assurances Pacifique, Editions
de I'Union, Immobilier Cétier, efc... Les divers rez-
de-chaussée comportent des cafés, boutigues,
restaurants, librairies, une salle de kung-fu et d’au-
tres détaillants.

Niveau de Protection: 1

B1-16 Marriot de Night City
Cette tour noire, un hotel, se dresse au sommet de
Westhill au-dessus du Palais des Congres. Elle est visible
depuis Lake Park. Le hall d’entrée contient de nom-
breuses boutfiques. Un Dataterm et un kiosque auto-
matique y sont discrétement disposés.

Au dernier étage se trouve le Kilimandjaro Peak, un
restaurant, qui offre la plus belle vue de la ville. On y
mange la meilleure cuisine africaine de laville, en pro-
venance des quatre coins du continent noir.

Niveau de Protection : 2

B1-17 Palais des Congrés

Attenant au Marriot, il posséde un immense parking
souterrain pour satisfaire les besoins générés par la
foule quis’y presse toute I'année. On peuty donnerde
grands concerts ou y organiser des expositions (une ou
plusieurs, I'espace peut étre fractionné). Le hall d’en-
trée contient lui aussi un Dataterm et un kiosque auto-
matique.

Niveau de Protection: 1

B1-18 Appartements, Ateliers
d’artistes, Galeries

Entre le campus et les appartements de luxe au Nord.
On y tfrouve des appartements d’étudiants, des
commerces et des ateliers d’artistes aménagés dans

les aires de stockage. Avec ses cafés et ses boutiques
en bordure de parc, I'ensemble a un air frés Green-
wich Village.

Le week-end, on peut venir contempler les travaux
des artistes étalés sur les frottoirs en une gigantesque
galerie & ciel ouvert. Tollaré avait I'habitude de venir
peindre ici avant d’étre connu et I'on peut parfois y
surprendre des artistes comme Harold Pickman et J.T,
Harris, venus exposer leurs oeuvres.

Iy a eu quelgues problémes avec les Bozos dans le
coin. Ce sont ces posers qui se font remodeler par chi-
rurgie plastigue pour ressembler & des clowns. lIs trai-
nent, tous habillés en pantalons orange, grandes
vestes & pois ef longs pieds palmés, et ennuient les
passants. Les Bozos aiment les plaisanteries plutdt des-
tructrices. Une de leurs préférées consiste & jeter un
seau plein de peinture (ou de sang) sur |'exposition
d'un artiste de rue. Leurs accoutrements permettent
cependant aux artistes de les remarquer facilement
dans une foule et de pouvoir ainsi prendre les mesures
adéquates. Parfois, les Voodoo Boys y viennent aussi
dans un grand élan culturel. Dans ce cas, touf le
monde plie bagages et s’en va.

Niveau de Protection: 0

B1-19 Honda-Avis Location

Bureaux de la succursale de Night City. Cette multi-
nationale est le résultat de la fusion en 2002 entre le
Zaibatsu de I'automobile japonaise et la société
américaine sur le déclin bien connue. Honda-Avis ("
Nous sommes toujours numéro 1 ") ne loue gue ses
propres Métrocars électriques.Les bureaux sont sim-
ples et dépouillés, suivant les derniéres tendances
fonctionnelles japonaises. Il y a, & toute heure, deux
d six personnes présentes sur le site, les véhicules
étant entreposés dans le parking situé au Nord des
bureaux.

Niveau de Protection: 1

B1-20 Parking
Un parking normal.
Niveau de Protection: 0

FIGURES LOCALES

Ha rold Pickman

Ar’rls’re du coin, hermer d'une Iongue ’rrodmon familiale.
Toujours & I'affGt de ce qui se passe, il peut se révéler
étre une bonne source d'informations s‘il est approché
avec tact. En achetant I'une de ses toiles hors de prix
parexemple.

INT8 REF9 TECH4 SF7 BT5 CHé6 MV7 CONS5 EMP8
Compétences : Peinture 8, Connaissance du Quartier
9, Contrefacon 8, Discrétion 4, Habillement & Style 3,
Enseigner 4

Prothéses : aucune




EVENEMENTS & RENCONTRES

1

Un cadre en congé repére les PJ et les dénonce @
la police comme indésirables.

Un Fixer se trompe et prend les PJ pour les per-
sonnes avec qui il avait rendez-vous. Il essaie de
leur vendre des infos sur un projet Arasaka Top-
secret.

3-6 Tout estcalme.

10

SECTION B1

Les Voodoo Boys arrivent parici...

Exposition d'armement au Palais des
Congrés. Peut-étre y aura-t-il des choses in-
téressantes.

La police recherche des témcins pour une fusil-
lade qui a causé la mort d'un artiste du coin. Vous
n'avezrien vu par hasard ?

CONTACTS _

1 Melinda Estoria, femnme d’un cadre exécutif qui
VENEZ RIRE AVEC cherche I'aventure. Elle cautionnera tout ce qui
LES CLOWNS lui paraitra "excitant”,
L’activité des gangs 2 Ed Hill, responsable de |'entretien au Pinewood
dans cette partie de Ia Bazaar. Il peut couper les systémes d’alarme
ville vient principale- moyennant finance. C’est pasle mauvais bougre,
menfde deuxbandes. mais il @ une femme et des gosses.

D’'un coté. ily ales Bozos, basés dans le quartier . )

des artistes. Leur truc, c’est la destruction de la 3 Iﬂc“e?!rlé}g ;g%ﬂg' selrr\‘.ffe‘us? O#T Ns'no'n%genf?;igg

propriété privée et publique. lls pratiquent une ; il b e s el

forme de comédie mortellement ennuyeuse. vice. Pour un bon prix, elle peut méme vous les
repéter.

: 6té i Boys. lls débar- " " . . - .
25;rﬂuggrfg;redlgggiﬁseﬁ?%%)% ngsl e quartier 4 Le "Furet", un informateur qui est officiellement vi-
universitaire, et leur venue est toujours syno- gile au Palais des Congres.

> i ]

AymE de Esmodvales NeUVElss. 5 Thain Wastern, un autre artiste du coin. C’est en
réalité un netrunner dont la téte est mise & prix. |l
ne sortira de I'anonymat que sile jeu en vaut la
chandelle.

7 Les Bozos essaient leur nouvelle blague sur les PJ
quine s’y attendent pas.
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Comme toutes les autres métropoles
modernes, Night City est toujours
changeante. Ses quartiers suivent
des cycles tortueux, un jour a la
mode, le lendemain sur le déclin.
Seul I'un d’entre eux fait exception a
cette régle. La-bas tout n’est qu’im-
meubles de style, avec jardins pay-
sagers et sculptures. Il n’y a pas de
fissures dans le revétement, I’éclai-
rage public fonctionne toujours et,
méme si la Municipalité n’est en rien
responsable, il y a toujours un poli-
cier pour vous aider. Depuis ces rues
ropres et larges s’élévent, percant
a voite nuageuse, les gratte-ciel qui
dominent la jungle urbaine.

Vous étes dans le Centre d’Affaires, le
véritable siege du pouvoir a Night City.

Les tours des principales entreprises se frouvent dans
Corporate Plaza, un ensemble circulaire entouré par
Plaza Drive. Aucune dépense n’est évitée pour |’ entre-
tien du secteur, cela se refléte tout particuliérement
dans I'élégance ef la relative sQreté des lieux. Toute
personne quine semble pas & sa place ou au compor-
tement douteux est susceptible d’étfre interrogée par
la police, municipale ou autre. Ceux ne pouvant justi-
fier de leur présence en ces lieux seront alors, calme-
ment mais rapidement éjectés. lIn’en va pas tout & fait
de méme dans les environs immédiats de Corporate
Plaza. Néanmoins, I'endroif reste dominé par les te-
nants du commerce, ceci garantissant une présence
importante (bien que discréte) de policiers.

Active 24h/24, la zone est cependant plus animée du-
rant les heures normales de travail, guand tous les per-
sonnels sont présents, les boutiques et les restaurants
ouverts. La circulation est trés dense dans la jourmnée,
modérée ou faible la nuit. Les fransports en commun
sont trés représentés dans cetfte zone et pas moins de
trois stations proposent bus ou Métro MaglLev. Ce sont
Plaza Nord, entre Meridian et Plaza Drive, 14éme Rue,
entre Plaza Drive etla 14éme, Williams entre Williams et

Plaza Drive et Plaza Cuest. Il y a aussi de nombreux gr-
réts de bus, tout au long des principaux frajets.

Dans Corporate Plaza on rencontre des cadres, des per-
sonnels de service, des gens qui font leurs courses et deg
policiers, municipaux ou privés. La nuit, on rencontre syr-
tout des policiers. lis surveillent fout particulieérement leg
abords du parc et des stations de fransports en commun,
Le type de population situé & la périphérie immédiate
varie beaucoup. Il dépend de la vocation commerciale
ou résidentielle de ces zones périphériques.

PLAZA OUEST

B2-1 International Café et I’Etranger
Bar élégant, I'International est un rendez-vous d’affaires
populaire parmi les opportunistes du coin. Juste & coété,
on trouve |'Etranger, un bar de nuit au décor Europe
Continentale, trés apprécié par ceux qui fravaillent tard
ou par les cols-blancs de la sécwrité. Le videur, Malcolm,
est toujours habillé d’une queue de pie et sa discrétion
n'a d'égal que sa taille et son efficacité. Il est I& en per-
rmanence depuis qu’'unerenconire entre le représentant
d'une société et deux solos rivaux s'est terminée dans un
bain de sang. Les &tages supérieurs sont formés d’'appar-
tements ou habite le personnel d’entretien.

Niveau de Protection: 1

B2-2 Tour Balinger

Exemple parfait d'unimmeuble regroupant plusieurs pe-
fites entfreprises privées sur une quinzaine d’'étages, les
plus importantes étant Immobilier Domestique Parkman,
I'Assurance Mondiale, Wrigley & Wrigley SA, Conseillers
Financiers et le cabinet d’expertise comptable Ben Fein-
berg. Ce demier est une figure de marque, puisqu’il gére
les fortunes de nombreuses personnalités de la ville dont
le Maire, certains acteurs et musiciens, et quelques ca-
dres supérieurs d'EBM et de Net 54,

Niveau de Protection: 2

B2-3 700, 9éme Rue

Autre exemple de tour multi-entreprises, les plus impor-
tantes étant I'lmmobiliére Plaza, qui s'occupe de la
gestion d'un grande partie du parc de bureaux du
quarfier, et le Sunset, Bar & Grill, un restaurant connu,
surtout fréquenté par les habitants du coin. L 'endroit
est toujours calme sauf quand le Rainbow Nights,
night-club voisin, organise des concerts. La clientéle
des habitués est alors remplacée par les spectateurs
qui sy rendent, parfois méme quelques bandes. Lors-
que cela se produit, Barney Chan, le propriétaire (un
homme rusé, émigré de Hongkong) fait appel aux
amis de son fils (tous adeptes d'arts martiaux), chef du
gang des Mousquetaires de Hongkong.

Niveau de Protection: 1

B2-4 Dean Warner, SA

L'exemple typique d'une petite compagnie finan-
ciére connaissant un succés moyen. La clientéle est
composée d’investisseurs exigeants certes mais ne
pouvant se permettre de faire appel a des firmes pres-
tigieuses comme Merrill, Asukaga & Finch.

Niveau de Protection: 1
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SECTION B2

B2-5 Bureuuhq'ue Moderne et
Robbie’s Monster Subs
BM loue, vend et distribue de |’ équipement et des four-
nitures de bureaux aux PME du coin. Leur siége se
trouve dans ce bureau mais ils ont des showrooms et
des entrepdts dans toute la ville.

Le sous-sol de I'immeuble abrite Robbie’s Monster
Subs. On y vend des sandwichs graisseux & une clien-
téle située au bas de I'échelle affairiste. L'endroit est
ouvert 24h/24 et conndit un certain succes. Les soirs ou
le Rainbow Nights donne des concerts, la clientéle
nocturne devient quelgue peu "douteuse’. C'est Rob-
bie lui méme quis'occupe de la sécurité. C'est un ex-
lutteur de sumo. Mé&fiez-vous, malgré sa corpulence
(150kg), il peut, si on I"énerve suffisamment, surgir de
derriére son comptoir & une vitesse prodigieuse.
Niveau de Protection: 1

B2-6 Pacifica Bank

Siege de cette petite banque de la Céte Ouest. La
clientéle est surtout composée de membres des per-
sonnels de service ou de travailleurs immigreés.

Niveau de Protection: 1

B2-7 Xian Electronique

Détaillant d’électronique grand public typique du cen-
tre-vile. On y vend au rabais des marchandises impor-
tées de Chine, du Japon ou de Corée (y compris des
prothéses).

Niveau de Protection: 1

B2-8 Rael’s, Biosculpture et Tattoo

Salon de biosculpture miteux qui s'occupe aussi de
greffes cybernétiques dirigé par Rael Sanchez un TCM
(Technicien Cosmétique Médical). La clientéle est sur-
fout composée des gens qui viennent au Rainbow
Nights. Si vous connaissez les bonnes personnes et avez
assez d'argent, on vous conduira dans |'arriere bouti-
gue. L&, Rael vous installera tout ce que vous voudrez
en prothéses. C'estillégal mais trés rentable

Niveau de Protection: 1

B2-9 Discothéque Rainbow Nights

Night club immense ouvert 24h/24. La clientéle, compo-
sée de petits joueurs locaux, est importante mais docile.
Une ou deux fois par mois, on y produit une vedette en
concert. Le voisinage se remplit alors de boosters, de
chromers et d’adolescents en tous genres. La criminalité
a fendance a augmenter ces soirs-Ia. C'est pour cela
que les multinationales renforcent I’ effectif policier.

La discothéque occupe un immeuble peu élevé qui
prend presgue la moitié du pdté de maisons. Il y a une
entrée principale surle devant du batiment et une autre,
secondaire, donnant sur la ruelle & I'arriere. Il y a des sor-
fies de secours tout autour, seulement ouvrables de 'in-
térieur. Le toit est nu et plein. Le night-club comprend
une énorme piste de danse avec d'un coété une scéne
et de I'autre un bar. Il y a des bureaux en backstage.

La sécurité est toujours trés stricte et renforcée les soirs
de concert. N'espérez pas rentrer sans billet ou alors
préparez-vous a vous battre.

Niveau de Protection: 1
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B2-10 Marshall’s

Marshall, grand magasin de luxe du centre ville, propose
vingt étages de surface de vente et compte tfreize
étages supplémentaires de réserves et de bureaux. Les
marchandises sont chéres et sophistiquées, allant du
prét-a-porter de créateurs aux accessoires domestiques
importés en passant parl électronigue etla cybemnétique
grand public. La sécurité est stricte etil ne faut pas espérer
passer la porte sion & I'air douteusement désargenté.
Niveau de Protection: 2

B2-11 Corporate Showing

Petit cinéma, trés select, proposant des vieux films. Les
entreprises s'en servent souvent pour y tenir des réu-
nions secrétes. L'entrée estde 17,5 eb et les sieges sont
trésconfortables.

Niveau de Protection: 2

B2-12 Galerie Kuramoto

Grande galerie d'art, exclusivement réservée aux plus
riches de la ville. On y trouve des oeuvres d’arf moderne
et classique, d’origines trés diverses. La galerie organise
aussi de nombreuses enchéres sur invitation. Elle est diri-
gée par la vieille Yamiko Kuramaoto, héritiére douairiere
delafamille duméme nom (et possede d'autres galeries
& New York, Tokyo et Bonn). La sécurité est assurée par
une équipe de solos allemands résidant sur place.
Niveau de protection: 1

B2-13 Mac Donovan’s
Un fast food bien de chez nous.
Niveau de Protection: 0

B2-14 Centre Commercial de la

Oeme Rue
Comporte de nombreuses petites boutiques dont no-
tamment Nadine’s, mode vestimentaire, R. Bush & Fils,
bijoutiers, Color zone, magasin de vétements pour les
jeunes, Major Music, disquaire pop, et Zeke, un fast
food bon marché. La clientéle est presque exclusive-
ment adolescente & I'exception des gens qui se ren-
dent chezle bijoutier.
Niveau de protection: 1
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SECTION B2

%2-1 5 Office du Tourisme de Night
i

Centre d'informations touristique officiel de la ville. Les
gens, étrangers ou provenant d’autres villes US, peu-
venty frouver des renseignements sur les hotels et leurs
tarifs, les coins & voir et ceux & éviter, les attractions et
les monuments. On peut y acheter divers guides (en
moyenne 2 eb) ou réserver pour des visites commen-
téesdelavile (10 eb).

Niveau de Protection : 0

B2-16 Hotel Regal

Hé&tel pour hommes d’affaires comme tant d’autres
dansle centre-ville. La clientéle, patrons de PME-PMI et
cadres moyens, qui vient dans cet établissement clas-
sieux sans étre trop cher ni particulierement luxueux,
est en général surchargée de fravail,

Niveau de Protection: 1

B2-17 Tour Chatworth

Immeuble d’appartements et de studios de luxe, le stan-
ding de I'édifice n'est presque pas usurpé. Le dernier
étage est entierement occupé par Nolan Tagglia, agent
de change multimillionnaire. Le reste des habitations
compte entre deux et trois chambres. Elles sontlouées ou
appartiennent & des retraités ou a des hommes d’af-
faires qui voyagent beaucoup et ont bescin de se frou-
ver & proximité du Centre d’Affaires. La sécurité est
assurée pardes gardes loués & une société de protection
locale. Efficaces mais sans plus. Il y en a foujours dix en
service et une ligne directe avec la police a étéinstallée.
Niveau de protection : 2

E?-l 8 Centre Commercial de Night
i

A peine plus grand que celui de la 10éme rue et orien-
& vers une clientéle plus dgée. On vy frouve des bouti-
ques plus luxueuses de cadeaux, livres, disques, bijoux,
vétements, prothéses cybernétiques et une parfume-
rie grand standing. La clientéle est surtout faite de rési-
dents des appartements de luxe voisins, des hotels
proches, d’employés de bureaux et de touristes.
Niveau de Protection: 1

B2-19 Le Cavalier

Boutique de prét-a porter visant une clientéle riche
d’hommes d’affaires ou de touristes aisés. On y vend
des costumes importés de qualité, des manteaux et
blousons, des accessoires de mode et des articles de
maisondeluxe. Trés élégante, laboutique estfermée &
fous ceux quin’ont, de toute évidence, paslesmoyens
d’acheter. Entre nous, si vous demandez le prix, ¢’'est
déja trop cher pour vous !

Niveau de Protection : 2

B2-20 Le Kuroshita, Hotel et Centre de
Conférence

Hotel élégant et cher , surtout fréquenté par deshommes
d’affdires japonais, des fouristes et des solos. Réputé pour
sa discrétion et son style, le Kuroshita est protégé par des
gardes en uniformes et des solos en civil, tous amés bien
sar. De nombreuses conventions et conférences indus-
trielles et commerciales y ont lieu (50 % de chances qu’ily
enait une & n‘importe quelle époque del'année).
Niveau de Protection: 2

Tours Résidentielles de Parkside

B2-21 Tour Plaza Est

Tour résidentielle haut de gamme avec vue sur le pare,
Les pefites unités se vendent jusgu’d un demi million de
dollars et se louent & 5 000 eb par mois. La valeur deg
grandes unités, des appartements enterrasse, se compte
en millions &I'achat et en dizaines de milliers & la location,
Les habitants sont surfout de riches retraités ou des cadres
supérieurs seniors. La sécurité est fres stricte, I'accés au-
deld de I'entrée étant réservé aux résidents et & leurs invi-
tés. Le courrier etles livraisons sonf remises au personnel de
I'immeuble via le complexe automobile souterrain qui se
charge de les distribuer aux proprietaires et locataires. Lag
securité est sous-traitée & une entreprise locale spéciali-
sée dans la protection de personnalités et d’hommes
d’affaires célébres. Tous les gardes sont armés et portent
un uniforme similaire & celui des policiers.

Niveau de Protection: 3

B2-22 700, 14eme Rue

Autre immeuble résidentiel de luxe, en tous points simi-
laire au Plaza Est si ce n“est qu'il est plus cher du fait de sa
vue directe surle parc. Les habitants sont duméme ordre
méme sil’'ony compte un peu plus de couples de jeunes
cadres dynamigques.

Niveau de Protection : 2

B2-23 Tour Plaza Ouest

C’est le 'bas de gamme" du quartier, plus petite que les
autres tours et sans vue sur le parc. Il vous en coltera
néanmaeins plus de 300000 eb poury acheterun studio et
3000 eb parmois pour le louer. Ony rencontre surtout des
cadres et des couples riches voulant habiter prés du
Centre d’ Affaires, ainsi que des hommes d’ affaires étran-
gers ou des solos désireux d'un pied-a-terre permanent
Night City. La sécurité, bien qu’importante, est moins
stricte que dans les aufres immeubles du coin. Elle est
sous-tfraitée & une agence locdle.

Niveau de Protection: 2

B2-24 Tour Parkview

C’est la plus ancienne de toutes mais aussi la plus
luxueuse etla plusstre. Deux fois plus chére que sa voisine
Plaza Est. La sécurité est composée de gardes en civil
Arasaka, & la hauteur de leur réputation. Les résidents
sont des millionnaires ou milliardaires locaux ou des mar-
chands d'armes éfrangers, des dictateurs, des PDG, des
célébrités et autres VIP de Night City.

Le Parkview possede ses propres infimeries et équipes de
secours disponibles 24h/24. L'immeuble de gquarante-
cing étages posséde un complexe aufomobile scufer-
rain trés sar ainsi que des aires d’atterrissage pour
hélicoptéres et AV-4 sur le toit. A I'intérieur de la tour, on
frouve des restaurants de luxe, des boutiques et des ma-
gasins ouverts au public. Les zones résidentielles et I'infir-
merie sont aussi surveillées que les installations des
enfreprises les plus paranociagues. L'appartement en fer-
rasse appartient &l’excentrique marchand d’armes, ou-
trageusement riche, Omar Khadabhi. On Iy voit
rarement, puisqu’il passe le plus clair de son temps surson
yacht de 300 pieds ou dans I'une de ses nomibreuses au-
fres propriétés. Lorsgu’il se déplace, ¢’est uniquement &
bord de son Osprey privé lourdement arme.

Niveau de Protection : 4
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Le Quartier Consulaire

B2-25 Agence de Voyage "La
Mondiale"

Grand tour opérator et agence de voyage proposant
des services de réservations pour toutes sortes de
voyages & fravers le monde, par exemple : des safaris,
des croisiéres, des voyages long-courrier et des vols or-
bitaux.

Niveau de Protection: 0

B2-26 Consulat de la Communauté
Economique Européenne

Cet immeuble abrite les bureaux consulaires de tous
les pays de la CEE ainsi qu’une mission diplomatique
conjointe. On peut y obtenir passeports, visas, services
diplomatiques etd’immigration, échanger des devises
et, pour les touristes égarés, recevoirde l'aide. lly ade
plus un bureau d’'Interpol et un détachement de sécu-
rité de vingt-cing hommes venant des différents pays
dela CEE.

Les Consuls Généraux et les autres officiels importants
résident dans la Tour Park Quest. Le reste du personnel
consulaire habite sur place. C’est un centre névralgi-
que pour les activités de certains cadres européens et
autres eurosolos.

Niveau de Protection : 2

B2-27 Consulat Russe

Consulat local de la Communauté d'Etats Indépen-
dants. Lesservices rendus sont les mémes gqu’au Consulat
de la CEE, mais fout le personnel consulaire vit dans I'im-
meuble. La sécurité consiste en un détachement d’une
vingtaine de soldats. Le Consul général s’ appelle Sergei
Mosiusnik. C’est une nature généreuse. |l aime faire la
fournée des bars et des restaurants du coin avec d’au-
tfres employés du Consulat, étant toujours accompagné
de deux ou trois agents en civil, nerveux, chargés de sa
sécurité. C'est un sacré voisin | Ses actions ne sont guére
dppréciées par le commissaire politique du consulat gui
est aussi le représentant local des services secrets, Mais
cefte mauvaise réputation ne semble guére le géner,

SECTION B2

Sergei est en effet un membre de la famille du prési-
dent de la Communauté.
Niveau de Protection: 2

B2-28 Le Consulat Chinois

On vy refrouve les mémes activités que dans les autres
Consulats précédents mais & une échelle moindre que
pourla CEE oula CEl Toutle personnel habite sur place
et la sécurité est composée d'une quinzaine de poli-
ciers chinois en civil. Il est rare que le Consul Général
chinois se produise en public.,

Niveau de Protection: 2

B2-29 Consulat Mexicain

Offrant des services similaires & ceux des autres Consu-
lats. Les officiels de haut rang, y compris le Consul Gé-
néral, vivent dans la Tour Chatworth. La sécurité est
assurée par 18 soldats mexicains en civil.

Niveau de Protection: 2

B2-30 La Créche

Depuis la fin des années 90, voyager avec des enfants
enbas &ge a étél'une des principales préoccupations
desfamilles de cadres, laplupart des parents préférant
éviter se balader avec plusieurs bambins dans les rues
de villes ou grouillent fireurs fous et kidnappeurs en
puissance. Que faire ?

C'est I& que la Créche intervient. Pour seulement 50 eb
par jour, vous pourrez placer votre enfant dans une cuve
cryogénique qui sera inspectée chaque semaine par
des spécialistes accrédités Trauma Team. |l sera interfa-
cé a1'un des nombreux programmes Braindance dispo-
nibles & la créche, transformant ce qui aurait été un
ennuyeux voyage familial en un souvenir mémorable.
Niveau de Protection: 1

B2-37 Taxis Rouges

La plus grande compagnie de transport privée est
la Taxis Rouges Inc., avec son parc d’automobiles
urbaines blindées bien entretenues. Les véhicules
Taxis Rouges peuvent étre appelés via Dataterm
ou téléphone. Leurs principaux bureaux et ga-
rages se trouvent dans la partie parking, au coin
de la structure principale. La Taxis Rouges possede
aussi quatre AV-4 destinés & la clientéle des multi-
nationales. Cependant, dans ce domaine, elle ne
représente aucun danger pour sa principale
concurrenfe (Aérocab).

Niveau de Protection: 1

B2-38 Fourriére de Night City

Ces batiments abritent les installations de la Fourriere
de Night City. Toute voiture confisquée est amenée
dans le grand parking au Sud. Les amendes varient en-
fre 200 et 300 eb et toutes les voitures non réclamées
aprés 24h deviennent propriété de la Fourriere. Dans
ce cas, on les convoie généralement jusqu’a une
casse au Sud de la ville ot elles sont vendues en piéces
détachées. Les voifures de luxe ou de sport sont
conservées et vendues aux enchéres tous les six maois.
La sécurité est trés stricte, peu de gens appréciant de
payer une énorme amende et préférant s’en remetire
aux balles, moins onéreuses.

Niveau de Protection: 2
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CORPORATE
PLAZA

La majorité de ces immeubles abri-
tant le méme genre d’activité, Cor-
porate Plaza est décrite séparément
du reste des sections B2 et B3. Des in-
formations plus détaillées sur les
multinationales évoquées ici peu-
vent étre trouvées dans la section
"Bienvenue a Night City" du livre de
régles de Cyberpunk.

B2-31 Raven Microcybernetics

Ce batiment abrite le quartier général mondial de la Ra-
ven Microcybernetics Corporation, le premier fabriquant
américain de prothéses et implants cybernétiques et ma-
tériel biomédical. Les unités de production sont disper-
sées un peu partout dans le monde, les installations de
Night City se frouvant dans les parcs industriels situés & la
périphérie de la ville ou de I'autre cété de la baie. Iy a
cependant un atelier de fabrication dans les étages su-
périeurs de l'immeuble, qui compléte le département
R&D. L'immeuble est une tour miroir de soixante dix
étages ayant la forme d’un cercle fendu en deux (voir
carte). Quatre aires d’atterrissage pour AV-4 et hélico-
pteres occupent le toit supérieur. Sur le toit inférieur on
trouve un petit parc & la disposition des employés. In‘y a
aucun logo géant sur la facade, juste une modeste en-
seigne au-dessus de I'entrée. Les ascenseurs et les esca-
liers sont tous internes. Il y a un parking souterrain, mais les
quais de chargement sont &1’ air libre, sous un encorbelle-
ment situé al'arriére du batiment.

L'immeuble RMC ne comporte aucune installation réelle-
ment ouverte au public, bien que certains &tages infé-
rieurs soient loués comme bureaux & quatre entreprises
plus petites et spécialisées dans le secteur cybemétique
et technologique. La majorité d’entre elles sous-traitent
du fravail pour RMC. Il s’agit de Klein Cyberoptique, Inter-
face Engineering, Advanced Cyberpolymer Research
Inc., Logan Engineering Inc. On peut encore trouver dans
la tour une cafétéria, une infirmerie avec salle d'opéra-
fion, un grand magasin d’entfreprise et des aires de repos.

Les aires communes des étages loués sont ouvertes au
public pais la plupart des sous-fraitants contrélent les ac-
cés a leur secteur. En ce qui concerne le reste de I'im-
meuble, parking excepté, la sécurité est frés stricte, les
installations étant patrouillées 24h/24.

Niveau de protection : 4

B2-32 Microtech Center

Quartier général régional de Microtech International, fa-
briguant de mainframes performants et de systemesinfor-
matiques spécialisés. Microtech, une multinationale

jeune et montante, n'a que récemment construit son
centre a Corporate Plaza. La tour, haute de quatre vingt
dix étages, a une architecture classique, toute de vitreg
rmiroirs noires et de marbre synthétique blanc. Le nom de
la société est inscrit en grandes lettres rouges rétro-éclqi-
rées au sommet des deux murs les plus larges de I'immey-
ble. On trouve également un héliport et une aire poyr
AV-4sur le toit et un parking souterrain privé comprenant
un quai d’'embarquement.

Les dix premiers étages sont ouverts au public. On y trouve
des showrooms et des aires de démonstration pour les pro-
duits Microtech, une cafétéria, un restaurant, un musée de
"I'Histoire de I'Informatique”, un petit centre médical pour les
urgences, une boufigue de mode et un magasin de ca-
deaux, le tout sur un théme high-tech. Ces activités appar-
tiennent toutes & Microtech qui en assure aussi la gestion,
Lesinstallations interdites au public comportent une cafété-
ria, une salle de sport, un cenire chirurgical, une aire récréa-
tive. L'acceés au parking, au guai d‘embarguement ainsi
qu’aux étages supérieurs au dixieme est contrdlé, Des cs-
censeurs rapides avec systémes de clé relient le parking au
onzieme étage sans étape infermédiaire. Le foit et le par-
king sont constarmment surveillés parcaméras et des gardes
patrouillent toutes les installations 24h/24.

Niveau de Protection : 3

B3-13 Tour Arasaka Plaza

Principaux bureaux de la Filiale Amérique de Arasaka Cor-
poration. lls remplacent I'immeuble précédent détruit en
2013. Avec 130 étages, c’est le plus haut batiment de Night
City, visible partout en ville par temps clair. En fait, il s’agit
presgue de deux immeubles, les tours jumelles n’étant
jointes qu’en dessous du 20eme &tage. Au-dessus de cette
licison, I'étroit espace (20m) est réguliérement comblé par
des tunnels fermés et des passages piétons & I'air libre. Au-
dessus du 90éme éfage., il N’y a plus que des tunnels, Les
fours n‘ont rien de frés caractéristique, leurs surfaces étant
uniguement recouvertes de verre noir et d'acier, donnant a
I'ensemble un aspect assez sinistre. Le logo et le nom de la
soCiété sont inscrits sur une grande plague en marbre noir &
proximité de I'entrée. |l y a des héliports et des aires d'atter-
rissage pour AV-4 sur les toits des deux tours. L'immeuble
compte de plus un parking souterrain réservé et une aire de
chargement. Chaque tour compte son propre réseau in-
terne d'escaliers et d'ascenseurs.

A I'exception du rez-de-chaussée, ou I'on trouve la ré-
ception, aucune installation n’est accessible au public
dans la tour. Le personnel a néanmeins a sa disposition
différentes cafétérias, certaines réservées aux cadres, un
centre médico-chirurgical, un magasin et un centre d’é-
guipement, une aire récréative et des dortoirs. Tous les
acceés du bétiment sont sous contréle, des troupes de sé-
curité armées patrouillant les toits, le parking et I'intérieur
del'immeuble 24h/24. L'accés des véhicules aux foits ou
au parking n'est permis qu’aux personnes munies d’'une
autorisation. Celles-ci ne sont délivrées que sur rendez-
vous, si le véhicule apparait sur un manifeste de livraison
ousil’'un des cadres de la compagnie se porte garant des
personnes concernées. Il en va de méme pour les per-
sonnes désirant s'aventurer au-deld de la réception. Le
parc entourant la tour est ouvert au public, mais il est en
permanence patrouillé par la sécurité de la société.
Niveau de Protection : 4
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B2-33 Euro Business Machine,
International

Principaux bureaux de la filiale américaine de la puis-
sante EBM Corporation basée & Hambourg. EBM, leader
mondial de la haute technologie, fabrique foutes sorfes
de systémes informatiques et de périphérigues. L'archi-
tecture du batiment est surprenante. En coupe, il ressem-
ble & un carré dentelé qui aurait des coins tronqués. La
surface externe est également intéressante constituée

d’unftreillis de poutres tubulaires noires qui s entrecroisent sur
les vitres miroir. De chague coté des quatre coins, des as-
censeurs extérieurs coulissent le longs des angles formés par
les murs cannelés. |y anéanmoins des ascenseurs et des es-
caliers & I'intérieur. Le logo blanc d’EBM est disposé bien en
évidence sur les murs des quatre coins aplatis. Sur le toit on
frouve un héliport et plusieurs aires pour AV-4. Le batiment
comporte de plus un parking souterrain avec qudisd’em-
barguement et en dessous de ces demiers un complexe
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mcnufcct%émges (qui s’ajoutent aux 112
étages s’ oZJEHAMINY s Ju niveau du sol).

EBM se targue de bonnes relations avec le public et de
son image paternaliste, il y a donc de nombreuses zones
librement accessibles. Le rez-de-chaussée comporte une
immense réception au centre d'un pavillon comparable
& celui d'un centre commercial. On peut & partir de 1 et
avec une autorisation, accéder, gréce aux ascenseurs in-
ternes, aux bureaux et aux niveaux souterrains. Les ascen-
seurs extérieurs ne permettent I'accés qu’'aux huit
premiers étages du pavillon, du neuviéme au guinzieme
(qui sont sous-loués comme bureaux & d’autres sociétés),
au restaurant panoramigue ainsi qu’'a I'observatoire du
112éme étage. lls ne s’arrétent & des étages intermé-
dicires EBM que sil'on est muni d’une clé magnétique ap-
propriée. Le pavillon, quant & lui, est composé de
passages aériens desservant les huit premiers niveaux de
cetimmense espace ouvert. L'ensemble est dominé par
un énorme cylindre aux murs de marbre qui abrite les as-
censeurs internes, les escaliers, les conduites et le coeur
de souténement de la structure.

IIl'y a trenfe six activités différentes dans le pavillon, restau-
rants, cafés, librairies, boutiques de prét-G-porter, cadeaux
ou autres, showrooms et aires de démonstration. Le restau-
rant panoramigue estréservé a une cerfaine clientéle et trés
cher, &l'cpposé de I'observatoire. Il y a aussi des cafétérias
pour le personnel, des aires de récréation ainsi que installa-
tions médicales non ouvertes au public.,

L'immeuble EBM est le plus accessible de tous ceux des
grands de la haute fechnologie. On peut utiliser la ma-
jeure partie du parking, bien gque les emplacements des
cadres supérieurs et les zones de chargement soient ré-
servés aux véhicules munis d'autorisations. Cette partie
est d'ailleurs constamment surveillée et patrouillée. Les
guinze premiers étages, ceci incluant les bureaux sous-
loués et le pavillon, ainsi que le restaurant pancramique
et I'observatoire sont librement accessibles. L'accés au
toit lui méme qinsi gu’aux étages EBM est réservé au per-
sonnel autorisé. Il y a de plus des visites guidées de cer-
taines parties non-vitales du complexe manufacturier.
Toute personne pénéfrant dans I'immeuble est discrete-
ment passée aux détecteurs de métaux et d’explosifs.
L'ensemble des installations est patrouillé 24h/24.

Niveau de Protection : 4

B3-14 Petrochem International

Night City n’ayant pas d’immense port pé&trolier ou d'im-
portants complexes de raffinage, Petrochem n’y aqu’'un
immeuble de bureaux d'une cingquantaine d'étages. On
ne s'y occupe que des branches produits dérivés du pé-
frole, haute technologie et recherche en polymeres. L'im-
meuble en lui-méme n'a rien de frés remarquable,
recouvert de vifres noires et pierre grise. Le foit comporte
un héliport et une aire pour AV. Il y a de plus un parking
souterrain et des quais d'embarquement, Toutes les
cages d'ascenseurs et d'escaliers sontintermnes.

Le hall de réception est librement accessible, mais en de-
hors d’un musée et d’une boutique cadeaux/aire d’infor-
mation, il n'y a aucun service public. Les installations de
I"'entreprise, y compris la cafétéria, la salle de sport et le
magasin, sont en général réservées au personnel.

Tout acces au-dela du premier étage est contrdlé, et leg
batiments sont patrouillés 24h/24. Du fait de la nature trag
sensible des avancées R&D de Petrochem, la majorité
des gardes est armée et seuls Arasaka et Infocomp ont
une sécurité informatique plus efficace. Il y a de plus un
détachement de soldats en alerte permanente.

Niveau de Protection: 3

B2-34 Network News 54, Night City
Quarante frois étages constamment sous pression, I'immeu-
ble de Net 54 est toujours visible, malgré sa petite taille. Les
projecteurs situés surles quatre coins du toit y sont pour quel-
que chose, de méme que le trafic aérien continuel et les "54"
de 10 m. de haut en néons rouges inscrits sur toufes les fa-
cades du batiment. Le foit est entiérement couvert d'héli-
ports et d’aires d’atterrissage pour AV destinés aux
nombreuses équipes de joumnalistes sur le qui-vive. Il y a de
méme un parking souterrain avec des quais de charge-
ment. Tous les ascenseurs et les escaliers sont internes.

Le halld entrée ainsi que de nombreuses installations, une
énorme boutique cadeaux, des salles entfiéres d’écrans,
une infirmerie, un restaurant et une cafétéria, sont ouverts
au public. La cafétéria connait d'ailleurs plus de succés
que le restaurant, puisque des stars de la chaine viennent
parfoisy manger durant leurs pauses. Cela aftire un grand
nombre de fouristes. De méme, grand nombre d’émis-
sions étant enregistrées en '"live’, certains studios sont libre-
ment accessibles. Des billets sont néanmoins nécessaires
poury pénétrer et la sécurité y est foujours élevée, Des vi-
sites guidées des sections non vitales sont aussi organi-
sées. Lesinstallationsinterdites au public comprennent un
centre médical d’'urgence, un studio d’enregistrement,
une deuxiéme cafétéria, les parkings, plusieurs salons et
des logements pour certaines équipes.

L'accés aux sections réservées est sévérement contrélé,
la sécurité patrouillant et surveillant ['ensemble 24h/24.
Toute personne quittantle halld’entrée oules zones publi-
ques devra montrer un ticket d'entrée ou un passe invité
en cours de validité. Toute personne surprise en dehors
des zones définies peut étre arrétée.

Niveau de Protection: 3

B3-15 Tour Plaza

Quatre vingt seize étages d'entreprises diverses, la Tour
Plaza est I'équivalent professionnel des centres commer-
ciaux. Les prix du terrain en centre ville augmentant dérai-
sonnablement, les promoteurs immobiliers ont dd
chercher une solution verticale. Cetimmeuble clinguant,
testament du merchandising moderne, en est'un des ré-
sultats. L'extérieur est fait de verres miroirs, de marbre
blanc et d’acier. Il comporte des ascenseurs et des esca-
liers internes mais aussi une foule d’ascenseurs externes
sur chacune de ses faces. Le tout est dominé par de gigan-
tesques "Plaza’ écrits en lettres noires au sommet de chague
facade. La nuit, ils sont rétfro-&clairés en rouge. Sur le toit, on
frouve un restaurant panoramique pivotant qui surplombe
les héliports et autres aires d’afterrissage des batiments voi-
sins. L'énorme parking avec ses quais d’'embarquement
dessert aussi la Tour West City toute proche.

Lanature méme de la Tour Plaza en fait une vaste installa-
tion ouverte au public. Elle contient des centaines d’af-
faires et de magasins, restaurants, boutiques de mode,




salles de sport, magasins high-tech et/ou d’informatique,
cabinets d’architectes, marchands d'armes, écoles de
pilotage. cybercliniques, salons de beauté et méme un
concessionnaire automobile. Une liste compléte serait
trop longue & dresser ici, mais, si vous cherchez une activi-
té bien précise vous avez des chances de la frouver dans
la Tour Plaza. lly a méme un centre pour les urgences mé-
dicales. Bien-sr il y a quelgues installations réservées aux
personnels des entreprises installées ici et aux employés
dela Tourméme, mais elles sont trés réduites.

L‘acces d la majeure partie de la Tour est libre, les zones
communes étant ouvertes 24h/24, méme sila plupart des
commerces sont fermés la nuit. Les aires de services, les
quais de chargement et les aires d’afterrissage sont réser-
vés aux personnels autorisés. Les magasins et autres acti-
vités se chargent de leur propre sécurité, certains étant
méme trés bien protégés. Certaines zones sont louées ¢
des privés et sontinaccessibles au public sans autorisation
ou clé appropriée. D'une maniére générale, plus on
monte, plus la sécurité est renforcée. Il y a un poste de sé-
curité au rez-de-chaussée et la Tour est entieérement pa-
trouillée 24h/24, On peut aussi trouver des policiers dans
I'immeuble.

Niveau de Protection: 2

B3-16 Tour West City

C'est une Tour frés semblable & sa voisine Plaza. Néan-
moins elle est plus orientée vers les bureaux et moins vers
les services publics, bien gue possédant un bon nombre
de détaillants et autres activités du méme genre. Elle est
un peu plus ancienne et moins "clean” que la Tour Plaza.
L' extérieur est fait de granit gris et de verre noirsans aucun
logo ou enseigne. Tous les ascenseurs et les escaliers sont
internes et on retrouve bien sar un héliport et des aires
pour AV sur le toit. Elle partage son parking et ses installa-
tions de chargement avec sa voisine.

Comme cette derniére, la Tour West City est principale-
ment composée de bureaux. On y retrouve le méme
genre d’activités que dansla Plaza, méme sila proportion
de bureaux et de cabinets privés, financiers et immobi-
liers, y est plus grande. Il y a un également un cenfre mé-
dical. On y trouve cependant une cafétéria/aire
récréative réservée aux entreprises locataires.

L'acceés est, comme pour la Tour Plaza, trés libre. Néan-
moins, la plus grande proportion de bureaux explique
gue plus de zones scient inferdites au public. La grande
maijorité de |’ édifice est néanmoins accessible 24h/24,
Niveau de Protection : 2

B2-35 L'Immeuble Infocomp

Infocomp est une agence de détective qui, gréce & ses
nombreux experts, réalise de nombreuses recherches et
analyses d’informations. Subtilité et modération sont ses
mots d’ordre. Il n'est dés lors pas étonnant que I'immeu-
ble Infocomp, bien gu'imposant dans I'absolu, avec ses
quarante &tages, soit le plus petit et discret du quartier.
Extérieurement c’est une construction élégante toute de
marbre synthétique gris et de vitres teintées. lIn’y apas de
logo surl’immeuble, juste une petite enseigne & proximité
del’entrée principale. Ony trouve un héliport ef des aires
pour AV sur le toit ainsi qu’un parking souterrain. Les quais
de chargement sont souterrains, rattachés au parking,
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mais ils ne sont pas trés importants puisqu’il est rare
gu’aufre chose que du mobilier de bureau entre ou
sorfe du bdatiment. Tous les ascenseurs et les escaliers
sont infernes.

Le seul service accessible au public est une gigantes-
gue bibliotheque de recherche sur informatique. La
plupart des données qui y sont conservées sont sensi-
bles et indisponibles sur les réseaux informatiques classi-
ques. Ainsi, il faut prendre rendez-vous pour avoir acces
aux terminaux et donc aux infos. Le prix d'une heure de
librairie varie de 100 & 5 000 eb suivant le type d’info de-
mandé et le matériel utilisé. On ne peut rien copier ou em-
porter hormis des notes manuscrites. La sécurité est frés
stricte et tous les utilisateurs sont sous surveillance vi-
déo. Les personnes désireuses d’obtenir des informa-
tions trés sensibles sont soumises & des vérifications
approfondies. Les employés ont & leur disposition un
centre médico-chirurgical, un gymnase, une cafétéria
et une aire récréative,

L'accés aubdtiment est frés contrélé, Seulle halld'entrée
est ouvert au public. L'intégralité de |'édifice est patrouil-
|&e 24h/24. La sécurité informatique et la GLACE sont fort
importantes et seul Arasaka possede un systéme plus per-
formant.

Niveau de Protection : 4

B3-17 World News Service, Night City
L'immeuble WNS est, & l'instar de celui d’'Infocomp, trés
fonctionnel avec un design modeste. WNSn'apas besoin
d’étre ouvertement démonstrative et se plait & entretenir
une fagade conservatrice. La Tour WNS est haute de 63
étages, ses murs &tant de marbre blanc et de vitres noires.
Le centre de I'édifice est occupé par un anneau d’é-
tages sans fenétre correspondant aux studios de diffusion
et d’enregistrement. Il y a un petit logo, éclairé en
blanc, sur les coins supérieurs gauches des murs du bd-
fiment. On retrouve bien entendu un héliport et des
aires pour AV sur les toits et un parking avec quai d’em-
barguement sous I'immeuble. Tous les ascenseurs et les
escaliers sonf internes.

L'ensemble de la tour est fermé au public & I'exception
d’'un kiosque/boutique ou |I'on peut consulter les der-
niéres dépéches arrivées en buvant le café du matin. Les
employés ont accés & des salles TV, une aire récréative,
une cafétéria, des studios pour des utilisations person-
nelles et un centre médical.

L'immeuble WNS est trés surveillé, seuls le hall de récep-
tion et le kiosque &tant librement accessibles. Il y a des vi-
sites guidées des zones non sensibles, mais elles se font
accompagnées de gardes. Il y a des patrouilles 24h/24.

Note : WNS ne s'occupe pas de diffuser ses productions
mais les vend au plus offrant. A Night City, ¢’ est Net 54 quii
posséde la presque totalité des droits de diffusion. Il y a
donc un important flot de communication entre leurs
deuximmeubles respectifs.

Niveau de Protection: 3

B3-18 Orbital Air, Night City
Cette tour abrite les bureaux régionaux d’Orbital Air,
cefte multinationale du transport et du développement
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agérospatial. L'immeuble respecte I'image de pionniers
du groupe. ll est composé de quatre lobes recouverts de
verres-miroirs étincelants. Au sommet des murs extérieurs
de chaque lobe luit le logo d'OA, en néons aux couleurs
changeantes. Il y a un héliport et des aires d’afterrissage
pour AV sur tous les toits, ainsi que I'habituel parking sou-
terrain avec son aire de chargement. Cette derniere est
relativement réduite, les seules livraisons ou expéditions
concernant des fournitures pour les bureaux ou la cafété-
ria. Iy a des ascenseurs externes etinternes. Tous les esca-
liers sont internes.

Al'intérieur le public peut avoir accés & un musée sur | his-
toire et la technologie spatiales, un restaurant sur ce
méme theme, et une agence de voyage. Les employés
ont & leur disposition une aire récréative, un centre médi-
cal, une cafétéria, des dortoirs pour les équipages en
transit & Night City.

L'acceés aux zones interdites au public est contrélé, mais
la sécurité est surtout sévére aux environs du départe-
ment R&D et des centres calculs. Les installations et les
hangars aéroportuaires d'OA, I1& ou sont effectués les ré-
glages manuels et ou sont conservés les lanceurs, consti-
tuent une cible plus plausible d’infilfrafion.

Niveau de Protection: 3

B3-19 Merrill, Asukaga & Finch

La Tour M, A & F est un chef d’oeuvre majestueux, parfai-
tement représentatif de cette société dontla seule raison
d’étre est la conservation et la gestion d'importantes
sommes d'argent. Avec seulement 55 étages (la surface
de chacun étant relativement réduite), c‘est1’'un des plus
petits immeubles de Corporate Plaza mais aussi |'un des
plus inféressants et élégants. L'extérieur est fait de verre
recouvrant une structure d’'acier. Les étages sont
construits comme autant de terrasses et couverts de
plantes, donnant & I'ensemble un air de serre. Un vide im-
portant existe entre les murs et les étages, comblé par en-
droits par des poutres-support d‘acier. lls ne se rejoignent
qu’au rez-de-chaussée et dans les étages supérieurs.
L'enceinte est fransparente tant intérieurement qu’exté-
rieurement. Il N’y a aucun logo sur I'immeuble et pas
d’aire d'atterrissage sur le toit. On frouve cependant un
parking avec quais de chargement. Les ascenseurs et les
escaliers sont externes, regroupés dans un puits de verre
situé & l'une des extrémités de I édifice.

Les trois premiers étages de laTour M, A & F sont ouverts au
public. Ony frouve des banques, des boutiques, un bar,
un restaurant et un parc intérieur qui occupe tout le troi-
sieme étage. Il y a aussi un hall de réception pour M, A &
F. Les employés ont & leur disposition une cafétéria, une
infirmerie et une aire récréative.

L'accés a la Tour n'est contrdlé qu’'a partir du troisiéme
étage. La sécurité est trés présente dans tout I'immeuble
mais surveille plus particuli@rement les bureaux des ca-
dres, les centres de calcul et la volte, tous situés dans les
étages supérieurs. Les murs extérieurs en verre sont faits
pour supporter les tirs d'armes de petit calibre. Le parking
est ouvert au public, mais les aires de chargement et cer-
tains emplacements réservés aux cadres sont surveillés.
L'ensemble est patrouillé 24h/24.

Niveau de Protection: 3
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Yoru Tomobiki

Yoru Tomaobiki supervise les affaires en cours d’Arasaka
Corporation dans la région de Night City. Personnelle-
ment responsable et redevable de la bonne marche de
celles-ci, il s’assure en permanence de la qualité des
froupes et de I'éguipement dans ses installations. Il se
lance régulierement dans des inspections surprises, frai-
tfant ses hommes sans pitié. Toute personne négligente est
renvoyée. Fanatique, il n'hésite pas ¢ se lancer dans des
vendettas. Lorsgu'un probléme survient dans un site pro-
tégé par Arasaka, il n“est pas rare de le voir monter une
opération officieuse pour punir en perscnne les agres-
seurs. De toute facon, c’est son rayon, puisqu’il s'occupe
aussi de ce genre d’opérations pour Arasaka elle-méme.,
Mieux vaut I'avoir comme ami gue comme ennemi.

INT8 REF10 TECH3 SF10 BT7 CH1 MV7 CONé EMP6/3

Compétences: Sens du Combat é, Interrogatoire 5, Intimi-
dation 3, Connaissance de la Rue 4, Perception 8, Se Ca-
cher/Semer 3, Parler Anglais 6, Suivre/Pister 5, Pistolet 5,
Fusil 6, Armes Automatiques 3, Discrétion 5, Karaté 6 (3),
Esquive 4, Conduire 2, Mélée 3

Prothéses : Neuromat, Prises d’Interface, Support de
Puces, Booster de kerenzikov, Affineur d'image, Lunette
de Visée, Connexion Superarme, Connexion Véhicule.

Dr Jasmine Lai Ket

Brillante étudiante dans une zone géographique en perdi-
fion, elle a fui I' Asie du Sud-Est et sa Thailande natale, pour
I’Allemagne afin d'y effectuer des &études dans I'informati-
que et les systémes experts. Dipldmée & vingt six ans, elle fait
partie des grands spécidlistes de I'Inteligence Artificielle.
EBM, lui a sauté dessus & peine Dipldmée, lui offrant une to-
tale liberté et des fondsillimités pour ses recherches & condi-
tion que ses découvertes restent propriétés de lasociété. Lai
ket aaccepté le marché et travaile depuis dans ses labora-
toires, dans la tour EBM, d’od sont sorfies plusieurs percées
fulgurantes. Ses compétences sont frés convoitées par
d’autres multinationales et pas moins de huit extractions ont

Yoru Tomobiki (oar Network 84), 12/21/18




SECTION B2

étfé tentées & ce jour. En plus d’étre extrémement intelli-
gente, Jasmine est trés belle et I'on a prétendu pendant un
temps que les extractions avaient pu étre motivées par au-
fre chose gue son potentiel intellectuel. La conséquence de
tout cela est une discréte surveillance 24h/24, assurée par
frois des meilleurs groupes commandos d'EBM.

INTIOREF5 TECH10 SF8 BTIOCH6 MV3 CON4 EMP8/7

Compétences: Systéme D 4, Habillement et style 5, Social
5,Programmer 8, Education et Connaissance Générale 7,
Ingénieur Systéme Expert 5, Expert A 9, Anglais 6, Mathé-
matigues 5, Physique 4, Cybertech 2.

Prothéses : Neuromat, Prises d’Interface, Supports de
Puces, Connexion Cybermodem et Dataterm.

William Joseph (Bllly .loe) Brenfwood

Pourla plupch deceuxqu'il renconTre est Ie ‘rype méme du
cadre sympathique, cordial jusqu’'d I'exubérance et
grande gueule, responsable & Night City du bureau de la
Petrochem de Dallas. Grand dispensateur d’histoires trucu-
lentes et de hauts faits de sa jeunesse de chahuteur du
Texas, ceux qui lui sont plus proches connaissent la vérité,
Derriére un portrait haut en couleurs d’homme qui dépense
sans compter, se cache un affairiste impitoyable et ambi-
tieux qui se préoccupe peu de savoir qui il piétine dans son
ascension vers le sommet, tant que cela ne souille pas son
image publique. Selon la rumeur, Brentwood mange & de
nombreux rafeliers, y compris ceux de la politique locale et
nationale. Son mode de vie, pour le moins scandaleux, en
fait la cible favorite des maitres chanteurs et des journalistes
investigateurs. Mais nombreux sont ceux qui, ayant tenté de
le menacer oude révéler saface cachée, ont été retrouvés
flottant dans le port ou ont purement et simplement disparu.

INT8 REF4 TECH3 SF9 BTS CH8 MVS5 CON9 EMP9/5

Compétences : Ressources 7, Look 3, Habillement et Style
6. Eloquence 4, Perception Humaine 5, Social 5, Baratin et
Persuasion 6, Education et Connaissances Générales 3,
Pistolet 4, Expert Affaires 3, Jeu 4

Prothéses: Neuromat, Booster de Kerenzikov, Prises d'In-
terface, Supports de Puces, Connexion Superarme, Im-
plant sexuel de Mr Studd, Cyberoptique avec Afficheur
Times Square, Cyberbras Chromé avec pistolet 9mm es-
camotable (10 coups), Cyberaudio avec licison radio.

Fiona Hayes

L& ou I'on frouve scandale, pot-de vin et corruption on
peut aussi & coup str rencontrer Fiona Hayes, la vedette
de Net 54. Elle al’habitude d’apparditre & des endroifs o
elle n’est définitivement pas la bienvenue, souvent ac-
compagnée d'une équipe de télé triée sur le volet et
aguerrie, et d'une batterie de questions délicates. Sesen-
guétes ont révélé des délits politiques et commerciaux,
des scandales et des conspirations. Nombreux sont ceux
qui, autrefois puissants, vivent désormais en prison ou reti-
rés dans la honte suite & une investigation menée par Fio-
naHayes. Bien évidermment, ses exploits journalistiques en
font une femme marguée et elle doit parfois vivie comme
une fugitive pendant des mois pour éviter les tentatives

d'assassinat commanditées par les victimes de ses en-
quétes. Elle ne réapparait que lorsque son dossier en
cours est complet et ses preuves solides, pour coincer sq
cible avec une équipe de cameramen dans un quel-
conque sympathigue lieu public. Méme si elle ne doit ob-
tfenir gu’un "sans commentaire', le reportage gu'elle
fransmet est habituellement suffisant pour faire boule de
neige et mener les choses a leur terme. Son sujet du mo-
ment concerne Billy Joe Brentwood et n’allez surtout pas
penser gu’il n’est pas au courant.

INT? REFS TECH3 SF9 BT8 CH8 MV5 CON7 EMPI0/8

Compétences : Crédibilité 8, Look 4, Habillement et Style
6, Eloguence 4, Perception Humaine 7, Interview 5, Social
3. Baratin et Persuasion 4, Education et Connaissances
Générales 4, Connaissance de la Rue 5, Expert Journa-
lisme 5, Aikido 4 (2), Pistolet 1, Recherche Bibliotheqgue 4.

Prothéses : Lentilles Changeantes, Neuromat, Supports de
Puces, Prises d’Interface, Cyberoptique, Affineur d’|-
mage, Amplificateur de Lumiéere, Optique Microvidéo,
Cyberaudio, Liaison Magnétophone Digital, Scanner Rao-
dio large Bande, Editeur de Sons, Analyseur de Stress Vo-
cal, Implant Téléphonique, Licison Radio.

Frunklln M’Bolu

Pour Con‘muer son exp\oroﬂon des posspbm'res commer-
ciales de I'espace, Orbital Air dépend & la fois de la fechno-
logie qu’elle développe et de celle brevetée ou achetée @
des corporations du monde entier. Une grande partie des
éléments de cefte derniére catégorie proviennent d'a-
chats ou de contrats passés avec des entreprises US ou des
filiales américaines de corporations internationales. C’est I
gu’intervient Franklin M’bolu, Kényan, I'homme des né-
gociations difficiles (aux US). En tant que tel, M’Bolu a pour
responsabilité d'expédier et de détailler de grandes
guantités de technologie brevetée, Dans certains cercles
on dit de lui qu’il augmente ses revenus personnels en dé-
tournant une partie de cette technologie et des informa-
fions dont il @ connaissance sur les marchés noirs.

INT7 REF7 TECH2 SF8 BT4 CHé6 MV8 CONI10 EMP6/5

Compétences : Ressources 7, Habillement et Style 5,
Commandement 4, Comptable 6, Education et Connais-
sances Générales 2, Expert Marchés Noirs 4, Baratin et
Persuasion (Négocier) 5, Bourse 3, Boxe 4.

Prothéses : Neuromat, Booster de Kerenzikov, Supports de
Puces.

Gangs du Quar-
tier d’Affaires

Si I'on voit souvent des
gangs frainer du cété de
Corporate Plaza, cette
zone n'est leur territoire. Et, si d'aventure certains
d’entre eux, les plus sauvages, voulaient aller y
faire des dégéts, il serait peu probable qu’ils en ré-
chappent, seuls des tarés s’y sont essayés.




EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Un homme d'affaires bien protégé demande au
groupe s'il veut d'un boulot bien payé. Tout ce qu'ily a
afaire est d’éliminer un des vice présidents d”Arasaka.

2 Lecentreville est plein & craquer, le trafic est stoppé.
Méme les piétons ont du mal & se déplacer.

3 Rencontre avec un diplomate et sa suite.

4 Une femme d’affaires connue se déplace avec ses
gardes du corps. Siles PJ ont des armes facilement dé-
tectables, il y a 50 % de chance qu'ils soient stoppés.

5-7 Le frain-train habituel.

8 Cela fait un moment gu’'un AV survole le coin. Re-
chercherait-on quelgu’'un ?

9 Une prostituée de haut vol demande aux PJ de la pro-
téger. Il semblerait qu’elle possede des informations
sensibles sur un cadre supérieur. Il veut la faire taire...

10 Une petite escouade de solos privés arréte les PJ
pour une vérification de "routine”.

~ SECTION B2

1 Willie Maxwell, corporate & la petite semaine mais
aussi|‘un des meilleurs netrunners de laville. Il travaille
dans la boite pour s'acheter des acceés au Réseau. |I
aidera dans la mesure ou le projet reste 1égall.

2 Clive Richards, travaille pour un voiturier de luxe. lla
transporté de nombreux passagers de haut vol dans
sa limousine et a entendu beaucoup de "bavar-
dages’.

3 LisaParker, |'une desnombreuses livieuses du Centre
d'Affaires, gagnant sa vie en apportant des repas
aux hommes d'affaires trop pressés pour sortir man-
ger. Grace & son passe, elle peut pénétrer dans
foutes les enfreprises qui sont ses clientes.

4 Masters Hanson, chef de lasécurité del'une des mul-
tinationales géantes de la ville. Masters est aussi
membre des Inquisiteurs.

5 Mina Steward, secrétaire dans|’une des grandes en-
treprises. Elle couche avec son boss, un vice prési-
dent. Sijamais elle disait quelque chose (au choix du
MJ), elle aurait vraiment besoin de protection.
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D A T A T E R M

Bank Block est le coeur financier de
la ville, car s’il est vrai que les multi-
nationales dirigent Night City, elles
ne pourraient le faire sans I'aide des
banques.

Ainsi, on a souvent dit que si les

randes entreprises représentaient
? cerveau de la ville, les banques en
étaient le coeur, pompant I’'élément
nécessaire a la survie du cerveau :
I'argent.

Les rues du "coeur' sont toujours impeccables,
comme il plait aux multinationales. En ce sens, Bank
Block est frés représentatif de la vie en 2020. Le monde
est un endroit agréable et propre, tant que vous avez
del'argent.

B3-1 Tour de la 1st CitiBank

Ceftte tour, le plus imposant immeuble bancaire de la
ville, abrite le QG local de la 1st CitiBank. C’est I'une
des plus grandes bangues des Etats-Unis et elle résiste
encore 4 la pression de ses concurrentes européennes
et japonaises. L'architecture de la tour est classique,
avec un extérieur de verre et de granit noir, des aires
d’afterrissages sur les toits et I'habituel complexe sou-
terrain.

A l'intérieur, la banque est richement et élégamment
décorée. Le public a seulement accés au parking, aux
guichets et salles clientéle au rez-de-chaussée. Toutes
les autres zones sont contrélées. Les chambres fortes se
trouvent au centre du deuxiéme étage. La sécurité est,
naturellement, tres stricte, et trente hommes en uni-
forme paftrouillent la zone 24h/24. L' ordinateur est trés
bien protégé contre toute intrusion en provenance du
réseau. Nathan Robinson, PDG et fondateur de la ban-
gue, habite la four Parkview. Tous les matins, il vient ici
en hélicoptére depuis le toit de sa résidence.

Niveau de Protection: 3

B3-2 Immeuble de la Banque Fujiwara
Bangue japonaise connaissant un certain succeés, classi-
gue. L'immeuble est toujours trés sar. L'activité toujours
trés importante. L'édifice abrite aussi les bureaux de Fuji-
wara Immebilier et de Fujiwara Investissements. Les clients

sont des Américains, des Européens et des Japondadis de
toutes les classes sociales.
Niveau de Protection : 2

B3-3 Bourse et Chambre de

Commerce de Night City

L’'édifice alorite des salles d'échanges pour tous les types
de valeurs, d'actions ou de matiéres premiéres que 'on
trouve dans le monde ainsi que les bureaux de plusieurs
cabinets d'agents de change. Chague marché posséde
sa propre salle d’informatique et de télécommunications,
qui assure une partie des opérations automatiquement,
les autres se faisant & la "corbeille”, comme dans I'ancien
temps. Selon le marché ou le type de valeur, les accords
sont conclus automatiguement ou gréce aux hommes
de la corbeille. Une autorisation est nécessaire pour ac-
céder aux salles de transaction automatiques et & la cor-
beille. Ily a de l’activité 24h/24, un marché &tant toujours
ouvert quelgue part dans le monde. La sécurité est assu-
rée par les forces de police. La sécurité informatique est
trés stricte afin d’éviter que I'on joue avec les marchés
mondiaux.

Niveau de Protection: 3

B3-4 Militech Corporation

QG & Night City de la frés prospére et internationale Mili-
tech Corpoeration. L'immeuble est relativement petit,
abritant seulement des bureaux. La sécurité est assurée
par des soldats Militech et donc trés importante. Voir la
section Megacorps 2020 du livre de régles pour plus d°in-
formations sur Militech.

Niveau de Protection: 3

B3-5 Tour West Plaza Executive
L'exemple type de l'immeuble de bureaux, abritant dif-
férentes petites entreprises et affaires. Les cabinets juri-
diques sont les plus nombreux et I'immeuble compte
notamment le QG du prestigieux Howard, Fine & Ho-
ward, Avocats. H, F & H a un personnel légal ef illégal
de qualité, avec des experts en droit des affaires, droit
international, droit spatial, droit des loisirs, justice mili-
taire et de guerre, droit fédéral et local. Les meilleurs,
les plus chers aussi, ils comptent parmi leurs clients des
célébrités, des figures politiques, des petits étafts, les
nantis, etc. Comme de bien entendu, la sécurité dans
leur partie de I'immeuble est trés stricte. lls ne regoivent
que sur rendez-vous.

Niveau de Protection: 2

B3-6 Immeuble Fédéral

Construit avant que la Californie ne devienne un état li-
bre, c'est le pied-a-terre du gouvernement fédéral &
Night City, en quelque sorte une ambassade ou un
consulat,

Niveau de Protection : 1

B3-7 Consulat Japonais

Le plus grand immeuble consulaire de la ville. Il abrite
non seulement le Consulat mais aussi le principal bu-
reau américain du Ministére du Commerce japonais.
Ce dernier supervise toutes les opérations d'import-ex-
port enfrant et sortant des Etats-Unis. Tout le personnel,
y compris le détachement de 100 hommes de Ia Police
Diplomatique, vit dans des appartements & |'intérieur
du Consulat, les quartiers des officiels importants &tant
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SECTION B3

les plus somptueux. La sécurité est stricte dans tout I'édi-
fice. Le Consulat offre, naturellement, le méme genre de
services gue ses homologues se trouvant de I'autre coté
de Corporate Plaza. Il sert de plus de point de repére aux
hommes d’affaires, politiciens ou solos japonais en dé-
placement, gui, pour une raison ou une autre, se sen-
tent mal al'aise sans une protection diplomatique.

Le Consul Général, Juzo Inoue, est un samourai des af-
faires dans tous les sens du terme. Saréputation d’homme
solide, rusé et impénétrable le précede. A I'opposé des
autres officiels gouvernementaux japonais, ce n’est pas
un pcliticien de carriere, il s'est d'abord fait un nom dans
les affaires. Lors de son passage a la téte d'un frust indus-
triel, et & cause de son absence de compassion, il §'est
fait beaucoup d'ennemis, chez luicomme al’'étranger.
Il est constamment protégé par des suivants frés loyaux
et ne quitte le Consulat que frés rarement. On n'a ja-
mais pu prouver qu’il entretenait desliens avec le Yaku-
za et Arasaka.

Niveau de Protection : 2

B3-8 Hotel Ashcroft

Le plus grand, le plus cher et le plusinaccessible deshdtels
de Night City. Il est dirigé par la riche famille Ashcroft-
Hammersmith d’Angleterre et est trés prisé par les
hommes d’affaires européens, les touristes, les célébrités
et les solos. C'est ce qui se fait de mieux en matiére de
luxe et de service d la clienteéle, Les prix des chambres et
des suites vont de 300 & 5 000 eurodollars la nuit. Il y a de
plus de trés bons restaurants et quelgues boutiques trés
chéresdans|’hotel.

La sécurité est assurée par des hommes en civil de chez
Dieter-Kaufman AG,|'une des meilleures agences de pro-
tection allemnandes, qui garantit ses confrats. Il est néces-
saire de réserver. La représentante locale de la famille,
directrice de I'hétel, est Winifred Ashcroft-Hammersmith.
Mais c’est en fait sa fille, Julia, qui s'occupe des affaires,
Winifred, excentrique, vivant en recluse.

Niveau de Protection: 3

B3-9 Ashcroft-Hammersmith Ltd.

Un grand magasin, trés cher, rattaché al'hétel. Ony vend
des vétements et accessoires de luxe, des gadgets pour
la sécurité personnelle, etc...

Niveau de Protection: 3

B3-10 Plaza Medical Services

C’est le seul immeuble du pdfté de maisons qui n'appar-
tienne pas & la famille Ashcroft-Hammersmith. On 'y
trouve un cabinet médical privé avec salle de chirurgie,
des dentistes, des prothésistes et une Bodyclinic. Sa pré-
sence aussi prés de I'hotel est folérée, carles services qui
y sont dispensés sont chers ef de grande qualité, la clien-
téle étant uniqguement composée de gens riches et puis-
sanfs, On Ny fait pas crédit,

Niveau de Protection : 2

B3-11 Centre Médical de Night City

C’est & Night City, ce qui se rapproche le plus d'une fa-
culté de médecine et d'un laboratoire de recherche
médical. Bien qu’officiellement ce ne soit pas un éta-
blissement caritatif, on y accepte les patients bénéfi-
cicires de la sécurité sociale, les urgences ef les alertes

Trauma team. Cela est du au fait gu’il s’agit du plus grang
hépital de Night City, annexe de la prestigieuse école de
recherche médicale delaville. Lasécurité est plutdt inex-
stante sauf & proximité des chambres des VIP, des salles
d'urgence et des labos de recherche biomédicale. lly g
une équipe de sécurité armée en alerte perma-
nente. Le Centre est réputé pour les recherches quiy
sont conduites dans les domaines biotechnologiques
comme la nanotechnologie (ordinateur biclogique,
systémes mémoires, micro-robotique biologique et
cytologique).

Niveau de Protection: 2

B3-12 College Technique de Night City

College technigue urbain classique. On y délivre des di-
plédmes de technicien ou programmateur informatique,
secrétariat, spécialiste de la sécurité, technicien cyber-
nétique, réparateur auto ou avion, technicien d'ur-
gences médicales, concepteur de jeu, etc.

Niveau de Protection : 1

B3-20 Enfance Sereine

Société établie en 2019 qui visait une clientéle de ca-
dres aisés. Enfance Sereine propose des services de
garderie avec des nounous en provenance d'Europe
et des psychotechs qualifiés, le tout dans un cadre ludi-
que excitant et sar (Arasaka assure la sécurité 24h/24,
tenant une escouade tactique a la disposition de la
créche en permanence). Ony sert de la nourriture pré-
emballée de qualité avec possibilité, a un tarif Iégére-
ment supérieur, d’avoir des aliments frais. Un service
unigue et sain.

Niveau de Protection: 2

FIGURES LOCALES

Yaraklml (Klml) Inoue

Fille du Consul Geﬂero du Jopon de ngh’r CIT\/ C'est t un
des piliers de la vie nocturne de la ville. Elle a la mauvaise
réputation de toujours se fourrer dans toutes sortes d'en-
nuis, cela se terminant souvent par un appel de papa &
Arasaka pour la tirer d* affaire. Elle ne sort jamais sans étre
accompagnée d’un garcon séduisant, généralementun
rockerboy.

Si elle n’est dgée que de dix-sept ans, Yarakimi a une liste
d’amants longue comme le bras. Bien que Papa |’ ait plu-
sieurs fois menacée de larenvoyer au Japon, elle semble
insatiable. En théorie, elle suit des cours & I'Université de
Night City, mais elle n'y met jamais les pieds. Elle est belle
et c’est une enfant géatée qui a I'habitude d’obtenir ce
qu’elle veut. Si elle s’attache & un homme, elle lui joue le
grand amour (jusqu'd ce gu’un adire, plus intéressant, se
présente).

INT6 REF7 TECH3 SF8 BTI0CH7 MV4 CON6 EMP6

Compétences : Danse 8, Habillement et Style 8, Look 7,
Séduction 6, Conduire 2, Contrefagon 4, Social 1

Prothéses : aucune




EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Un AV-4 de Net 54 est posé a I'extérieur du Centre
Médical. Y aurait-il un patient célébre al'intérieur ?

2 Un gang composé d'idiotfs est en train d'essayer de
tagger son nom sur I'immeuble de I Bourse. Mieux
vaut partir avant que les flics ne se mettent & ftirer
dans tous les sens pour les arréter.

3-6 Rien de spécial

7 Unincident de circulation se transforme en fusillade.
Trois minutes d’exercice au firavant I'arrivée du NCPD.

8 liyadelatdle froissée devant. Le frafic estimmobilisé
pour 20 minutes. Vous n’étes pas pressés ?

9 Opération de nettoyage des rues menée par des
troupes privées. 50% de chance quelesPJ y aient droit...

10 Tentative d'assassinat, Les joueurs se tiennent & proxi-
mité d’un cadre quand les balles se mettent & voler.
Ny aqu'un tueur et I'homme d’affaires vous devra
une grosse faveur si vous sauvez sa peau.

SECTION B3

CONTACTS

Tina Allen, réceptionniste de nuit & I'hdtel Ashcroft.
Son boulot consiste & s'occuper des allées et venues
la nuit.

Alvin Hart, infirmier & I'Hépital Général de Night City.
Trés utile si vous devez vous procurer des dossiers mé-
dicaux.

Lucinda Hatherford, est une netrunner trés bien
payée quitravaille & la bourse de Night City. Elle
se vante de connaifre le systéme mieux que qui-
congue, méme Rache Bartmoss (en tout cas
mieux que vos joueurs),

Kaminia Kanzaki, gouvernante au Consulat japo-
nais. Elle est &écoutée du Consul général et influence
parfois ses décisions.

Walt Williams, romancier célékre résidant a I'hétel
Ashcroft. Il fravaille actuellement sur un trés impor-
tant dossier concernant une multinationale et au-
ra trés probablement bientét besoin d'un garde
du corps.

SYSTEME D’INFORMATION DATATERM IR |» M@
ON]
Chambre Forle Premenade Swélevée L Commission
= des Opérations de

DSOM de Marché \

4 Bourse de Californie
Tableou d'Affichage -I
3

Bureaux de lka Sécurité

I

Etage

. d’Echanges
susaux | de la Bourse
de Night City

& oy
z
w
By
Tobleou d'Affichage Salle de Marché
Terminaux - - /
BU"“N Promenade Swélevée H Burecux de M, A&F
8|

Centre Médical
de Night City

Ascenseurs

Poste des Infirmiéres

1

Dortoirs

Réception

Traumatologie

Rez-de-Chaussée/

Récaption @

Toiletes

Urgences

Ascenseurs

Bureaux

107



SECTION B4

7

EHW
I

||
i

000

QUARTIER
HOSPITALIER [EIBNEES 57

Yam\

/e
Il

b A T A T E R M

Cette partie de la ville est connue sous
le nom de Quartier Hospitalier du fait
de la concentration d’activités médi-
cales que I’on peut y trouver. C’est
aussi I’'un des coins les plus peuplés de
Night City. On y trouve des bureaux,
les deux immeubles du Palais des Ex-
positions, le Centre d’Echanges, Le
Centre Médical Crisis, efc... La concen-
tration humaine est si importante
dans cette zone, que la Municipalité a
entrepris la construction d’une auto-
route aérienne devant la relier au
reste de la ville et ce, afin de permettre
d’augmenter le volume des échanges.

On a pensé cet environnement en termes de qualité désle
départ. Les premieres ordonnances urbaines ont été en fa-
veurdes installations Trauma Team et du Centre Médical Cri-
sis, enfre autres. La zone a ainsi pu rester relativement strre,
méme durant les années les plus somibres de |'histoire de
Night City, la sécurité étant relativement stricte. Puis on a
construit le Centre d'Echanges. Iy a eu des problemes ala
Poste Centrale. Revendications sur les conditions de fravail.
Et les gens ont commencé & craindre que le quartier soit
peu & peu envahi par les gangs. Alarmée, la Municipalité
qui sortait de la douloureuse expérience du Bloc Médical, a
décidé de renforcer la sécurité,

B4-1 Complexe de Justice Criminelle
Municipal

L'immeuble, un monolithe de verre bleu financé par les
corporations, domine le reste de la ville. Son look, sobre et
froid, est parfaiternent en accord avec lesrecommanda-
fions des officiels des RP en ce gui concerne I'image du
systéme judiciaire locale. Cette tour avec ses nombreux
passages souterrains est l'illustration parfaite d’'un sys-
téme judiciaire moderne @ I'oeuvre. Le complexe abrite
le Commissariat Central, les chambres d'accusation de
la ville, des cellules, des centfres de réhabilitation Brain-
dance, I'académie de Police, des simulateurs pour les
policiers, des bureaux, des ateliers pour les véhicules et les
armes ainsi que des champs de tirs.

Les habitués (ceux qui y travaillent et ceux qui y séjour-
nent) appellent ironiqguement I'endroit le "Donjon". Ce
nom lui va bien.

Niveau de Protection : 4
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B4-2 Tour Eurasiabank

Bureaux du QG Nord Américain de cette institution finan-
ciére. Grace aux lignes directes quila relient avec la plu-
part des maisons de courtage et marchés du monde, elle
contréle une grande partie de I'argent circulant dans
I’'hémisphére Quest. Sile fait estinconnu, la Réserve Fédé-
rale a beaucoup investi en Europe par I'entremise de
L'Eurasiabank, afin de tenter de rattraper les dégats des
annéesd’isolationnisme. Cette information est bien sarte-
nue secréte.

Niveau de Protection : 3

B4-3 La Poste Centrale

Si la majorité des échanges du 21éme siecle se font par
des moyens électroniques (Dataterms, fax) ou par cour-
siers (United Express, etc.), il y a encore quelques irréduc-
tibles qui pensent gu’une lettre n’en est pas une tant qu’il
N’y a pas un timbre oblitéré dessus. Des lors, méme en
2020, il y aencore une Poste centrale,

Toutefois, elle n'appartient plus & 1'US Mail. Avec |'effondre-
mentla plupart des services fédéraux ont disparu ou ont été
sévérement réduits. L'US Mail, avec ses vieilles camionnettes
et ses ordinateurs d'un autre ége, fuf I'un d’entre eux. Ce
vieux monopocle ne pouvait rivaliser avec ses nouveaux
concurrents, plus petits mais privés et efficaces. Ce sont eux
gui maintenant s’occupent du courrier.




o
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Le service postal de Night City est assuré par la plus impor-
tante de ces compagnies privées : Federal Express Mail Ser-
vice (qui appartient entiérement au géant du transport
Federal Express). On peut trouver les boites aux lefires bleu
clair FEMS un peu partout en ville (65 %). Automatiques, elles
proposent aussi des timbres (0,95 eb), des enveloppes et
d'autres fournitures dexpédition. Les livraisons de courrier
ontlieu & 10n00 et 15h00, les levées & 12h00 et 18n00.

L'immeuble abrite le centre de trietles quais de chargement
des AV de liviaison FEMS. Ceux-ci sont entreposés sur des
aires dispersées un peu parfout enville et suivent des plansde
livraisons joumnaliers qui passent par la Poste Centrale.
Niveau de Protection : 1

B4-4 Le Central

Luxueuses, les chambres du Central, grandes, bien meu-
blées. chéres, ont avant tout une vocation utilitaire. N’y
anitentures, ni chandeliers de bronze... Aucune futilité ou
fétichisme. La liste d’atftente est frés longue, surtout
composée d'hommes d’affaires qui n'ont que faire de
distractions.

Niveau de protection: 2

B4-5 Immeuble MacMillan

Cetimmeuble de bureau est connu en ville sous le nom
de "Tour des Fous" du fait du nombre de psychiatres et
de psychologues y ayant leur cabinet. Certains d'entre
eux sont spécialisés dans les maux des "cols blancs”.
Parfois, ony améne des psychos notoires, pour faire des
recherches, Jamais ils ne s’échappent... Enfin, presque
jamais.

Niveau de Protection : 2

B4-6 La Grande lllusion

L'un des clubs Rock les plus chauds de la Céte Ouest. Connu
pour ses frois bars et sa piste de danse incendiaire, il est sou-
vent fréquenté par des artistes connus venus, sous des noms
d’emprunt, sy rappeler leurs débuts.

Johnny Silverhand et Kerry Eurodyne ont, & I'insu de tous,
racheté la boite en 2012. Nostalgiques, ils ont, usant de
leur influence, lancé un show live les jeudis soirs. Un cadre
de Universal Records, le label pour lequel ils travaillent, y
vient régulierement en quéte de nouveaux talents,

La Grande lllusion n'a qu’une raison d’étre : la musique.
Les gensy viennent faire la féte. On lesy encourage, mais
lasécurité esttres stricte. Lesarmes sontlaissées al'entrée,
tout le monde est passé au detecteur. On les récupére d
la sortie, méme si elles sont illégales. Tout est une question
de confiance. La version d'un monde sans violence par
les ex-membres des Samourais.

Niveau de Protection: 1

B4-7 Hotel Résidentiel de Bay Bridge

La majeure partie de cef immeuble est occupée par un
hétel résidentiel gui loue des appartements entiérement
fonctionnels &la semaine ou aumois. L'ameublement est
correct mais pas luxueux. Il en va de méme pour la sécu-
rité. De toute facon, la plupart des clients apportent leurs
propres gadgets avec eux.

La moitié du rez-de-chaussée est occupée par Mark 24,
magasin appartenant & une chaine de supermarchés

ouverts 24h/24. On peut méme y acheter des munitions g
I’'on connait les bons mots de passe (peu de gens leg
connaissent).

De plus un ascenseur rapide méne jusqu’a Ig
Chouette, le bar situé au sommet de I'immeuble,
C'est I'un des seuls a Night City & ne jamais fermer Iqg
nuit. Les clients sont du type "occupe-toi de tes
fesses". Pas de piste de danse, musique douce, bil-
lards, repas légers et tout ca. En plus d’étre ouvert en
permanence, la Chouette est le seul bar & servir en-
core de la vraie biére (). lls en ont plus de 1 000 sortes
disponibles en stock (ef peuvent méme en comman-
der une spéciale pour vous, & condition de devenir
un régulier).

Niveau de Protection : 1

B4-8 L'Afterlife

Cefte morgue reconvertie est divisée entroiszones: "I’ An-
tfichambre', "la Crypte" et "I'Hades’, toutes fréquentées
par des solos qui viennent ici pour I'ambiance et |a
franche camaraderie. Plus on s’enfonce dans |’ AfterLife,
dansl'une aprés |’'autre des "chambres”, plus I’endroit de-
vient sombre et dangereux. L'Hades n’est fréquenté que
par des véetérans, les solos les plus chers.

La meilleure description gu’on puisse en faire est celle
d’un mélange entre un bar western et un bar de bikers. La
sono dispense un mix de musiques martiales et de rock
gothique et la chose la plus proche d’une danse est une
bagarre occasionnelle.

Attention, les gens ici sont des pros, ils n’ont pas besoin
de tester leur valeur, leur seule présence est suffisante.
Les bagarres sont pour le fun, un jeu un peu dur mais
pas mortel.

Si beaucoup de monde vient & I’ AfterLife pour engager
deshommes, la plupart des "employeurs” préférent laisser
des messages dans une corbellle qui circule ensuite dans
le bar. Ceux gquientrent le font dleurs risques et périls et en
ont souvent payé le prix dans le passé.

Niveau de Protection : 1

B4-9 Dépot Ameriline

Centre névralgique d’'Ameriline (compagnie nationale de
carslourdement blindés et armés). L'immeuble est aussi utili-
sé par le service de navettes roufiéres de I'aéroport.

Afin que le terminal ne devienne pas un repaire de dro-
gués nofoires et de prostituées, Ameriline a passé un
contrat avec une compagnie de sécurité privée pour
surveiller la zone et nettoyer les éléments "indésirables’.
Malgré ces efforts, il y a une résurgence de la criminali-
té (suite a des revendications faites aprés examen du
contrat passé par les gens chargés de la sécurité des
navettes).

Niveau de Protection: 1

B4-10 Garage

C’estld que lesbus "chargent’ et "déchargent’. C'estune
construction simple en béton avec un toit de téle. Al'ex-
frémité Nord Quest, il y a un parking et un atelier. C'est &
que les principales activités illégales ont lieu.

Niveau de Protection: 0




B4-11 Palais des Expositions de Night
Ci

Le palais est utilisé par des syndicats professionnels dési-
reux de fenir leurs congres et réunions au centre de la
caote Cuest. Réputé pour ses vastes auditoriums et halls
(sans parler de son restaurant et ses bars), le Palais est ré-
servé tout au long de I'année avec des manifestations
comme celles du Grand COrdre des Opossums, le Salon
des Armes de la Céte Ouest ou encore celui de I’ Asso-
ciation Mondiale du Livre ou sont présentés les jeunes
auteurs qui montent (ceux que les médias poussent).
Niveau de Protection: 2

B4-12 Tour Trauma Team

Bureaux et Centre d'Opération locaux de Trauma Team,
Inc. Le Centre abrite un bureau d’affectation, une armure-
rie, un afelier des réserves et des aires de décollage desti-
nées aux nombreux AV des équipes de terrain,

Niveau de Protection: 3

B4-13 Tour Barbican

Cetimmeuble noir contient les principaux bureaux de Ar-
gus, Inc., une société spécialisée dans les logiciels pour
netrunner. Argus, gui appartient & Livewire (Voir Cyber-
punk 2020, pg. 212), s’est recemment concentrée sur le
développement d’applications destinées au milieu médi-
cal. Réputés dans la communauté des nefrunners, les
programmes Argus sont considérés comme étant les
meilleurs du marché commercial.

Le Court-Circuit est un bar situé au-dessus des bureaux
d’Argus. Trés prisé par les netrunners et les techies de la
ville, il est trés utile pour guelgu’un qui a besoin d'aide
dans ce domaine. En dehors de cela, son principal aftrait
est qu’il tourne sur lui-méme, offrant aux clients une vue
panoramigue de la ville. Sile bar intéresse beaucoup les
multinationales et autres entreprises, Livewire a interdit
qu’onvienne y faire du recrutement, aprés avoir eu quel-
ques problémes avec certaing employeurs en qui il n'a
plus confiance (eux, ou leurs associés d’ailleurs).

Desvideurs recrutés dans larue maintiennent I'ordre dans
le bar. En plus des tables normales, certaines ont des
prises d’interface permettant aux netrunners d’accéder
A une portion de I'espace virtyiel ol le bar est représenté.
Branchés ou non, de nombreux spécialistes viennent ici
echanger des nouvelles et des services.

Niveau de Protection : 2

B4-14 Centre Médical Crisis

Cethoépital posseéde I'un des centres de fraumatologie les
plus modernes du monde. La plupart des chirurgiens du
Centre ont une expérience de la guerre glanée en Amé-
rique centrale et sont trés efficaces lorsqu’il s agit de ré-
parer des dommages causés au corps, méme si ca n’est
pas toujours frés beau. Si le centre ne pose pas de ques-
fion, les urgences ne sont acceptées que si une assu-
rance-vie couvre les dépenses.

Niveau de Protection : 1

B4-15 Jellical Inn

Un autre hétel d’ affaires destiné aux professionnels en dé-
placement & Night City. Méme si les prestations sont plu-
161 spartiates, les gens aiment venir dans cet hotel &
théme ol tout le personnel est habillé en chat. Cette idée

en apparence stupide est en fait trés appréciée de gens
gui y voient un moyen d’oublier un moment I'atmosphére
oppressive de leur fravail. Bien que toujours plein, I'hétel
garde des chambres (les prix en sont un peu "gonflés’) & la
disposition de gens donf les proches sont hospitalisés dans le
Centre Médical fout proche.

Niveau de Sécurité : 1

B4-16 Technologies Médicales

Une société spécialisée dans les membres de rechange
pour le corps humain. Dans le batiment principal on s’oc-
cupe de touf ce qui concerne la "viande' : culture de
nouveaux organes, conservation de "dons'. Le second
immeuble (& I'Est) est une addition récente de Technolo-
gies Médicales SA et abrite un laboratfoire de R&D cyber-
nétique. Un tunnel relie ces batiments au Centre Médical
Crisis. De plus une aire d' afterrissage sur le toit est destinée
aux ambulances.

Niveau de Protection: 1

B4-17 Vie Pleine Assurance

La majeure partie de cetimmeuble abrite les Assurances
Vie Pleine qui s'occupe de couverture sociale et médi-
cale al'échelon local. La plupart des entreprises ont des
confrats avec cette compagnie. Les dix dermiers étages
sont loués & de petites entreprises et activités diverses,
principalement des praticiens spécialistes. Arasaka as-
sure la sécurité de I'endroit en échange de contrafs ma-
ladie.

Niveau de Protection: 2 .

B4-18 Centre de Communications
WorldSat

Plus gu‘un simple immeuble de bureaux, ce batiment
abrite le coeur des communications de nombreuses so-
ciétés. En plus du vaste réseau cellulaire gu’ils contrélent,
les cadres de cette entreprise ont desintéréts dansles sta-
fions de L-5, auxguelles ils fournissent certains des satellites
de télécommunications qui les relient aux communautés
terrestres et lunaires. |l arrive de temps & autre, qu’un pa-
ranoiaque du Centre d’ Affaires accuse WorldSat d'émet-
fre des ondes néfastes en direction de son bureau.
Niveau de Protection : 3

B4-19 Hotel Hamilton

Cethételmoderne esttrés prisé deshommesd’affairesen
déplacement du fait de son architecture originale et des
conditions de sécurité qu'il offre. Si des chamiores plus pe-
fites existent, il propose surtout des suites de deux ou trois
piéces, des aires récréatives, des bureaux avec tous les
appareils nécessaires (mini-Dataterms, etc.). lly ade plus
quelques salles de réunion pour les meetings.

Niveau de Protection: 2

B4-20 U C (L)-Centre des Sciences
Médicales

C’est une annexe de I'Université Médicale de Californie
Libre, oules étudiants en médecine effectuent leurs deux
premiéres années d'étude, Une partie de l'internat y est
aussi réalisée. Le batiment d'un étage sur le cdté Ouest
est une clinigue ouverte 24h/24 tenue par les étudiants et
les infernes. Si les blessures Iégeéres (par couteau ou par
balle) et les fractures y sont traitées, les cas plus sérieux
sont déroutés sur le Centre Médical Crisis. lls ne refusent
personne (ils ont besoin de "s'entrainer”), mais si quel-
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qu’'un ne peut payer la note, des é&conomies sont faites
sur les fournitures onéreuses comme les anesthésigues. |l
n‘est pas rare que I'endroit soit, & quatre heures du matin,
plein de boosters hurlants alors gu’ils se font amputer. Il est
méme fréquent d’y recevoir des blessures supplémen-
taires, spécialement lorsqu’un chromer estime qu’il aften-
du trop longtemps dans la gqueue.

Niveau de Protection: 1

B4-21 Hoépital des Enfants de Sainte
Marie

Un hopital ol I'on trouve surtout des obstétriciens et des
pédiatres, parfois méme des gynécologues. C'est, a la
surprise générale, |'un des établissements leader en ma-
tiere de naissances naturelles.

Niveau de Protection : 1

FIGURES LOCALES

Ares

L exemple vivant d’un homme qui a vu I Enfer et a sur-
vécu pour en parler. Il est apparu & Night City il y a de
cela guelques années avec un dossier militaire long
comme le bras. C'était alors I'un des solos les plus chers
de la ville. En 2010, aprés une mission particulierement
difficile, il s’est fait blinder le corps et a du méme coup
perdu la derniére parcelle d"humanité qui lui restait.
Aprés quelques "semaines de terreur” trés médiatisées,
il a finalement été capturé vivant par la police & l'issue
d’une fusillade qui a colté la vie & plus de trente per-
sonnes, policiers et civils. '

Malgré des protestations véhémentes et aprés un re-
conditionnement psychologique, il a été mis & la téte de
la Cyberpsycho (ou ‘borg) Squad de Night City. Ses tacti-
ques et ses actions audacieuses lui ont permis d’acquérir
une certaine notoriété et son visage appardit presque
quotidiennement & la une des journaux du soir.

INT6 REF10 TECH7 SF9 BT7 CH5 MV8 CONI10 EMP3

Compétences : Sens du Combat 8, Force 5, Interroga-
toire 8, Intimidation 9, Résistance d la Torture 5, Education
3. Conduire 3, Pistolet 10, Mélée 10, Fusil 6, Pistolet Mitrail-
leur 7, Commandement au Combat 7, Eviter 6, Explosifs 5,
Expert en Tactiques de Combat 7

Prothéses : Blindage Corporel Total, Cyberbras avec Rip-
pers, Cyberaudio avec Ecoute Amplifiée, Implant Télé-
phonigue, Licison Radio, Cyberoptique avec IR et Anti
Eblouissement.

Jack Masters

Jack Masters a I'air d’un vieux beau drogué & mort et
pourtant il s'agit, & quarante ans, du président d’Uni-
versal Records. La plupart des gens de I'industrie du dis-
que croit gu'il est fou, en particulier lorsqu’il s'agit
d’aller trouver des nouveaux groupes : boire @ mort en
faisant la féte dans la foule alors gue ledit groupe joue.
Néanmoins, cette 'méthode” lui a permis de mettre la

Jack Masters (pris par Cybercam) 4 Juin 2019

main sursept des dix” megg groupes’ deladécennie. Son
opinion est donc, bien qu’excentrique, généralement
respectée.

INT9 REF4 TECHé SF7 BT7 CH9 MV4 CONé6 EMP8

Compétences : Habillement et Style 4. Eloquence 7,
Connaissance de la Rue 4, Perception Humaine 6, Baratin
4, Perception 7, Education 7, Expert en Tendances Musi-
cales 9, Lutte 2, Connaissance du Systeme (Milieu de Ia
Musique) 10

Prothéses : Cyberaudio avec Ecoute Amplifiée.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Quelques 'déchets’ du Dép6t viennent vous cher-
cher des poux surla téte.

2 Unsolo, quivient probablement juste de sortir d'une
opération visant & améliorer ses capacités ou d'un
mauvais trip & I’ Afterlife, se balade un peu trop prés
de sa'limite". Dommage, que vous |'ayez provoqué.

3 LaPolice escorte un criminel notoire au "Donjon’.

4 Pickpocket, détrousseur ou armnagueur. Un gentil gar-
con,non?

‘5  Une bande de chahuteurs enroute pour la Grande lllu-

sion. Dommage, les joueurs sont sur leur chemin.

6 Unsolo quiintéresse les PJ est en route pour I’ After-
Life.

7 Des indésirables sur le chemin du terminal des bus
cherchent une proie facile.

8 Des hommes d’affaires revenant saouls d’un salon
(la "proie facile"). Et si pour une fois vous étiez les
bons ?

9 Lesjoueurs sont approchés par un agent du NCPD
fravaillant sous couverfure. Moeurs, Stup, qui sait ?




10 Fusillade entfre des froupes de sécurité privées et un

N

tiers identifié. Ce peut étre n'importe quoi vu le
comportement balourd des gardes.

ONTACTS "

C

Allen Cooper, travaille a I’ AfterLife et est un contact
habituel pour certains solos.

Evie Lark, est une serveuse de la Grande lllu-
sion. C'est aussi un agent qui fravaille en sous-
marin pour le NCPD, enquétant sur une affaire
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impliguant Arasaka et un boostergang. Elle pourrait
bientdt avoir besoin d'aide pour poursuivre cette
dangereuse mision.

Edgar Hdll, interne a I'UMCL, il est au courant des al-
I&es et venues des patients.

"Eunice’, prostituée travaillant au terminal routier.
Une vraie mine pour qui veut des informations sur le
coin,

Richard Wilson, fonctionnaire au CJCM, il pratique le
systeme judiciaire de Night City depuis 15 ans. Il pour-
rait s’avérer de bon conseil pour les joueurs.

SYSTEME D’INFORMATION DATATERM BRIVIES:Tel GOy telele|-H

| >

AfterLife

Toilefies

Court Circuit

sls

Grande lllusion

~ Toileftes

Rampe
d’'A

"cmos

O

O

Bar

O

Q) O




SECTION B5

VIEILLE
VILLE

b A T A T E R M

A l'origine, il s’agissait du centre
ville de Del Coronado. Depuis cette
partie, connue sous le nom de Vieille
Ville, a dépéri. Seule la forte pré-
sence du Centre Médical Municipal
I’'a jusqu’a présent empéché de de-
venir un bidonville. Les gangs sont
monnaie courante ici et sortir le soir
est dangereux, surtout siles Rangers
jouent a domicile.

L'endroit n"est pas frés caractéristique. C'est proche
de Charter Hill, & la limite du guartier hospitalier et pas
frés loin du Pont. Rien de vraiment spécial hormis le
Stade peu éloigné. De toute fagcon, méme le nom
Vieille Ville n"est plus utilisé. Petit & petit, la jungle ur-
baine gagne du terrain, surtout depuis que le Centre
Médicaletl'lmmeuble Municipal commencent & tom-
beren décrépitude.

Dans les mois a venir, les balles vont voler bas dans le
secteur,

B5-1 Hara Kiri Sushi Bar

Ce sushibarfait venirles meilleures qualités de poissons
du monde entier. Il est frés cher. Les commandes sont
prises dés la réservation, au moins une semaine & I'a-
vance, afin que le poisson servi soit le plus frais possible
(& peine quelques heures). Le service est discret mais
efficace, félicité par les critiques culinaires de par le
monde. Il y a une petite troupe de sécurité a cause
du nombre d’incidents causés par des boosters vou-
lant du sushi gratuit. Certains croient que le nom de
I’établissement implique que |'on sert du Fugu mal
préparé aux clients difficiles. Si plusieurs figures du mi-
lieu sont mortes ici ces derniéres années, rienn‘a pu
étre prouveé,

Niveau de Protection: 1

B5-2 Camden Court

Ces appartements de luxe sont frés prisés par les solos.
Leur prix tient surtout & la sécurité des lieux. Avec deux
netrunners en permanence en ligne, des postes de
garde renforcés bourrés d'armement et suffisamment
d’équipement de détection pour construire un super-
ordinateur, les habitants du coin peuvent dormir sur
leurs deux oreilles. La preuve : les solos qui vivent ici ne
tfransportent habituellement gu’une cudeux armesde

poing lorsqu’ils se déplacent dans la résidence. Lesre-
sponsables de la sécurité sont tfous des résidents, de
jeunes solos qui ont fout intérét & garder I'endroit sar (j|
y a parfois eu desincidents avec des clientsimbibés de
saké du sushi bar voisin). De méme, beaucoup d'offi-
ciers de police gradés vivantici, les incidents sont rapi-
dement couverts,

Niveau de protection: 3

B5-3 REO Meatwagon

Ces trois immeubles reliés et partiellement rénovés
abritent les concurrents directs de Trauma Team g
Night City. Bien qu'ils aient leur propre clientele (sur-
tout située au bas de I'échelle économique, c’'est &
dire, les gangs), REO a la mauvaise réputation de
tendre des embuscades aux €quipes Trauma Team
pour leur voler des clients. Ce genre d'actions,
connues sous le nom de "Vol de Viande", est, bien
qu’illégal, frés difficile @ prouver devant un tribunal,
Ainsi, depuis quelgues temps, le nombre croissant
d’incidents de ce type a enfrainé une escalade de
la viclence, Les locaux de REO Meatwagon sont simi-
laires & ceux de Trauma Team en ceci que tout est
intégré surle site. Du fait des menaces grandissantes,
REO a embauché des solos supplémentaires pour
prévenir une éventuelle action directe de Trauma
Team. Quelques gangs du coin seraient trés
contents de participer & une baston.

Niveau de Protection: 2

B5-4 Ranger Sport

Nommé d'aprés I'équipe de football locale, Ranger
Sport vend foutes sortes d’articles de sport, acces-
soires d'arts martiaux, fickets pour les manifestations
sportives et gadgets pour les fans. On peut méme
acheter des billets pour d’autres manifestations (mu-
sique, art, etc.) et de I'alcool, surtout les soirs de
match. Le NCPD les surveille et attend I'occasion de
les coincer.

Niveau de Protection: 1

B5-5 Blanchisserie Tong

Spécialisée dans|’entretien des draps et des uniformes
des services médicaux du coin. C'est un vieil immeu-
ble, rafistolé de tous les cotés, toujours frop chaud ef
de I'avis général, "odorant”. lis se fichent royalement
de ce qui se passe a I'extérieur. Les punks ont envahi
les cages d'escaliers de secours et le toit qu’ils habi-
tent. L'un des gangs du coin (Maelstrém) est célebre
pour sa pratique du "nettoyage’ : ils jettent les indésira-
bles depuis le toit de l'immeuble.

Niveau de Protection: 0

B5-6 Entrepot Savannah-Fournitures
Médicales

Cet entrepdt est le passage obligé de la majorité des
fournitures médicales qui entrent & Night City. Au dé-
but de I'année 2013, REO a essayé d'arréter de force
les fournitures destinées a Trauma Team, mais le blocus
fut forcé parla police aprés gu’'un chargement promis
al'hopital central ait été retardé.

Unimmeuble plein de stupéfiants n’est pas'idéal pour
réduire la criminalité d’une ville. Par conséquent,
toutes les vitres ont été condamnées et I'accés au toit
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blindé. C’est un immeuble hideux et sale, couvert de
graffitis. Les toits sont envahis de voyous qui se plaisent
& jouer & 'saute I'allée’, d’'unimmeuble al'autre.

Un "boucher" renégat possede sa clinigue dans les
sous-sols du batiment. Cette faveur lui a été accordée
aprés gu'il eut "amélioré" le fils du propriétaire.

Niveau de Protection: 1

B5-7 Créations Rose, Dahlia & Flora
Grand fleuriste bien achalandé. Les serres sont & I'in-
terieur, bien protégées des vandales. L'extérieur
beaucoup moins, les graffitis commencent & couvrir
les murs. R, D & F ont toutes les plantes exotiques
connues. Le magasin appartient a trois vieilles
dames. Si vous n'y prenez garde, elles peuvent dis-
cuter pendant des heures sur ce que sera le meilleur
arrangement floral pour vous. Mais elles sont trés
fortes, Vous voulez impressionner votre copine, ve-
nez lui acheter des fleurs ici. Bon., il faudra juste éviter
les cochonneries que les gangs du coin vous jette-
ront dessus.

Niveau de Protection: 0

B5-8 Meadowcreek Pines

Si le nom de cette résidence bas de gamme ne suffit
pas a vous dissuader de venir y habiter, I'architecture
le fera. La sécurité est presque inexistante, les couloirs
et les halls sont mal &clairés et les amenagements ré-
duits. Certains habitants sont & peine un cran au-des-
sus des clodos, mais la majeure partie de la clientéle
est composée d'ouvriers et de leurs familles. Tous gar-

dent leurs maigres fortunes dans leurs appartements
pour le plus grand plaisir des gangs gui infestent la
zone. Les fusillades sont courantes parici. Il y a un petit
bar Western au rez-de-chaussée.

Niveau de Protection : 0

B5-9 Golden State-Préteurs sur Gages
Auparavant, un grand magasin se situait & cet endroit,
On peut maintenant y trouver touf ce qui se recéle. A
se demander comment ca arrive ici. Vétements, bi-
joux, armes, CD, livres, logiciels, tout y est, il suffit de le
frouver.

Niveau de Protection : 1

B5-10 Guevarra’s

Restaurant mexicain tenu par deux ex-agents de Ia
CIA. Al'insu de tous, ils ont aussi mis en place un trafic
d’armes dans leur arriere boutique. C'est I1d que de

. nombreux fixers en ville viennent se fournir. Lanourriture

est bonne et on peut foujours avoirla chance de tom-
ber surun ou deux vieux espions.
Niveau de Protection: 2

B5-11 Maxi-Marché

Supermarché ouvert 24h/24, Maxi-marché se vante
d’avoirtout ce gu’on peut vouloir. Et s’ils ne I'ont pas, il
faut demander au gérant, il le commandera (ce
gu’on ne dit pas, c'est qu'il faut en général plus de
deuxsemaines pour que cela arrive). Les quelques jeux
vidéos garantissent la présence permanente d’ado-
lescentssaouls.

Niveau de Protection: 1




B5-12 Vieille Citerne

Cette vieille citerne verte rouillée se trouve sur un bout
de terrain appartenant & quelqu’'un de Hongkong.
personne n’étant intéressé par un rachat éventuel, il
est resté en |'état depuis longtemps (méme si le par-
king du stfade empiete sans complexe sur une partie
de la parcelle). La citerne, gui contient encore trente
centimétres d'huile partiellement figée, est devenue
une aréne pour les combats rituels des gangs du coin.
Perdre I’équilibre peut étre mortel, un peu d’huile dans
les poumons suffisant pour vous étouffer.

Niveau de Protection: 0

B5-13 Boulangerie

Lorsgue Giuseppe Bartolini acheta ce magasin, ce
n'était pas pourl’emplacement mais pour la proximité
del'eau (Giuseppe, qui a passeé les sept premiéres an-
nées de sa vie sur la Cote Italienne, aime nourrir les
mouettes). Apprécié desriches comme des pauvres, il
n'est pas rare que les gens fassent la gueue devant sa
boutique. Lorsque Maxi-Marché s'est installé a cote,
on a craint que Giuseppe fasse faillite. Des clients bien
placés ont veillé a ce que celan’arrive pas. En plus des
articles de boulangerie, on peut y acheter toutes
sortes de pates maison. Les gangs laissent Giuseppe
tfranquille car il les nourrit parfois.

Niveau de protection: 1

B5-14 Macrobiotique-Nouvelles

On se demande encore comment le gérant de cetfte
petite boutique qui vend un peu de nourriture bio au
milieu de journaux et de magazines maintient son af-
faire. Bien qu’il dise que ¢ca ne pourrait pas mieux mar-
cher, on voit rarement des clients chez lui. En fait, ses
revenus proviennent d’un service de téléphonesroses.
Niveau de Protection: 1

B5-15 Contre Espionnage et Associés
Cet immeuble, qui a la forme d’une Brasan VS-7 (une
voiture rendue célébre par les James Bond 3D du dé-
but du sieécle), abrite les experts locaux en matiére
d’espicnnage industriel. Leur publicité les présente
comme des spécialistes de |a surveillance, mais ils ont
la réputation de conseiller des activités moins relui-
santes. On peut acheter fout ce qui se fait en matiere
de gadgets d’espionnage. Lunettes IR, vaporisateurs
d'huile, détecteurs de micros, stylos dispensateurs de
gaz, tout, vousn’avez qu'ademander. De toute fagon
si ca n’existe pas, on vous le fabriquera. Il peuvent
méme refaire votre voiture.,

Cependant, vous n’obtiendrez rien fant que vous n'a-
vez pas prouve gue vous étes solvable. llsn’ont méme
pas de catalogue décrivant I'ensemble de leur maté-
riel offensif, matériel dont ils nieront I'existence. Enfin,
pour ne pas compromettre leurs clients, ils &vitent de
travailler pour leurs concurrents.

Niveau de Protection: 2

B5-16 Appartements Bayview

Autrefois un jolie résidence, ¢’est devenu un ensemble
de HLM depuis gue le quartier a commencé & dégé-
nérer. A I'Est de la tour il y un terrain de basket toujours
plein d'adolescents durant la journée. L'ancienne pis-
cine a méme été recouverte pour permettre de
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construire les deux immeubles voisins. I N’y a pas de
service de sécurité ici. Maintenant vous savez pour-
quoilesloyers sont sibon marché.

Niveau de Protection: 0

B5-17 Quincaillerie de la Baie

Héritier d’une longue lignee de bacherons canadiens,
Francis Schaeffer a ouvert sonmagasinen 2011 et tient
son respectable commerce depuis lors. Récemment,
les ventes de marteaux ont augmenté de maniére im-
portante.

Niveau de Protection: 1

B5-18 (Anciennement) Barley’s

Lorsque le magasin Barley a fait faillite, la propriétaire
desmurs acherché areloueren soulignantla proximité
stratégique du Bloccom. Malheureusement elle de-
mandait un loyer trop élevé et, avant qu’elle n’ait pu
baisser son prix, les gangs avait envahi I'endroit. Main-
tenant,l'immeuble quia été plusieurs folis pillé, est plein
d’odeurs, de détritus et de cafards géants (mutants ?)
mais surfout est devenu le repaire des Maelstrémes, ['un
des pires gangs de la ville.

Niveau de Protection : 0

B5-19 Immeuble Municipal

Vestige des femps anciens, ce batiment abrite les di-
verses oeuvres de charité, organisations caritatives,
etc... de la ville. Bien que la santé financiére de la ville
soit bonne, iln‘a jamais été jugé rentable de délocali-
serles activités se frouvant réuniesici. Elles restent donc
dans cet immeuble vieillissant, dans ce quartier qui
sombre,

Niveau de Protection: 1

B5-20 West City Bank

Cetteinstitution financiére est le résultat de la fusion de
plusieurs grandes bangues de la Cote Ouest qui cher-
chaient & consolider leurs actifs aprés les années d'iso-
lationnisme. Si la cible initialement visée était les
enfreprises, la bangque a frouvé sa clientéle avec les
comptes privés. lls s’occupent désormais des fransac-
tions financiéres de 32 % des habitants de la CalNor.
Niveau de Protection : 2

B5-21 Centre Légal E, H & M

Bureaux de Eiki, Hubbard & Marambu, avocats d'af-
faire. Plutét que de devenirun grand cabinetjuridigue,
ilsontcherché & élargir leur activité enformantles avo-
cats d'autres cabinets. De nombreux jeunes juristes
font leur apprentissage dans cette sociéeté, travailant
exclusivement pour les intéréts de leur maison-meére. A
cause de cette pratique, il n’est pas rare de voir deux
stagiaires se disputer en défendant les deux parties
d’une méme affaire. Des problémes de loyauté (entre
E, H & M et la maiscn-mére) sont aussi possibles, mais le
cabinet cherche toujours & les résoudre en douceur.
Niveau de Protection: 1

B5-22 Bourse

Cet édifice & |'architecture romaine est une annexe &
la Bourse Mondiale de Night City. Elle a étérapidement
ouverte a la fin de la période isolationniste. Les princi-
paux intéréts présents sont éfrangers mais dans un pas-
sérécentily a eu unretour des investisseurs ameéricains
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sur le devant de la scéne. La sécurité est trés stricte,
mais le voisinage dissuade les investisseurs qui pour-
raient vouloir s’occuper eux-mémes de leurs affaires.
Niveau de Protection: 3

B5-23 Cenire Médical de Night City
C'estI’'hépital le plus moderne de la Cote Ouest et ses
tarifs le prouvent. Bien gu’ils récupérent une partie de
la clientéle de Crisis, la majeure partie de leurs patients
ont besoin de fraitements chers et longs. La chambre
commune est & 6 000 eb/jour, ce qui explique que Ia
clientéle soit en général assez riche. Il est de plus diffi-
cile d'en obtenir, néme commune. Quant aux cham-
bres privées situées dans les étages supérieurs, elles
n‘ont rien & envier aux suites de luxe des grands hotels
delaville.

Niveau de Protection : 2

FIGURES LOCALES

Dr Bob

L un des rares Chlrurg ens de !G V|Ile quin es’r pas prcm-
qué durant les guerres d’Amérique Centrale. Il s'oc-
cupe beaucoup de greffes de prothéses
cybermnétiques, surtout pour les gangs. La seule chose
gu’il refuse de faire, ¢’est la chirurgie plastique des vi-
sages pour les posers. Selon ses dires, il n“a rien contre
eux, seulement, il ne s’en sent pas capable. Cepen-
dant, certains gangs de posers &conduits ont mis en
place un jeu : celui qui raménera les mains de Dr Bob,
se fera payer un lifting complet par tous les autres par-
ficipants.

INTIO REF9 TECH6 SF7 BT5 CH6 MV6 CON5 EMP8
Compétences : MedTech 9, Perception Humaine 3,
Baratin 6, Comptabilité 4, Diagnostic Maladie 7, Expert
en Procédures Médicales 4, Premiers soins 9, Pharma-
ceutique 8

Prothéses : Aucune

Franclsco

Ancnen membre dela CIA, il apassé presque vmg’r ans
afomenter desrévolutionsen Amérique Centrale eten
Amérique du Sud. A la fin du second conflit d’Améri-
gue Centrale, Francisco quittala CIA et se maria avec
I'une de ses collégues rencontrée en Colombie. Le
Guevarra’s, son restaurant mexicain, est son cadeau
de mariage & sacompagne. Cependant, bienqu’dla
retraite, illui arrive d’entfrainerunjeune, rencontré dans
larue.

INT8 REF10 TECH7 SF8 BT6 CHS MVé CON7 EMP4

Compétences: Sens du Combat 9@, Endurance 7, Inter-
rogatoire 6, Infimidation 4, Résister & la Torture 7, Edu-
cation 5, Expert Espionnage 6, Espagnol 4,
Connaissance du Systéme (CIA) 7, Pistolet 7, Discrétion
4, Contrefacon 8, Photographie 5, Enseigner 6.

Prothéses : Cyberoptique avec Viseur et Amplificg-
teurs de Lumiére, Cyberaudio avec Liaison Radio et
Téléphonique.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Une bande d'adolescents chahute dans la rue,
Pas de probléme tant que vous n’étes pas sur leur
chemin.

2 Une bande d'adolescents a coincé une victime
sans défense. Vol, Viol, ou, sil’on est & proximité de
la blanchisserie Tong, un "'nettoyage”

3 Des frafiquants d’armes en route ou revenant du
Guevarra’s.

4 Crime non violent en cours : vol de voiture, cam-
briolage, etc.

5 Des'vengeurs'se baladent danslarue : avez-vous
I"air de criminels ?

6 Un cadre supérieur et son entourage allant chez
Contre-Espionnage & Associés

7 Importantdeal en cours.

8 Des policiers ou une patrouille d'immeuble sont
pris dans une dure fusillade.

9 Circulation importante, ¢c’est la fin d’un match au
stade. il y a beaucoup de gens dans les rues. Tous
ont amené daboire,

10 Un gang a I'air de penser gue vous feriez une
bonne proie.

CONTACTS

1 Alex Walker, serveur au Guevarrad’s, il peut vous
obtenir un rendez-vous "privé" avec Francisco si
vous voulez,

2 Kira Ysmain, employée chez Tong, elle a plusieurs
fréres et soeurs dans les gangs du coin et connait
bien tous leurs mouvements,

3 Rudy Hamilton, s’occupe du stock au centre Mé-
dical Municipal. Il tient I'inventaire et ¢’est une
bonne source de drogues bon marché.

4 BolaRiker, urbaniste, elle s'occupe de pas mal de
projets du Quartier d’ Affaires.

5 TilieLake, concierge du domaine de Bayview, elle
cherche du "'muscle" en échange d’apparte-
ments. Un bon plan si vous cherchez un job et un
endroit pour dormir.
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Pas vraiment un quartier, seulement
deux constructions gigantesques sépa-
rées par un petit canal. Le Stadium est le
terrain de jeu favori de toutes sortes
d’individus violents et le Bloccom est ce-
lui de gens dont la violence n’a d’égal
que le plaisir qu’ils prennent a répri-
mander celle des autres.

B6-1 Mc Cartney Stadium

Ce stade de 75 000 places est celui des Night City Ran-
gers. une équipe de la Ligue Nationale de Football US, et
qui domine celle-ci avec ténacité ces derniéres années
(des nations peuvent se morceler et des étafs devenir in-
dépendants, mais les ligues de football sont increvables).

De nombreux éditorialistes décrivent les Rangers comme
lameilleure équipe que |I'argent aif jamais pu acheter, En
plus des Rangers, les Deathdealers (une équipe de foot-
combat), les Heat (Basket) et les Slammers, une équipe
de base-ball professionnelle, jouent ici. Quand le stade
n‘est pas utilisé pour des rencontres sportives, de nom-
breux concerts et autres spectacles y sont donnés.

Le complexe sportif de Night City est le résultat de lourds
investissements faifs par les corporations, ceux-ci ayant
été jugés nécessaires pour donner &la ville uneimage de
paradis sur Terre (de foute facon, méme les cadres ap-
précient I'émission Lundi Soir Football). Heureusement
pour les intéréts en jeu, les équipes (recrutées avec |'ar-
gent des entreprises) sont foutes devenues suffisamment
populaires pour s'autofinancer.

Si la sécurité interne est suffisante, une fois dehors c’est
chacun pour soi, et on a déja évoqué des agressions im-
portantes perpétrées par des bandes.

Niveau de Protection: 2

EQUIPES ET JOUEURS VEDETTES

Night City Rangers (Football US )
C'est la premiére des équipes jouant a Night City. Resplen-
dissants dans leur tenue rouge et noire, les Rangers ont ga-
gné le SuperBowl deux fois de suite et tentent maintenant
de tripler leur exploit de 2019. Conduits par le quarterback
Joe Montenegro, véritable machine de précision, les Ran-
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gers apparaissent comme les grands favoris dans la
course au fitre.

Joe Montenegro (Quarterback) - doux et timide,
avec, selon Mace Roberts journaliste sportif au Night
City Today, un bras puissant comme un train express
bien huilé, Montenegro est I’épine dorsale d’une
équipe fondée sur ses passes offensives. Sa précision
surnaturelle a souvent suscité des accusations selon
lesquelles les yeux bleus percants de Joe la Mon-
tagne seraient en fait des implants cybernétiques.
Mais jusqu’d présent la Ligue a considéré ces ru-
meurs comme sans fondement,

Cyrus the Grim Reaper (le faucheur) McKormick (Ar-
riere) - D'apres Mace Roberts, il est comme la mort :
grand, noir et fout puissant. Une description frés juste
de I'un des arriéres les plus redoutés de la Ligue, le
Reaper ayant eu des démélés avec I'infGme bande
des Steel Slaughter avant de devenir Cyberpsycho
en 2018, Aprés avoir été débarrassé de certaines
prothéses cybernétiques et une sérieuse psychana-
lyse, cet athlete imposant signa un contfrat avec EBM
et intégra I'équipe des Rangers ou il connait depuis
lors une carriére éclatante (ef sanglante).

Flint Buck Dillon (Receveur) - Ses réflexes rapides
comme |'éclair et sa vifesse incroyable ont valu & cet
ancien étudiant de I'UFC Berkeley le sobriquet de
RocketJock (la fusée écossaise). Néanmoins pour ses
partenaires et fans il reste Buck, un sumom quiluivient de
son enfance. Avec des diplémes en Sciences Politiques
et en Histoire, Dillon semblait &tfre un candidat peu indi-
qué pour une carriere sportive. Sa nature timorée et ré-
servée semble n'éfre gu'une maniére prudente de
déguiser un esprit ciguisé et perspicace. De récents in-
vestissernents boursiers chez Merrill, Asukaga & Finch
prouvent ce demier point.

Night City Slammers (Base-ball)

Les Slammers sont I'équipe de Base-ball locale. lls ne sont
pas aussi bons que les Rangers dans leur catégorie, mais
ne se débrouillent pas simal, surfout grace au versatile Jo-
s& Rosé, leur joueur vedette. Les Slammers sont faibles en
défense etinexistants coté champ extérieur. Leur tenue &
bandes blanches et bleues leur a valu le sobriquet de "pri-
sonniers du 21eme siecle”.

José Rosé (batteur) - Il aime les voitures rapides, les
femmes, dont il change comme de chemise, efles gros
fingues. C'est peut-&fre pour cela que la carriere de
cette jeune vedette menace foujours de prendre fin,
suspendue ou pire. Recordman des frappes ga-
gnantes, la liste de sesprouessessurle terrainn’ad’egal
que celles de ses blessures ou scandales dans lesquels il
estimpligué. On le frouve souvent chez un bookmaker
paricnt sur les matchs comme vous et moi. Dangereux
tout ¢ca, frés dangereux.

Night City Heat (Basket-ball)

Les Heat ont été créés en réponse aux Lakers du Méga-
plexe de LA. Il y a une grande rivalité entre les deux
équipes (des bagarres post-match ne sont pas rares).
C’est une bonne équipe, soudée et crainte a cause de
son centre, Yosh Koriyama.
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Yoshiuki "Yosh" Koriyama - Surnommé "Made In Ja-
pan" par les éditorialistes de Night City, Yosh, centre
de prés de deux metres cinquante, est originaire de
Shinjuku-ku, Tokyo. Certains disent gu’il serait en fait
le résultat d'une expérience génétique, maisiln'y a
rien pour étayer cette théorie.

Night City Deathdealers (FootCombat)
Silaviclence est le sport favori de Night City, alors I’ équipe
des Deathdealers est sGrement sa préférée. Spécialistes
du FootCombat (les joueurs,utilisent des équipements
complets, recouverts de pointes), les Dealers sont ['une
des formations les plus populaires sur les chaines cablées
du World Sporfs Network. IIn"y a aucune vedette dans |’ é-
quipe, les joueurs ne survivant pas assez longtemps.

B6-2 Bloccom de New Harbor

Complexe Résidentiel et Commercial de Redé-
veloppement de New Harbor

Comme de nombreux autres Bloccoms urbains des Etats-
Unis, le Bloccom de New Harbor a commencé sa carriére
comme un Centre Commercial (super surveillé) construit
autour d’un coeur ou supermarché central (ici un maga-
sin de la chaine nationale Shop-Mart), Il fut construit surles
ruines d’'un ancien centre commercial abandonné du-
rant I'effondrement. Dés 2011, le Centre comptait plus de
deux douzaines de boutiques différentes et en 2012, on luia
gjouté une tour de bureaux. lIn" y avait plus qu’un petit pas
G faire pour compléter avec des niveaux résidentiels pour les
employés et finir avec la mini-arcologie d’aujourd’hui,

Ne vous y trompez pas : le Bloccom de New Harbor est im-
mense, prés de 5 000 personnes vivent entassées tout au
long de son labyrinthe de couloirs. Les zones résidentielles
s'étendent jusque surla baie se trouvant & I'Est de Night City
et dans une tour située au-dessus du Centre Commercial.
Ce dernier, construit sur trois niveaux, est accessible au pu-
blic. Le Bloccom a ses propres supermarchés, aires de dé-
tente, générateurs, casemes de pompiers, police, chaines
de TV, etc... C'est une ville dans la ville, que la mentalité de
forferesse qui habite ses résidents isole de I'extérieur.

Chaque étage, chaque recoin a son ufilité, aucun es-
pace n'est gaspillé. La sécurité est extraordinairement
complexe et stricte, chaque centimétre carré étant cou-
vert par une caméra. Les flics du Bloccom sont les des-
cendants directs des Sturmtruppen Nazi, [l faut des passes
ne serait-ce que pour aller des zones publiques aux sec-
teurs résidentiels. Une carte perdue ou volée peut vous
codter jusgu’a 1 000 eb, voire vous faire renvoyer. Le
Bloccom est divisé en huit périmétres: les zones résiden-
tielles Alpha, Béta et Gamma (ou se frouvent les apparte-
ments, les écoles et autres services publics), la Tour de
Bureaux (loués & des entreprises li€es d'une maniere ou
d’une autre au Bloccom), le complexe administratif (ser-
vices administratifs, Police, Pompiers). le supermarché
central (Shop-Mart) etle Centre Commercial principal (Ia
seule chose que la plupart des gens connaissent).

Zone résidentielle Alpha
Connue sous le nom de “Tour des Grands”, cet édifice
compte plus de 500 appartements de luxe réservé aux ad-
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ministrateurs et cadres du Bloccom. La plupart des Bloc-
hommes n’ont pas de passe pour accéder & cette zone.
Niveau de protection: 1

Zone résidentielle Béta

Ce secteur contient 3 500 studios disposés autour d’un puits
delumiere central. lly aune école aux deux premiers étages
(delamatemelle dlatroisieme) et sa courfermée, une biblio-
thégue trésincompléte et un accés au parking souterrain.
Niveau de Protection: 1

Zone résidentielle Gamma

Cet immense édifice contient 1 000 appartements type
F2, avec un puits lumineux & chacun des deux boutsde la
structure. Les deux premiers étages regroupent un lycée,
un hépital d'une centaine de lits, une station de TV/Radio
réservée aux Bloc-hommes (KBLOC), un grand centre
sportif et récréatif et un bureau de poste.

Niveau de Protection : 2

Tour de Bureaux du Bloccom

Reliée au reste du Bloccom par une large passerelle
construite au-dessus du canal, cet édifice de sept étages
abrite différentes affaires dont notamment deux cabinets
juridigues, sept consultants, un conseiller fiscal, cing mé-
decins et un dentiste. Les deux derniers &tfages sont occu-
pés par Ebertech. une entreprise d'informatique
spécialisée dans les programmes Braindance. Ce sont
eux qui ont entre autres créé le célébre Commandeur
Spatial qui fait fureur dans les salles de jeux américaines.
Niveau de Protection: 1

Complexe Administratif

Cette partie dbrite les principaux bureaux de I'Adminis-
fration du Bloccom. Les deux premiers étages regroupent
la caserne des pompiers, dotée de trois véhicules, et le
QG des forces de Police.

Niveau de Protection: 3

Shop-Mart

C’est le supermarché central du Bloccom de New Har-
bor. Les deux premiers étages sont en fait un vaste maga-
sin discount ou I'on peut frouver de |'électroménager, du
mobilier bon marché, des outils, deslivreset CD, del'élec-
fronique pas chére, des vétements de fous les jours pour
budgets serrés, des cosmétiques, une pharmacie, des dis-
fributeurs de boissons et une petite cafétéria. Le rez-de-
chaussée contient quant & lui un supermarché divisé en
frois parties : Styles-de-vie (nourriture préemballée de
qualité), Valeurs Américaines (nourriture conditionnée
bon marché) et Basiques (en-dessous c’est la bouffe
pour chiens).

Niveau de Protection : 1

Centre Commercial Principal (niveau 1)
C’estla partie commercante du Bloccom. Comme les bou-
figues changent tout le temps, (faillites, nouveaux arrivants),
nous vous présentons une liste dressée & partir d’une étude
récente datant du 12 mai 2020. Sivous étes intéressés parla
location d’unemplacement libre, vous pouvez contacter
I’Administration du Bloccom de New Harbor au N LDL
652.9828.9829 ou par téléphone au (416) 5563-5256.

Niveau de protection (pour tout le Centre Commercial) : 1




Tour
de Bureaux

Zone
Résidentielle Centre
Gamma Commercial

Principal

Zone
_—-Résidentielle
Alpha

Complexe
I ShopMar | A dministratit

Zone
Résidentielle
Béta

MAGASINS

A

Si les micro-ordinateurs sont votre truc, allez au
Monde de La Micro, chez Mike Jackson. C'estle meil- H
leur réparateur de la ville, il connait méme les nou-
velles Mobile 19, les dernieres cyberconsoles
Microtech. Prix raisonnables et service de qualité.

Cinéma Civil. Vous pourrez y voir les derniers films sor-

tis. De toute fagcon I'enfrée n'est qu'd 7 eb... Un bon
endroit pour rencontrer un contact ou voir le dernier |
épisode de |la série des Rangers de I’ Alr.

Darrow. L'endroit ou aller pour étre un ado branché.
Des fringues de qualité & des prix raisonnables que
I"on retrouve sur de nombreux des en ville.

Vous voulez les derniers accessoires cybernétiques &
la mode, allez chez Parts N’ Programs, ils les ont. Si
c'est un neuromat gui vous intéresse, c’est I& que
I"aurez au meilleur prix en ville (tous les prix sont infé-
rieurs de 5 % & ceux indigués dans le livre de régles).

"ALOUER", K

Dignity est une chaine de boutiques de préf-a-porter
lancée en 2002 par un jeune noble de la famille royale
britannique. Al crigine. la cible visée était une clientéle

aisée mais la tendance actuelle est marquée par I'in- L
froduction d’une gamme & des prix raisonnables (750-1

000 eb) pour les gens de la classe moyenne.,

Bastion Swimwear. lls se vantent d’é&tre les innovateurs
en matiére de vétements de bain. Cette saison., ils lan-
cent une nouvelle ligne de maillots de bain en fourrures
d'espéces en voie de disparition. Les gens refusent de

croire gue c’estla mode, maisla concurrence suit en
général les tendances lancées par cette société.

'Si vous voulez éfre d la mode, venez chez MaxiWear".
Cefte campagne publicitaire de grande envergure a
envahi les médias en 2019, lorsque cette nouvelle so-
ciété avoulu s'imposer dans le marché saturé du prét-
&-porter de loisir. La majorité de leurs véterments sont
interchangealbles mais souvent de qualité douteuse.

Destry Mode. Spécialistes des vétements de soirée de
prix pour homme, ils vendent méme les queues de pie
de la gamme Takanaka-Shogun. On peut aussi louer
des habits. C'est Id que les jeunes cadres aux dentslon-
gues viennent s’habiller pour leurs soirées.

Maxwell Chausseur. Vend des chaussures faites main,
unluxe au 21éme siécle. Le propriétaire Ggé de 89 ans,
Jess Maxwell, continue & faire ses chaussures artisana-
lement selon les désirs de ses clients. Sa liste d'attente
(qui regroupe pas mal de puissants de la ville) est silon-
gue qu’'ila commencé a chercher un apprenti.

Jensen’s est un spécialiste des bottes et blousons pour
musiciens. lls ont pour clients des gens comme Johnny
Silverhand, Harmonic Distortion et Jessé Moore (quand
elle ne boycofte pas I'industrie du cuir).

Si vous n'avez aucun probléme d’argent, venez vous
habiller chez Rapture Fashion Concept. Le personnel
compte une vingtaine de couturiers et de designers
qui vous créeront une gamme de vétements selon
vos gouts. lls sauront vous conseiller en regard des
derniérestendances de la mode. La boutique est fré-
guentée par de nombreuses personnalités du
monde des médias.
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Action Jackets. Le top des accessoires vestimen-
taires et des vestes de protection. lis réalisent leurs
coupes grace d un Module Tailleur Digital installé sur
place. Les solos aiment venir ici, ils peuvent y frouver
des vétements a la mode mais néanmoins pare-
balles, ou se faire fabriquer un holster sur mesure as-
sorti & la derniére création Takanaka pour I’homme.

Paradis de la Lingerie. Boutique de lingerie classique,
on y trouve tout, du plus sobre au plus provocateur.
De nombreuses épouses de cadres superieurs vien-
nent ici. C’'est un point de passage obligé pour ces
courtisanes de Corporate Plaza.

Ambiends. Appareillages de loisir pour la maison :
consoles Braindance et autres. Plutdét bas de
gamme, ils ont néanmoins certaines grandes mar-
ques pour les clients plus exigeants,

P DataInc. Un des rares magasins de programmes pour
nefrunners, il connait le succés auprés des novices, Da-
fa Inc., possede une bangue de données clients se-
crete destinée aux multinationales & la recherche de
nouvelles recrues (ou de menaces potentielles).

Vous voulez une nouvelle prothése ? Docs R’ Us vous la
pose. lIs se procurent I'implant ou le membre désiré,
vous opérent et s'occupent de la paperasserie. Avec
une prime d’assurance supplémentaire (5 %), iIss'occu-
peront méme del’entretien. Les prix dépendentde'im-
plant (en général 1,5 fois ceux du livre de redles) et les
prestations sont bonnes. Le temps de récupération est
réduit de maoitié du fait du soin apporté a toute la procé-
dure. Note : Docs R’ Us ne fraite aucun implantilégal.

R Okay, cette vitrine est un peu déconcertante, mais
cet hologramme de récif corallien que Monde Sous-

Marin a installé devant son magasin attire de nom-
breux clients. On y vend des accessoires de plongée
etonpeuts’inscrire & des cours tant de plongée clas-
sique que de plonger dite avec fluide (Un nouveau sys-
féme respiratoire), Les classes ont lieu au magasin les
mardis et jeudis soirs et des plongées sont organisées ¢
la Marina les week-ends (pour dller visiter la faille).

S Madame Estelle offre un service d'hétes et d’'ndtesses
aux charmes biosculptés parfaits. Ce n’est pas un bor-
del, les contrats interdisent au personnel d’avoir une
guelcongue relation avec la clientéle et une équipe de
solos bien entrainés veille & ce que cela soit respecta,

Centre Commercial Principal (niveau 2)
A Des problémes pour frouver une robe du soir ou un

tailleur gui résiste & un membre cybernéfique ? Ve-
nez chez Cyborg Sally.

B CD City a toutes les derniéres nouveautés a des prix
gue méme un dorpher peut envisager. On frouve ici
une foule de rockers en herbe.

€ Auvingtiéme siécle on disait : "'un cadeau pour la
vie', De nosjours, ce genre de cadeau vient de chez
Slayer, préemballé et accompagné d’une carte de
voeux personnalisée faite sur imprimante laser. Un
vaste choix de présents (agendas, porcelaines chi-
noises, objets d’arts, etc...) et de prix. Slayer vous
paiera méme 25 eb pour tout slogan intéressant &
mettre sur une de leurs cartes de voeux.

D Baskin Books est un spécialiste des livres et revues
techniques. C'est Id que se refrouvent fous les te-
chies pour trouver les derniéres nouveautés. Bien
gue Baskin Books soit indépendant, la rumeur vou-
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drait que le conglomérat SignTorBook soit sur le point
de lesracheter,

Home Fax Office. L'un des magasins d'une chaine
nationale spécialisée dans la bureautique person-
nelle. Concu pour répondre a vos doléances, on
vous offrira une solution qui tiendra dans votre afta-
ché-case (satisfait ou remboursé).

Dem Bones Games est une boutique qui appartient
& DrD., unjeune cadre du Conglomérat de |I'édition
RandHaus. Vous y trouverez des jeux d'échecs, des
monopoly, des jeux de rdle et bien d'autres encore.
S'il prétend gue le magasin n'est I& que pour éviter
les taxes, on peut souvent y voir Dr D les week-ends,
arbitrant aux enfants des parfies d'un jeu gu'il ap-
pelle "Voyage ala Campagne”.

Music Machine : ce magasin qui combine vente au
détail d’instruments et vente de disques remporte un
grand succes auprées des adolescents qui trainent
dans le Centre Commercial. Tous esperent y ren-
contrer'une de leurs grandes vedettes. lls n‘onf tou-
jours pas compris gue ces dernieres évitent I'endroit,
& moins d’avoir &y tenir une séance d'autographes.

H& Software Inc et son voisin Ratchet Computers, appar-

fiennent en secret & deux hommes agés qui s’ appel-
lent entre eux SJ et SW. Siles logiciels vendus ne sont
compatibles gu’avec les ordinateurs du voisin, la plu-
part des clients reconnaissent que les prix y sont plus
bas que partout ailleurs.

Animaux Domestiques du Nouveau Monde. VVous en
avez marre de votre vieux chien ? Celui gui bouffe
tous les meubles ? Venez ici, vous trouverez ce qui se
fait de mieux en matiére d’animaux de compagnie.
Un lapin de un métre 7 Trop long pour vous ? Qu'd
cela ne tienne essayez notre Saint-Bernard minia-

ture. Garanti, vous tfrouverez ici quelque chose pour
vous, sinon, nous vous le fabriquerons, Certaines
combinaisons sont dangereuses pour un usage do-
mestique, consultez nos représentants.

Microcoox. A |'origine, cette boutique était spéciali-
sée dans les accessoires pour cuisson micro-onde.
Aujourd’hui, ils vendent des repas préemballés avec
leurs récipients auto-chauffants (tirez la languette et
votre repas se réchauffe tout seul). Selon le proprié-
taire, Martin Marks, un ancien surfer compagnon de
Scott Hawai, ses produits (2-22 eb piéce) marqueront
la prochaine génération d’aliments.

"'affaire de votre vie s'offre & vous, mais si vous ne
payez pas fout de suite tout est fini ? venez nous voir, vos
affaires sont nos affaires | . Money Place préte de l'ar-
gent avec une échelle d'intérét variable et jusqu’'d
frois millions d'eb & 2 % I'heure. De plus, des conseillers
financiers se tiennent & votre disposition pour vous gui-
der dans vos choix d'investisserent (délits d'initiés en
sus). Attention cette société n’hésitera pas & vous trai-
ner enjustice si vous étes un mauvais payeur,

Sports Passions. Une boutique spécialisée dans les
distractions peu communes pour les gens riches qui
s’ennuient. §’ils vendent aussi des accessoires pour
des activités classiques comme le tennis ou le volley-
ball, ils s’occupent avant tout de sports dérivés de
ces classigues ou enfiérement nouveaux comme
ceux que I'on peut essayer au Palais des Loisirs. Il s a-
git soit de Man Catching (les humains sont & votre
charge) ou de course de Voitures Sauvages (des vé-
hicules blindés ayant la forme d’animaux sauvages
contrélés a distance. Il faut détruire ses adversaires).

Vous trouverez chez Alhouse Antiquaire, tous ces
beaux objets qui susciteront I'admiration de ceux que
vous recevrez chez vous. La boutfique est quelque peu
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spécialisée dans les objets du début du 20éme siécle et T ‘"ALOUER

a récemment connu un certain succés en foumnissant
des pieces pour le tournage du Hif Braindance : "Kelley
Lang : Poule des Années Trenfe" avec Sherri Glass.

Vitamensch. Cette boutique appartient & Riley Ro-
berts, un homme qui veut promouvolr "la santé par
une alimentation saine et naturelle”. Les affaires n'é-
faient pas bonnes jusqu’da ce qu’un Rapport Fédéral
de Santé cite les produits qui sont vendus ici (compri-
meés vitaminés & 50 eb les 100) comme favorables &
la diminution des risques de cancer ds ala pollution.

Vous n'avez gqu'une minute pour déjeuner avant de
sauter dansle métro pour aller & votre réunion ? Vous
voulez guand méme bien manger ? Désormais Piz-
zas Tout de Go vous propose un service unique dans
les Centres Commerciaux du monde entier. Des piz-
zas toutes prétes qui n‘attendent que d’éfre ré-
chauffées dans I'un de nos PizzaOndes. En moins
d’une minute vous serez dans voire wagon, avec une
délicieuse part de pizza chaude enmain. Pour50eb de
plus, vous goUterez notre spécialité, uniguement ven-
due sous le manteau : la Hofslice, fromage, poivrons et
champignons le tout saupoudré d'hallucinogéne.
C’estlI'une des recettes favorites des adolescents.

"A LOUER"

Verres Miroirs. Un opticien de luxe. D’ ol pensiez-vous
gue venaient la plupart des lunettes de la ville ?

Réalités Alternatives. Boutique spécialisée dans les
vidéos Braindance. IIn’y a aucun produit dangereux
ou venant du marché noir et le plus vaste choix de
programmes de qualité de la ville.

Centre Commercial Principal (niveau 3)

A

Hanson's, Animaux Domestiques. Simple ef classique
boutique vendant des animaux de compagnie. Rien
de plus ferrible gu’un varan de Komodo.

Avec |'élévation des colts de I'habitat, Homekee-
pers fait des affaires. Cet établissement s’occupe de
tfrouver le bon appartfement pour le bon budget
pourles gens aux revenus peu élevés. Bien sar, ils per-
coivent une commission.

"Skinlight... quand vous voulez briller dans cet envi-
ronnement sinistre | * Salon de beauté de luxe, Skin-
light propose ce gui se fait de mieux en matiére de
tatouages lumineux, y compris les produits de la
gamme Bodyline Fashionware.,

Gelberts World Information ne vend qu’une chose,
de I'info en provenance du monde entier, récoltée
par une equipe de sept spécialistes de I'information
fravaillant & femps plein. On vous fournira les don-
nées que vous voulez, satisfait ou remboursé, le prix
dépendant de la difficulté & obtenir I'information.

Vous avez besoin de faire entretenir votre arme ?
N’allez pas plus loin | Ed Firearms Repair Shoppe le fe-
ra pour vous et quelle que soitI'arme, d'un Colt .45 &
un Arasaka Minami 10. Ces prix sont raisonnables (2 %
du prix de I'arme) et son travail excellent,

Morgan’s. Le paradis de I'acheteur d’armes. Ici on
peut trouver tous les types de fusils d’assaut accessi-
bles au public et bien d’autres choses encore (aux
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prix fixés dans le livre de régles). Si Morgan n’a pas
I'arme que vous recherchez, il y a 45 % de chance
qu’il sache ou vous pouvez la trouver.

Vous voulez vous amuser un peu ? Allez chez Les
Gens Qui s’Amusent, le magasin point de vente du
célébre service a domicile Party Time. Ld bas, on
vous frouvera un partenaire de soirée qui aura les
mémes golts que vous. Vous pourrez prendre ren-
dez-vous par ordinateur et poser vos conditions.

"A LOUER".

Espace Nourriture. Une zone regroupant plusieurs
fast food de toutes sortes. Pas vraiment de la grande
cuisine mais parfait pour les mamans pressées et les
adolescents fauchés. Les salles & manger sont meu-
blées avec des petits sieges et tables en plastique.
Lesrepas y sont servis sur des plateaux clinquants.

"A LOUER".

SoSushiMe est le résultat des réflexions de deux avo-
cats du début du 21éme siécle qui ont eu I'idée de
commercialiser du Sushi préemballé dans des car-
tons recyclables fabriqués & partir d'algues. De nos
jours avec plus de 2 000 points de vente, c’est 'une
des chaines de Fast-food les plus prisées des Etats-Unis.

Hot Dingo. Aprés avoir échoué dans le monde des af-
faires, Dingo Oliver s'est recyclée dans la restauration
avec ce concept de fabrication de Hot-dog auxingré-
dients peu courants. Les recettes les plus populaires
sont les SushiDog. le SynthéDog et le célebre TofuDog.

Affaire de famille, Merril’'s Cookie vend des biscuits
frais et d’excellents beignets aux pommes pour tous

SECTION Bé6

ceux a qui il reste de I'appétit aprés un passage d
I'Espace Nourriture,

Harmony Grits, & |"origine il s’ agissait d'une boulan-
gerie qui fabriquait ses produits avec de la farine na-
turelle. Désormais, aprés de nombreux
changements de propriétairas, ils vendent des
soupes et des salades avec leurs pains.

Lorsque Clivia Brandenburg hérita de la fortune fami-
liale, réalisée dans I'industrie du vinaigre, elle déve-
loppa immédiatement |'affaire en explorant de
nouveaux créneaux a fort potentiel de développe-
ment. Les points de ventesFish & Chips présentent les
produits de la société, aspergés librement sur des fri-
tures grasses @ base de poissons.

Etablissement spécialisé dans les délices glacés,
Slushee Place est en permanence envahi par les
jeunes qui frequentent le Centre Commercial. Avec
I'arrivée constante de nouveaux produits, récem-
ment des croissants fourrés & la glace, les proprié-
taires essayent d’aftirer une clientéle plus adulte.

L'une des boutiques les plus chéres du Bloccom. Alli-
son’sne vend gu’auxriches. lly ades gardesarmés a
toutes les entrées pour éviter que les indésirables ne
rentrent. On y vend que des produits importés. Si
c'est cher et décadent, ils I'ont,

Cette partfie du bétiment abrite I’ Administration et la
Sécurité du Centre Commercial. Les plaintes doivent
étre tfransmises par écrit, SVP.

Gregory’s. Simple boutique de prét-a-porter mascu-
lin. lls ont tout du coton & I'ancienne aux nouveaux
cuirs artificiels signés Biotechnica.

Sujet : Bloccom: Purking Niveau X 1-4
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EVENEMENTS & RENCONTRES

1
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Abdul the Butcher a de nombreux couteaux & ven-
dre. Sivous n’étes pasintéressés, surveillez vos arieres
(c’est un solo au sang chaud, Sens du Combat 2)

Jerico Davies, un extraordinaire techie. Il répare ce
que vous voulez si vous y mettez le prix (fechie avec
Systéme D 6)

Grenouille tachetée géante ? Parfaite pour votre salon.

Cookie, Monsieur ? (contiennent un stupé&fiant puis-
sant, vous serez accro avec 4 ou moins sur 1D10).

Vous désirez une montre ? Par ici... (Solo, Sens du
Combat 7, trafiquant d’armes).

Sentez la chaleur dégagée par ce cuir véritable (Mc
Cracken, boucher, spécialiste de la chirurgie ilégale).

Vous voulez une plante verte ? Cultivée artificielle-
ment pour protéger ce qui vous appartient (N’ ou-
bliez pas de la nourrir)

Admirez cette agrafeuse & enrouleur (Fixer, Indic 3).

Pieéces de moto & vendre. C'est pourlabonne cause...
(Levin,un Nomade, cherche a se faire quelques billets).

10 Oui. j'ai quelque chose pour les rhumatismes (Fixer,

Indic 6, possibilité de deal de drogue).

CONTACTS

Melinda Upton, ado type du Centre Commercial,
elle connait tous les recoins de I'endroit. Vous voulez
vous cacher jusqu’d la fermeture, allez la voir.

"Max", aprés |'avoir éjecté plusieurs fois, les gardes
du Bloccom lui ont donné un job. Il balaye le Centre
Commercial et surveille les gens. Vous voulez savoir si
quelgu’un en particulier est passé par le Centre
Commercial durant les cing derniéres heures, de-
mandez-Iui (75 % de chance gu’ille sache).

Pat Riley. un garde ambitieux. Vous avez des preuves
que quelgu’'un ne respecte pas la loi dans le
Bloccom ? Allez le voir, il enquétera.

Kim Takashi, autre ado du Cenfre, elle a les oreilles
grandes ouvertes. Si quelgue chose de bizarre se
passeici, elle le saura sGrement,

Fred Gregory, ancien techie maintenant responsa-
ble de I'entretien la nuit. Il sait comment neutraliser
les caméras du Bloccom, pourla bonne somme d’ar-
gent...

Sujet

: Bloccom: Vue en Elévation
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L’Université de Night City s’appe-
lait @ I’origine Université Ricﬁard
Night. Elle fut construite en 1994
pour étre le centre académique de
cette ville modéle. Le campus avait
été placé sur le bord Ouest du ma-

nifique Lake Park pour contreba-
ancer le suractif Centre d’Affaires,
situé a I’autre extrémité du parc.
Ensemble, ils forment une sorte de
couple Yin et Yang des affaires et
de la connaissance. Lorsque les
beaux jours arrivent, la partie du
parc proche du campus se remplit
d’étudiants qui révisent ou profi-
tent du soleil.

La premiére Université n’occupait que la moitié infé-
rieure du campus actuel. Aprés son rachat par les
multinationales en 2009, elle fut agrandie pour at-
teindre sa taille d’aujourd’hui et rebaptisée Universi-
té de Night City. La plupart des sciences humaines
furent déplacées dans la nouvelle partie Nord, les
départements scientifiques demeurant au Sud, dans
les anciens batiments.

Aujourd’nui, I'Université compte plus de 15 000 étu-
diants. La majorité d’entfre eux font la navette entre
les classes et les bus qui les raménent & la station Ma-
glev située & I'Ouest du quartier d'affaires. Ce cam-
pus est avant tout réputé pour ses formations
d’ingénieur, mais ses cours de sciences humaines
sont de grande qualité.

Pas besoin de se préoccuper des gangs lors d’'un
passage & NCU, la police du campus s'occupe de
défendre son territoire contre les indésirables. Te-
nues de cuir noir et attitudes sérieuses ont valu a ses
membres le surnom de "Mad Max". Mais, s’ils char-
rient leurs protecteurs, il n“est pasrare d’entendre les
étudiants crier "Max" quand ils ont des ennuis. Si leur
principal objectif est d’'assurer la sécurité sur le cam-
pus, des accords avec I'administration académi-
que sont toujours possibles, afin d’assurer la sécurité
de certains étudiants dans les environs immeédiats
de I'université.

SECTION C1

C1-1 Administration de NCU

Le batiment administratif, construit avec les matériaux
chers a Richard Night, plastiques et alliages, conserve
une architecture classigue. Ses colonnes de marbre
dans |'entrée, sa rotonde, donnent une impression de
sagesse conférée au monde moderne, Cette entrée
majestueuse, entourée des ailes Est et Quest, renforce,
chez le visiteur, cette impression d’avoir quitté le
21éme siécle pour pénétfrer dans un havre de Ila
connaissance.

L' aile Est abrite la majorité des bureaux administratifs,
notfamment ceux du directeur et du doyen. Les in-
scriptions se font dans I'aile Ouest, ou se trouvent éga-
lement les conseillers d'orientation. Dans la partie
centrale, un amphithédatre sert aux conférences et au-
fres réceptions officielles.

Niveau de Protection: 3

C1-2 Hall Thompson

Thompson Hall, & I'architecture fidéle a celle du reste
ducampus, abrite les départements de langues &tran-
geres. Les bureaux se frouvent a I'étage supérieur,
alors que les classes et les laboratoires sont au rez-de-
chaussée.

Niveau de Protection: 3

C1-3 Laboratoires Scientifiques

Les deux premiers étages regroupent les laboratoires
de physique, chimie, biologie, géologie et psycholo-
gie. Au dessus se tfrouvent des salles de classe qui ser-
vent & tous les départements scientifiques. Le dernier
étage est celui des bureaux. De larges passerelles, nu-
mérotées 3 a 6, relient cet ensemble de batiments ad-
jacents et donnent de l'intérieur, I'impression d'une
seule et méme structure.

Niveau de Protection : 3

C1-4 Tour Scientifique

C’est le coeur des formations ingénieur de NCU et
I'on peut voir ses fenétres argentées d'un bout a
I'autre du campus. La Tour contient des salles de
classe destinées & I'ingénierie, les sciences physi-
ques, I'astronomie et I’astrophysique. Trois ascen-
seurs desservent les étages supérieurs, le dernier
contenant des bureaux.

Les deux premiers niveaux sont composés de nom-
breuses cabines particulieres qui permettent aux
étudiants de réviser tranquillement leurs cours. On
peut méme s’y faire communiguer le contenu des
cours & venir. La plupart d'entre elles permettent
une interface neurale directe. Des imprimantes laser
sont disponibles pour ceux qui préférent travailler sur
support papier. Ces cabines remplacent une
grande partie des cours classiques de |I’ancien
temps, ce qui laisse aux professeurs beaucoup de
temps pour des consultations particuliéres.

Niveau de Protection: 3

C1-5 Hall Knute

Knute Hall abrite les classes et les laboratoires d'infor-
matigue. L'ordinateur central de I'Université et quel-
ques laboratoires avec des terminaux se trouvent au
sous sol. Les étages supérieurs regroupent les labora-
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SYSTEME D’'INFORMATION DATATERM
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MIKE JACKSON ‘90

toires de bio-informatique. C’est d'ici gue sont sorties
pas mal d'avancées en matiére de puces neurales,
Les bureaux du département sont au dernier étage.
L'université a atftiré de nombreux chercheurs et infor-
maticiens prestigieux. Parmi eux on retrouve notam-
ment le Professeur Kang Park, spécialiste del'Interface
Neurale, et le Professeur Alice Bloom, qui a grande-
ment influencé la standardisation et la généralisation
du Réseau mondial.

Niveau de Protection: 3

C1-6 Hall Robinson

La partie Nord de cette dile contient le département
mathématiques et des salles de classe. La partie Sud
contient d’autres classes de math et des salles de bio-
logie dans les étages supérieurs.

Niveau de Protection: 3

C1-7 Bibliotheque Brooks
Lerez-de-chaussée posséde deslivres, desjournaux sur
microfiches et des centaines de milliers d"ouvrages sur
supportinformatique, le tout classé dans un catalogue
informatique qui peut localiserles ouvrages existants et
disponibles. || peut méme en imprimer certains pas-
sages pour les étudiants. Pour un prix modigue, les
€léves peuvent avoir accés d la bibliotheque depuis
leur domicile et se faire télécharger des informations
sur leurs propres tferminaux. Le sous-sol est une zone
d'étude divisée en cellules par matiéres et cabines
pluridisciplinaires.

Niveau de Protection: 3

C1-8 Clinique

Ici on s’occupe des petits problémes de santé et des
urgences.

Niveau de Protection: 3

C1-9 Syndicat des Etudiants

Au rez-de-chaussée on trouve un afrium central et un
salon. Les bureaux et les salles de réunions se trouvent
danslapartie Nord dubdtiment. AuSud, ily alalibrairie
de I'Université. Le hall d’entrée confient quelques ca-
bines téléphoniques/Dataterms et des kiosques d'in-
formation juste ala sortie.

Iy a une cafétéria et un bar, le Ratskeller, ot I'on passe
des vidéos musicales & longueur de journée et ou se dé-
roulent les fétes de fin de semaine. On y trouve de plus
une patisserie, une pizzeria et une centrale d'achat ou
I’'on peut acheter disques et nourriture.

Niveau de Protection : 3

C1-10 Batiment Howard Wong
L'intégralité du batiment ainsi qu’une partie de la Tour
Scientifigue sont occupées parl'école de commerce.
L' édifice a étérécemment rebaptise suite d une géné-
reuse donatfion de M. Wong.

Niveau de Protection: 3

C1-11 Batiment des Sciences Sociales
Cet édifice abrite le département sciences sociales et
ses classes.

Niveau de Protection: 3

131



LOGEMENT ETU-

Comme la plupart des

o™ résidences modernes,

les immeubles universi-

taires ne sont accessibles qu'avec un passe

magnétiqgue. Une fois & I'intérieur, d’autres

clés électroniques sont nécessaires pour acti-

ver les ascenseurs et pénétrer dans les appar-
tements.

L'intérieur de ceux-ci va de la salle de jeu
high-tech des riches, au sobre studio de I'étu-
diant moins aisé. La plupart des étudiants onf
un ordinateur qui leur sert pour le courrier,
I"'emploi du temps et les accés au Réseau
et/ou & la bibliothéque. Les différences entre
les machines tiennent surtout dans la capaci-
té& d'investir dans un écran couleur géant ou
un logiciel ulira-performant.

La magjorité des appartements ont aussi un coin
loisir, agrémenté soit du vieux lecteur CD de Pa-
pa, soit du tout nouveau Lecteur de Puce Digital
avec Interface Braindance. La TV cablée reste
frés populaire chez les &tudiants.

Avec un choix de plus de 2 000 chaines, il est
méme possible de frouver quelque chose d'in-
téressant & regarder.

En ce moment, les étudiants se passionnent
pour I'art et la mode des années Q0. lls dé-
corent tous leurs appartements avec de
vieilles boftes de coca ou des antiquités
électronigues.

C1-12 Batiment des Sciences

Humaines

Les classes de journalisme et d'anglais sont danslapar-
tie Sud-Est de cet immeuble. Le reste est occupé par
les autres sciences sociales : histoire, philosophie, an-
thropologie et études religieuses. Les bureaux se trou-
vent au deuxiéme étage et la plupart des cours ont
lieu dans la Tour Scientifique.

Niveau de Protection: 3

C1-13 Hall Schumaker-Arts

Les départements danse, musique, thédtre et commu-
nication vidéo se partagent cetfte aile de I'Université :
au Sud, le thédatre principal et les classes d’art dramati-
que, au centre, la salle de concert et au Nord les
classes de danse et les studios vidéo.

Niveau de Protection: 3

C1-14 Appartements

Cesontdesrésidences privées entierement louées aux
étudiants. Les trois pétés de maisonsidentiques situés a
I’OCuest de I'Université furent construits durant la phase
d’agrandissement de NCU, pour accueillir les nou-

veaux éléves. Les batiments situés au Nord sont les plus
anciens.
Niveau de Protection: 2

C1-15 Epicerie Lombardie

Il s"agit de I'épicier du quartier. A |'extérieur, devant
I'entrée, on peut tfrouver un Dataterm, une cabine té-
léphonique et un kiosque d’information.

Niveau de Protection : 0

Boutiques de Grace Street

Ces magasins visent la clientéle étudiante, leur propo-
santles produits dontilsrévent et ont besoin. Le soir, ces
rues sont pleines de jeunes gens. Les petits batiments
sont d’origine, reconvertis pour accueillir des
commerces. Les plus grands sont de consfruction plus
récente,

Les Voodoo Boys considérent ce quartier comme
leur territoire. C'est un ramassis de sales types qui
s'amusent & terroriser les commergants avec des
bouts de chair sanguinolents pour leur extorquer de
I"argent. lls aiment tout particulierement les ma-
chettes. lIs les utilisent sur leurs victimes et leurs enne-
mis, pour les amputer en cas d’insultes mineures ou
les hacher a mort en cas de crime de leése majesté. |l
n’est pas difficile de les repérer dans une foule. I
portent tous des plumes, des dents en poinfe et un
0s en travers du nez,

Les Voodoo Boys et la police du campus sont des en-
nemis mortels. lls se battent & la moindre occasion, par
exemple lorsque les boys s'attaquent & un éléve pro-
t&gé. Dehors les gars de la sécurité ne se baladent ja-
mais seuls, mais sur le campus, la chasse aux Voodoo
est ouverte toute I'année.

C1-16 Don’s Hot Nuts

La facade de cet immeuble réhabilité a &été repeinte
en vert pour la faire ressortir. Don et sa fermme se tien-
nent toujours devant leur boutique pour distribuer des
échanfillons de confiserie gratuits aux étudiants qui
passent. Don est un propriétaire connu & I'échelon lo-
cal. llposséde des propriétés dans les maisons miteuses
au Sud du campus.

Niveau de Protection: 0

C1-17 Fringues Modernes

On vy trouve les meilleurs vétements et accessoires
d'occasion du coin, ainsi que les derniéres ten-
dances de la mode. Il y a un appartement au pre-
mier étage.

Niveau de Protection: 1

C1-18 Mac Donnell’s

Un fast-food comme & la maison.
Niveau de protection: 0

C1-19 Librairie-Salon de Thé de
Carriage Street
Le premier niveau rassemble un assortiment important




et éclectique de livres. Al'intérieur, au fond, la mez-
zanine est occupée par I’ Afterwords, un café ou l'on
peut déguster des boissons chaudes et fraiches et
des sandwiches en lisant sa derniére acquisition. Un
Dataterm et un kiosque sont situés devant |'établis-
sement.

Niveau de Protection: 1

C1-20 Newgate Prison/Paragon

Le Newgate Prison se frouve au rez-de-chaussée de
ceftimmeuble. lIs’agit d'un bar étudiant ressemblant
a la fameuse prison londonienne. Les tables et les
bancs en bois sont fixés au plancher en béton. Il est
percé de trous pour permettre aux propriétaires de
nettoyer & grands coup de jets d'eaulesrestes de fin
de soirée. Les jeudis soirs, la pinte de biére est & deux
dollars et la queue pour y entrer dépasse parfois le
coinde larue,

Au premier étage, on frouve le Paragon, un bar rock
qui oU se produisent presque tous les soirs différents
groupes, la plupart locaux et pas terribles. Iy a une
piste de danse et les consommations sont presque
une fois et demi plus chéres gu’au Newgate. Les vrais
buveurs restent d'ailleurs presque tous la-bas.

Niveau de Protection: 1

C1-21 Le Marché des Médicaments

La pharmacie locale. Il y a un kiosque et un Dataterm
devant!| entrée,

Niveau de Protection: 1

C1-22 Hababas

Le coin préféré des durs du quartier. Auparavant, ils’a-
gissait d’un bar biker franquille. A présent, c'est le re-
paire des Voodoo Boys. Une planche de contreplagué
est fixée en permanence surla devanture qui est régu-
lierement brisée. Le mobilier intérieur est solide et dif-
ficile & briser. Les videurs dissuadent d'ailleurs les
conflits armés. Les étudiants qui aiment jouer les durs
viennentici.

Niveau de Protection : 0

C1-23 Cinéma Biographe

C’est un cinéma typigue années 70 avec deux salles.
L'une passe des films d'art et d’'essai et autres sujets
pouvant plaire aux étudiants. La seconde projette des
films porno. Ses recettes font vivre le cinéma.

Niveau de Protection: 0

C1-24 Métro Café

Un décor intérieur style européen et un menu complet
comprenant un excellent hamburger de 500 grammes
avec unsteak de soja. De plus des cabines Braindance
sont situées au fond contre le mur. On peut y écouter
les derniers hits DMS. Le bon client pourraméme enten-
dre des tubes inédifs voire (c’est la rumeur qui le dit)
des productions inferdites.

Niveau de Protection: 0

C1-25 Modes Coupes

Le salon est situé bien aprés le Biographe ef le Mé&tro
Café. De I'extérieur, seul le logo au néon est appa-
rent. Le personnel est qualifié et vous pourrez vous
faire couper les cheveux a la demiére mode, pointes

SECTION C1

magnétiques et méches néonsy compris.
Niveau de Protection : 0

C1-26 Hépital Stuart

Les meilleurs soins médicaux que |'on puisse se payer.
C'est une institution privée, multi-lits et offrant tous les
types de soins possibles. lls ont des installations
complétes pour accueillirles urgences. Avant tout trai-
tement, le dossier financier du patient est vérifié et siily
arisque d’insolvabilité, la candidature est rejetée.
Niveau de Protection : 2

C1-27 Foyer Byrd

Beaucoup d'étudiants de NCU sont logés dans cet héo-
telréhabilité.

Niveau de Protection: 2

L’EDUCATION
DES TEMPS MO-
DERNES

Confrairement & ses pa-
rents, I'étudiant de 2020
n’apas & ouvrirde livres pour étudier ses lecons.
Il lui suffit d"appelerla bibliothéque de I'Univer-
sité pour se faire télécharger les textes d'his-
toire gu'il a & étudier et les lire selon son bon
plaisir. Lesriches n’ont méme pas besoinde ce
recours. |l leur suffit d’acheter une puce de
cours et se la brancher dans le crane.

DATATERM ™

For Your iz o™

Aujourd’hui avec les puces neurales, tout le
monde peut étre un dieu de la connaissance
générale, mais I'intelligence, la vraie, doit fou-
jours étre formée A I'ancienne. Les puces vous
permettent de mémoriser facilement le fableau
périodigue des éléments ou de calculer plus ra-
pidement, mais c’est tout ce & quoi elles sont
bonnes. Comme on dif, on n’est jamais meilleur
que son programmateur. Seuls certains pro-
grammes |IA peuvent effectuer des associations
et prendre des décisions proches de la pensée
humaine. Cependant, de tels logiciels ont be-
soin d'énormément de place et sont de foute
facon trop chers.

Tout cela a changé la maniere d’apprendre.
L'information est si facilement disponible que
I’effort ne porte plus sur la mémorisation mais
sur la gestion et I'utilisation de I'information.
On demande aux étudiants de savoir sépa-
rer les informations primordiales des informa-
tion secondaires, et d’en firer les bonnes
conclusions.

Les Universités qui ont les moyens, comme NCU,
font grand usage de I'informatique. Les &tu-
diants continuent & voir leurs professeurs, mais
I'essentiel des cours se passe dans des cabines
particuliéres, devant un &cran.




C1-28 Le Ritz

Immeuble résidentiel privé, principalement occupé
par des étudiants.

Niveau de Protection: 1

C1-29 Appartements

Tous les immeubles de ce pdfté de maisons ont été
convertis en logements étudiants.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES

Dr Edward Michaels

Doyen de I'université de Night City. Toute personne gui
veutdesinformations précisessurl’ Université sera prob-
ablement amenée & le rencontrer. Il approche de la
soixantaine, perd ses cheveux mais court encore tous
les matins pour garder la forme. C'est un homme hon-
néte et ouvert, dont I'excellente réputation vient de
I’épogue ou il siégeait au Conseil Académique de Pa-
cifica. Il essaye toujours d’éloigner les multinationales
des prises de décisions concernant|’avenirde ' univer-
sité. |l croit aussi que tous, & I'Université, doivent étre
traités de la méme maniéres.

Nombreux sont ses collégues qui pensent qu’un parte-
nariat total avec les grandes entreprises serait souhai-
table.

INT10 REF4 TECHS5 SF8 BTé6 CH4 MV5 CON6 EMP9

Dr Michaels (& un meeting de Sociologie Universitaire)
Pacifica, Mai 2004.

Compétences : Education 9, Connaissance du
Systéme Universitaire 10, Chimie 9, Physique 6, Bio-
logie 5, Histoire 4, Botanique 2, Mathématiques 6,
Géologie 1.

Prothéses : Cyberaudio avec Enregistreur Digital

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 LesVoodoo Boyssément encore la pagaile. Vous
voulez vraiment vous en méler ?

2 |Letableau d’'affichage annonce : "Onrecherche
netrunner pour R&D de technologies de pointe',
Cavous intéresse ?

3 Unjeune fille bien habillée est "dérangée’ par les
Voodoo Boys. Ce que les PJ ne savent pas, c’est
gu’elle est la fille d’un riche homme d’affaires qui
pourrait se montrer généreuxsi...

4-6 Rien de spécial.,

7 Une jeune étudiante vous aborde et demande s
elle pourrait examiner la prothése de I'un des
joueurs. Elle aspire ¢ étre techie et n’en ajamais vu
depareille.

8 Classes en plein air. Le frafic est fortement ralenti
dansle quartier.

9 Une autre victime des Boys. Vraiment, il faudrait
faire quelgue chose.

10 Manifestation contre les mulfinationales en route
pourle parc.

CONTACTS

1 Samantha Yurrid, étudiante biochimiste promet-
teuse, elle aura strement bientdt une proposition
d’une multinationale.

2 Hilda Gustav, &tudiante et netrunner, elle connait
tous les repaires des jeunes netrunners du coin et
serait d'un grand secours dans le Réseau.

3 Arthur Edwards, membre du Conseil étudiant de
NCU, supporter inconditionnel du marché libre
et membre secret du gang de Posers Corporate
Raiders.

4 Karen Liston, travaille au service des admissions et
aaccés atous les dossiers des étudiants.

5 Michael Hill, chef de la police du campus, il tra-
vaille aussi secrétement pour Arasaka, indiguant
les talents (ou les menaces) potentiels.
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Lake Park fut dédié par la Municipa-
lité a Richard Night, qui I’avait concu
comme le poumon de sa ville mo-
déle. La tribune qui fut construite en
2014 a l’'occasion de la commémora-
tion de sa mort porte encore une
plaque de bronze sur laquelle on
peut lire son nom; I’'un des rares ob-
jets métalliques du parc a n’avoir
pas été volé pour étre revendu a un
ferrailleur.

La majorité des plantes naturelles de la ville pousse ici.
Le Parc lui méme a cependant été créé de toutes
piéces, lac, bosquets d’arbres, les espéces dévelop-
pées en serres par Biotechnica Corporation quiappor-
tait ainsi sa contribution & I'ensemble.

Le jour, le parc appartient ¢ la ville ; les gardiens I'entre-
fiennent et de jeune mamans emménent leurs bambins
pourjouer dans cet environnement naturel. La nuit, c’est
une autre histoire. Dés que le soleil se couche, les "rési-
dents' se réveillent, sortent des taniéres ou ils se tenaient
cachés et hantent les espaces verts. Le parc est trés
dangereux la nuit et les disparitions mystérieuses ne se
comptent plus. On ne refrouve jamais les corps.

Peut-étre est-ce pour cela gue certains résidents sem-
blent si bien nourris.

C2-1 Le Lac

Le Lac a son propre systéme de filtration, activé une
fois par jour par les employés du Parc. Ce neftoyage
quotidien permet aux gens de se baignerou d’exercer
toutes sortes d’activités aquatiques lesjours de grande
chaleur. Cependant, ily a 15 % de chance que le sys-
téme tembe en panne un jour donné. De tels jours, de
nauséabondes odeurs d’égout s'élevent du Lac et le
Parc est désert,

Niveau de Protection : Néant

C2-2 Isadore Island

On ne sait pas d’'ou vient ce nom, mais |'endroit est
communément appelé ainsi. Une fois par semaine les
Gilligan’ss’y réunissent & la tombée de la nuit. Dans la
journée, les bois sont pleins de couples... Besoin d'un
dessin ?

Niveau de Protection : Néant

SECTION C2

C2-3 Aire de Pique-nique

Cettelle estreliée aureste du parc par un petit pont et
sert d’aire de restauration. Ony frouve des réchauds &
goz librement accessibles dans la journée mais inufili-
sables la nuit,

Niveau de Protection : Néant

C2-4 Caserne des Pompiers N 2

Ce pdafé de maison abrite la deuxiéme caserne de
Night City. Elle s'occupe de tous les problemes tou-
chant I'Ouest du Centre d’ Affaires et estreliée électro-
niquement au réseau d’'alerte de la Police. Ainsi, et
gréce a des AV4 spécialement équipés, les pompiers
peuvent réagir en quelques minutes & toute alerte in-
cendie mineure.

Les difficultés commencent lorsqu’il faut sortir les
vieux camions-pompes. La circulation est tellement
importante que I'immeuble en feu est réduit en cen-
dre avant gue les unités envoyées n'arrivent sur
place. C'est pour cela gu’un projet de remplace-
ment des camions par des AV8 spéciaux est actuel-
lement & I'étude.

La caserne en elle-méme comprend des dorfoirs et un
réfectoire pouvant accueillir une vingtaine
d'hommes. Les équipes se relaient, fravaillant trois
jours et se reposant quatre. On y frouve frois AV, qua-
tre fourgonnettes, trois grandes echelles et cing ca-
mions-pompes. En cas de grosincendie dans le centre
ville, le Lac est utilisé comme réserve d'eau.

Niveau de Protection: 2

E?-S Société de Transport de Night
i

Le paté de maisons est enfiérement occupé par la
STNC. Cetorganisme public est responsable dala ges-
fion du parc de transport en commun de Night City,
ceciincluantles bus,le RINC et le Planetrain Interconti-
nental. De ces batiments, les autorités surveillent le ré-
seau enfier, qu’il s"agisse des rames MaglLev
souterraines ou des transports de surface. Si un pro-
pleme survient, la STNC le sait aussitot, Le personnel est
bien formé et fait bien son travail. La STNC est de
méme responsable de la sécurité d bord de ses tfrans-
porteurs et prend son réle au sérieux.

Niveau de Protection: 3

C2-6 Combataxi

C’est une société de transports de surface, ses véhi-
cules sont blindés comme des tanks et armés
comme des AV9. Leurs slogans : "Vous y arriverez,
Morts ou Vifs!" et "Combattre est notre métier" en dit
long sur I'attitude de ces conducteurs casse-cou.
Ceftte entreprise, désormais rendue célébre par une
série TV diffusée par DMS, a commencé en 2011
avec seulement quatre véhicules. Ses équipes de
vétérans des guerres cybernétiques, de cadres ex-
patriés ou de cyberpsychos sur le retour sont vite de-
venues des légendes locales. Elles sont supervisées
par Harrick Mc Givenay, ancien solo et mercenaire.
En 2013, I'auteur G. Stafford relata de maniére ro-
mancée les aventures de Combataxi durant la
Guerre contre la Pegre et la Guerre du Métal ; le livre
fut ensuite adapté au cinéma par le réalisateur Fran-
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cesco Cippolina pour étre enfin repris en vidéo par Di-
verse Media Systems.

Depuis plus de trois ans des millions de spectateurs se
sont agglutinés devant leurs écrans de TV tous les jeu-
dis soirs pour suivre les aventures de Harrick (représen-
té a I'écran par la star Patrick Lewis Lyndell), de sa
compagne Emmanuelle Moore (le chauffeur de taxi
le plus dur de la ville) et des équipes de Combataxi,
faisant de cette série I'un des plus gros succes jamais
enregistrés parl’audimat.,

Comme I'on pouvait s’y attendre de la part d'une so-
ciété possédant une telle réputation, le QG de
Combataxi se frouve dans deux bétiments qui tien-
nent plus du bunker gue de I'immeuble de bureaux.
Au Nord, on trouve le Garage principal et les bureaux
logistiques.

L'autre construction abrite une réserve de munitions
bien gardée, un atelier de réparation et six taxis
‘spéciaux" (En fait des panzers aéroglisseurs puis-
samment armés, rachetés a I'état lors d'une en-
chére faisant suite & la Guerre d'Amérique
Centrale). On ne les utilise que rarement, & grands
frais ou pour sortir des véhicules d’une situafion de-
sespérée dans la Zone. Quatre batiments plus petits
entourent la cour intérieure, servant de dortoir réfec-
toire et aire de repos a la famille plutét disparate
que forment les gens de Combataxi,

Niveau de Protection : 2

FIGURES LOCALES

Erika Annabelle

C’est la directrice de la STNC mais aussi la plus jeune
femme & avoir jamais occupé un poste d'importance
a la Municipalité de Night City. Bien gque n’ayant que
vingt-quatre ans, elle en parait plus de trente ; certains
disent gue seul le Chef de la Police est plus stressé par
son travail. Elle est personnellement responsable de-
vant le Maire pour tout incident survenant sur le Ré-
seau de Transport. Si quelgu’un sait comment les
choses se passent enville, c'est elle.

INTIOREF6 TECH7 SF9 BT8 CH7 MVé CONé6 EMPé6

Compétences : Look 7, Connaissance du Systéme
(Transports Publics) 10, Histoire (Night City) 7, Connais-
sance de laRue 6, Electronigue 4, Commandement 4,
Danse 3.

Prothéses : Support de Puces.
Kilven Wilson

Chef du plus gros groupe de sans-abris de la ville et ex-
cellenfe source d’informations sur ce qui se passe dans
le Parc. C'est un homme relativement agréable qui a
servi de médiateur dans plusieurs conflits entre les
bandes qui fréquentent le parc. C’est pour cela que
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les sans abris qui y habitent sont en général laissés
franquille par les gangs. Dans certains cas, on les a
méme vus protéger la Meute des atfaques de
bbandes extérieures.

Kilven était autrefois un brillant avocat d’affaires. Un
jour il a choisi la mauvaise affaire et maintenant ui
et sa famille sont des vagabonds. A I'heure actuelle
il essaie de regrouper plusieurs groupes de sans-
abris en une seule famille nomade et connait un
succes remarquable. Il faut aussi se rappeler qu’il
posséde des amis puissants, un journadliste de Net
54 et deux solos venant souvent ["aider lorsqu’il &
des problémes.

INT8 REF6 TECH6 SF9 BT7 CH5 MV7 CON8 EMPI10

Compétences: Commandement @, Arme de Mélée 5,
Perception Humaine 6, Connaissance de la Rue 8§,
Education 6, Loi 7, Premiers Soins 4.

Prothéses : Aucune.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Les Razoirs Sanglants attaguent une bande de
sans-abris. Un petit gang essaie de les défendre
mais est en train de se faire massacrer par les Ra-
ZOirs.

2 Un membre isolé des Razoirs Sanglants attaque
une famille de sans-abris. Le pére a &té assommé,
lcissant sa femme et son jeune fils & la merci du
booster.

3 Lumiéresdansle Parc. Les sans-abris se réunissent.
Iy a 50 % de chance que la Police intervienne
pour disperser cette "émeute” avec des balles
réelles.

4 Un vagabond demande aux joueurs s'ils comp-
fent un médecin parmi eux. Son enfant est en train
de naitre et sa femme rencontre quelques pro-
blémes. Silesjoueurs |’ aident, la Meute pourrait les
adopter.

5 Lesjoueursvoientune jeune vagabonde disparai-
fre derriére des arbres atfirée de force par plu-
sieurs membres de I'infGme bande des Breakfast
Klub.

6-8 Félicitation | Vous venez de prouver qu'il y a des
bandes cannibales dans le Parc. Quatre mem-
bres du Breakfast Klub viennent de vous inviter &
diner.

9 Unmembre de la Meute demande auxjoueurs de
les aider & se défendre confre une attague de
bande. S’ils disent oui, ils seront adoptés.

10 Des troupes de sécurité Arasaka exécutent des
sans-abris. "Ce sont les ordres...”"

LA MEUTE

Le prix des studios attei-
gnant les 1 500 eb par
mois, le probléme des
sans-abris a pris, & Night
City, des proportions catastrophiques (iln'y aja-
mais eu de recensement officiel, mais on les
estime & prés de 15 000). Les rues sont incroya-
blement surpeuplées, plusieurs personnes se
battant souvent pour dormir dans la méme dé-
charge. Pire encore, les gangs en ont fait leur
souffre-douleurs, les flics les battent et les chas-
sent des parties les plus habitables de la ville et
les tfroupes de sécurité privées s’ en servent de ci-
bles d’entrainement (si ce n’est pire). A Night Ci-
ty, leur seul réel abrireste le Parc, il n'y a pas
policiersetony tfrouve quantité d’arbres sous les-
quels dormir.

For n™

Tout comme |'aurait fait un chef Nomade,
Kilven Wilson a réuni tous ces groupes de
gens terrorisés dans la Meute, surnom sous
lequel on connailt cette organisation. La
Meute se comporte comme une véritable
famille Nomade, avec une hiérarchie bien
établie ef basée sur I’'ancienneté, parta-
geant la nourriture et la défense du groupe.
Mais & I'opposé des autres nomades, les
gens de la Meute ne possédent pas de véhi-
cules ; s'ils en avaient, vous pouvez étre strs
qu’ils dormiraient dedans.

Personne ne connaft la taille réelle de la
Meute, mais gréce & son importance ef au ta-
lent de Kilven, elle est en passe de devenir une
force politique avec laguelle compter. En plus
de cela, des alliances ont été nouées avec
certaines bandes opérant dans le secteur du
Parc. Tout gang apprécie @ sa juste valeur le
fait d"avoir plus de mille personnes de son co-
té dans une guerre territoriale.

La Meute "adoptera’ tout étranger I'ayant ai-
dée. Certaines personnes importantes et
connues en font partie, comme Johnny Silver-
hand. qui a donné plusieurs concerts en leur
faveur, ou le sclo Andrew Scythe de I'Hacien-
da, qui les a défendu contre les Terreurs de
Bay Areq, ou encore le media Jacob Davies,
journaliste de Net 54 qui a amené la Police &
I"aider alors qu’elle était attaquée par des
bandes. C’est ainsi que la Meute s’ est consti-
tué un réseau d’amis puissants.
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Qu’ils s’agisse des clochards qui
surgissent du Parc a la tombée de la
nuit ou des hommes d’affaires ve-
nant au Bodukkan admirer le der-
nier spectacle de la troupe de
Kabuki Nakagowa, les rues ne sont
jamais calmes dans cette partie de
la ville. Dans une cité qui ne dort ja-
mais, Japan Town (ou J-Town) est
I’antidote au blues des nuits
blanches. Cadres supérieurs ou va-
gabonds a I’affit, vous trouverez
ici tout ce que vous voulez. Les sécu-
rités privées surveillent les rues
soit, mais le Parc reste le domaine
des créatures de la nuit.

J-Town est trés importante pour Night City & deux fitres.
Tout d'abord, c’est le centre culturel de la frés impor-
tante communauté japonaise et, dans une ville ou la
multinationale la plus importante est Arasaka, cela
veut tout dire. Ensuite, Japan Town est le QG de la plu-
part des familles Yakuza (Mafia japonaise) opérant en
CalNor : c’'est central, la Police y est gentille et les
etrangers ont dumal & s’y incruster.

C3-1 Tribune de Lake Park

C'est I'un des principaux monuments historiques de Ia
ville, construite pour commémorer la mort de Richard
- Night. Détruite pendant les émeutes des sans-abris en
2014, puis rapidement reconstruite, elle fut ufilisée par
Johnny Silverhand lors du fameux concert de charité
donné pour déncncer la brutalité policiére durant les
événements de 2014. Elle fut laissée a I'abandon du-
rant les années qui suivirent pour réappardaitre en pre-
miere page lorsque le Psycho Squad du Donjon y
coinca, en 2019, la "Griffe", un meurtrier en série de
triste réputation. Depuislors, latribune a étérepeinte et
estencore utilisée parles officiels et les groupes derock
lors de certaines manifestations.

Niveau de Protection : Néant

C3-2 Le Belvédére

Ceftte petite structure en bois est presque aussi connue
que la Tribune. Selon la rumeur, Richard Night I'aurait
construite lu-méme, afind’y demander sa compagne
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en mariage lorsque la ville serait achevée. Méme sice
contfe est vrai, il n"en a (malheureusement) jamais eu
I'occasion.

Le Belvédére est aussi I'endroit ou la "Griffe" se dé-
barrassait des corps de ses victimes. C’est au mo-
ment ou il 'y rendait qu’il fut tué par la Psycho
Squad. De nos jours, seuls ceux qui pensent y avoir
guelgue chose d'intéressant a faire (¢c’est & dire pas
grand monde), s’y rendent. On dit que la Municipa-
lité voudrait le détruire,

Niveau de Protection : Néant

C3-3 Le Jardin

Méme parmiles rues sombres et dures de Night City on
tfrouve une avenue romantique, ¢’est Id qu’on trouve
le Jardin, Ce petit parc, avec sa fontaine et ses roses,
est I'endroit ou les amoureux peuvent encore se ren-
dre pour une de ces promenades nocturnes qui fai-
saient la gloire des temps anciens. Il est surveillé par les
Aigles d'Or, une bande d'anges gardiens de Japan
Town, guiy ontf établileur QG. Les raisons qui poussent
la bande & agir de la sorte sontinconnues (selon la ru-
rmeur, la soeur du chef aurait été assassinée ici). Tous
peuvent se promener ici en toute sécurité gréce ala
vigilance des Aigles.

Niveau de Protection : Néant

C3-4 Centre Artistique Bodukkan
C’estI'un des thédires les plus prestigieux de la Cote
Quest, Les investissements proviennent & 'crigine
des dons d’Arasaka et des familles Yakuza (Mafia)
les plus puissantes et les plus riches. Le Bodukkan pos-
séde deux scénes pour les opéras et le thédafre et
une salle centrale ou sont données les représenta-
tions de sa principale aftraction : la froupe de Kabuki
Nakagowa.

Cette formation est reconnue et acclamée comme
I'une des meilleures s’ étant jamais exprimées dans
cette forme d’art. Certains de ses membres sont si
impliqués dans leurs réles qu’ils se sont fait biosculp-
tés a I'image des démons, princesses et princes
gu’ils jouent. lIs ne sortent jamais de leurs person-
nages et lorsgu’ils apparaissent en public, conti-
nuent & jouer leurs réles. Les médias ont toujours
prétendu que la froupe ne serait en fait gu'une
bande de poseurs, une théorie démentie par les afi-
cionados de Kabuki.

Quand la troupe ne joue pas, la grande salle est uti-
lisée pour projeter des films ou produire des specta-
cles en provenance de Broadway surla Cote Est. Le
luxueux Bodukkan est connu & travers le monde et
les visiteurs japonais aiment & le considérer comme
une perle de culture au centre du monde barbare
des Gaijins.

Niveau de Protection: 2

C3-5 Japan Trade Center

Ces batiments représentent le coeur de la commu-
nauté japonaise de Night City. Al'intérieur de cesmurs,
les cadres supérieurs de la majorité des grandes socié-
tés japonaises opérant aux Etats-Unis se réunissent
chaqgue mois pour discuter stratégies économigues et
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futures acquisitions. Ce groupe informel représente
I'une des principdles forces économiques des Etafs-
Unis de 2020 et I'ocbjet de ses réunions est habituelle-
menttenusecret.

Niveau de Protection : 2

C3-6 Tour Tokagawa

Le rez-de-chaussée de cet immeuble est occupé par
une foule de petites activités trés ordinaires : avocats,
cliniques d’acuponcture et diverses librairies japo-
naises. Le dernier étage de la Tour est quand & lui hakbi-
té par le chef Yakuza local, Hichigo Kanzaki, sa famille
et ses suivants.

Le seul intérét de ce batiment provient du Musée du
Patrimoine Culturel Japonais, qui occupe les frois
étages intermédiaires. Cuvert gréce & des dons d’A-
rasaka, le MPCJ offre un pancrama de I'histoire Nip-
pone, du passé d nos jours qui vaut bien les 2 eb
demandés a l'entrée.

Niveau de Protection : 1 (3 au demier étage)

C3-7 Centre Commercial Nichiban

Ce long batiment abrite le Centre Commercial Nichi-
ban. Un fiers seulement est accessible en surface, le
reste étant souterrain. Le Nichiban a été construit surle
modéle des centres commerciaux japonais de la fin
du XXéme siécle. Une fois @ l'inté&rieur on se croirait
transporté hors des Etats-Unis s'il n’y avait pas tous
ces touristes. L'architecture claire et sobre est em-
preinte d’impressions japonaises et des jeunes filles
en uniforme vous accueillent a I'enfrée de chague
magasin. Ceux-ci sont soit des supermarchés popu-
laires au Japon, soit des boutiques destinées & une
clientéle exclusivement japonaise. Tous les pan-
neaux indicateurs sont en Japonais et le Gaijin
(étranger) aura ici beaucoup de problémes pour
trouver son chemin.

Niveau de protection: 1

C3-8 Nakagumi Business Plaza

Cet immeuble creux abrite de nombreux petfits
commerces. La plupart n‘ont rien de remarquable,
boutigques, vidéoclubs, librairies, quelgues points de
restauration & emporter avec les vagabonds habituels
dans ce genre d'endroits.

Quatre établissements seulement valent la peine
gu’onts’yintéresse. Le premier est Kanchi, un petit res-
taurant japonais, assez cher, réputé pour servir les
meilleurs Teppan de la ville. La rumeur veut que la ca-
bine privée au fonds de la salle soit exclusivement ré-
servée 4 I'oyabun (chef mafieux) locale et & sa suite,
Mais ce n"est qu’une rumeur.

Hasagumi est un salon de beauté offrant tous les ser-
vices possibles et inimaginables, de la coupe de che-
veux & la biosculpture. Les compagnes des cadres
d’Arasaka et des Yakuza viennent ici. C'est un endroit
intéressant, les ragots sont monnaie courante ici (enfin
sivous parlez japonais). .

Le XYZ est un piano bar bien connu de J-Town, lu-
miéres tamisées, panneaux de bois, fauteuils de cuirs
et hotesses agréables (elles viendront avec vous si

SECTION C3

vous leur offrez un verre) ont fait sa réputation. On 'y
pratique le Karaoke : une musique est jouée alors
que les paroles défilent sur un écran que les clients
peuvent lire. Ceux-ci sont invités, voire poussés par
les encouragements des hotesses, & prendre le
micro et & chanter ces chansons populaires (en an-
glais ou japonais). Un systéme d’hologrammes, cou-
plé & un systéme de projection en TV réelle, permet
méme au chanteur amateur d’étre acteur dans des
clips déjd enregistrés.

En plus de son attraction Karacke, le XYZ est connu
pour éfre I'un des établissements les plus fréquentés
par les Yakuza. Les soirs de week-end, on peut y ren-
contrer quantités de costauds portant luneties noires
et costumes sombres sous lesguels apparaissent leurs
tatouages, plaisantant avec les filles et discutant
‘affaire” en japonais. Pour tout Solo ou Fixer d’origine
japonaise, I'endroit est tout indigqué pour chercher
pistes ou contacts ou simplement s’ imprégner de
I'atmosphére.

Le Cherry Blossom Memories est |'un des lieux les plus
intéressants du Sud de la ville. C’est un salon Brain-
dance avec un théme principal : I'histoire du Japon.
Pour un prix exorbitant (50 eb), vous pouvez devenir
un Ninja durant le Shogunat Tokugawa, une prin-
cesse impériale, un brave ronin ou le truc d la mode
en ce momenft : un pilote ayant participé au raid sur
Pearl Harbor.

Niveau de Protection : 2

C3-9 Banque Impériale

C’est une prestigieuse institution donf la maison-mere
est basée au Japon. C’'estI’'une des plus grandes ban-
ques de préts du Japon, ayant la réputation d’étre ou-
verte @ fous, une bangue du peuple. La plupart des
habitants de Japan Town ontun compteici. Ellen’aja-
mais été cambriolée, ceci sans doute parce qu’elle
est protégée par contrat par Arasaka, sans doute un
contfrattréscher...

Niveau de Protection: 3

C3-10 Hatel Yamagumi

C’est un petit hétel qui ne paye pas de mine, plcce
entre le Plaza et Michiko’s. Son seul intérét réside
dans le confort qu’il offre. La plupart des gens disent
gu’il n’y a rien de mieux en ville. Un point intéressant
. le cadastre montre gu’il appartient & Arasaka.
Pourguoi ? Mystére.

Il se trouve qu’un artiste du scalpel, connu sous le sur-
nom de "Savage Doc', a en permanence une suite ré-
servée au Yamagumi. Sa clinique se frouve en réalité
dans un quartier résidentiel du Sud, mais on peut le
frouver @ I’'hétel durant la journée, ou il prend ses ren-
dez-vous.

Niveau de Protection: 1

C3-11 Michiko’s

Vous étes une "fashion victim' moderne ? C'est I'en-
droit pour vous. La boutique est entierement consa-
crée dla mode féminine : des hauts avec incrustation
vidéo aux bonnes vieilles mini-jupes, on peuf fout frou-
ver chez Michiko's. La clientéle est surtout composée
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de filles de cadres supérieurs et autres femmes de
jeunes loups qui viennent notamment pour admirer
la collection Eji of Japan, dont Michiko’s al’exclusivi-
té enville.

Niveau de Protection: 1

C3-12 Quartier Japonais

Un ensemble d’'appartements et de résidences oc-
cupé par I'importante communauté japonaise de
Night City. La sécurité est bonne ef les rues sont
calmes.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES

"Shinobu" Nakagowa

"Shinobu" est I'un des membres de la troupe Naka-
gowa les plus connus du public. Elle joue tous les
roles féminins dominanfts, Biosculptée selon son réle,
elle appardait toujours en public vétue d’'un kimono
et se déplacant avec la grace d’une véritable prin-
cesse.

Shinobu Nakagowa surscene (12/02/2019)

Traditionnellement tous les rdles sont, dans le thédtre
Kabuki, joués par des hommes. Personne ne sait donc
si "Shinobu" est une fermme ou un jeune homme bios-
culpté pour apparaitre comme telle. Si c’est le cas,
personne ne le saura jamais car "elle’ ne parle jamais,
ceci gjoutant & la rumeur selon laguelle ses cordes vo-
cales auraient &té sectionnées. Shinobu agit et se dé-
place ftoujours avec une grace féminine qui semble
naturelle.

Shinobu est frés active en ville, participant & de nom-
breux galas de charité et donnant pour les causes du
moment qui semblent les plus désespérées. Elle est la
cogueluche des médias et toute |a ville est sous son
charme. Actrice la plus populaire et amicalede la
tfroupe, on I'a souvent vue se méler & la foule aprés
des représentations (une chose gue les autres mem-
bres ne font jamais).

INT9 REF10 TECH3 SF8 BT9? CH8 MV4 CONS5 EMPI0

Compétences : Gréace 10, Look 9, Habillement et Style
4, Social 6, Performancel 0, Perception Humaine 5,
Arme de Mélée (épingle a cheveux empoisonnée) 3,
Danse 9.

Prothéses : Aucune.
Hichigo Kanzaki

Chef Yakuza local,oyabun, c’est un homme de
soixante ans mais toujours tres puissant. Toujours firé &
guatre épingles dans ses costumes gris, il ne sort jamais
sans ses six gardes du corps. Sa suite se compose de
son fils Shin (gqui doit lui succéder lorsqu’il se retirera), sa
charmante fille Yasumé et sa femme Hitome.

Hichigo a ses habitudes ; il ne se déplace qu’entre
son magnifique appartement et son QG situé a I'ar-
riere du XYZ. C’est I'un des piliers de la communauté
et il prend ses responsabilités civigues aussi au sé-
rieux que ses activités illégales. Quand gquelque
chose ne va pas a J-Town, il est 'homme & consulter,
Qu’il faille parler poudre ou argent, Kanzaki-sama s’en
occupera.

INT8 REF6 TECH2 SF9 BT4 CHS5 MV4 CON& EMPS

Compétences : Habillement et Style 8, Social
(Coutumes Japonaises) 7, Perception Humaine 7,
Lutte 10, Pistolet @, PM 8, Intimidation 10, Sens du
Combat 10.

Prothéses: Cyberoptique avec IR, Afficheur Times
Square, Implant Radio.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Ungroupe de quatre booster entraine une fille de
force dansle parc pour 's’amuser”. Elle seratuéesi
les joueurs n’interviennent pas.

2 Trois dorphers veulent du cash pour leur prochain
fix. PourI’obtenirils vendent des chatons.

3 Unpetitfeubrile dansle parc et un groupe de po-
seurs cuit ce qui ressemble a de petits rats gris. Les
chatonsduN27?

4 Vousremarguez une téte connue dans la queue
du Bodukkan.

5 Bagarre & proximité du Jardin. Trois membres des
Aigles d'Or taillent en piéce six Razoirs Sanglants.
Belle démonstration de Kung-fu.

6-8 Un groupe de six ou sept yakuza escorte |'oya-
bun local vers sa voiture (une BMW 9018s). La
rue est momentanément pleine de voitures de
luxe et d’hommes tatoués avec costumes et
lunettes.




9 Coupdefeuxen provenance du quartier résiden-

fiel. Les yakuza semblent étre en désaccord. Vou-
lez-vous vraiment vous en méler ?

10 Toutestcame.

CONTACTS

Michiko Yashida, propriétaire de Michiko's. En
réalité cette "adolescente' a bien plus de frente
ans. Elle se sert de traitements hormonaux et de
biosculpture pour conserver I'apparence d'une
jeune file d'un peu plus de dix-sept ans, préten-
dant que celal'aide arester dans le coup.

"Bill", un pofe de "Savage Doc". Il peut organi-
ser une entrevue a n'importe quelle heure du
jour et de la nuit. Il fravaille comme groom au
Yamagumi.

Kimki Yasaka, ouvreuse au Bodukkan. Elle ales
clés de |'endroit et sort avec un cadre d’Ara-
saka.

"Le Couteau”, fueur Yakuza opérant désormais &
Night City. Maifre du déguisement, personne ne
conndit son vrai visage, voire méme son sexe.
On peut lui laisser des messages dans le Data-
term situé & la sortie de la Banque Impériale,
code Katana.

Mamoru Shintani, chef des Aigles d’'Or, c’est
I'un des meilleurs dans son genre & Night City.
Spécialistes du combat au monokatana, les
Aigles patrouillent le Jardin, une detfte d'hon-
neur aprés la mort de la jeune soeur de Shinta-
ni-san.

Kenshiro Saebaq, jeune solo ayant fait la Guerre
d'Amérique Centrale. Kenshiro était aupara-
vant détective privé dans la Petite Italie ou il a
pris le surnom de "Chasseur Nocturne". Un jour,
ayant déjoué un plan d’enlévement de Yasumé
Kazaki projeté par une famille rivale, il a été
contraint de se réfugier dans J-Town,

Augrand dam de son fils naturel Shin, Hichigo Kan-
zaki considére Ken comme son enfant. Exception-
nel avec un pistolet, il est d'un grand secours en
cas de probléme.
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Little China est un quartier de petites
propriétés commerciales, détaillants
et autres résidences que I’on trouve
en allant vers I’Est, entre le Centre
Ville et le front de mer. Certains des
plus vieux immeubles de Night City
se trouvent ici, la plupart datant
méme d’avant les plans de Richard
Night. Avec la réalisation du projet
nghr la zone connue sous le nom de
Chinatown a été repoussée vers I’Est
par les promoteurs immobiliers. Une
majorité de ces petits inmeubles et
boutiques devait étre détruit ou ré-
nové. Mais ils ont été épargnés jus-
gu ‘a un passé récent a cause

‘événements d’une autre enver-
gure comme |I’Effondrement ou la
Guerre contre la Mdfia.

Bien gue n” ayant pas I'influence de la Communauté Ja-
ponaise, les responsables chinois, réalisant qu’d ce ry-
thme ils allaient bientdt se retrouver dans la Zone de
Combat, ont décidé d’arréter I1a I'hémorragie et la fuite
en avant. Les accés au quartier sont devenus difficiles
pour les promoteurs, les tongs sabotent I'éguipement et
terrorisent les ouvriers. En plus de cela, un récent flot d'ar-
genten provenance d’Asie du Sud-Est a permis de garder
le contréle des propriétés al'échelon local.

La plupart des rues sont devenues piétonnes, a I'excep-
tion de la 22éme rue, artére centrale du quartier. Les pe-
tites boutiques, les restaurants et les marchés a ciel ouvert
abondent parici.

Quelle qu’aie été |'histoire de Little China. la consfruction
qui domine la zone est sans conteste le massif Quartier
Général de la Police. Construit en 2018 enbéton armé et
vitre blindée (SP 100), ¢’est en fait unimposant fort urtbain
d’une vingtaine d’'étages. C'est 1& que se déroulent la plu-
part des opérations de Police de Night City et que I'on peut
trouver la Cour Criminelle, de création récente. Ce bdafi-
ment réclame une attention particuliére, en effet, ony
conduira tout criminel convaincu d’attaque @ main armée
ou de violation des lois graves (c’est & dire les joueurs).

C4-1 Quartier Général de la Police de
Night City, "Commissariat Central N 3"
Bien gue la plupart des affaires criminelles de Night City
soient expédiées au Complexe de Justice Criminelle Mu-
nicipal. la ville a vite réalisé gue ce demier était insuffisant
pour s‘occuper des problémes de la Zone ou se charger
d’'un Cyber Psycho de deux tonnes en pleine crise. Ainsi
a-t-on construit le QG de la Police de Night City, sur les
ruines de I'ancien Commissariat Central N 3, & la maniére
d’une prison de haute sécurité fédérale.

Ily a six cages d’ascenseurs dans le batiment. Quatre ser-
vent & des cabines normales opérant entre le premier et
le neuvieme étage, le quatorzieme et le toit. Les deux au-
fresontdes cabinesde 2msur 2. L'une d’entre elles sert au
transport des criminels du premier étage aux cellules de
sécurité ou d la Cour Criminelle et ne peut atteindre au-
cun autre étage. L'autre sert aux opérations spéciales de
la Police et mene al'héliport ou aux autres étages sila sé-
curité interne |'éxige.

Le deuxiéme sous-sol, a I'origine un abri anti-atomique,
est désormais utilisé pour I'enfrainement aux opérations
spéciales. Il abrite de plus I'armurerie, un atelier de répa-
ration, un stand de fir de vingt cing métres ef quatre
chambre fortes dans lesquelles sont conservées les
pieces & conviction. Le premier sous-sol sert de parking
aux véhicules de patrouille et autres transports de Police
et aux voitures personnelles. On peut y trouver le matériel
nécessaire A la maintenance des voitures et & de simples
reparations ainsi gu’une station service. Tout patrouilleur
endommagé (ou véhicule confisqué) lors d’une arresta-
fion est amené ici pour réparation ou conservation.

Le premier étage regroupe le hall d’entrée, les bureaux
d'enregistrement et un petit dépdt. Les étages deux a
huit abritent les bureaux des différents services, des cel-
lules et des salles d'inferrogatoire. Chaque étage a son
service spécifique : Répression des Fraudes, Vols, Crimes,
Moeurs, Stupéfiants, Inspection Générale des Services...

Au neuvieme et dixiéme étages, récemment réaména-
gés, on peut frouver la nouvelle Cour Criminelle. Auto-
matisée et réduite & I'essentiel, c’est la que les criminels
inculpés sont jugés et si reconnus coupables condamnés
pourleurs actes. Le onzieme étage contient le laboratoire
de médecine Iégale, le département informatique et les
archives. Le douziéme regroupe quant a lui des ves-
ticires, un gymnase, des douches et des dortoirs pou-
vant accueillir trente six policiers. On y trouve aussi deux
salles de conférences ou se tiennent les briefings et les
debriefings.

La prison occupe tous les étages du treiziéme au sei-
ziéme. Sa capacité d'accueil est de deux cent quarante
personnes, Le seiziéme abrite les quartiers des femmes et
les cuisines. Les dix-sept et dix-huitiéme étages, quant &
eux, contiennent chacun trente-six cellules de haute sé-
curité. On les utilise pour les cyberpsychos, les terroristes,
les prisonniers politiques et ceux attendant leur fransfert
dans des prisons d'état. Toutes ces installations sont sur-
veillées par des microcameéras dissimulées etreliées Gune
salle de contréle au dix-neuviéme étage. Le vingtiéme
étage est occupé par le PC opérations et la surveillance
aérienne,
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{Entrée, Bureaux
d'Enregistrement
et Dépot

avion sur la Maison-Blanche pour
tuer le Président des Etafs-Unis. Pi-
per, maitrisa les criminels mais mou-
rut des suites des blessures regues du-
rant cet acte héroigue.

Le gymnase occupe seulement les
deux premiers étages. Le reste de
ces deux bétiments jumeaux étant
occupé par divers bureaux. Les trois
derniers étages abritent le Club At-
lantis, lieu de rencontre apprécié par
de nombreux cadres et autres ronins
se reposant entre deux missions. Cet
établissement, trés cher, est construit
dans un style rappelant la "Maison
des Escaliers" de M.C. Escher. Une
série d'escaliers en porte-a-faux,
de miroirs & angles droifs, d'&clai-
rages speciaux et de mannequins
judicieusement disposés donnent
Iillusion que les gens marchent sur
les murs, défiant les lois de la physi-
que etdelagravité. Le barpossede
une large sélection d’alcools, de li-
queurs et de biéres ainsi que deux
pistes de danse.

Niveau de Protection : 2

C4-3 Immeuble de
Bureaux

Ce bdatiment comportfe douze
étages de bureaux et deux sous-sols
réserves & des parkings. Les niveaux
trois & six sont & louer (100 metres car-
rés pour 1 400 Eb par mois). A cause
d‘une récente récession immobiliere
les promoteurs sont préts & faire d'im-
portants efforts pour assurer ne serait-
ce gu’un bail de douze mois.

Niveau de Protection: 1

(Armurerie et Zone d'entrainement)

C4-4 25 Highcourt Plaza

Le dermier étage est destiné aux opérations aériennes en
provenance ou & destination du QG et comporte un ra-
dar, un hangar et une tour de contrdle chargé du frafic
aérien aussi bien policier que civil dans un périmétre
d’une dizaine de patés de maisons. L'héliport et le toit
ont &été renforcés en 2018 pour accueillir des AV4 et
peut recevoir jusqu’d quatre engins en plus des deux
Turbocoptéres Bell Spy Eye 18, équipés de modules de
recherche actifs avec projecteur IR et canon rotatifs
de 15mm.

Niveau de Protection : 4

C4-2 Club Atlantis et Aréne Sportive
Piper Memorial

Ce gymnase couvert peut accuelllir jusqu’a 1 400 per-
sonnes. On y organise du catfch professionnel, de la
boxe et toutes sortes de sports sanglants, C'est Net 54
qui al’exclusivité des droits de diffusion pour tout ce qui
est montré ici. L' Aréne fut construite en 1999. Son nom
lui vient d'un catcheur professionnel qui, sans le savorr,
fit @échouer un comploft terroriste visant a crasher un

Hotel

Vingt-huit étages de luxe, deux tours de verre jumelles,
quatre ascenseurs pancramiques s’ élevant de l’atrium, le
Highcourt possede un décor frés Art Déco années '20.
L' acile Quest comporte une piscine intérieure, un sauna
et un club de mise en forme. L'aile Est, quant & elle,
abrite une salle de conférence (capacité 200 per-
sonnes), une agence de voyage et un restaurant fran-
¢ais trois étoiles, le Fontainebleau.

Du troisieme au vingt-quatrieme étage on frouve des
chambres doubles avec salle de bain. Les &tages vingt-
cing @ vingt-sept regroupent seize suites avec cuisine,
salle de bain et interface Réseau. Au vingt-huitieme
étage on trouve deux immenses appartements réservés
aux chefs d'état, grands industriels ou stars du rock avec
leur suite.

II'y a un service de voituriers qui conduisent les véhicules
dansles deux sous-sols du parking. On peut aussi louer des
voitures et des limousines sil’on désire se déplacer en ville.
Le toit de I'aile Ouest a été spécialement aménagé pour




accueilllirles appareils les plus imposants des corpos, gu’il
s'agisse d'hélicoptéres lourds ou d'avions & décollage
vertical.

La sécurité de I'hétel se compose de deux détectives
armés et de quatre éqguipes de huit personnes en civil
patrouillant par rotations de huit heures. Il y a de plus
deux hommes attachés a la surveillance des caméras.
Equipés de pistolets électriques paralysants et de ra-
dios portables, les gardes peuvent faire face & la majo-
rité des situations délicates habituelles (individus
bruyants ou saouls, mauvais clients...). Si quoi que ce
soit de plus sérieux devait se produire, comme un client
en danger par exemple, la direction n'hésitera pas &
faire appel aux autorités.

Niveau de Protection : 2

C4-5 Parking Multi-niveaux

Parking de six étages pouvant accueillirjusqu’d cing cent
voitures. Il y a des parcmeétres & chague emplacement et
le tarif est de 1 Eb I'heure. Le parking, appartenant & la
filiale locale de AllPark, n’a aucun systeéme de sécurité, et
tout véhicule non protégé fera une cible facile pour les
"Seigneurs de la Discipline’, un boostergang local (c’est
une bande d'adolescent dont le principal signe distinctif
est d’arborer des uniformes nazis). Les crimes des Sei-
gneurs varient du simple forcement de serrure au vol de
voiture. C'est un gang de losers facilement imprassionné
par un peu de sang froid ou un coup de feu.

Niveau de Protection : 1

ECTION C4

JUSTICE DIGITALE

Tous les procés se tenant
dans la nouvelle Cour
Criminelle ont lieu via in-
formatique. Les inculpés
sont reliés a leurs avo-
cats par vidéo. Le juge dirige lui aussi le procés
via un canal vidéo, rendant ses décisions de la
méme maniére. Les jurés, rendent leur verdict
aprés avoir vu les preuves et entendu les té-
moins & la télé. Sil’accusé est jugé "'non coupa-
ble', il est libéré dans les vingt-quatre heures,
dans le cas contraire il est tfransféré dans les
cellules de Haute Sécurité avant d'étre emme-
né en prison fédérale. Dés que six coupables
sont 1d, on appelle un AV de fransport. Les dé-
tenus sont alors légérement drogués et entra-
vés avant d’étre conduits en Centre
pénitentiaire.

Une fois au Cenftre, on les traite en fonction de leur
peine. Certains sont emprisonnés ou envoyés en
Centre psychiatrique, d'autres recoivent des im-
plants d'aversion, d'autres enfin sont envoyés au
Centre d 'Euthanasie de Saint Quentin, ouils atten-
dront leur unique chance de faire appel. Si celui-ci
échoue, lasentence adéquate est exécutée dans
les 48 heures.

YY) Sujet: Cellule [» M
Mur Nid d'Abaille Caméra.
SP 100
Porte Blindée
l SP 150 avec
verrouillage
Hydraulique

/

Caméra
Toitette “

aucune plfomberie
n'est accessible

C4-6 First National Bank de Night City
L'un des plus vieux immeubles de Night City, construit du-
rant les phases initiales de réalisation de la ville, quand la
qualité de la vie importait plus que les délais. L'architecte
voulait créer une impression d'espace et d’équilibre pour
lesemployés. Les parcs etles marchés et restaurants a ciel
ouvert prévus ne virent jamais le jour aprés la mort du fon-
dateur delaville.

De nombreux vieux clients de la bangue préférent ré-
gler leurs affaires a I'ancienne et cela se refléte dans le
service. La banque est équipée d’'un complexe de gui-
chets automatiques accessibles en voiture mais aussi
du traditionnel hall de réception avec guichetiers et at-
tachés commerciaux préts a vous aider & ouvrir un
compte. Une fois le compte ouvert, toutes vos opéra-
tions bancaires peuvent étre réalisées via le Réseau ou
une carfe de refrait,

Niveau de Protection: 2

C4-7 Centre d’échanges de Night City
C'estle coeur du systéme de fransports en commun de
Night City. llcomporte aussiles ateliers d’entfretien de la
STNC. Les Bus sont entreposés dans unimmense garage
au Sud, acheminés chague jour pour suivre leurs par-
cours. Le cété Ouest sert de terminal pour les taxis et les
voitures particulieres ; les bus arrivent et repartent par
deux rampes d’'accés couvertes au Nord et au Sud.
L' aile Est abrite un garage ou s’effectue les réparations
d'urgences et ol sont conservés des véhicules de re-
change.
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Le premier sous-sol contient la station du RINC, qui sert de places pour les invités ef les personnels de sécurité et
correspondance entre les lignes A et C du MaglLev. Tous d’entretien. Le toit est équipé d'une aire d'atterrissage
les trains privés (en provenance des "Fourmiliéres”) s’ arré- pour les résidents possédant des appareils volants de
tentici. Le second sous-sol sert de terminal au Planétrain ; petite taille. Il y a méme un hangar qui peut accueillir
certaines rames RINC peuvent cependant étre détour- jusqu’d quatre de ces engins. NOTE : I'héliport arécem-
nées ici pour entretien, ment été renforcé pour accueillir des AV sans risquer
Niveau de Protection: 2 d’endommager la structure de I'immeuble.

. Niveau de Protection : 4
C4-8 Crestview . .
Cette élégante résidence de quatorze étages, construite C4-9 Chen : Jardins Orientaux

en 2007 par la Notori Corporation d’aprés les plans du La taille de cet établissement et sa cuisine de qualité en
maitre architecte Jon Kurokawa, abrite soixante guatre font I'un des restaurants les plus populaires de Night City.
appartements. Un acces au centre ville rapide et de Ony trouve de nombreuses spécialités notamment Can-
nombreux commerces de proximité ne sont que deux des fonaises, Mandarines et Thai. Le décorrappelle celuid’un
nombreux avantages qu’ily a & s’installerici. jardin impérial avec poissons Koi, cages & oiseaux et
&clairages doux destinés & créer un environnement re-
La sécurité dans cet immeuble frise la paranoia, des laxant et luxueux pour les clients. Le service est poli, rapide
cartes d'identification fournies par une compagnie de et efficace, surfout quand on sait que les serveurs sont hu-
sécurité locale, la Benten Security Company, sont néces- mains. Quatre étoiles.
saires pour y pénétrer. Cette société n’est en fait qu'un Niveau de Protection: 1
écran pour Arasaka quil’utilise pour I'enfrainement de ses
gardes en conditions réelles. C4-10 Wu Chii Lee et Fils, Apothicaires
& Ecole d’Arts Martiaux Yeh Ching
Arasaka posséde de plus un étage complet de la rési- Ya
dence qu’elle réserve & des invités importants ou a des Une grande boutique bien éclairée, gamie d'animaux
situations nécessitant la plus grande discrétion. Tout Cy- empaillés et conservés, de tableaux d’acuponcture et
berpunk voulant pénétrer Crestview pourrait se refrou- dont un mur est couvert de centfaines de firoirs, Iy a un
ver dans une situation trés délicate. petit comptoir dans le fond de la boutique. Le Dr Lee
peut vous prescrire de nombreux remedes & base
Le batiment comporte un parking souterrain comptant d’herbes chinoises. Il ne vend pas de drogues ou de
cent vingt-huit emplacements réservés et trente deux médicaments illégaux.




Le Dr Lee est connu dans le voisinage sous le nom de Feng
Shiu, le géomancien. Une combinaison de prétre, doc-
teur, psychiatre qui prédit aussi I'avenir. Si vous obtenez
ses faveurs, il peut se révéler une excellente source d'in-
formations.

Au deuxieme étage on trouve une salle de sport/dojo di-
rigée par le fils du Dr Lee, Bryan. L'école Yeh Ching yah
enseigne de nombreux styles de combats différents et
posséde sa propre salle de musculation. Les vestiaires et
les douches sont réservés aux membores.

Niveau de Protection : 0

C4-11 Ling Po Import/Export

Depuis 1997, Ling Po Import/Export a ramené d’Asie
quantités d’objets de luxe ou exotiques pour les collec-
tionneurs. On y vend de la porcelaine de Chine (de frés
bonne qualité) et autres objets d’art orientaux. Les prix de
la majorité des objets que contiennent leurs galeries sont
prohibitifs, mais Ling Po Import/Export garantit leur au-
thenticité allant méme jusqu’a fournir avec précision des
détails sur la provenance ou I'histoire de leurs articles.
L'immeuble de quatre étages qui abrite cet établisse-
ment date de 1940, I'un des plus vieux encore debout &
Night City. Rénové & plusieurs reprises par son proprié-
taire. Daniel Ling Po. il se dresse en exemple pour la
communauté de Night City.

Niveau de protection : 2

C4-12 Auberge de la Porte Rouge
Cethbdtel, situé alalimite de Little China, est I'un desnom-
breux établissements-cabines gérés par la chaine d'hétel
Auberges de la Porte Rouge. Pour une somme modigue
(12 Eb par jour plus la consommation d’eau) tout le
monde peut louer une "chambre”. Ces cabines font 1,.5m
enlargeur, 3m enlongueur ef 2,5m en hauteur et se décli-
nent en quatre tons pastel. Elles sont équipées d'un lit es-
camotable, d'un minuscule lavabo et d’un coffre mural.
Des draps jetables, de la glace ainsi gu’'une sélection de
boissons et d’aliments sont disponibles dans des distribu-
teurs & tous les étages. Ces cabines sdres, efficaces, pro-
pres et bon marché représentent le nec plus ultra de
I'hétellerie a entretien réduit moderne.

En pénétrant dans le hall on peut immédiatement véri-
fier les disponibilités de I'hétel sur un tableau d’affi-
chage prévu a cet effet. Les chambres ont des codes
couleur et des numéros. Les chambres marquéaes en
noir sont soit indisponibles soit occupées. Appuyer surle
bouton correspondant & votre choix, payez, cash ou
par carte de crédit, et vous pourrez aller dormir. Il vous
reste maintenant trois minutes pour confirmer votre ré-
servation en imprimant votre pouce sur l'identificateur
de la porte de votre cabine. L'UC de I'ascenseur n’est
pas foujours frés coopérative (25 %) ef refusera parfois
d'amener les gens a |'étage désiré. Rien de trés grave,
mais la confirmation d’une réservation peut parfois s’ a-
vérer délicate.

Niveau de Protection : 1

C4-13 Renta-Robo

On peut frouver les succursales grises et blanches Ren-
ta-Robo un peu partout en ville. Elles sont entiérement
gérées par une |A. Elles n‘'emploient aucun personnel
humain. Votre interlocuteur sera un vendeur |1A, qui

SECTION C4

prendra votre numéro de carte de crédit, choisira votre
véhicule et I'ameénera jusqu’a vous depuis le dépdt cen-
tral gréce & son systéme de pilotage automatique. Les
bureaux Renta-Roko na sont ni plus nimoins que dessalles
d’aftente dont I'un des murs est entierement couvert par
un écran vidéo et possédant un Dataterm et un télé-
phone vous permeftant de communiguer avec un inter-
locuteur humain en cas de probléme (ce qui arrive
rarement). Les véhicules sont stockés dans un petit par-
king adjacent &l'immeuble principal.

Niveau de Protection: 1

C4-14 AéroTaxi

Ils"agit principalement d‘une compagnie de taxi aériens,
spécialiste des vols courts & destfination de Night City et
ses environs. Les faxis aériens sont un phénomeéne relati-
vement nouveau, surtout di au fait que, les prix baissant,
ce type de véhicule est devenu plus abordable. AéroTaxi
fat I'une des premiéres sociétés & s'intéresser & ce mar-
ché lucratif. Elle s'en est appropriée une part importante
en négociant et partageant les colts des aires d'atterris-
sage avec de nombreux propriétaires dimmeubles en
ville. Avec un tarif de 10 Eb au km plus une faxe d’embar-
guement de 25 Eb, AéroTaxi est avant tout réservée aux
cadres pressés ou aux Cyberpunks ayant bescin de chan-
gerd’airrapidement.

La flotte d'AéroTaxi se compose d'environ 10 AV-4 adap-
tés, 3 aérogyres et trois des nouveaux AV-7. Leurs unités
roulantes servent surtout pour les cas ol une approche

LE COUP DU RES-
TAURANT CHI-
DATATERM™ NOIS

Comme beaucoup d’au-
tres "Chinatowns" aux
Etats-Unis, la Little China
de Night City est un ensemble inextricable de fa-
mille interconnectées et de boutiques et autresen-
treprises communes et dynamigues. L'espace
étantune denrée rare, un simple immeuble de trois
étages peut contenir jusqu’'d quinze différents
commerces (la plupart trés semblables). Lorsque
vous peuplerez votre Little China personnelle,
peut-étre tfrouverez-vous utile de vous référer au
systéme de développement de libre entreprise sui-
vant. Jetez d'abord 1D10 pou connaitre le nombre
de boutigques gue contient un immeuble puis un
autre pour en déterminerlanature grce dlatable
ci-dessous :

For Your n o™

1 Tatoueur

2 Petit marché

3-5  Boutique de curiosités

6 Boucher

7 Restaurant

8 Activitéilégale : bordel, salle de jeu, dépdt de drogue
9 Affaire couvrant! organisation Ling Po

10 Boutique vendant des articles religieux
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aérienne serait trop dangereuse. On peut les appeler par
téléphone, Dataterm ou depuis la plupart desimmeubles
du Centre d’Affaires. L'immeuble Aérotaxi est avant tout
un centre logistique, |'entretien et le stockage des véhi-
cules étant réalisé sur des aires spéciales que posséde la
société un peu partout en ville.

Niveau de Protection: 1

C4-15 Nouvelle Pharmacie Chinoise
Ling Husan’s

Fournisseur trés actif sur le marché de la drogue de
Night City, M. Ling couvre son activité réelle avec sa
pharmacie. Il est assez éfonnant de constater que c’est
un excellent pharmacien, et son activité |égale est
presque aussi importante que son frafic. Toutes les
fransactions illégales sont réalisées via Dataterm, code
ALCHMST. Une fois connecté, le client trouvera les tarifs
et les instructions nécessaires pour commander les dif-
férentes marchandises.

Niveau de Protection : 0

C4-16 Marché de Hongkong

Marché chinois typigque, on y frouve des Iégumes frais
et autres mets nécessaires a la préparation d'une ex-
cellente cuisine chinoise. Le marché est trés prisé par
les Affairistes et les Risque-Tout et il n"est pas rare de voir
un cadre d'EBM descendre les allées tout en poussant
ses enfants devant lui. Le marché est dirigé par Mal-
colm Allister et sa femme, une chinoise répondant au
nom de Tsuan Lee. Le couple a hérité le marché de la
mére de Tsuan Lee, qui I'a dirigé jusqu’d sa mort en
2018. La sécurité est assurée par le Crusher Militech de
Malcolm, son arme favorite lorsqu’il travaillait pour
cette compagnie.

Niveau de Protection : 0

E_4-17 Salon de Massage de Madame
in

Madame Lin est réputée pour ses massages et ses filles.
Pour & peine 40 Eb, vous pourrez savourer les 'délices
Paradisiaques’ d'un "authentique" massage oriental. Si
les aménagements intérieurs peuvent décevoir par
rapport aux publicités, les filles sont réellement compé-
tentes. La plupart des filles qui font partie de I'organisa-
fion criminelle de Ling Po débutent ici, ¢’est en quelque
sorte un terrain d’entrainement. Bien gu'iln’y en ait au-
cune preuve, la rumeur veut que Madame Lin soit impli-
quée dans le frafic d’esclaves de ["Anneau du
Pacifigue.

Niveau de Protection: 1

C4-18 La Boite a Jouets

La Boite & Jouets est dirigée par un vieillard du nom de
Hing Chin qui, selon les gens du coin, aurait bien plus de
cent ans. La boutique se trouvait déjad au méme coin de
rue quand Night City s’appelait Del Coronado. M. Chin a
vendu des jouets & frois générations d'enfants de Little
China et continuera & le faire jusqu’d ce gue la mort le
rattrape. Il a des arficles provenant du monde entier, fous
de trés bonne qualité.

Niveau de Protection : 0

C4-19 Le Dragon d’Argent
Restaurant Chinois de grande qualité, dont la clientéle
est exclusivement composée de gens de Litfle China.

‘__‘_\_ l

Le Dr Wu ChiiLee (au centre) et son Fils (0 gauche) lors de
la Féte du Nouvel An (Net 54)

Tout éfranger sera refoulé avec des excuses du style "plus
de tables" ou "'nous allons fermer". Si des clients potentiels
essaient de renftrer de force ils regretteront vite leur arro-
gance. Le repas leur semblera d’abord bon mais, moins
d’une heure aprés avoir mangé, ils auront de terribles
crampesd’estomac.,

NOTE : fout Cyberpunk devra bien réfléchir avant de pen-
ser a se venger de la direction du restaurant, elle a des
liens étroits avec les Tongs locaux, Trés étroits.

Niveau de Protection : 1

C4-20 Vieille Chine

Boutique de curiosités typique. On peut tout trouverici, du
temple de Bouddha en plastique & la représentation de
la déesse Kali en ivoire synthétique. Un magasin pour tou-
ristes quoi, avec les prix appropriés.

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES

Dr Wu Chii Le

Les gens du voisinage le considére comme un guérisseur,
un prétre, un devin et un herboriste. Il est aussi connu et
respecté car il sait tout ce qui se passe & Little China. Les
informations coulent entre ses doigts comme de I'eau,
toujours adressées & ceux & gui elles profiteront le mieux.
Pourla plupart des gens, ce n’est gu’'un simple herboriste
ne parlant que le cantonais. Cependant si on lui soumet
un probléme intéressant ou qu’on lui rend les hommages
appropriés, cette facade disparait bientdt, révélant un
allié trés précieux.

INT9 REF8 TECH4 SF7 CH8BT4 MV4 CONS5 EMPIO

Compétences : Médecine 8, Pharmacologie 10, Ensei-

gnement 4, Perception Humaine 7, Indic 5, Arts Martiaux
6, Connaissance de la Rue 3, Culture 3, Persuasion 3, Per-

ception 3, Connaissance Générale 3, Conduite 6, Langue

Complexe (Chinois) 7

Prothéses : Aucune




Sensei Bryan Duncan Lee

Né en 1986, il est le fils du Dr Wu Chii Lee et de sa femme
Susan Anthony Lee, diplémée de Berkeley et professeur
d’études Orientales & NCU. Trés jeune, Bryan a démontré
des possibilités extraordinaires dans le domaine des arts
rmartiaux, friomphant dans de nombreux tournois impor-
tants. En 2017, sur le chemin des présélections Olympi-
gues, un accident de voiture tua sa mére et le rendit
aveugle. Trois ans passerent avant que la vue put lui étre
rendue gréce a desimplants cyberoptiques. Depuis lors |l
enseigne les arts martiaux dans une salle située au-dessus
du magasin de son pére, fout en étant solo & ses heures.

INT7 REF10/12
CH7 BT7 EMP8

TECH6 SF9
My 8 CON 8

Compétences : Athlétisme 7, Arfs Martiaux 9, Arme de
Mélée (Arts Martiaux) 5, Enseignement 8, Discrétion 5, Per-
ception 7, Pistolet 4, Pharmacologie 2, Culture 2, Langue
Complexe (Chinois) 4, Connaissance Générale 3, Habille-
ment et Style 4, Connaissance de la Rue 3, Conduite Moto
3.

Prothéses : Cyberoptique avec Sanseur de Température,
Anti Eblouissement, Lunette de Visée, Amplificateur de
Lumiére, Neuromat avec Booster de Réflexes.

David Ling Po

Né & Hongkong, il a émigré aux Etats-Unis en 2014 avec
toute sa famille. Dipldmé (Summa Cum Laude) de I'Uni-
versité de Stanford, Ling Po a tout de I'homme d’affaire
modéle, pilier de la communauté chinoise. Cependant,
derriére ce masque de respectabilité, Ling Po est le chef
du Weng Fang Tong, |'organisation criminelle chinoise la
plus puissante de la Céte Quest. lls contréle I'intégralité
dujeu, de l'usure et de la prostitution dans Little China. La
presque intégralité des gangs de Little China sont & la
solde de Ling Po, utilisés comme autant de gros bras dans
ses affaires. Dirigeant tout depuis le dernier &tage de son
affaire d'import export, il surveille le quartier gréce a ses
hommes de main, gqui ont tous 1'un de leur yeux remplacé
par une microcameéra. L'information qu’ils lui retransmet-
tent est bien sar brouillée pour ne pas étre interceptée.
INT8 REF7 TECH6 SF9 CH9BT8 EMP4 MVé CON7
Compétences : Jeu 4, Connaissance de la Rue 6,
Conduite 2, Indic 8, Perception Humaine 3, Vol 4, Persua-
sion 4, Pistolet 4, Perception 6. Infimidation 6, Connais-
sance Spéciale (Art) @, Séduction 2, Arts Martiaux 2,
Culture 3, Langue Complexe (Chinois) 5.

Prothéses : Prises d’Interface, Puces de Mémoire, Cyber-
main

l EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Une prostituée vous propose ses charmes. Peut-étre
un bon moyen de commencer a apprendre des
choses sur |’ organisation de Ling Po.
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2 Une petite fusilade a éclaté entre des membres du
Weng Fang Tong et des Boosters de la Zone. Ceux-ci
sonf inférieurs en nombre mais mieux armés. Choisis-
sez votre partenaire, il est I'heure de danser,

3 Un boutiquier en colére accuse un des joueurs d'a-
voir volé un canard disposé devant son échoppe.

4 Unjeune garcon essaie de voler le portefedille de
I'un des joueurs dans une rue pleine de monde.

5 Une jeune fille vient frouver les joueurs pour leur de-
mander d’aider son pére victime des Tong. llarefusé
de payer pour sa "profection”.

6 Unmagicien s'installe au coin de la rue, le trafic pié-
tonnier ralentit,

7-9 Le frafic piétonnier est siimportant que tout déplace-
ment est trés lent et difficile.

10 Alatombée de la nuit, les habitants de Little China
donneront une féte commeémorative, Il y aura des
feux d'artifice, des dragons dansants et bien d'au-
fres choses encore. Surveillez vos arriéres.

CONTACTS |

1 LinChiNan, prostituée travaillant pour Ling Po, elle fut
achetée dsesparents déssaplus fendre enfance. Sa
beauté a été bafouée parles coups.

2 Sang Hoi Wan, artiste de rue en contact direct avec
Wu Chii Lee. Il enverra les joueurs vers M. Lee si la si-
tuation devient tendue.

3 TaniChow, apparemmentilnes’agit que d’une pros-
tituée de plus. Enréalité, "Tani Chow" s’ appelle Helen
Leigh Atkins, c’est une étudiante qui a (malheureuse-
ment pour elle) tapé dans I'oeil de Ling Po. Lors-
qu‘elle 'arejeté. il I’a fait kidnapper, puis lui alavé le
cerveau, droguée et fait biosculptée en chinoise.
Une puce de chinois a complété I'ensemble ef,
aprés avoir joué avec elle pendant quelgues se-
maines, il I'a envoyée dans la rue pour rapporter
de I'argent. "Tani" n‘est désormais plus qu'une
épave sous |'emprise de la drogue. Avec un sé-
rieux fraitement psychologique elle pourrait étre
sauvée, sa famille d'ailleurs, des cadres importants
d’'EBM, a offert une récompense de 50 000 Eb pour
son retour.

4 Sam Chin,homme delarue, il connait tous lesrecoins
de Little China et peut refrouver n‘importe qui
avec un peu de temps. Ling Po a mis sa téte a prix
aprés qu’il ait aidé les flics & découvrir un réseau
de drogue.

5 WanKin, un vieil homme qu’il n“est pas rare de frou-
ver assis & différents coins de rue de Little China. i
connait tout sur tout et tous. Bien approché, il pour-
rait donner des informations intéressantes.
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C’est ici que I’on peut trouver Colo-
nial Studios, ancienne maison de
production cinématographique qui
a connu un certain succes aprés I’Ef-
fondrement. Fondée par le cinéaste
avant-gardiste Francesco Cippolina
et son associé Greg Lukasian, Colo-
nial a produit des grands classi-
ques comme le Sourire de lady
Xanadu, Destin @ Damas (qui rend
hommage au Troisie¢me Homme d’Or-
son Welles) et Le Messie de la Mer Sans
Fond, avant de conndaitre des diffi-
cultés en réalisant des séries Z
comme les Mécanoides Tueurs de la Pla-
néte des Amazones ou Un Démon dans
ma Tasse.

Nombreux sont les habitants de Night City qui trouvent
que Colonial Studios n’est qu’un gaspillage d’espace, les
autres souhaitant voir les studios se déplacer hors de la
ville. Mais Colonial n"a pas I'intention de déménager, ils
ont obtenu un bail de cinquante ans de la ville et comp-
tent bien I'exploiter & fond, fout spécialement la fille de
Cippolina, Magretta, qui espére rendre a la compagnie
sa gloire d'antan.

Cette infransigeance géne de nombreuses sociétés qui
ont des plans de développement pour la zone. Certains
cadres de Colonial pensent que celles-ci sont derriére la
vague "d’accidents” qui a frappé les studios derniére-
ment. Les multinationales ont nié bien-sar.

Colonial Studios

II's'agissait & I’ origine d'une importante compagnie ciné-
matographique que de nombreux revers financiers et un
malencontreux incendie onf ruiné, Un groupe d'investis-
seurs étrangers, dirigé par Magretta Cippolina l'a récem-
ment racheté afin d’en faire le nec-plus-ultra de Ia
production holographique et Braindance. La rénovation
etlaréhabilitation desinstallations sont en cours et devrait

étre terminées en Mai 2022. Alors méme que |la re-
construction se poursuit, plusieurs projets sont en cours de
tournage sur place,

La sécurité est assurée par des gardes en uniforme et des
patrouillent de deux hommes circulant dans les studios et
leurs environs. Les studios sont entoures d'un grillage de
5m de haut et n"a gue deux entrées sur la 21éme ef sur
Sterling Avenue. Le grillage est équipé de capteurs de
poids et de vibrations. Toute personne tentant d’enjam-
ber cette barriére sera frappé par des chocs électriques
successifs arrivant par intervalles de trois secondes ef pro-
gressivement plus forts. Pendant ce temps, des gardes se-
ront dépéchés sur place.

C5-1 Bureaux Principaux

Ces trois batiments abritent les bureaux de Colonial
Studics. L'immeuble se trouvant sur Sterling rappelle
ceux typiques des années quarante, les deux autres
étant purement fonctionnels. On s’y occupe de la ges-
fion du personnel et des problémes juridiques et
commerciaux.

Niveau de Protection : 2

C5-2 Studio A

C’est I& que se réalisent la plupart des productions TV de
Colonial. Al'heure actuelle ony tourne deux jeux télévisés
et un sitcom quotidien destinés a plusieurs chaines impor-
tantes.

Niveau de Protection: 2

C5-3 Studio B

Cet espace est en cours de rénovation pour accueillir
fout un ensemble de technologies holographiques et in-
formatiques.

Niveau de Protection: 2

C5-4 Studio C

Il n"y a plus ici que les ruines d'un batiment. Un incendie,
provogué par un pyromane quin’a pas encore été iden-
fifié, a détruit les installations sonores qui s’y trouvaient,
tuant deux gardes prisonniers des flammes.

Al’heure actuelle, la construction attend d'étre démolie.
Les propriétaires ont en effet d’autres projets pour elle. Il y
a un mur de construction en bois tout autour du site ety
pénétrer est peu recommandé, I'ensemble menacant
de s’effondrer & fout moment.

NOTE : Le sous-sol du batiment n’a pas été endomma-
gé par le feu, seulement par I'eau. Sans que les gens du
studio s’en apergoivent, un groupe de "souterrains’ y a
emmenagé en creusant un tunnel & partir d'un égout
condamné tout proche. Comptant quelgques quarante
membres, ce groupe de sans-abri a commencé un bu-
siness illégal de fabrication de masques et de véte-
ments anti-pollution pour leurs autres compagnons
‘souterrains”,

Niveau de Protection: 0

C5-5 Entrepot A

On y stocke les décors, le matériel électrique, les véhi-
cules, les grues et d'une maniére générale tout ce qui sert
ala production d’un film ciné ou TV.

Niveau de Protection : 2
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C5-6 Entrepot B

Ce bdatiment adbrite les départements costumes et techni-
qgues. Les meubles, les décors, les accessoires et lesrames
utilisés surles plateaux sont fabriquésici. De méme que les
effets spéciaux et les maquillages qui y sont aussi préala-
blement testés.

Niveau de Protection : 2

C5-7 Immeuble de Post-Production

C’est Ia que sont réalisées toutes les phases de la post-
production, gu’il s’agisse du montage, du mixage ou en-
core des effets spéciaux générés par ordinateurs.

C est aussi I1& que I'on produit les programmes Brain-
dance. On vy installe & I'heure actuelle ce qui se fait de
mieux en matiére d'éguipement de "traduction des ré-
ponses neurales’, afin de pouvoir y produire des puces de
réalité virtuelle,

Niveau de Protection: 2

C5-8 Bureaux de Z-KNT (QFM 104)

Les quatre étages de ce batiment abritent les instal-
lations de production et de transmission ainsi que les
bureaux de I'une des radios les plus populaires de
Night City.

Les programmes de Zee-Nuit, surchargés de rock ul-
tfradynamique et ponctués d’inferviews/ débats noc-
furnes, lui ont permis de se maintenir au premier plan
de la scéne des ondes depuis prés de trois ans main-
tenant. De nombreux rockers, désormais célébres,

ont été découvertsdansdes émissionslive de Zee-Nuit
destinées aux nouveaux talents locaux. Le show est
animé par I'ex-chanteuse Renée Reynard, que sd
voix suave et sa connaissance du milieu musical
désignaient pour conserver I'aspect "confidentiel”
de la radio.

Niveau de Protection: 1

C5-9 Eglises Anonymes des Dieux
Unifies

Le religion est frés importante pour beaucoup de gens &
Night City, mais la dure réalité du XXle siécle urbain pose
de nombreux problémes. Les crimes commis contre les
églises et leurs paroissiens ont poussé de nombreux
groupes non séculiers & former des coopératives reli-
gieuses.

L'une d’entre elles est 'EADU. Elle utilise des centres
commerciaux, qu’elle loue, rénove et décore selon les
golts des différents ordres, comme bases d’opérafions.
Plus de quarante religions peuvent éfre frouvées ici ainsi
gu’une douzaine d’offices différents dispensés dans les
quelques chapelles du site. Il y a aussi une soupe popu-
laire destinée aux sans-abri et pouvant accueillir six-cent
personnes.

Quelgues commerces se sont iés & la coopérative par
profit : New Age Cryogénie Inc, les Centres d’Euthanasie
du Dernier Repos et divers services de pompes funébres
comme Carter & Fils.

Niveau de Protection: 0
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C5-10 Armes Malorian SA

"Des armes d'exception pour des hommes d’excep-
tion", tel est le slogan que I'on peut lire au-dessus de
I'entrée de cet établissement. |l est dirigé par Eran Ma-
lour, armurier connu dans touf Night City.

Sesarmes sontréputées pour leur précision et leur solidi-
té méme dans les conditions les plus extrémes. Parmi les
clients on peut frouver des solos connus comme Mor-
gan Blackhand, des gardes du corps de haut vol et
des célébrités comme Johnny Silverhand (pour qui
Malour a congu le maintenant célébre Malorian
3516).

Le magasin dispose de 100 métres carrés d'espace de
démonstrafion, d'un centfre de calcul et d'un stand de
tir couvert. L’énorme sous-sol abrite un complexe de fa-
brication automatisé et un atelier. Si un client a besoin
d’un arme spéciale ou d'une version modifiée d’un
produit courant, pistolet, PM, fusil, les caractéristiques
de l’'arme sont recherchées dans les bases de données
de son catalogue qui regroupent plus de 1 800 mo-
déles. L'usine peut ensuite fabriquer I'arme & partir de
pieces détachées en moins de deux heures.

Parmi les articles qui se vendent le mieux on retrouve la
version Malorian du PM Beretta M12 10mm, oule "Vindi-
cator’, un lanceur de grenades 30mm frois recharges,
apprécié de nombreux sclos. Les armes spéciales sont
faites avec de I"acier de haute gualité bien gue I'on
puisse aussi commander des réalisations en alliages ou
polymeéres.

Pendant que les clients attendent leurs armes, Malorian
vérifie les bases de données d'Inferpol cu du NCPD. Les
gangsters, les cyberpsychos & risque et d’'une maniére
générale tous les dérangés voit automatiquement leurs
commandes poliment mais fermement refusées. Sila per-
sonne est recherchée, la Police est secretement préve-
nue via le Réseau. On le fait ensuite patienter jusqu’a
I'arrivée des autorités.

Niveau de Protection: 3

C5-11 Libertine Lanes

Anachronisme qui date du temps de Del Coronado, ce
Bowling rappelle gu'il fut un temps ou les choses &taient
plus simples. Avec ses trente deux pistes en bois véritable
(D, son bar et sa salle d’hologrammes, c’est I'un des en-
droits favoris des jeunes du coin. On y voit souvent des ré-
glements de comptes entre gangs et les dorphers y
vendent ouvertement leurs marchandises, du moins tant
gu’iln’y a pas de descente de Police.

Niveau de Protection : 0

C5-12 Résidence Brookhaven

Parfait exemple de ce qui peut se faire de pire dans le
genre HLM & Night City. Construite par des promoteurs
peuscrupuleux et corrompus, avec des matériaux hors-
normes, Brookhaven répond & peine aux critéres de la
Commission d’Urbanisme. Le seul élément qui ait été
bien réalisé est la plomberie & cause d’une erreur infor-
matique qui a fait affecter & sa construction les meil-
leures installations disponibles sur le marché.
L'immeuble était terminé depuis longtemps quand on
s'est apercu de 'erreur.
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Les appartements comportent une chambre, une cui-
sine et une salle de bain. L'immeuble fonctionne en co-
proprieté et les habitants le maintiennent en bon état,
fournissant méme une sécurité réduite avec surveil-
lance par quart.

Niveau de Protection : 0

FIGURES LOCALES

Eran Malour

A frente deux ans, ce vétéran décoré des Guerres d’A-
mérique du Sud, a décidé qu’il en avait assez vu. Apres
huit ans dans les Marines il est rentré aux Etats-Unis et,
utilisant sa retraite de vétéran, a commencé cette ac-
tivité. Armurier émérite, il a commencé par fabriquer
des armes spéciales pour ses amis puis a rapidement
acquis une grande réputation auprés des solos de
Night City.

En 2016 il réussit & convaincre certains de ses clients d’in-
vestir pour développer son affaire. Il acheta desrobots de
fabrication devenus obsolétes & cause de progrés dans
la fabricationen Gravité Zéro. llles adapta d ses desidera-
ta afin de pouveir concevoir, produire ou modifier foutes
sortes d'armes & feu.

V- e

Eran Malour faisant une démonstration d’‘un nouveau ca-
non d’assault, 18 Octobre 2020

TECH?Q SF7
CONS8 EMP5

INT8 REF9/11
BT6 CH4 MVé

Compeétences : Technigue de Base 8, CyberTech 4,
Connaissance Spéciale (Armurerie) 7, Interface 3, Pistolet
6, Fusil 5, Conduite 3, Moto 3, Connaissance Générale 5,
Discrétion 3, Langue Complexe (Japonais) 3, Connais-
sance de la Rue 2, Langue (Espagnol) 2

Prothéses : Cyberoptique avec Lunette de Visée, Amplifi-
cateur de Lumiére et Anti-Eblouissement. Prise d’Infer-
face, Connexion Superarme, Neuromat. Cyberaudio
avec Implant Téléphonique et Brouilleur CME. Cyberbras
avec Lance-Grenades de 30mm.
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Clestl’ exemple ‘rype du pohmer surmene. Apres onze ans
de service il avutout ce qui pouvait se faire en matiére de
crime. Il fravaille al'heure actuelle ala Brigade Criminelle
du QG de la Police. A cause de son excellent dossier rem-
pli d'arrestations brillantes, il récupére toujours les affaires
délicates : tueurs en série, cyberpsychos ou reglements
de comptes entre bandes.

Durant ses périodes de repos, il passe le plus clair de son
temps @ collectionner les reportages et les films poli-
ciers. |l est d’ailleurs connu pour utiliser certaines cita-
tions tirées de ses loisirs durant le travail. Cette
excentricité est tolérée par ses supérieurs du fait de
I'excellence de son travail.

INT9 REF9 TECHé6 SF9 BTé CH7 MVE& CON7 EMP7

Compétences : Autorité 7, Intimidation 4, Remarquer 4
Connaissance Spéciale (Medecine Légale) 7, Pistolet
6. Fusil 5, Arme de Mélée 2, Conduire 3, Persuasion 3,
Interrogatoire 3, Interview 7, Connaissance de la Rue
4, Pister 4, Trouver 2, Déguisement 4, Habillement et
Style 2.

Prothéses : Cyberoptique avec Microscope/Téléopti-
que, Amplificateur de Lumiére, Lunette de Visée, Prises
d’Interface.

Puces : Langue Simple (Espagnol), Langue Complexe
(Chinois).

Magretta Clppolma

Fille du célébre Cinéaste Francesco C|ppolmc: Ce’rTe
jeune beauté brune au fort tempérament est bien dé-
terminée & rendre aux studios de son pére leur gloire
d’antan. A cette fin, elle s’'est associée avec une petite
société européenne qui a connu un certain succeés
dans le domaine du cinéma d’essai et des pro-
grammes Braindance. Cette enfreprise est maintenant
fortement endettée et doit & tout prix réussir dans les
mois qui viennent.

Magretta adore le cinéma et il n’est pas rare de la ren-
contrer dans les petites salles du Quartier Universitaire
et de Charter Hill. Elle est habituellement réservée mais
peut rapidement s’enflammer au contact d’'un vérita-
ble cinéphile.

INT9 REF5 TECH8 SFé6 BTI0CH7 MV8 CON6é6 EMP8

Compétences : Ressources 2, Remarguer 4, Conndis-
sance Spéciale (Histoire du Cinéma) 8, Pistolet 6,
Conduire 6, Persuasion 4, Habillement et Style 9, Séduc-
tion @.

Prothéses : Cyberoptique avec Changement de Couleur,
Microvidéo. Prises d’Interface.

Puces : Langue Simple (Anglais. Magretta est italienne ef
ne parle pas vraiment bien anglais).

Renee Reynard

Elle fut I'une des grondes sTors de \o scéne rock euro-
péenne. Son dernier album, All These Foxes, s est vendu
a plus de quatre millions d'exemplaires en sept se-
maines. Mais sa maniére de chanter, en poussant sa
voix & fond, et sa vie dissolue ont eu raison de ses
cordes vocales.

Sa courte carriere pris donc fin, la chirurgie n’ayant puré-
soudre complétement le probléme.

Une année passa et Renée réapparut sur la scene des
ondesde Night City, C’est elle quianime les nuits de Z-KNT.
Sa connaissance de la musique et de son industrie lui don-
nent un sérieux avantage sur ses concurrents, et, silame-
decine n'a pu faire des miracles, sa voix cassée et son
léger accent francais ont concouru & son succes aupres
des auditeurs.

INT7 REF8 TECH4 SF7 BTI0CH7 MVé6 CON6 EMP7Z

Compétences : Crédibilité 4, Connaissance de la Rue 2,
Persuasion 1, Commandement Charismatique 3, Séduc-
tfion 5, Composition 3, Chant 4, Jouer d’'un Instrument 4,
Pistolet 5. Interview 3. Langue Simple (Francais) 8, Habille-
ment et Style 6.

Prothéses : Puces de Mémoire, Prises d’Interface, Cyber-
bras avec Enregistreur, Cyberaudio avec Wearman et
Implant Téléphonigue.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1-2 line passe pas grand chose parici...

3-4 vous apercevez Magretta Cippolina et quelques
cadres des studios en train d'observer des dégdts
récents causés a I'un des batiments de Colonial.
Un peu d’inifiative, il y a sGrement du travail & récu-
pérer.

3 \Vous apercevez une bande préte & découper la
barriére pour rentrer chez Colonial Studio.

6-7 Une alarme s’est déclenchée non loin. Quelgu’un a
encore essayé de pénétrer dans les studios.

8 Des 'tendres’ de la Zone ont décidé de chahuter
dans le cenfre. Pourquoi ne pas commencer par les
joueurs ? Grossiére erredur...

9 Une bande allume un incendie. Il semblerait que
certains chromers veuillent un gros blcher. Trés
gros...

10 Deux gangs (au choix du MJ) réglent un probléme
territorial &1 abrides regardsindiscrets. Malheureuse-
ment pour eux, les joueurs se frouvent au mauvais en-
droit, au mauvais moment.




Alvin Whitaker, découvreur de talents chez Colonial,
foujours & la recherche de nouveaux visages dans
les boites. On dit que sa conception du talent s’ar-
réte & une jolie fille sans vergogne. Voulez-vous de-
venir actrice ?

Maxi West, autre découvreur de talent. Il est chargé
de recruter de nouveaux groupes pour Colonial Mu-
sique Vidéo. On peut tomber dessus dans n’'importe
quelle boite & la mode.

SECTION C5

Tim Ward, garde aux Studios Colonial. Lui et Maxi
sont amis et il lui indique souvent des groupes
qu’il aime.

Alice Kimberly, directrice de production aux Studios.
Elle sait y faire. Si vous désirez quelque chose, de-
mandez-lui.

"Will", clodo local qui connadit le coin comme sa
poche. Il sait méme qui commandite les sabotages
chez Colonial

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM
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Charter Hill est un petit quartier
coincé entre les rues surpeuplées de
Little China et les eaux polluées de
la baie Del Coronado. A l’origine
Charter Hill avait été concue comme
une zone résidentielle, un peu
comme la "Zone de Combat", plus
au Sud.

Ce quartier futl'un des plus touchés en 2005 et fut pres-
que enfierement détruit par la Guerre contre la Mafia
entre 2009 et 2011. Apres que les multinationales eu-
rent nettoyé la ville, la zone resta sous-développée, &
I"écart des principaux projets d’'urbanisme.

Charter Hill fut sauvé par l'intervention du conglo-
mérat Européen Hydrosubsidium. Leur interven-
tion ainsi que I'argent ef la réputation de
I'Hacienda toute proche refirent de Charter Hill
I'un des quartiers les plus agréables de la ville.
Aprés quatre ans de reconstruction et de planifi-
cation, c’est I'une des parties de |a Baie Del Coro-
nado ou la criminalité est la plus basse.

Pour les gangs ¢’est un No Man’s Land, un terri-
toire neutre ol I'on se réunit pour discuter des pro-
blémes (le Hilton et I'Hacienda en savent quelgque
chose).

Le cinéma Stars et I’ Aquarium Richard Night attirent
une clientéle aisée dans ce coin. On dit méme que
seuls les plus puissants parmi les Puissants peuvent se
permettre un séjour prolongé & I’'Hacienda.

C6-1 Hydrosubsidium

La société a commencé en développant un liquide
respiratoire efficace et peu colteux (connu sous le
nom de Fluide Gilbear). Aprés avoirréussi a vendre le
systéme a plusieurs entreprises européennes et amé-
ricaines, Hydrosubsidium s’est endormie sur ses lau-
riers, pensant pouvoir survivre gréce aux ventes d’un
produit unique. Plusieurs quasi-faillites ont fait
comprendre & ses dirigeants qu'il fallait se diversifier
dans les autres technologies subaguatiques.

Huit ans aprés I'invention du systéme Gilbear, Hydro-
subsidium avait lancé trois produits novateurs sur le
marché : le scaphandre a systéme respiratoire par
fluide Poséidon, permettant de descendre jusqu’'d

300m de profondeur, le sous-marin Sinclair (fristement
célébre, il a permis "le viol du Titanic") et le respira-
teur Davidson.

pres avoir vendu ce dernier brevet & plusieurs ma-
rines, I'entreprise avait suffisamment de fonds
pour se mettre @ produire en masse d’autres pro-
cédés révolutionnaires. De nos jours, si une percée
est réalisée dans le domaine de la technologie
sous-marine, il y a fort & parier gu’Hydrosubsidium
en est & I"origine.

Bien que ce conglomérat puisse étre qualifié de
géant, au méme titre qu’Arasaka et Zetatech, sa poli-
tique a toujours été d’afficher un profil bas. lls ont ré-
cemment construit un centre de recherche dans la
Baie de San Morro eft, selon la rumeur, feraient des ex-
périences dans la faille Del Coronado.

Extérieurement, les locaux d'Hydrosubsidium ne res-
semblent qu’d de simples entrepdts. A l'intérieur, c’est
une toute autre histoire : ¢’est un paradis pour les
océanographes. Le b&timent administratif (le seul que
les visiteurs soient autorisés & voir) est orné de cartes
datant parfois de I'époque de Christophe Colomb. Au
centre du hall de réception est projeté un holo-
gramme en 3D représentant le fond de la Baie Del Co-
ronado. Le personnel est souriant et amical, toujours
prét & répondre & des questions concernant I'entre-
prise ou la mer, Personne cependant ne livrera d’infor-
mations sur les travaux se rapportant & la faille ou au
bdatiment de R&D.

Niveau de Protection: 3

C6-2 Entrepots

Des entrepdts ou sont stockées des marchandises di-
verses. La seule chose digne d'intérét est gu'Andrew
Scythe en loue une partie incognito pour I'Hacienda,
ouilgarde le matériel nécessaire ¢ la sécurité de I'éta-
blissernent.

Niveau de Protection: 2

C6-3 Hilton Night City

Cet hétel a peu changé depuis la Guerre contre la
Mafia. La clientéle, importante & certaines périodes
de I'année, est toujours constituée d’hommes d’af-
faires de moyenne envergure. Les prix sont normaux et
le service de qualité. On dit que certains solos I utilisent
comme base de repli. C'est un bon endroit pour se re-
poser enfre deux missions.

Niveau de Protection: 2

C6-3b Parking

Parking que se partagent le Hilton et I'Hacienda. C’est
la sécurité de ce dernier établissement qui en assure la
surveillance. Trés sar.

Niveau de Protection: 2

C6-4 Aquarium Richard Night
Commandité par les citoyens de Night City, aprés que
les multinationales dient expédié le probléme Mafia.
L' Aguarium est entretenu grace aux dons de certaines
grandes compagnies (permettant d'importantes dé-
ductions fiscales).

Niveau de protection: 1
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C6-5 L’'Hacienda

Juste aprés le Grand Neftoyage, les prix de I'immolbi-
lier chuterent & Charter Hill. Isabel Vargas y vit une
opportunité. Elle acheta un immeuble d'apparte-
ments en ruine, le fit démolir et construisit I'Hacien-
da. C’est le seul véritable hotel-casino de Night City
et il est connu dans le monde entfier. Seuls les plus
riches peuvent venir ici et on dit que des millions

changent de mains tous les jours & ses tables de jeu.

Au début, le casino était constamment assiégé par
les gangs ce qui poussa Isabel & engager le solo An-
drew Scythe pour assurer la sécurité. |l constitua une
véritable petite armée d'hommes bien entrainés et
désormais I'Hacienda est I'un des établissements les
mieux défendus de la ville et tout le monde le sait.

La majorité de la clientéle est

DATATERM Sujet : Plan de I’Aquarium

[ (M3 constituée de cadres supérieurs et

Salle
Californienne

Auditorium

[oN] de Puissants qui viennent parfois
d’Europe pour passer le week-end
dal'Hacienda. C’esttréschermais
ceux quiy ont dépensé leur argent
ne I'ont jamais regretté. L'hospitali-
té y est I€gendaire, les jardins
enchanteurs, I'atmosphére en-
ivrante, la nourriture excellente et
la sécurité trés efficace. lly aun re-
glement frés stricte concernant les
tenues vestimentaires et le
comportement & avoir et si un
client souhaite conduire une quel-
congue activité illégale, mieux
vaut gu’il le fasse discréetement
dans sa suite. Méme les hétesses
sont personnellement sélection-
nées par Isabel (grace et charme
comptent autant que beauté
physigue).




Cette derniere est connue pour sa grande beauté
etsoninteligence, ¢'estl’'une des derniéres grandes
dames espagnoles. Bien que la rumeur prétende
gu’lsabel et Andrew soient amants, les deux ont tou-
jours nié ce fait,

Niveau de protection: 4

C6-6 Galerie Matsouka

Cette galerie est dirigée par une famille asiatique et
se spécialise dans les oeuvres d’'art Japonaises et
Chinoises

Niveau de Protection: 1

C6-7 Shaito Import
Entreprise dirigée par la méme famille que la Galerie
Matsouka, elle s’'occupe de nombreux types de
marchandises exfréme-

ECTION Cé6

C6-10 Appartements Concorde

lls sont habités par de nombreux cadres moyens.
Situés prés du Bloccom, dans une zone ol la crimi-
nalité est faible, ces appartements sont frés de-
mandés.

Bien que cela ne soit pas connu, les résidences Dark-
wood et Concorde appartiennent & Hydrosubsidium.
Sources de profits supplémentaires, elles abritent de
nombreux chercheurs de la société,

Niveau de Protection: 2

C6-11 Appartements Darkwood

Tout comme la résidence Concorde, Darkwood est
habitée par de nombreuses familles travaillant dans
d’autres parties de laville. Les trois derniers étages sont

orientales.

DY.47:311:7 '\ Sujet : Casino de I'Hacienda [ 3@

Niveau de Protection: 1

C6-8 Cinéma Stars

Construit dans la période
qui suivit I'Effondrement, il
resta longtemps inoccupeé.
C'est finalement I"'un des
cadres supérieurs de I'Ha-
cienda qui le racheta et le
décora dson godt.

Le Stars ne diffuse des fims
que la nuit, surtout des
vieilles productions. Sa ca-
ractéristique principale est
son toit en verre polarisé.
Couvert le jour, il est dévoilé
la nuit afin que |'on puisse

i HHH888
S

&,

L

Tables de Jeu

Grand Escalier

voir le ciel durant les projec-
tions (il s’agit bien-sar d'une

projection des étoiles, les lu-
miéres de la ville ne permet-
tant pas de les voir dans des conditions normales. Ima-
ginez un planétarium combiné & un cinéma).

Niveau de Protection: 1

C6-9 Casa de Sevilla

Filiale de I'Hacienda, on y sert la meilleure cuisine es-
pagnole delaville. ll est trés cher mais vaut le déplace-
ment. Les viandes et les fromages sont frais et le service
fop niveau. Il y a un tunnel souterrain qui joint les deux
établissements et sert au transport du personnel et de
la nourriture.

Niveau de protection: 2

. Sécial Hacienda

DATATRERM™

Bien que les lignes de bus
réguliéres passent par
Charter Hill, il y a aussi le
Spécial Hacienda, une
navette qui fait des frajets entre " établissement
et I'aéroport toutes les trois heures. Elle sert aux
invités de marque et est blindée et bien armée.

For Your Information™

réservés & Hydrosubsidium et I'entreprise y a deux la-
boratoires.
Niveau de Protection: 2

C6-12 Immeuble Hydro-Technics

Ce sontles bureaux de la filiale d"Hydrosubsidium de
Night City. On y conduit la majorité des recherches
fondamentales. Les gens ont tendance & croire que
le QG de la société se trouve prés des quais, mais
c’est ici le véritable coeur de la branche améri-
caine.

Niveau de Protection: 3

C6-13 Immeuble Wyman

Un bafiment industriel qui regroupe différentes entre-
prises. Certaines d'enfre elles ne servent qu’'da blanchir
del’argentillégal.

Niveau de Protection: 1

C6-14 Marina

Autre restaurant. De bonne qualité, on y sert des fruits
de mers frais & des prix raisonnables. La clientéle est
avant tout constituée de techies, cadres moyens et
autres banlieusards de sortie en ville.

Niveau de Protection: 1
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C6-15 Immeuble Synop-Tel

Petite entreprise qui s'occupe de recherches dans le
domaine des télécommunications. Synop-Tel main-
tient son activité en vendant des brevets aux grandes
sociétes,

Niveau de Protection: 1

FIGURES LOCALES

Isabel Vargas

Une des derniéres grandes dames espagnoles. Isabel
est réputée pour son charme, son infelligence et sa
beauté (naturelle, elle n’ajamais eu recours &la chirur-
gie esthétique). Elle est gentille et pleine de compas-
sion, toujours préte d aideren cas de nécessité. Dansla
gestion de son affaire, elle délégue les choses moins
agréables & Andrew.

INT9 REF8 TECH6 SF10 BTIOCH8 MV7 CONS5 EMPI10
Compétences: Grace 10, Look 10, Education 7, Habil-
lement ef Style 10, Social 8, Perception Humaine 5, Jeu
6, Séduction 4, Comptabilité 6, Espagnol 10.

Prothéses : Aucune

Andrew Scythe
C’est unhomme trés dangereux, réputé pour ses dons
de commandement et de maniement d’armes. Plu-
sieurs entreprises ont déjd essayé de le débaucher de
I'Hacienda, mais il a toujours refusé, préférant rester
avec Isabel (Ce qui fait dire aux gens qu’elle et |ui se-
raient amants). Trés capable et dur avec les frouble-
féte, c’est & cause de lui que tous les gangs de la ville
ont déclaré Charter Hill territoire neutre.

INT8 REF10 TECH6 SF9 BT8 CH7 MV7 CON8 EMP7/6

Compétences : Sens du Combat 10, Perception 10,
Pistolet 9, Lutte 4, Arme de Mélée 3, Arts Martiaux (Ka-
raté) 5, Fusil 5, PM 6, Discrétion 5, Commandement 9,
Expert (Tactique) 8.

Prothéses : Vitmat, Cyberbras avec Pistolet Escamota-
ble Streetmaster.

EVENEMENTS & RENCONTRES

1 Ungroupe de cadres (5) se dirige vers |'Hacienda
pour jouer.

2 Lesjoueurs remarguent un Fixer connu tourner au-
fourd’un entrepdt.

3 lisemblerait que la sécurité de I'Hacienda (5 so-
los) soit en pleine opération de "nettoyage” des
rues.

Isabel Vargas (¢ gauche) et Andrew Scythe (a droite)
al'ouverture de I'Hacienda le 20 Mai 2015.

4 Oups... Deux gangs sont en frain de discuter de
problémes territoriaux. lls sonf peu armés mais n’ ai-
ment pas que I'on s’occupe de leurs affaires.

5 Les joueurs rencontrent une équipe de sécurité de
I'Hacienda (3 solos) & lapoursuite d'unhomme quia
volé un client. Toute information sera la bienvenue.

6 Lesjoueurs frouvent une cachette ol sont enfer-
meés des documents. Peut-étre ont-ils un lien avec
I'aventure en cours.

7 Les PJ reconnaissent un visage familier dans la
queue du Stars.

Fusillade se rapprochant parle Sud.

9 Lesjoueurs remarguent un VIP entrant & I'Hacien-
da. Peut-étre pour une réunion secréte,

10 Lesruessont aussisilencieuses qu'un cimetiére...

CONTACTS

1 Bill Johnson. serveur ala Casa de Sevilla, il connait
tous les habitués,

2 Miki Samson, jolie croupiére au Blackjack & I'Ha-
cienda, elle entend tout mais parle peu. Qui saura
la faire parler ?

3 Erik Wells, guichetier du Stars. Ses oreilles trainent
un peu partout et un peu de cash lui décoincera
lamachoire.

4 David Bradshaw, un des responsables de la sécuri-
té aI'Hacienda. Un bon ami, mais le pire ennemi
qu’on puisse avoir.

5 Irene Stallis, secrétaire & Hydrosubsidium, elle
sait tout de I'opération secréte menée dans le
faille. Si elle parle, elle aura grandement besoin
d’aide.
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La Zone de Combat. Toutes les villes
américaines modernes en ont une
et Night City ne fait pas exception a
cette régle. Un ensemble de ruines
carbonisées, usines abandonnées,
bureaux condamnés et centre
commerciaux détruits habités par
des désespérés, des cinglés en tous
genres et des morts. Le jour, la
Zone dort, protégée par une

?aisse couche de brovuillards in-
u

striels. Mais la nuit, ses habitants
les plus mortels s’éveillent, sortent
de leurs taniéres et hurlent a la
mort. La chasse commence.

La Zone de Combat de Night City se trouve, sur la
plupart des cartes de la Chambre de Commerce,
au Sud du Centre Ville. Sur les premiers kilométres, la
région n’'est gu’une succession d'ensembles rési-
dentiels quasi-identiques, la monotonie étant par-
fois rompue par des commerces.

La véritable zone de Combat commence plus au Sud,
constituée de paté de maisons plus ou moins en
ruines. Il N’y a pas de limite claire entre ces deux en-
sembles, les choses se dégradent progressivement jus-
gu’d ce gue le voisinage se mette & ressembler & un
enferpost-apocalyptique.

llest & noter que la Zone semble s’ étendre chaque an-
née, de nouveaux quartiers étant intégrés d'un an &
I'autre. De nombreux débats ont eu lieu s interrogeant
sur la nécessité de murer la Zone de Night City,
comme cela a été fait & Détroit par exemple (avec de
superbes murs de béton de 10m de haut construits
dansles années '90). Mais jusgu’d maintenant aucune
organisation publique ou privee n’a voulu prendre
cetteresponsabilité.

On n'est jamais & I'abri dans la Zone de Combat.
Bien-sdr on peut entrer une fois et en ressortir sans
probléeme, peut-étre méme deux fois, mais méme
les parieurs les plus fous de I'Hacienda ne miseraient
pas sur vous. Des équipes enfieres de sécurité ont
été perdues dans la Zone et la Police n'y pénétre
plus. Les seuls & y aller & I'occasion sont les hommes

SECTION D

de Trauma Team et encore, jamais sans une impor-
tante couverture.

Les seules informations que I'on puisse obtenir sur la
Zone proviennent de ceux "qui en sont revenus vivants
et peuvent en parler’ (pour ainsi dire). Ceux qui sont
assez forts pour survivre dans la Zone ne sont habituel-
lement pas trés loquaces et ainsi on ne dispose que de
bribes d’informations. Tout le monde est d'accord
pour dire qu’il regne la-bas une hiérarchie entre les
gangs. les Rasoirs Sanglants dominant I'ensemble en
ce moment. On dit aussi qu’un jeu appelé "RazorBall'
est pratiqué une fois par mois dans une patinoire
abandonnée et qu’il connait un certain succes au-
prés des bandes.

Les Cyberpunks vont souvent jouer dans la Zone.
Ld bas on peut se cacher dans I'ombre (iln” vy a
pas d’éclairage public) ef fraiteren paix (iln"y ani
flic, ni caméra de surveillance). La Zone est ce
gu’on fait de pire au XXléme siecle, on y passe son
temps @ se battre, se droguer, la mort guettant au
coin de la rue.

La Zone est un endroit méconnu, vous n'en frouve-
rez aucune carte dans les bases de données Data-
ferm. Les seuls renseignements sont dispensés par
des éguipages Combataxi, des Fixers vendant des
infos ou des solos qui en reviennent,

Quais, on sait, vous allez metire le paguet surlaZone,
mais si vos jeueurs lisent ce manuel et apprennent
fout ce n'est plus dréle. Alors, Nous voUSs proposons
un systéme qui va vous permettre de construire votre
propre Zone.

Choisissez I'une des cartes qui suivent comme terrain
d’action. Pour chague immeuble ou paté de maisons,
jetez 1D10 pour le type de bétiment et un autre pour
son état. §'il y a un gang, jetez 1D10 sur la Table des
Gangs pour savoir lequel et 1D10+1 pour déterminer
le nombre de ses membres présents.

TypedeBdatiment (1D10) EtatduBatiment (1D10)

1 Eglise 1-2  Abandonné,vide

2 MiniCentre Commercial  3-4 Brllé,encoredebout

3-4 Immeuble 5-6 Al'abandon.plein
d’Appartements desquatters

5-6 BarouBolte 7-8 Al'abandon,occupé

7-8 Usine parungang

9 Magasin 9 Partigllermentenruine

10 Burecux 10 RénovépardesOpportunistes

Table desGangs(1D10)
(VoirGangs pg.54-55, pourles descriptions)

1 LesCoeursdelLions o] lesChevaliersd'Or

2 Cogneursd’Acier 7 CrocsdelaJustice

3 Piranhas 8 Cowboys

4 Confrériedel’ Avenement 9 Meurtriersdu Godter
5  SangetlLarmes 10 RasoirsSanglants
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Table desObjetsRencontrés (1D6)
Voiture abandonnée

Dataterm (légérementendommagé)
Ecranvidéo

Caméra

Voituregaree, Profectionpassive

Kiosque

o WN =

=
% 8
g
7U
5
—
 S———— X
2
Table deslieux de Rendez-Vous (1D 10)
1 SalledeSportde Combat 6 Barlouche
2 Hételborgne (cercuells) 7 Chezrevendeurde drogue
3 Chezmarchandd'armes 8  QGd'ungang
4 Boite de nuit ?  Ariére-cours
S Décharge 10 Egout
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Les sections E1 a J1 concernent : Night City
Sud, Heywood, Westbrook, Rancho Coro-
nado, NorthOak et Pacifica.

La banlieve de Night City se divise
en six zones : Night City Sud (un
port industriel), Pacifica (une sta-
tion balnéaire), Rancho Coronado
(la Fourmiliére extréme), Heywood
(quartier résidentiel et industries lé-
geres), NorthOak (ville jumelée
avec Night City qui abrite la Base
Militaire de CalNor) et Westbrook
(la banlieue chic). Toutes ces desti-
nations sont a moins de vingt mi-
nutes (en Maglev) de Night City.

E : NIGHT CITY SUD

Cette zone est essentiellement constituée d’'un port
industriel comprenant I'une des derniéres raffineries
de pétrole encore en activité dans la région, des ins-
tallations d’accueil pour porte conteneurs ef la Sta-
tion d’Epuration Principale de Night City, et des
kilometres d'habitations HLM, construites par des
promoteurs affiliés ala Mafia quand celle-ci dirigeait
la ville.

C’est un endroit dangereux. Si un gang ne vous fait
pas la peau dans une contre-allée, vous ferez tirer
dessus par un allumé de la géchette qui vous pren-
dra pour un membre des gangs précédemment ci-
t&s. Mieux vaut y venir de jour, la nuit le feu d'artifice
commence et les ambulances ne se déplacent ja-
mais avant le lendemain matin. Le niveau de sécuri-
té est trés variable, certaines installations sont de
véritables forteresses d'autres n’ont que de lourdes
portes.

E1-1 Station d’Epuration Principale de
Night City

C'est la que I'on traite la majorité des rejets d'égouts.
La station est dirigée par des officiels corrompus et
conngit souvent des problemes d'engorgements ou
d’alerte toxique.

E1-1 Installations Porte-conteneurs de
la Baie de San Morro

C'est le principal terminal de chargement et de dé-
chargement pour tous les porte-conteneurs abor-
dant la Céte Californienne. C'est de 1& que partent
les fruits, les légumes et autres marchandises agro-
alimentaires produits en CalNor et CalSud, et qu”arri-
vent d'autres biens en provenance du reste du
monde. On y fait que peu de contrebande, les
Douanes US et la Police du Port sont incorruptibles et
bien armées.

E1-3 Raffinerie Petrochem

Installation traditionnelle, la raffinerie comporte trois
quais ou les tankers peuvent embarquer et débar-
quer leurs cargaisons. La plupart des produits qui sor-
tent d’ici sont utilisés dans I'industrie des plastiques
et non comme carburants. Les dizaines de cuves,
les cheminées et les torchéres (sur lesquelles bril-
lent toujours une flamme bleue) de I'ensemble do-
minent |a Baie.

F : WESTBROOK

Westbrook est une forteresse, construite sur un en-
semble de collines et qui domine NorthOak en
contrebas et Night City de I'autre cété de la baie. La
plupart des Puissants ont un pied-a terre ici et veillent
d ce que personne ne les dérange. C’est Arasaka
qui $’en charge. Toutes les résidences ont des clés
d’acces qu'il faut faire passer par pas moins de frois
points de contréle. Il y a de plus un ensemble de bat-
teries de missiles Sol-Air garantissant qu’aucun indé-
sirable n’arrive par les airs.

La circulation est sérieusement surveillée. |l faut un
jet avec DIF Presque Impossible pour passer un point
de contrdle, et il y en a au moins trois & traverser
pour arriver aux collines. Oubliez la voie des airs, des
systemes APEX parsément le paysage. Méme les
sentiers sont surveillés. Le central informatique est
programmeé pour ne laisser passer que les porteurs
de clés magnétiques. Celles-ci sont codées avec
des biomoniteurs et deviennent inutilisables & plus
de 3m de leur porteur légifime. Si vous allez faire du
jogging. ne perdez pas votre carte @ meins de courir
frés vite, passées 10 secondes ca commence a firer.
Inutile donc de vous dire que les résidents font atten-
tion & leur carte.

Presque toutes les grandes multinationales de Night
City sont présentes & Westbrook : Arasaka, EBM, Petro-
chem et les autres. Eran Malour a aussi une maison
dans le coin, de méme qu’lsabel Vargas et d autres
personnalités de premier plan de Night City. Il n'y a
gu’un seul moyen d’étre admis, avoir de |'argent.
Beaucoup d'argent.

Westbrook est un bon endroit pour conserver les em-
ployés qui risquent une extraction. Il n'y a eu qu’une
seule tentative de ce genre dans toute I'histoire de
Westbrook, qui se solda par la perte de frois AV4 et de
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24 soldats Militech. Nombreux sont ceux qui pensent
gue c’'est ce qui a causé la rivalité entre les filiales &
Night City de Militech et d’ Arasaka.

F1-1 Résidences Royales

C'est le domaine privé le plus luxueux de la région. Les
RR ne sont habitées que par les cadres les plus haut
placé et leur seconds. Le terme "Fourmiliére”, dont on
les a ironiguement gudalifieées, ne s'applique pas vrai-
ment & cet ensemble de maisons valant plusieurs mil-
lions de dollars, comprenant d’imposants parcs et
jardins, parcours de golf et autres aires d’atterrissage
pour AV. Les habitants des RR sent parmi les plus riches
de Night City, entourés par une sécurité suffisamment
importante pour garantirleur tranquillité. Une ligne Mao-
glev Privée, appartenant & Arasaka, passe en bordure
des RR, permet de rejoindre la ville comme les autres
privilegiés de Westbrook. Il est cependant nécessaire
d’avoir un passe RR pour descendre & la gare corre-
spondante.

Ony trouve le Parc de La Mer, ¢’est Pacifica, une ban-
lieue bourgeoise de Night City reposant entre le Pacifi-
gue et les collines de Rancho Coronado. C'est un
endroit relativement sar, protégé par la société Mili-
tech. Le Parc, récemment rénové, connait un im-
mense succés auprés des amateurs de parc
d‘affraction de San Francisco, aftirant aussi des tou-
ristes venant du Sud. Les collines de Pacifica abritent
les lotisserments de Coastview. Luxueux, ils ont tous Ia
vue sur I'océan et pour certains sur le Parc de La Mer.
C’estI'endroit le plus cool de CalSud et selon ses habi-
tants, le seul cu I'on puisse vraiment se relaxer dans la
région de Night City.

La sécurité dans le coin n'est pas aussi stricte qu’'a
Westbrook. Certaines personnes frainant au Parc ne
passeront jamais les portes de Coastview, mais les
gardes jouent la carte de la franquillité. Les boosters
peuvent faire des fétes sur la plage (on leur deman-
dera seulement de ne pas faire trop de bruit) mais
s’ils veulent faire du vilain, on ne prendra pas de
gants pour leur répondre. Et le délai de réponse est
trés court,

Pacifica est aussi réputée pour ses fruits de mer, les
meilleurs de la région de Night City. Presque tous les
restaurants ont été classés dans leurs spécialités res-
pectives. On y tfrouve aussi de nombreuses galeries et
museées, et méme une prestigieuse école d’'art.

G1-1 Lotissement de Westwind

Une "Fourmiliére" située & prés de deux kilometres de
I'océan, un de leurs arguments commerciaux &tant
la vue que I’on a sur celui-ci (avec un bon télescope
tout est possible). C'est la gu'habitent de nombreux
ingénieurs et techies. WestWind se vante d’avoir une
atmosphére libérale et un bon environnement cultu-
rel (I'année est ponctuée d’événements commu-
nautaires).

SECTION E-J

Les choses ne sont pas toutes roses. A l'origine, les pro-
moteurs de Microtech, responsables du projet en
2006, avaient prévu de faire de WestWind un havre de
libéralisme dans un monde extrémiste. A la fin du
régne du Gang des Quatres, les responsables de Wes-
tWind firent de ce penchant libérale un dogme. Cette
communauté jadis heureuse a maintenant toutes les
caractéristiqgues d'un cauchemar Orwellien : chefs
locaux se débarrassant de leurs adversaires, conseil-
lers sociaux qui tiennent plus d'une police idéologi-
qgue gue d’'autre chose et des voising dénoncant les
activités politiques incorrectes. Mieux vaut ne pas y
manger de viande, lire George Will ou tenir des pro-
pos Marxistes.

G1-2 Coastview

Lotissement trés bourgeois constifué de maisons
avec vue sur la plage et de centres récrédtifs, proté-
gé par une sécurité relativement dracenienne. Lors-
que les Risgue-tout veulent se reposer des
vicissitudes de la vie urbaine tout en restant dans un
endroit "in", ils viennent ici. On y rencontre ainsi John-
ny Silverhand ou Bes Isis.

G1-3 Le Parc de La Mer

Al'origine abandonné, le parc fuf racheté en 2007 par
la Compagnie de la Tour Noire, un cartel d’investis-
seurs qui scuhaitaient y présenter les derniéres innova-
tionsen matiére de Braindance et d’Interface. Le Parc
est depuis devenu I'une des principales attractions
touristigues de NorCal, avec grandeur nature, brain-
dance, parcs floraux, expositions et manéges les plus
fous jamais congus.

G1-4 Arcologie de Pacifica

A quatre kilométres du centre de Pacifica, sur les fa-
laises dominant I'océan, on frouve ' Arcologie locale,
Construite par des investisseurs étrangers fuyant Hong-
kong en 1999, cette colonie est un bétimentimmense,
dix fois plu grand que le Bloccom de New Harbor et hé-
bergent prés de 100 000 personnes sur freize kilometres
carrés, Enfierement autonomes, les habitants de I'Ar-
cologie sontf rarement vus & I'extérieur, se mélant peu
aux gens de Pacifica.

C'est la voisine la plus proche de Night City, elle abrite
la Base Militaire de CalNor. Plus petite que sa voisine,
on voit ses tours et ses infrastructures portuaires depuis
la Marina Est, de I'autre cété de la baie. NorthOak est
une ville militaire, la plupart de ses commerces s’ orien-
tent vers les soldats et leurs familles, la majorité de la
population étant d’dilleurs liée par une voie ou une au-
fre au complexe militaro-industriel.

A cause des diminutions des crédits militaires et de
I'apparition des Etats-Libres, le Pentagone est reve-
nu au concept des Bases Centrales : d'immenses
complexes, frés bien défendus, protegent des ré-
gions entiéres et coordonnent les actions des unités
de toutes les branches de I'armée. C'est ainsi que la
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Base Militaire de NorCal fut construite, contrepartie
de I'accession & I'indépendance de |'Etat par rap-
port a I'Union. Le gouvernement libre s’en contre-
fiche, la Base a pour seul avantage d'empécher les
envahisseurs de SoCal de venir s'emparer des ré-
serves d'eau.

La Base de Norcal regroupe des batiments de la Na-
vy (le porte-avions John F. Kennedy et les croiseurs Ti-
conderoga et Washingfon avec leurs frégates et
autres vaisseaux d’escorte), un demi escadron
composée de chasseurs F-36 jaguar et un bataillon
blindé de I'U.S.Army équipé d'AV 4 et 7 d'appui.

La ville de NorthOak appartient presque entfierement
a I'etat feédéral qui la dirige. Le Maire est le comman-
dant de la base et sur les douze membres du Conseil
Municipal, onze font ou onf fait partie de I'armée. Nor-
thOak n'est méme plus considérée comme une ville
californienne. La PM patrouille la ville & la place de la
Police et la justice est rendue par des fribunaux mili-
faires qui usent d'une version spéciale du Code Uni-
forme de Justice. La criminalité est trés basse, les
militaires dirigent tout d’une main de fer, alafoisjuges,
jury et bourreaux. Si vous voulez habiter NorthOak, pré-
parez-vous & obéir &la loi militaire, les pelotons d’exé-
cution sont & nouveau & la mode.

Il est relativement agréable de vivre & NorthOak. Dans
ses rues, a I'ombre des chénes, sont alignés de jolis
bungalows aux couleurs pastel. Les écoles sont
bonnes et I'Hépital Militaire, le cinéma, les clubs d’ offi-
ciers et le centre commercial vous fourniront fout ce
gue vous pourrez désirer. Vous aimez les uniformes ?
Venez.

H1-1 Oaks

Fourmiliére au caractére unigue, voisine de la Base Mi-
litaire, c’est une banlieue ou habitent des cadres mili-
taires d’active ou retfraités et certains civils que leur
activité lie aI'armée (juristes, secrétaires, employés de
bureau, professeurs, etc.). Comme lereste delaville, la
zone est contrélée par les militaires et il y flotte un air
relativement martial.

H1-2 Quartier Général CENC-PACNOR
QG du Commandement En Chef du Pacifique Nord. I
s'agit du QG de la Navy, menant des opérations hors
de la Baie Del Coronado.

H1-3 157éme Escadron/CDA
Commandement de la Défense
érienne) CalNor
C'est le QG opérations de 'escadron aérien de F-36
affecté a la région de Night City. Au Sud, il patrouille
jusqu’a San Luis Obispo et au Nord, jusgu’d la Baie de
San Francisco.

H1-4 QG du 223 Bataillon Blindé

Le détachement locale de I'U.S.Army aligne une cen-
taine de chars opérationnels et leurs véhicules d'ap-
pui. llentra enjeu lors de la guerre de séparation de la
CalNor et la CalSud en 2013, empéchant les choses
d’aller frop loin.

I : RANCHO CORONADO

La Fourmiliére dans tous les sens du terme. Au Sud de
Night City, & proximité de |'autoroute 126, Rancho Co-
ronado s'étend sur des kilométres et est principale-
ment constitué de mobile-homes parfois entrecoupés
de mini centres commerciaux. Si la sécurité mangue
de balle et de gros calibres, elle se rattrape sur la téna-
cité. "Secu-Fourmi' est connue pour son opinidtreté. Le
coin est str ef I'on peut y élever ses enfants. Ici, vous
frouverez des groupes entiers de maisons occupés par
des employés d'Arasaka, d'EBM, de Petrochem, de
Biotechnica et de WNS. Les Risque-tout ne viennent ja-
maisici, ¢'est lamort !

Rancho Coronado est enfourée d’un mur de béton
électrifié de quatre métres de haut, lui méme surmon-
té d'une barriére de barbelés. Iy a cing entrées princi-
pales, deux du coté de l’A126, une du coté de la Baie
et deux du coté de I'A828.

Ville d'industrie |€gére, située G I'Est de la Baie Del Co-
ronado, entre Rancho Coronade et NorthOak, On y
frouve un peu de tout, des résidences, des boutiques,
des parcs et la célébre Vallée Apple. une Fourmiliére
appartenant & Biotechnica.

Les collines de Heywood sont avant tout parsemées
d’usines. Parmi ces complexes industriels, on peut frou-
ver une unité de production d’armes Arasaka, des
centres de recherche Biotechnica, des entrepdts et
centres laboratoires EBM et bien d’autres encore. Cer-
tains sont énormes, d’autres réduits, d’autres encore
souterrains...

J1-1 Usine d’Armement Arasaka
A-452

Petite usine automatisée avec entrepdts de stockage
et champ de tir.

J1-2 Laboratoire de Recherche
Biotechnica

Laboratoire de recherche de taille moyenne avec
un personnel de deux cent personnes (scientifi-
ques inclus). On y réalise surtout des travaux sur les
clonages.

J1-3 Complexe d’Assemblage d’EBM
Usine énorme ou sont produits les gros systémes
EBM. On y trouve aussi les services emballage et
expédition.

J1-4 Terrain d’Entrainement du
Groupe d’Assaut Militec

Terrain de 200 hectares ol I'on teste les véhicules d’ as-
saut terrestres et aériens en conditionsréelles. ly aune
petite "vile" au centre du complexe, on|'utilise pourles
manoeuvres urbaines.




UTILITAIRES DATATERM

Trouver Un Numéro de Téléphone | |

La rubrique Numéros de Téléphone de votre Data-
term vous donne un pourcentage de base de trou-
ver un numéro selon gu’il s’agit d’un interlocuteur
commercial, en liste rouge... Pour le déterminer :

Administration ou Magasin de Détail . . . . 95%
Bureau ou Entreprise Industrielle . . . . . . 80%
Ligne Professionnelle Privee . . . . . . . .. 20%

Numéro de téléphone personnel, normal . 95%
Numéro de téléphone personnel,

personnageimportant . .. oL 20%
Numéro de téléphone personnel, VIP . . . 10%

Le Dataterm vous donnera aussi les indicatif. Pour dé-
terminer un numéro de téléphone complet, jetez 4D6
pour les quatre derniers chiffres, aprés avoir détermi-
né 'indicatif en fonction dulieu.

Lieu Indicatif Indicatif

de Zone
Nord, Petite Italie 551 666
Centre Ville, Upper Eastside 552 666
Centre d’Affaires 553 666
Charter Hill, New Harbor 554 666
Marina Est et Nord 555 666
Parc Est et Japantown 556 666
Little China, Quartier Hosp. 557 666
Studio City, Vieille Ville 558 666
Lake Park, Université 559 666
Zone de Combat 666 666
Heywood 662 666
Night City Sud 667 666
Pacifica 665 666
Arcologie de Pacifica 664 666
Los Angeles 213
San Francisco 415
Oakland 515

Le coUt d'un appel de 3 minutes est égal & : I'Indicatif
le plus grand moins I'Indicatif le plus petit, arrondi au
plus proche. Par exemple, appeler I’ Arcologie de Pa-
cifica depuis le Quartier d’Affaires colte 664-553= $
1.11les frois minutes. Quand on change d'indicatif de
Zone, les colts varient comme indiqué par la fable
suivante :

Appel Vers
213 415 515 666
% 213 Local 3.00 3.00 2.50
5 415 3.00 Local 1.00 1.75
& 515 3.00 1.00 Local 1.75
< 666 2.50 1.75 1.75 Local

Bases de Données Générale [» M

La rubrigue Informations Générales vous guidera vers
les renseignements que vous cherchez (Sont-ils connus
? Publiés ? Secrets 7). Par la suite, il vous faudra ajouter
les valeurs correspondant & chague question pour dé-
terminer le pourcentage que les infos désirées soient di-
sponibles sur le Réseau Dataterm. La chance de base
de trouver n'importe quel fait est de 95%. Modifiez laen
fonction des pourcentages qui vous sont donnés et
vous aurez votre chiffre définitif,

1) Cette Information a-t-elle été publiée ?
Plusieurs fois ? (+5 % par publication)

2) Est-elle accessible au grand public ? (+10 %)
3) S’agit-il :

D’'une information d’ordre professionnel  .-30%
D’'une information & caractére

confidentielillegal . . . .. ... ... ... -50 %
D'uneinformation & caractére militaire . .-40%
D‘uneinformation & caractére

gouvernemental . . . . . . . oo, m30%

D’une information ayant frait aI'étranger .-20%

4) Cette information concerne-t-elle un person-
nage connu, important ?
De quelle importance ?

Peuimportant (hemme delarue) . . . . . -60 %
Moyennementimportant (personnalitél

ocale, petit journaliste, officiel) . . . . . . . -10%
Importante (officiel de la Municipalité,

del'Etaf, journdlisteconnu) . . . . . .. .. -5%
VIP (Chef de Gouvernement ou

grandhomme d’affaires) . . . . . .. .. +10%

5) Cette information est elle secréte,
classifiée ou concerne-t-elle quelque
chosed'illégal? . . . .. ... ... ... . -70%

6) De quand date cette information ?

Moinsd'unesemaine . . . .. .. ... .. -10%
Moinsd'unmois . ... ...........20%
Moinsdesixmois . . . ... .........30%
Moinsd'unan . . . .. ... ... -40%
Meoinsdecingans . . . . ... ... ... -50%
Moinsdedixans . . . ... ... ... ... -60 %
Plusdedixans . . .. ... ... ...... -70%
7) Provenance de cette information ?
locale . .. ... ... ... ... +10%
Mémeétat . .. ... ... ... .. ... .+5%
MémePays . . ... .. ...........-10%
Payslmportant . . . . . ... .o -20%
Payspeulmportant . . .. ... ... L. -40%
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Nom Description SYSOP
Arasaka Base de Données Professionnelle
Big Black Groupement de Netrunners (Niveau Moyen)
Boogie Board Groupement d’Ados Netrunners
Hétel de Ville Archives Municipal, Bases de données Permis et Autorisations divers.
Centre Médical Municipal  Archives de |’'Hopital
Dark Angels Groupement de Netrunners de Haut-Vol
EBM Base de Données Professionnelle
Eurobank Comptes Bancaires et Service de Virements

Palais de Justice

Infocomp

Réseau Téléphonigue Intermnet
Technologies Médicales
Merrill, Asukaga & Finch

MetalHed

Microtech

Net 54
Orbital Air

Petrochem

Université de Night City

Techtalk

Trauma Team

Uniboard

Virtual Mall

WNS
Worldsart

Dossier Criminels, Casiers Judiciaires, efc.,

Base de Données d’Informations Générales, Haute Sécurité.

Acceés DL et Entrée Terminaux

Archives et Recherche Médicales

Transactions Boursiéres et Financiéres

Serveur Rock Chromatique avec Vidéos Virtuelles
Base de Données Professionnelle

Base de Données de Nouvelles

Base de Données Professionnelle

Base de Données Professionnelle

Base de Données Etudiante, Projets de Recherche
Messagerie d"Echanges techniques

Dossiers Médicaux, Appels Traumna Team

Etudiants Netrunners, Articles de Professeurs, Messagerie
Service de Shopping et de Commandes Virtuel
Base de Données de Nouvelles

Base de Données Professionnelle
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La Messagerie vous permet de laisser un message sur le Réseau Dataterm ; ce message est accessible & partir de
n‘importe quel Dataterm en ville & condition d’avoir un code alphanumeérique & sept caractéres. On peut aussi y
laisser des Messages Publics. Ils sont aussi accessibles & partir de n‘importe quel Dataterm et ne nécessitent pas de
code.

Pour utiliser la Messagerie, il faut rentrer un message par clavier (pas plus de cinquante mots) et lui affecter un code
alphanumérique de sept caractéres (par Exemple CHAULAP ou NETRUN2). Ainsi, on ne peut lire le message sans le
code.

Si deux codes exacts sont entrés dans un Dataterm, le premier est accepté et on indique au second de choisir un
autre code. Pour récupérer un message, il faut insérer une carte de crédit téléphonique avec la bonne identification
dans le Dataterm et entrer son code confidentiel. Les messages sont effacés aprés quarante huit heures.

Certains usagers utilisent des BALs, ils ont un code gu'ils transmettent & tous leurs amis et qui permet d’avoir accés &
tous les messages.

La rubrigue Imprimer vous donnera une sortie papier de vos informations au prix de 0,50 Eb la page.

SYSTEME D'INFORMATION DATATERM EEVCEICIRNIED [ M@
[oN]

La rubrique Gros Titres vous donne les unes des cing quotidiens les plus importants accessibles en kiosque. Ordre d'Im-
portance :

1) International

2) National

3) Etat

4) Local

5) Bruits de Couloir
La liste qui suit est une sélection de "unes' que vous pouvez arranger a souhait pour créer vos propres quotidiens dans
une aventure.

ARASAKA OFFRES CORPORATIONS
SENATEUR MENACES VILLE
PRESIDENT CONTINUE COMPROMIS
MAIRE AVERTISSEMENT AVERTISSEMENT
MULTINATIONALES COMPROMIS - PLAN
CONSEIL MUNICIPAL MEURTRE SCANDALE
CYBERPSYCHO TUER FEMME
ASSASSIN MOURIR HOMME
MEURTRIER PRIER ACCIDENT
TRAGIQUE ANNONCE ESPOIR
ENQUETEURS REVELER DANGER

Les Gros Titres sont réguliérement remis & jour. La plupart du temps. les rubriques International, National et Etat sont
changées tous les jours. Pour la rubrique Local, I'opération s’ effectue toutes les heures et pour Bruits de Couloirs en
continu, les histoires croustillantes arrivant & fout moment.

176



g

NIGHT CITY

R.TALSORIAN =
GAMES "

nc.

ISBN : 2-906897-29-9

NIGHT CITY ! YEAAAAHHHH

Tu les entends. lls se rapprochent. lls vont plus vite, plus vite que tes minables
jambes de chair. Snick ! lls ont sorfi leurs griffes, c'est la fin. Tu Fadosses au
mur de |'arriére cour, Minami en main. Tu es prét, ¢’est maintenont ou jo-
mais, penses-tu en retirant le cran de sireté. S'il y a un dieu quelque part,
c’est le moment de prier.

Si seulement tu avais su que c’était le ferritoire des Rasoirs Sanglants, tu 'y
serais jamais venu de nuit. Y avait peut-étre un autre moyen de traverser la
ville pourinfilirer les locaux d'Arasaka dans Japantown. En tout cas, pauvre
con, tu le connaissais pas. Peut-étre aurait-l fallu un peu mieux consulter le
Dataterm. Peutétre... Tu en serais pas |& maintenant, prés & rejoindre la
lorigue liste des débiles, victimes des gangs.

T'en sauras jamais rien. Plus maintenant. Il n'y aura pas de deuxiéme
chance pour toi.

Parce que ici, mec, t'es & Night City.

Night City. Un énorme guide de 176 pages d'informations sur la ville
Cyberpunk par excellence ! Balladez-vous dans les Zones Urbaines sous
Contréle, visionnez leurs cartes 3D tout en lisant les descriptions correspon-
dantes. De plys, chaque quartier est décrit avec des plans, des figures lo-
cales, les événements s’y déroulant... Les cartes et plans vous proménent en
ville dans les endroits chauds, avec les horaires de transports en commun et
leurs trajets. De nombreux articles vous renseigneront sur les gangs, la po-
pulation, I'histoire de la ville et de I’Amérique en 2020 | Mais ce n’est pas
tout. Dans ce livre, vous trouverez une grande carte de la ville en 3D. De
quoi bien planter votre décor, non 2

Night City, le guide qu’il vous faut pour jouer dans ce futur sombre. Mais
n'y commettez pas d'erreur, il n'y aura pas de seconde chance.

Vous devez posseder un exemplaire des régles de CYBERPUNK
pour pouvoir exploiter pleinement ce supplément.
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