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Prestance
Endurance
Agilité
Puissance
Corpulence
Connaissance
Intuition
Volonté

..... %

..... %

..... %

..... %

..... %

..... %

..... %

..... %

Etat civil

Dieux ...............................

Origine .............................

Classe ..............................

Nom ................................

Âge .................................

Métier .............................

Revenus ..........................................

Niveau de vie .................................. %

Compétences
Connaissances

Administration (1 0%) . . . . . . %

Culture artistique (1 0%)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Langue maternelle (EDU x5%) . . . . . . %

Langues

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Mythe de Cthulhu . . . . . . %

Stratégie . . . . . . %

Empire (25%) . . . . . . %

Sciences

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Sciences occultes (5 %) . . . . . . %

Théologie

Ecriture (1 0 %) . . . . . . %

Autres royaumes (0 / 25%)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Savoir-faire

Médecine (5%) . . . . . . %

Premiers soins (30%) . . . . . . %

Métier

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Pratique artistique

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Survie

Rites

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Sensorielles

Bibl iothèque (1 0%) . . . . . . %

Trouver Objet Caché (25%) . . . . . . %

Discrétion (1 0%) . . . . . . %

Dissimulation (1 5%) . . . . . . %

Ecouter (25%) . . . . . . %

Orientation (1 0%) . . . . . . %

Pister (1 0%) . . . . . . %

Psychologie (5%) . . . . . . %

Se cacher (1 0%) . . . . . . %

Vigi lance (25%) . . . . . . %

Influence

Baratin (5%) . . . . . . %

Contacts & ressources (1 0%) . . . . . . %

Crédit (1 5%) . . . . . . %

Imposture (0%) . . . . . . %

Interroger (1 0%) . . . . . . %

Jeu (1 0%) . . . . . . %

Négociation (5%) . . . . . . %

Perspicacité (Int x 2%) . . . . . . %

Persuasion (1 5%) . . . . . . %

Savoir vivre (Edu x 2 %) . . . . . . %

Action

Armes de jet (25%)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Armes blanches (25%)

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . %

Poliorcétique (1 5%) . . . . . . %

Corps à corps (Dex x 2 %) . . . . . . %

Athlétisme (1 5 %) . . . . . . %

Equitation (30%) . . . . . . %

Natation (25%) . . . . . . %

Navigation (5%) . . . . . . %

Santé Impact : ....... Protection : .........
I II III IV V VI VII VIII IX X

XI XII XIII XIV XV XVI XVII XVIII XIX XX

Santé mentale Modificateur social : ..... % Aplomb : ..... SAN Max (99 - Mythe de Cthulhu) : ..........

Points de Magie

1 2 3 4 5

6 7 8 9 0

01 02 03 04 05

06 07 08 09 00

Equipement

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Equipement fétiche : ........................................................

Argent

A ..........
D ..........
S ..........
As .........




