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CLEE lo'dppel
de Cthulhu

Nom -
1870 ~ 1899
Prgnom - FOR PEX INT Id¢e
Vg [CON PP Pou Chance
Rele TdI SHN epU Connais.
2 5 neg ..
Qg Jsigu A€ rgside Bonus/p¢nalit¢ aux dommages :
Taille : Poids :
Sere: Cheveux : Yeux :
Main dirgetricg :
Ha\'\ona“té E
Points dg vig ( Points dg sant¢ mentaleg i
Profession : 123456789|1123456789101112 1314151617
QORI 12 A5 44" 15 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31
Etudes / Dilpdmes : (6 17 18 19 20 21) (32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45
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60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73
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( Points dg magig )
1 213 4.5.69"8 9
10 11 12 13 14 15

P¢sordres psychologiques :

digngs particuligrs :

(o878 19.20" 21

EeRsIR IR 2gY3 94 95.96827,08%99
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omnele C
Acrobatie (DEX/2) ... Contrefagons (01) ... a W, e T e a Piloter dirigeable (01) ....... |
Agriculture (10) ... Courir (CON + POU) ....... d WE//PSS" 5 TN d Premiers soins (30) ....... (|
Anthropologie (01) ....... Danser (05) ... U i/ E/Pager i SUSHSERT | EI Psychanalyse (01) ... EI
Archéologie (01) ... Déguisement (01) ....... A /B[R e | J Psychologie (01) ... |
Architecture (01) ... Discrétion (10) ... | Linguistique (01) ... EI Religion (05) .. (|
Argot (10) SN 108 Dissimulation (15)  ....... a Littérature / Poésie (10) ....... a Sautem@s) g ... a
Art(EDU) % e ... Blroit (05) 5 %, ...k U Mécanique (20) ... d Savoir vivre (EDU x2) ....... -
Artisanat (05) ... EGOUTEM(Z25)h Rk .o | Médecine (05) ... [ Sculpture (01) ... |
....... Equitation ( 05) Tl Musique (10) rrrol) Serrurerie (01) e.0
....... Esquive instinctive (POU) ........d Mythe de Cthulhu (00) .......d Ski (01) |
Astronomie (01) ... Esquiver (DEX x2) ... | Nagen(@SB ~ ~== | Suivre une piste (10) ....... (|
Baratini(O5) S Gastronomie (20) ... a Navigation (10) ... a Trouver Objet Caché (25) ....... a
Bibliotheque (25) ... Géographie (15) ... d Occultisme (05) ... [ Voile (01) ... EI
Biologie (10) ... Géologie (01) ... (| Oenologie (10) ... | Zoologie (01) ... [
Bloguer (DEXx2) .. Grimper (40) ... (W Persuasion (15) ... HERE . EI
Chimie (01) ... Histoire 20) ... [ Pharmacologie (00) ....... [ R, e T EI
Chirurgie (01) ... Hypnotisme (01) ... | Photographie (15) ... L1 A L 1
Comptabilité (10) ... eu (lo)ge Sy - 1L ...... a Physique (05) ... IR W iy OO, Qa
Conduire attelage (25) ....... Lancer(Eis)* sat = .. W Pickpocket (05) ... BT e 8-l L. W EI
Conduire engin lourd (25) ....... Langue natale (EDU x5) ....... | Piloter aérostat (01) ....... g e . . k] |
Coup de poing 1d3 (50) ....... Luttel(Z5)0.a % ... a Fouet (5™ QM T .= iy - Fusif25) Tikg1y. ..., a
Coup de pied 1d6 (25) ....... Armes blanches (25) ....... a Fusil de chasse (30) ....... - Mitrailleuse (15) ... a
Coup de téte 1d4 (10) ....... Escrime (10> .. a Armes de poing (20) ... L, Y et 4
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