Nom Pr of essi on
Sexe Age Nationalité

Ecol es/ Di pl 6nes
Affiliation Nom de code
POINTS DE MAGIE | POINTS DE VIE
FOR DEX INT |dée 0O 1 2 3 4 5 0O 1 2 3 4 5
CON APP POU Chance 6 7 8 9 10 11 6 7 8 9 10 11
TAL SAN EDU Connais. 12 13 14 15 16 17 | 12 13 14 15 16 17
Bonus aux dommmges 18 19 20 21 22 23 | 18 19 20 21 22 23
Date actuelle _/ [ 24 25 26 27 28 29 | 24 25 26 27 28 29
SANTE MENTALE ET FOLIE

(99 - Wthe de Cthulhu = 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47
48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76
77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Phobi es Fol i es

COMPETENCES DE L” INVESTIGATEUR

e Anthropologie (00%9 e Hypnose (0O
e Archéologie (OO®9 e Informatique (00%9
e Architecture (009 e Lancer (2%
e Art (O5%9: e« Langue étrangére (00%
e Arts martiaux (00% .
e Astronome (OO .
e Baratin (0% e Langue maternelle (EDUX5%
e Bateau (20 e Marchandage (05%9
e Bibliotheque (25%9 e Mat hématiques (10%9
e Biologie (OO e Mécani que (2099
e Botanique (00% e« Médecine (05%9
e Cartographie (0099 e« Mythe de Cthulhu (0099
e Charpente/ Menuiserie (10%9 e Nager (25%9
e Chime (OO e Navigation (Terre) (10%9
e Chirurgie (009 e Navigation (Air/Mer) (0099
e Conptabilité (2099 e Cccultisme (O5%9
e Conduire automobile (20%9 e Parachute (00%
e Contrefagcon (00% e Persuasion (15%%9
e Crédit (15%%9 e Pharnmacologie (0099
e Crimnologie (0099 e Phot ographie (1099
e Cryptographie (00%9 e Physique (OO
« Dégui senent (0599 e Piloter un engin lourd (00% _
e Discrétion (2099 e Piloter (009 :
e Dissinmulation (15%9 e Plongée (0O
e Droit (%9 e Premers Soins (30%9
e Ecouter (25% e Psychanal yse (00%9
e Electricite (0% e Psychologie (05%9
e Electronique (0099 e Sauter (25%9
e Equitation (0% e Science mlitaire (00%9
e Esquive (DEXx2%9 e Se cacher (10%9
e Explosifs (00% e Serrurerie (0099
e Géologie (OO e Suivre une piste (10%9
e Ginper (409 e Trouver bjet Caché (25%9
e Histoire (209 e Voile (OO
e Histoire naturelle (10%9 e Zool ogie (OO




COMPETENCES DE COMBAT

Ar me Tirs %At t aque Enpal e Donmages PV Muni ti ons

EQUIPEMENT

e o o o o o
~ Y~ Y~~~ ~

REVENUS ET BIENS INFORMATIONS PERSONNELLES
Revenus $ Liquidite $ Li eu de résidence
Economies $ Descri ption

Bi ens personnel s

Famlle et anis

HISTOIRE DE L’ INVESTIGATEUR

OBJETS MAGIQUES / SORTILEGES CONNUS / CREATURES DU MYTHE




