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Mort





Folie permanente :





Dom. = Dommages causés        Att./R. = Attaque par round
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Nom...………………………………………….……





Description :














Famille / Amis :














Crises de Folie :








Blessures :








Cicatrices / Balafres :








………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………





Profession..………………...………... Age…….Sexe…..








Histoire de L’Investigateur
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………





Véhicules





Objets Magiques / Sortilèges Connus





Ouvrages / Grimoires Lus





Nom du joueur :





Biens Personnels





Argent de Poche : …………………..








Economies : ………………………...


….…………………………………...








Entités Rencontrées





Matériel d’Aventure et Autres Possessions





Revenus :  …………………………...


………………….…………………...





PORTRAIT DE L’INVESTIGATEUR





Tirs = nombre de tirs par round       Munitions = nombre de projectiles dans l’arme
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Bonus / Pénalité aux Dommages : ……………………..
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Ecoles :   ………………..………………………………� 





FOR�
……�
DEX�
…….�
INT�
…….�
Idée�
……�
�
CON�
……�
APP�
.……�
POU�
…….�
Chance�
……�
�
TAI�
……�
SAN�
.……�
EDU�
…….�
Connais.�
……�
�






POINTS DE SANTE MENTALE





CARACTERISTIQUES








[image: image68.wmf][image: image69.wmf][image: image70.jpg]W] -
ST
A 2 =




[image: image71.png]


[image: image72.png]


[image: image73.png]


[image: image74.png]L APPEL de
CTHOLR{



[image: image75.png]


[image: image76.png]


[image: image77.png]


