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Nele) le®
Age:
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Nationdlite :
Profession :

Etudes / Dilpémes :

Désordres psychologiques :
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u de résidence °

L'Appel

de Cthulhvu
1971 & avjourd'hvi

e =

=¥

Points de vie
IS4 5 6107 8FO
LORRIAI 12 FIB™ LA™ 15
Mo’ 18 19.206 21 |
([ Points de magie )
1 28345 868/ 1859
10 11 12 13 14 15
16718 19.20" 218

FOR DEX INT Idée
CON APP POU Chance
TAI SAN EDU Connais.
Bonus/pénalité aux dommages :

Taille : Poids :

Cheveux : Yeux :

Main directrice :

r N

Points de santé mentale

1234567891011 12 13141516 17
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46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73
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ERaRRIRY 2803 94 95. 9689798599

Signes particuliers : y
Acrobatie (DEX/2) ... Conduire motocyclette (01) .......[d Informatique (01) ... a Physique (05) ... |
Anthropologie (01) ....... Contrefacons (01) ... | Jeul(i5)" + & T T | Pickpocket (05) ... (|
Archéologie (01) ... Courir (CON.+ POU) ....... a RaDcer (250 W= | a Piloter aérostat (01) ....... 4
Architecture (01) ... Criminalistique (01) ....... a Langue natale (EDU x5) ....... EI Piloter avion (01) ... EI
Art (EDU) S SEltae = = & Panserg05) -+ - ke t-....... M| IE/1P0 SR, EI Piloter hélicoptére (01) ....... (|
Artisanat (05) ... Déguisement (01) ... U LE/E/P | o S Ly gt (| Premiers soins (30) ....... EI

....... Discrétion (10) ] L/E/P eogpll Psychanalyse (01) ...

Astronomie (01) ... Dissimulation (15) ....... | Linguistique (01) ... [ Psychologie (01) ... [
Baratin (05) .. Droit(05), &~ L U Littérature / Poésie (10) ....... (W Religion (05) ... EI
Bibliotheque (25) ... Eeguter'@5)L % W...... a Mécanique (20) ... (W Robotique (01) ... EI
Bicyclette (30) ... Equitation (05) ... | Médecine (05) ... (| Sauter(25) B EI
Biologie (10) ... Electricité (10) ... a Musique (10) ... 4 Savoir vivre (EDU x2) ....... a
Bloquer (DEXx2) .. Electronique (10) ... W Mythe de Cthulhu (00)  ....... [ Serrurerie (01) ... l:l
Chimie (01) ... Esquive instinctive (POU) ....... | Nager 25) ... | Skix®1) = B (|
Chirurgie (01) ... Esquiver (DEX x2) ... o Navigation (10) ... (| Suivre une piste (10) ....... EI
Cinéma(10) ... Gastronomie (20) ... (| Occultisme (05) ... d Trouver Objet Caché (25) ....... EI
Comptabilité (10) ... Géographie (15) ... | Oenologie (10) ... | Veile=@TH = . & |
Conduire attelage (25) ....... Géologie (01) ... a Persuasion (15) ... a Zoologie (01) ... a
Conduire automobile (20) ....... Grimper (40) .. W Pharmacologie (00) ....... - 8-l W EI
Conduire engin lourd (01) ....... Histoire 20y %" ... | Photographie (15) ... BT o o S |
Coup de poing 1d3 (50) ....... Lutte (25)0 e & ooenes a Armes de poing (20) ....... - Mitrailleuse (15) ... a
Coup de pied 1d6 (25) ....... Armes blanches (25) ....... a Mitraillette (15) ... 1, [l e BNl 1 - a
Coup de téte 1d4 (10) ....... Fusil de chasse (30) ....... a Fisil (25)=""""% =58 % Dy W S W d
Armes Calibre Dégats  Tir/R. Portée Pvi Cap. Rech. Enr. Dissimulation Munitions
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