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Jusqu'a la fombe

Introduction

11y a cing cents ans, un maho-tsukai maléfique et ses adeptes ten-
terent de renverser la lignée Hantei et de semparer du Trone d'Eme
raude. Ce sorcier, dont les terrifiants pouvoirs lui permettaient d'échap-
per ala mort elle-méme, ne fut vaincu quiau prix de terribles sacrifices
Pour contenir sa malfaisance, les dirigeants de I'Empire dEmeraude
Tenfermrent dans une bitisse si bien protégée que personne ne pour-
rait jamais en ressortir vivant.

Bienvenue dans la tombe de luchiban.

Vous trouverez dans ce supplément fout ce que vous avez toujours
voulu savoir sur le batiment le plus redouté de Rokugan, de son his-
toire jusquaux circonstances précises de son dification en passant par
la description détaillée des salles et des pieges quil abrite. Vous y
découvrirez également une campagne compléte, au cours de laquelle
les personnages plongeront peut-étre dans les entrailles enténébrées
de la dernitre demeure de Iuchiban et en affronteront les dangers
avant diétre confrontés  son unique prisonnier - le premier des
adeptes du sang.

Le supplément La tombe de luchiban contient

- Le Journal de Kuni Visten : au fur et 2 mesure de la lecture de
ce long réci, rédigé par le célébre chasseur de sorciers, vous découvi-
ez Thistoire de luchiban, le sorcier devenu fou, les plans machiavé-
liques quil avait fomentés contre Rokugan et ls efforts héroiques fats
pour les déjouer et le tenir en échec durant les cing siécles qui suivi-
ent son apparition. Cest le ivret que vous devez lire en premier.

- Jusqu'a la tombe : cest le livret que vous avez entre les mains.
Vous y trouverez la premire partie de Faventure Un ceeur noir et pal-
pitant, des développements détaillés sur Tordre des adeptes du sang,
ainsi que la description de ses principaux maitres (qui sont également
des PNJ de laventure évoquée)

- Dans la tombe : ce livret décrit de fajon exhaustive les
entrailles de la tombe de Tuchiban : toutes les salles quielle abrite, tous
les piéges queelles dissimulent et toutes les créatures qui en arpentent
les couloirs. Vous y trouverez également la seconde partie de laventu
e Un ceeur noir et palpitant, ainsi que des conseils sur la fajon de
metre en scéne et de présenter a vos joueurs les salles formant le
caeur méme de la tombe.

- le guide llustré rassemble, comme son nom lindique, vingt-huit
illustrations en noir et blanc, dont chacune représente une salle de la
tombe. Présentez-les une par une a vos joueurs, au fur et & mesure que
les P) progressent a Fintérieur de Ia bétisse qui sert  jamais de prison
au premier des adeptes du sang

- le plan de Ia tombe : dun cbté, un plan deétaillé des salles for-
mant le premier sanctuaire de la tombe (les nombres renvoient & la
description de chaque salle dans e livret Dans la tombe). De lautre,
un plan modulable a utiiser une fois que les PJ auront atteint le ceeur
de la tombe - la crypte interdite.

- les pions cartonnés représentant les différentes pieces de cette
partie de Ia tombe, dont la disposition change au gré de la volonté de
Tuchiban : ils vous permetront de suivre la progression des PJ dans

les entrailles de la tombe.
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RANG DE MAITRISE DES PJ
pré blée que Faventure livrée a

machination vieille de plusieurs siécles visant & dépouiller

Tuchiban de ses pouvoirs. Au fil de Tintrigue, les PJ découvri
ront les secrets du culte des adeptes du sang, devront éviter ou com
battre les piéges meurtrers que ses maitres actuels vont leur tendre et
iront (peut-étre) jusqu’s pénétrer dans la tombe pour y affronter les
dangers et les créatures quelle dissimule. Cette aventure renvoie & des
événements décrits dans des suppléments déja
La cité des mensonges (notamment le scénario L7
Taventure Et la nuit résonnera de mille cris.. Nhésit )
reporter pour obienir une plus grande unité avec laventure de ce sup
plément, mais vous navez pas besoin de posséder ces suppléments
pour la faire jouer. Au prix e quelques petites adaptations, chaque M]
sera en mesure d'intégrer Un cceur noir et palpitant & n'importe quel
le campagne de plus grande envergure (reportez-vous un peu plus loin
4 la section intitulée * Lever de rideau ).

Comtexte de [avesfure

Celui qui fut le plus fidéle lieutenant de Tuchiban, le sorcier immor
tel appelé Asahina Yajinden (ci. La voie de la Grue, marge p. 89) a
décidé il y a trés longtemps de se retourner contre celui qui fut autre-
fois son matre. Par deux fois, luchiban a lancé ses hordes de morts
vivants et dadeptes du sang & lassaut de 'Empire d'fmeraude et, par
deux fois, il a échoué. La seconde fos,  Fissue de la bataille de la rivie-
te endormie (ci. le Journal de Kuni Visten, p. 32), luchiban a été
emmuré vivant - et pour Iéternité - dans la structure méme de la
tombe dont il siétait évadé. Pour y parvenir, on a employé un rituel
unique et si puissant que méme luchiban et sa capacité  changer den
veloppe corporelle ne pouvaient le prendre en défaut. Cela fait main-
tenant trois cents ans que le sorcier est prisonnier de la tombe. Du
point de vue de Yajinden, son époque est enfin révolue.

Eﬂle aventure va_précipiter les personnages au ceeur dune
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Fort heureusement (ou malheureusement, selon le point de vue),
Yajinden est aussi assoiffé de pouvoir que son ancien maitre et sou-
haite méme accumuler plus de puissance que ce dernier avant de la
retourner, a son tour, contre 'Empire. Et il connait justement une sour-
ce immense et inexploitée de pouvoirs magiques : e de son maitre
vaincu. Les pouvoirs de luchiban nlont jamais perdu en intensité : ses
gedliers les ont juste bornés. Quelque part dans Rokugan sont enfer-
més la dépouille du premier des adeptes du sang et son esprit empor-
& par la folie - tous deux emprisonnés et attendant que quelquiun
vienne sen emparer.

Yajinden a passé la plus grande partie du sitcle écoulé & chercher
des moyens d'absorber I'ame de Iuchiban. Il a étudié d'innombrables
parchemins de sort et expérimenté des dizaines de méthodes pour
tacher de parvenir & ses fins. Et aujourdhui, il pense étre prét. En
créant un lien magique entre Ime de luchiban et son enveloppe cor-
porelle originelle, Yajinden pense pouvoir piéger son ancien maitre et
Iui arracher son sombre chi. Iuchiban ne peut pas réellement mourir -
pas tant que Fon naura pas retrouvé son ceeur (ci.le Journal de Kuni
Visten) -, mais sans ses pouvoirs spirituels, il sera aussi faible et vul
nérable quun chaton dans sa prison.

Et désormais, tout ce dont Yajinden a besoin, Cest dun moyen den
trer dans la tombe. Pour cela, il doit réunir les quatre grands masques
de porcelaine qui ouvrent les portes de la tombe. Il en a déj trois en
sa possession, mais a perdu la trace du dernier, dérobé a un shugenja
par un peit voleur sans envergure. Et pour récupérer le sésame de la
tombe, il va devoir faire appel a un groupe de personnages pleins de
ressources de sa connaissance.

Se faisant passer pour Meishozo Nisei, magistrat impérial et chas-
seur de sorciers, Yajinden entre en relation avec les PJ et leur deman-
de de Taider a récupérer le dernier masque. S'ils le retrouvent et e lui
remettent, ils contribueront pour beaucoup  faire & nouveau de fordre
des adeptes du sang une menace. Sils veulent se racheter, il va leur
falloir arréter Yajinden avant quil natteigne la tombe.

Symopsis

Yajinden doit récupérer le quatritme masque de porcelaine pour ouvrir
les portes de la tombe. Mais Tobjet a été dérobé & son propriétare, un
maho-tsukai et le voleur a disparu avec son butin. Etsi e dernier sattend
& des représailles de la part des adeptes du sang, notamment sous la
forme de sorts de magie noie, il ne Sattend pas du fout & une menace
beancoup plus ordinaire et beaucoup plus tangible, tel un groupe de P

CHAPITRE PREMIER

Un crime affreu a eu lieu dans un petit village situé sur les terres
du Clan du Crabe : un humble shugenja a été sauvagement assassiné
avant d'étre dépouillé de ses biens. Le magistrat chargé de l'enquéte -
de fait, Yajinden - a entendu parler des P et leur demande person
nellement de laider & résoudre cette affare.

La piste de Fassassin conduit les P) jusquau grand port de Sunda
Miza Mura (n°137 sur la carte de Rokugan). La, ils font la connais-
sance dun vieillard chenu qui leur fait un bien étrange présent - une

grosse perle blanche - en leur disant quelle leur sera dun grand
secours quand ils en auront besoin. Les P) retrouvent * lassassin
(de fait, un simple voleur) et le masque quil a dérobé au shugenja. Le
Suspect - un eta aspirant & devenir un maho-tsukai - préfere se tuer
plutst que daller en prison.

CHAPITRE DEUX

Sur le chemin du retour, les personnages commencent & étre
assaills par de terribles cauchemars e des visions sanglantes. ls vont
rapidement en trouver lorigine : la souillure qui émane du masque
(de fait, cest a l fois [objet corrompu et luchiban,  distance, qui com
mencent  affecter les PJ, mais ces derniers nont aucun moyen de le
deviner). I vont sans doute vouloir se débarrasser du masque au plus
vite : Yajinden sera, bien entendu, enchanté de sen charger. Pour les
soulager de leurs cauchemars et les remercier de l'avoir aidé si effica-
cement, Yajinden presse les P de se rendre dans un monastére proche :
les moines qui foccupent pourront les purifier dne éventuelle conta
mination par la souillure de IOutremonde.

Malheureusement, le monastére est un repaire secret dadeptes du
sang et les moines * bienveillants * qui Foccupent sont chargés d'li-
‘miner purement et simplement les PJ. Ceux-ci doivent donc déjouer les
nistres plans de leurs gedliers et réussi & leur échapper. Bien déci-
dés a se venger, les P] retournent au village ois tout a commencé - et
découvrent quil a été rasé et que ses habitants ont été ‘massacrés.
Aprés une conrontation douloureuse avec le pennaggolan (pour une
description de cette créature, cf. régles de base p. 200) qui sert de
garde du corps 4 Yajinden, le vieil homme rencontré & Sunda Mizu
Mura se manifeste 2 nouveau. Il dit aux PJ que Yajinden et ses com-
plices ont prisla direction de la tombe de fuchiban et que Tancien liew
tenant de luchiban projette de semparer des pouvoirs de son redou-
table occupant.

CHAPITRE TROIS

Les PJ riont désormais dautre choix
que de se lancer & la poursuite des
adeptes du sang & travers les terres du
Clan du Crabe.

lis se rendent
compte avec horreur
que leurs cauchemars
ontrien perdu de leur
intensité, bien au con-
traire - ils se font plus
fréquents et sils
continuent, ris-
quent de_faire
basculer les PJ
dans la fole

Ces derniers
doivent donc &
fout prix  arréter
Yajinden et sa dlique

Meishozo Nisei, magistrat impérial

pJ
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Tont confié & quelqu'un de

sils veulent éviter cette terrible issue. En chemin,
vieillard leur révéle Ihistoire de Tordre fondé par luchiban, ainsi que la
‘maniére dont le sorcier est parvenu & s'échapper de sa prison. Iis finis-
sent par arriver dans une région stérile et inhospitaliére, située dans la
partie la plus septentrionale des terres du Clan du Crabe : Ia, ils attei-
gnent une * plantation de thé  qui abrite en fait les gardes de la
tombe. Ils ne parviennent pas & arréter Yajinden et ses complices avant
quils wentrent dans la tombe, mais il et peut-étre pas trop tard pour
les empécher de mettre leurs plans a exécution.
Pour cela, ils doivent les suivre a lintérieur du sinistre édifice.

CHAPITRE QUATRE

Les P entrent dans la tombe et, armés de leur intelligence et encou-
ragés par luchiban, déjouent les piéges qui la protégent. Iis parvien-
nent jusqu la crypte interdite, la partie de la tombe dans laquelle est
enfermé lesprit de Iuchiban, et tentent darréter Yajinden avant qu'il
nait pu mettre & exécution ses plans. Grice & la perle remise par le
vieil homme, ils peuvent quitter la tombe et échapper & luchiban, qui
restera prisonnier e ses murs.

Lewer de videau

Laventure commence par un appel  laide : Asahina Yajinden, sous
les traits d'un magistrat impérial, demande aux PJ de laider a retrou-
ver le quatriéme masque de porcelaine. Mais il ne sy prendra pas de
la méme fagon selon que les PJ ont ou non joué le scénario Et la nuit
résonnera de mille cri...t donc selon quis le connaissent ou pas. Au
M dimpliquer tout en finesse les PJ en fonction des particularités de
sa campagne

Dans laventure précit, les PJ ont requ laide de Meishozo Nisei,
magistrat impérial et chasseur de sorciers, qui a probablement disparu
en emportant un gigantesque masque de porcelaine. Les P] lignoren,
mais l Sagissait dun des quatre masques permettant douvrir les pories
de la tombe de luchiban. Sous des dehors affables et serviables, Nisel
sest en fait servi des personnages pour récupérer lobjet - cest, bien
entendu, lesprit de Asahina Yajinden qui occupait Fenveloppe corporel
Je du magistrat. Ce scénario tient pour acquis qu' la fin de laventure
Jes PJ, dune part, remettent le premier des quatre masques & Yajinden
sous les traits de Nisel t, dautre part, continuent de considérer le
magistrat comme un ami ou, du moins, un allé sur lequel compter

Mais votre groupe a peut-étre donné & cette aventure une issue dif-
férente, & moins que vos joueurs, comme sans doute beaucoup
diautres, maient tout bonnement pas joué cette aventure. Cest pour-
quoi nous vous livrons ci-dessous deux introductions alternatives &
Taventure de ce supplément.

SI LES PJ SONT EN POSSESSION DU MASQUE DE
PORCELAINE AU CENTRE DE ET LA NUIT
RESONNERA DE MILLE CRIS...

Cest peu probable car un contact prolongé avec le masque aurait
corrompu les P), qui seraient devenus porteurs de la souillure de
I'Outremonde. Si le masque est toujours en leur possession, ils ont

6

plus compétent queux en matiére dobjets maho. Dans tous les cas, ils
ne l'auront sans doute pas avec eux, ce qui signifie qu'on peut parfai-
tement voler ce masque quand ils ne sont pas dans les parages..

i les PJ ont le masque, alors Nisei est trés probablement mort. Et
‘méme si ce est pas le cas, les PJ refuseront de lui faire & nouveau
confiance aprés avoir contrecarré ses efforts pour leur voler le masque.
Yajinden va donc choisir Tenveloppe dun autre magistrat - un certain
Akodo Bakin - pour entrer en relation avec les PJ. Il leur dit quiil a eu
vent de leurs exploits et que leur expérience lui serai fort uile pour élu
cider un meurtre sur lequel il a déja commencé a enquéter
Apparemment, lassassin a volé un masque de porcelaine ressemblant
beaucoup a celui quils ont récupéré : leurs connaissances pourraient lui
étre utiles pour le retrouver et déterminer i les deux affaires sont liées.

SI LES PJ NONT PAS JOUE L'AVENTURE
ET LA NUIT RESONNERA DE MILLE CRIS..

Dans ce cas, ils nont aucune raison de soupconner la duplicté de
Meishozo Nisei. Lun deux - issu de préférence du Clan du Crabe ou de
celui du Phénix - recevra un message de son daimyo lui demandant de

Kamiko, yojimbo de Nisci
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participer & une enguéte relative & un meurtre commis au nord des
{erres de la famille Yasuki. Un célebre shugenja du Clan du Phénix, qui
faisait des recherches sur Pharmonisation spirituelle dans les provinces
les plus méridionales de IEmpire, a été sauvagement assassiné. Le dai
‘myo connaissait la victime et ‘souhaite que * Tun des siens " se rende
sur place afin de sassurer que le coupable sera bien capturé et chitié.
Si le groupe de PJ compte un ronin, ce dernier peut étre chargé par un
daimyo de la famille Yasuki dapporter son aide 4 la résolution de af-
faire (ses samurai sont pris par dautres tiches).

En arrivant au village, les PJ sont présentés a Meishozo Nisei,
magistrat en charge de Tenquéte. I demande aux P de retrouver un
masque de porcelaine qui faisait partie des objets volés dans la mai-
son de la victime.

du Clan de la Grue, du Scorpion ou du Crabe. Un messager se
présente & eux et dit devoir leur remettre en main propre une
missive de la plus haute importance.

Bes P] sont quelque part au sud du col de Beiden, sur les terres

Chers amis,
Acceptez mes salutations distinguées et que la protection bien-
veillante de notre Empereur vous accompagne toujours. [ai récem-
ment été chargé délucider une affaire qui présente quelques rapports
bl les incidents intervenus il y  peu & Ryoko Ouwari, lors
de la féte des ancétres.Je nai pas b a
ce nous avons dil affronter dans la cité des mensonges et je sais que
vous partagerez mes préoccupations si je vous dis que cette menace
na peut-tre pas été éliminée.

Je suis actuellement installé au village de Kami no Oka-san, & la
frontiére orientale des terres du Clan du Crabe. Un shugenja du nom
de Isaua Kinto a été sauvagement assassiné et jai recu lordre de

‘meurtrierafin qu'il soit jugé: Parmi ls objets qui ont di
‘paru de sa demeure, igure un grand masque de porcelaine - identique
a celui que nous avons découvert & Ryoko Owari. A Iépoque, ai étu-
dié ce masque avec soin, tout comme Lont fait mes alliés du Clan du
Lion, et nous avons détruit cet objet corompu avant qu'il ne tombe
entre les mains d'un individu mal intentionné.
is il

ho, des pou-
‘oirs plus terribles peut-étre que n'importe quel autre objet magique &
Rokugan. Si le masque qui a été volé abrite les mémes pouvoirs, je
pense que le meurtrir I pris aprés avoir assassiné sa victime et je

tremble  la pensée de ce quil est désormais capable de faire. Si ce
masque est entre les mains d'un maho-tsukai, les conséquences pour-
raient étre teribles.

Je sais que je vous demande beaucoup, mais vous faites partie des
rares samurai auxquels je puis faire confiance dans ce genre daffaires.

& Kami no Oka-san et miaider & élucider cette afaire Je vous prie donc
de venir i la premicre occasion car le temps nous est complé:

Je reste votre humble serviteur.
Meishozo Nisei
Le message de sauf-condut aux

PJ de se rendre sur les terres du Clan du Crabe.

Kami no Oka-san est situé sur ls terres de la famille Yasuki lelong
de la baie des poissons morts (n°131 sur la carte de Rokugan). Les PJ
ne devraient pas avoir de probléme pour rejoindre leur destination
Je village se trouve sur la route de la feuille dérable (a°25 sur la carte
de Rokugan), au centre dune des régions les plus fréquentées de tout
TEmpire. Si, au moment oil ls regoivent cette missive, les P) sont pris
par une autre tiche ou ont besoin de la permission dun supérieur ou
dun seigneur pour aller aider Nisei, leur daimyo leur accordera sans
aucune difficulté Fautorisation de se rendre & Kami no Oka-san. On ne
prend jamais 4 la légére une demande dassistance émanant dun
magistrat impérial.

Le voyage, qui ne devrait pas prendre plus de quelques jours aux PJ,
se déroulera sans encombre et sans surprise. Nésitez pas & Fagrémen-
{er de rencontres avec des samurai et des paysans si vous le souhaitez

CE QUI SEST REELLEMENT PASSE

La victime, Isawa Kinto, était de fait un maho-tsukai peu puissant,
un séide de Fu Leng. Il sest approprié le masque dans des circons-
tances dont on ignore tout et envisageait de le remettre aux serviteurs
de son sombre maitre dans ['Outremonde. Yajinden/Nisei a entendu
parler du masque en tant que magistrat et, aidé par dautres membres
du conseil des cing (. appendice I, p. 32), a retrouvé le renégat du
Clan du Phénix. Iis ont torturé Phomme pendant trois jours avant dap-
prendre que son apprenti - un efa du nom de Makato - avait volé.
Dans un accés de rage, Yajinden a tué Kinto ; en essayant de retrou-
ver Makato, ses complices ont rasé le village et massacré tous ses habi-
tants - hommes, femmes et enfants. Personne n'a donc pu prévenir les
autorités de la région et personne n'a eu vent de la destruction du vil
lage. Mais en tuant le maho-tsukai et en massacrant les habitants du
village, les adeptes du sang ont perdu toute chance de découvrir une
piste ou un indice les menant & Makato. Quand Yajinden finit par
retrouver son calme, il se rendit compte des conséquences de son accés.
de colére. Aujourd'hui, il n'a aucune idée de Tendroit o peut bien se
trouver le masque.

Fort heureusement, il avait dautres cartes dans sa manche - les
personnages. Il a appris & apprécier leur sagacité au cours de laventu-
re Et la nuit résonnera de mille cris...et sait que sa fausse identité peut
les tromper. Ce sont les candidats parfaits pour retrouver & sa place le
quatriéme masque.

—
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Kami yo Oka—sam :
la biskdiction de la mive

Dans leur frénésie meurtriére, Yajinden et ses complices ont rayé
de la carte le village oii résidait Isawa Kinto. Or, pour parvenir & leurs.
fins, ils doivent faire croire aux PJ que tout est normal a Kami no Oka-
san. Yajinden a donc lancé de puissants sortléges qui ont rendu au vil
lage son apparence paisible. Le stratagéme a déja trompé plusieurs
Voyageurs et Yajinden est sir que les effts de ses sorts dureront jus-
quau départ des PJ du village.

Apés leur long voyage, les PJ devraient étre heureux darriver enfin
a Kami no Oka-san. Situé e long de la baie des poissons morts,le petit
village semble accueilant et hospitalier. On apercoit des pécheurs en
mer, tandis qu terre, les femmes et les vieillards préparent les pois-
sons et ravaudent les filets. Quand les PJ entrent dans le village, le
soleil scintille joyeusement dans e ciel et les enfants jouent sur la
route. Difficile de croire quiun crime a été commis dans un tel endroit

Nisei attend les personnages  Fauberge du village, a lenseigne des
Pétales de thé de Faurore. Tandis qu'ils mettent pied a terre, le magis-
rat les accueille avec beaucoup de chaleur et force sourires et incli-
ne devant eux. Il leur demande sils ont fait un agréable voyage et les
invite a le suivre dans [auberge pour parler de Taffaire autour dune
coupelle de sake. Il les présente ensuite 2 ses deux compagnons : son
yojimbo, une grande femme du nom de Kamiko, et un représentant du
Clan du Phénix, Isawa Kakusu-Sakana. Kamiko, e ronin du beau sexe,
sindline profondément devant les personnages et utlise le sufixe -
sama en sadressant & eux, soulignant ainsi la supériorit de leur sta-
{ut. Le shugenja a lair avenant ; l sincline lui aussi profondément et
rend hommage a la bravoure dont ils ont fait preuve & Ryoko Owar,
durant la féte des ancétres (ct. Faventure Et La nuit résonnera de mille
eris). 1l dit que Nisei les a régalés du récitde leurs explots et que son
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clan et lui-méme ont toute confiance dans leurs capacités pour retrou
ver lassassin du shugena de son clan. Une fois instalés autour de bols
de riz et de coupes de sake, Nisei leur expose laffaire en détail.* Nous
disposons de peu d'éléments,se plaintl calmement. Le mobile semble
étre le vol. * Durant ou aux alentours de la nuit de la nouvelle lune
quelquiun a percé un trou dans un mur de la hutte de Kinto, sest glis-
sé  lintérieur et Ia assassiné. Le bati en bois du mur a éé brisé par
quelquun possédant visiblement une certaine force (de fat, le zombic
Fushiki - cf. Fappendice IL, p. 40 -, mais Nisei ne révélera évidemment
pas ce renseignement) ; des signes de lutte suggérent que le shugenj
a é1é attaqué par surprise.

Des voisins se souviennent bien avoir vu Kinto alle et venir en début
de soirée, mais disent n'avoir rien entendu d'inhabituel au cours de la
nuit i fon considére les dégits a lintérieur de Ia hutte du shugenja, cela
semble diffcle & coire, mas les paysans savent quils ont tout intérét &
ne pas mentir & un magistrat impérial et affirment n'avoir entendu aucun
bruit en provenance de la hutte cette nuitla (2 noueau, Cest un men
songe de Nisei, qui veut protéger l véritable coupable tout en désignant
Makato aux PJ).

Le lendemain matin, un pécheur se rendant a son bateau a remar-
qué que la porte de la hutte de Kinto était ouverte. Il sest approché
prudemment, a appelé Kinto et a demandé si tout allait bien. Il  trou:
vé le shugenja, le cou brisé, dans la pitce principale de la hutte. Des
signes de lutte étaient visibles et il y avait du sang au sol. Le magis
trat et ses compagnons nont pas encore réussi a déterminer sl sagit
du sang de Kinto ou si ce dernier est parvenu & blesser son agresseur
avant de succomber. Quoi quil en soit, le shugenja a manifestement
passé un sale quart dheure : son cadavre avait plusieurs os brisés et
sa peau présentait de nombreux hématomes récents.
Malheureusement, les PJ vont devoir croire Nisei sur parole : on a
conservé le corps le plus longtemps possible avec de la chaux, mais on
a conié aux flammes du biicher funéraire dés
que la décomposition a été trop avancée.

Le shugenja était assisté par un factotum, un
eta orphelin du nom de Makato quil avait pris
sous sa protection. Le gargon coupait du bois,
péd\nii et sacquitait de la plupart des tiches
ménageres, ce qui permettait & Kinto de se consa-
crer s travaux. Personne nia vu Makato depuis
la nuit du meurire et beaucoup en sont venus &
soupconner le gargon e, sinon lauteur de ce
forfait, du moins le complice.

En fouillant la hutte de Kinto, on a constaté la
disparition de nombreux objets : ses parchemins
de sort, que le shugenja gardait dans une cache,
deux statues de jade identiques, ainsi que dautres
objets que des villageois se souviennent avoir vus.
Le plus important dentre eux était un masque de
porcelaine : accroché dans Tentrée, il était bien
plus grand que les objets de ce type. Tous ceux
qui ont vu Tobiet sen rappellent car les yeux
vides du masque semblaient suivre le visiteur
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dans la hutte. La plupart dentre eux ont méme ressenti un certain
malaise & cette occasion, mais tout un chacun savait que le shugenja
commergait avec détranges esprits et on considérait dordinaire le
‘masque comme une particularité de sa profession.

Mais on fit dautres découvertes bien plus bien plus effrayantes.
Sous la hutte, le shugenja avait aménagé une petite piéce oi il se
livrait apparemment & la magie noire. Sur le sol,on  troué les mor-
ceaux de plusieurs tablettes dargile frappées de symboles impies, &
ot dun bol cérémoniel souillé par ce qui semblait étre du sang
humain et un pinceau sale utilisé pour tracer des signes durant les
rituels maho. En découvrant la piéce, le magistrat local a décideé de
faire appel & de plus hautes autorités. Nisei, qui se trouvait & ce
moment sur les terres toutes proches du Clan de la Grue, entendit par-
Jer de laffaire et demanda a ses supérieurs de la ui confier.

Aprés avor fa ce récit aux personnages, Nisei les presse de faire
tout ce qui est en leur pouvoir pour retrouver le meurtrier. De toute
évidence, il faut dabord retrouver Makato, mais cela ne suffira peut-
étre pas. Des forces plus obscures ne seraient-lles pas & leeuvre dans
cette affaire ? Nisei veut en avoir le caeur net et ce le plus rapidement
possible. Les P peuvent aller inspecter la hutte du shugenja et ont

dant

Iidée détre impliqué dune facon ou dune autre dans le meurtre du
shugenja et fera tout pour prouver son innocence. Sa version des faits
est strictement identique & celle livrée par Nisei et il ne cesse de répé-
{er quil souhaitait uniquement aider * le vieil homme inoffensif "
fait aussi souvent que possible Iéloge du shugenja et traite par la déri-
sion toute suggestion selon laquelle ce dernier aurait pu étre un maho-
tsukai. I ne sait rien des gens quiil fréquentait et est persuadé que sil
avait quelque activité répréhensible, le village n'était pas au courant.
« Yasuki Togai, le magistrat local, est (étai) un individu au ventre
proéminent ; son sourire permanent découvre une bouche dans
laquelle manguent deux dents. Ii it que Kinto était un homme réflé-
chi qui aimait regarder le soleil se coucher. Il na jamais cherché de
noises & quiconque et les villageois e laissaient dordinaire en paix.
Togai est assez troublé a lidée que le shugenja puisse avoir été
des forces obscures et souhaite avant tout empécher quun éventuel
scandale réduise & néant la vie paisible de son * petit village si
agréable " 1l tente de décrire Kinto comme un étranger qui,la plupart
du temps, ne fréquentait personne. Le shugenja se rendait de temps &
autre & Sunda Mizu Mura  pour rencontrer ses supérieurs " dit-il. Il
est revenu de I'un de ses voyages avec Makato, dont il voulait faire son

toute latitude pour interroger les villageois. Nisei
Jes PJ a se hter car plus leurs investigations sur place se prolongeront,
plus le meurtrier pourra prendre du champ. Il insiste pour étre présent
pendant leurs interrogatoires, de méme que Kakusu-Sakana. Le moine
du Clan du Phénix affirme que Kinto est innocent et que le véritable
assassin a tout mis en scéne pour faire accuser le garcon (Cest bien
entendu un stratagéme des deux adeptes du sang : sills semblent qua
siment toujours en désaccord - Kakusu-Sakana critique les méthodes
de Nisei tandis que celui-ci reproche & celui-la de se méler de tout -,
Jes personnages ne soupgonneront pas les liens qui les unissent).

Les* villageois " que les personnages vont interroger sont en fait
des illusions auxquelles Nisei a donné les traits dauthentiques pay-
sans. IIs ressemblent & peu prés aux véritables occupants de Kami no
Oka-san (Yajinden a tenté de les faire aussi ressemblants que dans son
souvenir). Nisei maitrise le sort * Brumes dillusion " a la perfection
(il a cing siecles de pratique derriere lui et les kansen qui lexécutent
trouvent cette ruse tout particuliérement réjouissante) : normalement,
les PJ ne devraient rien remarquer danormal chez les * villageois "
auxquels ils sadresseront.

Mais Nisei doit en méme temps rester sur ses gardes. Il souhaite
certes fournir aux personnages autant d'indices matériels que possible,
mais il doit également dissimuler le fait que le village a éé rasé - du
moins jusqua ce que les PJ disposent dune piste solide jusqud
Makato. Les faux villageois que les PJ vont rencontrer leur répéteront
ce quils ont dit aux adeptes du sang, avant que ces derniers ne les
‘massacrent - et ajouteront quelques insinuations bien venues selon
lesquelles Makato pourrait bien étre l'auteur du meurtre.

Les PJ interrogeront sans doute en priorité les personnes décrites
ci-dessous. Si les joueurs ne pensent pas & Sadresser a elles, Nisei leur
suggérera poliment de le faire.

« Emon, le pécheur qui a découvert le corps semble (semblait) ner-
veux et un peu trop empressé daider les personnages. Il est terifié &

apprenti. Togai dé it ce choix (le garcon était manifestement
un eta qui navait rien & faire aux cdiés dun shugenja au comporte-
‘ment honorable), mais a respecté la décision de Kinto et na plus fait
attention au shugenja et & son apprentl.

+ Kyoretsu, la vieille femme qui vit (vivaif) prés de la hutte du shu-
genja en sait plus de ses activités que quiconque dans le village. Elle vit
de la réparation de filts et sinstalle devant sa maison pour travailler -
elle avait donc en permanence la hutte du shugenja sous les yeux.
Comme la plupart des autres villageois, elle ne sest jamais beaucoup
posé de questions sur * attitude étrange * de Kinto : cétait un shu-
‘genja, il ne ressemblait & personne quelle connaissait et pouvait avoir
des habitudes étranges. Elle a parfois vu Makato étudier des parche-
mins ou méditer aprés sa journée de travail. Elle ne supportait pas le
jeune eta, mais Kinto semblait laimer profondément et le traitait
comme son propre fils. Elle ne laurait jamais cru capable de commettre
un meurtre, mais avec les efa, on ne peut jamais étre sir de rien.

Kinto recevait peu de visites. De temps & autre, un voyageur pas-
sant par le village était invité dans la hutte du shugenja, mais il repar
tait toujours dans la journée ou le lendemain. Dans ces occasions,
Kinto se claquemurait chez lui, allant méme jusqu fermer les
fenétres, ce quiil ne faisait jamais le reste du temps. La vieille femme
n'a jamais eu laplomb de l'interroger & ce propos.

+ Yasuki Shozu, le propriétaire de lauberge du village (cest égale-
ment un parent éloigné de Togai, le magistrat). Le shugenja lui passait
de temps 2 autre commande de certains biens et il Sexécutait sans
poser de questions (Shozu est un des rares villageois & avoir des rela-
tions avec le reste de Rokugan). Ces commandes navaient jamais rien
dextraordinaire (du riz, des brilloirs & encens, du papier et de Iencre)
et le shugenja payait toujours davance. Cest souvent I'eta, son appren-
t, qui venait chercher les objets. Il se souvient avoir un jour entendu
Makato expliquer quil nétait jamais allé plus loin que les murs de
Sunda Mizu Mura et quil trouvait sa nouvelle vie & Kami no Oka-san
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“ plutdt excitante " Shozu pense que le garcon avait esprit
embrouillé - que quelque chose ne tournait pas rond sous son créne.
11 donnait tout le temps des preuves de laffection quil portait & son
maitre du Clan du Phénix, mais Shozu ne serait pas surpris dapprendre
que Makato I'a tué. “ Une lueur dans son regard " dit Iaubergiste en
frissonnant, rendrait le meurtre possible, selon luiLe MJ doit étre prét
 donner vie au débotté aux autres habitants du village que les PJ sou-
haiteront éventuellement interroger. Aucun dentre eux n'en saura plus
que les quatre PNJ décrits ci-dessus et ils décriront tous Kinto comme
un homme paisible et aimable, qui ne recherchait pas la compagnie de
ses semblables et ne faisait jamais parler de lui. A la moindre évoca-
tion de magie noire, ls se metient a trembler e peur et a grommeler
quelques priéres & leurs ancétres. s se dépécheront dassurer les per
sonnages quills wont jamais ét¢ impliqués dans ce genre de pratiques
méprisables et seraient horrifiés s'ils découvraient quun homme aux
activités aussi condamnables se dissimulait parmi leur communauté.

SUR LE LIEU DU CRIME

A premiére vue, la hutte de Kinto nest pas différente de la demeu
re dun autre shugenja (ci. régles de base, p. 226). Si Fon met de cbté
le cadavre de Kinto (qui a d étre incinéré quand le processus de
décomposition a été trop avancé), on n'a touché & rien depuis la nuit
du meurtre. Les meubles sont spartiates et purement fonctionnels : ils
ne servent qu'a prendre les repas et a se reposer. Nisei indique aux PJ
les emplacements od, selon lui, se trouvaient les objets qui ont été
volés - les deux statues de jade sur un autel dans un coin de la piece,
le masque de porcelaine & un clou au-dessus de la porte, etc. Des
marques sur les murs, labsence e poussiére dans certains endroits et
autres indices légers indiqueront ot les objets disparus se trouvaient.

Deux endroits devraient tout particuliérement intéresser les P). Percée
dans le plancher de I chambre du shugenja, une trappe méne a la pice
secrtte oi Kinto de s ¢ i
Le shugenja avait placé sa natte au-dessus de la trappe pour la dissimu-
ler. Lespace situé en dessous est suffisamment grand pour accueillir deux
personnes. Un cercle a été tracé a la craie blanche dans la terre sombre
et autour, on apercoit des bouts de bougies et trois bols en bronze : ces
derniers portent des traces de sang (si les joueurs réussissent un jet
dintelligence + Enquéte ND 15, les personnages sapercevront qu'un des
bols a été utlisé moins de deux jours avant la mort du shugenja). Les
restes brisés de tablettes dargile, qui ont d faire office de parchemins de
sorts, sont éparpillés sur le sol. Un examen attentif jet de Perception +
Connaissance : maho ou Connaissance : Outremonde contre un ND de
20) confirmera qu'il sagit bien de sorts maho. Leur caractére trés rudi-
‘mentaire el la fragilité du support uilisé suggérent toutefois que Kinto
Wétait pas un sorcier trés aguerri, que ses liens avec dautres maho-tsu-
kai étaient peu solides et que sa mailrise de ces sombres pouvoirs était,
au mieux, ténue. Comment un tel homme a-til pu entrer en possession
dun objet aussi puissant que le masque de porcelaine ? Cela reste un
mystére. Isawa Kakusu-Sakana tente de convaincre les personnages que
cette mise en sobne peu crédible laisse penser quon a voulu incriminer
Kinto, Aucun maho-tsukai ne pourrait jouer avec tant de désinvolture
avec les pouvoirs de Fu Leng et rester sain dsprit.
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Une petite pidce servait de chambre & Makato (la pidce carrée, en haut
et a gauche sur e plan des régles de base). On y trouve encore moins de
meubles que dans le rese de Ia hutte : seulement une natte et une table
basse sur laquell il étudiait. Des petits bouts de parchemins, recouverts
de caractéres tracés par une main peu assurée, sont répandus sur le sol
Nisci it avoir examiné les fragments de papier et 'avoir rien remarqué
de notable. Apparemment, Kinto apprenait & écrire & son jeune appren-
1i ; ces notes ne sont que la mise en pratique de ses legons.

Si les PJ examinent de plus prés les bouts de papier, ls von toute-
fois découvrir un indice trés important sur Tendroit o sest réfugie
Makato. Si ls joueurs réussissent un jet de Perception + Enquéte contre
un ND de 25 (ousi Tun deu dit vouloi précisément examiner les bous
de papier),les personnages décryptent les fragments dune note, mise en
pratique dune des premieres legons décriture de Makato. Leta a it
les seuls mots quil savait par ceeur - cenx quil a vus si souvent sur Fen
seigne de Iabattoir oi il travaillit & Sunda Mizu Mura. On peut lre le
nom de établissement et son adresse sur les fragments de papier, mais
celui de la ville ny figure pas. Les personnages ne devraient cependant
pas avoir trop de mal & obtenir linformation : selon les villageois,
Makato venait de Sunda Mizu Mura - la seule ville dimportance &
moins dune semaine de cheval du village. Bt Cest Fendroit i il rouve:
raitle plus probablement refuge s1l détenait des objets volés.

Forts de ce renseignement, les PJ vont sans doute vouloir se rendre
4 Sunda Mizu Mura le plus rapidement possible. Nisei proposera de
les accompagner, mais restera au village sils insistent sur ce point.
Pendant ce temps, il envoie son yojimbo faire le compte rendu de ses
progrés  ses supérieurs (en fait, rassembler les trois autres masques)
Isawa Kakusu-Sakana léve lui aussi le camp en disant aux person-
nages que larrestation de Makato va trés certainement disculper Kinto
(il rencontre le pennaggolan peu de temps aprés le départ des P))
Aprés avoir décidé lesquels dentre eux partent et restent,les PJ pour
ront se mettre en route. Les villageois remarquent a peine le départ des
PJ et semblent soulagés que leur vie retrouve enfin son cours normal

SI LES PJ RESTENT
A KAMI NO OKA-SAN.
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1l faudra deux jours aux PJ pour rejoindre Sunda Mizu Mura. La
route qui y méne est pavée et réguliérement entretene par la famille
Yasuki qui tire une certaine fierté du caractére civilisé de ses infra-
structures. On rencontre peu de samurai sur cette route, mais on y croi-
se suffisamment de gardes de la famille Hida pour quelle soit relati-
vement sire. Le voyage devrait donc étre rapide et sans encombre.

Sunda Mizu Mura
Le village de leau pure

sur rue, se font connaitre publiquement et prospérent comme diautres
types de commerces. La ville préleve sa dime sur leurs bénéfices
comme sur dautres opérations e leur impose un certain niveau de
salubrité et de sireté. Ces établissements sont concentrés dans une
série de * quartiers des plaisirs ” séparés du reste de la ville par un
mur dépineux enchevétrés. Les établissements qui opérent 3 Texté-
rieur de ces zones sont fermés dioffice et leurs propriétaires arrétés :
ainsi, les marchés, crides et autres commerces honnétes peuvent se
{enir tranquillement sans que leurs acteurs alent perpétuellement sous
les yeux les établissements les moins fréquentables.
Cet équilibre se maintient de fagon assez satisfaisante et tous les
t compris I t (il pouvaient retirer de ce statu

Le nom de la ¢ établie a I de la riviere de
Tor blanc (n°141 sur la carte de Rokugan) est trompeur.Le * village ™
en question est en fait un gigantesque port de commerce, [un des plus
prospres et des plus actifs de tout [Empire (1°157 sur la carte de
Rokugan). Cest la pierre angulaire de la puissance économique de la
famille Yasuki et le point de passage obligé vers les terres des Clans
du Scorpion, de la Licorne et du Moineau. 11 ne va pas étre facile de
retrouver un individu dans une telle ruche.

La famille Yasuki esta la téte de la ville depuis sa fondation, durant
Pige du Mythe, quand elle nétait encore qu'un marché pour les pécheurs
de la baie. Au fur et & mesure que les échanges commerciaux se sont
développés, la ville a pris de lmportance pour répondre & la nouvelle
demande : des marchands ont commencé & venir vendre leurs biens ic
et les fermiers des environs leurs productions, les pécheurs ont pris 'ha-
bitude de louer leurs embarcations. Quand la famille Yasuk ft sécession
du Clan de la Grue (. La voie de la Grue p. 41, La voie du Crabe, p.
44 et Le guide des marchands de Rokugan, p. 20}, la it resta dans son
giron et devint un maillon essentiel de son empire commercial
Aujourdhui, cest Tune des plus vieille villes de Rokugan ; elle abrite
prés de cent mille marchands, contrebandiers, fermiers et artsans qui
vaquent & leurs affaires dans toute la moitié ‘méridionale de 'Empire.
Quiconque souhaite remonter a riviére de for blanc doit payer un droit
ala vile et tous ceux dont la survie dépend de Taccés a la baie des pois
sons morts Tutilisent pour commercer avec le reste de [Empire.

Sunda Mizu Mura réalise un équilibre fragile entre la vertu et la
débauche. En tant que plus grand port de la famille Yasuk, elle attre la
{raditionnelle faune de criminels et de mauvais garcons que Ton Sattend
a trouver dans toutes les villes de cette importance. Et méme si elle n'a
pas la réputation sulfureuse de Ryoko Owari (c. le supplément La cité
des mensonges) elle na rien de la propreté criante des ports raffinés et
bien fréquentés du Clan de la Grue. Sunda Mizu Mura a vu se dévelop
per dans ses murs un grand nombre dactivités llégales - contrebande,
jeux dargent, maisons de geisha, fumeries dopium.. - mais également
un grand nombre dalfaires honnétes : marchands commerant le long
de lariviere, pécheurs venant vendre leurs poissons et voyageurs se ren-
dant sur les terres du Clan du Crabe. Ces affaires honnétes générent des
revenus honnétes et la famille Yasuki envisage absolument pas de
renoncer & une source si lucrative d'impdts.

Au final, Sunda Mizu Mura est un étrange et pacifique mélange de
crime toléré et d'activités commerciales encadrées. Les établissements
consacrés aux * vices véniels " - le jeu, Topium et alcool - ont pignon

quo. La famille Yasuki, épaulée par la force de frappe de la famille
Hida et soutenue par les marchands de endroit, dirige Ia ville dune
main de fer. Le conseil de la ville est composé des membres de la
famille Yasuki qui sont a la téte des commerces les plus florissants - y
compris ceux qui ne sont pas licites. Ces hommes, qui seraient ailleurs
considérés comme des caids de la pégre, dirigent ouvertement la ville
et arrétent une politique favorable 2 leurs intéréts commerciaux.
Corrompus ? lis le sont certainement. Mais en méme temps, ils sont
compétents, efficaces et a Iabri des intrigues meurtriéres que ces acti-
vités, lorsquielles sont clandestines, font naitre ailleurs. Si on évoque
devant eux des malversations financiéres,les autochtones et ceux qui
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travaillent réguliérement dans les murs de la ville se contentent de
hausser les épaules - mieux vaut un mal que fon peut voir quun mal
qui reste invisible.

Mais méme cefte atmosphére de trés grande tolérance connait des
bornes. Le racket, I'extorsion de fonds et autres entraves trop criantes
au commerce suscitent la réprobation et les auteurs de crimes violents
sont séverement chatiés. La violence nest pas bonne pour les affaires
et ceux qui y recourent sont un obstacle entre la famille Yasuki et les
profits quelle tire de la ville. Les représailles sont toujours brutales.
Les voleurs armés sont tous pendus, sans exception ; les pirates sont
lestés de pierre avant d'étre jetés dans la riviere. Ceux qui
essayent de seen prendre aux commerces bien établis ou satta-
quent un peu trop agressivement a leurs concurrents sont
dépouillés de leur qualification et chassés de la ville. Et quand
la survie de I'intéressé dépend soit de la riviere, soit de la baie,
ce chitiment est I'équivalent d'une condamnation & mort. La
famille Yasuki est épaulée par plusieurs unités dintimidants
bushi de la famille Hida, qui n'ont aucun scrupule & soccuper
des * fauteurs de troubles " (la plupart des samurai stationnés
dans la ville sont considérés comme inaptes a des missions
dans ['Outremonde ou contre ses créatures : ils ont tendance &
faire payer ce déshonneur apparent dés qu'ils en ont occasion).
étre amoral st pas un probléme & Sunda Mizu Mura, pourvu
que Ton sache quelles bornes ne pas passer.

La nuance est ténue. A Sunda Mizu Mura, comme partout
ailleurs dans 'Empire, chacun doit toujours savoir jusquoii ne
pas aller. Ceux qui ne le comprennent pas découvrent vite &
leurs dépens a quel point les membres de la famille Yasuki peu-
vent ressembler aux membres de leur clan dadoption. Les P]
ont donc tout intérét a se montrer prudents.

A LA DECOUVERTE DE LA VILLE

Au moment ol les PJ sapprétent a franchir les portes de la
ville, deux robustes bushi de la famille Hida les arrétent et leur
demandent la raison de leur venue. Sils sont accompagnés de
Nisei, dun membre du Clan du Crabe ou disposent des sauf-
conduits qui leur ont été remis au début de laventure, ils
devraient réussir a entrer dans la ville sans trop de difficultés.
Les gardes jetteront des regards noirs aux PJ du Clan de la
Grue et leur rappelleront sans détour queu, et tous ceux de
leur clan, ne sont pas les bienvenus dans la ville. * Inutile de
faire des mines ici, lemplumé(e), grommelle I'un deux. On n'a
pas la patience. *

Au-dela des portes de la ville souvre un vaste dédale de rues
et de passages encombrés de vendeurs ambulants, de mar-
chands et d'étals de toutes sortes. La progression  lintérieur de
Ia ville est difficile : les PJ doivent sans cesse sarréter, génés par
des charrettes ou le flot des passants sarrétant devant des
échoppes ou entrant et sortant des nombreux batiments. En plus
s 5 " 3 S

soi, Gpices,elc), on peut apercevoir quelques curiosiés dans les
rues du port. On peut ainsi acheter des tortues visiblement trés
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agressives qui dardent leur cou reptilien entre les barreaux de cages de
bois (* A manger ou a adopter ! ). Un peu plus loin, on peut trouver
des * livres " étranges compilations de parchemins reliés rapporiés
Rokugan par les membres du Clan de la Licorne. Et dans une sombre
ruelle, un mendiant propose aux passants de leur monirer sa main
‘mutilée - ainsi que le couteau qui lui a servi a samputer.

Les PJ tachent de se frayer un chemin dans la foule compacte
quand ils sont abordés par un vieil homme vétu de robes grises. Il pro
pose & un des PJ de lui révéler son avenir en uilisant des baguettes
divinatoires et en faisant appel 4 la magie des shugenja pour entrer e

Kuni Visten

=
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contact avec les esprits de son futur. Si Nisei a accompagné le groupe,
il chassera brutalement le vieil homme en criant quils wont pas de
temps & perdre avec de telles futilités. Le diseur de bonne aventure
sinclinera devant le magistrat impérial et présentera ses excuses. Mais
avant de disparailre, il aura le temps de remettre au PJ auquel il sest
adressé une tuile d'un jeu de mah-jong et de désigner de la main une
petite batisse derriére eux. * Quand vous serez seul. ” lui soufflera-t-il.
Le personnage percevra une puissance tranquille dans les paroles du
vieil homme et le besoin de Sentretenir & nouveau avec lui, mais &
Tabri du regard des autres.

Si le PJ se rend dans la petite échoppe, ou y retourne plus tard, il y
trouvera le vieil homme qui Tattend. Ce dernier le fait asseoir devant
une longue table encombrée de bols de pritre, de notes prises a la va-
vite et autres éléments de la panoplie traditionnelle des diseurs de
bonne aventure. Un PJ shugenja pourra affirmer que tous ces obiets ne
servent pas, & proprement parler,  invoquer les esprits, mais sont des
accessoires de magie protectrice, les instruments des superstitions des
paysans. Si on linterroge a ce sujet, le vieil homme sourit et invie le
P) & la patience en lui disant  * Les choses sont rarement ce qu'lles
semblent étre. *

11 entamera ensuite un rituel complexe dinvocation des Fortunes
en langant sur la table des tuiles de mah-jong et en faisant de grands
gestes avec les mains. Une fois qu'il a terminé, il fixe le PJ avec une
intensité et une gravité qui tranchent avec ses risibles gesticulations.

 Des jours sombres vous atiendent, vous et vos compagnons, dit
il. D'anciens démons tournoient autour de vous et menacent de vous
absorber tout entier. Votre mort signifiera la mort de 'Empire d’Eme-
raude, mais votre sacrifice peut le sauver. "

I Sempare ensuite diun objet sphérique et le pose dans la main du
PJ. 1 sagit dune perle, plus grosse que toutes celles que le personna-
ge a déja pu voir et couverte de minuscules runes presque indéchif-
frables (cest un objet magique naga dont les pouvoirs sont dérits plus
avant dans le chapitre II).

“ En cas de difficulté, dit-il doucement. Cachez la et ne révélez son
existence & personne. Nous en reparlerons dans le futur. ” Sur ces
‘mots, il conseille vivement au PJ de rejoindre ses compagnons.

UN BIEN ETRANGE DISEUR DE BONNE AVENTURE

Le vieil homme sappelle Kuni Visten et est, en réalité, un chasseur
de sorciers qui et retiré. I est sur la piste de Asahina Yajinden depuis
presque quarante ans et sait que Fancien adepte du sang veut sempa-
rer des pouoirs de luchiban. Malgré ses efforts, il na pu empécher
Yajinden de récupérer les masques et est sur le point de sabandonner
au désespoir en constatant les progres de son vieil adversaire. Mais len-
trée en scéne des personnages change les données du probleme. En les
Voyant, Visten a imaginé un plan trés audacieux : il envisage de laisser
Yajinden semparer du dernier masque, ouvri les portes de la tombe,
puis de se servir des PJ pour Tempécher, 4 la derniére minute, de réali-
ser son plan et lenfermer dans la tombe avec son ancien maitre.

Cest un quitte ou double, un pari risqué qui va faire courir un
grand danger aux PJ. En outre, avec ce plan, Yajinden va étre dange-
reusement prés datteindre son but ultime, & savoir libérer & nouveau

la puissance de luchiban sur un Empire d'Emeraude qui ne soupgon-
ne rien. Mais Visten a le sentiment que cest Ia la meilleure et la seule
chance diarréter Yajinden. Pour parvenir & ses fins, Visten doit laisser
les PJ dans Fignorance jusqu'a ce que Yajinden ait récupéré les quatre
‘masques. Il leur livrera alors tous les renseignements en sa possession
et les suppliera de laider & détruire le sorcier. En remettant la perle &
Tun dentre eux a ce moment préis, il espére convaincre tous les PJ de
Taider et e la pureté de ses intentions. Il va continuer de surveiller les
‘progrés des PJ durant leur séjour & Sunda Mizu Mura, puis les suivre
au monastére et & ce qui reste de Kami no Oka-san. Si le M] le sou-
haite, Visten pourra aider discrétement les PJ avant quils ne rejoignent
le village - en faisant en sorte que les portes du monastére restent
ouvertes ou en chassant Kamiko avant quelle ne dévore Iun des PJ (cf.
chapitre 11 pour de plus amples informations).

LE VOLEUR ET LE QUATRIEME MASQUE

Ladresse tracée sur le parchemin déchiré découvert dans la
chambre de Makato se trouve dans le quartier des efa, dans la partie
la plus au nord-ouest de la ville. La famille Yasuki veut que les eta res-
tent le plus loin possible de la rivire afin quiils ne perturbent pas le
flux régulier du commerce. Dans ce quartier, les bétiments sont
construits & partir de matériaux bon marché et nont jamais plus dun
ou deux étages. Les rues boueuses ne sont pas pavées et sont princi-
palement empruntées par une foule deta - tanneurs, fossoyeurs, etc. -
passant dune tiche & une autre. La plupart dentre eux travaillent la
nuit, quand le reste de la ville dort, et vaquent & leurs autres occupa-
tions le jour, période de la journée pendant laquelle les PJ se manifes-
teront le plus probablement. Les PJ vont beaucoup attirer lattention
dans le quartier des eta. Les passants s'écartent sur leur route et tout
un chacun garde le regard baissé et la téte inclinée. En tant que
‘membres de la caste des samurai, les PJ peuvent en toute impunité
tuer un eta et ceux de ce quartier le savent parfaitement.Iis restent &
distance respectable des PJ, sauf i ces derniers sadressent  eux direc-
tement, auquel cas ils leur diront tout ce qu'ls savent en employant un
ton aussi poli et respectueux que possible.

Ladresse est celle d'un batiment long et bas, fait de bois grossier et
percé de plusieurs ouvertures. Lenseigne & lentrée de la rue indique
“ Tanneurs " et 'air est chargé de Iodeur de chairs animales en train
de briller. A l'intérieur, l'odeur est plus insupportable encore. Le pro-
priétaire, un certain Kemuri (* Fumée ), passe ses journées a dépecer
des animaux et tanner leurs peaux, quil vend ensuite aux efa et aux
quelques marchands du Clan de la Licorne qui passent par la ville.
Cest un homme corpulent, dont la tendance naturelle & l'obésité est en
partie contenue par son labeur pénible dans la chaleur. Quand il
apprend que des samurai le demandent, il se précipite  la porte pour
les accueillir et tombe & genoux en les suppliant. Avant méme que les
personnages niaient pu ouvrir la bouche, il semble connaitre la raison
de leur venue.

“ Vous étes des amis de 'homme du Clan du Phénix, messei-
gneurs ? Quand il est venu, e lui avais pourtant bien dit que Makato
était pas le garon quil lul fallait. Cest un voleur, mes doux sei-
gneurs, il a toujours volé. Il est revenu et mia proposé dacheter des
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objets, mais fai refusé. Il ne travalle plus pour moi désormais et je ne
Veux plus rien avoir  voir avec lui et ses larcins. Je vous prie de bien
vouloir dire & Phomme du Clan du Phénix que je suis désolé que
Makato lait dépouillé. *

Cest le premier indice qui devrait faire comprendre aux P que les
apparences sont peut-étre trompeuses. Makato a spontanément révé-
1é.a son ancien patron quil avait volé des objets au shugenja, mais n'a
jamais dit que ce dernier avait €16 assassiné, ni méme quil était mort
Dailleurs, Kemuri croit que Isawa Kinto est toujours en vie et que les
P sont des amis du shugenja venus lui réclamer les objets dérobés
par Makato.

i les PJ lui apprennent que Kinto a été assassiné, Kemuri ouvre
subitement des yeux ronds.

“ Makato nfest pas un meurtrier, nobles seigneurs. Il détournait
méme le regard quand il fallait égorger des animaux. Mais il faut le
retrouver, pour sir. Il m'a dit quil allait séjourner & La sauterelle hos-
pitalibre et ticher de trouver des acheteurs pour les merveilleux objets
volés & homme du Clan du Phénix. Il est vraiment mort ? Cest une
grande tragédie, messeigneurs, une grande tragédie. Que la malédic-
tion des Fortunes frappe son meurtrier et ses descendants pour un mil-
lier dannées. ”

1l va continuer dans cette veine jusqu'a ce que les PJ linterrompent
pour lui poser des questions ou sen aillent. i on le lui demande, il peut
fournir une description détaillée de Makato (ct. appendice I, p. 46).

La sauterelle hospitaliére est une espece de bouge faisant  la fois
office de débit de boissons et dauberge bon marché ot les eta de la
ville viennent dépenser leur maigre fortune. A lntérieur, il y a plus de
mouches que de clients (le rapport est de cing pour un) et deux chiens
faméliques donnent de a trufle enire les tabes & la recherche de

lable. La emme bégaye quelque chos & roposde Mhomnear g u
est fait et de cette noble pr d

ou elleméme pourraient étre dune aide quelconque aux PJ. il n
terrogent sur les clients arrivés récemment ou lui décrivent Makato,
une forét de bras va désigner une forme dans le fond de la salle.

Aprés avoir pris une chambre au second étage et caché son butin
dans I'avant-toit de la batisse, juste au-dessus de sa fenétre, Makato est
redescendu sasseoir dans la salle principale pour réfléchir a ce quil
allait faire maintenant. II connait plusieurs receleurs en ville suscep-
tibles de lui acheter les objets volés chez le shugenja et espére pouvoir
en contacter un le lendemain ou dans les jours qui suivent. Makato n'a
jamais réellement cru dans la puissance de la maho ni éprouvé le
besoin de vénérer Fu Leng (du moins, est ce quil se raconte & lui
‘méme). Mais il a vite compris que Kinto désirait ardemment trans
‘mere ses connaissances et a pensé exploiter cette faiblesse. En outre,
comme Kinto était un maho-tsukai, il n'y a rien de déshonorant a le
détrousser, se dit-l pour tenter de justifier son forfait. Mais, au fond de
lui, il Sattend & des représailles de la part du shugenja. Aussi, sl a le
‘moindre doute a propos des PJ et notamment s'l pense quils sont &
ses trousses, il se sauvera par la fenére la plus proche.

Makato est maigre et manque dentrainement : le poursuivre et Iar.
réter ne devrait pas poser trop de difficultés. Vous pouvez, si vous le
souhaitez, prolonger la poursuie et la transformer en traque & travers
les ruelles et les tas d'ordures du quartier des efa, jusquaux rives de la
riviere de lor blanc (Makato tentera vainement de séchapper en la tra-
versant & la nage). Mais cette poursuite ne peut avoir quiune ssue : les
P] capturent le voleur et lui infligent le chatiment quil mérite.

Une fois capturé, Makato supplie les personnages et leur dit tout ce
qull pense pouvoir aider a rester en vie. Il a peur que les PJ soient des
de le ramener a Kinto ou de lui faire subir quelque

reliefs de repas. Dans la & lair morne boi-
vent un saké de mauvaise qualité et mllmnnnenl paisiblement entre
eux. Une femme au visage pale sert la boisson avec lenthousiasme
dun cadavre.

Quand les PJ entrent, le temps semble sarréter. Des coupelles de
saké se brisent au sol et Ienjeu daffaires sans doute peu licites qui se
discutaient dans le fond de la salle disparait précipitamment sous les

it

terrible chitiment. Il ne sait pas que Kinto est mort et apparaitra surpris
et troublé si on lui annonce qu'il a été assassiné. Si les joueurs réussis-
sent un jet de Perception + Sincérité contre un ND de 10, les P) seront
convaincus de Tauthenticité du trouble de Makato : ce dernier semble
vraiment ignorer que Kinto a été assassiné. Leta est dabord soulagé

les personnages ne sont manifestement pas des maho-tsukai et il na
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plus & redouter quils le réduisent en cendres. Mais quand il comprend
quil va étre accusé du crime du shugenja, il recommence & implorer les
PJ de plus belle. La perspective détre torturé le terrifi et la possibilité
qulon lui impute le meurtre de Kinto encore plus. Il se donne presque en
spectacle et supplie les PJ & genoux. Il jure ses grands dieux quil na
jamais levé la main sur le vieil homme et quiil 'a jamais fait de mal &
quiconque de toute sa vie. Kinto possédait des objets de valeur et l les
lui a dérobés dans Tespoir de faire fortune en les revendant.Rien e plus.
1 se fera une joie dindiquer la cacheite du masque sil a le sentiment
que cela peut lui valoir une certaine clémence.

Les personnages peuvent lexécuter sur-le-champ sils le souhaitent,
mais si Nisei les accompagne, le magistrat insistera pour que Makato
soit jeté en prison, le temps pour lui de signer des aveux, avant de
subir son chatiment. Cela ne changera pas grand-chose. Si les PJ le
remettent aux autorités locales, Makato se suicidera dans sa cellule au
cours de la nuit plutdt que de devoir endurer la torture. Sls quitient
la ville avec lui, il sera retrouvé mort le lendemain matin : il sest
apparemment étouffé en avalant sa langue. Et méme si les PJ adoptent
de strictes mesures afin de Tempécher de se suicider, Nisei parviendra
& trouver un moyen de lempoisonner, de Iétrangler, bref de se débar.
rasser de Tapprenti maho-fsukai malchanceux (Nisei ne veut absolu-
‘ment pas que les PJ commencent & croire que Makato est innocent du
crime dont on Faccuse). Dans tous les cas, Makato mourra alors qu'il
est trés sérieusement soupgonné davoir tué Kinto. Les autorités consi-
déreront que son décés met un terme A Faffaire.

Pendant que les personnages sont occupés & poursuivre Makato,
Nisei se glisse dans la chambre de I'eta et la fouille. Il trouve rapide-
‘ment les objets volés & Kinto, dont le masque. Siil a poursuivi Makato
avec les P), il se précipite a La sauterelle hospitaliére  linstant ot Ieta
révile oit il a caché son butin. Si les PJ Taccompagnent, Iun dentre eux
pourra trés facilement trouver les obijets sous Favant-oit et Nisei leur
fera des compliments pour leur ingéniosité.

Le masque est une copie presque conforme de celui récupéré au
cours de laventure Et la nuit résonnera de mille cris.. Il est grand,
presque deux fois plus grand quiun masque normal, et assez lourd. Les
traits du masque nexpriment aucune émotion - & lextérieur tout du
‘moins. A lintérieur, en creux, est représenté un visage hideux et défor-
mé par la rage, qui donne  celui qui le contemple le sentiment désa-
gréable d'étre observé. Si un PJ pense & sen assurer, il sapercoit que le
masque émet une énergie magique et palpite de la malfaisance de la
souillure de TOutremonde ; lobjet est indestructible et les PJ ne par-
viendront pas & lendommager, quels que soient les moyens employés.
Méme le jade ne laissera pas de trace & sa surface (mais il empéchera
la souillure qui en émane daffecter quoi que ce soit alentour).

Nisel st cGcupéé le masque et pas
lagement que les PJ laient retrouvé avant que des malfaisans aient pu
mettre la main dessus. Il souhaite désormais rejoindre les terres du Clan
de la Grue afin de * rendre compte a ses supérieurs ” et leur remettre le
‘masque pour quil soit détruit. Quand il e sera acquitté de cette mission,
il retournera & Kami no Oka-san et poursuivra son enquéte sur les éven-
tuelles implications de la victime avec la maho, Il demande aux person-
nages de laccompagner lors de ce voyage pour protéger le masque.

Sils refusent, il les avertit quiils doivent accomplir la derniére par-
tie de leur mission et leur rappelle poliment quen tant que magistrat
impérial il peut leur intimer Fordre de Faccompagner. Il ne souhaite
pas froisser qui que ce soit, dit-il, mais sans son yojimbo, il sera trés
vulnérable durant son voyage. i les PJ continuent de refuser, dtez-leur
le nombre de points d'Honneur qui vous semble justifié et laissez-les
faire (si cest Foption quiils choisissent, ls vont commencer a faire des
cauchemars - cf. chapitre I1. Kamiko, Fushiki et/ou d'autres séides des
adeptes du sang vont les attaquer sur la route et Kuni Visten inter-
viendra pour les aider. Il les met sur la piste de la tombe et leur révé-
le la terrible mission qu'ils doivent accomplir la-bas).

Désormais, Nisei n'a plus besoin des PJ. s F'ont aidé a récupérer le
quatrime masque et ne lu sont plus daucune utlté. Mas ils restent
des empécheurs de comploter en rond en puissance : si les P) venaient
a découvrir la vérité a son sujet, ils tenteraient sirement de le traquer
ou de lempécher de sintroduire dans la tombe. Maintenant qu'il est si
prés du but, il ne souhaite pas leur laisser le champ libre. En consé-
quence, alors quiils quittent le village de Teau pure et entament leur
voyage vers le sud, Nisei compte bien, fermement mais calmement, les
faire tomber dans un piége terrible..

ter la ville le lendemain matin. Les auberges sont légion &

Sunda Mizu Mura et Nisei peut méme leur en recommander
quelques-unes (bien aménagées, disposant de tout le confort.. rokuga-
ni et pas hors de prix). Si les PJ ont livré Makato aux autorités, les
‘gardes de la vie leur poseront quelques questions avant de leur rendre
Jeur liberté. S les P} ne senquiérent pas du sort de lefa avant de quit-
ter la ville, ils ne sauront jamais que Makato sest donné la mort.

Au cours de la premitre nuit aprés avoir récupéré le masque, les PJ
vont faire des cauchemars terrifiants : ils sont pourchassés dans des
couloirs qui se transforment en cris, emprisonnés dans des blocs de
plerre et figés pour Péternité, prisonniers du cercueil qui leur sert de
prison et dévorés par les larves et les asticots. Certains vont voir un
oracle jaillir dun lac de sang et leur prédire un destin terrible. Tous se
réveillent couverts dune sueur glacée et avec la désagréable sensation
diétre sales - comme sils avaient étreint un cadavre en décomposition.
Un seul PJ ne sera pas affecté par ces cauchemars, celui auguel Visten
a remis la perle, dont les pouvoirs magiques le protégent de l'nfluen-
ce corruptrice du masque.

Chaque nuit !
terrifiants. Leur apparition suggere trés fortement que les PJ sont expo-
sés & la soullure de ['Outremonde : ce dont ils auront le cceur net si les

b}

Les personnages vont sans doute passer la nuit sur place et quit
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joueurs réussissent un jet dntuition + Connaissance : Outremonde
contre un ND de 10. i cet exposition se prolonge, les personnages ris-
quent de subir dautes effts de la contamination - peut-étre méme des
dommages irréversibles (ci. Les canets de [Outremonde, . 26:31).

Dés que les PJ évoquent leurs cauchemars, Nisei se rembrunit et
suggére que le masque en est peut-étre la cause. * Pardonnez mon
‘manque de discernement mes amis. Jai moi-méme eu a subir de tels
cauchemars quand j'étais en possession de I'autre masque, leur révéle-
ra-tl. Il m'a fallu des semaines de méditation et de repos pour parve-
nir 2 men débarrasser. Avant d'entreprendre cette mission, j’ai pris cer-
{aines dispositions (il présente une amulette apparemment tallée dans
du jade - ce nest quiune pierre verte, mais les PJ nont pas besoin de
le savoir). Malheureusement, je n'ai pas pensé que vous, mes compa-
gnons, pourriez étre affectés par ce phénomene. ~

Va inévitablement sensuivre une discussion sur ce quil convient de
faire - laissez les joueurs décider de ce quils veulent faire. La plupart
dentre eux risquent bien entendu de sinquiéter détre ainsi exposés
aux effets de la souillure et souhaiteront régler le probleme avant que
la contamination ne saggrave. Au cours de ceite conversation, Nisei va
leur suggérer une solution :

“ Le monastére dans lequel fai séjourné pour me débarrasser des
cauchemars qui mont affecté la premire fois est sur notre route, juste &
la frontiére des terres du Clan de la Grue. Lendroit nest pas accueillant,
mais les moines qui Foccupent maitrisent les arts de la guérison et de la
‘purification. Avant daller plus loin, nous devrions nous y arréter. ™

Si les personnages se rallient  sa proposition, il continue

* Thésite & poursuivre ma route car, sans vous, je me sens trés vul-
‘nérable, mais le temps presse et mes supérieurs sont impatients que je
leur remette cet objet maudit. Ceux qui ne sont pas affectés peuvent
‘miaccompagner et revenir quand les autres seront guéris. *

i les P) suggérent que Nisei pourrait les accompagner et attendre
avec eux au monastere, il refuse

“ Lobjet que nous transportons est trés dangereux et je ne veux pas
prendre le risque de souiller un lieu consacré. En outre, les pouvoirs
du masque ont manifestement commencé & vous affecter et je crains
que vous ne puissiez vous remettre des dommages quiil vous a déja
infligés tant quiil sera & proximité. Je vais le remettre & des gens qui
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sauront quoi en faire, puis retourner & Kami no Oka:san. Quand vous
vous sentirez mieu, rejoignez-moi [&-bas et nous tacherons de com
prendre les événements dont nous avons été témoins. *

Sils insistent malgré tout, Nisei se laisse fléchir et les accompagne
au monastére. I refusera toutefois dentrer dans le lieu saint avec le
masque et sinstallera a Fextérieur, le temps que les PJ soient remis et
done préts a repartir. Une fois les PJ pris au piége, il va bien entendu
filer apres avoir tué ou réduit 3 limpuissance les personnages qui Iac
compagnaient (ceux qui 'étaient pas affectés par le masaque). Le temps
que les autres PJ réussissent a sortr du monastére, i sera loin.

i, malgré tout,les PJ ne souhaitent pas se rendre au monastere, les
cauchemars vont continuer & les hanter et devenir de plus en plus
insupportables chaque nuit (la fatigue et Iépuisement des P pourront
se concrétiser, en termes de jeu, par des malus aux jets de compéten
ce des joueurs concernés). Au fur et & mesure que le temps passe, Nisei
parait de plus en plus préoccupé, méme sil comprend que ses compa.
‘gnons sont en proie & un dilemme, et continue de les presser de se
rendre au monastére pour y recevoir des soins. Sils sobstinent a refu
ser, ils se rendront compte un matin que le magistrat leur a faussé
compagnie avec le masque. Il a laissé un message dans lequel il
explique les raisons de son geste :

Pardonnez-moi mes amis, mais je ne pouvais supporter plus long-
temps de vous voir souffir Jai emporté le masque dans lespoir de e
plus vous exposer aux effets prolongés de la comuption dont il est
empreint. Je vous presse de vous rendre au monastére de la terre pai-
sible pour y retrouver vos forces (Nisei leur indique ici quelle route
suire). Je vous y rejoindrai quand jaurai accompli ma mission.
Puissent les kami apaiser vos esprits troublés mes amis.

De fait, Nisei est parti etrouver ses complices a Kami no Oka-san. Un
examen minutieux (jet de Perception + Chasse contre un ND de 25) des
traces laissées par son cheval permetira de déterminer que le magistrat
a fait demi-tour et suit en sens inverse la route par laquelle le groupe est
arrivé.Siles PJ veulent se lancer a se trousses, reportez-vous directement
4l section infitulée * Un petit village s tranquille.” ; i, par contre, s
ne remarquent pas les traces de sabot de sa monture ou suivent sa
recommandation aller au monastére, reportez:vous ci dessos.

Le mopastire de la Terre pajsible

Le monastére est situé au pied de la zone montagneuse connue
sous le nom de * muraille bordant Tocéan  (1°135 sur la carte de
Rokugan), dans le no man's land situé au nord des territoires des
familles Yasuki et Asahina. En apparence, cest le lieu de retraite diun
petit groupe de moines shinseistes. De fai, il abrite un important
contingent dadeptes du sang, ainsi que les créatures monstrueuses qui
sont  leurs ordres. Labsence de troupes sur les terres de la famille
Asahina, ajoutée 3 la nature peu attrayante de la région, constituent
une couverture bien pratique. Nisei/Yajinden a pensé que ce serai fen
droit parfait pour organiser la disparition des P] : cest évidemment la
raison pour laquelle il  tant insisté pour quis s rendent. Maintenant
quil pense sétre débarrassé deux, il va pouvoir passer a Iétape sui
vante de ses plans sans craindre détre contrecarré.
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Tusqe'a la Fombe

Le monastére, érigé dans une petite gorge entre deux collines, est
formé dun ensemble de btiments bas et sans signe distinctif. De
hauts murs protégent ses occupants des raids des nezumi et de la tribu
de gobelins qui fréquente occasionnellement les montagnes. Au
moment oi les personnages approchent de la batisse, d'épais nuages
gris traversent e ciel et jettent un vole triste sur le paysage. Pourtant,
dans la brume, le monastére semble chaleureux et hospitalier, comme
un portsir lorsque Ia tempéte menace.

Le tintement de la cloche a lentrée est suivi dun bruit de déver
rouillage nerveux et maladroit. Les portes sentrouvrent dans un cra-
quement et la téte dun moine au crine chauve et au visage taillé a la
serpe apparait dans Fembrasure. Le vieux moine détaille les PJ du
regard avant de leur dire :

“ Pour quelle raison des samurai viennent-ls, au beau milieu de la
nui, troubler la vie de notre humble ordre ? La guerre a-telle été
déclarée ?

lumitre pale, des torches et des lanternes éclairent gaiement Fendroit
et une atmosphére paisible se dégage de toute la scéne. Méme lorage
qui menace & lextérieur ne parvient pas & dissiper cette impression.

FAUX MOINES ET VRAIS ASSASSINS
(TRENTE EN TOUT)

Pecegion
té

e

Jet dattaque : 4g

Jet de dommages

ND pou étre toucheé

Les t conduits jusqu'a une vaste chambre, meublée

Siles p évoquent la souillure de la néces-
sité quiils ont de se faire soigner ou le * précédent séjour " de Nisei
dans ces murs, le moine se fait moins bourru

* Cest vrai, nous savons comment soigner la maladie noire et nous
accueillons de temps a autre ceux quelle affecte. Comment avez-vous
été corrompus par le contact impie de Fu Leng ? *

i les PJ fournissent une explication plausible & leur interlocuteur
(la vérité, par exemple), ce dernier opine de la téte, puis va sentretenir
avec ses supérieurs. Quand il revient, il annonce aux PJ quils peuvent
entrer et recevoir des soins, mais le masque doit rester dehors : un
objet porteur dune telle soullure ne peut pénétrer les murs sacrés du
monastére. Nisei se fera une joie de sinstaller a Fextérieur de Tencein-
te ou de poursuivre sa route, selon les souhaits des PJ (sl doit les
“ attendre " seul, il repartira pour Kami no Oka:san dés que les portes
se refermeront derriere les personnages ; si tous les P] nont pas
besoin de soins, il va patienter jusqu la nuit attendre quils sendor-
ment puis les attaquera, épaulé par un contingent dadeptes du sang
déguisés en moines).

Les PJ qui entrent dans le monastére sont accueillis par trois
moines agés qui les conduisent 2 leurs quarters. Ils passent par une
ie de couloirs et de cours et voient des moines de l'ordre occupés &

différentes activités (les zombies et autres occupants surnaturels des
lieux ont été cachés en toute hite, donnant ainsi au monastére toutes
les apparences de la normalité). Des jardiniers entretiennent de petits
jardins de pierre, on apergoit des bols dencens fumant par endroits et
on entend Técho de chants pieux. Bien quelles ne diffusent quune

k]

de simples lits de camp en bos et dun bassin pour leurs ablutions
dans un coin dun mur. Les moines demandent aux PJ dexcuser le
confort spartiate de leurs quartiers en leur expliquant quils ne Satten
daient pas & recevoir de tels visiteurs. s souhaitent une bonne soirée
aux personnages et les encouragent & prendre un peu de repos. * Le
processus de purification est astreignant, leur disentils. Vous aurez
besoin de toutes vos forces. ™ Puis ils laissent les PJ s'installer pour la
nuit. On verrouille la porte derriére eux et les faux moines attendent
que leurs invités sendorment pour passer a Faction.

Au milieu de la nuit, des assassins (deux fois plus nombreux que les
PJ) vont se glisser dans la chambre des personnages pour leur trancher
la gorge dans leur sommeil. Les adeptes du sang. passés maitres dans
Tart e se déplacer silencieusement,entreront dans la pidce sans se faire
remarquer. Si les PJ niont pas pensé 2 instaurer de tours de garde ou
ont pas compris que les moines * bienveillants * les avaient enfermés,
Jes choses risquent de mal tourner pour eux. Si, au contraie, is se
‘méfient de leurs hétes au crine rasé, sont restés en armure, ont exami
né la porte ou ont réagi comme le font tous les joueurs paranciagues,
il seront sur leurs gardes quand leurs visteurs qui e se sont pas fait
annoncer se présenteront Sils ne veulent pas attendre comme des mou.
tons quon vienne les égorger,is peuvent tenter denfoncer la porte (et
de Force + Athlétisme contre un ND de 30). Et méme s'ils n'ont pas quit-
1€ leur chambre, les assassins ne portent pas darmure et ne disposent
que darmes rudimentaires. Des PJ suffisamment excédés détre tombés.
dans un piege devraient parvenir a se débarrasser rapidement des intrus.
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Un caen woiv et palpitant

AUTRES OCCUPANTS DU MONASTERE
E LA TERRE PAISIBLE

ZOMBIES (VINGT AU TOTAL)

Constitution 3
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KANSEN (QUATRE AU TOTAL

Les kansen ont pas
téristiques car ils ne peuvent
naires. Ils cherchent principalement & harc s
empécher de se focaliser sur les autres occupants du mon
Leurs * attaques * prendront le plus souve
jons dobiets (jet dattaque : 2g1 / jet de do
{entatives visant & immobiliser un personn

tous les jets) ou & empécher Fouvertu
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Vioe Capacité spécale

Mais dans tous les cas, dés que les P] sortent de leurs quartiers
(aprés séire rendus compte quiils étaient pris au piége ou aprés sétre
débarrassés des assassins) et inspectent le reste du monastére pour
Voir ce qui s'y trame exactement, ls vont avoir un sacré choc. Car une
fois les PJ enfermés dans leur chambre, les maitres du monastére ont
dissipé le sort dillusion qui enveloppait s batiments. Le spectacle est
tout bonnement horrifique - une caricature malsaine de ce quils ont
vu en arrivant. Des symboles effrayants sont dessinés sur les murs ou
tracés sur le sol avec du sang humain. Les jardins de pierre sont deve-
nus des monticules de crines ou des tombes béantes a la suite de
quelque profanation. Les moines se sont transformés en déments gri-
magants ou pire - des abominations venues de Shinsei sait oit pour
servir leur sombre maitre.

Dés que les personnages quittent leurs quartiers, lalarme st don.
née et les occupants du monastére tentent de les capturer ou de les
tuer (les adeptes du sang espérent transiormer les PJ en zombies : ls
évitent donc de leur infliger des blessures trop graves, mais ils savent
que les PJ sont dangereux et ne prendront aucun risque). Les P sont
pris au ceur dune bataille rangée : les adeptes du sang et les mons
truosités & leurs ordres les attaquent sans pitié. Le monastére de la
{erre paisible abrite au total trente adeptes du sang, vingt zombies,
quatre kansen (ci. Les camets de [Outremonde, p. 20), ainsi que le
résultat contrefat dune expérience visant & greffer des chairs mortes
sur un organisme vivant (cf. encadré). Les PJ seront attaqués pendant
quils explorent le monastére - faites en sorte que leurs assallants les
combattent par peits groupes (composeés selon les souhaits du MJ) qui
{enteront de les empécher de fuir.

Les adeptes du sang connaissent parfaitement le monastére, un
avantage dont ils vont se servir pour lancer leurs attaques. s vont tirer
profit de tous les endroits propices aux embuscades, de tous les recoins
et de tous les couloirs en culs-de-sac pour prendre les personnages au
dépourvu. Mais avant tout, ls veulent les empécher de quitter le bati
ment : les PJ ne doivent absolument pas séchapper du monastére et
révéler ce quiils ont découvert la porte principale est gardée par quatre
zombies et un kansen qui doivent tout faire pour quele reste déses
pérément fermée). Les personnages vont donc devoir livrer le combat
de leur existence sils veulent échapper aux adeptes du sang qui pré
tendent les retenir dans le monastére.

Sills parviennent & senfuir (en réussissant soit a ouvrir la porte, soit
& escalader le mur denceinte),les adeptes du sang ne se lanceront pas
4 leur poursuite. Il ont Favantage de la position & Tintérieur du monas-
tére et aucun deux ne souhaite affronter des samurai furieux, en terrain
inconnu et au beau milieu de la nuit. Les personnages sont donc relati
vement en sireté hors du btiment. La pluie qui commence & tomber
transforme les routes en bourbiers,ce qui devrait ralentir les PJ, mais les
adeptes du sang ne leur donnent pas la chasse. Les faux moines préfe-
rent les faire suivre par un kansen, qui sera chargé de les surveiller et
de rendre compte de leurs faits et gestes & Yajinden le cas échéant.

Les PJ seront sans doute impatients davoir une petite explication
avec leur * bon ami " Nisei qui les a précipités dans un piége mortel
et dans les griffes de créatures de FOutremonde. Mais Fobscurité rend

19

| -




Jusqu'a la fombe

sa piste dificile & suivre, sans méme parler de la pluie qui ne fait que
compliquer la raque. Si les PJ attendent e lever du jour (Forage cesse
peu avant Faube), Tabsence de passage sur les routes et la boue vis-
queuse de endroit peuvent permettre a un pisteur moyennement
aguerri (jet de Perception + Chasse contre un ND de 10) de retrouver
la piste de NiseL Il fait route plein ouest, vers s terres du Clan du
Crabe d'oit ils viennent et.. Kami no Oka-san.

Les cauchemars qui ont assailliles PJ ne vont pas disparaitre aprés
Jeur évasion du monastere : ls vont continuer & les subir tant quls conti
nuent de leur proie (c. chapitre 3 pou étal

Un petit village si Franquille

Selon le temps quiils mettent a s'échapper du monastére, les P ont
enre six et douze heures de retard sur Nisei/Yajinden. Mis au courant
de leur évasion par le kansen, Yajinden accélérera lallure dans lespoir
de les distancer jusqu ce quil rejoigne —
les autres membres du conseil des cing
(cl. appendice II). Une fois arrivés a la
route principale, les PJ ne devraient plus
avoir aucune difficulté pour suivre la piste
de Nisei : des paysans et des gardes se
souviennent parfaitement avoir vu un
‘magistrat voyageant seul et peuvent faci-
lement indiquer aux PJ la direction quil i
suivait. Tous ceux quiils rencontrent leur m \‘h
précisent quil aurait été difficile de ne pas I b | h‘
le remarquer tant il se hatait et poussait sa /
monture.* I filait comme sl avait Celui-
quine-peut-re-nommé  lui-méme aux
trousses. * dira méme un garde de la
famille Daidoji

Les PJ ne parviendront pas & ratraper
Nise,sauf sils disposent tous de montures
et sont préts 4 les tuer sous eux. Chaque
personne quiils rencontreront et interroge-
ront leur apprendra que Tadepte du sang
creuse de plus en plus Fécart : il a désor
mais douze heures davance sur eux, puis
quinze, puis vingtquatre. 1l va_toujours
dans la méme direction toutefois, en ligne
droite : vers Kami no Okassan. En plus de
la frustration de voir leur proie séloigner,
les PJ doivent maintenant penser aux habi-
tants du village - et au sort que leur * bon
ami ” leur réserve

Fort heureusement, Yajinden va payer
sa hile et les PJ vont finalement marquer
un point dans leur traque effrénée. Trois
jours aprés avoir quitté le monastére, ils
trouvent la dépouille de la monture de
Nisei au milieu de la route.

La température de la béte a baissé avant la tombée du soir, mais
les mouches et les oiseaux de proie wont pas encore eu le loisir de st
taquer véritablement 2 la carcasse de l'animal. Des pisteurs aguerris
peuvent déterminer que la béte était vivante la veille : Yajinden a donc
di perdre de son avance depuis.

Encouragés par cefte macabre découverte, les personnages vont
sans doute se héter vers le village avec une ardeur renouvelée. Le
temps qu'ils parviennent aux premiéres maisons de Kami no Oka-san,
Nisei na plus que douze heures davance sur eux. Des nuages lourds
de pluie menacent pendant la derniére partie de leur périple, mais
Torage n'éclate que lorsquils arrivent & Kami no Oka-san. Et comme
au monastére, les vannes du ciel souvrent et la pluie commence & tom:
ber - détrempant vétements et équipement et réduisant la visibilité a
quelques dizaines de métres. Le rideau deau qui les encercle les
‘empéche de remarquer les changements qua subis le village, jusqu'au
moment ot ils y pénérent  proprement parler.
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Lendroit chaleureux et hospitalier dans lequel ils ont séjourné il y
a & peine quelques jours existe plus - & la place, ils découvrent un
spectacle cauchemardesque. Le village n'est plus quiun immense char-
nier - un amoncellement de cadavres en train de pourrir sous la pluie,
de batiments en ruine et danimaux domestiques massacrés. Les
enfants quils ont vu jouer dans les rues sont réduits a Tétat de
cadavres démantibulés dont les restes sont dispersés dans des cen-
taines dlendroits. Des asticots se tortillent dans la boue prés des mains
en décomposition de pécheurs, mains avec lesquelles ils ravaudaient
Jeurs filets quelques jours auparavant. Les personnages vont recon-
naitre les cadavres de nombreux habitants - dont l'abdomen est gon-
lé par les gaz et dont les chairs laissent entrevoir livoire de leurs os.
La pluie ne peut masquer Fodeur pestilentielle des corps en décompo-
sition qui séleve par vague des tas de cadavres. Plusieurs bétiments
ont été détruits par le feu ; les autres sont en ruine. Les murs présen-
tent des trous béants ; des toits se sont affaissés 13 o les piliers de
souténement ont cédé. Les embarcations des pécheurs sont a moitié
immergées le long de la plage marécageuse : leur coque a apparem-
ment é16 éventrée avec la méme brutalité que les cloisons des huttes.
Les cadavres de quelques paysans malchanceux se décomposent dans
les bateauy, a coté de tas de poissons

Mais il y a plus effrayant encore que cet amoncellement de
dépouilles et ce spectacle de désolation totale. Les PJ vont vite s rendre
compe e efft que quelque chose ne * colle ” pas : un seul homme -
‘méme sil Sagit de Yajinden - 'a pas pu faire autant de dégats en aussi
peu de temps. Et sils examinent les dépouilles des villageois de plus
prés, il font une découverte troublante : les paysans ont été tués il y a
plus de douze heures, bien plus de douze heures. Létat de décomposi-
tion avancé des dépoules et leur position dans la boue indiquent quiils
sont morts il y a plus dun mois - bien avant larrivée des PJ & Kami no
Oka-san. Les gens auxquels ils ont paré, les btiments dans lesquels ils
sont entrés et ont séjourné, toute la vie du village.. tout cela n'était
quiune illusion, un subterfuge né de pouvoirs magiques exirémement
puissants, voire pire. Si Nisei était au courant, il est parvenu & leur
cacher totalement ce massacre monstrueux pendant des jours. Au loin,
le tonnerre gronde de fagon menagante tandis que les personnages com-
‘mencent a prendre conscience de la véritable portée de cette affaire.

Au moment que vous jugerez le plus dramatique, une silhouette
apparaitra dans le lointain. Au fur et & mesure quelle approche, les PJ

inue d

- désormais devenus zombies - qui se dirigent dans leur direction,
dont Yasuki Shozu, le tenancier de Fauberge des Pétales de thé de Fau-
rore, et Kyoretsu, la vieille voisine du shugenja assassiné. Leur regard
vide et leur expression figée contrastent brutalement avec la chaleur
avec laquelle ils ont accueill les PJ il y a seulement quelques jours.

Cest de fait Yajinden, fou furieux que les PJ aient réussi a s'évader
du monastére, qui a envoyé Kamiko au village pour quelle leur régle
définitivement leur compte. Mais les P] talonnaient Yajinden de si prés
que ce dernier na pas eu le temps de leur réserver Faccueil quils méri-
taient. Il y a deux zombies par PJ ; Kamiko ne va pas se lancer dans
la mélée tout de suite, préférant pour le moment soccuper des cibles
qui sont distraites par les zombies ou des shugenja se préparant 2 lan-
cer un sort. Elle combat en se servant de son daisho, comme la samu-
rai-ko quelle est censée étre et comme nimporte quel autre bushi. Elle
ne révélera jamais sa véritable nature aux P] ; elle veut conserver un
atout s les choses t t mal. Des per b 3
queront cependant que les coups les plus puissants ne lu infligent
apparemment pas de blessure. Si elle est touchée par une arme en
jade, le coup laisse une marque fumante sur sa peau et elle recule en
sifflant - preuve quelle nest pas tout & fait ce quelle semble étre. Si
elle est en danger (cest-a-dire si sa vie est sérieusement menacée), elle
fuira. Mais si les P] ne soupconnent pas sa véritable nature, elle joue-
ra la comédie jusquau bout - jusqua simuler la mort i le combat
tourne en sa défaveur (et si elle regoit un coup fatal pour un humain,
évidemment).

Si les personnages peinent & défaire les séides de Yajinden, ils
seront rejoints au moment opportun par Kuni Visten - le vieil homme
rencontré & Sunda Mizu Mura. 1l attaque avec une ardeur que son ge
ne laisse pas imaginer et fauche les zombies en leur assénant de puis-
sants coups de son béton renforcé d'un morceau de jade taillé en poin-
te. Les morts vivants touchés se dissolvent sous I'impact et retournent
a la boue avec un affreux bruit de bouillonnement. Si elle est encore
Ia, Kamiko fuit quand apparait Visten et ce dernier la laissera faire (ou
sarrangera pour quon n'abime pas son * cadavre ") Il ne connai pas
sa véritable nature et croit qu'elle est bien moins dangereuse quelle ne
Test en réalité - une erreur qui va lui coditer cher..

Si les PJ parviennent a se défaire seuls des zombies, Visten fera son
apparition aprés le combat et les félicitera pour leur bravoure. Dans
tous les cas, il se présent A dira quil les attendait.

identifient Kamiko, le ronin qui sert de yojimbo a Nisei. Ell
‘Sapprocher et dégaine son katana sans se départir de son sourire glacial

“ Soyez & nouveau les bienvenus, nobles samurai, ronronne-telle
de fagon sinistre. Mon mailre vous transmet son bon souvenir. Je suis
persuadée que vous vous posez beaucoup de questions auxquelles,
‘malheureusement, je ne puis apporter de réponse. Mais d'ici & ce que
nous en ayons fini, je puis vous assurer que vous ne poserez plus
jamais de question a qui que ce soit. *

Pendant quelle parle aux PJ, la boue autour delle commence &
Sanimer d'une vie propre tandis que les cadavres de villageois revenus
deentre les morts s'arrachent au sol. Leur visage est recouvert par un
masque de porcelaine et ils ont des armes rudimentaires a la main.
Horrifis, les personnages peuvent reconnaitre plusieurs des villageois

11 affirme quils ont besoin de son aide : * Vous les des pions dans
un complot malsain et je souhaite vous aider a vous en tier avant que
les choses ne senveniment.

Guidant les PJ hors du village et loin du carnage, Viten leur explique:
ce quil aen téte. I les a observés a distance depuis leur arrivée & Sunda
Mizu Mura, mais n'a rien pu faire de peur de se mettre Nisei & dos. Il
suit e magistrat ou,plus précisément, * ce quil est devenu " depuis de
longues années et pense que le moment est venu de le mettre hors détat
de nuire, une bonne fois pour toutes. Le masque quiil a récupére, ainsi
que les trois autres, servent de clés a des portes - des portes qui ne
devraient jamais étre ouvertes. Nisei va libérer un mal immense sur
Rokugan - & moins que les PJ ne parviennent & le capturer.
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Tusqu'a la Fombe

Les personnages vont trés certainement vouloir s lancer a nouveau
4 la poursuite de Nisei, qui vient de leur tendre un second piége &
Kami no Oka-san. La piste du faux magistrat conduit vers le nord, &
travers les terres du Clan du Crabe : tout droit vers la tombe. Avec
Visten comme guide, les PJ vont se remetire en route & partr des
ruines du village. Le temps est venu de les mettre au courant des plans
de Yajinden.

Laissez les joueurs interroger Visten tant qu'ils veulent par la
bouche de leur PJ. Il sera ravi de répondre & leurs questions, comme:
de leur apprendre Thistoire de leurs adversaires. Utilisez a description
de Visten pour incarner le vieux chasseur de sorciers e fare de cet épi
sode un moment de roleplaying en intégrant  une conversation avec
Tes PJ e long passage en italique qui suit

Les quatre épées de sang : passion

22

“ Que savez-vous des adeptes du sang ? Et qu'évoque pour vous le
‘nom de luchiban ? Des histoires remontant & votre enfance, trés cer-
tainement, des histoires quon raconte pour effrayer les enfants insup-
portables ou qui se tiennent mal. Je puis toutefois vous assurer que
luchiban existe bel et bien. Cest trés certainement létre le plus dange-
reus auquel ait jamais été confronté [Empire et il est toujours vivant,
méme sil st prisonnier des murs de la tombe édifiée pour accuelir sa
dépouille. Je pense que Nisei tente datteindre la tombe et luchiban -
pour le libérer. G de Nous de
‘nous rendre sur le site de la tombe afin de laréter. Et nous devons étre
préts, pas  Larréter avant, i l Lintér
Les horeurs qui la hantent sont bien réelles et les dangers quélle dis
simule sont immenses, mais si nous manquions du courage nécessaire
i le suiore dans la tombe, lesort de [Empire sera bien pire que le noire.
Vous en sentez-vous capables ? Accepterez vous de partager cette res-
‘ponsabilité avec moi si nous devons le faire ?

“ Vous devez savoir que I'étre que nous poursuivons nest pas le
‘magistrat que vous pensez. Au dire de tous, Meishozo Nisei était un
homme avisé et honorable. Il est méme possible que vous ayez ren-
contré le véritable Nisei & Ryoko Ouwari, mais jen doute. Cet homme,
quelles quaient pu étre ses qualités, nest plus. Létre qui occupe son
enveloppe a pris possession de son dme, la détruite et se sert mainte-
‘nant de son corps et de son apparence pour parvenir G ses homribles
fins. Il vous a trompés afin que vous retrouviez le quatriéme masque
de porcelaine et maintenant qu'il est en sa possession, il cherche &
vous détruire & votre tour.

“ Ce quest cette créature ? Son histoire mérite d'étre racontée. Iy
a bien longtemps, cétait un homme qui, comme tous ses semblables,
portait un nom : Asahina Yajinden. C'était un maho-tsukai aux pou-
voirs incommensurables et & la terrible réputation, le principal lieute-
nant et conseiller de Iuchiban lui-méme. Il y a de ¢a cing cents ans, il
a aidé son maitre dans sa tentative de renversement de IEmpereur et
a fabriqué les épées de sang qui provoquérent la mort de trois daimyo
avant détre amétées. En utilisant quelque sort impie, Yajinden sest

é en cri comme

1l pouvait prendre possession dautres étres, détruire leur ame et utili-
ser leur enveloppe pendant des années, parfois des dizaines dannées.

st désormais un esprit malfaisant, passant dun corps & un autre
comme un bandit fuyant les autorités Il a pris une centaine de formes
différentes, sest caché derriére une centaine de noms demprunt. Et
aujourd'hui, il a lapparence de Nisei et tente datieindre son but sous
les traits d'un magistrat d'Emeraude. Ne vous en voulez pas de ne pas
Tavoir percé  jour, mes amis. Il @ trompé un nombre incalculable de
gens, et ce depuis si longtemps..

“ Le masque de porcelaine qu' vous a persuadé de retrouver fait
partie dun ensemble de quatre objets identiques. On a cru par le passé
quils avaient été détruits, mais je sais maintenant quils étaient sim-
plement cachés - et que les adeptes du sang les ont retrouvés. Ce sont
des clés, qui semboitent exactement dans des logements creusés sur
les grandes portes de la tombe. Si on les toune les uns  la suite des
autres, il ouvrent les portes et permettent ainsi daccéder au lieu du
derier repos de luchiban. Au il des siécles, luchiban les a imprégnés
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de sa malfaisance, jusqu'a ce qu'ils irradient la corruption de son me
‘méme. Quiconque reste en contact avec I'un déux va sentir leurs pou-
voirs comupteurs s'insinuer dans son ceeur, comme je crains que vous
ne layez déjia découvert. Les adeptes du sang ont retrouvé dewx des
quatre masques pour Yajinden ; le troisiéme, il Ia obtenu & Ryoko
Ouwari, lors de la demiére féte des ancitres. Et désormais en possession
du quatriéme masque, jai bien peur que les pouvoirs de son maitre
soient désormais & sa portée.

“1I faut bien comprendre que les adeptes du sang dans leur
ensemble ont le sentiment détre flous par le grand cycle cosmique.
En se servant de leurs pouvoirs magiques, ils espérent prendre ce que
le destin leur refuse. Ils prétendent étre d labri de 'influence corrup-
trice de Fu Leng, mais je crois que leur me est déja entre les grifes du
Sombre Seigneur. La souillure peut prendre des formes bien plus sub-
tiles quiils ne limaginent..

“ Jai traqué Yajinden toute ma vie. Je suis un des rares & savoir qui
il est véritablement et & avoir compris comment il avait pu survire
durant tout ce temps. De nombreuses fois i percé son identité dem-
prunt et me suis rapproché suffisamment pour le détruire. Mais
chagque fois, il est parvenu @ senfuir. Mes mains ridées racontent
mieux que moi la longueur de ma traque et je crains de ne devoir
rejoindre mes ancétres avant de lavoir réellement vaincu. A moins
que vous ne maidiez a le défaire. Ici. Aujourd'hui, et demain sl nous
échappe encore. ai besoin de votre jeunesse et de vos épaules vigou-
reuses pour porter ce fardeau, pour mener cette affaire & son terme.
Jespére que vous avez la force nécessaire et jadresse des priéres dans
ce sens d mes ancétres.

“ On raconte d'étranges histoires a propos de luchiban - et & pro-
pos de la tombe qui lui sert e prison. Daprés le peu que je sais, e sor-
cier devenu fou peut littéralement dévorer les intrus vivants. Il vit
dans les murs de sa prison et modifie leur disposition d sa guise. Ceux
quil tue dans la tombe deviennent ses prisonniers pour Iéternité, les
jouets de son imagination malade. Je nose imaginer quels horreurs et
esprits malfaisants ont éé attirés par ses divagations démentes

LA CARTE

& ek suretr
e o supplément

Yajinden ne prendra pas le risque de pénétrer dans la tombe, sau il
dispose dune protection contre les pouvoirs de son ancien maitre.
Croez-moi sur parole quand je vous dis qu'il et pas question pour
lui de se faire pidger a lintérieur de la tombe.

“ La perle est un objet magique et le symbole de la confiance que
je vous porte. Je [ai trouvée su les terrs des naga, loin & Touest, et je
pense quiil sagit d'un réceptacle de leur étrange magie. Il faut la bri-
ser, voyez-vous, pour libérer ses pouvoirs. Si jai traduit correctement
les inscriptions quéelle porte, celui qui lutilise peut revenir surle-
champ dans lendroit qui Ia vu naitre. Quand le moment sera vent,
Ses pouvoirs pourront nous loigner de la tombe et de la colére de
luchiban :si nous parvenons & détruire Yajinden, je ne souhaite pas
rester plus de temps que nécessaire sur place. Quelque chose me dit
que ses occupants ne seront pas trés hospitaliers. ”

Ce ne sont pas les seules informations dont dispose Visten. Le chas-
seur d dans sa sacoche un parchemin
provenant dune centaine de sources différentes. Ce document retrace
fout ce quil sait de Thistoire des adeptes du sang et dévoile certains
secrets dont bien peu connaissent lexistence. Visten souhaite que les
personnages lisent ce parchemin afin de savoir plus précisément qui
sont leurs adversaires. Mais avant de le leur remetre, i ls avertit :

« Pesez bien, avant de prendre connaissance de ce parchemin, les
conséquences de votre acte. Les informations qu’ contient sont dan-
‘gereuses en elles-mémes. Certains ' hésiteraient pas  tuer pour décou-
orir les secrets rassemblés dans ce parchemin, et tous ne sont pas des
adeptes du sang étes-vous préts & accepter ce fardeat, a affronter ceux
qui seraient préts d faire disparaitre cette somme de connaissances &
tout jamais ? "

i les personnages donnent leur accord, il leur remet le parchemin

qui retrace Ihistoire de luchiban et les circonstances dans lesquelles
il a 6 vaincu par deux fois - et les laisse en prendre connaissance
durant leur périple vers la tombe (Remettez aux joueurs le Journal de
Kuni Visten, qui rassemble foutes les informations figurant dans le
parchemin).

LA PERLE DES NAGA
Cette perle est un objet magique que Kuni Visten a découvert sur
Jes terres des naga endormis. I traversait ces contrées mysiérieuses
pour se rendre dans lextréme ouest de IEmpire quand il découvrit
dimposantes ruines de pierre. Selon certaines légendes, ces ruines
étaient hantées, mais un chasseur de sorciers de la famille Kuni ne
craint pas ce genre de phénoménes : aussi Visten décida-til den avoir
e ceeur net Il ne trouva rien, mis  part une série d'étranges dessins,
dimmenses statues diétres ressemblant & des serpents.. et la perle
Coincée au fond dune petite crevasse, elle était invisible, sauf pour un
observateur attenti. Fascine, Visten prit la perle et se rendit sur les
terres du Clan du Phénix afin quon détermine ses pouvoirs magiques
elle avit la faculté de transporter les gens sur de grandes distances
en un clin deil. Mais ses pouvoirs sépuisaient  la premire utlisa-
tion. Tres sagement, Visten décida de garder la perle jusqu'a ce quii it
vraiment besoin de faire appel a ses pouvoirs. Et ce moment semble
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étre venu. Kuni Visten confie la perle aux PJ pour quils lutilisent
quand ils seront a lintérieur de la tombe. Il pense en effet que seuls
les pouvoirs de Tobjet leur permettront d'échapper aux griffes malé-
fiques de luchiban.

En termes de jeu, le fait de briser la perle permet & son utilisateur
e, au maximum, a huit autres personnes de se rendre dans nimporte
quel endroit quiils connaissent. Le PJ qui brise la perle na pas besoin
de posséder un rang de Maitrise particulier ou des aptitudes magiques :
les esprits ont déja été liés de leur plein gré a la perle. Il n'y a quune
seule restriction : lutilisateur doit sétre déja rendu en personne dans
Tendroit quil veut raller et doit pouvoir se le représenter mentalement.
Les PJ ne peuvent donc utiliser la perle pour se rendre dans un lieu
quiils ne connaissent pas ou quils nont pas vu de leurs yeux. Ainsi, ils
ne peuvent uiliser la perle pour arriver  la tombe avant Yajinden car
aucun deux, pas méme Visten, ne sait exactement ou elle se trouve.

11 faut un tour pour activer les pouvoirs de la perle, plus un tour
supplémentaire pour que les pouvoirs ainsi libérés produisent leurs
effets. Une fois brisée, la perle est réduite en poudre et ne peut plus
servir. Le voyage quelle rend possible - quelle que soit la distance -
est un aller simple.

‘nages (accompagnés par Visten) doivent se remettre sur la piste

de Yajinden et de ses complices. Leurs traces conduisent les PJ
A travers les régions les plus inhospitaliéres des terres du Clan du
Crabe, celles qui sont situées au nord des montagnes du crépuscule
(n°114 sur la carte de Rokugan). La, i parviennent jusquau site secret
de la tombe, mais uniquement pour découvrir que Yajinden et ses aco-
Iytes y sont déja entrés : s'ils veulent déjouer les plans de l'ancien lieu-
tenant de Iuchiban, ils doivent lui emboiter le pas...

La tombe est & peu prés 250 km & vol doiseau de Kami no Oka-
san. Le terrain est inégal et les routes ne sont pas toujours trés bien
entretenues, facteurs qui ralentissent les PJ comme leurs proies. II fau-
dra environ dix jours aux PJ pour franchir cette distance & pied et un
petit peu moins & cheval (vous pouvez prolonger ou raccourcir ce voya-
ge comme bon vous semble). Le seul élément tangible, cest la piste
que Yajinden et ses complices laissent derriére eux. Car [ancien lieu-
tenant de luchibs éé rejoint par
Kakusu-Sakana et Fushiki - ainsi que Kamiko, si vous le souhaitez)

ﬂp@; Tembuscade de Kamiko & Kami no Oka-san, les person-

juste aprés avoir quitté Kami no Oka-san. Et suivre plusieurs per-
sonnes est beaucoup plus facile quiune seule.

Les PJ constatent rapidement que la distance qui les sépare du
groupe dadeptes du sang se réduit peit & petit au fur et & mesure
quiils progressent.
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Si les PJ avaient un jour de retard sur Yajinden au départ du vil-
lage, cette avance fond petit & petit : dix-huit heures, puis seize, puis
douze, etc. Quand ils parviennent au terme de leur voyage, Yajinden
et ses complices n'ont plus que deux ou trois heures d'avance sur eux.

Yajinden veut avant tout éviter les patrouilles de samurai (méme
s'il posséde un sauf-conduit lui permettant de traverser les terres du
Clan du Crabe) et nemprunte donc pas les routes principales. Il faut
préciser ici que le Clan du Crabe entretient peu les routes qui ne pré-
sentent pas dintérét stratégique : la plupart des voies qui traversent
son territoire sont des pistes boueuses et creusées de fondriéres que
nemprunte jamais aucun voyageur. Yajinden ne pouvai réver mieux :
moins on le voit, mieux Cest. Pour les PJ, en revanche, le voyage va
se révéler pénible et déprimant. Le paysage est désespérément gris et
lourd de menaces ; son uniformité est parfois brisée par des affleu-
rements de rochers et des champs de terre sombre. Les fermes sont
rares dans la région et leurs récoltes, médiocres ; on peut également
apercevoir des mines de fer ou des fonderies rudimentaires dont la
fumée graisseuse noircit e ciel. On trouve des villages le long de la
route, mais ils semblent tristes et peu hospitaliers et leurs habitants
ne viennent pas a la rencontre des voyageurs. Il y a peu d'auberges le
long de la route ; a la place, on découvre des baraquements de pier-
re destinés A abriter des troupes de réserve. Les personnages ne
seront pas autorisés & y séjourner (méme si des exceptions sont pos-
sibles, notamment si I'un des PJ est issu de la famille Hida ou
Hiruma). Les P doivent donc se préparer a passer de longues nuits &
la belle étoile.

Et comme si cela 'était pas déja suffisant, les sombres cauchemars
qui ont assailli les personnages au retour de Sunda Mizu Mura conti-
nuent de hanter leur sommeil. Visten sera en mesure d'en contrer les
effets les plus graves, mais les P continueront pourtant de sentir Iin-
uence des adeptes du sang peser sur eux. Mais ce st plus le

st a lorigine de I s ne Tont plus)
- Cest luchiban en personne, du fin fond de sa prison. Comme Visten,
il a besoin des PJ pour arréter Yajinden et se sert de la menace d'une
corruption par la souilure pour les pousser de Favant. Tant quiis conti-
nueront de croire que la corruption dont ils sont porteurs disparaitra
sils parviennent & arréter Yajinden, ils le poursuivront jusquaux
confins du monde. Pour enfoncer le clou, luchiban rend ces cauche-
mars particuliérement terrifiants.

Fort heureusement, les choses pourraient étre encore pires. Certes,
les cauchemars que leur impose luchiban sont bien plus terrifiants que
ceux quils ont vécus par le passé, mais ils sont également beaucoup
plus inoffensifs. Comme les P] sont encore loin de la tombe et ne sont
pas exposés directement & la souillure de I'Outremonde, ils ne regoi-
vent aucun point de Souillure. Mais les personnages ne le savent pas.
Le fait que la fréquence et Tintensité de ces cauchemars redoublent
suggére trés fortement, au coniraire, que les PJ sont de plus en plus
‘gravement atteints par la contamination, qui les ménera uniquement
4 la folie et & une mort déshonorante. Il devraient en arriver & penser
que Yajinden est, dune fagon ou dune autre, a lorigine de leurs pro-
blémes et qu'ils doivent le mettre hors détat de nuire avant d'étre com-
plétement submergés par la souillure de IOutremonde.
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Fort heureusement, au milieu de ces épreuves, Visten va étre une
source de moments de répi bienvenus. Préoccupé par s progrés de
Yajinden et soucieux de fournir aux PJ autant dinformations que pos-
sible, il sait comment passer e temps. Aprés quarante années dune exis-
tence passée sur la route, il dispose dun certain nombre dapitudes sus-
ceptibles de changer les dées de ses compagnons - chanter, raconter des
histoires et faire des tours de passe-passe - et nhésitera pas 2 faire pro-
fiter ceux-ci de ses talents de société. Il les abreuve davertissements
concernant leurs ennemis quil entreméle daventures mythiques des
héros du passé et dhistoires dans lesquelles des samurai vainguent ou
se montrent plus malins que leurs adversaires surnaturels. B, dans le
décor lugubre dans lequel is évoluent, ses conseils vont faire beaucoup
pour garder les esprits en éveil. Vous pouvez improviser cetle scéne
comme bon vous semble en embellssant des récits tirés du Journal de
Kuni Visten, en répondant aux questions des joueurs par la bouche de
Visten ou méme en ajoutant des histoires de votre invention. Le seul élé-
‘ment important, Cest que les P] commencent & faire confiance a Visten
ou, du moins, éprouvent une certaine sympathie & son égard

Usre route tris friquestic

Si le paysage st morne et rist, les PJ ne sont pas les seuls a tra
verser la région. Ils vont done faire quelques rencontres en chemin
certaines inoffensives, dautres moins. N'hésitez pas & modifir la lste
de rencontres décrites ci-dessous et & en inclure de nouvelles i le ceeur
vous en dit.

UN MARCHAND DANS L'EMBARRAS

(La rencontre a lieu prés de la “ colonne des marchands " - cf.
La voie du Crabe, p. 95 -, & quasiment mi-chemin entre le village
et la tombe)

Au milieu de la journée, les personnages croisent la route dun col-
‘porteur du nom de Bayushi Jingoro. Ce dernier est en train de se déme-
ner pour arracher sa charrette lourdement chargée de la boue du che-
‘min. Jingoro siest perdu sur cette piste éloignée alors quil pensait trou-
Ver un raccourci pour arriver & un endroit trés fréquenté le long de la
“ colonne des marchands " Son sauf-conduit lui permet bien dem-
‘prunter les routes principales des terres du Clan du Crabe, mais pas les
Voies moins importantes : il est terrifié a lidée diétre repéré par
quelque  malade de la famille Hida " Ses beeufs ne semblent pas déci-
dés & laider a se sortir de ce mauvais pas et, de toute fagon, la force des
bétes de trait 'y suffirait pas : ici, la boue est trés collante. Le haut de
son visage disparait derriére le masque caractéristique des membres du
Clan du Scorpion et son kimono raffiné est maculé. On peut lentendre
4 une certaine distance maudire les cantonniers du Clan du Crabe.

La charrette est bien embourbée (jet de Force contre un ND de 35
pour parvenir & la dégager). Si plusieurs personnes coordonnent leurs
efforts (cf. régles de base, p. 103), elles devraient y parvenir ; la tiche
serait facilitée si quelquun parvenait & décider les baeufs d'y mettre du
Jeur, Jingoro sera trés reconnaissant envers ses sauveurs et encore plus
reconnaissant si les PJ oublient quil sest * aventuré par mégarde
sur des routes quil navait pas le droit demprunter.

En gage de cette gratitude, il va offrir a chacun des membres du
groupe un cadeau tiré de sa charrette : boites de bois poli, nécessaire
pour longs voyages et un choix impressionnant dlencre de qualité et de
parchemins vierges. Tous ces objets sont de trés grande qualité, une
exception chez les escrocs qui fréquentent la “ colonne des mar-
chands *, et Jingoro est assez fier de la qualité de sa marchandise. Il
pense que ses biens vont se vendre comme des petis pains - sil par-
vient & sextirper, lui et ses marchandises, de cette gangue e boue.

i on linterroge, il dira ne pas se souvenir d'avoir croisé un magis-
trat impérial ou quelqu'un correspondant au signalement de Nisei. La
seule personne quil a croisée depuis quiil a quitté la route principale,
Cest un mendiant couvert de bandages et enveloppé dans une peleri-
ne de shugenja en lambeaux. Lhomme, qui souhaitait visiblement par-
ler ou livrer des informations, sest présenté a son campement (ot ce
‘matin. Jingoro précise dans la foulée quiil n'a pas pour habitude de fré-
quenter les autres eta, mais quelque chose chez cet homme I'a mis mal
a laise et il ne veut surtout pas de probléme. Le mendiant, qui n'a
jamais montré son visage tout le temps de lentretien, avait une voix
rocailleuse et métallique qui lui a mis les nerfs en pelote.

1l a demandé a Jingoro sil avait apergu qui que ce soit et [ mis en
garde contre des * bandits se faisant passer pour des samurai "
Quand le marchand a eu répondu & ses questions, le mendiant sest
incliné et a rebroussé chemin en trainant des pieds.

“ Ce qui est étrange, ajoute Jingoro, cest quil est parti vers le sud-
est. La direction dont vous venez Vous auriez di le croiser bien avant
de me rencontrer. " Quoi qu'il en soit, il était heureux de se débarras-
ser de cet étre répugnant et de pouvoir reprendre sa route.

Le mendiant en question était en fait Fushiki qui tentait de s'infor-
‘mer de la position des personnages et peut-éire de les pousser & dou-
ter de leurs aptitudes a suivre une piste. Il a bien envisagé de tuer le
‘marchand du Clan du Scorpion, mais sest finalement ravisé : un
cadavre constituerait une preuve irréfutable que les PJ sont bien sur la
bonne piste. Il a fait demi-tour juste aprés avoir quitté le marchand et
I'a dépassé sans étre vu pendant que ce dernier se débattait avec sa car-
riole embourbée.

Peu aprés lendroit oi les PJ ont rencontré Jingoro, Iétat de la route
va saméliorer grandement jusqu'a ce quelle rejoigne en fin de comp-
e Fimposante route Kaiu, également appelée la * colonne des mar-
chands " Sagissant de la principale voie de circulation pour les
troupes du Clan du Crabe, elle est large, bien entretenue et trés fré-
quentée, aussi bien par des bushi que par des colporteurs. Yajinden et
ses complices ont quitté cette route le plus rapidement possible, mais
ont di Femprunter pendant quelques heures. Beaucoup de gens les
ont vus et peuvent trés facilement indiquer aux P) la direction quiils
ont prise...(si vous souhaitez transformer ces rencontres sur la “ colon-
ne des marchands ” en séances de roleplaying, reportezvous a
La voie du Crabe, p. 95).

La voie secondaire quont ensuite suivie les adeptes du sang res-
semble beaucoup & celle que les deux groupes ont empruntée depuis
Kami no Oka-san jusqu la * colonne des marchands ", et traverse une
région désertique similaire qui est pas sans rappeler le décor sinistre
que les PJ ont eu sous les yeux durant la premiére partie de la traque.
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KAMIKO CONTRE-ATTAQUE

(Cette scne peut se dérouler n'importe quand aprés que Visten a
révélé aux P| jvre oud
tir du moment oit les joueurs se sentent un peu trop en confiance)

Les personnages se rapprochent et Yajinden a décidé d'y mettre bon
ordre : il charge donc Kamiko de finir ce quelle a commencé a Kami no
Oka-san. Cette foisi, elle envisage dattaquer les P durant leur sommeil
et de les étrangler sans méme leur laisser une chance de se défendre.
Elle va également abandonner toute apparence humaine. Sous sa forme
naturelle, elle dispose de deux atouts : sa vitesse et leffet de surprise.
Elle pense que ces deux atouts peuvent lui étre utiles dans les domaines
oit ses compéences de samurai-ko Font desservie plus (6t Elle a soi-
gneusement dissimulé son corps ; sa téte et ses organes Sélévent dans
s airs, comme doués dune vie propre et terrifiante.

Elle suit discrétement le groupe pendant plusieurs heures avant de
passer & lattaque ; elle va commencer par se débarrasser de ceux des PJ
qui sont les plus dangereux. Et elle va surveiller plus particuliérement

Visten et les éventuels autres chasseurs de sorciers de la famille Kuni du
‘groupe (un MJ cruel voudra peut-étre quelle se focalise sur un autre P),
‘mais étant donné le sort quelle réserve a Visten, mieux vaut probable-
‘ment que ce soit e vieillard qui fasse les frais de son attaque). Quand les
P} sinstallent pour la nuit, elle passe a lattaque. Kuni Visten étant le per-
sonnage le plus dangereux, elle attend donc quil prenne son tour de
garde (ou fond sur lu siles PJ nont pas instauré de tours de garde) pour
frapper. Elle sattend & ce que les autres personnages restent endormis
pendant qulle les étranglera un par un.

Elle attaque Visten sans lui laisser la moindre chance. Kamiko se
déplace plutdt silencieusement et noue ses entrailles charnues et mus-
culeuses autour de son cou. Elle immobilise ensuite les membres du
vieil homme et Fétouffe avant quii ait pu faire quoi que ce soit. Les PJ
e peuvent rien faire pour sauver leur nouveau compagnon : et méme
i un PJ est de garde avec Visten, Kamiko se déplace trop rapidement et
la nuit est son domaine. Il parvient toutefois a leur faire un dernier
cadeau avant de mourir : il pousse un cri étouffé qui devrait réveiller
‘nimporte quel P] alentour (et dIntuition contre un ND de 10).

Devant maintenant faire face & des adversaires conscients, Kamiko
Séleve au-dessus des personnages dans toute sa terrifiante splendeur.
Ses yeux brillent dun éclat épouvantable et ses levres sont retroussées
en une grimace qui découvre des rangées de dents semblables a celles
dun requin. Elle libére Kuni Visten qui exhale son dernier souffle en
méme temps quune mousse sanguinolente. Son corps glisse maladroi-
tement parmi les neeuds des entrailles de la créature et son sang. qui
coule en longs flets de sa gorge, coagule sur le visage et la peau du pen-
naggolan. Dans un craquement sinistre, elle brise en deux la colonne
vertébrale du malheureux chasseur de sorciers, puis laisse tomber son
corps qui fait un bruit sourd écceurant en sécrasant au sol.

“Je vous ai manqué ? " murmure-telle dune voix langoureuse
lourde de menaces.

Elle attaque avec une vitesse foudroyante, se servant de sa plus gran
de mobilité sous cette forme et du couvert de la nuit pour zigzaguer
entre les PJ. Si elle parvient a saisir un PJ dans ses anneaux, elle se ser-
vira du malheureux comme bouclier : dans ce cas, le ND pour étre tou-
ché de la créature est augmenté de 5 ;i un joueur rate son et dattaque,
le PJ concerné a 50% de risque de toucher son compagnon prisonnier
du pennaggolan. Seul du jade, et donc la perspective de blessures graves,
la poussera a battre en retraie (si les PJ ne disposent pas de jade, fun
deux aura sans doute la présence desprit de se saisir du baton de Visten
etdesen e e. Cette arme i ée infl
de dommages et un seul coup forcera Kamiko a battre en retraite).

Kamiko va essayer daffaiblir au maximurn le groupe de PJ avant de
quitter le lieu de Taffrontement Elle espére tuer tous les PJ, mais se satis-
fera de la mort de Visten si les choses tournent mal. Sans guide, les PJ
vont avoir un net désavantage quand ils seront confrontés aux adeptes
du sang. Yajinden ne sera satisfait que lorsque tous les PJ seront hors

détat de nuire, mais l est trop impatient de parvenir a la tombe pour

S epocher son secod échec son oo i Kaiko e ar

vient pas & se débarrasser des PJ, il ne peut
pas faire grand-chose de plus pour les
empécher de le rattraper.
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UN PENNAGGOLAN QUI A
LA TETE SUR LES EPAULES

DU RIFIFI DANS LES MONTAGNES

(Cette rencontre a lieu alors que les PJ sont & trois jours de
route du but)

La route que suivent les PJ senfonce de plus en plus dans les terres
ancestrales du Clan du Crabe et commence & sélever dans les mon-
tagnes du crépuscule. Le terrain devient rocailleux et difficile au fur et
& mesure que les mauvaises terres arables de la vallée lassent place &
un sol ferreux et granitique dune extréme dureté. La plupart du temps,
la route serpente entre les contreforts rocheu et les PJ nont donc
aucune déclivié diffcile  franchir, mais ls apergoivent toujours a Iho-
rizon, au sud, les sommets élevés de la chaine de montagnes
Lhospitalté toute relative des terres du Clan du Crabe va disparaitre
petit  petit, jusqua ce que méme les ouvertures sombres des mines
des terres de la famille Kaiu ne sojent plus que des souvenirs. Cette

Soudain, une explosion assourdissante éventre le sol juste devant
les PJ. Un épais nuage de poussitre et une pluie de graviers envelop-
pent le groupe : Texplosion et la détonation font sursauter ceux qui
étaient pas sur leurs gardes et le cas échéant,effrayent les montures.
En un clin dil, une série dexplosions résonne tout autour des PJ.
Chaque déflagration retentit aprés Iécho de la précédente et elles sen-
chainent toutes & une vitesse déconcertante. Malgré la violence appa-
rente des explosions, personne mest blessé.

Comme la fumée se disperse, lair résonne de rires déments qui
semblent provenir de lentrée de la mine. Puis les PJ apercoivent aux
alentours de Texcavation une ribambelle de petites créatures oranges,
certaines debout, dautres accroupies et d'autres enfin flottant méme
dans les airs. Elles ricanent de fagon hystérique en découvrant leurs
petites dents pointues et leurs yeux protubérants se révulsent de plai-
sir devant la mine décontenancée des PJ. Les créatures ont des
embryons dailes membraneuses qui, trés étonnamment, semblent suf-
fisamment puissantes pour leur permetire de se maintenir en lair. En
les voyant, les PJ vont invariablement penser a un groupe denfants
surexcités, hyperactis et turbulents - si certaines de ces créatures ne
charriaient pas des sacs de poudre noire.

Ces créatures sont des mujina, des esprits espiégles qui passent leur
vie & faire des tours et  tourmenter leurs victimes (cf. plus loin Ienca-
dré intitulé * Un rapide cours de rattrapage sur les mujina " ainsi que
Les camets de I'Outremonde, p. 121 et suivantes). Et la mine dont les
PJ peuvent apercevoir entrée a été le thédtre dune expérience qui, de
foute évidence,  mal tourné. Deux shugenja e la famille Kuni s aient
‘mis en téte de de forme
physique et se déplagant 2 la vitesse de Iéclair, afin de pouvoir les
exploiter. Ils ont réussi & emprisonner fombre dun mujina, ui donnant
ainsi une forme physique et le rendant du méme coup accessible & la
coercition. En insistant et en menagant de recourir & la violence, s sont
parvenus & forcer la créature & obéir a leurs ordres.

Encourageés par ce premier succés, les deux shugenja capturérent de
la méme fagon un bon nombre de ces créatures espiégles (environ une
dizaine) et les employbrent a extraire le minerai de fer des mines qui
truffent les collines environnantes. On sen doute, les mujina étaient
satisfaits de leur nouvelle condition, mais ils ne pou-

égion aux confins de [Empire est sauvage. La traque
de Yajinden se poursuit malgré tout et la distance entre les chasseurs
et leur proie samenuise de plus en plus.

Aprés quelques jours de progression dans les montagnes,les PJ per-
qoivent une série de sons tranges. Dans le lointain résonne une explo-
sion sourde,ainsi que ce qui semble étre Fécho de rires suraigus. Le gron-
dement se fait de plus en plus fort au fur et & mesure que les person
nages se rapprochent de sa source, Jusquia ce que les bruits fassent trem:
bler le sol par leur intensité. Puis, au moment oi les PJ pensaient décou
v la source de ces explosions, les grondements cessen brutalement.

Juste apres un virage, & plusieurs dizaines de métres de la piste,les
P] apercoivent une ouverture consolidée creusée & flanc de colline.
Cela ressemble & lenirée dune mine de fer, méme si fon peut se
demander quel intérét il y a & exploiter du minerai si loin de tout
endroit civilisé. Un fin panache de fumée séleve de Fentrée de Texca
vation et une odeur de soufire emplit [atmosphére

vaient pas faire grand-chose contre les pouvoirs des shugenja. s firent
donc ce quion leur ordonna, arrachant la matiére noire  la terre et la
chargeant dans des carrioles avant quele soit préparée et transformée.
Les deux shugenja étaient étonnés par lendurance apparente de leurs
nouveaux esclaves : il travaillaient & un rythme infernal et avaient
besoin ni de nourriture i de repos. Les mujina extrayaient autant de
‘minerai que cent mineurs humains et en moins e temps. Les pers-
pectives quouvraient ces nouvelles recrues pour la machine de guerre
du Clan du Crabe étaient incommensurables. Trés satisfait, les deux
shugenja de la famille Kuni sapprétérent a faire part de leur décou
verte au daimyo du clan.

Puis ils se lassérent aller. s étaient persuadés que leurs nouveaux
esclaves étaient inoffensifs et arrétérent de surveiller les liens qui
emprisonnaient les ombres des mujina et qui maintenaient les créa
{ures en esclavage. Une nuit, pendant quiils dormaient, un mujina se
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glissa dans leur laboratoire et parvient & neutraliser les effes des sorts
qui emprisonnaient fombre e ses compagnons. Il en résulta une espé-
ce d* explosion spirituelle  qui ravagea le laboratoire tout entier et
réduisit la malheureuse créature & un petit tas de cendres bleutées
Mais il était trop tard : il avai les ombres de ses compagnons
dinfortune. La suie des événements tourna au cauchemar.

Aujourdhui, les deux shugenja se terrent quelque part dans les col
Tines alentour, errorisés a Fidée de sortr de leur cachette. Pour se venger,
Jes mujina font les quatre cents coups dune fagon aussi spectaculaire que
Jeur esclavage a éé cruel et les deux shugenja peuvent sestimer heureux
détre encore en vie. Les mujina estiment sétre bien assez vengés et
considérent que Faffaire est églée - du moins jusqu'a ce quils mettent la
‘main sur leurs anciens maitres (ces shugenja émettent des séries de sons
tellement drolatiques quand ils senfuient ). Le probléme, cest que
depuis la disparition des deux shugenja, les mujina 'ont plus de souffe-
douleur et Sennuient ferme dans ces contrées déserts. I ont bien envi
sagé de sen prendre & Yajinden et sa clique quand les adeptes du sang
sont passés par I, mais les sombres énergies qui auréolaient Tancien
lieutenant de Tuchiban les en ont dissuadés (apparemment, certaines
choses efrayent méme les mujina). La découverte de la réserve dexplo-
sifs dans la mine leur a un peu rendu le sourire et a donné lieu & une
joyeuse compétiton libre de lancer de sacs de poudre, provoquant défla-
grations et éboulements de parties de la mine sur leurs crénes. Avec lar-
rivée des personnages - et done de nouvelles victimes en puissance -, les
spiégles créatures ont mis un ferme  leurs piteries explosives. Les
mujina ne veulent pas alerter leurs nouveaux camarades de jeu poten-
tiel et attendent que le groupe passe le coude de la route.

Les déflagrations qui retentissent autour des PJ marquent le début
des réjouissances : maintenant que les personnages sont désorientés
par la poussiére,la fumée et le bruit les mujina décident quil est temps
de passer aux blagues rapprochées. s commencent par bombarder le
groupe de poignées de graviers et de petites pierres. lis font mouche
relativement souvent malgré leur petite taile et a distance qui les sépa
re du groupe (plus de cent métres). Il suffit de réussir un jet de Réflexes
+ Déense contre un ND de 10 pour éviter les projectles, mais air
indigné des PJ sous la pluie de pierres est particuliérement comique.

Aprés ce barrage minéral, plusicurs mujina apparaissent sous le nez
des P et leur lancent de pleines poignées de poussiére noire au visage
(elle it les yeu et noircit la peau, mais ne provoque pas de dommages
permanents). Les mujina ricanent comme des démens et détalent avant
que les PJ aient pu réagir out en évitant trés faclement les armes quils
auraient pu dégainer. Aprés seétre moqués deux 4 une distance respe
{able,lsreviennent comme des fléches vers s P] et recommencent & les
harceler. Cette fois,ils vont leur voler de petits objets (sabre, casque, étui
a parchemins, etc) et se lancer dans une partic hystérique de * attrape-le
situ peux " - les amachant des mains des P] impuissants, pui se langant
et s relanant les obiets dérobés tout en les agitant sous le nez des per-
sonnages. Quand leur victime est suffisamment hors dell,l ettent Fob
et au loin comme sil ne les intéressait plus. Il sarrangent foutefois pour
que Tobjet volé atterrisse pas sur le chemin, mais dans une zone diffi

d et ricaneront es de
par leur victime pour le récupérer.

cile d'acces voire h
les efforts déploy
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UN RAPIDE COURS
DE RATTRAPAGE SUR LES MUJINA

Compétences

me 5,1
Je dattaque : 3¢
Jets de don

ND pour étre touché
Amure

Si un PJ est suffisamment inconscient pour pénétrer dans la mine,
que ce soit par simple curiosité ou pour déloger les mujina,les petites
créatures réagiront comme seules elles sont capables de réagir. Avec
une victime a portée de la main, le potentiel de tours st décuplé. Dés
que le PJ entre dans le puits de mine, un mujina lui laisse tomber sur
la téte un seau deau - suffisamment grand pour recouvrir son casque:
La créature responsable de cette bonne farce apparait rapidement
apres, enroule ses petites jambes autour des épaules et du cou du PJ
et commence & taper sur le fond du seau comme sil sagissait dun
tambour. Pendant ce temps, un autre mujina se met 3 quatre paites
deriere le P tandis que trois aures créatures se précipitent sur lui et
le poussent violemment en arriére. Le joueur incarnant le malheu:
reux samurai doit faire un jet de Réflexes + Défense contre un ND
de 30 81l ne veut pas que son PJ tombe dans le concert des cris de
joie des mujina
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Mais cest une fois quil est au sol que les
petites créatures espiégles se déchainent vérita-
blement. Un des mujina grimpe sur la poitrine
du personnage et commence & faire du trampo-
line sur son ventre en criant & tue-téte “ Hue
dada ! Hue dada ! " Les autres lu lancent tous
les obiets qui leur tombent sous la main, doi
une pluie de détritus divers,de peits caillou et
de casques de mineurs brisés, afin de le déloger
Si le malheureux PJ n'a pas darmure, il subira
1g1 de dommages du fait des contusions, éra-
flures et griffures diverses qui en résultent
en porte une, il devra se contenter de prendre
son mal en patience et de ravaler sa fierté de se
trouver dans une position aussi humiliante.

Quand vous sentirez. que le PJ a eu son
complant de blagues, le hasard va le tirer daf-
faire. Un des mujina a repéré les deu shugen-
ja, cachés dans une crevasse & environ huit cens
métres de Ia, et toute la troupe se précipite,
toutes affaires cessantes, sur le lieu de leur
cachette. Iis se déplacent & une vitesse stupé-
fiante et rassemblent des explosifs et autres ¢lé-
ments déquipement avant de Senvoler tous
ensemble. On peut entendre le carillon de leurs
rires et de leur bavardage incessant tandis quils
séloignent dans les airs.

Les PJ auraient tout intérét & profiter de cette diversion bienvenue
pour reprendre leur route et & sestimer heureux davoir é1¢ les seuls
témoins de cette douloureuse épreuve.

LA PLANTATION

(Les PJ sont & deux heures de route de la tombe)

Malgré les courbatures et la fatigue du voyage, les PJ ont proges-
sé. Chaque jour, les traces de Yajinden et de ses complices sont de plus
en plus fraiches : si prés du but, ils ne prennent méme plus la peine
de les dissimuler. Ce matin, e groupe tombe sur les cendres dn feu
qui a 6té allumé la veille au soir ; les braises sont encore un peu
chaudes et certaines fument encore. Les adeptes du sang ne doivent
pas ére bien loin devant.

La piste méne a lentrée d'un vallon étroit creusé par le temps entre
deux rangées de pics impressionnants. Les P] notent la réapparition de
terres arables et le paysage est un peu moins sinistre que pendant les
derniers jours de route. Le site de la tombe a été choisi avec soin : les
contreforts montagneu qui encadrent le vallon sélevent & pic de
chaque c6té et forment ainsi une barriére naturelle quasiment infran-
chissable : méme le montagnard le plus aguerri réfléchirait & deux fois
avant de se risquer & lescalader. Il n'y a quune voie daccs (et quune
issue) au vallon et elle a apparemment été soigneusement dissimulée.
Tandis que les P} progressent vers lentrée du vallon, ils découvrent un
spectacle inattendu dans un tel endroit : des batiments entourés dun
mur sont nichés sous un modeste dais de feuilles de thé. Une planta-
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tion ici, & la frontiére de nulle part. Des PJ particuliérement observa-
{eurs (jet de Perception + Chasse contre un ND de 20) vont trés vite
remarquer certains détails troublants. Un panache de fumée sombre
Séchappe de fun des batiments et une bréche a apparemment été
ouverte dans lun des murs. Une trace fumante coupe en ligne droite
un des champs de théiers - comme si une grosse boule de feu l'avait
traversé de part en part - et sachéve contre les batiments. Tandis que
le groupe sapproche, les PJ aperoivent de petites silhouettes qui cou-
rent de droite et de gauche, tentant d'éteindre le feu ou de former des
lignes de défense en prévision dune éventuelle attaque. La piste des
adeptes du sang sarréte a la plantation : au-dela, le reste du vallon est
aux mains de la nature.

La * plantation * abrite en fait la garnison des seuls gardes
humains de la tombe : une unité d'élite de gardes impériaux choisis
pour leur loyauté fanatique, leurs compétences particuliérement aigui-
sées et leur répugnance a poser des questions compromettantes. La
plupart dentre eux pensent quiils protégent les frontiéres de Rokugan

un avantposte destiné  prévenir d'éventuelles invasions ou incur-
sions de créatures de I'Outremonde. Seul le commandant du contin-
gent, Daidoji Mochiko, connait la vérité et elle a juré de mourir plutot
que de le révéler. Sa vigilance rigoureuse a empéché les séides de
Tuchiban de découvrir la tombe de leur maitre.

Du moins, jusqu’ il y a quelques heures. Avant de sengager dans
le vallon, Yajinden a provoqué une diversion - un oni monstrueux
surgi des profondeurs de [Outremonde a attaqué la * plantation "
Rendu fou par sa captivité, foni a chargé la téte la premitre, pergant
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une briche dans les murs et mettant le feu aux batiments alentour. Les
gardes impériaux ont fini par Fabattre, mais pas avant quiil nai réus-
si & tuer plus dune vingtaine dhommes, y compris le shugenja de
Tunité. Au milieu du chaos de la bataille et dissimulés par un sort
dillusion, Yajinden et ses compagnons sont parvenus  franchir le
poste de garde sans étre repéres.

Les gardes essayent tant bien que mal de comprendre ce qui sest
passé et de sassurer que cette attaque ne sera pas suivie par dautres.
Des cent hommes affectés & la surveillance de la plantation de the, il
en reste un peu moins de quatre-vingts, dont beaucoup sont blessés.
Mochiko a envoyé des patroulles déclaireurs au devant déventuels
autres dangers ; les hommes disponibles soccupent des blessés et lut
ent pour circonscrire lincendie avant qui ne se propage. Comme rien
ne laisse penser que Yajinden et sa clique ont réussi a passer le poste
de garde (ci. chapitre 4), Mochiko ne se préoccupe pas de la tombe ;
ce qui la préoccupe avant tout & heure actuelle, ce sont ses hommes.

Les PJ seront repérés dés quils sengageront dans le vallon, puis sui
vis discrétement par deux éclaireurs. Les gardes les arrétent et leur
font les sommations dusage quand ils pénétrent dans les champs de
théiers plantés autour des batiments. Les bushi ne sont pas dhumeur
& parlementer ou & négocier ; ils ordonnent aux personnages de lais-
ser leur arme au fourreau et de les suivre jusqua lintérieur e la plan
tation. Siles PJ refusent, ils y seront contraints par la force ; sils atta-
quent les gardes, ils seront taillés en pidces sans pité.

LES GARDES IMPERIAUX
(QUATRE-VINGTS AU TOTAL)

Agilité
Compétences
erre 1, €

Outremonde

o @@
o)

{
8 ST
2] Homner

Gloire
Yepe Equipement : daisho
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Si les personnages se comportent comme des samurai_ civilisés
dignes de ce nom, ils franchissent sous escorte une chaine de gardes
armés de seaux qui tentent déteindre le feu et les restes taillés en
piéces de Toni no kakusu-sakana, puis on les conduit & lintérieur de
la plantation. Devant le principal bétiment, une samurai-ko en armu
e bleu acier (Mochiko) supervise les eforts des gardes. Elle parle vite,
sur un ton qui ne souffre pas la réplique et aucun de ceux auxquels
elle adresse la parole n'a un moment d'hésitation. A
un jeune homme portant la robe traditionnelle des shugenja (‘apprenti
du shugenja qui a trouvé la mort dans Fassaut). Ses cheveux sont rous-
sis dfun cBté et son bras est pris dans une écharpe improvisée.
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La samurai-ko redresse la téte & Tarrivée des personnages : elle
nest manifestement pas ravie que de nouveaux éléments inconnus
viennent sajouter & Iéquation quelle a a résoudre. Elle leur demande
rudement ce quiils font ici, au milieu de nulle part ; elle écoute atten
tivement les explications des P}, mais sils évoquent la tombe, ses yeux
Sétrécissent de suspicion.
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. % rd mes amis.
1l ny a aucune tombe dans les environs - et pour vous faire gagner du
temps, e peux vous assurer quil n'y a pas non plus de roi des singes, de
sivitre du solil éclatant ou de vaisseaux enchantés dans les parages. ™

Sa réponse fait naitre des petisrires chez s gardes présens ; le shu-
genja en profite pour murmurer quelque chose & Foreille de Mochiko, qui
opine rés bricvement de Ia téte. Dun mouvement de la main, elle renvoie
Jes gardes, puis vérie que plus personne ne peut Feniendre.

* Vous avez. dix secondes pour me donner une bonne raison de ne
pas vous faire exécuter oii vous étes comme menaces pour IEmpire. *
murmure-tele avec brutalit

Les joueurs vont devoir interpréter cette soéne de roleplaying tout en
finesse. Les P doivent convaincre Mochiko que leurs intentions sont hono-
rables et que,de fai, il sont venus jusquiic pour détruire une menace pour
TEmpire. Servez vous de la description de Mochiko (ci. appendice I pour
donner vie au dialogue avec les P : elle est trés soupconneuse, mais pas
imperméable  Ia raison. Si les argumens des PJ sont convaincans - ou,
mieux, sils sont étayes par des éléments matérils (e biton incrusté de
jade de Visten, par exemple, ou Ibsence dans leurs fontes des masques
nécessaires & louverture de la_ tombe), Mochiko va suffisamment se
détendre pour le laisser poursuivre leur hisoire. La jeune femme se doute
mqu!l'wiadﬁsﬂnnpa@nmmaisn'enapisumwém!lzdl]
depuis se consacrer  des tiches plus urgentes. Mais sl y a des adeptes du
sang dans la vallée, elle ne peut se permettre dgnorer une telle menace.

Mochiko est maintenant dans une situation diffcle. Elle doit garder
Texistence de la tombe secrete,ce qui implique qu'elle ne peut lancer ses
hommes aux trousses de Yajinden et de ses complices. Bien sir, il y a
Jes PJ, mais leur permettre de se rendre sur e site de la tombe implique
une bonne dose de confiance - une confiance qu'lle répugne & meftre
entre les mains drinconnus. Elle décide finalement de les accompagner,
ce qui lui permettra a la fois de les surveiller et de sassurer une bonne
fois pour toutes que Phistoire quiils lui ont racontée est vraie (comme
elle estla seule & savoir oi s trouve exactement a tombe, elle devra de
{oute fagon les accompagner, se justfie-telle intérieurement). Elle se
vend compte qulle ne fera pas le poids i les P] décident de sen prendre
& elle, mais elle sait également quiils ne peuvent quitter la vallée sans
repasser par la plantation. Elle appelle Tapprenti shugenja (qui vient
juste aprés elle dans la hiérarchie) et lui donne les ordres suivants.

“ Je dois partir avec ces samurai. Si je ne suis pas revenue dans
trois jours, blogue la vallée et lance des hommes a leur poursuite. Iis
constituent une menace pour 'Empire. Est-ce clair ? * Cette dernitre
question sadresse autant au shugenja quaux personnages.

i ls PJ acceptent que Mochiko les escorte jusqu’ la tombe, cette
derniére voudra se mettre en route sur-le-champ. Avant de partir, elle
Sassurera que tout est en ordre & la plantation et proposera aux PJ de
se servir dans les importantes réserves de jade - en poudre ou en mor-
ceaux - de la garnison. Ceux qui le souhaitent pourront en prendre une
petite quantité afin de contrer tout éventuel effet nuisible de la tombe
(cela permetra également & Mochiko de sassurer que les P ne sont pas
des séides de Fu Leng). Quand ils seront préts, le petit groupe pourra
quitter la plantation et entamer la derniére étape de son long périple.

LA TOMBE

lantation, comme la piste de Yajinden et de ses complices.
écheveau de ronces, de buissons et darbres qui sétend au-dela
est inextricable e vierge de toute trace de son passage ; on napercoit
méme pas une feuille écrasée. Les éclaireurs impériaux sont donc
convaincus que personne st passé par la, permettant ainsi aux
adeptes du sang de rejoindre le site de la tombe. Les PJ ne peuvent
donc plus compter sur leurs ennemis pour leur indiquer la voie &
suivre. Pour Mochiko, Tabsence de toute trace de passage prouve que
les PJ lui ont menti :  partir du moment oi ils entrent dans Ia forét,
elle va les surveiller comme un faucon des mulots.

Le groupe met du temps a se frayer un chemin  travers les sous-
bois denses, mais ces derniers séclaircissent aprés une trentaine de
metres : la suite de la progression devrait donc étre relativemen faci
Je. Cest au crépuscule, au moment oi les derniers rayons du soleil dis-
paraissent, que les personnages atteignent leur destination.
Enveloppées dombre et sculptées dans le flanc rocailleux dune colli
ne, deux immenses portes de pierre les dominent de fagon menagan
te. Elles marquent le lieu du repos éternel de Fhomme le plus malfai-
sant de toute Thistoire de Rokugan.

Ces portes sont le seul moyen de péneétrer dans a tombe quia éé creu-
sée d dans la coline. Le rese de sous des
tonnes de terre et de gravats. Les portes fon cing metres de haut et sont
ornées davertissement et e pritres de prolection de toutes ls sortes.

][ﬁ a route que les personnages ont suivie jusque-a sarréte & la
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Tusquia la fomix

Le mécanisme qui ferme les portes est intégré & quatre visages qui

dépassent des portes - deux sur chaque. Les quatre grands masques de por-
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nir a entrebailler suffisamment les portes et se glisser dans fouverture.

Ce qui ne devrait plus étre un probléme désormais. Les soupgons que
Mochiko pouvait éventuellement nourrir jusqu'ci concernant les PJ vont
sévanouir quand le groupe arrive devant la tombe. Les quatre masques
de porcelaine sont en place, sur les deux portes, comme sils avaient tou-
jours été 2. Les masques pleurent des larmes de sang qui coulent sur la
porcelaine et la pierre avant de se méler a la poussiére. A Tendroit oit
elles siécrasent, le sol fume et siffle comme s'il sagissait deau tombant
sur une plaque chauffante. En sapprochant encore, les PJ et Mochiko
peuvent voir une fumée brumeuse s'élever de derriére les masques. Les.
portes sont ouvertes et leur plus grande crainte sest réalisée - Yajinden
et ses complices ont réussi  pénétrer dans la tombe de luchiban.

1 ne reste plus aux PJ qua suivre le groupe dadeptes du sang a lin-
térieur de Iédifice, un acte auquel Visten espérait préparer les person-
nages avant de trouver la mort. Mochiko ne les accompagnera pas et
Jeur fait clairement comprendre quil est hors de question quelle laisse
Jes portes de la tombe ouvertes et attende que Shinsei sait quoi ou qui
en sorte. Aprés que les PJ sont entrés dans la tombe, elle referme les
portes et enléve les masques, les enfermant a lntérieur. Les PJ doivent,
pour le bien de Rokugan, étre enfermés a Fintérieur - en compagnie de
Yajinden et de sa clique. Et dune menace bien plus grande encore..

A partir de cet instant, les personnages sont livrés & eux-mémes
(pour mener la derniere partie de laventure, utilisez les cartes de la
tombe et le livret intitulé Dans la tombe, dans lequel la derniére pri-
son de Iuchiban est décrite piéce par piéce).

Philosophie

quiils manient si facilement. Au-dela de tout ca, toutefois, Tordre est
également biti autour dune philosophie profondément enracinée, au
point de résister a plus de cing sidcles de persécution impériale.

La société rokugani est trop ancrée dans son respect de la tradition
et accorde trop dimportance au karma et la destinée pour ne pas faire
naitre certaines frustrations. Un paysan peut bien réver de devenir un
héros de Iégende, on ne lui demandera que de Soccuper de ses récoltes.
Le fils puiné dune famille noble peut bien espérer sasseoir sur le trone
du daimyo, son rang de naissance réduit & néant ses chances d par-
venir. Cette rigiilé pousse souvent ceux qui en sont victimes a sinter-
roger : pourquoi doisie rester & la place qui ma été assignée ?
Comment le destin peutil étre aussi cruel ? Qui sait de quoi je suis
réellement capable ? A ces questions, la société rokugani apporle tou-
jours la méme réponse : honore tes ancétres,respecte FOrdre Céeste

times dune organisation sociale qui les condamne & une existence de
taches ingrates, certains cherchent & saccomplir en explorant de nou-
velles voies - ou en cherchant des moyens de parvenir  une moins
grande inégalité. Et la voie qua choisie luchiban, faite de massacres et
de folie, peut tenter tous ceux qui pensent que la vie est injuste a leur
égard et qui cherchent un moyen de se venger de fordre des choses.
La grande majorité des serviteurs de luchiban sont issus des classes
s plus basses - marchands pauvres, paysans et efa déus et autant de
hinin. Les rares membres de la caste des samurai a avoir rejoint les
rangs des adeptes du sang sont dordinaire dans une situation trés dif-
ficile (du fait de leur naissance, de circonstances politiques particu-
liéres ou simplement de la malchance) et veulent que cela change.
Tous sont cependant mus par la soif du pouvoir - afin de semparer
eux-mémes de ce que le destin leur a refusé.
Tuchiban et Fordre dont il est le fondateur offrent  tous ces dégus un
‘moyen de changer de vie et doublier leur existence étouffante. Libérés des
du systeme politique et social de IEmpire ou des évidentes
entraves de la souillure de Fu Leng, ils peuvent étre partie prenante de leur
propre forme de pouvoir sans avoir a se préoccuper des conséquences.
Rejoindre s rangs des adeptes du sang, cest se rebeller dune fagon per-
verse contre tout ce que lEmpire dEmeraude tient pour sacré - la gran-
deur du destin, le pouvoir des ancétres, Fautorité supréme du Fils du Ciel
Ce sentiment dinjustice est particuliérement vif chez les eta - les
derniers des derniers de la société rokugani. Certains eta considérent
quils jouent un role trés important. Aprés tout, sils n'étaient pas I3, les
cadavres pourriraient dans les rues, les condamnés ne seraient pas exé-
m'ﬁ el les dlamps de bataille nstemenl des charniers pendant des
Et pour tout daccepter de se charger

Qui sont les ‘adeptes du sang et que veulent.ils ? Une répo
pose, simple et évidente : ce sont les zélateurs de Iuchiban qui
ceuvrent & metire leur mai\re - ou tout membre de Fordre suffisam-
‘ment puissant - sur le Tréne d'Emeraude. lls se rencontrent en secret,
pratiquent la magie noire et se livrent & toutes les activités indicibles
quon peut attendre dadeptes dun ordre démoniaque et clandestin.
Leurs sombres rituels sont réguliérement accompagnés de sacrifices

humains et chaque cadavre ramen¢ dentre les morts par son masque
en porcelaine est une nouvelle manifestation des pouvoirs terrifiants
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de ces tiches indispensables, s sont méprisés ejetés et parfois méme
exécutés de fagon sommaire par leurs maitres. Les eta sont bien plus
sensibles que quiconque au discours de Tuchiban car les parias de la
Société accumulent plus de ressentiment que les autres et la manipula-
tion des cadavres na pas de secret pour eux.

Les enseignements de luchiban forment le creur de la philosophie
de Tordre des adeptes du sang. Dans ses travaux mystiques, luchiban
a fait une large part la philosophie et Ia justfication de ses rituels
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smpies. Pour Tordre,le corps humain est le siége de la plus grande des
sichesses car lui seul combine si parfaitement les cing éléments natu-
seis en un tout cohérent. Mais, & rebours du bushido ou dautres cou-
sants de pensée, les adeptes du sang pensent quil mest possible dac
céder au véritable potentiel du corps humain quen employant les
grands moyens. En sacrifiant une partie du corps - par des incisions,
e meurtre ou la réanimation des morls -, ils peuvent le convertir en
sse énergie tangible et Iutiliser comme bon leur semble. Chague
secours 4 la maho, chaque crime abominable commis au nom de la
philosophie de fordre engendre des effets magiques aussi puissants
que ceux des sorts des shugenja les plus aguerris. Pour ceux qui ont
sexvi toute leur vie la caste des samurai ou - pire - pour ceux qui ne
souhaient pas se soumettre au pouvoir des esprits, ces pratiques sont
twés séduisantes. Les promesses du pouvoir queles font miroiter ont
suffi & maintenir Tordre en activité pendant cing siécles, malgré une
persécution active.

Avec le pouvoir vient laptitude  Iutiliser et les adeptes du sang se
wosent corps et dme a tirer le meilleur parti de leurs rituels de magie
‘smoire. Il se contentent pour le moment de recruter de nouveaux adeptes,
@expliquer leur philosophie a ceux quelle est susceptible de séduire et,
& Toccasion, de sten prendre aux instruments de Tautorité de [Empereur.
A plus long terme, toutefois, ils ne veulent rien dautre que la destruc
on pure et simple de la dynastie Hantel. En renversant le systéme poli-
sique actuel et en le remplacant par un autre, fondé sur leur propre phi-
Josophie, ils vont se venger de siécles de persécution tout en prouvant
par la méme occasion la supériorité de la philosophie de Fordre. Ce but
peemier empéche les adeptes du sang de laisser leur individualité
peendre le pas sur leur efficacité et leur permet ainsi de se concentrer
sur un objectif * plus important " que la promotion personnelle.

La relation des adeptes du sang avec le fondateur de ordre refléte
le cité trés individualiste de sa philosophie. Ils ne vénerent pas
Sachiban comme un dieu ni ne lui rendent hommage comme sil était
m esprit ancestral. Iuchiban représente plutot lidéal que la philosophie
e Tordre permet datteindre. Il ispose de pouvoirs capables d‘ébranler
s bases mémes de [Empire dEmeraude et les samurai les plus braves
fissonnent & Iévocation de son nom. Au plus profond de son ceeur

sombre, chaque adepte du sang aspire a atteindre de tels sommets. En
outre, le nom de luchiban inspire un certain respect & ses zélateurs car
cest le fondateur de ordre et Tauteur de ses enseignements et parce
que selon des rumeurs persistantes, le premier des adeptes du sang
serait immortel. Et il devat réapparaitre, comme il le fit déja il y
trois cents ans, il lui obéiraient certainement avec un zéle melé de res-
pect. Mais il y a une différence entre admirer le fondateur e Tordre et
le vénérer et il ne faut surtout pas assimiler Iun a Fautre.

Les adeptes du sang ne sont pas plus au service de Fu Leng - tout
du moins, cest ce quils se disent.La docirine de fuchiban met Faccent
surla puissance de lindividu et sur la nécessité pour chacun de décider
de son propre destin. Rien & voir avec une élernité de servitude aux
ordres dun dieu fou. Si les méthodes de Tordre peuvent étre semblables
a celles de Fu Leng et ses rituels avoir des relents démoniaques,la plu-
part des adeples du sang sont fermement convaincus que leurs
méthodes ne sont pas les siennes et qulles ne le seront jamais.

Tout du moins, st ce qu'ils se plaisent  penser.

Car ls ne réalisent pas que [élément de corruption est inhérent aux
rituels quils lancent. * Lénergie ” quiils pensent libérer mest rien
dautre, en fait, quune déclinaison de la souillure de [Outremonde - le
“ sixiéme * élément dont se sert Fu Leng pour corrompre ceux qui
osent saventurer dans son royaume. Et les adeptes du sang qui font
appel aux pouvoirs de la maho accumulent donc les points de
Souillure (cl. Lécran du maitre, p. 10 et suivantes et Les camets de
[Outremonde, p. 26 et suivantes). Mais contrairement  ceux qui sont
contaminés dans le royaume de Fu Leng. le prix que payent les
adeptes du sang pour faire appel 4 la mako se manileste rarement
physiquement. Leur corps ne se couvre pas de bubons purulents, dex-
croissances contre nature ni nadopte des formes hideuses et indicibles.
Les zélateurs de luchiban peuvent ainsi se convaincre quiils ne servent
pas le Sombre Seigneur et quiils tracent leur propre destin.

Cela ne signifie évidemment pas que les adeptes du sang ne peuvent
pas étre infectés par la souillure. Bien au contraire - leurs pratiques
infimes les rendent méme plus sensibles 2 linfluence de Fu Leng que
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tout autre Rokugani. Elle ne se manifeste tout simplement pas de fagon
eriante chez eux. Les cas dinstabilité mentale sont relativement courants
chez les adeptes du sang et recouvrent des réaliés trés différentes, des
simples cauchemars & la paranoia la plus aigué en passant par une
agressivité croissante et des manifestaions patentes de démence
Comme lordre est clandestin, beaucoup dadeptes parviennent & cacher
ces désordres & leurs semblables, mais ls écatent au grand jour en privé
ou durant leurs réunions sectétes. On entend parfois détranges récts
dadeptes attaquant leurs semblables au cours de crises de rage fréné
tique ou se jetant sur les autels sacrificels au beau milieu dun rituel
Leurs supérieurs mettent ces incidents sur le compte dun trop grand
enthousiasme ou de la prise de conscience desprits * récemment ibé-
1és " Cest ainsi que Fu Leng masque son influence & Rokugan : méme
ses instruments 'ont pas conscience de le servir

Mais la folie et les désordres mentaux ne sont pas les seuls signes
de linfluence de [Outremonde chez les adeptes du sang. Certains peu-
vent avoir lair parfaitement normal en apparence et avoir, aux der
nitres étapes de linfection par la souillure, les muscles et les organes
saturés par la corruption. Des dehors charmants peuvent dissimuler
une hideuse monstruosité intérieure. Cette effrayante tendance sest
‘manifestée dans toute son horreur lors de la bataille de larivibre endor
mie, au cours de laquelle les adeptes du sang ont é1é massacrés par une
alliance de Tensemble des Clans majeurs (ct.le Journal de Kuni Visten).
On a découvert  ctte occasion que celains adeples présentaient d'hor-
ribles mutations, qui affleuraient juste sous la peau. Lun deeux avait le
cceur et les pournons pris dans un réseau inexiricable de tentacules de
chair ; chez un autre, des excroissances noires avaient pris la place des
organes et menagaient de le faire imploser, comme un sac doignons
{rop plein. Ces monsruosités nafectent pas tous les adeptes du sang ;
on ne peut méme pas dire quelles soient particuliérement courantes
chez les adeptes du sang de base. Mais plus fon grimpe dans la hié
rarchie de Tordre - et plus fon recourt & la maho -, plus les risques de
subir ces transformations malsaines sont importants.

4

Tant que les adeptes du sang restent & lintérieur des frontidres de
Rokugan, ces mutations restent invisibles, dissimulées par le caractére
clandestin de Tordre. Mais si un zélateur de luchiban porteur de la
souillure saventure dans [Outremonde, les choses sont totalement dif
férentes. Les protubérances et les tumeurs vont apparaitre en quelques
minutes, ses membres vont se dessécher ou se délacher et ladepte va
étre trés vite réduit a [état de dément hurlant au fur et & mesure que
a folie va détruire ce qui pouvait lui rester de santé mentale. Rares
sont les adeptes du sang & seétre rendus dans [Outremonde : Cest la
raison pour laquelle cet impressionnant phénoméne a rarement eu des
témoins, mais cest une preuve définitive que le pouvoir de Fu Leng
fait battre le ceeur sombre de Fordre.

Structuve et vituels

Lordre compte aujourdhui quelque trois cents membres, répartis
pour la plupart sur le terres des Clans du Lion, du Scorpion et de la
Grue. lls vivent dordinaire dans des endroits trés reculés,oi il est peu
probable quion vienne les déranger, ou au contraire dans les grandes
viles, ot ils peuvent se fondre dans la masse. lls ne se renconirent
jamais & date fixe. La tradition veut que les adeptes se réunissent uni-
quement 4 la nouvelle lune, mas rares sont ceux qui respectent scru
puleusement cette régle coutumire : ls se réunissent de fait quand le
besoin sen fait sentir

REPARTITION DES ADEPTES DU SANG
DANS L'EMPIRE DEMERAUDE

Territoire du Clan du Crabe

n ellul

Territoire du Clan du Dragos

Territoire du Clan de la C

Territoire du Clan de la Licorne
u sein de quatre cellules

Territoire du Clan du Lion

n de

cell
Territoire du Clan du Phénix

Territoire du CI

Lordre est biti autour dune unité de base, la cellule ; chague cel
Jule est indépendante des autres. Dans leur grande majorité, les
adeptes du sang ne connaissent que la cellule dont ils font partie
Quelques membres éminents de Fordre connaissent lexistence et la
Jocalisation de plusieurs cellules et servent dintermédiaires quand
tous lis adeptes doivent agir a lunisson. Cette structure et cette auto-
nomie empéchent que la découverte dune cellule mette Tordre tout
entier en danger. Une cellule compte dlordinaire entre cing et vingt-
cing membres, dont la plupart sont des membres ordinaires de la
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communauté & laquell ils appartiennent. Chaque cellule a un chef -
généralement le maho-tsukai le plus puissant de ses membres -, qui
dispose lui-méme d'au moins deux assistants.

Les réunions se limitent principalement & une lecture des écrits de
Tuchiban, au lancement de rituels maho pour augmenter la puissance
des participants et & la mise au point dopérations contre des menaces
ou des ennemis. Ces réunions se déroulent dans des lieux déserts -
ferme abandonnée, cache souterraine, clairiére loin de tout sentier -,
dordinaire a la faveur de la nuit. Elles donnent dordinaire lieu & au
moins un sacrifice de sang pendant que les adeptes invoquent les
sombres esprits pour obtenir leurs conseils ou font la démonstration
de leurs pouvoirs. Parfois, le lancement d'un sort important impose un
sacrifice plus important - d'ordinaire, une victime enlevée qui ne man-
quera & personne. Les voyageurs solitaires, les fauteurs de troubles
locaux ou les eta font des cibles idéales : on remarque rarement leur
disparition e, si cela arrive, rares sont ceux qui posent des questions
3 leur sujet. Ces sacrifices servent & créer des zombies, & invoquer des
créatures ou a lancer des sorts pour affecter des ennemis lointains :

m

lors de ces réunions un peu spéciales, tous les membres de la cellule
‘sont mis a contribution. Les eta font disparaitre les restes des victimes
(ou fournissent les cadavres, s'l Sagit de créer un zombie) tandis que
les autres adeptes du sang lancent des rumeurs pour faire croire que
la malheureuse victime a peut-étre quitté la région - une fille a voir
dans une autre province ou la mort dun parent loigné, par exemple.

On ne devient membre de Fordre quaprés un examen minutieux :
les adeptes du sang nont survécu quien ayant la religion du secret et
ont subi trop de revers pour faire confiance aux inconnus et aux étran
gers. Beaucoup de candidats sont recommandés par des membres de
leur famille ; trés souvent, les péres initient leurs enfants & la philo-
sophie et aux méthodes de Fordre afin d'assurer sa pérennité (Cest
peut-tre une des raisons pour lesquelles Fordre prospére chez les eta,
qui exercent le méme métier pendant des générations). Les autres
impétrants ne sont cooptés quaprés un examen minutieux et avec fac-
cord du chef de la cellule locale. Durant la cérémonie initiatique, le
candidat souvre le bras et recueille une certaine quantité de son sang
dans un bol cérémoniel. Le maitre de la cellule va sen servir pour lan-
cer un petit sort maho - il invoque dordi-
naire un esprit malfaisant qui va assister
4 la cérémonie - tandis que limpétrant
fait veeu de respecter et de se conformer &
la philosophie de Fordre.

Les adeptes du sang sont patients :
comme les mystérieux Kolat, ils ont appris
les vertus de lattente et nagissent que
lorsque les circonstances le leur permet-
tent. Ils savent qu'ils natteindront pas leur
but ultime - détroner la dynastie Hantei -
du jour au lendemain : leurs chefs en ont
pris conscience aprés les deux échecs de
luchiban. Les adeptes du sang doivent
donc penser sur le long terme et refusent
de risquer la survie de Tordre dans des
plans ressemblant fort & des tout ou rien.
s préferent agir discrétement, se déplacer
en secret et faire oublier Fordre : les cir-
constances dun assassinat désigneront un
bouc émissaire innocent, un incendie sera
imputé & des bandits ou a des nezumi.
Siils sont loin détre aussi discrets et davoir
la maitrise des Kolat, ils savent parfaite-
ment comment dissimuler leurs agisse-
‘ments. lls encouragent également les can-
didatures de membres des jeunes généra-
tions de fagon & ce que Fordre perdure
aprés leur disparition. Beaucoup de
familles d'eta sont membres de Tordre
depuis des centaines dannées et les peres
apprennent les rites de organisation clan-
destine & leurs enfants, comme ils leur
apprennent les autres traditions.
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Les maitres de lovdre

En la matiére, il 'y a pas de régle générale : tout est différent dune
cellule a une autre. Quelle que soit sa taille, la cellule offre en effet une
certaine souplesse et ses membres choisissent son porte-parole. En
général, il sagit dun chef particulirement charismatique ou impi-
toyable : et ceux qui ne se montrent pas a la hauteur sont souvent
chassés par des subalternes pleins d‘ambition. Le maitre doit veiller 2
ne pas abuser de ses prérogatives car les membres dun ordre qui tend
a * améliorer lndividu " réagissent rarement bien aux démonstra-
tions trop patentes dautorité. Ceux qui parviennent A rester & un poste
de responsabilité pendant un certain temps ont su méler suffisamment
de charme et de finesse & leur pouvoir pour apaiser leurs subalternes.
1l n'y a quasiment jamais de conflit entre cellules : Rokugan est trop
vaste et les cellules de F'ordre trop dispersées. Il arrive parfois, en
revanche, méme si cela reste peu fréquent, que des luttes internes écla-
tent dans une cellule déterminée. Mais les échelons supérieurs de
Tordre tolérent ces petits incidents de parcours tant quils restent cir-
conscrits & lintérieur de Fordre.

Si les * cadres * changent de temps & autre, il men est pas de
méme pour le chef supréme de Fordre. Cest un étre a lintelligence
inhumaine et aux pouvoirs infinis qui coordonne Taction des diffé-
rentes cellules. E il est en poste depuis plus de trois cents années.
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Le copsefl des cing

Lordre est actuellement dirigé par un cerdle de cing étres qui tra-
vaillent a unifier les adeptes du sang derriére des buts et des objectfs
communs. Ils forment ce quils ont appelé * le conseil des cing " et diri
gent Tordre par lintermédiaire dagents et de porte-parole - qui trans-
‘mettent les informations, distribuent les ordres et manipulent les adeptes
du sang pour quils réalisent leurs plans alambiqués. Chacun d'eux rem-
plit un rdle bien particulier et tous ont prété allégeance & la cause des
adeptes du sang, Ce sont également les principaux adversaires des mal-
heureux PJ ; apprenez & les connaitre, familiarisez vous avec leurs
défauts et leurs aptitudes avant de proposer laventure de ce supplément
aux joueurs. Vous trouverez cidessous une description de chacun deux,
ainsi que leurs caractristiques et des conseils pour les incarner.

ASAHINA YAJINDEN

De tous les gens qui connaissaient Yajinden avant quils ne rejoi-
gnent les rangs des adeptes du sang, rares sont ceux capables d'ima-
giner la dépravation qui a plus tard fait sa sinistre réputation.
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Né et élevé & Fombre des temples de la famille Asahina, cétait un
garcon tranquille qui avait toujours le regard perdu dans le lointain. Il
éait curieux, aventureux et audacieux et ne se contentait jamais de ce
quil lisait ou de ce quon pouvait lui dire. Il était mi par un besoin
‘permanent dobserver, de vivre les phénoménes par lui-méme plutdt
que de croire sur parole un maitre ou un supérieur. Sa joie sincére et
spontanée chaque fois qu'il faisait une nouvelle découverte lui a trés
vite valu Taffection de ses pairs et de ses sensei ; ceux qui lui étaient
proches le décrivaient comme chaleureux, curieux et désarmant en
‘méme temps. Aprés avoir subi son gempukku, il embrassa la voie de
Tart de la création dobjets magiques, dont il se servit pour créer de
‘magnifiques présents & destination de daimyo et de courtisans du Clan
de la Grue. Les sensei attribuérent a sa curiosité naturelle Taspect
novateur de ses créations et beaucoup prédisaient un avenir radieux
au jeune homme.

Tronie du sort, cest la curiosité dont il it preuve tout au long de son
apprentissage qui lui fit emprunter la voie de la damnation. Il sennuya
assez rapidement a lintérieur des frontiéres des terres de la famille
Asahina et, aprés plusieurs années, fit part de son intention de décou-
vrir le reste de 'Empire d'Emeraude. Son intérét pour les aspects maté-
riels du monde déut ses supérieurs, mais ils n'y virent que les aspi-
rations inévitables dun jeune homme et lui permirent de parti. Il se.
rendit jusqu’a Otosan Uchi, o il réfléchit a la fagon de se présenter &
la cour de ['Empereur.

Tuchiban croisa sa route avant quiil ait eu une chance de mettre son
projet a exécution.

Yajinden fut fasciné par les discours de pouvoir et de gloire du pre-
mier des adeptes du sang et succomba bientot a leurs vertus hypno-
tiques. Apres avoir lu les notes de Kuni Nakanu, il réalisa & quel point
Tapprentissage quil avait subi lui avait fermé des horizons et ce quil
pourrait faire s1l parvenait a se libérer de I'éthique pure. Soutenu par
Tuchiban, qui lui susurrait ses encouragements a oreille, sa curiosité
se transforma en idée fixe et il rejoint bientot son maitre dans le désir
de renverser lordre établi. Le savoir ne pouvait se dissimuler derriére
le masque du sens moral.

O sait bien quelle contribution il apporta  Fordre & ses débuts. Il
fit appel & ses compétences et fabriqua les objets nécessaires pour
détruire PEmpereur - les quatre épées de sang, les masques de porce-
laine servant a faire renaitre & Ia vie e biets tout
aussi maléfiques. Avec son aide, les plans de luchiban progressérent
rapidement et la possibilité, toute théorique, de renverser la dynastie
Hantei et de prendre sa place devint de plus en plus tangible. Les
potentialités de Yajinden sépanouirent sous la tendre férule de son
nouveau maitre et dans son role de principal lieutenant de fuchiban, il
donna a l'ordre les moyens de sen prendre directement & IEmpereur.

‘Soshi Takasho et Akodo Minobe découvrirent le plan de luchiban
avant que les adeptes du sang ne puissent le mettre & exécution ;
Yajinden et son maitre furent capturés lors de la bataille des tombes
Volées. Yajinden, parfaitement conscient davoir prété la main a un ter-
rible sacrilége, sattendait a étre exécuté rapidement. A sa plus grande
surprise, on le promit  un autre destin - effacer ses souvenirs et le
moindre aspect de sa personnalité. I allait étre condamné & passer le
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seste de ses jours dans Fenveloppe dun banal jardinier,inconscient des
atrocités quil avait aidé & perpétrer et du terrible chitiment qu'il avait
subi en conséquence.

Mais Yajinden ne se résignait pas 4 la défaite et nlenvisageait pas de
servir de coquille vide pour le restant de ses jours. Dans les derners jours
qui avaient précédé la bataille des tombes volées, il avait commencé &
faire de nouvelles expériences sur les harmonies spirituelles qui parcou-
rent Tenveloppe corporelle de chaque étre et a étudier des moyens per-
mettant de faire passer Fessence dun étre dans le corps dun autre. Les
objets magiques, quils soient bienfaisants ou malfaisants, nont aucun
pouvoir si on ne leur associe pas un esprit : en théorie, on devait pou
voir arriver au méme résultat avec lessence dun étre humain. A la veille
de subir son chatiment, Yajinden mit sa théorie a Iépreuve de la pratique
et it passer son essence dans le corps de fun de ses gedliers - et son ame
se retrouva dans lenveloppe corporelle du lieutenant de Tuchiban
Yajinden vit le malheureux subir le terrible chitiment quon avait imag-
o€ lui faire subir, puis disparut de Otosan Uchi aussi vite quil le put.

Depuis lors, Yajinden a travaillé  remetire lordre des adeptes du
sang sur pied et & libérer son maitre. luchiban réduit & limpuissan-
ce, Cest en effet & ses principaux serviteurs quil revenait dassurer la

pérennité de Fordre. Au fil des siécles et de ses changements
denveloppe corporelle, il a guidé Fordre vers son destin. Il a
uvré a renforcer la clandestinité de Fordre, tout en insis-
tant sur limportance dun commandement fort et perma
nent. Il a vu de nouvelles générations dadeptes accepter la
philosophie de Tordre et les a encouragés a se familiariser
avec la magie noire. Peu de membres de lordre savent qui
il est exactement : dans leur grande majorité, ils voient en
lui Fétre qui dirige le conseil des cing depuis cing siécles.
Personne, toutefois, n'a jamais remis en cause sa préémi-
nence au sein de lordre car il na pas dégal en son sein
siagissant des pouvoirs maho.

Pendant les deux cents années qui suivirent la bataille des
tombes volées, Yajinden imagina des moyens de libérer
Tuchiban de la tombe dans laquelle il avait été enfermé. Mais
les rapports du maitre et du premier lieutenant changérent
aprés Iévasion de Tuchiban : le sorcier était plus puissant
que jamais et semblait faire moins cas de son protégé que
par le passé. luchiban considérait désormais Yajinden comme
un gargon de course : un moyen de parvenir  une fin et rien
de plus. Le renégat du Clan de la Grue ne prit pas trop
ombrage de Ia froideur e luchiban : deux cents ans dune
agonie perpétuelle avaient forcément des répercussions sur
les relations du sorcier avec ses semblables.

Toutefois, au fur et & mesure que le temps passait et que
luchiban demandait a Yajinden de retrouver les quatre épées
du sang les unes aprés les autres, ce dernier commenca &
penser que son maitre n'était plus 'homme quil avait connu.
Et cette impression simposa A lui quand luchiban lui deman
da de fabriquer encore plus de masques - en clair, de rester
clotré dans son atelier pendant que dautres élaboraient les
plans de vengeance de luchiban. Yajinden délégua son travail
4 un subalterne, mais le mal était fait et une nouvelle distance sins
talla entre le maitre et Iéleve.

Puis Iuchiban tenta de prendre possession de Fenveloppe dun Ise
zumi, Togashi Yamatsu, qui démasqua le sorcier : ce fut a goutte deau
qui fit deborder le vase. Non seulement son maitre avait fait preuve
dune imprudence coupable - Yajinden ne se serait jamais risqué a sen
prendre & un ennemi pareil -, mais maintenant que tout [Empire
résonnait des échos de Talarme donnée par 'homme tatoué, les Ise
zumi menagaient de faire échouer tous les plans de fordre. Dans la
fuite désespérée qui sensuivit, luchiban tenta de lever une armée et de
livrer une derniére bataille. Ecceuré que Iuchiban ait éventé un secret
vieux de deux cents ans par son imprudence, Yajinden quitta son
maitre, transféra son essence dans une nouvelle enveloppe corporelle
et senfuit juste avant la bataille de la riviére endormie. Si luchiban
remarqua son absence, il ne sembla pas s'en soucier plus que ga : per-
sonne ne se mit & la recherche du renégat du Clan de la Grue.

Fatigué de vivre perpétuellement dans fombre du sorcier et de
mettre sur pied des plans quil réduisait & néant par sa maladresse,
Yajinden a depuis beaucoup réfléchi a ses relations avec son m:
Ta vu gaspiller son unique chance de se venger et se condamner par la
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‘méme occasion. Yajinden pressentit que le moment était venu pour lui
de prendre le controle de Tordre et de lui donner le destin que Iuchiban
semblait incapable de lui offir. Pour cela, il devait avant out sassurer
que luchiban ne reviendrai jamais.

Plus facile a dire qua faire : les shugenja les plus éminents de
IEmpire navaient pas réussi & imaginer un moyen de détruire
luchiban. Mais aucun deux ne connaissait étendue du savoir de
luchiban car aucun dleux navait eu loccasion d'étudier les textes que
Jui,Yajinden, avait eus sous les yeux. Et ce dernier pensait avoir décou-
vert un moyen de détruire son ancien mailre. En utlisant une magie
similaire a celle qui lui permettait de transférer son esprit de corps en
corps, Yajinden voulait semparer de 'énergie vitale et des pouvoirs du
sorcier devenu fou. Yajinden a le sentiment quavec ses propres pou
voirs gonflés par ceux de son ancien maitre, il pourra venir & bout des
défienses de Otosan Uchi et renverser la dynastie Hantel. Si Iuchiban
Ny est pas parvenu, cest & lui quil appartient de prendre le relais et
daceepter le défi. EX il n'y arrivera pas sil ne dispose pas de tous les
‘moyens que peut lui fournir luchiban.

Yajinden n'a plus rien dhumain depuis bien longtemps. Le proces-
sus consistant & faire passer son essence dun corps & un autre - et
entre-temps & maintenir une forme spirituell, e qul doit parfois faire

- a effacé toute perception de lui-méme et son identité. Ne reste plus
aujourd'hui que sa soif daccroitre ses pouvoirs et son désir de se ven-
ger de Rokugan. Ajoutez a cela cin sitcles de savoir et de souvenirs
et vous obtiendrez un ére capable de rivaliser avec les kami les plus
puissants. Fort heureusement pour 'Empire, Yajinden narrive pas &
changer denveloppe aussi facilement que luchiban il n'a jamais mai
trisé la maho comme son mailre ef a beaucoup de mal & changer den-
veloppe. Alors que luchiban peut passer dun corps & un autre & volon-
{&, Yajinden a souvent besoin de plusieurs heures pour mener & bien
ce processus, qui le laisse exténué et vulnérable. Il espére que les
choses samélioreront une fois qu'l aura absorbé lessence de luchiban.

Yajinden n'a pas de forme précise  son esprit est invisible et on ne
peut le voir en utlisant des moyens traditionnels. Un shugenja se ser-
vant du sort * Sensation *, un sodan-senzo de la famille Kitsu ou un
Ise zumi portant le tatouage du nuage percevra une présence trouble
et vacillante autour de Fenveloppe choisie par Yajinden, mais ce sera
tout. 1l a appris Tart de la patience et sait comment dissimuler sa pré-
sence. En Tobservant un peu & [avance, il parvient a se faire passer
pour la personne dont il emprunte Fenveloppe. Dans laventure Et la
nuit résonnera de mille cri.., il a pris Fapparence de Meishozo Nisei
un chasseur de sorciers également magistrat impérial qui recherche
ostensiblement la cachette de quare grands masques de porcelaine.
Nisei est un petit homme a la barbe bien taillée et arbore les robes
simples des shugenja. Il est pince-sansire et a un don pour Ia litote
dont il se sert pour passer inapergu. Il a Iair soucieux et compréhensif,
comme tout bon magistra se doit de Iétre et fait de son mieux pour
“ aider " les P}. Il sacquitte de ses obligations avec zéle et Yajinden a
réusi a se servir de la ferveur du professionnalisme de Nisei pour dis-
simuler son désir de retrouver les masques
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KAMIKO

Yajinden ne mene pas sa quéte seul et a été aidé par de nombreuses
personnes, parfois volontairement, parfois contre leur gré. La créature
i se fait appeler Kamiko fait manifestement partie des premitres.
Ml ne sait son dge exact ni quand elle a rejoint Yajinden : aucun des
deux n'évoque jamais les circonstances de leur rencontre et ceux qui
‘connaissent la vérité wont jamais eu le courage de poser la question.

Kamiko est un pennaggolan, une créature mort-vivante qui boit le
sang des étres vivants comme les vampires (cf. régles de base, p. 200).
Sous sa véritable forme, Cest une téte flottant dans les airs et a laquel-
Je est suspendu un afireux entrelacs dorganes et de viscéres. Elle peut
‘outefois prendre l'apparence dun étre humain si elle le souhaite, se
@épouillant de son * enveloppe " pour sélever dans les airs quand elle
doit se nourrir. Elle se nourrit du sang de victimes humaines vivantes
«t doit se nourrir 2 intervalle régulier pour survivre. Et elle a trouvé
wme source inépuisable de nourriture au sein de Fordre.

La grande majorité des pennaggolan préferent apparaitre sous leur
forme naturelle, qui leur offre une plus grande mobilité et la possibi-
3¢ dattaquer leurs victimes avec leurs organes préhensiles. Il dissi-
smalent leur enveloppe corporelle humaine et ne luilisent que lors-
ils doivent passer inapercus. Pas Kamiko. Elle passe le plus clair de
son temps * confinée " dans son enveloppe mortelle et semble méme
se délecter de la supercherie. Rien ne la rend plus heureuse que de
désarmer une victime potentielle avec des mots doux et des airs
modestes, avant de révéler - mais trop tard - sa véritable nature au
malheureux déja prisonnier de son étreinte. * Les monstres les plus
‘effrayants, a-telle un jour dit & Yajinden, sont ceux qui ressemblent &
sout, sauf  des monstres. ”

Sous sa forme humaine, cest une samurai-ko sans maitre cherchant
& louer son bras. Elle a méme appris un certain nombre de compé-
sences de bugei pour pariaire lillusion. Les paysans et les heimin lui
smanifestent du respect ; les samurai ont plutdt tendance & ne pas faire
attention A elle : un soldat de plus. Elle n'éveille absolument pas les
soupons et personne ne réagit lorsquelle disparait. Sous ce déguise-
ment, clle a servi de garde du corps et de principal conseiller 2
ajinden, ses aptitudes au combat et ses pouvoirs démoniaques venant
‘sompléter les pouvoirs magiques du renégat du Clan de la Grue. Elle
change de maitre quand Yajinden change dlenveloppe et fait en sorte
de toujours savoir o il se trouve dans 'hypothése o il aurait besoin
de changer de corps a limproviste. Encore une fois, ce type dactivité

st parfaitement normal pour un ronin qui change de maitre au gré du
hasard et de la fortune. Et cest ainsi quelle est toujours restée aux
cités de Yajinden alors quelle semblait au service de centaines de
maitres différents.

Personne ne sait, elle mise & part, ce quelle trouve & Yajinden. Il est
certain que les deux étres ont tiré des bénéfices mutuels de leur asso-
ation : elle le défend contre d'éventuels dangers et Yajinden la laisse
se nourrir au cou des membres de Fordre. Mais il doivent étre unis par
wn lien bien plus profond, qui dépasse ces avantages évidents, sans quoi
Tun aurait tué lautre depuis belle lurette. IIs sentretiennent de tous les
sujets et forment de ce fait le noyau dur de la direction de lordre.
Chacun veille sur lautre, prét a se sacrifier pour assurer sa protection.

Peut-étre voientls chacun dans Fautre une espéce de compagnon -
‘pour autant que de tels étres puissent étre capables damitié pour quel-
quun dautre. Il nest pas impossible que le plan ourdi récemment par
Yajinden contre Tuchiban porte la marque de l'ntelligence de Kamiko.

Dans l'ensemble, ses relations avec lordre ne sont pas différentes.
Rares sont les pennaggolan qui sassocient longtemps avec un autre
étre et pourtant elle continue d'étre membre du conseil des cing. Bien
si, Tordre lui permet de trouver rapidement de la nourriture et un
abri. Durant les cérémonies de Fordre, elle peut se repaitre a satiété et
se nourrit souvent au cou des victimes des adeptes du sang avant quils
ne les sacrifient (elle fait attention de ne pas les tuer, bien entendu).
Les adeptes du sang de base qui la voient sous sa forme naturelle sont
‘souvent déconcertés et la traitent avec un profond respect mélé d'ef-
froi ; jamais les pouvoirs de son apparence naturelle ne se manifestent
avec plus dhorreur. Elle convaine parfois des membres de F'ordre de la
cacher dans leur cave ou l'avant-toit de leur demeure. Personne na
jamais refusé et elle en est venue & dépendre des adeptes du sang de
Tendroit, qui Fabritent et lui fournissent le vinaigre qui lui permet de
faire se contracter ses organes boursouflés aprés qu'elle a mangé.

Si elle semble inséparable de Yajinden, sa loyauté visa-vis de
Tordre dans son ensemble st pas aussi forte. En tant que prédateur,
elle se reconnait dans certaines des valeurs que défend Fordre et fait
appel, plus souvent que le membre de Tordre le plus sérieux, 3 * la
force du moi ” . Mais elle a, elle aussi, des objectifs a long terme (mis
& part sa survie) et se moque comme d'une guigne des visées politiques
des humains. La soif de vengeance des adeptes du sang et leur volon-
16 de renverser ['Empereur ne signifient rien pour elle car que pour-
raient lui offrir aprés les zélateurs de luchiban qulelle ne posséde
déja ? Elle considére Tordre comme un instrument utile, qui lui per-
‘met de se nourrir et de parcourir Rokugan sans encombre. Mais cela
ne signifie pas quelle va suivre aveuglément les adeptes et elle est suf-
fisamment intelligente pour ne pas hésiter & les abandonner si le
besoin sen faisait sentir. En fin de compte, et comme tous ses sem-
blables, les intéréts auxquels elle reste toujours fidele, ce sont les siens.

Contrairement aux autres créatures mort-vivantes - qui aitaquent
dordinaire sans réfléchir -, Kamiko est  la fois rusée et patiente. Elle
ne choisit que des proies dont la disparition méveillera pas les soup-
cons et ne sen prend jamais a plus de deux personnes a la fois. 11y a
peu, elle sest mise & tuer ses proies avec des armes humaines avant
de trainer leur dépouille dans un endroit isolé & proximité. LA, elle peut
reprendre sa forme naturelle et se repaitre & lenvi sans craindre quon
ne découvre sa véritable nature. Si ce procédé est plus sanglant que la
traditionnelle strangulation, il dissimule mieux sa présence : ceux qui
retrouvent les dépouilles de ses victimes attribuent généralement leur
déces & des bandits ou des malandrins traditionnels plutdt qu une
créature mort-vivante. Sa grande prudence lui a permis de rester en
vie et de ne pas étre percée & jour pendant des siécles.

Kamiko doit également sa longévité exceptionnelle a un autre fac-
teur important : elle ne sous-estime jamais une proie ou un adversai-
re. Elle a été traquée par des chasseurs de sorciers, des Ise zumi, des
paysans superstitieux et des maho-tsukai fous a lier et sait, quand il le
faut, reconnaitre la supériorité e ses adversaires.
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Au cours des cinquante derniéres années,elle a tué trois chasseurs
de sorciers de la famille Kuni - du jamais vu (les chasseurs de sorciers
ne se sont jamais doutés quune seule et méme créature étai a Forigi-
e de ces trois décs : les trois meurtres ont eu lieu dans des provinces
différentes et semblaient navoir aucun rapport entre eux. Sils venaient
4 apprendre la verité, ils mettraient fout en ceuvre pour détruire
Kamiko). Elle frappe avec prudence, mais toujours pour tuer  elle n'a
jamais laissé une victime en vie et donc capable de Iidentifier. Elle
nagit jamais sans avoir au préalable jaugé Iéventuelle résistance de sa
cible et si elle pense quelle ne fera pas le poids, elle séclipse le plus
discrétement possible. Ses sens surnaturels lui permettent de se dépla
cer avec la méme facilté de jour comme de nuit et elle peut se passer
de sommeil pendant plusieurs semaines. E elle a une excellente
‘mémoire : ceux qui la traquent aujourd'hui sont assurés de se retrou-
ver demain dans la peau dune de ses victimes.

Kamiko revét dordinaire Iapparence dune jolie samuraiko vétue
dun kimono sans signe distinctif et armée dune lance courte, quelle
porte sur Fépaule. Ele porte une armure selon les circonstances ; en de
rares occasions,elle garde un casque sous sa forme naturelle. Elle est
plutot grande et Texpression de son visage anguleux peut désarmer le
magistra le plus soupgonneux. Quelques bushi pris de boisson lui ont
méme fait des avances (mal leur en a pris : ls ont connu une fin aussi
horible quévidente) et elle a appris & rester distante sans toutefois frois
ser déventuelles proies. Elle connat et comprend parfaitement la voie
du samurai et peut citer 'importe quel verset de n'importe quel chapitre
duTao de Shinsei, bien qulle ne croie en aucun de ses principes. Aprés
des années de pratique, elle maitrise 2 tel point lart de la tromperie
le peut abuser le membre du Clan du Scorpion le plus prudent.

Elle ne se déplace jamais sans trois ou quatre bouteilles de vinaigre
quelle renifle en permanence. Elle dit que cela * préserve la douceur de
sa peau " et ceux qui pergoivent cette mauvaise odeur la mettent sur le
compte de la saleté du ronin. Kamiko se garde bien de les détromper
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FUSHIKI, LE VISAGE DE LA TOMBE

Le petit paysan du nom de Fushiki porte le masque de porcelaine
original de Asahina Yajinden et, de ce fait,a eu accés a la ois a un pou.
voir immense et & des souffrances insondables. Cest le seul zombie
intelligent ” de Rokugan : il a conservé ses souvenirs et la mémoire
de son identité tandis que son corps se décompose lentement.

Fushiki a rejoint ordre des adeptes du sang & Iige de dix-sept ans,
apres avoir fui son village natal. Le magistrat chargé 'y faire régner
Tordre était un homme cruel et intéressé qui a beaucoup fait soulrir
les hinin de sa juridiction. Fushiki senfuit une nuit sans crier gare,bri-
Jant de se venger et jurant de combatire le systeme de casle de
IEmpire dEmeraude de toutes ses forces. Aprés avoir échappé aux
bushi lancés  ses trousses, il fut recuelli par les adeptes du sang de
Tendroit et devint bientot un membre z¢lé de Fordre.

1l sinitia rapidement a la maho et manifesta une dextérité manuel
le qui fit grande impression sur le chef de la cellule. Ce dernier parla
des talents de Tadolescent  son supérieur en suggérant quon pourrait
un jour ou lautre Temployer & fabriquer les redoutables objets
‘magiques dont Tordre avait besoin. Le chef de la cellule ne savait pas
quiil sadressait en fait & Yajinden luiméme qui avait des projets, &
bien plus courte échéance, pour Fushiki et ses talents.

Au cours dune sombre cérémonie qui se déroula a la nouvelle lune,
Yajinden déclara vouloir faire du jeune homme son apprenti Le gar-
qon fut ravi a lidée de travailler sous la direction du lieutenant de
Tuchiban et accepta avec allégresse I‘étrange masque dos blanc qui lui
fut offert & cette occasion. I ne pouvait imaginer les horreurs quil
acceptait diétreindre en méme temps.
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Comme Yajinden plagait le masque sur le visage du gargon, ce der-
‘ser remarqua les étranges inscriptions qui avaient é1é gravées a linté-
s Quand elles entrérent en contact avec sa peau, il les sentit prendre
we. puis lui briller la peau tandis que d'étranges pouvoirs magiques se
smessient & Ieuvre et se répandaient A travers son corps. Lodeur de la
‘air carbonisée emplit [air tandis le masque senfoncait dans les chairs
« les tendons du visage de Fushiki. Il hurla de toutes ses forces et les
adeptes du sang qui assistaient & la cérémonie reprirent ses cris avec
«esthousiasme. Son visage se tendit brusquement vers lavant et fut
swudé 4 lobjet dans une liaison inséparable ; Yajinden entonna alors un
hant guttural et le kansen qui sommeillait dans le masque commenca
& fusionner avec la personnalité du jeune gargon au supplice, lui don-
st accis & e nouveaux pouvoirs et & un nouveau savoir. Lesprit mal-
Sssant se coula dans tout son étre et emplit ses chairs palpitantes de

son essence éternelle. La douleur semblait ne jamais vouloir cesser, et
ce méme quand Torganisme de Fushiki arréta de lutter contre la trans-
formation. Ses hurlements se transformérent en murmures, son corps
eut un frisson, puis simmobilisa. La cérémone étai terminée : Fushiki
et le masque de porcelaine ne faisaient plus quun.

Une fois le choc de Iépreuve passé, le paysan métamorphosé eut du
femps pour faire e point sur ses nouvelles aptitudes. Le masque, congu
pour un cadavre, lui donnait la force et Finvulnérabilité dun zombie.
La douleur était certes une compagne permanente désormais, mais les
blessures physiques ne Faffectaient plus et il pouait en encaisser un
nombre terrifant sans méme étre ralent. Bien plus, le kansen lié au
masque lui avait révélé les secrets de la maho, lui offrant en un frag-
ment dinstant ce qui lui aurait prs des années d'étude. Avec ce nou-
veau savoir, Fushiki était en mesure de créer les masques de porcelai-
ne dont les adeptes du sang avaient besoin
pour lever leur armée de morts vivans.

Mais un tel pouvoir avait un prix, un prix
que Fushiki devait payer.Si son intelligence et
sa personnalité étaient les mémes, son corps
ne put supporter Teffort. Son coeur cessa de
batire plusicurs semaines aprés la cérémonie :
Tadolescent continuait de vivre comme si de
rien nétait, mais il éait devenu un mort
vivant. Ses chairs commencérent  pourrir
peu aprés - un terrifiant processus de décom-
position quil prolongeait par ses efforts pour
ralentir la dégradation de ses chairs. Ce pro-
cessus, associé & la douleur continuele due au
masque, dépouilla bientot le jeune paysan de
{fout ce qui lui restait dhumain.

Fushiki est horrifié par ce quiil est deve-
nu et regrette davoir rejoint les adeptes du
sang. La puissance quiil a obtenue ne vaut
pas le prix imposé & son dme et Iétau de
souffrance qui emprisonne ses os. Il en est
venu & hair Yajinden, quii rend responsable
de son état actuel, mais ne peut rien faire
contre lul Il na pas le pouvoir ou la volonté
de quitter le renégat de la famille Asahina.
Le kansen du masque est au service de
Yajinden depuis cing siécles et neutralise
toute idée de rébelion contre lu

Dans les siécles qui ont suivi sa transfor.
- mation, Fushiki a fait  la fois office dassis-
{ant & Yajinden et dassassin attité de Fordre.
Ses pouvoirs de maho-tsukai se sont épa
nouis et ses compétences de créateur dob.
jels magiques dépassent les capacités
humaines. I a fabriqué toutes sortes dobjets
effrayants pour lordre, ainsi quune grande
quantité de masques de porcelaine qui exis
tent toujours.
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Quand il ne crée pas quelque objet démoniaque,l traque une proje ou
une autre. 1l les exécute avec une efficacité qui fait froid dans le dos et
personnellement. éliminé beaucoup dennemis du conseil des cing ©
nombre dadversaires des adeptes du sang ont disparu dans des circons-
tances particuliérement atroces. Il n'a évidemment pas oubli¢ de retourner
dans sa province natal juste aprés sa cérémonie dintronisation pour se
venger des années d'oppression que lui avait fait subir le magistrat de I'en-
droit. Le plaisir quil prend & exécuter ces missions refléte la joie quiil
wéprouve plus en tant que monstre - il détruitla beauté de Ia vie dont i
a été dépouillé pour toujours.

Fushiki est horrible a voir - son corps décomposé ne tient plus que par
Ja seule puissance du masque. Ses chairssont nfestées dasticos et 13 i ses
‘muscles et ses tendons se sont désagrégés, on apercoit ses os & nu. Il empes-
{e la viande pourrie et quand il fat chaud, on e sent venir de oin ; il Sas
perge soventdeparfum pour masue et puane. stmmalloie des
pieds aa tte
simule son corps conirefaitsous une robe de moine, dont le apuchon mmbe
toujours trés bas sur son masque. Ceux qui le rencontrent pensent quil Sagit
dun Iépreux ou dun eta victime de quelque sor funeste e e aissent géné-
alement passer sans importuner (‘afreuse maladie qui Tafect est peut
etre contagieuse 1.1 parle en utlisant ce qui reste de sa gorge ; il a une voix
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gringante et liquide et fit en sorte e réduire s échangs au mini
mum. Le masque qui couvre son visage contraste brutalement avec tout le
reste de son étre : dune beaué froide et délcate, Tobjet dissimule son visa
ge défiguré derriére une facade dun blanc immuable.

1l dispose de plusieurs cachettes qui lui servent de demeures et oi il
constuit des objets pour lordre. Quand il doit parti, il e fond dans les
téntbres, ne se déplagant que de nuit et tuant ceux qui sapprochent trop
prés. Quand il crée des objets pour Fordre, l exige une soltude absolue
que personne, mis & pat Yajinden, ia e courage de troubler. Quand il doit
excéauter quelquun, il fait fleche de tout bos : il frappe de nuit et au cours
dune embuscade sil en a la possiilté. I vise toujours la gorge de sa vic-
time et noue ses doigls squeletiques autour de sa trachée-artére ou tente
de lui ouvrir la carotide. Ses exccutions sont aussi désagréables quelles
sont longues.

De par son état, Fushiki est extrémement résistant au blessures. I
bénélicie de Finvulnérabilié caractéristique des zombies & la douleur et
dispose, contrairement  eux, e intelligence qui ui perme de sen ser-
vir bon escient Il peut remetire en place & volonte ses membres s sont
{rancheés et, malgré son état avancé de décomposition, a survécu pendant
presque tros cents ans. S on lui dtait son masque, Fushiki serait sans
doute détruit - plus facile a dire qu faire toutefois. La porcelaine dont est
faitle masque a fusionné avec les os de son crane et en est devenu un élé-
ment  part entiere. Pour oter le masque, il faudrait détruire le crane de
Ja créature et personne miest parvenu A lapprocher dassez prés pour
essayer. Fushiki serait heureux de mettre un terme 4 son existence sil en
avait le pouvoir, mais il sest rendu compte quil ne pouvait détuire le
masque huiméme : chaque fois quil a tenté de le faire, le kansen lui a
infligé des sourances pires que dhabitude. Ironie du sort celui qui sera
suffisamment fort pour parvenir  le tuer et mettre un terme & ses tour-
ments sera assuré davoir sa graitude et se fera un allié loyal (bien que
sinistr) dans le monde des espris.
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ISAWA KAKU: " POISSON CACHE *

Lordre des adeptes du sang ne craint réellement que deux clans
celui du Phénix et celui du Dragon. Ce sont les deux seuls & disposer
des pouvoirs propres & contrer leurs sorts maho et ils ont tous les deux
juré d'éradiquer la magie noire de 'Empire dEmeraude. S'il est pos-
sible déviter les mensonges du Clan du Scorpion, de déjouer le zéle de
celui du Lion et de fourvoyer le Clan du Crabe, la force spirituelle des
Clans du Dragon et du Phénix peut réduire  néant les projets des
adeptes du sang les plus puissants. Lordre essaye depuis des centaines
dannées dinfilrer [un et lautre avec un succés mitigé.

Mais les montagnes caractéristiques des terres du Clan du Dragon
forment un rempart difficile 4 franchir. On n'a plus jamais entendu par-
ler des rares membres de lordre qui se sont aventurés au-dela du palais
dela famille Mirumoto et leur disparition a en réalité mis un terme aux
{entatives les plus sérieuses des adeptes du sang dinfilrer Iénigma-
tique clan. Le pacifique Clan du Phénix, quant a lui, est plus facile dac
cbs et depuis des siécles une partie négligeable mais significative de la
famille Isawa sest laissée tenter par les promesses de la philosophie de
Tordre. Ils vivent dissimulés, en marge de la société du clan, étudiant,
lisant et espionnant les acivités de leurs fréres shugenja. Grce 4 eux,
Tordre a pu mettre la main sur des copies de parchemins rares de sorts
‘maho interdits et surveiller les tentatives du clan pour percer & jour les
secrets de ces parchemins. Pour les remercier de leur loyauté envers
Tordre et du zéle quiils mettent a le servir depus trois cent cinquante
ans le conseil des cing a souvent compté des membres de la famille
Isawa - au seul poste ouvert & un simple mortel

Isawa Kakusu-Sakana est lactuel membre du Clan du Phénix de ce
conseil. Cest son pere, un homme dur et imposant qui méprisait le
pacifisme de son clan, qui lui a enseigné la philosophie de Tordre des
adeptes du sang. A force de rencontres secrétes et de legons nocturnes
visant notamment 3 lui apprendre a ne dépendre que de lui-méme,
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Makusu-Sakana a fini par voir clair dans les mensonges mesquins et
%= philosophie vide de sens de ses compatriotes rokugani. Il avait une
smémoire infaillible et remarquait les moindres détails, ce qui lui per-
it de collecter des informations vitales sur ses fréres du Clan du
Phénix. Sa maitrise de la maho ne le disputait quau soin quil mettait
& la dissimuler et il était 2 la téte de la cellule locale de Fordre avant
dtre en dge de subir son gempukku. Quand son pére disparut (dans
des circonstances bizarres et troublantes dont les témoins de Iévéne-
ment refusent de parler), cest tout naturellement qu'il hérita du siége
Jaissé vacant au conseil. Il Toccupe toujours aujourd'hui.

1 est resté cloitré dans un monastére depuis son gempukku, se
Jvrant a des * travaux ésoiériques " en compagnie de ses fréres shu-
genja. L, il travaille en tant que bibliothécaire et agent infiltré pour le
conseil des cing, recherchant des fragments perdus des écrits de
Juchiban, ainsi que tout autre document interdit qui pourrait étre utile
4 Tordre. Les autres moines nont pas la moindre idée de sa véritable
mission : ils pensent que cest un homme qui réfléchit beaucoup et qui
‘manifeste un intérét pour les anciens textes, rien de plus. Il a pris ses
dispositions pour protéger son secret, allant méme jusqua tuer ceux
qui soupgonnaient d'un peu trop prés la vérité (plusieurs moines sont
morts aprs avoir mangé de mystérieux aliments depuis quii vit dans
e monastére). Il est trés jaloux de son intimité, bien plus que ne le sont
les autres moines. Il affirme que la présence de ses semblables per-
turbe ses méditations, une explication plausible que les autres moines
wont jamais remise en cause. Il souhaite en fait se consacrer a la maho
et recopier des textes interdits pour lordre sans étre dérangé.

1l quitte a Foccasion le monastére pour faire des * pélerinages ” au
contact de la nature afin de * purifier son corps et son dme " En fait, il
se sert de ce prétexte pour rencontrer dautres adeptes du sang, rendre
compte des agissements du Clan du Phénix au conseil et transmettre les
copies de documents interdits quil est parvenu A faire (il @ méme
engrossé trois femmes durant ses * pelerinages " et a confié les trois
bétards a sa sceur, & charge pour elle de leur inculquer les traditions
familiales. Certains le savent et la soupgonnent de ne pas étre unique-
‘ment leur nourrice.), Il regoit également & cette occasion des comptes
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des ennemis de lordre ; si nécessaire, il assigne de nouvelles tiches &
ses espions. De cette fagon, il garde un ceil sur la plupart des activités
dlandestines des adeptes du sang et peut en rendre comple au conseil
des cing le cas échéant. 1l commence & maitriser la technique consistant
3 faire sortir son ame de son enveloppe corporelle et se sert de cette
faculté pour communiquer avec ses camarades et ses subalternes élok
gnés sl en a besoin. Sa mémoire remarquable lui a été trés utile ; il se
souvient du moindre fait qu'on lui a rapporté et peut réciter mot & mot
un texte aprés avoir lu une fois. dgé d'une trentaine d'années, Kakusu
Sakana est un homme mince a lair aimable. I est toujours vétu des
robes oranges toutes simples des moines de la famille Isawa. méme lors
des cérémonies de Tordre (il sest rendu compte que ses robes détour-
‘naient lattention de son visage). Il a longuement travaillé ce role de com-
position afin dapparaitre bienveillant et pacifique - il ressemble en tout
point & un shugenja studieux et peut, d'un simple sourire, rassurer le
‘membre du Clan du Scorpion le plus meéfiant. 1l peut paraitre timide en

présence de femmes - les rares qui viennent au monastére - et semble
étrangement ignorant des événements du monde extérieur. Depuis son
gempukku, il ' cessé de donner le change et de sojgneusement endor
mir la méfiance de tous ceux quile cbtoient.

Mais sa fonction en tant quadepte du sang est tout sauf passive. Il
ne dispose pas de la puissance brute des autres membres du conseil,
mais compense cette faiblesse par sa force de caractére et sa détermi-
nation. I est chargé d'intimider les membres subalternes de ordre et
dinterroger les victimes - ce quil fait avec un doigté qui rivalise avec
celui des eta les plus sadiques. En tant que bibliothécaire en chef e
Tordre et collecteur de renseignements, il ne dévoile pas son jeu et
défiera verbalement tous ceux qui empiéteront sur son autorité. Mais
sisa famille et lukméme ont fourni au culte la plus grande partie de
ses connaissances en matiére de maho, il y a dautres secrets quil a
chosi de ne pas révéler. Et s Fon commence a sy intéresser, il répon-
dra par un grondement el des menaces voilées. Selon certaines
rumeurs courant parmi les adeptes de base, il aurait défié Yajinden en
personne et serait encore en vie. Dans ous les cas, personne ne se met
 dos le membre du Clan du Phénix sans une bonne raison. Le savoir
est tout pour Kakusu-Sakana : cest le seul membre de Fordre &
connate le chemin menant a la tombe de luchiban, ce qui le rend
imemplagable.

Au début de Taventure, il demeure clitré dans son monastre, trés
probablement inaccessible aux P). Dés qu'i apprend que le quatriéme
masque a ¢ retrouvé, il massacre les moines du monastére et va
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rejoindre ses complices. Kakusu-Sakana a été un adepte de la cruauté
des son plus jeune age et nhesitera pas & éliminer tous ceux qui se
dressent sur sa rout.

Compétences

Honneur
Gloire
Désa

L'ORACLE

Asahina Yajinden dirige efficacement ordre des adeptes du sang
depuis trois cents ans. A Torigine de sa décision de dépouiller luchiban
ses pouvairs, il y a sa conviction que le premier des adeptes du sang
se désintéresse désormais de lordre quiil a fondé - quil ne peut
aceroitre son influence et na rien fait pour le rapprocher de son but
ultime depuis quil a été emprisonné pour la seconde fos. Sl savait &
quel point il se trompe. luchiban a toujours maintenu un lien avec
Fordre et continue de faire connaitre sa volonté au conseil des cing
pas sous la forme a laguelle ses membres sattendent, c'est tout.

Le cinquieme membre du conseil exécute les ordres de Iuchiban et
‘manipule tout en finesse les adeptes du sang afin dobtenir le résultat
recherché. Aucun deux nen a conscience toutefois car l ne se mani-
feste que lorsquiil veut faire entendre sa voix. Les quatre autres ap
pellent “ Toracle " et pensent qu'il s'agit d'un esprit malfaisant. De fait,
Cest une manifestation de la volonté de luchiban, vouée uniquement a
la réalisation de ses objectifs

Loracle est apparu pour la premiére fos & Yajinden dans les jours trou-
blés qui suivirent la bataille de la riviére endormie. Tandis que luchiban
était 2 nouveau enferme  lntérieur de la tombe, son lieutenant sest terré
et a disparu. Puis, une nuit, Yajinden réva dune femme belle et imposan-
te qui lui apparut sortant dun fac de sang La femme dit ére un esprt qui
survellai les adeps du sang depuis la fondation de Fordre. Ele pouvait
prédire le futur et savait quand lordre séleverai, triomphan, sur les
cendres de Empire dEmeraude. Elle souhaitait maintenant faire profiter
Je conseil des cing de ses pouvoirs et les guider vers ce glorieu futur.

Dés le lendemain, Yajinden se mit en téte de restaurer lordre.

Depuis ce jour, Foracle est membre du conseil des cing, prodiguant
ses conseils aux nouveaux maitres de fordre et tracant la voie de sa
renaissance aprés le second emprisonnement de luchiban. Il se mani-
feste & ses membres sous la forme de visions et de réves il apparait
parfois & un seul dentre eux, parfois & plusieurs & la fois. Au départ,
on ne voit quun lac de sang au fond dune grande grotte : puis la sur-
face du lac se met a bouillonner et le sang prend la forme, selon le but
recherché, dune silhouette humaine, dun serpent ou parfois dun
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gigantesque visage démoniaque. La forme sadresse ensuite au
membre du conseil des cing dune voix menagante et lui dévoile des
informations sur le monde des esprits, des événements a venir et, plus
rarement, des éléments plus concrets comme la cachette dun ennemi
ue. Quand la vision siévanouit, fadepte du sang en reste tout
bouleversé et bien persuadé de la réalité de la puissance que di
lent ses paroles.
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COMMENT UTILISER L'ORACLE
se Tuchiban souhaite
{ avec les PJ pour leu
guider vers un
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Par lintermédiaire de cette apparition fantomatique, les membres
da conseil ont eu accés & une mine dinformations concernant la voie
sur laquelle s'était engagé Tordre, les obstacles quil trouverait sur sa
sute et ce quil devait faire pour réussir. Les adeptes ont appris &
sccorder crédit aux conseils de oracle et considerent que sa présence,
Sien que trés mystérieuse, est un énorme avantage pour la réussite de
Jeurs projets. Loracle appara toujours avant une réunion du conseil
et donne son avis (enfin, une espéce dopinion) selon Tordre du jour de
a future réunion. Au cours de la réunion en question, les autres
membres du conseil prennent en compte Topinion de Foracle en lui
donnant autant de poids qu'a la leur. Sile conseil ne suit pas son avs,
foracle apparait invariablement e nouveau et réclame quon sy
conforme. Lexpérience est suffisamment désagréable pour que le
conseil réfléchisse  deux fois avant de défier & nouveau la créature.

Cela ne veut pas dire que le conseil est la marionnette de Toracle.
Les quatre autres membres du conseil sont des étres de chair, qui peu-
vent agir et peser sur le monde physique, alors que Toracle doit se
contenter de donner des conseils et dapparaitre sous la forme de
visions. En outre, oracle a besoin des autres membres du conseil pour
donner corps  sa volonté et doit satisfaire leurs requétes s1l veut que
quoi que ce soit e fasse. Cette relation de mutuelle dépendance a per-
mis de parvenir & un certain équilibre du pouvoir au sein du conseil
des cing de Tordre.

O que se trouve son repaire, quil sagisse de la caverne qui sert de
décor & ses apparitions ou dun autre leu, loracle ne peut apparem-
ment pas en sorir. Il ne peut quitter ce lieu de son propre gré ni pro-
Jeter sa conscience au-dela de ses limites sans un immense effort.

Aulieu de cela, Foracle utilise Tesprit des gens avec lesquels il entre
en contact pour oblenir ls informations dont il a besoin et les pouvoirs
immenses de luchiban pour parvenir plus facilement  ire Favenir. Il a
la faculté dexplorer les souvenirs des gens quiil contacte et dinfluencer
leurs réves. Au prix dun effort de concentration, il peut méme emplir
Tesprit dune victime dindicibles visions du futur pour la faire basculer
dans la foli. I st difficile de lui cacher quoi que ce soit et il peut entrer
dans esprit de quasiment tous les étres  Rokugan. Par son intermé
diaire, Tuchiban sest tenu au courant de Févolution de Thistoire de
Rokugan et ds agissements de ses nombreux ennemis

Inutile de préciser que Toracle est au courant de la trahison de
jinden luchiban conat s plans de son ancien lieutenant visant &
le détruire et e sert de Foracle pour suivre en permanence le renégat
de la famille Asahina. l va continuer & le surveiller en notant ses pro-
grés et en attendant que ses projets soient sur le point de se réaliser
Alors, épaulé par luchiban, [oracle détruira Yajinden. Pour le moment
toutefois, il continue de surveille et dlobserver et de mener Fordre des
adeptes du sang vers un futur incertain et sinistre.

Les membres du conseil des cing sont 4 la téte de la clique habi-
tuelle de maho-tsukai, de zombies et despions. Utilisez les caractéris
tiques des adeptes du sang, des assassins et des zombies auxquels les
P) sont confrontés dans les murs du monastére de la terre paisible.

Les autres PNT

KUMI VISTEN
Enfant dun shugenja du Clan du Crabe et dune samurai-ko du Clan
de la Licorne, Visten a grandi balancé perpétuellement entre deux
mondes. Ses compagnons de jeu avaient du mal & prononcer son nom
‘gaijin - tiré par sa mére dune langue venant d'au-dela des Terres briilées
et son ascendance paternelle, du cité de la famille Kuni, faisait de Iui
un enfant pas comme les autres. Son pére souhaitait quil devienne un
shugenja, comme tout membre de la famille Kuni, tandis que sa mére
espérait quil deviendrait un bushi hors pair et qui porterait Fépée quel-
le avait portée avant lui. Un autre enfant aurait sans doute été déchiré par
des aspirations aussi antagonistes, mais Visten surmonta ce dilemme -
en puisant dans chaque aspect de sa nature pour en faire bénéiicier Ias-
pect opposé. Officiellement, il apprit de son pére comment devenir un
shugenja de la famille Kuni. Mais en méme temps, sa mére lui apprenait
le code du bushido et la maitrise du maniement de différents types
dtarmes. Il excellait dans ces deux champs de compétence et fut bientdt
remarqué par des chasseurs de sorciers de la famille Kuni qui avaient
besoin de recrues possédant ses qualités. Il devint membre des chasseurs
de sorciers et adopta avec passion les principes du groupe : il avait enfin
trouvé la réponse quattendait son cceur tiraillé entre deux univers.
Visten donna toute satisfaction dans ses nouvelles fonctions e traqua
pendant cing années quelques-unes des plus redoutables créatures de
TOutremonde qui aient jamais vu le jour. Puis une nuit, tout sécroula. Sur
les terres du Clan de la Libellule, il accula un assassin retors qui avait tué
plus de vingt personnes - mais le retrouva mort. Visten sentit  ce
‘moment la forme éthérée dun esprit malveillant quitter le corps de Fhom-
me pour se fondre dans les énergies de Rokugan. Lassassin ne vivai plus,
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‘mais I'étre qui avait contrdlé ses faits et gestes sétait enfui, bien vivant
Identifier et retrouver cet esprit malfaisant devint une obsession pour
Visten et il ne se consacra bientot plus qua cette tiche. Il parvient & trou-
ver dans certains parchemins des informations allusives et remonta &
Torigine de rumeurs de possession & travers tout IEmpire. I traversa
Rokugan de long en large 2 la recherche de renseignements sur [étre
dont il avait pergu la présence fugace ; il alla méme aux confins occi-
dentaux de IEmpire, jusque dans les ruines de la mystérieuse civilisation
des naga. Finalement, il parvint & découvrir le nom de cet étre - Asahina
Yajinden -, son histoire et le role quiil avait joué au sein de Fordre des
adeptes du sang, Pendant trente années, il e traqua en espérant e détrui-
re une bonne fois pour toutes. Mais chaque fois qu'il le tenait, Yajinden
Séchappait : aucun objet aucun esprit, aucun lien surnaturel ne semblait
capable demprisonner lesprit malfaisant. Chague fois que Visten se fai
sa trop menagant, Yajinden changeait denveloppe et le chasseur de sor-
ciers se retrouvait au point de départ. Cétait une quéte frustrante et exté-
nuante et Yajinden, du fait de son acharnement fanatique, perdit une
bonne part du respect quiil avait inspiré aux autres chasseurs de sorciers.

Volonté
Perception
Ecole
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Visten a depuis longtemps dépassé Iige auquel un samurai aban-
donne le métier des armes, mais continue, contre toute raison, de tra-
quer cet esprit. Il y a quelques mois, il a entendu dire que Ton avait
v un des quatre masques de porcelaines & Ryoko Owari et y a
immédiatement vu la main de son vieil ennemi. Au prix de diffciles
recherches et de la mort de plusieurs adeptes du sang, Visten décou-
vrit Tidentité quusurpait Yajinden et devina son terrible dessein.
Cete fois-ci toutefois, il ne pouvait se permettre de le laisser siéchap-
per : i Yajinden disparaissait une fois de plus, Visten ne serait sans
doute plus de ce monde quand ladepte du sang se manifesterait &
nouveau. Il sest donc contenté de le suivre et de le surveiller de loin
en attendant le moment opportun pour frapper. Lirruption des PJ lu
a fourni des alliés inattendus qui vont peutéire pouvoir laider &
détruire une bonne fois pour toutes cet étre.

Visten est un vieil homme dune soixantaine dannées. Ses che
Veux sont gris et son visage est marqué par les rides. Son regard est
cependant toujours vif et il remarque des détails qui échapperont &
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dautres. 1l porte des vétements de voyage défraichis de couleur grise
ou lavande et le daisho de sa mére pour honorer sa mémoire. Il a
également un bton de pélerin habité par Tesprit dun kami trés utle.
Son extrémité en jade inflige 3g3 de dommages aux créatures de
I'Outremonde (2g2 aux autres) et empéche son porteur d'étre infecté
par la souillure de [Outremonde. Si Visten meurt, il faut lier de nou-
veau lesprit au baton ; cest avec Visten que Tesprit avait un accord
et personne d'autre. Si cela nest pas fait, le baton redeviendra un
baton ordinaire ; son embout de jade permetira encore dabsorber la
souillure pendant trois jours avant de se corrompre & son tour et de
devenir inutile.

MAKATO, * L'APPRENTI * DE ISAWA KINTO

Makato se plaignait trop de son statut d'eta et affichait trop de
‘mépris pour sa condition dans Iunivers : les gens disaient que son atti-
tude rebelle allait lui jouer des tours et quil finirait par avoir des
ennuis. Son pére est mort quand il avait cing ans, renversé par un
samurai au galop sur une route. Makato dit n'avoir aucun souvenir de
cet accident, mais de fait il n'a jamais pu Toublier : lexpression des
yeux de son pére agonisant, cet appel au secours mélé de terreur bri
Taient dun feu vif dans le cceur de Makato et le remplissaient de honte.
1l savait quiun jour ou Fautre il le vengerait.

1l dut commencer 4 travaller trés tot pour assurer sa subsistance
et tout bétement survivre. Il trouva un emploi comme garon de salle
dans Tabattoir/tannerie oi son pére travaillai - il nettoyait le sol et
enlevait les déchets. Aprés sa journée, il améliorait ses maigres reve-
nus en commettant de menus larcins. I volait tout ce qui lui tombait
entre les mains et revendait son butin a une douzaine de receleurs
de la ville. Son existence était sordide, pleine damertume, mais il
éait en vie et son désir de vengeance brilait en lui dune flamme
inextinguible.

Voila ot il en était quand le maho-tsukai du Clan du Phénix croisa
sa route. Ce dernier était & a recherche de * composants materils * de
sorts (de fait, du sang et autres ingrédients mako) et il vit le garcon en
{rain de balayer dans un coin. Quelque chose chez lui attira son atten-
tion et il demanda a lui parler. Aprés une conversation de deux heures
et quelques mensonges improvisés, Makato était devenu Fapprenti dun

i et faisait route & ses cdtés vers Kami no Oka-san.

Makato avait été impressionné par la vie secréte du sorcier, mais
naccordait aucun crédit a la puissance de la maho dont il lui avait
parlé. Il Faccompagna pour voir le monde, voire voler quelques objets
de valeur au vieil homme. Mais son incrédulité sévanouit quand il vit
ce que le shugenja pouvait aire avec un peu de sang et les mots appro-
priés. Chomme, qu'il avait d'abord considéré comme une proie facile,
état réellement dangereux et Makato se promit de fuir 4 la premire
occasion. Quelques semaines plus tard, il séchappa en emportant
quelques objets de valeur.

gé denviron douze ans, Makato est un gargon maigrichon, eflan-
qué et vétu de loques rapiécées. Il jette des regards en coin, comme un
rat pris au piége, et a toujours un air affolé. Il se dandine nerveus
ment quand il parle et a du mal a rester en place. Bien quii se soit
plutdt bien tiré de ses années passées dans les rues du quartier des eta,

e
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il st pas particuliérement intelligent et agit souvent de faon impul
sive, sans peser le pour et le contre de ses actes. Cest dailleurs son
absence de capacité a anticiper qui est & Forigine de ses ennuis avec
les adeptes du sang
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DAIDOJI MOCHIKO,
COMMANDANT DE LA GARMSON

Les membres de la famille Daidoji se consacrent généralement corps
et dme aux devoirs qui leur incombent, mais en la matiére la jeune
Mochiko a imposé un nouveau canon. Fille dun yojimbo du Clan de la
Grue en poste sur la Grande muraille Kaiu, elle fut fascinée trés jeune
par les splendeurs du palais impérial t la bienveillance de IEmpereur.
Quand elle entendit parler des ennemis de Ia lignée Hantei - et de leurs
forts impudents pour les renverser - elle se mit & trembler de rage.
Son pere voulait quelle subisse Iapprentissage de Iécole de bushi de la
famille Kakita ou quelle devienne diplomate, mais elle insista pour
suivre les enseignements de I‘école de Ia famille Daidoji - oi elle pour.
rait apprendre les meilleures techniques pour protéger [Empereur.

Elle subit son apprentissage avec un fanatisme qui surprit ses sen
sei. Elle excellait & a fos intellectuellement et physiquement parce que
cétait son devoir - toute autre atitude aurait consttué un manque-
ment & ses obligations. Elle subit son gempukku comme Tun des
éleves les plus prometteurs soris de Iécole au cours de ces derniéres
années. Grice a ses relations, son pére lui obtint une place au sein de
la garde impériale, oi elle servit avec honneur et excellence. Méme les
gardes de la famille Matsu la remarquérent et qualifiérent sa facon
dexécuter sa mission de * appropriée et sire " - un compliment quiils
navaient jamais fait & un membre du Clan de la Grue
‘majorité, elle regut son premier

ing années aprés avoir atteint s
commandement : un petit avant-poste situé 2 la frontiére occidentale
de I'Empire. Au début, elle fut horrifiée a l'idée détre exilée dans un
tel endroit - jusqua ce que Empereur en personne la convoque pour
Jui expliquer ce quii attendait delle. Elle avait été choisie pour sa
Joyauté, sa conscience dans I'accomplissement de ses missions et son
dévouement inébranlable & la cause des Hantei. Choisie pour occuper
Tun des postes les plus importants de IEmpire. Ses yeux sécarquille
rent tandis quielle écoutai ce que lui disait [Empereur - elle aurait la
responsabilité de la tombe de luchiban et sa mission consistait 3
empécher tout étre - homme, animal ou oni - de latteindre vivant
Quand il se tut, elle opina séchement de la téte : * Entendre, ¢
obéir mon seigneur

Depuis ce jou, elle consacre tout son temps et toutes ses pensées &
Taccomplissement de sa mission. La * plantation de thé " qui abrite le
contingent quelle commande est perchée au nord des montagnes du
arépuscule : la position est sire et facile a défendre. Lincursion de
bandit et de créatures de FOutremonde a maintenu ses hommes sur
le qui-vive et les a empéchés de se relacher dans leur mission. Ces
hommes ignorent tout de la véritable raison de leur présence ici, une
décision quelle juge sage : moins il y a de gens au courant de Fexis
tence de la tombe, mieux cest. Mochiko en connait un bout a propos
de la tombe, mais pas autant que Visten ou dautres. Ce quelle sait de
la tombe résulte des réalités pratiques qui lui permettent de Sacquit
ter de sa mission ici (* On ne peut ouvrir les portes de la tombe quen
réunissant les quatre grands masques de porcelaine. Voila & quo ils
ressemblent. ). Et elle ne veut pas en savoir plus.

Mochiko est une femme de taille moyenne dont la vie militaire a
endurci les traits. Elle a refusé de se teindre les cheveux en blanc,
contrairement  tant de membres du Clan de la Grue : elle affirme
que sa loyauté va dabord & IEmpereur et que celle qu'elle doit & son
clan ne doit pas tempérer la premiére. Son daisho, son yari et son
armure sont comme neufs et elle passe le plus clir de son temps libre
 entretenir son équipement.Elle est devenue un officier digne de ce
nom au cours des années passées & la * plantation * et donne ses
ordres sur un ton sec qui ne souffre pas de réplique. Elle est anéantie
de navoir pu empécher Yajinden et sa clique de rejoindre la tombe et
fera tout pour les empécher d'en sortir. Méme i cela signifie enfermer
les personnages dans la btisse
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