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Descrigao Pessoal Caracteristicas
Ideologias/Crengas Ferimentos e Cicatrizes
Pessoas Significativas Fobias ¢ Manias

Locais Importantes

Tomos Arcanos, Feitigos ¢ Artefatos

Encontros com Entidades Estranhas
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Forganda Testes: deve justificar a re-jogada, néio pode forgar
testes de combate ou de Sanidade

Ferimentos e Cura
Primairos Socormos cura 1 P, Maediging cura +1d3 PVs

Nivel de Sucesso:

Lesao Grave = parda do 2 ¥ do maximo de PV em um ataque
Chegar a 0 de PV sem Lesio Grave = Inconsciente
Chegara 0 de PV com Lesao Grave = Morrendo

Moarrendo: Primeiros Socorros = Estabilizado Temp;
antdo requer Medicina

\ Taxa Natural de Cura: (sem Lesao Grave): Recupera 1PV por dia

5, Taxa Natural de Cura: (eom Lesio Grave): jogada de eura semanal




