
Livre 2 - L’Arcane des Suppliciés - Aide de jeu 01 : Invitation au Théâtre des Ombres

Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 01 : Carte du Chemin de Fer en Mandchourie



Livre 2 - L’Arcane des Suppliciés- Aide de jeu 02 : Invitation à l’inauguration des extensions de la Gare de l’Est



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 02 : Carte du développement des chemins de fer en Mandchourie

Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 04 : Carte de vistie d’Albert Breton



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 03 : Dépliant des Locomotives de France sur la locomotive compound série 241



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 05 : Extrait d’article de journal

Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 06 : Carte de la Russie en 1930



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 07 : Tracé du Transibérien

Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 09 : Messages des pâtisseries divinatoires



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 08 : Catalogue du Pavillon Chinois 1/4



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 08 : Catalogue du Pavillon Chinois 2/4



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 08 : Catalogue du Pavillon Chinois 3/4



Livre 2 - La Chine en Gare de l’Est - Aide de jeu 08 : Catalogue du Pavillon Chinois 4/4



Livre 2 -Secrets d’Asie au cœur de Paris - Aide de jeu 02 : Plan de Paris 



Livre 2 -Secrets d’Asie au cœur de Paris - Aide de jeu 01 : Carte de l’Indochine



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 01 : Procès-verbal de spoliation d’antiquités



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 02 : Lettre de l’expert à Louis Lonsdale



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 04 : Enveloppe adressée à Louis Lonsdale

Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 06 : Le plan de vol Paris-Dairen



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 05 : Action de la South Manchurian Railway



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 05 : Action de la South Manchurian Railway



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 07a : Document en possession des voyageurs



Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 07b : Docu-
ment en possession des voyageurs

Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 10 : Carte du territoire de Kouang Tcheou Wan

Livre 3 -Paris-Dairen par les airs - Aide de jeu 08 :  Extrait du Necronomicon
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Livre 4 - Dairen : avant-poste japonnais - Aide de jeu 01 et 02 : Carte du territoire de Dairen et facus sur la ville 

Livre 4 - Dairen : avant-poste japonnais - Aide de jeu 06 : Messages des pâtisseries divinatoires



Livre 4 - Dairen : avant-poste japonnais - Aide de jeu 03 : Formulaire d’entrée dans le territoire



Livre 4 - Dairen : avant-poste japonnais - Aide de jeu 04 : Dépliant “Bienvenue à Dairen”



Livre 4 - Dairen : avant-poste japonnais - Aide de jeu 04 : Dépliant “Bienvenue à Dairen”



Livre 4 - Dairen : avant-poste japonnais - Aide de jeu 07 : Laisser-passer de Georges Guédon



Livre 4 - Le rivage aux sépultures - Aide de jeu 01: Courrier de Mission de G. Guédon

Livre 4 - Le rivage aux sépultures - Aide de jeu 02 : Carte de la région de Bayuquan



Livre 4 - Le rivage aux sépultures - Aide de jeu 03 : Document remis aux voyageurs dans le train

Livre 4 - Prisonnier des Japonnais - Aide de jeu 01 : Messages des pâtisseries divinatoires



Livre 5 - L’île de la souffrance- Aide de jeu 01 : Plan des écoles



Livre 5 - Les Pirates de Serpent Jaune - Aide de jeu 02 : Carte des portails



Livre 5 - Le sacre de Sayk Fong Lee - Aide de jeu 01 : Carte des 108 étoiles



Livre 5 - Les Pirates de Serpent Jaune - Aide de jeu 01 : Messages des pâtisseries divinatoires

Livre 5 - Le sacre de Sayk Fong Lee - Aide de jeu 02 : La carte des cinq portails



Livre 6 - Les cendres de l’Ecorcheur céleste - Aide de jeu 01 : Messages des oiseaux de la divination

Livre 6 - Les cendres de l’Ecorcheur céleste - Aide de jeu 02 : Messages des oiseaux de la divination



Livre 6 - Les cendres de l’Ecorcheur céleste - Aide de jeu 03 : Sauf-conduit en Mandchourie



Livre 6 - Les cendres de l’Ecorcheur céleste - Aide de jeu 04 : 
Document extrait de L’Illustration

Livre 6 - Le lac des Veilleurs - Aide de jeu 02 : Messages divinatoires



Livre 6 - Les cendres de l’Ecorcheur céleste - Aide de jeu 05 : Carte vers la Mongolie

Livre 6 - Le lac des Veilleurs - Aide de jeu 01 : Carte des routes envisageables



Livre 6 - Le lac des Veilleurs - Aide de jeu 03 : Extrait de journal “Pu Yi devient empereur du Grand Empire Mandchou”

Livre 6 - Le lac des Veilleurs - Aide de jeu 04 : Extrait de journal “Sayk Fong Lee devient empereur du Grand Empire Mandchou”


