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DOBLE ROBO
Miércoles, 18 de octubre de 1922

Un impactante doble robo tuvo lugar anoche en la 
Universidad de Miskatonic, donde alguien irrumpió 
en la Biblioteca y en el Museo para robar unos ex-
traños artefactos. La policía y las autoridades uni-
versitarias creen que los robos sucedieron entre las 
8:00 de la tarde y las 5:00 de la mañana; sin embar-
go, no han hecho declaraciones acerca de si ambos 
robos estaban conectados.
Archibold Pringler, portavoz de la Ofi cina del Vice-
rrector, confi rmó que un antiguo pergamino griego 
había desaparecido de la biblioteca y que una daga 
indígena norteamericana también había desapareci-
do del museo. Se dice que ambos objetos poseen 
un gran valor académico, aunque un escaso valor 
económico.
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DAGA ANTIGUA ROBADA
Miercoles, 18 de octubre de 1922

PERIÓDICO SEMANAL

Fundado en 1869

Hoy el personal de la Uni-
versidad ha quedado cons-
ternado al descubrir un robo 
en el museo del campus. 
Anoche, un ladrón irrum-
pió en el edifi cio y se llevó 
una de las piezas expuestas: 
una daga que se cree po-
dría ser de origen indígena 
norteamericano.
La daga ha sido exhibida 
como parte de la exposición 
de Historia de la Región de 
Miskatonic que durante 
los últimos doce meses ha 
estado emocionando a mu-
chos jóvenes escolares con 
su gran variedad de objetos 
fascinantes. La daga es uno 
de los pocos artículos per-
tenecientes a la herencia 
tribal de Arkham.

El Dr. August Perplinski, 
historiador local de re-
nombre, comentó que la 
daga es un raro ejemplo 
de un instrumento chamá-
nico ritual, y que posible-
mente fuera utilizada por 
el brujo de la tribu para 
facilitar sus viajes al reino 
espiritual.
En un extraño e inespe-
rado giro de los aconteci-
mientos, el Departamento 
de Policía de Arkham ha 
confi rmado que anoche 
también se produjo un se-
gundo robo en el Campus 
de la Universidad. La Co-
lección de Libros Extra-
ños de la Biblioteca situa-
da al otro lado de la Plaza 
del Campus fue saqueada.

Por el momento, los agen-
tes solo han sido capaces 
de confi rmar el robo de un 
objeto de la biblioteca, un 
antiguo pergamino escrito 
en griego que contiene unas 
fórmulas matemáticas.
Mr. Pringler, portavoz de 
la Universidad, confi rmó 
que se ha establecido una 
recompensa de 100 $ para 
cualquiera que proporcione 
información que conduzca 
a la captura de los ladrones 
y la recuperación de los ob-
jetos robados. La policía ha 
solicitado que cualquiera 
que posea información de-
bería acudir a ellos.
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La Policía de Arkham 
está investigando un robo 
en la residencia de uno de 
los profesores más desta-
cados de la Universidad 
de Miskatonic.
Anoche irrumpieron en el 
hogar del Profesor Stan-
ley David. El culpable 
entró en el estudio del 
profesor y se hizo con al-
gunos documentos en los 
que estaba trabajando el 
académico.
“¡No puedo entender por 
qué motivo querría al-
guien estos documentos!” 
dijo el Profesor David. 
“Es solo la traducción 
de un texto antiguo en la 
que estaba trabajando, 
y no tiene ningún valor 
económico. Puede que el 

desventurado ladrón con-
fundiera los documentos 
con otra cosa. Bien, ¡pues 
se va a llevar una sorpre-
sa cuando los lea!”, rió el 
profesor.
La Policía está solicitan-
do que cualquiera que pu-
diera haber estado anoche 
por la Calle South Garri-
son entre la medianoche 
y las dos de la madrugada 
acuda a ellos si vio algo 
sospechoso.

¡PERRO SE COME 
TODAS LAS 

EMPANADAS!
“El emporio de las empa-
nadas de Frasier” quedó 
conmocionado cuando 
el perro Smoky irrumpió 
allí y procedió a comerse 

DOCUMENTOS ROBADOS DEL 
DOMICILIO DE UN PROFESOR
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