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DEPARTAMENTO DE POLICÍA  
DE NUEVA ORLEANS

Declaración de Corman, Howard, agente de patrulla.
Fecha: jueves, 14 de agosto de 1877

Me encontraba realizando mi ruta asignada a través del barrio de los muelles y almacenes, cerca 
de los muelles de Golfo y Panamá, a las 5:47 A. M., cuando vi a una persona tirada junto a unas 
cajas de transporte. Mi primera impresión era que se trataba de un mendigo dormido, pero, cuando 
me acerqué a despertarlo, encontré manchas de sangre. Al inspeccionarlo de cerca, advertí que la 
víctima estaba muerta. Se trataba de un cadáver tirado de espaldas con los brazos extendidos, el 
pecho completamente abierto con las costillas separadas y las vísceras al aire. La cabeza estaba 
seccionada y la boca abierta.

Dado que nada podía hacer por ayudar a la víctima, me apresuré hasta el puesto más cercano 
donde sabía que hallaría al agente Wood. Le conté lo que había encontrado y le ordené que buscara 
ayuda antes de regresar a la escena del crimen y asegurarla.

Cuando volví, algunos estibadores ya se habían arremolinado a su alrededor y uno de ellos 
revisaba los bolsillos del cadáver. Le detuve y aparté a los hombres del cuerpo. Después registré por 
mí mismo al fallecido con la intención de asegurarme de que no le hubieran sustraído nada. En este 
momento ya contaba con luz suficiente para distinguir mejor los detalles y advertí una marca en su 
frente, un símbolo de origen desconocido tallado sobre su piel con un arma semejante a un punzón. 
Encontré una lona alquitranada cerca, con la cual cubrí cuidadosamente a la víctima hasta que los 
detectives pudieran llegar a la escena.

DEPARTAMENTO DE POLICÍA  
DE NUEVA ORLEANS

Declaración de Warren, Harlod, Detective.
Fecha: jueves, 14 de agosto, 1877

Una vez asignado al caso, acudí de inmediato a la escena para reunir información. El agente Corman estaba presente y mantenía a los trabajadores alejados de la escena. Él me informó de que, mientras estaba pidiendo ayuda, uno de los trabajadores había comenzado a rebuscar en los bolsillos de la víctima. Aunque buscó al culpable, al parecer, nada había sido sustraído. Encontré la cartera del interfecto aún en el bolsillo de su chaqueta, que le identificaba como Marion Marcus Allen, de Arkham, Massachusetts. No apareció dinero dentro ni en cualquier otra parte de la ropa.
La cabeza tenía pictogramas grabados en ella, con el hueso visible. La boca estaba abierta y no había rastro de su lengua, que parecía haber sido cortada y sustraída. Las costillas también habían sido abiertas y todos los órganos internos cortados o mutilados en diferentes formas. Pedí al forense que realizase un recuento de los mismos y comprobase que estaban en su lugar.
Se encontraron huellas alrededor el cuerpo, todas en dirección a un hueco en la pila de cajas. También apareció sangre seca sobre el cuerpo y por el suelo, aunque la cantidad no se correspondía con las heridas, lo que me lleva a suponer que el asesinato se cometió en otro lugar y, más tarde, movieron el cadáver a los muelles.
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OFICINA DE MEDICINA FORENSE DEL ESTADO  
DE LUISIANA, CIUDAD DE NUEVA ORLEANS

Informe del doctor Wilbur Lawrence.

La víctima (Marion Marcus Allen) ha sido asesinada por un arma poderosa de una 

sola hoja hendida en la parte distal de la caja torácica que abrió toda la cavidad 

seccionando el esternón. Se utilizaron las manos para abrir y apartar ambas parrillas 

costales. La lengua ha sido seccionada, presumiblemente durante la agonía de la 

víctima. Hay un símbolo de origen desconocido grabado en la piel de la frente. Los 

cortes fueron tan profundos que incluso quedó grabado en el cráneo.

No presenta ni corazón ni hígado. Ambos órganos fueron extraídos por una hoja 

afilada en un procedimiento burdo y la policía corrobora que dichos órganos no han 

sido hallados en la escena.
Presenta quemaduras por abrasión en las muñecas y miembros inferiores, lo que 

indica que fue atado y golpeado antes de su muerte.
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23 de marzo de 1877

No sé por qué escribo esto, probablemente sea una mala idea, pero siento la necesidad de 

dejar algún tipo de explicación acerca de mis actos e intenciones.

Cuando robé el sarcófago de mi tío jamás pensé que lo fuera a echar en falta, simplemente 

esperaba investigarlo con la intención de devolverlo posteriormente. Qué tonto fui. A pesar de 

comprender los poderes de aquello que invocábamos, subestimé las consecuencias. Ahora, Robert 

ha muerto y Harold se ha vuelto loco.

Regreso a la granja para organizar nuestros enseres. Me aterra pisar de nuevo ese sitio, 

pero necesito asegurarme de que los materiales estén preparados cuando los necesitemos.

Como el resto está demasiado impresionado para intentar desterrar a la criatura, solo me 

queda esperar que la cosa no tenga el poder de permanecer en nuestra realidad más que unas pocas 

horas o días. Al menos se encuentra atada a la propia casa. Buscaré una forma de destruirla 

antes de que pasemos a mejor vida y quede libre, si aún sigue allí. Creo saber dónde encontrar el 

conocimiento necesario para expulsar a la criatura sin la ayuda de los demás. He oído historias 

sobre místicos en Nueva Orleans que conocen mucho sobre las verdaderas formas de magia que 

existen en el mundo.

Dejo la caja de oro al cuidado de Rupert. Le he indicado que ni la venda ni permita que nadie 

la examine, aunque no le conté la razón. Se mostró extrañado por mi otra insistencia: que nunca 

debe vivir en Boston. Espero que confíe en mi juicio de que no debe ponerse en peligro inútilmente. 

Mi tío desconoce todo acerca de nuestra «Hermandad Oscura» por lo que tanto Rupert como el resto 

estarán salvo de que alguien los persiga. Volveré para arreglar las cosas.

Marion Allen

P.D. Escribo esto justo al cerrar la tapa del arcón. La cosa aún está en el ático. Creo que me 

ha reconocido y ha lanzado sucias maldiciones contra mí. Tallaré símbolos de protección en el baúl 

para evitar que pueda destruir su contenido, dado el caso.
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O Spiritus, vos per Pontentiam Sapientiam Virtum exorcizo, per scientiam divinam inanemque tenebrosum, per nomen Veterum, per radicem, truncum, fontem, originem alium nominum divinorum omnium, unde vitam potentiamque suam traherunt.

Vos per Nomen Nyarlathotep exorcizo, sapientiam optime ferentem, cuius maiestas tam excelsa, clarior quam sidera inanis.

Vos per potentissimum Nomen Azathoth exorcizo, Omnipotentem, scelesta puniendum.

Te exorcizo, O daemon, omninoque impero, quacumque in parte sis Universi, per omnium horum nominum virtutem. Audi et pare me!

Oh, espíritus, os exorcizo por mi poder, sabiduría y virtud, por el divino conocimiento, por el oscuro vacío, por el nombre de los Primigenios, la raíz, tronco, fuente y origen del resto de nombres divinos de los que todos extrajeron su vida y su poder.
Os exorcizo por el nombre de Nyarlathothep, personificado en el excelso mensajero de la sabiduría. Tan alta es su majestad y más brillante que las estrellas del vacío.
Os exorcizo por el más poderoso nombre de Azathoth, el Todopoderoso, que castigará los crímenes.
Te exorcizo y te ordeno irrevocablemente, oh, demonio, de cualquier parte del universo que seas, por la virtud de todos esos nombres. ¡Escucha y obedece!
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A Leroy, el amor de mi vida.
A Leroy, el amor de mi vida.

Marnie SmeatonMarnie Smeaton
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