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Informacion para el guardian

El escenario puede desarroilarse en cualguier afio
entre 1925 y 1933, comenzando la aventura el 6 de Junio
(Es importante controlar ¢l tiempo que pasa, puesto que
el climax de la aventura tiene fgcha fija y hay muchos
viajes que requicren inverlir tiempo}. Se recomienda uti-
lizar personajes avezados, 0 si se crean ’ex novo’, que se
refuercen los puntos de creacion, se les conceda algln
conocimiento de los Mitos de Cthulhu o tengan acceso a
algiin libro de saber arcano.

En el lejano siglo X VI, durante el final de la coloni-
zacidn espafiola de las Islas Canarias, el gobierno insular
tuvo que hacer frente a una de las mds peligrosas rebe-
liones guanches de la historia del archipiélago, dirigida
por el mencey Gadn ¢l Fronterizo, quien consigui6 reu-
nir en torno suyo a lo més florido de 1a hechiceria guan-
che con vistas a organizar una férrea resistencia. El bru-
jo Toxoquio, depositario de ciertos conocimientos arca-
nos y ne andos @rocedcntes del primigenio desembarco
en las islas de algunos sabios atlantes, supervivientes de
la catéstrofe que sumergié su continente natal) se hizo
en poco tiempo con el Eigerazgo espiritual de la revuelia.
Toxoquio aterrorizaba a sus coetdneos con un arma te-
rrible, una estatua de Ghatanothoa de 1’60 m de altura,
con cuya visidén castigaba sin picdad a débiles, tibios y
traidores, llenando de momias correosas una gruta se-
creta, emplazada en el interior de uno de los volcanes
apagados de Tenerife.

n 1763 la rebelion se extinguié por sf sola, para sor-
presa (ciertamente agradable) del gobernador de la pro-
vincia. Lo cierto es que un intrépido agente de la corona
espafola, lamado Aguirre, consiguid infiltrarse en ¢l
volcén durante una ceremonia y destapd violenta e inad-
vertidamente la estatua, causando Ia momificacién ful-
minante del mencey Gaén, de Toxoquio, de docenas de
seguidores de éstos y del propio agente. Desde entonces
los cerebros de todos los presentes laten afin, conscien-
ies, en el interior de las respectivas momias.

Hacia 1865, una expedicién arqueolGgica encontrd
Eor azar la entrada de la gruta, levandose 1a desagrada-

le sorpresa de ver la gran sala repleta de momias, y de
c6mo los miembros de la expedicion se iban momifican-
do con rapidez entre terribles sufrimientos. Tan solo pu-
do salvarse uno de sus miembros (quien accidentalmen-
te se hallaba tras una barrera opaca), que enloquecié an-
te la tremenda escena pudiendo, en un arrebato de ins-
piracion, cubrir la estatua de Ghatanothoa con un lienzo

(aunque ya era demasiado tarde para salvar a sus com- -

paiieros), antes de coger una de las momias (la del men-
cey Gadn) y salir huyendo. Cuando se le encontrd, vaga-
ba por los desiertos basélticos del Sur de Tenerife, con
la momia a cuestas, y jamis pudo dar razén de dénde la
habia encontrado, muriendo poco después. L.a momia
fue depositada en el Museo Canario de Las Palmas de
Gran Canaria, en una de cuyas salas se exhibe en el mo-
mento de iniciarse la aventura,

En 1921, el industrial metaldrgico guipuzcoano Juan
José Etxebeste, cn uno de sus frecuentes viajes a Inglate-
rra (donde mantiene relaciones industriales con empre-
sas del carbén y del acero) entra en contacto con miem-
bros de una sociedad ocultista. Interesado desde peque-
fio por el mundo de la brujeria (su familia cuenta con un
buen niimero de brujas euskaldunes), vuelve de Gran
Bretana con un ejemplar del Unausprechiichen kulten de
von Junzt, edicién inglesa de Bridewell, Gracias a su Jec-
tura, F a practicar las artes prohibidas, lo cual le ha lleva-
do a la locura total, ha conseguido vislumbrar el auténti-
co origen de las momias de Gran Canaria. Por otra par-

te, en otros libros ha leido que la cultura atlante poseia
el secreto de a aleacidon de un acero con sorprendentes
propiedades: Su densidad era la mitad de la usual, y la
resistencia el doble. Concibe entonces 1a enloquecida
idea de despertar a alguna de esas momias guanches pa-
ra obligarla a revelar giuantiqufsima técnica metalirgica.
Comentado el plan con su tia Maruja de San Telmo, muy
versada en las artes mégicas, ésta le remite a un clan de
brujas habitantes de la falda del Moncayo, quienes le re-
fieren que existe un antiguo libro de brujeria hispanica,
no conocido por la ortodoxia lovecraftiana, denominado
Ciprianilio, o Libro de San Cipriano, en el que podria fi-
gurar un hechizo que sirviera para despertar a las mo-
mias. Las brujas prometen buscar el libro a través de sus
contactos y avisarle cuando lo tengan.

Exebeste planea, una vez disponga del Ciprigaillo,
sustraer la momia del Museo Canario, sujetarla firme-
mente con cadenas, despertarla y conminarla, bajo ame-
naza de remomificacién, a que I desvele el modo de ac-
ceder a los secretos de la metalurgia atlante.

Lo que Etxebeste ignora es que existe un culto cthul-
hotdeo en las islas, que intenta reconstruir el antiguo es-
plendor del reino guanche. Dicho culto, secreto por su-

uesto, pretende resucitar todo un ejéreito de momias
Falgunas de las cuales son de gigantes de casi 5 m de al-
tura) para sembrar el terror en las islas, domefiar a sus
habitantes con el inmundo culto a Ghatanothoa, y lograr
la independencia de Espafa.

Lo gue nadic sabe tampoco es lo que piensa la mo-
mia del museo,

Los investigadores deberin ser capaces de compren-
der el peligro que encierran las acciones de Etxebeste, y
sobre todo la repercusion de la entrada en escena del
culto canario.




Informacion para los jugadores

Existen dos maneras de involucrar a los personajes
en la intriga. La primera de ellas es mediante su contra-
tacion por Sir Geoffrey Powell, director ejecutivo de una
industria del acero de Manchester quien, atraido por su
reputacién aventurera, les va a proponer un trabajito de
espionaje industrial. En el transcurso de una fiesta en
Londres, pudo oir hablar a un empresario espafiol (Et-
xebeste) quien, bajo los efectos de una generosa canti-
dad de whisky escocés, desvariaba sobre un secreto in-
dustrial que en breve iba a poner en marcha: Se trataba
de una formula revolucionaria de alear Hierro y Carbo-
no para obtener, segan €1, un acero superior a todos los
conocidos. Powell no puede estar seguro de que no se
trate de una fanfarronada, pero no estd dispuesto a co-
rrer riesgos. A la industria gfilénica, ¢n plena recupera-
cion tras la Gran Guerra, no le interesa en absoluto un
despegue brutal de la industria pesada espafiola. Por
tarito, estd dispuesto a pagar a los investigadores ¢l viaje
a Donosti (San Sebastian), la cstancia en hotel en pen-
sidn completa y 50 § diarios como honorarios. Asi, cada
lunes durante su estancia en Espafia, cada investigador
recibird un giro telegrafico de 350 3. Su mision consiste
en enterarse de qué sc trac entre manos el industrial
Juan José Etxebeste, cuya empresa radica en Tolosa, a
unos 25 Km al Sur de Donosti,

Powell entregard a los investigadores documentacién
falsa que les acredita como inspectores de seguridad de
Lloyd’s, agencia de seguros britdnica con la que la em-
presa de Etxebeste mantiene una péliza. Bajo esta co-

ertura, podran investigar libremente en la aceria y en-
trevistarse con Etxebeste sin despertar sospechas. Po-
well ha pensado en todo y ha sobornado a la telefonista
de Lloyd’s para que vehicule todas las llamadas proce-
dentes de Espaiia a un agente propio, también empleado
de Lloyd’s, quien confirmard 12 cobertura de los investi-
Eadores. S1 aceptan la misién, les concierta una cita con

txebeste para €l 11 de Junio.

Otra mancra de interesarse por el tema, simultanea o
alternativamente a lo expucsto més arriba, es el hecho
de que la sociedad secreta britanica Golden Dawn, co-
nocedora de las habilidades de los investigadores, desea
hacerles una oferta bibliogrifica. Si son capaces de con-
seguirles un ejemplar del Ciprianillo, antiguo libro ritual
de la brujeria espafiola, estan dispuestos a entregarles un
gjemplar inglés del Necronomicén del Dr. John Dee
&que ellos poseen por duplicado). Para todo investiga-

or que s¢ precie, el premio es lo suficientemente apeti-
toso como para justificar un viaje a Espafa, para lo cual
la Golden Dawn les proporciona un contacto: Hace
‘Hiempo %uc miantienen una correspondencia irregular
con una bruja que vive cerca de la Pefia Gorbea, que es-
t4 a unos 30 Km de Bilbo (Bilbao), y que se llama Maru-
ja de San Telmo.

La Golden Dawn carece de medios para subvencio-

nar ¢l vigje, por lo que ¢l guardisn deberd l]_;ers'u'.adir a
1

los jugadores de que los personajes tienen suliciente mo-
tivaciébn como para gastarse los ahorros acumulados en
anteriores aventuras.

Si la situacién econdmica de los investigadores no les
permite afrontar ¢l viaje (En barco 100 $ ida y vuelta por
pefsona, en tren unos 25 $) y la estancia (7 $ diarios por

ersona entre hotel y comidas), se les puede dirigir hacia
Sir Geolfrey Powellf o ver ¢como se las arreglan por su
cuenta,

Nétese que las dos ofertas no son excluyentes, y que
pueden utilizarse juntas o por scparado. Si algln perso-
naje consiguc una tirada de Ciencias Ocultas al mencio-
narsele el nombre de Etxebeste, recordara que es un al-
to cargo de la masonerfa espafiola.

Investigaciones en Inglaterra

Los investigadores disponen de tres dfas antes de to-
mar el barco para Espafia, donde deben estar el dia 10
de Junio (a mas tardar).

Bibliotecas

- Sobre el Libro de San Cipriano: En ninguna biblio-
teca del Reino Unido hay informacidn alguna sobre cl
Ciprianiflo (ni en las americanas, ni en las europeas en
general). Los investigadores deberdn reanudar las inves-
tigaciones en suelo hispano.

- Sobre 1a masoneria espafiola; Al menos tres dias de
consultas y entrevistas en colecciones privadas de Lon-
dres, permitirin obtener los siguientes datos (delante, y
entre paréntesis, [igura la tirada a realizar). Una tirada
de Ciencias Ocultas al contactar con los masones brité-
nicos permitird aumcentar en 20 puntos porcentuales la
probabilidad de acertar cualquiera de las tiradas que si-
guen.

* (Buscar libros): En Espafia hay dos grandes logias,
el Grande Oriente Nacional, y el Gran Onente de Espa-
na.

* (Discusion): Ambas logias son rivales.

* (Crédito + Discusidn): Un contacto con gl Gran
Oriente de Espafia ¢s un tal Eustaquio Ledazibal, que
vive en Donostl.

* (lCharlatancria + Suerte): Etxebeste es un alto car-
go del Grande Oriente Nacional. Ultimamente s¢ le ha
visto en Londres en compaiifa de algunes miembros de
una tenebrosa secta luciferina, de la que nadie parece
conocer muchos detalles.

Mundo del acera

Si algtin personaje posee familia relacionada con es-
tos ambientes, o ha trabajado cn csta industria, los con-
tactos son automaticos. Si no, hay que tirar Suerte.

* Etxebeste viaja a menudo a Inglaterra. Es conocida
su anglofilia, asi como su odio visceral a lo norteameri-
cano %y a los norteamericanos).

* Manlicne amistades en’ el terreno de la industria
pesada.

* Este afio ha estado tres veces en Londres, concre-
tamente en Febrero, en Abril y a finales de Mayo.

* {Tirada de Suerte adicional) Altos Hornos Etxe-
beste S.L. ha estado un par de dfas cerrada, hace unas
tres o cuatro semanas. La policia investigaba la desapari-
citn de cinco joévenes obreras en circunslancias misterio-
sas.

Investigaciones en Espana

(Recordemos que alguien del grupo deberd hablar
y/o leer bastante bien el espafiol para obtener la mayoria
de las informaciones, que no estdn disponibles en in-

glés).

Bibliotecas y hemerotecas

* (Buscar libros) Sobre el asunto. de Altos Hornos
Etxcbeste, cinco j6venes obreras desaparecieron el 12 de
Mayo en el interior de la aceria sin dejar rastro, Nadie
afirma haberlas visto salir, mientras quie diversos testigos



afirman haberlas visto entrar. Las investigaciones exigie-
ron parar €l horno alto en busca de los cuerpos. El comi-
sario Lolpcrcna, encargado de la investigacion, tuvo que
cerrar el caso por falta de pruebas. La hip6tesis oficial
es que las chicas huyeron a Francia, escapando de sus
familias. Una tirada adicional de INTx2 seguida de otra
de Conocimientos permiten recordar que c%.ulﬂ de Mayo
coincide con la antigua fiesta pagana de Beltane (la no-
che anterior al primero de Mayo es la noche de Walpur-

S).

* (Buscar libros, pero solamente en Deusto) El Ci-
prianillo pasa por ser un tratado de magia demoniaca es-
crito hacia el afno 1001 por un monje aleméan llamado Jo-
nés Sulfurino, que supuestamente hizo un pacto con el
diablo, quien le entreg6 un tratado escrito en hebreo, el
mismo que poseyera el gran Cipriano el mago (poste-
riormente San Cipriano), cuyo titulo auténtico era: Tra-
tado completo de verdadera magia o Tesoro del hechicero.

Jefatura Superior de Policia de Donosti

* (Elocuencia y/o Crédito) El comisario Loperena,
encargado de investigar la desaparicion de las cinco mu-
chachas, acaecida el 12 de Mayo, sospecha de la familia
Etxebeste pero como se trata de gente rica y respetable

refiere no mover el asunto. S6lo proporcionar4 pistas a
0s personajes si cree que éstos van a ser capaces de en-
contrar algo interesante, y en ese caso mencionarad de
pasada la condici6n brujesca de las mujeres de la familia
y podra citar a Eustaquio Ledazébal como experto en
Ciencias Ocultas.

Eustaquio Ledazébal

Solo se entrevistard con personajes que vengan reco-
mendados por la Golden Dawn u otra sociedad secreta
de prestigio (acreditacién por medio de contrasefias u
otros signos mimico?; también les recibird, pero menos
efusivamente, si van de parte del comisario Loperena.

Ledazdbal sabe que desde hace algiin tiempo, Etxe-
beste anda buscando libros secretos y blasfemos, y que
en cierta ocasién reproché al Gran Oriente que no reali-
zaba investigaciones positivas para el progreso de la hu-
manidad (pasdndose después a la otra rama). Posterior-
mente anuncidé que en breve iba a hacer un descubri-
miento que revolucionaria la industria de todo el pais,
enriqueciendo de paso las arcas del Grande Oriente Na-
cional. Los agentes del Gran Oriente le han seguido des-
de_entonces en aliunas ocasiones, y parece ser que lo
tinico extrafio que ha hecho, aparte sus viajes a Londres

por negocios, han sido dos viajes a las Islas Canarias.
Una tirada de Suerte permitird que Ledaz4bal recuerde
un detalle. Sus agentes le informaron de que pas6 més
de una hora observando una de las momias que se expo-
nen en el Museo Canario de Las Palmas de Gran Cana-
ria.

La entrevista con Etxebeste

Sea como agentes de Lloyd’s o por otro conducto, los
investigadores tendrdn que entrevistarse con Juan José
Etxebeste. En principio, les recibirda amablemente, en su
oficina de la acerfa, aunque algo tenso, J a la menor
oportunidad aprovechara para excusarse diez minutos
comprobar su cobertura mediante una Hamada telefoni-
ca a Londres. Hay una probabilidad del 7% de que el
plan de Powell falle (por indisposicién de la telefonista o
del contacto de Lloyd’s). En ese caso, se puede determi-
nar su reaccidn a voluntad o mediante una tirada de por-
centaje: 1-60, denuncia a los personajes a la policia; 61-
85, llama a su capataz, Josechu Cestona y a sus mucha-
chos para que den una paliza a los personajes y digan
para quién trabajan; 86-00, escribe una carta a su tia Ma-
ruja, pidiéndole ayuda.

Durante la ausencia de Etxebeste, los investigadores
Bueden aprovechar para registrar la oficina, en la q]ue un

escubrir permite localizar una trampilla en el suelo. Es
obvio que no hay tiempo de bajar por alli, pero ello pue-
de espolear a los investigadores para realizar una visita
nocturna al complejo. Una inspeccion répida permite
determinar que de la trampilla arranca un pasadizo sub-
terrdneo que va hacia el Este, en direccion a la vivienda
de Etxebeste, edificio que dista unos 200 m.

Josechu Cestona

40 anos. Lleva siempre una nava[ia, y por la tarde y
por la noche hay un 33% de probabilidades de que lleve
ademads una pistola de 9 mm. Iniciar4 siempre las peleas
a puiietazos, si ve que lleva las de perder sacard la navaja
y s6lo utilizar4 la pistola como tltimo recurso. Suele se-
wuir a rajatabla las 6rdenes de Etxebeste.

INT 6
COR 0

POD9
PV 13

FUE 16
DES 10

CON1l6 TAMI10
APA 6 EDU 5

Habilidades: Castellano (hablar/leer y escribir)
90%/15%, Inglés (id.) 15%/0%, Euskera (id.) 60%/5%,
Conducir - automévil 30%, Descubrir 50%, Ocultarse
25%, Camuﬂa{'e 30%, Seguir rastros 60%, Lanzar 54%,
Mitos de Cthulhu 5%.



Armas: Pistola 9 mm 36%, dafio 1D10.
Rifle .22 70%, dafio 1D6 + 2.
Pudietazo 80%, dafio 1D3+ 1DA4.

Empleados de Etxebeste

A efectos del escenario, todos tienen las mismas ca-
racteristicas y su funci6n es apoyar numéricamente a
Cestona. Pueden ir armados de porras o navajas si el
glardian ve que no son enemigo para los investigadores.

uirdn en cuanto haya alglin muerto (tanto por su parte
como por la del contrario, ya que no quieren lios con 1a
Guardia Civil por delitos de sangre). :

FUE14 CON10 TAM11 INT5 PODS
DES10 APA6 EDUS5S COR40 PV11

Habilidades: Casteliano &(hablar/iwx y escribir)
80%/5%, Euskera (id.) 60%/5%, Descubrir 50%, Ocul-
%rég 15%, Camuflaje 209, Seguir rastros 10%, Lanzar

Armas; Paitetazo 50%, daiio iD3 +1D4,
Porra 75%, dafio 1D6 + 1D4.

~ Si la entrevista transcurre con normalidad, y antes de
realizar 1a inspeccién de la aceria, los investigadores po-
drén intentar sonsacar al empresario. Concretamente,

odrén realizar una serie de tiradas de resistencia de la

NT de alguno de los investigadores contra la INT de
Emxebeste, y cada vez que consigan vencerla, a éste se le
escapard alguna fanfarronada. Las informaciones a obte-
ner son las siguientes (el orden es lo de menos).

* "Esta fabrica pronto va a prosperar. Ya verédn de lo
que es capaz el genio espafiol.”

* "Tiene gracia que hayan sido ustedes, los ingleses,
los que me hayan dado la pista de lo que va a ser el des-
cubrimiento industrial del siglc.”

* "El progreso no lo es todo. He leido (¥ tengo algu-
na constancia de ello) que los antiguos conocfan aleacio-
nes hoy olvidadas. Con esos metales podriamos construir
barcos fuertes y baratos con los que devolver lo de Cuba
a los malditos yanquis." (rfe a carcajadas y guifia un ojo,
suponiende complicidad)

* Ustedes los de Lloyd's son demasiado quisquillo-
s0s. Aqui no hay problemas de seguridad, ni ha habido
nunca incidentes graves. Aquf hasta los que desaparecen
.." {earojece y calla durante algunos angustiosos segun-
dos, tras los cuales cambia de conversacidn)

* (Mirando al vacio y pareciendo hablar consigo mis-
mo) "El libro lo dice bien claro, S6lo me falta hacerle ha-
blar, hacerle que despierte.” (y luego mira a los investi-
gadores con aire misterioso)

* "Mis parientes de Aragdn conocen ciertas tradicio-
nes, técnicas artesanas, que harian palidecer a estos mo-
dernos y orgullosos médicos ignorantes ..."

* "E] progreso no existe. M4s valdria que los investi-
gadores cientificos se ocuparan de desentrafar los teso-
ros a(n ignotos que yacen en nuestros museos."

* (Mira al vacio y Yarcce hablar consigo mismo entre
suspiros) "[Hacer hablar a un muerto! iQué gracia! iRe-
almente eso sf que tiene gracial” (rie estruénggsamcntc)

* "Deberfan leer algtn libro antiguo, amigos. Estan
demasiado ciegos con sus pélizas y contratos. Les asegu-
ro gue pronto conocerfan el verdadero valor de laviday
de la muerte."

* "Pronto iré a ver a mis tias de Aragén, a los pies del

Moncayo. Busco un antiguo libro, y se asombrarfan de -

las cosas que ese libro me permitira conocer.”

El guardidn deber4 esforzarse para impedir $c los
investigadores extraigan mdés informacién que ésta. Si
presionan a Etxebeste, se dedicard a tejer embustes sin
preocui)arse de las coniradicciones en que pueda incu-
rrir. Si los personajes le reprochan estas contradicciones
o suscitan el tema de las empleadas desaparecidas, les
retirard automdticamente su confianza, dejard de con-
versar con ellos y les urgird para que terminen cuanto
antes su inspeccion. Si se ponen pesados, amenazaré con
rescindir Ia péliza de Lloyd’s.

Juan José Etxebeste _

Tiene 56 afios. No suele ir armado, pero si se ve en
ge igro acudir4 a su casa, donde guarda una pistola cali-
re 9 mm (en el dormitorio).

FUE10 CON9O TAM9 |INT16 POD12
DES9 APA8 EDU15 COR0O PV10

Habilidades: Antropologia 65%, Arqueologia 20%,
Historia 45%, Psicologia 35%, Ciencias Ocultas 80%,
Contabilidad 70%, Castellano (hablar/leer y esc:ibu';
99%/75%, Inglés (id.) 80%/70%, Euskera {id.
509%/50%, Francés (id.) 75%/80%, Charlataneria 36%,
Discusién 40%, Buscar libros 74%, Conducir antom6vil
48%, Descubrir 64%, Ocultarse 38%, Camuflaje 44%,
Mitos de Cthulhu 20%.

Armas: Pistola 9 mm 55%, dafio 1D10,
Rifle .22 60%, dafio 1D6 2.
Puiietazo 35%, dafio 1D3,

Hechizes: Sfmbolo arcano (después de leer el Cipria-
nillo, también Revivir momia}.

El compiejo Altos Hornos Etxebeste S.L.

La visita "oficial’ no arrojard ningin resultado digno
de menci6n, pero en ella los investigadores podrén co-
nocer al encargado de Etxebeste, Josechu Cestona. Este
se cdxpresa francamente mal en inglés, pero se hace en-
tender.

Lo finico que Fuede aportar més datos es una visita
nocturna al complejo, que consta de la nave principal de
la acerfa y una vivienda de una sola planta, a unos m,
en la que reside Etxebeste. Hay un guarda, viejo y algo
sordo, que no se mueve de la garita en toda Ia noche,
por lo que sera relativamente sencillo entrar y salir del
complejo (requerird una tirada de Discrecién por parte
del investigador que peor porcentaje ten%a en esta habi-
lidad). Dentro de la nave principal esté el calderero que
vigila que no se apague €l horno alto, y que no oye nada
con el ruido del horno. La vivienda ya es harina de otro
costal, porque Etxebeste duerme alli y harén falta tira-
das de Discrecién para todos los que guieran entrar. Sin
embargo, éste suele salir todas las noches (va al Casino)
y volver tarde por lo que, si sc le vigila, se puede entrar
en su ausencia. De dfa trabaja en la casa una mujer de la
limpieza, que llega sobre las'8 de la mafiana y s¢ va sobre
las 6 de la tarde. Si los investigadores se ponen pesados

ueriendo entrar en ausencia de Etxcbeste avisard a la

uardia Civil,

Oficina de Etxebeste: De aqui arranca un pasaje sub-
terraneo que, tras unos 200 m, desemboca en el escon-

* drijo secreto.



Pasaje subterrdneo: Excavado en tierra blanda y
apuntalado con vigas de madera. El suelo es de tierra
apisonada. Se ve en bastante buen estado y llevar4 cons-
truido unos cuantos afios.

Escondrijo secreto: Aqui hay pruebas abundantes de
que se ha retenido gente contra su voluntad. Hay grille-
tes en las paredes, rastros de sangre y de cabellos, jiro-
nEsD%e ropa femenina, cuerdas, etc. Tirada de CJOR,
0/1D2. ,

Bodega: Unas escaleras conducen al despacho de Et-
xebeste en la vivienda. Ademds, hay una excelente colec-
cién de vinos.

Despacho de Etxebeste: Sendas tiradas de Descubrir
permiten encontrar, primero y entre los demds voltme-
nes de la librerfa, un librito titulado Ars Magna et ultima,
de Ramén Liull, y después, en el doble fondo de un ar-
marito, una estatuilla primitiva, construida en un extrafio
metal. Una tirada de Conocimientos revelara que el me-
tal parece acero, pero si lo es, pesa la mitad que el acero
normal. Etxebeste no echara en falta ¢l libro ni la esta-
tuilla puesto que ya ha extraido todo el jugo posible del
E;au:\cro, y no necesita la segunda, al haberla hecho ana-

Ars magna et Ultima

Ramén Liull, edicién anénima en catalin antiguo,
con numerosas adiciones y notas manuscritas.
+3 a Mitos, multiplicador de hechizos x2, -1D3 COR

Hechizos: Simbolo arcano.

En los demés puntos del diagrama no hay nada de in-
terés para la aventura, y el guardidn puede improvisar a
fu aire si los jugadores msisten en saber qué hay en cada
ugar.

Cémo actiia Maruja de San Telimo

En principio no tiene nada en contra de los investiga-
dores, pero si recibe una peticién de ayuda de su sobri-
no, puede enviarles un mensaje a su hotel, para que acu-
dan a la Pefia Gorbea con la excusa de asesorarles sobre
temas de brujeria. Una vez €stos en su cueva, convocaréd
a un Retofio oscuro de Shub-Niggurath para que se las
entienda con ellos,

Si los investigadores no acuden, serd ella quien ird a
buscarlos (no llegara mas lejos de Aragdn), y cuando les
tenga delante les echar4 el mal de ojo.

ALTOS HORNOS ETXEBESTE S.L.
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Si los investigadores se;presentan en la cueva de Pe-
fia Gorbea por las buenas, pueden ocurrir varias cosas,
entre las cuales puede el guardidn elegir a voluntad, de-
pendiendo de las acciones de los investigadores, o tirar
1D10 y consultar fa.tabla.que viene a continuacién.

1-3: Maruja estd drogada .con hongos :alucindgenos.
Responderi a cualquier pregurita de los investigadores a

0co que €stos se hagan pasar por seres sobrenaturales
!tiradas de Charlataneria o Elocuencia).

4-5: Cocinando potajes. Esta de buen humor,

6-7: Esta ausente. Volverd 1D100 horas més tarde y
mientras tanto los investigadores pueden registrar a pla-
cer {aunqgue ellos no tienen por qué saberlo).

8.9: Est4 tramando algo y no quiere que la molesten.
Les recibird de pésimo humor.

10: Ha conseguido reducir a una joven con sus malas
artes, La victima est4 atada, desnuda y drogada. Maruja
se halla.en una fase mis o menos avanzada del ritual de
invocacién de la mismisima Shub-Niggurath, a quien ella
gog?funde con Satan. éLogrardn impedirlo los persona-
jes?

'Mamia de San Telmo

68 afios. Arrugada, esperpéntica y de muy mal talan-

te.
FUE® CON7 TAMS INT15 POD18
DES14 APA3 EDU12 CORG PVé6

CAVERNA DE MARUJA DE SAN TELMO

{escalal: 300} N «—

" 1 Entrada
2 Vivienda
3 Despensa
4 Laboratorio
5 Invocatorio




Habilidades: Antropologia 10%, Psicologia 50%,
Ciencias Ocultas 49%, Botanica 86%, Castellano (ha-
blar/leer y escribir) 100%/10%, Euskera (id.) 80%/20%,
Francés {id.) 30%/15%, Charlataneria 60%, Discusién
75%, Buscar libros 30%, Descubrir 55%, Ocultarse
75%, Camuflaje 20%, Seguir rastros 38%, Escuchar
80%, Primeros auxilios 78%, Tratar enfermedades 40%,
Discrecién 90%, Mitos de Cthulhu 10%.

Armas: Cayado 30%, dafio 1D6+ 1.
Hechizos: Echar/quitar mal de ojo*, Convocar a un

Retofio oscuro de Shub-Niggurath, Llamar a Shub-Nig-
gurath (el Diablo’).

* Maruja puede intentar echar el mal de ojo una vez
por asalto, lo cual obliga a una tirada de resistencia de
POD contra POD. Si ella vence, todas las habilidades
del personaje afectado ven reducido su porcentaje a la
mitad, y los efectos sélo se disipan si se realiza el contra-
hechizo oportuno, por lo guc eliminar a Maruja no re-
suelve la papeleta, teniendo en cuenta ademas que no
hay mucha gente que conozca el citado contrahechizo.

La cueva de Peiia Gorbea

El laboratorio: A%ui guarda Maruja sus p6cimas, sus
libros de magia, etc. Entre otros objetos mas o menos es-
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MUSEO CANARIO

HEMEROTECA

vo3aLoinal|

BIBLIOTECA

PLANTA ALTA

27— Sala Ferndndez Navarr. Teitos' de Mbias vegevalan v pisles,

8~ Sals Martinez Escabar, Monia de Arguincpuin. . i N
9— Sala Verneau. Antropologia ie bos aborigenes canarks, Mimizs-de Acusa'y Guayadédoe (Gran Canarij).
10— Szla Boich Millares. Palcopelclogia ¥ munda fuseraria.

Il.— Sala Mavarro Torrén. Cerdmica aborigen de Gran Canaida 1)

12— Sala Grau Bassar, Cersmica aborigen de-ran Canarin (11).

11— Sala Rafad Cabrere. Corimicas aborigaws de Canarias.

J4— Sala de *'La Arquenlogia en Canarias™

15—~ Sala de nymismdiica.

h— Carta arquealogics de Gran Canarie, **Elemenios cultvighs de Canarias™

c— Reproduccidn de una cueva 'unerarid coh enterramienioy momifiexdos.

trambéticos, hay un Cayado mdgico. Recordemos a&;ﬁ
que se trata de un arma que hace 1D6 + 1 puntos de da-
no, que puede dafiar a criaturas sobrenaturales, y que
tiene una probabilidad base del 10%. Un ’empalar’ con
él dcstruf'c en el acto a cualquier zombi o cadéaver ani-
mado (y las momias guanches se incluyen dentro de esta
catcgoria). Maruja puede re§alérselo a los investigado-
res si le caen bien, éstos pueden encontrarlo si registran
la cueva y por dltimo Maruja puede emplcarlo contra
ellos si la atacan. _

El! invocatorio: En ¢l centro del suelo hay pintado un

- circulo mégico, y de las paredes cuelgan infinidad de

amuletos, ete., habiendo simbolos cabalisticos por suelo,
techo y paredes. En un rincon hay una pila de huesos
que una tirada de Conocimientos permite reconocer co-
mo humanos, y una segunda tirada permite establecer
que pertenccen a varias mujeres jovenes {entre 5y 6 en
total). Tirada de COR, 0/1D6,

Los planes de Etxebeste

Si los investigadores son conscientes de las intencio-
nes de Etxebeste, o si le vigilan discretamente, constata-
rAn como el dia 13 de Junio parte de viaje, solo, en su
Hispano-Suiza.

Como quiera que €s conveniente para el desarrollo
de la aventura que Etxebeste consiga el Ciprianilio, el
guardidn deberfa impedir que los investigadores se le
adelanten en ir al Moncayo. Lo ideal en este caso es que,
o bien le sipan hasta Trasmoz, donde ya habré recogido
el libro Eel 14 de Junio) y se habra dirigido a Zaragoza,
donde el dia 15 tomar4 ¢l tren para Madrid, o bien vigi-
len su casa y las idas y venidas de Cestona. Etxebeste se
reunird en Madrid con Cestona (i( cinco de sus mucha-
chos (el dfa 16), que vendrén desde Donosti (posibilidad
de seguir el rastro si los investigadores hubieran perdido
la J)ista). Durante todo ese tiempo, Etxebeste habra es-
tado estudiando el libro, y seguird haciéndolo en el tra-
yecto Madrid-Sevilla, que cubrird todo el grupo en tren.
Alli llegardn el 17, embarcando inmediatamente en el
vapor que cubre la ruta Sevilla-Las Palmas de Gran Ca-
naria, donde recalard el 20 por la mafiana.

El Libro.de San Cipriano. |
~ Tratado completo de verdadera magia o Tesoro del
hechicero.

Jonds Sulfurino. Edicién anénima en castellario anti-

10

& +3:a Mitos, multiplicador de hechizos x1, -1D4 COR

Hechizos: Revivir momia®* (y su inverso), Quitar mal
de ojo*.

Revivir momia

Cuesta 1D6 puntos de COR y 1D8 puntos de magia,
durando la ceremonia dos horas. La probabilidad bésica
de que funcione es del 50% y si se realiza un sacrificio,
la probabilidad aumentari en 10 puntos porcentuales
por_cada punto de TAM por encima de 5 que tenga la
victima. 51 la ceremonia tiene lugar en una fecha de es-
pecial significacion pagana (al final del escenario se ci-
tan unas cuantas), el éxito es automético. En el caso de
las. momias de Ghatanothoa, la mormia revive con volun-
tad propia. Una momia ’normal’ se convertird en el
monstruo que aparece en la pagina 118 del libro de re-
glas. El contrahechizo no requiere componentes mate-
riales y se tardan tan solo dos asaltos en realizarlo, pero
el coste en COR y en puntos de magia es el mismo.
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Quitar mal de ojo

Requiere una serie de hierbas (cuya descripcion
exacta se deja a discrecién del guardién), un cuarto de
hora de cénticos salmédicos y el gasto de todos los pun-
tos de magia que posea la victima. Tanto ésta como el
realizador del hechizo (que no pueden ser la misma per-
sona) pierden 1D4 puntos de COR.

sa misma noche, Etxebeste y sus secuaces harin
una visita nocturna al Museo Canario. Reduciran al vigi-
lante y se dispondrén, a medianoche, a realizar el ritual

TOMULO D& YLOf ANTIGUOS CANARIO/ EN EL AGUJERO (Geldar).
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de despertar a la momia, para lo cual sacrificarén el po-
bre vigilante (TAM 12). hombres de Cestona per-
manecerin en la planta baf'a, mientras que los otros dos
realizan la ceremonia en el piso superior, puesto que no
estan psicolégicamente preparados para asistir a este ti-
po de acciones.
Etxebeste intentard por medios mégicos o mecénicos
(a eleccion del guardidn) mantener al mencey Gaon su-
jeto en el momento de despertar. Este surgira lentamen-
te de su secular inmovilidad manteniendo la piel corid-
cea y el aspecto terrorifico. Etxebeste le largara un dis-
curso, exhort4dndole a que se muestre agradecido por el
favor que se¢ le acaba de hacer. A continuacién le pedira
Eiue le muestre el modo de realizar la aleacion especial.
aén a estas alturas ya se ha hecho una idea de la situa-
ci6n, y se mostrard aquiescente puesto que sabe que la
inversi6n del hechizo le devolveria a su incémodo estado
anterior, y ademds intuye que la pistola que exhibe Ces-
tona puede ser Feligrosa. romete llevarles a una anti-
gua 3 sepultada forja guanche en Tenerife.
isfrazando a Gaén (con abrigo, bufanda, sombrero
y gafas, lo cual ser4 particularmente conspicuo en el mes
de Junio y en Canarias, pero a esas horas de la madruga-
da puede dar resultadofcl grupo de Etxebeste alquilard
una embarcacion para dirigirse a Tenerife, donde llega-
r4n el 22 de Junio, coincidiendo con el Solsticio de Vera-
no, fecha particularmente propicia desde el punto de
vista mégico.

Mencey Gaén

En 1763 tenia 56 aitos, luego en 1925 cuenta 218, Es-
pera en su vitrina del Museo ganario la hora en que seré
despertado por el hechizo contenido en el Ciprianillo,
%ara volver a dirigir a los fanéticos de un culto milenario.

omo quiera que su locura es total, y que es conocedor
de las maravillas del mundo cthulhoideo, no sufrird
’shock’ alguno al enfrentarse al siglo XX. Desde su in-
movilidad ha ido observando afio tras afio las ropas, ha-
bitos y lenguajes de los visitantes del museo.

FUE22 CON17 TAM11 INT17 POD 16
DES 6 APA 1 EDU10 CORO PV 14
Habilidades: Arqueologia 20%, Historia (hasta el si-
cultas 30%, Castellano (ha-

glo XVIII) 50%, Ciencias
lar/leer y escribir) 99%/30%, Elocuencia 60%, Descu-
brir 17%, Ocultarse 5%, Lanzar 20%, Mitos de Cthulhu
70%, Silbo gomero* 80%.

* El silbo gomero es una forma de comunicacién me-
diante silbidos, que permite hacerse oir hasta una dis-
tancia de 4 Km a campo abierto y en buenas condiciones
atmosféricas.

Armas: Garrote 70%, daiio 1D6 +1D4.

Hechizos: Convocar a un Vampiro de fuego, Convo-
car a un Horrendo cazador.

COR: 0/1D8
Los planes del culto canario

Este culto, alin bastante embrionario, es el actual de-
positario del antiguo culto guanche del que Gabn era
caudillo guerrero y Toxoquio guia espiritual. Han logra-
do descifrar antiguos documentos que hacian referencia



a Gaébn y leyendo algiin que otro libro de los Mitos han
llegado a la misma conclusién que Etxebeste, es decir,
que Gaén no estd muerto y se le puede despertar. Al ver
¢l extrafio interés del ’godo’ Etxebeste por ’su’ momia,
los miembros del culto le vienen siguiendo y espiando
desde hace algunos meses. El guardian puede decidir el
grado de intervencién del culto en la aventura, pero lo
mds operativo puede ser que vayan causando alguna que
otra incomodidad a los investigadores a medida que se
vaﬁan acercando al Sur de Espafia (ataques nocturnos,
robos). Si consiguen apoderarse del libro, ser4n ellos los
que despierten a Gadn, poniéndose a sus 6érdenes y diri-
?éndose a Tenerife. 81 es Etxebeste quien le despierta,
e seguirdn sigilosamente ¢ intervendrin en la escena fi-
nal en ¢l volcan de Giiimiar.

Miembros del culto guanche

A efectos de la aventura tedos tienen las mismas ca-
racteristicas. Seguirdn el rastro de los personajes desde
que ¢stos aparezcan por €l Moncayo buscando. el Ciprie-
nillo, o investiguen en el Museo Canario. A partir dé ese
momente (pero s6lo en las Canarias), cada vez que haya
1-3 personajes solos, hay un 259% de probabilidad (no
acumu]ativad de que aparezcan 1D3 micmbros del enlto,
acompaiiados de 1D2 perros verdin, montando una em-
boscada. En cuanto Gadn despierte, se pondran a sus
Ordenes,

POD 11
PV 10

TAM 9
EDU 7

CON 10
APA 10

FUE 11
DES 10

INT 8
CORQ

Habilidades: Castellano (hablar/leer ﬁ escribir)
0

95%/40%, Silbo gomery 75%, Mancjo de botes 60%,
Discrecién 65%, Escuchar 38%, Trepar 65%, Nadar
75%; Saltar 52%, Descubrir 74%, Ocultarse 40%, Ca-
muflaje 70%, Seguir rastros 58%, Esquivar 645, Mitos
de Cthulhu 18%.

Armas: Lucha canaria* 80% ataque y parada, dafio
1D6. _
Presa 75%, dafio variable.

* La lucha caiaria es una forma de combate especial
en la que se utilizan varas delgadas y flexibles, de 1°50 m

de longitud, que bien manejadas son muy eficaces. Con

las varas, los miembros del culto actian como si tevieran

DES 18 para atacar y parar. Su ataque preferido ser4

primero el desarme. Ademds, hacen un critico (un "em-
palar”) con 1/4 de su tirada normal (en lugar de 1/5). Si
pierden la vara (con un fallo critico, es decir, 96-00), in-
tentardn hacer una Presa y en el turno siguiente de apre-
sar irén a por la fractura, para lo que tirarédn resistencia
de su contra la CON de la victima. Una fractura
hace 2D6 puntos de dafio e inhabilita para el movimien-
to y/o el combate hasta su curacion (30 +2D10 dias, con
los modificadores habituales de atencién médica y hos-
pitalaria).

Verdin
Feroz perro canario. Enorme (hasta 65 cm de altura

los machos) y de un extrafio pelaje verdoso. Domestica-
do por los miembros del culto, obedecerd a sus silbidos.

CON12 TAM12 PCOD10
PV 12 Mov. 15

Arma; Mordisco 85%, daiioc 1D3.

FUE 14
DES 16

Armadura: Ninguna.
Habilidades: Esquivar 75%.

COR: 0/1D8

LAS MOMIAS DE GUIMAR

ne 1 2 3 4 5

FUE 25 22 18 15 13

CON 18 17 17 17 18

TAM 25 20 20 18 17

POD 7 8 8 9 9

DES 4 4 5 6 8

PV 22 19 19 18 18

Mow. 6 6 6 6 6

9% Pufictazo 40 45 60 65 _ 70

dafio 1D3+2D6 1D3+2D6 1D3+1D6 1D3+1D6 1D3+1D4




El volcéan de Giimar

Gaodn conducird a Etxebeste (o a los miembros del
culto) hasta ei valcan ap%gado de Giiimar, a unos 25 Km
al Sur de Santa Cruz de Tenerife, Alli deberan iniciar un
descenso por la chimenea principal hasta alcanzar una
fumarola en forma de pasa que les conducir4 al pan-
teén secreto de las momias.

Aqui se abren dos posibilidades: O bien Gaén logra
convencer a Emxebeste para que despicrte a las monmas,
haciéndole creer que se trata de supuestos ‘maestros

metal(irgicos’, o bien es el momento de hacer intervenir
alos miembros del culto en apoyo de su Hder, Si, de una
forma u otra, se logra despertar a las momias, aprove-
chando la noche del Solsticio de Verano, se llegars al
momento climético de ka aventura, Se iniciard una pelea
entre los sicarios de Etxebeste y los del culto, mientras
Cestona forcejea con el propio Gadn. Los investigadores
deberdn decid'u qué hacer en esta situacion, en la que
ademés pueden cstar de por medio las momias recién
reanimadas. Un guardidn imaginativo puede aderezar la
cscena con actividades geolégicas innsuales en un volcin
iapagado?

(escalal:300) N t

1 Cono volcénico
2 Cémara de las momias

_____
-

CAVERNA DEL VOLCAN DE GUIMAR




Las momias de Gilimar

Se trata de cinco momias atdvicas y gigantescas (de
atlantes, nada menos), que Gadn pretende revivir para
sembrar ¢l terror en las islas y aumentar el poder del
culto, y gue obedecerdn las 6rdenes que éste les silbe,

Conclusién

$i se consigue eliminar a Etxebeste, los investigado-
res recuperan 1D10 puntos de COR, vy si se neutraliza a
Maruja de San Telmo, 1D6,

Eliminar a Gaén reporfa 120 puntos de COR, ¢ im-
pedir que se revivan las momias de Giiimar, 1D6.
CODcsarticular el culto guanche reporta 1D3 puntos de

R.

Epilego

§i el guardidn desea montar una campafia a partir de
€1, no deberfa serle demasiado dificil a lo largo de los si-
guientes pardmetros, o de otros que pueda inventarse.

-La fase investigativa previa se puede ampliar me-
diante la biisqueda de informacién sobre las revueltas
guanches del si%lo XVIII, ya sea en Inglaterra o en Es-
pana. En caso de que se desee convertir fa bsqueda de
dicha informacion en un modulo de la campaiia, con via-
jes a bibliotecas remotas, o quiza una visita al archipiéla-
g0 canario, convendra alterar la cronologia de la aventu-
ra, intentando que ¢l climax coincida con una fecha de
significacion pagana, como las que a continuacién se re-
lacionan:

2 de Febrero : Candlemas

21 de Marzo: Equinnocio vernal

1 de Mayo: Beltane (Walpurgis)

22 de junio: Solsticio de verano

1 de Agosto: Lammas

22-23 de

Septiembre: Equinnocio otofial

31 de Qctubre: Samhane (Halloween)

22 de Diciembre:  Solsticio de invierno
{Yule 0 Geohhol)

- La coincidencia de la fecha de la desaparicion de
ias muchachas con el 12 de Mayo puede conectarse,

_la\garte con lo pagano, con los martires de Chicago {1 de

ayo de 1871) y el movimiento sindical, lo que podria
dar lugar a intcracciones muy interesantes con grupos
anarcosindicalistas, etc.

- La parte del Moncayo puede expandirse, convir-
tiéndose en un mddulo de la campaiia, con la bsqueda
de las tias de Etxebeste y la subsiguiente interaccién con
ellas,

- Por dltime, y si las circunstancias lo aconsejan, la
escena final de la campafia sc puede trasladar a la cueva
donde se inicid todo el asunto, en 1a cual permanecen las
momias de Toxoquio, Aguirre, las decenas de seguido-
res de la revuelta y la estatua (cubierta) de Ghatanothoa.
En este caso, convendr4 dirigir 1a accién con sumo cui-
dado porque la trifulca que se puede originar con tama-
fia cantidad de gente tenderd a ser dificil de controlar.
S¢ me ocurre que las cafladas del Teide podria ser un
marco incomparable para situar este encuentro, quizd en
ios:j Roques de Garceia o en el Valle de las piedras arran-
cadas.




