Puedes trasladarte a
OLro terreno magico
que se halle en el
tablero en el turno ‘ODIDVIN
siguiente. OLF TNV
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CASA
ENCANTADA
Tira el dado, si
sacas PAR
aumentas un punto
en fuerza,
inteligencia y
destreza, si sacas
IMPAR, pierdes
un punto en esas

t tres caracteristicas.

Pierdes un punto
en fuerza y valor.
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El primer jugador

que descubra esta
carta debe adentrarse
obligatoriamente en
el lago,
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ALEGRE GUARDA

Si se permanecen cuatro
turnos se ganan dos
puntos en fuerza y en

destreza.
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CASA DEL
RICO REY b
PESCADOR
Si se

permanece
dos turnos se
gana un punto

en inteligencia §
y Otro en
experiencia.
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ﬂ El primer jugador

que descubra esta
carta debe adentrarse
obligatoriamente en
el pantano. :
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