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Vete a S. Luis. Vete a Bismark. Vete a Liberty.
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La nube de polvo que viste en
el horizonte resultd ser una
estampida de buafalos. Tus
bueyes se han escapado y la
carreta esta destrozada.
Entrega a la banca una carta
de cada.

Si tienes carta de revolver
sales de caza con Bufalo Bill.
“Dispara” los dados, si sacas
siete 0 menos, has tenido

buena caza y la banca te paga
5008.

Por atravesar los dominios de
Quantrel te cobra 1.000$. Da-
selos a la banca.
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BUEYES

Vale por una carta de
bueyes.
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Jean Marcel Dupont, tahur del
Mississippi ha dejado el rio. Te
lo acabas de encontrar y no
tienes mas remedio que jugar
una partida trucada con él y
tirar el dado. Si sacas cinco o
menos, la banca te paga 500$
si no, los pagas tu.
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CONCURSO

Has ganado el concurso de
baile de la localidad. El premio
es una carreta. Coge una carta
de carreta.

PROVISIONES

Vale por una carta de
provisiones.

PROVISIONES

El jugador de tu derecha te
entrega una carta de provisio-
nes. Si no tiene, cogela de la
banca.
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Vete al Juez Roy Bean.

ACCIDENTE

Participas en una competicion
de arrastre de piedras, si tienes
carta de bueyes, tira los dados,
si sacas siete o menos has
ganado y la banca te da
1.0008.
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REVOLVER

Vale por una carta de
revolver.
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ACCIDEN

Por ayudar a sofocar un
incendio en el rancho “Doble
T” el capataz te regala unos
bueyes. Coge una carta de
bueyes.

CARRETA
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Vale por una carta de
carreta.



