///

// S8U0I22NJ}SU| / '

oz<s_Om OI43dWI 73 VaIVD V1 /
//////////////// NN




1. COMPONENTES DEL JUEGO

«La Caida del Imperio Romano» con-
tiene:

— Un tablero que representa Europa.
el norte de Africa y Asia Menor

— Doce plantillas trogueladas de fi-
chas, gue representan al ejericto romano
y a todos aqguellos pueblos no romanos
que tuvieron importancia estrategica.

— Tres cubetas de plastico para
guardar las fichas una vez destroguela-
das.

— Un dado especial de wargame.

— Un diptico de introduccion histori-
ca.

— El presente libro de instrucciones.

2. EXPLICACION DE LOS
COMPONENTES

2.1. Eltablero

Es un mapa de Europa, el norte de
Africa y Asia Menor, por los lugares por
los que se expandio Roma, en el se dis-
tinguen:

— Zonas de mar y de tierra con sus
rios y montanas. todo ello en color per-
gamino.

— Puntos en los que han de colocar-
se las ciudades de «colocacion inicial».
Son aquellos exagonos marcados en
numeros romanos del | al IX.

— Exagonos marcados con dos letras
iniciales: son los puntos en los que se si-
tuan las fichas de ciertos pueblos o por
los que acceden al juego los pueblos
barbaros.

— Dos plantillas de «recepcion de re-
fuerzos», una de los barbaros y otra la
de los pueblos que se denominaran «no
imperialistas» y que se explicaran mas
adelante.

— Dos tablas para la resolucion de
los combates por «apilamiento» (es de-
cir, cuando en un mismo exagono hay
tres o mas fichas de un mismo juga-
dor). En estas tablas, si bien se ha utili-
zado el termino «factores de combate«.
debe entenderse el concepto «fichas»
tal y como se explicara mas adelante.

— Tiene ademas el tablero una planti-
lla para el control de turnos, que se utili-
zara tanto para la version de partida ra-
pida (ocho turnos), como para la com-
pleta (veinte turnos).

2.2. Las fichas
Clasificacion general

En el juego se han recogido todos
aquellos pueblos que tuvieron al menos
una minima importancia a lo largo de la
existencia de Roma; se han contempla-
do de diversos tipos, que son:

a) Romanos y cartagineses: Se de-
nominaran «imperialistas hegemonicos».
Romanos en rojo y negro, y cartaginen-
ses en colores azul y negro. De forma
simplificada, en estas instrucciones se
denominara a ambos pueblos del tipo
«An,

b) Griegos, persas y egipcios: Que
vendran en llamarse «imperialistas no
hegemonicos». Griegos en amarillo y ne-
gro, persas en amarillo y verde, y egip-
cios en rosa y negro. De forma generica
los tres son catalogados como pueblos
«By.

c) Barbaros: Los integran los si-
guientes pueblos y tribus: alanos, am-
brones, burgundios, cimbrios, cuados,
francos, godos, germanos, herulos, hu-
nos, marcomanos, ostrogodos, suevos,
teutones, vandalos y visigodos. Repre-
sentados todos ellos en amarillo fuerte y
negro.

De manera simplificada, se denominan
pueblos del tipo «C»,

d) Pueblos no «imperialistas» ni «ex-
pansionistas». Los integran los siguien-
tes: aquitanos, arvernos, astures, bel-
gas, bitinios, bretones, britanicos, canta-
bros, capadocios, celtiberos, dalmatas,
escandinavos, helvéticos, hibernienses,
iberos, ilergetes, ilirios, ligures, masamo-
nos, mesios, numidas, pictos y pontos.
Estan representados en blanco y verde.
Para simplificar la denominacion, se les
llamara pueblos del tipo «D».

e) Pueblos «no imperialistas de ex-
pansion limitada». Los integran: batavos,
dacios, frisones, galos, galos cisalpinos,
hetreos, lusitanos, mauritanos, sajones,

Cuando se recibe en la fase de refuer-
zos una ficha de hder en una ciudad, no
se podra recibir ninguna otra ficha de re-
fuerzo en dicha ciudad. contando a todos
los efectos como una ficha de refuerzo.

Todas las fichas (terrestres o navales)
que ademas, de encontrarse en el area
de influencia de un lider se hallen en la
zona de influencia de una ciudad hege-
monica tendran un factor de combate de
tres; entiendese tanto el lider como la
ciudad hegemaonica propios.

‘12. RECEPCION DE REFUERZOS

A pueblos imperialistas

Los pueblos «A» o «B», gque son los
unicos que pueden findar ciudades. re-
ciben una ficha de ref.erzo por cada ciu-
dad que posean, en la fase de recepcion
de refuerzos indicada en la secuencia de
jugadas. La ficha de refuerzo recibida
puede ser terrestre o naval; las navales
unicamente pueden ser recibidas en las
ciudades que se encuentren en litoral
maritimo.

La ficha de refuerzo generada por cada
ciudad se recibe en ella misma; en el
caso de fichas navales sera en el exago-
no de mar adyacente a !a ciudad.

. Unicamente se puede recibir una ficha
de refuerzo en cada ciudad. Cuando un
pueblo tiene en juego todas las fichas
con que cuenta en las plantillas de fi-
chas, no podra recibir refuerzos en los
turnos que asi ocurra, ya que es el nume-
ro maximo de fichas que cada pueblo
puede tener en juego, pudiendo darse el
caso de que, en un determinado turno, un
pueblo «A» 0 «B» no reciban refuerzos o
solo parte de los refuerzos que le corres-
ponderia por la limitacion antes indicada.

B Barbarosy pueblos no imperialistas

La recepcion de refuezos de estos
pueblos esta reflejada en la plantilla de
recepcion de refuerzos situada en el ta-
blero.

Los refuerzos de estos pueblos se co-
locaran en el exagono del tablero marca-
do con su inicial correspondiente. Los
galos y los hunos son los unicos pueblos
que tienen dos exagonos de recepcion

de refuerzos, marcados en el tablero, pu-
diendo recibir refuerzos en cualquiera de
ellos, segun lo decida el jugador que par-
ticipa con dichos pueblos.

Si el exagono de recepcion de refuer-
zos indicado en el tablero con la inicial
de un pueblo de expansion limitada esta
ocupado por una ficha de un pueblo im-
periaista («A» 0 «B»), no podra recibir re-
fuerzos, mientras su exagono de recep-
cion de refuerzos este ~cupado.

Cuando esto mismo ocurre con un
pueblo barbaro, este recibira sus refuer-
zos correspondientes, en el exagono de
recepcion de refuerzos mas proximo, de
cualquier otro pueblo barbaro.

13. SECUENCIADE JUGADA -

La secuencia de jugada es la siguien-
te:

1. Fundacion de ciudades (con las li-
mitaciones que aparecen en el apartado
correspondiente) por ambos contendien-
tes.

2. Amurallamientos, fortificaciones y
creacion de ciudades hegemonicas, por
ambos contendientes.

3. Recepcion de refuerzos por ambos
jugadores.

4. Integracion total de los pueblos asi-
milados en el turno anterior.

5. Movimientos estrategicos:

a) Se hecha a suerte en cada turno,
quien comienza los movimientos estrate-
gicos.

b) Movimientos del jugador que obten-
ga la tirada de dado mas alta.

c) Movimientos del otro jugador.

6. Fase de negociaciones.

7. Decision de bando de los pueblos
«En.

8. Movimientos de combate.

a) Se echa a suerte, en cada turno,
quién comienza los movimientos de com-
bate.

b) Movimientos y resolucion de com-
bates del jugador que obtenga la tirada
de dado mas alta.

¢) Movimientos y resolucion de com-
bates del otro jugador.

En el primer turno se comienza a apli-
car la secuencia a partir del apartado 5.
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1/ ROMANOS

2/ CARTAGINESES

3/ GRIEGOS

4/ BARBAROS

5/ PUEBLOS NO IMPERIALISTAS
SEDENTARIOS

6/ BARBAROS

7/ PUEBLOS NO IMPERIALISTAS

8/ CIUDAD FORTIFICADA
9/ CIUDAD

10/ CIUDAD AMURALLADA
11/ CIUDAD HEGEMONICA
12/ PERSAS

13/ FICHA DE LIDER

14/ EGIPCIOS

2.5. Eldado

Se usa para la resolucion de los com-
bates y para decidir las negociaciones.
Significa el «factor suerte». Para que
ésta no esté desproporcionada, el dado

4

especial del juego no lleva la cifra «uno»
ni la «seis», teniendo un «dos», dos «tre-
ses», dos «cuatros» y un «cinco», con lo
que las posibilidades de una suerte se-
mejante estan mas igualadas.

— Han de ser fundadas obligatoria-
mente en exagono de tierra adyacente a
mar, rio o lago, no pudiendo fundar en zo-
nas de montana marcadas en el tablero.

— No se puede fundar ninguna ciudad
a menos de seis exagonos de distancia
de otra ciudad propia. Esta distancia se
contabilizara en linea recta.

— No se pueden fundar ciudades en
zona de control de una ciudad de otro
pueblo, sino es previamente asimilado
(en el caso de los pueblos «D») 0 aniqui-
lado. Tampoco se podra fundar ciudades
en zona de control de una ficha (terrestre
o naval) de otro pueblo.

La distancia minima de fundacion de
ciudades rige incluso entre distintas is-
las, entre continente e isla, e incluso,
dentro de una misma isla, quedando asi
delimitado un numero maximo de ciuda-
des fundadas por un mismo jugador.

Si una ciudad es arrebatada al enemi-
go, no rige en este caso la limitacion de
proximidad con otra ciudad propia, pu-
diendo entonces fundarse una ciudad a
menos de seis exagonos de distancia.

Tampoco rige la limitacion de proximi-
dad en el caso de que un pueblo imperia-
lista («A» 0 «B»), se vea obligado a fun-
dar una ciudad, en funcion del resultado
de las negociaciones con un pueblo «D»,
cuando en estas resulta que el pueblo se
asocia al pueblo imperialista y le obliga a
fundar una ciudad.

Igualmente no existe limitacion de pro-
ximidad en la fundacion de ciudades en
el caso de refundacion de una ciudad
que se poseia en el primer turno de parti-
da, y que se perdio posteriormente.

En estos tres casos en los que no
existe la limitacion de proximidad (seis
exagonos) de una ciudad propia, si se
aplica la limitacion de no poder fundar
ciudades en zona de control de ficha o
ciudad de otro pueblo.

Asi mismo, existen limitaciones nume-
ricas en cuanto al numero maximo de
ciudades que puede fundar cada pueblo;
estas limitaciones son las siguientes:

Romanos-30 ciudades.

Cartagineses-15 ciudades.

Griegos-5 ciudades.

Egipcios-3 ciudades.

Persas-3 ciudades.

En esta limitacion numerica se in-
cluyen dentro de ese numero las ciuda-
des con las que cuenta cada pueblo al
comienzo de la partida.

Los pueblos «B» (griegos, egipcios y
persas) no podran fundar ciudades a
mas de diez exagonos de distancia de
las ciudades iniciales que tienen al co-
mienzo de la partida.

Las ciudades pueden ser fundadas
tanto por unidades terrestres como por
unidades navales, en la fase de juego
que se indica en la secuencia de juga-
das. Las unidades terrestres fundaran la
ciudad en el mismo exagono de tierra en
el que se encuentran. Las unidades na-
vales pueden fundar ciudad en cualquier
exagono de tierra adyacente al exagono
de mar en el que se encuentran.

La ficha que funda la ciudad es elimi-
nada del juego en el momento en que la
ciudad es fundada.

Amurallamiento, fortificacién

Las ciudades pueden amurallarse y
fortificarse en el momento indicado en la
secuencia de jugadas.

Pueden realizarlo tanto las unidades
terrestres como las navales. Las terres-
tres colocandose previamente en la fase
de movimiento encima de la ciudad que
se quiera amurallar o fortificar y las na-
vales colocandose en exagono de mar
adyacente a la ciudad.

Una misma ciudad puede ser amuralla-
da y fortificada en un mismo turno: por
cada operacion (amurallamiento y/o for-
tificacion) realizada en cada cuidad, se
perdera la ficha o fichas que la hayan
realizado. Por cada amurallamiento o for-
tificacion de una ciudad, se eliminara del
juego la ficha gue lo haya realizado.

En el caso de que se amuralle y fortifi-
que una misma ciudad en un solo turno
(lo cual debe ser realizado por dos fichas
propias), se eliminaran del juego las dos
fichas que lo hayan realizado, siendo re-
tiradas del juego en ese momento.

Siempre que una ciudad es amurallada
o fortificada, se coloca encima de ella el
marcador correspondiente.
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jugar los pueblos imperialistas, que son
las siguientes: romanos (I-Roma, IlI-
Napoles, lll-Tarento); cartagineses (IV-
Cartago, V-Cartago Nova); griegos (VI-
Atenas, Vll-Tesalonica), egipcios (VIII-
Menfis); persas (IX-Arbela).

— Posteriormente se colocaran las fi-
chas con las que comienza a jugar cada
pueblo:

a) Pueblos imperialistas:

— Romanos, ocho fichas terrestres y
una ficha naval.

— Cartagineses, cuatro fichas terres-
tres y una ficha naval.

— Griegos, cuatro fichas terrestres y
una flcha naval.

— Persas, una ficha terrestre.

— Egipcios, una ficha terrestre.

Las fichas terrestres deben ser colo-
cadas en exagono de ciudad propia y las
fichas navales en exagono de mar adya-
cente a ciudad propia, pudiendo cada ju-
gador colocar estas fichas libremente
entre sus ciudades, siendo obligatorio
gue al menos exista una ficha en cada
ciudad, pudiendose colocar también va-
rias en una ciudad. En esta fase del jue-
go todas las ciudades se consideraran
como «ciudades normales» sin amura-
llar, ni fortificar.

b) Pueblos no imperialistas:

1. No expansionistas:

Se colocaran todas las fichas repre-
sentativas de estos pueblos en los exa-
gonos marcados con sus respectivas si-
glas. Cada uno de estos pueblos esta
representado por una sola ficha terres-
tre. Estos pueblos son los siguientes:
Aquitanos (AQ) Arvernos (AR)
Astures (AS) Belgas (BE)
Bitinios (Bl) Bretones (BT)
Britanicos (BR) Cantabros (CA)
Capadocios (CP)  Celtiberos (CE)

Dalmatas (DA) Escandinavos (ES)
Helveticos (HE) Hibernienses (HI)
Iberos (IB) llergetes (IL)

llirios (IR) Ligures (LI)

Masamones (MA) Mesios (ME)
Numidas (NU) Pictos (PI)
Pontos (PO)
2. Expansion limitada:

Se colocaran las fichas de estos pue-
blos, que aparecen en primer turmno de
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juego, en los exagonos marcados con

sus respectivas siglas. Estas fichas son

las siguientes:

Dacios (DC), una

ficha Frisones (FS), una
ficha

Galos (GA), una fi-

cha Galos Cisalpinos
(GC), dos fichas

Hebreos (HB), una

ficha Lusitanos (LU), una
ficha

Mauritanos  (MT),

una ficha Sajones (SA), una
ficha

Sirios (Sl), una fi-

cha Tracios (TR), una
ficha

Todos estos pueblos tienen un solo
exagono marcado con sus siglas res-
pectivas, en el cual pueden colocar es-
tas fichas y recibir refuerzos; excepto
los galos, que tienen dos exagonos, pu-
diendo colocar fichas o recibir refuerzos
en cualquiera de ellos.

7. MOVIMIENTO DE LAS
FICHAS

En este juego hay dos tipos diferentes
de movimientos:

1. Movimientos estratégicos.

2. Movimientos de combate.

Los pueblos «A», «B» y «C» pueden
realizar ambos tipos de movimientos en
cada turno.

1. Movimiento estratégico

En la fase de movimiento estrategico,
una ficha (terrestre o naval) puede reco-
rrer cuantos exagonos desee (con las li-
mitaciones que a continuacion se expo-
nen para cada tipo de pueblo), estando
obligados a detenerse en zona de con-
trol de ficha o ciudad enemiga, asi como
en la zona de expansion de los pueblos
no imperialistas de expansion limitada.
«La zona de control» de una ficha son
los seis exagonos que rodean al exago-
no en que ella se encuentra, y es aplica-

fichas enemigas, siempre y cuando to-
das ellas estan adyacentes entre si, ata-
cantes y atacadas.

En el turno de un jugador, cada una de
sus fichas solo puede moverse una vez y
combatir una vez. Si despues de haber
combatido en su turno, una ficha es ata-
cada en el turno del jugador contrario, lo-
gicamente se defiende tirando el dado.

Se resolveran de esta manera los
siguientes combates:

— 1contra 1,1 contra 2, ..

— 2contra1,2contra 2, ..

— 3contra1,3contra 2, ..

— 4contra1,4contra 2,...

— eftcetera.
= Combates entre apilamientos de fi-
chas.

Siempre y cuando ambos contendien-
tes tengan apilamientos con tres o mas
fichas, los combates se realizaran por
las tablas de combate, que figuran im-
presas en el tablero.

Hay dos tablas diferentes, una primera
para apilamientos entre tres y seis fichas
por cada jugador y otra para apilamien-
tos a partir de siete fichas por cada juga-
dor (siempre que ambos contendientes
tengan siete o mas fichas). Se utilizara
una u otra dependiendo del numero de fi-
chas.

Cuando varios apilamientos de fichas
atacan a un apilamiento de fichas enemi-
go, sus «factores de combate» se su-
man.

Unicamente pueden entablarse com-
bates entre apilamientos de fichas las
unidades terrestres, no en las navales,
pero si pueden hacerse combates mixtos
entre apilamientos de fichas terrestres y
fichas navales adyacentes a exagonos
de tierra, y viceversa.

Para la resolucion de los combates se
utilizara una u otra tabla dependiendo del
numero de fichas que tengan los apila-
mientos, siendo la mecanica la siguiente:
En la columna horizontal se reflejan las
diferencias entre los factores de comba-
te de los atacantes y los atacados, y en
la columna vertical, la diferencia en la ti-
rada de dado (entre atacante y atacado).
Por lo cual, se sumaran los factores de
combate de las unidades atacantes (te-

rrestres y navales) y posteriormente los
factores de combate de las unidades
atacadas, calculando mas tarde la dife-
rencia de factores de combate entre los
atacantes y los atacados (que puede ser
de igualdad. superioridad o inferioridad
para el atacante), despues se localizara
esa diferencia de factores de combate
del jugador atacante en la columna hori-
zontal).

A continuacion se procede a tirar el
dado, primero el jugador atacante y luego
el atacado, realizando la misma opera-
cion y hallando la diferencia entre las
puntuaciones obtenidas con el dado en-
tre el jugador atacante y el atacado, lo-
calizandose la diferencia de puntuacion

para el jugador atacante en la columna
vertical.

La interseccion en la tabla de la casilla
que marca la diferencia entre los facto-
res de combate, con la casilla que marca
la diferencia entre las puntuaciones de
los dados, es la que indica el resultado
del combate, que puede ser, segun el
caso:

AP1, AP2, AP3, ...(atacante pierde), re-
fleja las perdidas del jugador atacante
que puede perder 1, 2, 3, ... fichas pro-
pias en ese combate, segun se trate de
AP1, AP2, AP3, ... respectivamente. DP1,
DP2,DP3, ... (defensor pierde), refleja las
pérdidas del jugador atacado, que puede
perder 1, 2, 3, ... fichas propias en ese
combate, segun se trate de DP1, DP2,
DP3, respectivamente.

El jugador que pierde las fichas elige
las que han de ser eliminadas, siendo
estas sacadas del juego.

Cuando una ciudad pierde un combate,
los defensores pueden destruirla si quie-
ren, para esto tiraran el dado, y si sale un
dos o un tres, la ciudad quedara destrui-
da. Si la ciudad no ha quedado destruida
pasa a propiedad del vencedor, si es un
pueblo «A» 0 «B» se la queda, cambian-
do la ficha de identificacion de ciudad por
una suya (no existiendo limitacion por
proximidad de otra ciudad propia), si el
conquistador de la ciudad es un pueblo
barbaro o un pueblo «E» la ciudad es
destruida y eliminada del juego.
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