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CARTAS JUEGO BASE [260]
GUARDIA 0SCURO 3 GuarpIA 0SCURO 3 GuarpIA 0SCURO

@MALICIA DRow @MALICIA DRow @MALICIA

Elige una: Elige una: Elige una:

c +tO® c +tO® c +tO®

o Asesina una tropa. o Asesina una tropa. o Asesina una tropa.
Patrullan la Infraoscuridad, sacrificando a los perdidos, Patrullan la Infraoscuridad, sacrificando a los perdidos, Patrullan la Infraoscuridad, sacrificando a los perdidos,
los desprevenidos y los temerarios. n ﬂ los desprevenidos y los temerarios. los desprevenidos y los temerarios.

% 1/40 % 2/40 % 3/40
© 2016 Wizards © 2016 Wizards © 2016 Wizards

GUARDIA 0SCURO 3 (AzA RECOMPENSAS 4  (aza RECOMPENSAS 4

@MALICIA @CIA DRow @CIA

Elige una:

c +tO®

o Asesina una tropa. .
Patrullan la Infraoscuridad, sacrificando a los perdidos, +OO®® +@®D
los desprevenidos y los temerarios. Toda vida tiene un precio. Toda vida tiene un precio.

% 4/40 % 5/40 % 6/40
© 2016 Wizards © 2016 Wizards © 2016 Wizards

DOPPELGANGER B DOPPELGANGER 5 Houa MorTAL )

MALICIA DOPPELGANGER MALICIA DOPPELGANGER @MALICIA

LI . ®

Asesina 2 tropas.
Suplanta una tropa. Suplanta una tropa. “Que la marca de las Hojas Mortales esté sobre

“Una buena vida. Creo que la tomaré.” “Una buena vida. Creo que la tomaré.” ti.” —Maldicién drow

© 2016 Wizards © 2016 Wizards

—|_ O NOTAS EN LA PAGINA 71
_|_ @JUANKTV O CORRECCIONES V 1.1: @QUALITH




SIERVO  SIERVO  SIERVO

SIERVO  SIERVO  SIERVO

SIERVO  SIERVO  SIERVO




EXPLORADORA DE AVANZADA

@CONQUISTA

INQUISIDORA

@MALICIA

DROW

Elige una:

- +@®

e Asesina una tropa.
; L ) Suplanta una tropa blanca.
“Si con mi servicio, puedo complacer a la Diosa y

traer honor a mi casa, estoy satisfecha.”

- BO

EXPLORADORA DE AVANZADA 3

@CONQUISTA

Se inflitran en la red de la sociedad drow sin mover

un solo hilo. ﬂ

© 2016 Wizards

% 11/40

ESCUADRON DE MERCENARIOS 3

@CONQUISTA

DROW

Suplanta una tropa blanca. Despliega 3 tropas.

Se inflitran en la red de la sociedad drow sin mover La tnica opcidn para aquellos sin una casa es

un solo hilo. ﬂ

% 13/40
© 2016 Wizards

PROTECTORA DE LA INFRAOSCURIDAD 4

@CONQUISTA

el exilio.

% 14/40 LN J

PROTECTORA DE LA INFRAOSCURIDAD 4

@CONQUISTA

© 2016 Wizards

DROW DROW

Asesina 2 tropas blancas. Asesina 2 tropas blancas.

Su conocimiento de la Infraoscuridad es
incomparable; ningiin lugar estd fuera del alcance

de sus espadas. E ﬂ

© 2016 Wizards

Su conocimiento de la Infraoscuridad es
incomparable; ningiin lugar estd fuera del alcance

de sus espadas. E ﬂ

© 2016 Wizards

% 12/40

ESCUADRON DE MERCENARIOS 3

@CONQUISTA

3 EXPLORADORA DE AVANZADA

@CONQUISTA

Suplanta una tropa blanca.

Se inflitran en la red de la sociedad drow sin mover

un solo hilo. ﬂ

© 2016 Wizards

Despliega 3 tropas.

La tnica opcidn para aquellos sin una casa es
el exilio.

% 15/40

MAESTRO DE MELEE-MAGTHERE 5

CONQUISTA

© 2016 Wizards

Elige una:

« Despliega 4 tropas.

« Suplanta una tropa blanca en cualquier lugar
del tablero.

Los instructores de Melee-Magthere son los mds

grandes guerreros de Menzoberranzan. E ﬂ

© 2016 Wizards
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MAESTRO DE MELEE-MAGTHERE 5

@CONQUISTA

Elige una:

« Despliega 4 tropas.

e Suplanta una tropa blanca en cualquier lugar
del tablero.

Los instructores de Melee-Magthere son los mds
grandes guerreros de Menzoberranzan.

% 19/40

TEJEHECHIZOS 3

@ENGA&O DROW
‘

2K5)

© 2016 Wizards

g

Elige una:

« Coloca un espia.

» Devuelve uno de tus espias » Suplanta una
tropa en la localizacién de ese espfa.

Nunca sabrds que tu mente no te pertenece.

% 22/40

MAESTRO ESPiA 2

@ENGA&O DROW

© 2016 Wizards

Coloca un espia.

“Puedo hacerte atravesar puertas y guardias. Lo

que hagas después depende de ti.” ﬂ

© 2016 Wizards

DROW @CONQUISTA

MAESTRO DE ARMAS )

DROW

Elige tres veces:
« Despliega una tropa.
e Asesina una tropa blanca.

“Serds encontrado digno o morirds. El desenlace

depende de ti.” —Shoor Vandree

% 20/40
© 2016 Wizards

TEJEHECHIZOS

@ENGA&O

g

Elige una:

« Coloca un espia.

» Devuelve uno de tus espias » Suplanta una
tropa en la localizacién de ese espfa.

Nunca sabrds que tu mente no te pertenece.

% 23/40

INFILTRADO

ENGANO
‘4 '
o

U4 7/\--:&,.\ N

© 2016 Wizards

Coloca un espia. Si la tropa de otro jugador est4
en esa localizacién, ganas @®.

“La perfeccion solo puede ser alcanzada cuando el

precio del fracaso es la muerte.” ﬂ

© 2016 Wizards

TEJEHECHIZOS

@ENGA&O

gs

Elige una:

« Coloca un espia.

» Devuelve uno de tus espias » Suplanta una
tropa en la localizacién de ese espfa.

Nunca sabrds que tu mente no te pertenece.

% 21/40

MAESTRO ESPiA 2

@ENGA&O

© 2016 Wizards

Coloca un espia.

“Puedo hacerte atravesar puertas y guardias. Lo
que hagas después depende de ti.”

% 24/40

INFILTRADO

ENGANO

U4 7/\--:&,.\ N

Coloca un espia. Si la tropa de otro jugador est4
en esa localizacién, ganas @®.

“La perfeccion solo puede ser alcanzada cuando el

precio del fracaso es la muerte.” ﬂ

© 2016 Wizards
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INFORMADOR

ENGANO

INFORMADOR 5

ENGANO

\\\,‘ ‘ﬂ )

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » Roba 3 cartas.

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » Roba 3 cartas.

“s Porqué malgastar conjuros y acero, cuando simples

palabras pueden derribar una casa?” E ﬂ

% 29/40
© 2016 Wizards

DEFENSORA 2

@AMBICIéN

“s Porqué malgastar conjuros y acero, cuando simples

palabras pueden derribar una casa?” E ﬂ

% 28/40
© 2016 Wizards

DEFENSORA 2

@AMBICIéN

Elige una:

- +®®
« Alfinal del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

Elige una:

- +®®

« Alfinal del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

Codlicia, avaricia, y poder: tres lenguajes que

entiendo muy bien.”

% 32/40

ELEGIDA DE LOLTH

AMBICION

Codlicia, avaricia, y poder: tres lenguajes que

entiendo muy bien.” n ﬂ

% 31/40
© 2016 Wizards

DEFENSORA 2

@AMBICIéN

DROW

Elige una:

- +®®
« Alfinal del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

Devuelve una tropa o espia de otro jugador.
Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

Codlicia, avaricia, y poder: tres lenguajes que

entiendo muy bien.” n ﬂ

© 2016 Wizards

“No pienses en desobedecer. jLa Reina Araria lo desea!”

2R

© 2016 Wizards

% 30/40

DEFENSORA 2

@AMBICIéN

MAESTROS DE SORCERE

ENGANO

ANy T

L

Elige una:
« Coloca 2 espias.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @ @

Los Maestros de Sorcere sirven a dos propdsitos:
enseriar a los estudiantes y asegurar la lealtad a

Lolth. E ﬁ

© 2016 Wizards

Elige una:

- +®®

« Alfinal del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

Codlicia, avaricia, y poder: tres lenguajes que

entiendo muy bien.”

% 33/40

ELEGIDA DE LOLTH

AMBICION

Devuelve una tropa o espia de otro jugador.
Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

“No pienses en desobedecer. jLa Reina Araria lo desea!”

2R

© 2016 Wizards
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NEGOCIADORA DROW 3

@AMB[CK’)N

DROW

Si hay 4 o més cartas en tu circulo interno,

ganas @ @ @.
Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

“Puedo abrir puertas que estdn cerradas para todos,

excepto a las Madres Matronas.” ﬂ

% 37/40
© 2016 Wizards

MADRE MATRONA )

@AMB[CK’)N
‘ 3 !'-/7 §

Coloca tu mazo en tu mazo de descarte. Después
promociona una carta de tu mazo de descarte.

La voluntad de la Madre Matrona es absoluta.

% 40/40

SECTARIO DE DRAGON 3

@MALICIA

© 2016 Wizards

HUMANO

Elige una:
c+t@®
-+@®

Consagrado a traer una era de dominacién dracénida.

0.0

© 2016 Wizards

NEGOCIADORA DROW 3

@AMB[CK’)N

DROW

Si hay 4 o més cartas en tu circulo interno,

ganas @ @ @&.
Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

“Puedo abrir puertas que estdn cerradas para todos,
excepto a las Madres Matronas.”

% 38/40

SECTARIO DE DRAGON 3

@MALICIA

© 2016 Wizards

HUMANO

Elige una:
c+t@®
-+@®

Consagrado a traer una era de dominacién dracénida.

’g 1/40

SECTARIO DE DRAGON 3

@MALICIA

© 2016 Wizards

HUMANO

Elige una:
c+t@®
-+@®

Consagrado a traer una era de dominacién dracénida.

0.0

© 2016 Wizards

MIEMBRO DEL CONSEJO

@AMBICIéN

Mueve hasta 2 tropas enemigas.
Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

En las cdmaras del consejo drow, la conspiracion
es una forma de arte.

% 39/40

SECTARIO DE DRAGON 3

@MALICIA

© 2016 Wizards

HUMANO

Elige una:
c+t@®
-+@®

Consagrado a traer una era de dominacién dracénida.

’fg 2/40 ﬂ

WYRMLING RoJo o)

@MAL]CIA
el

DRAGON
A\ - 4 7 >

¢
By

+tOOS®

Lo primero que un wyrmling rojo desarrolla es su

profundo sentido de la arrogancia. ﬁ

© 2016 Wizards
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WYRMLING R0JO

@MAL]CIA
-

DRAGON
\\\\v‘q(' S

)
Py

+tOOS®

Lo primero que un wyrmling rojo desarrolla es su
profundo sentido de la arrogancia.

’fg 6/40

SEVERIN SILRAJIN 1

@MALICIA

© 2016 Wizards

HUMANO

HOJOIOIOIO)

“Me ha sido dada una visién del destino mds grande

de la que podria haber imaginado.” u ﬁ
'fg 9/40
© 2016 Wizards

KosoLD 1

@CONQUISTA

Elige una:
« Despliega una tropa.
e Asesina una tropa blanca.

Si bien pueden llegar a vivir mds de un siglo, la
mayoria no alcanzan mds que unas pocas decadas.

0,6

© 2016 Wizards

B GARRA DE DRAGON

@MALICIA

MALICIA
- | -
o= ’:i / \\\
-

’fg 10/40

KosoLD 1

KoBOLD @CONQUISTA

Asesina una tropa. Después, si tienes 5 o més
tropas de jugador en tu salén de trofeos, ganas

Los colores de sus tatuajes se inspiran en los dragones
que veneran.

’fg 7/40

DRAGON RoJo 8

© 2016 Wizards

DRAGON

Suplanta una tropa.
Devuelve en espia enemigo.
Ganas 1 PV por cada localizacién bajo tu control total.

“Si alguna vez ves a uno de ellos, corre.”

—Blacksoot, el Carbonizado u ﬁ

© 2016 Wizards

KoBoLD

Elige una:
« Despliega una tropa.
e Asesina una tropa blanca.

Si bien pueden llegar a vivir mds de un siglo, la
mayoria no alcanzan mds que unas pocas decadas.

0,6

© 2016 Wizards

’fg 8/40

KosoLD 1

’fg 11/40

WYRMLING BLANCO 2

4  GARRA DE DRAGON 4

HUMANO @MALICIA

HUMANO

Asesina una tropa. Después, si tienes 5 o més
tropas de jugador en tu salén de trofeos, ganas

Los colores de sus tatuajes se inspiran en los dragones

que veneran. ﬂ

© 2016 Wizards

CONQUISTA KoBoLD

Elige una:
« Despliega una tropa.
o Asesina una tropa blanca.

Si bien pueden llegar a vivir mds de un siglo, la
mayoria no alcanzan mds que unas pocas decadas.

© 2016 Wizards

CONQUISTA DRAGON

Despliega 2 tropas.
Puedes devorar una carta en el mercado.

Los wyrmlings blancos nacen con dos necesidades

bdsicas: hambre y codicia. ﬂ

© 2016 Wizards
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WYRMLING BLANCO 2

DRAGON

Despliega 2 tropas.
Puedes devorar una carta en el mercado.

Los wyrmlings blancos nacen con dos necesidades
bdsicas: hambre y codicia.

’fg 15/40

WYRMLING NEGRO 3

@CONQUISTA DRAGON
o

© 2016 Wizards

+@®

Asesina una tropa blanca.

Tantos bocados, tan poco tiempo.

’fg 18/40

VIGILANTE DE THAY 3

@ENGA&O HUMANO

© 2016 Wizards

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @

“Lo que buscas, solo se puede comprar con sangre.”

2R3

© 2016 Wizards

’fg 19/40

VIGILANTE DE THAY 3

@ENGA&O

WYRMLING BLANCO 2

DRAGON

Despliega 2 tropas.
Puedes devorar una carta en el mercado.

Los wyrmlings blancos nacen con dos necesidades
bdsicas: hambre y codicia.

’fg 16/40

DRAGON BLANCO )

@CONQUISTA

1R3)

© 2016 Wizards

DRAGON

Despliega 3 tropas.
Ganas 1 PV por cada 2 localizaciones que controles.

“Son muy tontos, pero si huelen tu sangre, te
dardn caza hasta el dia del juicio final.”

—Caldoum Truespear, cazadragones E ﬁ

© 2016 Wizards

HUMANO

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @

“Lo que buscas, solo se puede comprar con sangre.”

2R3

© 2016 Wizards

WYRMLING NEGRO 3

CONQUISTA
o

DRAGON

Asesina una tropa blanca.

Tantos bocados, tan poco tiempo.

© 2016 Wizards

DrAGON NEGRO 1

CONQUISTA DRAGON

Suplanta una tropa blanca de cualquier lugar del
tablero. Ganas 1 PV por cada 3 tropas blancas en
tu salén de trofeos.

Aquellos que son testigos de su majestuosidad,

caen de rodillas en veneracion. ﬁ

’fg 20/40
© 2016 Wizards

VIGILANTE DE THAY 3

@ENGA&O

HUMANO

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @

“Lo que buscas, solo se puede comprar con sangre.”

2R3

© 2016 Wizards
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ENCANTADOR DE THAY

@ENGA&O
ke

HUMANO

L\

) ¢

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @& @

“Preparado o no, no importa; tus servicios son
requeridos.”

’fg 24/40

WYRMLING VERDE 4

DRAGON

© 2016 Wizards

Coloca un espia. Si la tropa de otro jugador est4
en esa localizacién, ganas @ @.

Recién salido del huevo, el veneno del wirmling
puede disolver huesos y atravesar acero.

’fg 27/40

DRAGON VERDE 1

@ENGA&O

© 2016 Wizards

DRAGON

Elige una:

« Coloca un espia, después suplanta una tropa
en la localizacién de ese espfa.

e Devuelve uno de tus espias » Suplanta una tropa en
la localizacién de ese espia, después ganas 1 PV por
cada marcador de control de localizacién que tengas.

Los dragones verdes calculan sus planes en siglos.

3RO

© 2016 Wizards

4 ENCANTADOR DE THAY

@ENGA&O

HUMANO

L\

) ¢

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @& @

“Preparado o no, no importa; tus servicios son

requeridos.” ﬁ

’fg 25/40
© 2016 Wizards

WYRMLING VERDE 4

DRAGON

Coloca un espia. Si la tropa de otro jugador est4
en esa localizacién, ganas @ @.

Recién salido del huevo, el veneno del wirmling
puede disolver huesos y atravesar acero.

’fg 28/40

FanATICO DEL CULTO 3
@AMB[CK’)N SEMIDRAGON
o>

© 2016 Wizards

Puedes devorar una carta en el mercado.

“Sentir la sangre de los dragones en tus venas, jes

sentirte invencible!” ﬂ

© 2016 Wizards

@ENGA&O

4 ENCANTADOR DE THAY 4

@ENGA&O

HUMANO

L\

) ¢

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @& @

“Preparado o no, no importa; tus servicios son
requeridos.”

"g 26/40
RATH MoDAR )

© 2016 Wizards

HUMANO

Roba 2 cartas.
Coloca un espia.

“Los dragones son herramientas, y con ellos, yo
4 4
construiré impeios. .

’fg 29/40

FanATICO DEL CULTO 3
@AMBICIéN SEMIDRAGON
Nt

© 2016 Wizards

Puedes devorar una carta en el mercado.

“Sentir la sangre de los dragones en tus venas, jes

sentirte invencible!” ﬂ

© 2016 Wizards
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(LERIGO DE LAOGZED 4  (LERIGO DE LAOGZED 4  Voz pE L0S DRAGONES

@AMB[CK’)N TROGLODITA @AMB[CK’)N TROGLODITA @AMBICIéN
-~ Z -~ -

©edg

“’/ ® Hf\ﬂ‘/*

Mueve una tropa enemiga. Mueve una tropa enemiga.
Al final del turno, promociona otra carta jugada Al final del turno, promociona otra carta jugada Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno. este turno. este turno.

Su hedor es solo superado por su hambre de Su hedor es solo superado por su hambre de Fandticos dotados con la habilidad de convencer

carne fresca. carne fresca. a los dragones para unirse a su causa. ﬁ

’fg 33/40 ’fg 34/40 ’fg 35/40
© 2016 Wizards i © 2016 Wizards

Voz DE L0S DRAGONES 3 Voz DE L0S DRAGONES WYRMLING AzuL h

AMBICION ENANO AMBICION AMBICION DRAGON
‘)‘.- ) J) ‘ y ‘)‘” ) ) [ )
¢ g g | \ 1 .

4G = 3 ‘ {3 \ Y
j S ¢ Bl j S ¢ &'}?ﬁ'
=0 »\ > S k\ &\ - A

J/;Q H’W_\\//v/ S J/;Q )W-\\//v/ » 0

>~ Syt T ":
©09 g H ‘ley H1% >

N

Al final del turno, promociona otra carta jugada Al final del turno, promociona otra carta jugada + @S
este turno. este turno. Devuelve una tropa o espia de otro jugador.

Fandticos dotados con la habilidad de convencer Fandticos dotados con la habilidad de convencer Incluso un wyrmling azil no tolerard la insumision
a los dragones para unirse a su causa. . ﬂ a los dragones para unirse a su causa. hacia su raza

’fg 36/40 ’fg 37/40 ’fg 38/40 E
© 2016 Wizards © 2016 Wizards

WYRMLING AzuL DRAGON AzuL 8  SECTARIO DE LA LLAMA ETERNA  {

AMBICION 5 AMBICION DRAGON @MALICIA HUMANO

Al final del turno, promociona hasta otras 2
+@@® carta jugadas este turno, después ganas 1 PV Asesina una tropa.
Devuelve una tropa o espia de otro jugador. por cada 3 cartas en tu circulo interno. @® Foco Malicia » + @ ®

Incluso un wyrmling azul no tolerard la insumision “Arriba, abajo, no importa. La raza del Dragén “Su abrazo sacrificard a los débiles y abrigard a

hacia su raza. E ﬂ dominard a todos.” n ﬁ los fuertes.” —Vanifer E ﬂ
¥ ¥

© 2016 Wizards © 2016 Wizards © 2016 Wizards
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SECTARIO DE LA LLAMA ETERNA ~ §

@MALICIA
l‘\

\

HUMANO

Asesina una tropa.

® Foco Malicia » + @ @

“Su abrazo sacrificard a los débiles y abrigard a

los fuertes.” —Vanifer E !]
@ 2/40
© 2016 Wizards

ELEMENTAL DE FUEGO 3

@MALICIA

ELEMENTAL

Elige una:
c+tOW
-+ ®®

® Foco Malicia » Roba una carta.

Una fuerza de devastacion caprichosa.

@ 5/40
© 2016 Wizards

MYRMIDON ELEMENTAL DE FUEGO 4

MALICIA
Y

S\,
v Y

[ \V o
\ S\,

ELEMENTAL

”
P

y o
i 5’1#4&245

+@®®
Al final del turno, promociona una carta de
Obediencia jugada este turno.

¢Qué pasa si ponemos fuego BAJO la armadura?

— Elizar Dryflagon i]

© 2016 Wizards

@MALICIA

@MALICIA

SECTARIO DE LA LLAMA ETERNA ~ §

HUMANO

LN

\

Asesina una tropa.

® Foco Malicia » + @ @

“Su abrazo sacrificard a los débiles y abrigard a

los fuertes.” —Vanifer E !]
@ 3/40
© 2016 Wizards

ELEMENTAL DE FUEGO 3

ELEMENTAL

Elige una:
c+tOW
-+ ®®

® Foco Malicia » Roba una carta.

Una fuerza de devastacién caprichosa.

@ 6/40
© 2016 Wizards

VANIFER o)

MALICIA TIEFLING

Asesina una tropa.
Recluta una carta de Malicia cuyo coste sea 4

0 menos, sin pagar su coste.

© 2016 Wizards

“Hora de apagar la vela.”

ELEMENTAL DE FUEGO 3

@MALICIA

ELEMENTAL

Elige una:
c+tOW
-+ ®®

® Foco Malicia » Roba una carta.

Una fuerza de devastacion caprichosa.

@ 4/40

© 2016 Wizards

MYRMIDON ELEMENTAL DE FUEGO 4

MALICIA
Y

S\,
v Y

/ ‘A\\\ KV
A U '
VA A

ELEMENTAL

%

Y

z

s

y ”
¥
/o
{ P
v

y
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Al final del turno, promociona una carta de
Obediencia jugada este turno.

;Qué pasa si ponemos fuego BAJO la armadura?
— Elizar Dryflagon

IMIX

MALICIA
-

+O@OD
® Foco Malicia » + @ M

“Tu mundo fue creado para que yo lo consuma.”

3K6)
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SECTARIO DE LA OLA DESTRUCTORA 3

CONQUISTA HUMANO

Asesina una tropa blanca.
@® Foco Conquista » Despliega 2 tropas.

Los sectarios juraron servir a Olhydra, princesa del
Elemental de Agua.

{? 11/40
© 2016 Wizards

FLEMENTAL DE AGUA 2

CONQUISTA

ELEMENTAL

B

Despliega 2 tropas.
@® Foco Conquista » Roba una carta.

Agua viva, preparada para ahogar y aplastar a sus
enemigos.

{? 14/40
© 2016 Wizards

MYRMIDON ELEMENTAL DE Acua 4

@CONQUISTA ELEMENTAL
W |

Asesina una tropa blanca.
Al final del turno, promociona una carta de
Obediencia jugada este turno.

Existen solo para seguir las drdenes de su creador.

2R

© 2016 Wizards

@CONQUISTA

SECTARIO DE LA OLA DESTRUCTORA 3

CONQUISTA HUMANO

Asesina una tropa blanca.
@® Foco Conquista » Despliega 2 tropas.

Los sectarios juraron servir a Olhydra, princesa del
Elemental de Agua.

{? 12/40
© 2016 Wizards

FLEMENTAL DE AGUA 2

CONQUISTA ELEMENTAL

B

Despliega 2 tropas.
@® Foco Conquista » Roba una carta.

Agua viva, preparada para ahogar y aplastar a sus
enemigos.

{? 15/40
© 2016 Wizards

MYRMIDON ELEMENTAL DE Acua 4

ELEMENTAL

Asesina una tropa blanca.
Al final del turno, promociona una carta de
Obediencia jugada este turno.

Existen solo para seguir las drdenes de su creador.

2R

© 2016 Wizards

SECTARIO DE LA OLA DESTRUCTORA 3

CONQUISTA HUMANO

Asesina una tropa blanca.
@® Foco Conquista » Despliega 2 tropas.

Los sectarios juraron servir a Olhydra, princesa del
Elemental de Agua.

{? 13/40
© 2016 Wizards

FLEMENTAL DE AGUA 2

CONQUISTA ELEMENTAL

B

Despliega 2 tropas.
@® Foco Conquista » Roba una carta.

Agua viva, preparada para ahogar y aplastar a sus
enemigos.

{? 16/40
© 2016 Wizards

GAR SHATTERKEEL o)

HUMANO

Despliega 3 tropas.
Recluta una carta de Conquista cuyo coste sea 4

0 menos, sin pagar sus coste.

© 2016 Wizards

“La marea ha regresado.”
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OLHYDRA 6  ELEMENTAL DE AIRE 3 ELEMENTAL DE AIRE 3

CONQUISTA PRINCIPE ELEMENTAL ENGANO ELEMENTAL ENGANO ELEMENTAL

| bi lauier | Elige una: Elige una:
julp abr:ta una tropa blanca en cualquier lugar « Coloca un espfa. « Coloca un espfa.
sheme . o Devuelve uno de tus espias » Despliega 3 tropas, o Devuelve uno de tus espias » Despliega 3 tropas,
® Foco Conquista » Despliega 2 tropas. Foco Engafio » Roba una carta. Foco Engafio » Roba una carta.
Paciente como la marea, se retira de la adversidad
solo para acomenter con mds fuerza que antes.

3K6)

Tempestades vivientes, la encarnacién del caos. Tempestades vivientes, la encarnacién del caos.

0,6

@ 20/40 @ 21/40 @ 22/40
© 2016 Wizards © 2016 Wizards © 2016 Wizards

FLEMENTAL DE AIRE 3 ELEMENTAL DE AIRE 3 SECTARIO DEL 0DIO AULLADOR 3

ELEMENTAL ENGANO ELEMENTAL @ENGANO HUMANO

Elige una:

Elige una: Elige una: e Coloca un espia.
o Coloca un espia. e Coloca un espia. « Devuelve uno de tus espias » + @ @ @
« Devuelve uno de tus espias » Despliega 3 tropas, « Devuelve uno de tus espias » Despliega 3 tropas, Foco Engafio » + @

Foco Engafio » Roba una carta. Foco Engafio » Roba una carta. Los sectarios del Odio Aullador se sustentan a si

Tempestades vivientes, la encarnacién del caos. Tempestades vivientes, la encarnacién del caos. mismos con nada mds que aire y devocion fandtica.

@ 23/40 n @ 24/40 @ 25/40
© 2016 Wizards © 2016 Wizards
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SECTARIO DEL 0DIO AULLADOR 3 MYRMIDON ELEMENTAL DE AIRE 4 MyrMIDON ELEMENTAL DE AIRE 4

@ENGANO HUMANO ELEMENTAL ELEMENTAL

Elige una:

e Coloca un espia.

« Devuelve uno de tus espias » + @ @ @ Coloca un espia. Coloca un espia.
Foco Engafo » + @ Al final del turno, promociona una carta de Al final del turno, promociona una carta de

Los sectarios del Odio Aullador se sustentan a si Obediencia jugada este turno. Obediencia jugada este turno.

mismos con nada mds que aire y devocion fandtica. “Le daremos una armadura alada, solo para “Le daremos una armadura alada, solo para

n i] burlarnos de la tierra.” —Aerisi Kalinoth n i] burlarnos de la tierra.” —Aerisi Kalinoth n i]

© 2016 Wizards © 2016 Wizards © 2016 Wizards
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AERrISI KALINOTH

@ENGA&O
<

Coloca un espia.
Recluta una carta de Engafio cuyo coste sea 4
0 menos, sin pagar su coste.

“Es dificil permanecer humilde cuando todos

estdn debajo de ti.” E Ei
@ 29740
© 2016 Wizards

SECTARIO DE LA TIERRA NEGRA 2

@AMB[CK’)N

HUMANO

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

@ Foco Ambicién » + @ @

La devocion a Ogrémoch les otorga una misteriosa

habilidad para mantener su posicion. . E;
@ 32/40

© 2016 Wizards

ELEMENTAL DE TIERRA 3

@AMB[CK’)N

ELEMENTAL

Devuelve una tropa o espia de otro jugador.
@ Foco Ambicién » Roba una carta.

;Quién puede resistir el poder de la tierra?

1R3)
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@ENGA&O

@AMB[CK’)N

@AMB[CK’)N

YAN-C-BIN )

PRINCIPE ELEMENTAL

Coloca un espia, después asesina a una tropa
en la localizacién de ese espia.
@ Foco Engafo » Coloca un espia.

Mds sutil que los otros principes elementales,

Yan-C-Bin opera sin ser visto. . [i
@ 30/40
© 2016 Wizards

SECTARIO DE LA TIERRA NEGRA 2

HUMANO

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

@ Foco Ambicién » + @ @

La devocion a Ogrémoch les otorga una misteriosa

habilidad para mantener su posicion. . E;
@ 33/40

© 2016 Wizards

ELEMENTAL DE TIERRA 3

ELEMENTAL

Devuelve una tropa o espia de otro jugador.
@ Foco Ambicién » Roba una carta.

;Quién puede resistir el poder de la tierra?

1R3)
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SECTARIO DE LA TIERRA NEGRA 2

@AMBICIéN

HUMANO

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

@ Foco Ambicién » + @ @

La devocion a Ogrémoch les otorga una misteriosa

habilidad para mantener su posicion. . E;
@ 31/40

© 2016 Wizards

SECTARIO DE LA TIERRA NEGRA 2

@AMBICIéN

HUMANO

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

@ Foco Ambicién » + @ @

La devocion a Ogrémoch les otorga una misteriosa
habilidad para mantener su posicion.

@ 34/40
© 2016 Wizards

MYRMIDON ELEMENTAL DE TIERRA  §

@AMBICIéN
Y

ELEMENTAL

-
M :
% % ,

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

“sCémo puedes reclamar esta tierra como tuya, si
la propia tierra se alza para combatirte?” —Marlos

Urnrayle E

© 2016 Wizards
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MYRMIDON ELEMENTAL DE TIERRA  §

@AMB[CK’)N

g
P
Lk

ELEMENTAL

i)
AGY
.

+@®
Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

“sCémo puedes reclamar esta tierra como tuya, si
la propia tierra se alza para combatirte?” —Marlos

Urnrayle E

© 2016 Wizards

GuL 4

@MALICIA

+O®

Cada rival recluta un Paria Demente.

Un siervo favorecido del Principe de los Muertos
Vivientes.

"(P“ 1/40

DESOLLADOR MENTAL 3

ILiciDO

© 2016 Wizards

Devora una carta de tu mano » Elige una:

-+@8®

o Asesina una tropa.

“sSabes lo que hay en sus mentes? Inmunda y
sucia maldad. Eso es lo que hay.” —Hitch, picaro

extraordinario. ﬁ

© 2016 Wizards

MUERTO VIVIENTE @MAL]CIA

MARLOS URNRAYLE

AMBICION MEDUSA

+@®

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

Recluta una carta de Ambicién cuyo coste sea 4
0 menos, sin pagar su coste.

“Culpo a los dioses. jCudnto me envidian!”

O o 2R

© 2016 Wizards
GuL

+O®

Cada rival recluta un Paria Demente.

Un siervo favorecido del Principe de los Muertos
Vivientes.

"(P“ 2/40

DESOLLADOR MENTAL 3

ILiciDO

© 2016 Wizards

Devora una carta de tu mano » Elige una:

-+@8®

o Asesina una tropa.

“sSabes lo que hay en sus mentes? Inmunda y
sucia maldad. Eso es lo que hay.” —Hitch, picaro

extraordinario. ﬁ

© 2016 Wizards

<> oo
4 Gu 4

MUERTO VIVIENTE @MAL]CIA

5 OGRrEMocH 6

@AMBICIéN

PRINCIPE ELEMENTAL

Al final del turno, promociona otra carta jugada
este turno.

@ Foco Ambicién » Al final del turno,
promociona otra carta jugada este turno.

Lo que no puede aplastar, perdura y sobrevive.

3RO

© 2016 Wizards

MUERTO VIVIENTE

+O®

Cada rival recluta un Paria Demente.

Un siervo favorecido del Principe de los Muertos
Vivientes.

"(P“ 3/40

DESOLLADOR MENTAL 3

ILiciDO

© 2016 Wizards

Devora una carta de tu mano » Elige una:

-+@8®

o Asesina una tropa.

“sSabes lo que hay en sus mentes? Inmunda y
sucia maldad. Eso es lo que hay.” —Hitch, picaro

extraordinario. ﬁ

© 2016 Wizards
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GLABREZU

@MALICIA

DEMONIO

Devora una carta de tu mano »

Asesina 2 tropas.

Solo cuando contemplan la verdadera forma de un
glabrezu, los mortales se dan cuenta de la locura de
sucumbir a sus susurros de poder.

B MARILITH )

MALICIA
~
- akD

DEMONIO

Devora una carta de tu mano »
+OO®D®

Cantan un himno Abismal mientras lideran a las
hordas demoniacas hacia la batalla.

MARILITH )

@MALICIA DEMONIO

Devora una carta de tu mano »
+OO®D®

Cantan un himno Abismal mientras lideran a las
hordas demoniacas hacia la batalla.

V(ﬁ' 8/40 V(ﬁ' 9/40

BocoN BARBOTANTE

@CONQUISTA

© 2016 Wizards © 2016 Wizards © 2016 Wizards

"(P“ 7/40
ORCUS 8

@MALICIA DEMONIO

2  BOCON BARBOTANTE 2

@CONQUISTA

ABERRACION ABERRACION

Despliega 2 tropas, después elige un rival con una

Devora una carta de tu mano » Asesina 2 tropas.
Después puedes coger hasta 2 tropas de cualquier
salén de trofeos y desplegarlos en cualquier lugar
del tablero.

La Muerte es solo el comienzo de su depravacion.

Despliega 2 tropas, después elige un rival con una
tropa adyacente al menos a 1 de ellas. Este rival
recluta un Paria Demente.

“Si estds intentando dar sentido a lo que estdn
diciendo, es que ya estds loco.” —Lippo, sabio derro

tropa adyacente al menos a 1 de ellas. Este rival
recluta un Paria Demente.

“Si estds intentando dar sentido a lo que estdn
diciendo, es que ya estds loco.” —Lippo, sabio derro

V(ﬁ' 12/40

DERRO

CONQUISTA

V(ﬁ' 11/40
©2016 Wizards

2 DERRO

ABERRACION CONQUISTA

V(ﬁ' 10/40

BocoN BARBOTANTE

@CONQUISTA
g

Despliega 2 tropas, después elige un rival con una
tropa adyacente al menos a 1 de ellas. Este rival
recluta un Paria Demente.

Suplanta una tropa blanca en cualquier lugar del
tablero. Recluta un Paria Demente.

“Tengo una brillante, afilada y acerada vara para
abrir un agujero en tu bonita y elegante cabeza.”

0.0

© 2016 Wizards

Suplanta una tropa blanca en cualquier lugar del
tablero. Recluta un Paria Demente.

“Tengo una brillante, afilada y acerada vara para
abrir un agujero en tu bonita y elegante cabeza.”

0.0

© 2016 Wizards

“Si estds intentando dar sentido a lo que estdn
diciendo, es que ya estds loco.” —Lippo, sabio derro

1R3)

© 2016 Wizards
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4

GIGANTE

ETTIN

@CONQUISTA

Elige una:
« Despliega 3 tropas.
« Asesina 2 tropas blancas.

Mug era partidario de la carne de elfo. A Tug le
gustaba el enano, cuando podia conseguirlo,

pero el elfo, no mucho. ﬁ
kfﬁ 16/40
© 2016 Wizards

BALOR )

CONQUISTA DEMONIO

Devora una carta de tu mano » Suplanta una
tropa blanca en cualquier lugar del tablero.
Después despliega una tropa.

El trueno de su Idtigo es suficiente para agotar la
resolucion del mds curtido guerrero.

kfﬁ 19/40

SAGA DE LA NOCHE

@ENGA&O

© 2016 Wizards

3

DEMONIO

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » Roba 2 cartas.

Cantando una alegre melodia, siembra las semillas

de la locura. ﬂ

© 2016 Wizards

4

GIGANTE

ETTIN
CONQUISTA
S,
A b v

viA

Elige una:
« Despliega 3 tropas.
« Asesina 2 tropas blancas.

Mug era partidario de la carne de elfo. A Tug le
gustaba el enano, cuando podia conseguirlo,

pero el elfo, no mucho. ﬁ
kfﬁ 17/40
© 2016 Wizards

8

DEMONIO

DEMOGORGON

@CONQUISTA

Devora una carta de tu mano » Suplanta 2 tropas
blancas. Cada rival recluta 2 Parias Dementes.

Locura y rabia alimentadas por una maldad
sin sentido.

kfﬁ 20/40

SAGA DE LA NOCHE

@ENGA&O

© 2016 Wizards

3

DEMONIO

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » Roba 2 cartas.

Cantando una alegre melodia, siembra las semillas

de la locura. ﬂ

© 2016 Wizards

4

GIGANTE

ETTIN

@CONQUISTA

Elige una:
« Despliega 3 tropas.
« Asesina 2 tropas blancas.

Mug era partidario de la carne de elfo. A Tug le
gustaba el enano, cuando podia conseguirlo,

pero el elfo, no mucho. ﬁ
kfﬁ 18/40
© 2016 Wizards

SAGA DE LA NOCHE 3

@ENGA&O DEMONIO

{
4

ot
o

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias » Roba 2 cartas.

Cantando una alegre melodia, siembra las semillas

de la locura. ﬂ
kfﬁ 21/40
© 2016 Wizards

HOMBRE (HACAL 4

@ENGAI‘]O CAMBIAFORMAS

AL T8,

Elige una:
« Coloca un espfa.
« Devuelve uno de tus espias» + @ @ & &

Capturan victimas para sus maestros lamia,
quienes sin piedad, condenan a estas victimas

a la esclavitud o a la muerte. E ﬂ

© 2016 Wizards
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HoMBRE (HACAL

@ENGA&O

CAMBIAFORMAS

Elige una:
« Coloca un espia.
« Devuelve uno de tus espias» + @ @ & &

Capturan victimas para sus maestros lamia,
quienes sin piedad, condenan a estas victimas

a la esclavitud o a la muerte. E ﬂ
V(Pv 25/40
© 2016 Wizards

SicuBo o)

@ENGA&O DEMONIO

Devora una carta de tu mano » Coloca un espia, luego
asesina una tropa en la localizacion de ese espfa.

Seductoras y corruptoras, ellas han encontrado una
presa fdcil en el mundo de los mortales.

V(Pv 28/40

MICONIDO ADULTO 3

MICONIDO

© 2016 Wizards

AMBICION

Elige un rival. Este rival recluta un Paria Demente.

“Regocijaos en la verdadero vinculo que nos une

a todos nosotros.” ﬂ

© 2016 Wizards

4 HoMBRE (HACAL

@ENGA&O

V(Pv 26/40

VROCK 5

@NGA&O
J /‘
|

CAMBIAFORMAS
A, T

N
=3

N
-
"
2.

Elige una:
« Coloca un espfa.
« Devuelve uno de tus espias» + @ @ & &

Capturan victimas para sus maestros lamia,
quienes sin piedad, condenan a estas victimas

a la esclavitud o a la muerte. E ﬂ

© 2016 Wizards

DEMONIO

Elige una:
« Coloca un espfa.

« Devuelve uno de tus espias» + @ @ @ @& @

Los Vrroks son dificiles de sobornar, ya que no hay
razén para negociar, cuando simplemente pueden
tomar lo que quieren.

V(Pv 29/40

MICONIDO ADULTO 3

MICONIDO

© 2016 Wizards

AMBICION

Elige un rival. Este rival recluta un Paria Demente.

“Regocijaos en la verdadero vinculo que nos une

a todos nosotros.” ﬂ

© 2016 Wizards

V(Pv 27/40

GRAZZT )

@ENGA&O

4 Sicuso o)

@ENGA&O

DEMONIO

Devora una carta de tu mano » Coloca un espia, luego
asesina una tropa en la localizacion de ese espfa.

Seductoras y corruptoras, ellas han encontrado una
presa fdcil en el mundo de los mortales.

© 2016 Wizards

DEMONIO

Elige una:

* Coloca 2 espfas.

* Devuelve cualquier nimero de tus espias » Suplanta
una tropa en cada localizacién de estos espfas.

Su belleza oculta un corazén de oscura maldad.

V(Pv 30/40

MICONIDO ADULTO 3

MICONIDO

© 2016 Wizards

AMBICION

Elige un rival. Este rival recluta un Paria Demente.

“Regocijaos en la verdadero vinculo que nos une

a todos nosotros.” ﬂ

© 2016 Wizards
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NALFESHNEE 5

@AMB[CK’)N

DEMONIO

+@®®

Promociona la carta superior de tu mazo.

“Siempre hay un lugar en nuestra mesa para las
almas ambiciosas.”

V(Pv 34/40
©2016 Wizards

Hezrou 3

AMBICION DEMONIO

Mueve una tropa enemiga.
Promociona la carta superior de tu mazo.

Su hedor es legendario. ﬂ
V(Pv 37/40
© 2016 Wizards

LuGGTMOY )

@AMB[CK’)N

DEMONIO

Devora una carta en tu circulo interno »
+@ @@ y al final del turno, promociona
hasta otras 2 cartas jugadas este turno.

3K6)

© 2016 Wizards

“He venido por mi prometido.”
—Zuggtmoy to Araumycos

NALFESHNEE

@AMB[CK’)N

b Hezrou 3

DEMONIO AMBICION DEMONIO

+@®®

Promociona la carta superior de tu mazo. Mueve una tropa enemiga.

“Siempre hay un lugar en nuestra mesa para las Promociona la carta superior de tu mazo.

almas ambiciosas.”

V(Pv 35/40
©2016 Wizards

SOBERANO MICONIDO 4

@AMB[CK’)N

Su hedor es legendario.

V(Pv 36/40
©2016 Wizards

SOBERANO MICONIDO 4

@AMBICIéN

MICONIDO MICONIDO

Elige un rival. Este rival recluta un Paria Demente.
Al final del turno, promociona otra carta jugada

este turno.

© 2016 Wizards

Elige un rival. Este rival recluta un Paria Demente.
Al final del turno, promociona otra carta jugada

este turno.

© 2016 Wizards

“iEl dia del recocijo se acerca!”

V(Pv 38/40

SOLDADO

®OBEDIENCIA

“iEl dia del recocijo se acerca!”

V(Pv 39/40

SOLDADO

®OBEDIENCIA
(

(
A

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. m il

© 2016 Wizards

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. m il

© 2016 Wizards

INICIAL INICIAL
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SOLDADO -

DRow ®OBEDIENCIA

®OBEDIENCIA
(

(
A

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

INICIAL

SOLDADO -

®OBEDIENCIA

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

INICIAL

SOLDADO -

®OBEDIENCIA DROW

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

INICIAL

DRow ®OBEDIENCIA

SOLDADO - SoLDADO

DRow ®OBEDIENCIA

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

INICIAL INICIAL

SOLDADO - SoLDADO

DRow ®OBEDIENCIA

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il
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+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

INICIAL INICIAL

SOLDADO - SoLDADO

®OBEDIENCIA DRow ®OBEDIENCIA

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il
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+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo

enemigo. E il

© 2016 Wizards

INICIAL INICIAL
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SOLDADO -

®OBEDIENCIA
(

(
A

+@®

La soldados defienden a sus superiores contra todo
enemigo.

INICIAL

© 2016 Wizards

NOBLE

®OBEDIENCIA

La voz de un drow de una casa noble soporta el
peso de mil plebeyos.

INICIAL

© 2016 Wizards

NOBLE
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TYRANTSY:

TYRANTSY:

TYRANTSY:

HoJa DE PUNTUACION HoJa DE PUNTUACION HoJa DE PUNTUACION
:zumwu === " | NomsRe | Nomre | NomsRe | NoMBRE :zumwu === " | NomsRe | Nomre | NomsRe | NoMBRE :zumwu ===; NomBRe | NomBRE | NOMBRE | NOMBRE
VALOR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS. VALOR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS. VALOR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS.
2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL. 2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL. 2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL.
1 PV POR CADA TROPA EN TU SALGN DE TROFEOS. 1 PV POR CADA TROPA EN TU SALGN DE TROFEOS. 1 PV POR CADA TROPA EN TU SALGN DE TROFEOS.
Mazo: VaLOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO Mazo: VALOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO Mazo: VALOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO
Y MAZ0 DE DESCARTES. Y MAZ0 DE DESCARTES. Y MAZ0 DE DESCARTES.
CiRCULO INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU CiRCULO INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU CiRCULO INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU
CiRCULO INTERNO. CiRCULO INTERNO. CiRCULO INTERNO.
FicHas b PV. Fichas b PV. Fichas b PV.
PuNTOS TOTALES PuNTOS TOTALES PuNTOs TOTALES
-—-<=>=.—.M THE HoJa DE PUNTUACION -—-<=>=.—.M THE HoJa DE PUNTUACION -—-<=>=.—.M THE HoJa DE PUNTUACION
:zumwu === " | NomsRe | Nomae | NomsRe | NoMBRE :zumwu === " | NomsRe | Nomre | NomsRe | NoMBRE :zumwu === " | NomsRe | Nomae | NomsRe | NoMBRE
VALOR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS. VALOR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS. VALOR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS.
2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL. 2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL. 2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL.
1 PV POR CADA TROPA EN TU SALGN DE TROFEOS. 1 PV POR CADA TROPA EN TU SALGN DE TROFEOS. 1 PV POR CADA TROPA EN TU SALGN DE TROFEOS.
Mazo: VALOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO Mazo: VALOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO Mazo: VALOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO
Y MAZ0 DE DESCARTES. Y MAZ0 DE DESCARTES. Y MAZ0 DE DESCARTES.
CiRCULO INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU CiRCULO INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU CiRCULO INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU
CiRCULO INTERNO. CiRCULO INTERNO. CiRCULO INTERNO.
Fictas b PV. Fichas b PV. Fichas b PV.
PuNTOS TOTALES PuNTOS TOTALES PuNTOS TOTALES
-—-<=>=.—.M THE HoJa DE PUNTUACION -—-<=>=.—.M THE HoJa DE PUNTUACION -—-<=>=.—.M THE HoJa DE PUNTUACION
NomBRe | NomBRE | NoMBRE | NOMBRE NomBRe | NomBRE | NOMBRE | NOMBRE NomBRe | NomBRE | NOMBRE | NOMBRE

UNDERDARK"

UNDERDARK"

UNDERDARK'

VaLoR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS.

VaLoR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS.

VaLoR DE PV DE CADA LOCALIZACION QUE CONTROLAS.

2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL.

2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL.

2 PV POR CADA LOCALIZACION BAJO TU CONTROL TOTAL.

1 PV POR CADA TROPA EN TU SALON DE TROFEOS.

1 PV POR CADA TROPA EN TU SALON DE TROFEOS.

1 PV POR CADA TROPA EN TU SALON DE TROFEOS.

Mazo: VaLOR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZ0, MANO
Y MAZO DE DESCARTES.

Mazo: VaLoR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZ0, MANO
Y MAZO DE DESCARTES.

Mazo: VaLoR DE PV DE CADA CARTA DE TU MAZO, MANO
Y MAZO DE DESCARTES.

CircuLo INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU
CiRcuLo INTERNO.

CiRcuLo INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU
CiRcuLO INTERNO.

CircuLo INTERNO: VALOR DE PV DE CADA CARTA EN TU
CiRcuLo INTERNO.

Ficras bE PV.

Fictas DE PV.

Ficras DE PV.

PunToS TOTALES

PunToS TOTALES

PunToS TOTALES
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MARCADORES DE CONTROL DE LOCALIZACION [7] + FICHA DE JUGADOR INICIAL
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TABLEROS DE CASAS Drow [4]

ORDEN DE TURNO »{

1. En cualquier orden:
» Juega una T
@D%pll a una tropa.
- @ ®® Asesina una tropa
NOJOION elveunesplaen go.

' + Reclu arta por una cantidad
de @i a su coste. :

2. Ganas PV por tus marcadores de /|

‘control de localizacion.

3. Descarta tus cartas jugadas y tu

mano.

4. Roba 5 cartas.

ORDENDETURNO ’

1. En cualquier orden: '- Y
» Juega una T
@D%pll a una tropa.
- @ ®® Asesina una tropa
NOJOION uelve un espia enemigo.

+ Reclu arta por una cantidad
a su coste. :

de @i

2. Ganas PV por tus marcadores de /|
‘control de localizacion.

3. Descarta tus cartas jugadas y tu
mano.

4. Roba 5 cartas.
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1. En cualquler qrd "
« Juega un
@Dmpll ya Una tr
@ @ @ esina una tropa
un &spla en go
Reclu arta por una cantldad
de Q i coste.
2. Ganas PV p tﬁs marcadores de R
control de localizacion.
3[\ Ipescarta tus cartas jugadas y tu

4. Roba 5 cartas.

‘L“ ‘\ 10F1 @S

1. En cualquler qrd "

» Juega
@Dmplllémmu?l; trop.
®®D a una tropa
\ ® @ un espla enemigo.
Reclu arta por una cantidad
de @i ste.
2. Ganas PV p' ﬁ'fso marcadores de R
control de localizacion.
3. Descarta tus cartas jugadas y tu
mano.
4. Roba 5 cartas.

‘L“ ‘\ 10F1 @S
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TABLEROS DE CiRcULO INTERNO V1 [ORIGINAL] [4]

_|_

NoOTAS DEL P&P

<En este PP las pdginas 1a 68, se imprimen a doble cara. Las pdginas 69 a 8o se imprimen a una sola cara.

- He incluido en el P&P, en las pdginas 61y 62, 4 cartas de ayuda.

- En las pdginas 71y 72 tienes los Tableros de Circulo Interno en 2 versiones diferentes, la v1 en su formato circular
original, y la v2 en formato cuadrado.

- Enla carpeta “Varios [ktv]” tienes el tablero principal maquetado en distintos formatos.

- En el archivo “Tyrants of the Underdark [A4] Aberrations & Undead [ES] [ktv]” tienes la expansién que estd
compuesta por 2 medios mazos de 40 cartas cada uno.

- Enla carpeta “3D [@AdrianDroid]”, tienes los archivos en 3D de las fichas de Tropa (gracias a @ AdrianDroid).

- Se han mejorado en esta v1.1, el Tablero Principal, el Tablero de Mercado, y los Tableros de Casas Drow.

CORRECCIONES V1.1
- Se han corregido en este PP v1.1 las 2 cartas del Mazo Drow (14'y 15) de la pdgina 3. Donde decia “Asesina 3 tropas”,
deberia decir “Despliega 3 tropas”. En la carpeta “Varios [ktv], tienes el archivo “Tyrants of the Underdark Fix v1.1 [ktv].pdf”
con las dos cartas corregidas, por siya habias impreso el PnP anterior. Mi agradecimiento a @ Qualith por las correcciones.

+ n +




TABLEROS DE CiRCULO INTERNO V2 [VERSION CUADRADAI] [4]
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TABLERO [A4] [6 ALAS]
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