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Tyrants
ofthe

tm

nderdark
UValor de PV de cada localización que controlas.

2 PV por cada localización bajo tu control total.

1 PV por cada tropa en tu salón de trofeos.

M
azo: Valor de PV de cada carta de tu mazo, mano

y mazo de descartes.

Círculo Interno: Valor de PV de cada carta en tu
Círculo Interno.

Fichas de PV.

Puntos Totales

Nombre
Nombre

Nombre
Nombre

Hoja de Puntuación
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Orden de Turno

RESUMEN

1. En cualquier orden:
- Juega una carta.
-      Despliega una tropa.
-              Asesina una tropa.
-              Devuelve un espía enemigo.
- Recluta una carta por una cantidad de   

Influencia      igual a su coste.
2. Ganas PV por tus marcadores de 
control de localización.
3. Descarta tus cartas jugadas y tu mano.
4. Roba 5 cartas.

Una flecha (▶): Indica que se requiere 
un coste para conseguir un efecto.

Foco: Siempre que juegas una carta con 
Foco, si jugaste otra carta del mismo 
"Aspecto" de esa carta este turno, o si 
revelas una carta de ese "Aspecto" de tu 
mano, obtienes el efecto Foco.

Asesinar una Tropa: Solo donde tengas 
Presencia. Retira una tropa enemiga y 
colócala en tu Salón de trofeos.
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Desplegar una Tropa: Solo donde 
tengas Presencia. Coge una Tropa de tus 
Cuarteles y colócala en un espacio de 
tropa vacío. 

Devorar una Carta: Coloca la carta en el 
espacio “Cartas Devoradas” del tablero.

Robar una carta: Coloca la carta 
superior de tu mazo en tu mano.

Mover una Tropa: Solo donde tengas 
Presencia. Mueve una tropa a cualquier 
espacio de tropa vacío del tablero.

Colocar un Espía: Coloca tu espía en 
cualquier localización que no contenga 
ya uno de tus espías.

Promocionar una Carta: Coloca una 
carta boca arriba en tu Círculo Interno.

Reclutar una Carta: Coge una carta del 
tablero y colócala en mazo de descartes.

Devolver una Tropa o Espía: Solo 
donde tengas Presencia. Devuelve la 
tropa o espía de un espacio de tropa o 
localización a los cuarteles de su dueño.

Suplantar una Tropa: Asesina una 
Tropa donde tengas Presencia, y luego 
despliega una de tus Tropas en ese mismo 
espacio.

Desplegar una Tropa: Solo donde 
tengas Presencia. Coge una Tropa de tus 
Cuarteles y colócala en un espacio de 
tropa vacío. 

Devorar una Carta: Coloca la carta en el 
espacio “Cartas Devoradas” del tablero.

Robar una carta: Coloca la carta 
superior de tu mazo en tu mano.

Mover una Tropa: Solo donde tengas 
Presencia. Mueve una tropa a cualquier 
espacio de tropa vacío del tablero.

Colocar un Espía: Coloca tu espía en 
cualquier localización que no contenga 
ya uno de tus espías.

Promocionar una Carta: Coloca una 
carta boca arriba en tu Círculo Interno.

Reclutar una Carta: Coge una carta del 
tablero y colócala en mazo de descartes.

Devolver una Tropa o Espía: Solo 
donde tengas Presencia. Devuelve la 
tropa o espía de un espacio de tropa o 
localización a los cuarteles de su dueño.

Suplantar una Tropa: Asesina una 
Tropa donde tengas Presencia, y luego 
despliega una de tus Tropas en ese mismo 
espacio.

Desplegar una Tropa: Solo donde 
tengas Presencia. Coge una Tropa de tus 
Cuarteles y colócala en un espacio de 
tropa vacío. 

Devorar una Carta: Coloca la carta en el 
espacio “Cartas Devoradas” del tablero.

Robar una carta: Coloca la carta 
superior de tu mazo en tu mano.

Mover una Tropa: Solo donde tengas 
Presencia. Mueve una tropa a cualquier 
espacio de tropa vacío del tablero.

Colocar un Espía: Coloca tu espía en 
cualquier localización que no contenga 
ya uno de tus espías.

Promocionar una Carta: Coloca una 
carta boca arriba en tu Círculo Interno.

Reclutar una Carta: Coge una carta del 
tablero y colócala en mazo de descartes.

Devolver una Tropa o Espía: Solo 
donde tengas Presencia. Devuelve la 
tropa o espía de un espacio de tropa o 
localización a los cuarteles de su dueño.

Suplantar una Tropa: Asesina una 
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espacio “Cartas Devoradas” del tablero.
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Mover una Tropa: Solo donde tengas 
Presencia. Mueve una tropa a cualquier 
espacio de tropa vacío del tablero.

Colocar un Espía: Coloca tu espía en 
cualquier localización que no contenga 
ya uno de tus espías.

Promocionar una Carta: Coloca una 
carta boca arriba en tu Círculo Interno.

Reclutar una Carta: Coge una carta del 
tablero y colócala en mazo de descartes.

Devolver una Tropa o Espía: Solo 
donde tengas Presencia. Devuelve la 
tropa o espía de un espacio de tropa o 
localización a los cuarteles de su dueño.

Suplantar una Tropa: Asesina una 
Tropa donde tengas Presencia, y luego 
despliega una de tus Tropas en ese mismo 
espacio.
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Fichas de Puntos de Victoria

Marcadores de Control de Localización [7] + Ficha de jugador inicial



64



65

Tropas [200]
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Espías [20]

Espías [Versión Tokens] [20]
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Tableros de Casas Drow [4]
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Tableros de Círculo Interno v1 [Original] [4]

Notas del P&P

Correcciones v1.1

- En este P&P las páginas 1 a 68, se imprimen a doble cara. Las páginas 69 a 80 se imprimen a una sola cara.
- He incluido en el P&P, en las páginas 61 y 62, 4 cartas de ayuda. 
- En las páginas 71 y 72 tienes los Tableros de Círculo Interno en 2 versiones diferentes, la v1 en su formato circular 

original, y la v2 en formato cuadrado.
- En la carpeta “Varios [ktv]” tienes el tablero principal maquetado en distintos formatos.
- En el archivo “Tyrants of the Underdark [A4] Aberrations & Undead [ES] [ktv]” tienes la expansión que está 

compuesta por 2 medios mazos de 40 cartas cada uno.
- En la carpeta “3D [@AdrianDroid]”, tienes los archivos en 3D de las fichas de Tropa (gracias a @AdrianDroid).
- Se han mejorado en esta v1.1, el Tablero Principal, el Tablero de Mercado, y los Tableros de Casas Drow.

- Se han corregido en este P&P v1.1 las 2 cartas del Mazo Drow (14 y 15) de la página 3. Dónde decía “Asesina 3 tropas”, 
debería decir “Despliega 3 tropas”. En la carpeta “Varios [ktv], tienes el archivo “Tyrants of the Underdark Fix v1.1 [ktv].pdf” 
con las dos cartas corregidas, por si ya habías impreso el PnP anterior. Mi agradecimiento a @Qualith por las correcciones.
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Tableros de Círculo Interno v2 [Versión Cuadrada] [4]
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Tablero de mercado [2 Alas]
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Tablero [A4] [6 alas]
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