INQUISITION

50000

0-10
Pénitant 
60000
5
3
3
8
« Répulsion »
 G 
0-6
Fanatique
80000
6
3
2
8
 « Frénésie, Crâne épais » - G  
0-2 
Balrog
110000
3
5
1
9
 « Châtaigne, Crâne épais » G/F 
0-1
Inquisiteur
90000
6
3
3
8
 « Regard hypnotique, Joueur vicieux » G  

ERETICS

70000

0-16
Hérétique
60000
 6
3
3
8
« « 
G/P 
0-4
Lamia
90000
7
3
3
7
 « Queue Préhensible » G/A 
0-2
Succube
110000
8
3
3
7
 « Griffes, Esquive » 
G/A 
0-2 
Gorgone
100000
5
4
2
8
 « Tentacules »
 F/P 

 CHAOS HUMANS


0-16
Chaos Marauder
70000
6
3
3
8
“”
G, St, Physical 
0-4
Chaos Warrior
100000
5
4
3
9
“”
G, St, Physical

ELFETTES a

50000

0-16
Trois Quart
70000
7
3
4
7
« « 
G+A 
0-2 
Lanceuse
90000
7
3
4
7
«Passe Rapide« 
G+P+A 
0-4
Receveuse
100000
8
3
4
7
«Saut Réception « G+A
0-2
Coureuse
110000
7
3
4
8
«Tackle, Plongeant, Blocage
G+A 110k 


ELFETTES b

00-16
Linewoman
7
2
4
7
“Dodge” G/A 
00-02
Thrower
7
2
4
7
“Dodge, Pass, Safe Throw”
G/A/P 
00-02
Blitzer
7
3
4
7
“Dodge, Block, Diving Tackle” G/A 
00-04
Receiver
8
2
4
7
“Dodge, Catch, Leap” G/A

DEMONS

60000

0-12
Servant
40000
6
3
3
7
 « « 
G  
0-4
Gargouille
70000
5
3
3
7
 « Saut, Esquive »
G/A 
0-4
Rejeton
90000
7
3
3
8
 « Cornes, Ecrasement, Pas d'bras »
 G/P 
0-1
Démon
110000
4
5
2
9
 «Big Guy, Cornes, Châtaigne, Crâne épais, Régénération »
G/F

CULTE SLAANESHI DE BLOODBOWL 
70000
0-12
cultiste
40000
6
3
3
7
« «
G+Ap 
0-4
Elfe noir
70000
6
3
4
8
« « 
G+A+Ap 
0-2
Exalté
120000
7
3
4
8
« regard hypno, bras supp, queue préhensile » G+A+Ap 

 CABALE DE TZEENTCH 
60000
0-12
cabaliste
50000
6
3
3
7
«Pointes » 
G+Ap 
0-4
mutant receveur
70000
6
3
3
7
« bras supp, 2 tetes, tl jambes » G+Ap 
0-2
mutant lanceur
60000
6
3
3
7
« main démesurée »
G+Ap 
0-2
mutant blitzer
90000
6
3
3
7
« pointes, griffes»
 G+Ap 
0-1
enfant du chaos
120000
5
5
1
9
«bg, repulsion, tentacules, gros deb, chataigne » F+Ap 

CULTE SLAANESHI DE BLOODBOWL 

ZULU

0-12 
IsiGaba 
50000
7
3
3
7
« «
G 
0-2
IsiJula
70000
7
3
3
7
 « Passe »
 G/L  
0-2  
InJobamakosi
90000
8
3
3
7
 « Intrépidité » - G/A
0-2
InDuna
90000
7
3
3
8
 « Blocage »
G/F 
0-2
UmThakathi
110000
6
4
3
8
 « Régénération »
G/F

ORK KLANZ

SNAKEBITES 
50000

0-12
Boyz
50000
5
3
3
9
« « 
G 
0-2
MadBoyz
70000
5
3
3
9
 « Frénésie » G 
0-2
Chevaucheur
70000
5
3
3
8
 « Dexterité »
G/A 
0-4
Squig
50000
6
3
1
8
 « Animal Sauvage, Bond, Châtaigne, Frénésie, Pas d'bras - G/F
0-1
Suiggoth
110000
5
5
1
9
 « Animal Sauvage, Monstre, Châtaigne, Frénésie, Pas d'bras » F 
 
EVIL SUNZ 
0-12 Boyz - 5339 - G - 50k 
0-2 MadBoyz - 5339 - Frénésie - G - 70k 
0-2 StormBoyz - 5338 - Dextérité, Main de dieu - G/P - 70k 
0-2 Orc Noir - 4429 - G/F - 80k 
0-1 Orc Coup'Coup' - 5339 - Chainsaw - G - 80k 
0-4 Gobelin - 6237 - Esquive, Minus, Poids Plume - A - 40k 
Relances: 60k 

ORC SAUVAGE 
0-12 Young'Blood - 5338 - G - 40k 
0-4 Guerrier - 6339 - Blocage, Passe - G/F - 90k 
0-4 Orc Noir Sauvage - 4429 - Frénésie - F - 90k 
0-2 Troll - 4519 - Châtaigne, Gro'Déb, Lancer un coéquipier, Monstre, Régénération, Toujours affamé - F - 100k 
Relances: 60k 

BUSHBOYZ 
0-12 Bush'Bumpkin - 5329 - G - 40k 
0-2 Coup'Tête - 5339 - Dextérité, Arracher le ballon - G/A - 80k 
0-2 Gro'Dur - 5439 - G/F - 100k 
0-1 Big Yokel - 4519 - Châtaigne, Gro'Déb, Lancer un coéquipier, Monstre, Régénération, Toujours affamé - F - 100k 
0-4 Bush'Gob - 6237 - Esquive, Minus, Poids Plume - A - 40k 
Relances: 60k 

DEATHSKULLS 
0-12 Boyz - 5339 - G - 50k 
0-2 Coup'Tête - 5339 - Dextérité, Arracher le ballon - G/A - 80k 
0-4 Coureur - 6339 - Blocage - G/F - 80k 
0-4 Orc Noir - 4429 - G/F - 80k 
0-1 Ogre - 5529 - Châtaigne, Crâne épais, Débile, Lancer un coéquipier, Monstre - F - 120k 
Relances: 50k 

BLOOD AXE 
0-12 Boyz - 5339 - G - 50k 
0-2 Lanceur - 5338 - Dextérité, Passe - G/P - 70k 
0-4 Receveur - 6338 - Réception - G/A - 80k 
0-4 Coureur - 6339 - Blocage - G/F - 80k 
0-1 Ogre - 5529 - Châtaigne, Crâne épais, Débile, Lancer un coéquipier, Monstre - F - 120k 
Relances: 50k 

GOFFS 
0-16 Boyz - 5339 - G - 50k 
0-4 Coureur - 6339 - G/F - 80k 
0-4 Gro'Dur - 5439 - G/F - 100k 
0-1 Ogre - 5529 - Châtaigne, Crâne épais, Débile, Lancer un coéquipier, Monstre - F - 120k 
Relances: 60k 

BAD MOONZ 
0-12 Boyz - 5339 - G - 50k 
0-2 Orc'Slaver - 5339 - Dextérité, Tacle - G/A - 70k 
0-2 WeirdBoyz - 5339 - Intrépidité - G - 70k 
0-4 WeirdGob - 6237 - Intrépidité, Esquive, Minus, Poids plume - A - 50k 
0-2 Troll - 4519 - Châtaigne, Gro'Déb, Lancer un coéquipier, Monstre, Régénération, Toujours affamé - F - 100k 
Relances: 40k

GNOLLS

0-16
Gnoll
70000
7
3
3
7
Strip Ball
GEN 
0-4
Gnoll Scout
100000
8
3
3
7
Shadowing, Pass Block
GEN/AG 
0-1
Alpha Female
130000
7
4
3
7
Strip Ball, Sure Hands, Leader
GEN/ST

SLANN

Slann Templar 
0-4 5 3 3 9 Block,Leap G,S 80,000 

Slann Adept 
0-4 6(7) 3 3 7 Pro,Dodge,Leap,Very Long Legs G,A,P 90,000 (10k discount) 
or 
0-4 6(7) 3 4 7 Dodge,Leap,Very Long Legs G,A 100,000 (10k discount, P access dropped for AG4) 
or 
0-4 7(
WEREWOLVES

0-12
Halfbreed
50000
6
3
3
8
“”
G

0-4
Rabid
90000
8
3
3
7
“Frenzy, Shadowing”
G A

0-2
Tracker
7
3
3
8
“Guard”
G A

0-2
Crino
8
3
3
8
“Frenzy, Claw”G A

RR 60000

BARBARIANS a

00-12 Barbarian 6337 Block  G/St 50K
00-02 Blitzer      6337 Block, MB G/St 80k
00-02 Berserker 6337 Block, Frenzy G/St 80k
00-02 Champion 5437 Block, Stand Firm G/St         100k
BARBARIANS b

00-12 Barbarian 6327 Block, thick skull G/St  50k
00-04 Blitzer      6337 Block, Thick Skull, Sure Hands G/St 90k
00-02 Berzerker  6327 Block, TS, Frenzy, Dauntless G/St 105k
00-02 Champion 5428 Block, TS, Mighty Blow   G/St 120k
DAMNED

00-10 Damné            7328   Spikes                                             G
00-04 Linebacker     6318   Block, Side Step                             G/St
00-02 Thrower          7238   Pass, Spikes                                   G/Pass
00-02 Saigneuse       7438   Claws, Thick Skull, Dirty Player   G/Ag
00-01 Maudit            4619   Big Guy, Mighty Blow, Thick Skull  St

ESTALIANS

0-12
Lineman
50000
6
3
3
8
„“
G A

0-4
Blocker
80000
5
3
2
8
„Block, Stand Firm“
G S

0-2
Thrower
90000
6
3
3
8
„Pass, Safe Throw“
G P

0-2
Blitzer
90000
“Strip Ball, Sidestep“
6
3
3
8
G A
FLIKKENS (Trollings)

00-16 Flikken 5 2 2 8 Stunty, Regenerate     G 40k
00-04 Troll
Rerolls: 60K
Apothicaire: No
0-12
Gnoll
60000
6
3
3
8
„Thick Skull“
G

0-2
Tracker
70000
7
3
3
7
„Thick Skull, Shadowing“
G A

0-2
Scavenger
80000
7
3
3
7
„Thick Skull, Strip Ball, Sure Hands“
G A 

0-2
Hunter
100000
6
3
3
8
„Thick Skull, Guard, Piling On“
G S 

0-1
Weregnoll
130000
5
5
2
8
„Big Guy, Frenzy, Wild Animal, Thick Skull, Piling On”

RR 60000

OGRE KINGDOMS

00-10 Gnoblar
6
2
3
6
“Stunty, Right Stuff, Dodge”
  Ag
00-06 Buffle
5
5
2
9
“Big Guy, Always Hungry, Mighty Blow, BoneHead, Horns, Throw Team Mate, Thick Skull”             St
00-02 Boucher
5
5
2
9
“Big Guy, Always Hungry, Mighty Blow, BoneHead, Foul Appearance, Throw Team Mate, Thick Skull, Regenerate”     St
00-02 Mangeur d'Hommes 5 5 2 9 Big Guy, Mighty Blow, Thick Skull, Throw Team Mate

VALKYRYE

00-12 
Gardienne
50000
6
3
3
8
« « 
G
00-04 Chevaucheuse
80000
7
3
3
7
« Passe, Reception »
 G,A,P
00-02 Guerriere
6 3 3 8 Blocage,Intrepidité        100K G,F
00-02 Einherjar             5 4 2 9 Frénésie, Régénération 120K G,F
Relance: 50K
Apothicaire: Oui
Sorcier: Oui
Alliés: Humains, Amazones, Nordiques & Bretonniens
PIRATES

0 - 2
Singe
40000 po
7
1
4
7
Dodge , Glissade contrôlée , Minus 
A
0 - 12
Moussaillon
50000 po
6
3
3
7
Glissade contrôlée 
G
0 - 4
Pirate
100000 po
6
3
3
8
Blocage , Glissade contrôlée 
F, G
0 - 1
Capitaine
110000 po
6
3
3
8
Blocage , Glissade contrôlée , Intrépidité 
F, G
0 - 1
Canonnier
70000 po
6
3
3
8
Bombe , Glissade contrôlée 


· Relance : 60000 po 

· Apothicaire : oui 

· Champions : aucun 

Araby
Qty
Position
MA
ST
AG
AV
Skills
Categories
Cost
0-12
Bedouin
7
3
3
7
None
Gn
50,000
0-2
Thrower
7
3
3
7
Pass, Sure Hands
Gn, Ps
70,000
0-4
Dervish
7
3
3
7
Dauntless, Frenzy
Gn, Ag
80,000
0-4
Palace Guard
5
4
2
8
None
Gn, St
80,000
0-4 ALLIES (Not part of the team list)
0-3
Man-At-Arms
6
3
3
8
None
Gn
50,000
0-1
Knight of the Realm
7
3
3
8
Nerves of Steel, Dodge
Gn, Ag
90,000
0-3
High Elf Lineman
6
3
4
8
None
Gn, Ag
70,000
0-3
Human Lineman
6
3
3
8
None
Gn
50,000
0-1
Human Catcher
8
2
3
7
Catch, Dodge
Gn, Ag
70,000
0-1
Human Blitzer
7
3
3
8
Block
Gn, St
90,000
0-2*
Ogre
5
5
2
9
Bone Head, Mighty Blow, Thick Skull
Gn, St, BG
120,000
ì


