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w dziwny i niewytlumaczalny sposéb wszed! w posiadanie reczeif Ov!/ena Yeatesa,a moze to
Owen natknaf sie na Debskiego... specjalisci bredzili cos o teorii $wiatow réwnoleglych,

zaburzeniach na osi czasu...
ale kto by sie tam w tym wszystkim rozeznat...

Owen T. M. Yeates, publikujacy jako
Owen Yeates urodzit si¢ 26 stycznia .
2009 roku. Do 2017 roku wytrwale

Y ICTE aTa -
v wiw -

stwowej na réznych poziomach, m.in. :
zostat relegowany czwartego dnia z
przedszkola, poniewaz ,...ztoSliwie i
permanentnie budzit inne lezakujace !
grzecznie dzieci...”. Szkote ukonczyt
jednak z czwartq lokatq i zdecydowat' =
sie na studia na wydziale prawa uni- |

trzecim roku zrezygnowat ze studiow |
rozczarowany systemem sprawiedliwo-

§ci, jaki ukazat sie jego oczom. Jako|
ochotnik znalazt sie w gérach Afgar- -
skich, gdzie amerykanscy zotnierze '
mieli zaprowadzic fad i porzadek.
Udato sie to zatatwi¢ droga admini- .
stracyjnq miesigc po przybyciu Owena EY '
i zniechecito go do stuzby w komando;
sach. |

Pracowat jeszcze cztery lata w policji, .
ale w koricu otworzyt whasng agencje ‘j ?m
prowadzit raczej skromny zywot z

przecigtna iloscia pozytywnych wyni- -
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Proclamatio!

Mosci Panowie i Panie! Oto za niewiele ponad miesiac,
jesli sie co ztego nie przydarzy, w Wasze rece trafi pierw-
szy numer Kwarty, kwartalnika silnie zwiazanego z sys-
temem Dzikie Pola, w ktérym jednak wiekszos¢ mate-
riatéw bedzie przeznaczona dla szerszego kregu odbior-
cow. Bowiem zbyt mato jest mitosnikow samych tylko
Dzikich Pol, by utrzymac Kwarte na rynku. I zbyt duzo
jest graczy, ktorzy - nie lubigc kultury sarmackiej - omi-
jaja z daleka Dzikie Pola, mylnie sadzac, ze nie znajda tam
nic dla siebie. A to nieprawda. Materiaty do DP beda mie¢
zastosowanie w wielu innych grach. I ja wam to udo-
wodnie.

Po pierwsze, pragne znacznie poszerzy¢ tematyke Dzi-
kich Pol. Kwarta bedzie, rzecz jasna, dostosowana do gry
polska szlachta i osadzona w realiach XVI-XVII wieku.
Ale nie zamierzam bynajmniej ograniczyc si¢ do goscin-
cow i dworkow Rzeczypospolitej. Nie chce zamknac sie
w specyficznej, niezbyt popularnej konwencji sarmac-
kiej. W ten sposob nie zdobede dosy¢ czytelnikow. Kwar-
ta bedzie czerpa¢ z wielu, wielu zZrodel historii nowo-
zytnej, nawiazujac do réznych tematow i konwencji. Na
ten przyklad, stale miejsce zajmie ,ptaszcz i szpada”.

Po drugie, wiek XVI-XVII to wspaniaty czas sam w so-
bie, doskonaty na gre bez systemu. Kwarta pokaze wam,
jak w RPG mozna czerpa¢ pelnymi garsciami z wielce
barwnej historii XVI i XVII wieku. W kazdym numerze
znajdzie si¢ kampania albo minisystem w stylu Nowej
Fali, prezentujace wyjatkowy, oryginalny setting, niekie-
dy bardzo, bardzo odlegty od scenerii Dzikich Pol. Dzieg-
ki Kwarcie#1 wcielimy si¢ w konkwistadorow  gem
walczacych o dominium w Ameryce Poludnio-
wej; od numeru 2 bedziemy grywac - w scenerii
miejskiej - rozbrykana banda XVII-wiecznych
zakow; w Kwarcie#3 beda Dzikie Pola na weso-
lo, z przymruzeniem oka... a co dalej, niechaj po-
zostanie jeszcze zakryte przed oczami Smiertel-
nych..

Po trzecie, usuwam bariere jezykowa. Zbyt cze-
sto warhammerowiec Czy cthullysta omija catkiem
przydatne materiaty tylko dlatego, ze nie jest w
stanie przebrnac¢ przez staropolszczyzne, po
przeczytaniu kilku zdan stwierdza: ,to nie dla
mnie”. Tak wiec koniec z tym. Tekst archaizo-
wany bedzie odtad zjawiskiem wyjatkowym.

Oto, dlaczego warto kupowac Kwarte nawet,
jesli nie gra si¢ w Dzikie Pola. A co konkretnie
znajdziecie w pierwszym numerze? O tym na
nastepnych stronach. Czytajcie i slincie sie, jest
na co!




Czary i czarty

Dziat 0 nowozytnej wiedzy tajemnej, 0 zakleciach, r.ytualach i matactwacl'i c‘zarow_
nikéw. Stowianskie istoty demoniczne wzbogaca ses_]fe zln'lazowz}negf) _Strazmka Td
jemnic, ktorego druzyna poznata juz na \_Vyllot wfszystkle WIQ]‘_‘SZG IaBISISZC POkTak‘l z
Cthulhowych bestiariuszy, a czarna magia I mrozace krew w zy}ac_h przlygody zudzia-
lem sil nadprzyrodzonych zdadzg sie do fantasy, Cthulhu, Wop 1 Kultu...

Piotr Sowinski 50
Goetia - rzecz o konszachtach cza rnoksieskich z der.n . 0f .
kancow Otchlani oraz formutami czaréw przyzwania, spelania i odestania. Doskona-

onami, z opisaniem kilku miesz-

ty material do ZC, oczywiscie.

Przygotowanie

Po pierwsze, obserwuj siostre nasza Lung, aby pwryn’: rodpowicdni czas t|‘|‘d oerQ(?éw.
Najlepiej jest, gdy ksigzyc ma 2, 4, 6, 8, 10, 12 lub 14 dn1. \_\f pomtl;tnic dm nic nie osiagniesz.

Po wtdre, w czasie rytualu musisz mie¢ na szyi medalion z Pieczecig, inng dla kazdego
Demona. Znaki Krolow sporzadz ze zlota, Markizow ze srebra, Ksiazat z miedzi, za§ Hra-
biow 7 Zelaza.

Po trzecie - Krolowie wzywani mogg by¢ w godzinach Slofica i Jowisza, Markizowie od
godziny Wenus do Marsa, Ksigzeta od $witu do poludnia, za$ Hrabiowie o kazdej porze.

Po czwarte - zachowaj prawo Wielkiej Tajemnicy. Praktykuj tylko w ustronnych miej-
scach - jakiekolwiek rozproszenie uwagi oznacza wielkie niecbezpieczenstwo, zaréwno dla
ciebie jak i dla niewtajemniczonych. '

Pamictaj, by do obrzedoéw przystapi¢ z czystym sercem - po Spowiedzi Swigtej!

Magiczny krag

Swych obrzedéw dokonywaé musisz w magicznym kregu, do wngtrza ktorego demony
nie bedq mie¢ dostepu. Uczyn go tak:

Do rak swych we# Miecz, sporzadzony na sposob podany w Ksiedze [X. Nastgpnie spo-
rzadz jego ostrzem woko!l siebie dwa okregi o wspolnym srodku. Jeden uczyn wigkszy,
drugi mniejszy - tak, aby pozostato migdzy nimi na stop¢ wolnego miejsca. W kregu we-
wnetrznym, tuz przy uczynionej przez siebie linii, wypisz znaki Czterech Punktéw Kardy-
nalnych, Czterech Stron Swiata oraz Najéwietszq i Czcigodng Litere Tau. Pomiedzy jednym
a drugim okregiem uczyn instrumentami okultnymi cztery znaki heksagramow. Po$réd nich
wypisz cztery Imiona Najwyzszego Boga.

Migdzy Wschodem a Potudniem Imig¢ Najwyzsze, IHVH, Tetragrammaton

Migdzy Poludniem a Zachodem Imi¢ AHIH, Eheich

Migdzy Zachodem a Pélnocg Imie Mocy, ALIVN, Elion

Migdzy Potnoca a Wschodem Imig ALH, Eloah

W czasie tworzenia krggu recytowaé winiene$ Psalm II, LTIV, LXVII oraz LXVIII by$ nie
zapomnial, Zze cho¢ przyzywasz Moce CiemnoSci, czynisz to jedynie przez moc Boga Naj-
WYZSZEgo.

Przywolanie
Wzywam cig ........ i zbrojny w sile Najswietszego Majestatu rozkazuje ci i zaklinam, w
imi¢ Tego, Kidry Wypowiedzial Slowo, przybads? na moje wezwanie!. Ty, w ktorego
obecnosei ziemia wszystkie istoty Ziemi, Wody, Powietrza i Ognia drzq, objaw sie przede
mnq! W ktérejkolwiek stronie $wiata jestes, przyjd? w Pokoju i ukaz si¢! Wzywam cie,
zhuntowany duchu
In nomine Domini nostri Jesu Christi + patris & + filii & + spiritus sancti: sancta
trinitas & inseparabilis unitas te invoco, ut sis mihi salus & defensio & protectio
corporis & anima mea, & omuium rerum mearum. Per virtutem s:mc.*u cmc’-f‘s + & per
virtutem passionis tua deprecor te domine Jesu Christe, per merita beatissima Maria
virginis & matris tua atque omnium sanctorum tuorum, ut mihi concedas gratiam &
potestatem divinam super omnes malignos spiritus, ut quoscungue nom:‘m‘b::s invocave-
0, s{a{im ex omni parte conveniant, & voluntatem meam perfecte adimpleant, quod
mihi nihil nocentes, neque timorem inferentes, sed potius obedientes & mfm'sn‘a;ares. tua
‘dt'.s‘ff’iu:‘!e virtute pracipiente, mandata mea perficiant, Amen.
WP(; przybyeiu ducha okaz mu Swiety Pentakl sporzadzony, na pergaminie dziewiczym.
i O 1580 s | s wepvle i
o e yezenia 1 przymus Demona, aby zlozyt obiet-
Jesli bedzie oporny, wypowiedz przeklenstwo, zwane Kajdanami Duchow
Przekiety ..., buntujesz sig i nie stuchasz moich stow,

L L dlatego przez moc wszystkich
Chwalebnych i Niepojmowalnych imion Boga, stworcy B2 4 .

ciebie, mnie i calego swiata
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przeklinam cie i skazuje na uwiezienie w laricuchach w Bezdennej Otchlani az po
Dziert Sqdu, jesli nie poddasz si¢ mojej woli!

Po zakonczeniu paktéw nalezy demona odesta¢, wypowiadajac zaklgeie. [...]

Bartlomiej i Beata Przybysz

Jak sztuke magiczng skuteczng uczynic - rzecz o wyposazeniu pracowni
czarnoksieskiej, o narzedziach pracy, strojach, rytualach... oto rarytas dla zwo-
lennikoéw czarnej magii na sesjach!

Lukasz Czyzewski

:
Oanstiw damnndaw aing
Czartow, aemonow ains

riusza polskich, ruskich i litewskich istot demonicznych. Kopalnia wiedzy, a smoki
i gobliny moga sig schowac!

waOw onisanie 7. 1 - wsten do bestia-
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Dominium Maris

Dzial po§wigcony sprawom morskim - statki, bitwy, piraci, stony smak bryzy,
bulgot fal za burta i rumu w gardzieli to jest to, co wilki morskie z Warhammera
albo 7th Sea lubia najbardziej. Piszemy zarowno o Battyku, jak i o kolonizacji
Nowego Swiata, a takze ogolnie o Zyciu na morzu, o statkach, o warunkach pra-
cy marynarzy, o morskich potworach i zamorskich dziwach...

Marcin Oleszak
0 tych, O na morzu - poczatek cyklu ukazujacego prawdziwe oblicze mary-
narskiego zywota. W pierwszej czgsci przeczytacie o problemach z woda i pozy-
wieniem, o hierarchii poktadowej oraz o smutnym koncu marynarskiego zywo-
ta...

. Zawsze sqdze, ze zebracy zyjq znacznief lepiej ode mnie i chyba rzadko kiedy majq
nie wypelnione brzuchy lepszym jednym anizeli to, kidre nam przypada w udziale.
Takze i w nocy $piq spokojnie i bezpiecznie w stodolach pelnych stomy, niki im nie
przeszkadza i wylegujq sie jak diugo cheq. Z nami jest zupelnie inna sprawa. Najada-
my sie do syta moze raz w miesiqcu, ale jedzenie bywa tak stone, iz Zebracy by mm
wzgardzili.”

Zastraszajaca $miertelnodé wéréd marynarzy byta powodowana, migdzy innymi, wia-
énie ztym odzywianiem: Kompanie handlowe probowaty przeciwdziata¢ wysokiej $mier-
telnosci na swych statkach, gdyz godzila ona w interesy, lecz nie uczyniono wiele w tym
zakresie z trzech podstawowych powodow.

Po pierwsze, pomieszczenia, w ktérych z koniecznodci przechowywano Zywnose,
nie odpowiadaly podstawowym warunkom: fadownie byly duszne, wilgotne i nie wen-
tylowane. Mogly by¢ tam skladowane tylko pewne rodzaje prowiantu, takie jak fasola,
groch, kasze, ale i one ulegaty po pewnym czasie zepsuciu.

Po drugie, prawie az do konea XVIII wieku nie wypracowano we flotach skutecz-
nych metod zabezpieczania zapasow prowiantu przed zepsuciem, a takze sposobow
zaopatrywania zatog w $wieza zywno$é i wode w dhugich podrozach i w réznych stre-
fach klimatycznych. W poszukiwaniu przyczyn i metod poprawy zlego stanu zobowia-
zano lekarzy okretowych do prowadzenia dziennikéw., w ktorych zapisywali oni swoje
codzienne czynnosci i obserwacje: dzienniki te dawaly wladzom kompanii materiat do
analizowania przyczyn wielkiej §miertelno$ei marynarzy i podejmowania skutecznych
srodkow zapobiegawczych.

Po trzecie, na statkach, a zwlaszcza na okretach wojennych, brakowato dostatecznej
ilosci miejsca, ktdre mozna by przeznaczy¢ na komory prowiantowe. Okrety chodzity
na ogé6t przeladowane, co wynikalo z licznej artylerii, niezbednych zapasow pociskow
i prochu, a takze duzej liczby zatogi. Oprécz zeglarzy okretowano takze oddzialy pie-
choty morskiej, ktore przy matej skuteczno$ei artylerii stanowity do konca XVII wieku
zasadnicza sile bojowg okretu podczas abordazu.

. Wielu na morzu z pragnienia umarlo.”

W XVII wieku wodg dostarczano i przechowywano w specjalnych beczkach, Utrzy-
maniem wody w dobrym stanie zajmowal sig¢ bednarz (cie$la okretowy), osoba nie
mniej wazna i powazana na okrgeie jak bosman. Przechowywaniu wody stodkiej za-
wsze po§wiecano duzo uwagi. Jednak w beczkach i barytkach drewnianych, mimo ich
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nych zarzadzen chroniacych je przed zanieczysz-
juz i 07 etni 4 nas :
niami zewnetrznymi, woda juz po paru tygodniach podroz;{ LIS ala, a nastepnie z
cze ta:wah sig zoltawa ciecza, w ktorej robactwo rozmnaza}'o sig w bzy})k“.“ tentl
c;_r:as;m s = ‘gda pomijajac juz nieprzyjemny (czy WIGCZ odrazajacy) zapach i smak,
pie. Zatechla woda, . ) L, Seapcy y eps Lo
z powodu zachodzacych procesow chcmiczny;h i biologiczny ywoly trucia,
i, przyspi g but i inne choroby.

raczki, przyspieszata szkor _ o ' ]
go;%cm‘izi f‘:;g przemian wystgpujacych w wodzie nazywano okresem przerabiania,
DI : Ou;st:-zyn;ania lub przynajmniej spowolnienia tego procesu dodawano kwas siar-
k ap raszone wapno i ocet, stosowano filtrowanie, ale mimo tych zabiegdéw woda
oWy, gasz - G i niebezpiecznym dla zdrowia. Po uplywie pewnegg
pozostawala napojem odrazajacym 1 nie ezpieczny ; . 2
czasu (w zaleznosci od pochodzenia i warunkéw przechowywania - do kilku tygodni)
21;1i‘:my chemiczne, polegajace na rozkladzie substancji m-ganluznylc}l}. potggowaty , psucie
si¢” wody do tego stopnia, z¢ stawata sie w ogole niezdatna do picia. Moze to sig wyda-
-waé dziwne. ale okazalo sie, ze woda pitna o wiele diuzej zachowywala dobra jakosé w
: ; ‘ : ‘ hol 1 e s omia mminoucterunh roals mada.. o1
beczkach starych niz w nowych 1 ze woda CZerpana 2 it najezystszych .,b?.,,auawu{a
si¢ lepiej do magazynowania anizeli woda zrodlana. Podczas diugich podrozy zauwa-
sono. e woda zgromadzona w drewnianych beczkach, jezeli nie zostala zuzyta w ciagu
3-4 tygodni, przestawala nadawa¢ sie do picia, ,.pr;r:cgn’!wn!u , ale po 34 miesigcach
znow nadawala sie do picia. Najgorszy stan wody pitnej obserwowano migdzy czwar-
tym a szostym tygodniem podrozy. Pozniej b<_)W|cm'{ metnej, zoltawej, s.mierdzace%
siarkowodorem ,,zupy”’, po osadzeniu si¢ na dnie czesci stalych, tworzyla sig¢ w gomej

dokladnego czyszczenia i rygorystycz

warstwie ciecz mozliwa do picia. [...]

Tropami Krzysztofa Arciszewskiego - zywot wybitnego wodza i wojow-
nika, etnografa, inzyniera i poety, jednej z najbarwniejszych postaci polskiego
XVII wieku. Od stuzby na dworze ks. Radziwitta przez dziatalnos¢ wywiadow-
cza w Holandii i sekretne misje we Francji, az do niezwyklej, fascynujacej przy-
gody w Brazylii.., Kazdy etap jego burzliwego zywota opatrzono pomystami na
splecenie losoéw polskiego konkwistadora z losami naszych bohaterdow.

Silesia

Oto polska wersja konwengji ,,plaszcza i szpady”, osadzona w scenerii XVII-
wiecznego Slaska, w krainie mato znanej i niedocenianej przez graczy, a jakze
oryginalnej, jakze petnej watkéw, konfliktow i niepokojow! Raj dla mitosnikow
pludréw, rapieréw i szerokich kapeluszy. Natomiast od drugiego numeru... nie-
spodzianka! wchodzimy z Szermierzem, mam nadzieje, ze na-cl_ohi'e!

Szczepan Twardoch
Silesia - opis na pot zapomnianej krainy przy granicy Rzeczypospolitej, w kto-
rej panuja zupetnie odmienne porzadki niz w panstwie Sarmatéw. Polska scene-
ria dla scenariuszy plaszcza i szpady.

Slaski szlachcic - wszystko, co potrzeba do stworzenia postaci §laskiego szlach-

cica. Niezbgdne do gry w realiach Silesii, ale rowniez ciekawy nowy Typ szla-
checki dla klasycznych Dzikich Pol.

Bohat'er pochodzacy ze Slaska moze by¢ ciekawym kompromisem, szczegolnie dla
t)fch,thorzy m:ajq dosy¢ polskich zupanéw, podgolonych gtow i szabel, a jednoczesnie
nie chea graé kims zupeinie obcym polskiej kulturze i jezykowi. Co madrzejszy 1 W
Swiecie bywaly szlachcic z Matopolski, ktéra ze Slaskiem utrzymywata spore gospo-
darcze kontakty, mogt §laskiego szlacheica od niemieckiego odrézniac, jednak dla tepe-
go Ma‘zurla, llFewskiej Bocéwiny ezy Rusina, co to w zyciu raz na oczy murowany budy-
nei’c wmdz;a.{, Jjak go w Kijowie do wiezy wsadzali, Sia‘zak to najzwyklejszy pludrak i
ponezosznik - w pluderkach, z rapierem u pasa, w kapeluszu. Co najwyzej zdziwic
mogi' sie talfl Rusin, kiedy popedzit woly na Slqsk, ze tu ludzie w znajomej mu mowie
g?fk.‘n‘ A wige, rzecz najwaznicjsza, Slaski szlacheic to cudzoziemiec, ale blizszy Polsce
mz;l Fr.ancyz czy Szkot, nie tylko geograficznie, :

rzyjrzyjmy sie blizej zyciu §laskieeo i i az 5 i
€O wpisujemy najczescie) ydo rut?ryczE? }Tfslti)cr}l]:l el me
oglgl};:l %Legs::é;yio zgec.:ydawame ljnniej szlacbty niz w Polsce. Zaledwie okolo 1,6 %
e e CDOI aje, pod koniee XVI wieku, zaledwie 16 000 glow - wliczajac
e k S]aQEorownama. na Mazowszu odsetek szlachty wynosit koto 30%.
e WJ il Hﬁb ‘U znany z Polski typ szlachty zagrodowe}, jej role niejako pelnia
a olni chitopi - posiadajacy wolnosé 0sobistq, prawo do noszenia broni (ale,
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co ciekawe, nie moga nosi¢ jej przypietej do pasa, lecz jedynie w rgku), podobnie jak
zadciankowa szlachta sami obrabiajacy wiasne pola. Zatem, jezeli bohater nasz ma po-
chodzié¢ ze Slaska, na pewno nie bedzie synem za$ciankowego szlachcica. Jego ojciec
ma lub miat przyna_]mmej malenka wioseczke, dwor i stuzbg. Oczywiscie, nie znaczy
to, ze bohater musi by¢ majetny - ojciec mogl mie¢ wielu synow, jeden dziedziczyt
ojcowska fortunke, a reszcie przyszh) szukaé szczescia w Swiecie.

Stroje §laska szlachta nosila takie, jakie nosito si¢ w Europie - tzn. pumpiaste dwuko-
lorowe spodenki do pot uda, z rozcigeiami (péznicj rowniez szerokie jednokolorowe
spodnie do kolan, najczesciej aksamitne), do tego dhugie buty albo poniczochy i panto-
fle, waskie bluzy z rekawami, koronkowe kryzy, do tego kurtki podbijane futrem oraz
kapelusiki lub berety z piérami. Na co dzien ubierat sig tak tylko pan domu - reszta, tj.
zona i dzieci, pigkny stréj wkiadaty tylko od §wieta, na co dzien noszae skromne ubiory

z barchanu czy plotna.

Dol colacliatn dlasli udvawn pack

DIVI dL1aLiIvIC SIgoand ULy vwa cavi b
tudziez, jak wynika z rycin, rapier saksomkl Nlcweuphww jak w Nlemczcch na co
dzien uzywa tez krotkich niemieckich szabli - tasakow, nazywanych dussack. Przypusz-
cza¢ mozna, z¢ istniaty na Slasku szkoly szermiercze, jakie wystgpowaty w XVI i XVII
wieku w calych Niemczech. Nie ma na ten temat zadnych oczywistych danych histo-
rycznych, ale jezeli taka szkola na Slasku byta, to pewnie we Wroctawiu, W niemiec-
kich szkolach szermierczych, mieszezacych si¢ w pomieszezeniach specjalnie ku temu
zaadaptowanych - z salami do ¢wiczen i trybunami dla publicznosci - uczono szermier-
ki dlugim mieczem, rapierem, mieczem dwurgeznym, dussackiem, pika i halabarda.
Bron palna nie réznita sig od broni U?yw'mej w Rzplitej - na Slasku, w Cieszynie,
produkowano bardzo popularny w Polsce i w Europie typ lekkiej i celnej gwintowanej
rusznicy kolowej - tzw. cieszynki, z charakterystycznym zamkiem kurlandzkim, uzywa-
nej przede Wszystkim do polowan. Nikt na Slasku nie uzywa tukow.

Iho miecz
Hel

O MCCE,

Posesjonat

Dzial dla Sarmatéw, kontynuacja portalowych Nowych D’?’ikich"Pc'i L, opowiada-
jacy o zyciu szlachty osiadlej. Jesli ktos ma podobm ochotq w fanmsy, bedzie
jak znalazl. - :

Adrian Boreyko
FIiS - pickne opisanie wislanego sptawu zboza do Gdanska, tylko siaé¢ i graé. bo
konceptow na przygody mnostwo. Doskonata gierka dla mitosnikow wszystkie-
20, co wigze sie ze statkami i wodag, niekoniecznie grajacych w Dzikie Pola.

[ Autor huius libelli ad nautas, czyli wstep.

[I Szkuty, dubasy... czyli flotylla rzeczna.

[IT  Retmani, flisi, frycze, czyli zatoga rzeczna.

IV. Od mostu Warszawskiego do Zielonego, czyli lokacje na Wisle.

V' Haki rzeczne, czyli przeszkody i niebezpieczenstwa na rzekach.

VI Unter dem Marchte, czyli sposoby zawierania kontraktow.

VII  Wokabuly i laciny, czyli stowniczek.

VIII Co na rzece nalez¢ moznaby, czyli konspekty dyariuszy i wydarzen.

I Autor huius libelli ad nautas czyli wstep.
weee@ k temu, iz mi sie trafilo niedawnych czasow do Gdaiiska Wislg plyngd, a iz
przed tumultem i krzykiem flisowskim nie moglem czego powaznigjszego czytacé abo

NICAs  Mae=ota Fo rumrdone

pisac, przeto Zem wzigl sie te materyjq, Ktora mi natenczas pized oczyma i rekoma
3
byla
Sebastian Fabian Klonowic ,,Flis to jest..”

Pierwej czola Waszmosciom chyle i nie bytbym sobq jakobym zapomnial beke za Wasze
zdrowie spicll!

Dla was to wiasnie fakta owe zebralem o flisie trak(ujace, gdyz zal serce mi $cisnal,
gdy ujrzalem iz zacni autorowie podrecznika do DP i inszych opracowan zapomnieli
cho¢ wspomnie¢ o rzeczy tak waznej dla szlachty i calej Rzplitej, jaka byt splaw rzeczny
zwany Oowcezesnie flisem. Sit mihi fas auditia loqui in eo genere.

Szlachta wickszo§¢ swego zycia spedzala na swych wlosciach (poza pludrakami, kto-
rzy xigge DP widzieli i teraz niczym wiatr po polach i goéeifnicach hulajg). Jedynymi
okazjami do ujrzenia szerokiego $wiata byly pielgrzymki, seymy, wojenka i wlanie 6w
flis, ktory, w odroznieniu od pozostatych, wiazal sic z wielka intrata w krotkim czasie.
Nierzadko eskapada taka przeradzata sie¢ w wydarzenie calego zycia, opowiadane w
zimowe wigczory z pokolenia nia pokolenie.




ladowa, im gorsze drogi, lym wa;'n?iejsza rola Przypadaia
Sanie sunace po zmarznigtej wodzie byly réwniez lepsza
kamieniach, konarach, piasku i blocie. Wzrastala wigc optacal.
no§é przewozenia masowych towardw droga \iv?c%HQ, jednalj:;'r_c gdy Ch_od;_i.{g o towary
drogie, jak sukno, metale itp., kupcy przcwo'ztlix Je traktami, z ?dpowwqu “a_wiﬁqu
odbijajac sobie koszta przewozll. Kl.epkl. popm!' nie wy}rz¥111wa1£y tej kalkulacji. Mar.
niaty wige zbiory, niszczaly lasy, o ile l.owaru nie da}m_ sig .sp]awm, =

Pomimo iz opracowanie to zawiera mt"orrqaqe 0 ﬂlme.lme wyszczegolniono w nim
nowych bieglosei, takich jakimi moglyby b){c Frachlowan.:e 'Iub t‘}fldowa szkut, nie po-
czynitem tego celowo - wszak nie jest to komieczne, chodzi OJEIkQSCAZ’leElW na Wisle, nie
za$ o sprawdzanie udychtowywania dubasa typowego.po zduir,:cmu z pniakiem typo-
wym §rednim lub procentowej szansy ominiecia Waskich Izbic Matych.

rudniejsza komunikacja

Imt e
splawnym rzekom i jeziorom.

od kolasy pedzacej po

Michat Mochocki

Flis - Commentatorium Takie tam sobie moje gigdzenie...

Dyariusze

Co najmniej trzy przygody w numerze, w konwenejachrozmaitych. A pamig-
tajmy, ze zazwyczaj bez trudu daja sie przenosic wir

Lukasz Czyzewski
CzartowsKie igrce - niesamowity, wymagajacy i wielce oryginalny dyariusz z
czartowskimi mocami w roli gtownej. Grac przy suto zastawionym stole!

Mikotaj Kowalski

Zdrada - cos dla Swawolnej Kompanii (i dowolnej druzyny w fantasy!), oparte
na zabawnym i ciekawym pomysle, do tej pory jeszcze w DP nie wykorzysta-
nym. Nie powiem wigcej, by nie psuc¢ zabawy.

Michat Mochocki

T_ropami Krzysztofa Arciszewskiego - szkic kampanii-niespodziajki, w
wigkszosci poSwigeonej niesamowitym przygodom Arciszewskiego w Brazylii.
Ocean, dzungla, egzotyka, a do tego nieustanna, kilkuletnia, bezpardonowa woj-
na... Jesli podobato wam sie Roanoke, to bedzie coé dla was!

W p]an‘ach mamy jeszcze dzialy: polityczny, wojenny, szpiegowski, niewiesci,
n?agnlacki, kozacki, turecki... ile tylko miejsca i pomystow stanie! A co najwaz-
niejsze, 10 czy 15 duzych artykulow, ktore wejda do numeru, to bynajmniej nie
wszystko! Na marginesach upchniemy dziesiatki krotkich a przydatnych notek:
szkice dyariuszy, nowa brof, nowe typy szlacheckie, ciekawe fakty historyczne,
artyku_{y pr‘aw.ne, opisy lokacji i bohaterow, sztuczki dla MG i przerdzne cieka-
wostki. Dzigki temu znajdziecie w numerze nie 6 czy 10 interesujacych was ka-

watkow, ale 20 lub ; : ; :
ey ub 30. Kazda Kwarta bedzie wypehiona po brzegi, za co sfo-

Rotmistrz kwarciany
Michal Mochocki
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Witajcie!

Niby nowe milenium, nowe sity i pomysty. Jednak u mnie po staremu, znowu
musze co§ wyjasniaé i prostowac. Tym razem chodzi o Nowa Falg.

Kiedy przygotowywali$my si¢ do wydania ,Frankenstein Faktorii” czulismy, ze
robimy co$ naprawde nowatorskiego na naszym rynku, ze tamiemy schematy i
dajemy polskim erpegowcom zupeinie nowy produkt. Czekali$my z niecierpli-
woscig pierwszych reakeji i opinii, czytalismy listy od Was, recenzje na sieci i w
Magii 1 Mieczu.

Generalnie bylo fajnie, jednym FF si¢ podobala, innym nie, kto$ zakrzyknat, ze
$rubki za male, inny, Ze §wietna karta postaci. A jednak musialo sig znalez¢ kilka
0sob, ktore zadalo pytanie: ,,Dlaczego nie opublikowaliscie ,, FF" w Portalu. Po
co wydawac jq w podrgezniku?!”

Agrghrgrgh...

W szostym numerze Michat opisal to na jakie§ 70 tys. znakow, thumaczac dla-
czego gry Nowej Fali wychodza w cienkich, fajnie wydanych podrgcznikach. No
dobrze, jeszcze raz...

W Portalu#2, sporo ponad rok temu opublikowalismy nakladke na Warham-
mera, czyli stynne WH1940. Kto z Was w to gra? Lapki w gorg. Hm, niewielu,
fajny tekst, ale zeby grac..., prawda?

W P#3 opublikowali$my zasady Psychodramy. Podobalo si¢? Z ankiet wynika,
ze bardzo. A gra kto§ w to? Hm, niewielu...

W P#6 dopiero bylo ciasno! ,,eRPeGore”, czyli szalona gra z zombiakami, oraz
,Kino Nowej Przygody”. Oba tematy dokladnie opracowane, nic tylko usia$¢ i
gra¢. Bardzo wysokie noty w ankietach. Podobalo sig bardzo. I co? Kto z was gra
w ,,eRPeGore™? A w ,,Kino Nowej Przygody”? Spotkali§cie kogo$ na konwencie,
kto to prowadzi?

W P#8 byt ZC1939-45. Gracie?

Nie.

Nie.

Nie. Po trzykroé¢ nie.

Nie potraktowali$cie tych tekstow jak gry. Byly fajne. Ciekawe. Intrygujace.
Ale dla Was to byly tylko POMYSLY na gry.

Dlatego gry Nowej Fali musza wychodzi¢ w osobnych podrecznikach. Po to,
by staly si¢ grami, a nie tylko pomystami na gry. Po to, by mozna bylo spotka¢ na
konwencie kogo$, kto prowadzi Faktorig i by mozna sig z nim wymieni¢ $rubka-
mi! Po to, by moc postawi¢ ja na polce i kolekcjonowaé, tak, jak kolekcjonuje sig
komiksy, karty, figurki.

Wiecie o co chodzi? Dlaczego ,,de Profundis” wyjdzie w osobnym podreczni-
ku? Po to, by wszyscy mito$nicy Lovecrafta mogli go sobie kupié, bez wzgledu
na to, czy lubia Portal, czy nie. By mogli postawi¢ na polce obok podrecznika do
ZC, obok ksigzek Mistrza, obok kserowki Necronomiconu

A na zakonfczenie bardziej praktycznie...

FF zajetaby w Portku nie 16, a okolo 30 stron (inna czcionka, skiad, zetony).
Pomyslcie, co powiedzielibyécie, gdyby z numeru wylecialy Wasze ulubione dzialy,
dla ,jakiejs” gry, w ktora by¢ moze w ogole nie macie ochoty graé,

FF mozecie kupi¢ lub nie. W Portku zmusiliby$my Was do jej kupienia.

Wyjasnitem?

No to jeszcze szybko zapraszam do lektury nowego Portka! Mamy dziat SM1!!
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FREMEN"

] tastyki,,
Elblgski Klub Fantasty & DKF im. A. Munka

jewodzki Os Elblagu

Woiewodzki Osrodek Kultury W
e przy wspolpracy PTTK Elblag
zapraszaja na:

IV Wedrowny Konwent Miloénikéw Fantastyki ARRACON 2001

Termin imprezy: 30.04 - 3,05.2001 r.

Miejsce imprezy: Wojewodzki Ofrodek Ku!tury w
Zalozenia programowe: spotkania autorskie i wyd
komputerowyeh, internet, konkursy, Dzien Wedrowny -
Koszt imprezy: akredytacja: do 31.03.2001 r. - 60; od 1
6 osobowe - 28,- za noco-osobe (po 31.03.2001 cena noc
Zgloszenie uczestnictwa jest uwzgledniane po oplaf:cnm akre
Wyzywienie we wlasnym zakresic. Bar i restauracja na miejscu (W ot
przewidujq sesje proszeni sg o zaznaczenie tego w zgloszeniu. Osoby

.l'jlcéli(gi:énia i pytania nalezy przesyla¢ pod adres: Marcin Grygiel skr. poczt. 20 82 - 312 Elblag 13 e-mail: pipok@ve.pl marcin_grygiel@at e].
blag.tpsa.pl tel. 055 2331431 : £ i

Informacje bedzie mozna tez znalezé na klubowej stronie internetowej.

Konto: Elblaski Klub Fantastyki ,Fremen" BGZ S.A. o/o Elblag 20301202-9351-2706-11

i ity, Buczyniec
. Elblag, Zielonka Pastecka, Drulity, ’
'zl\.?f]caog\i projgﬁcjc filmow w kinie, wystawy grafik, Fantastyezna Noc Walpurgii, studio der
temat: Kanat Elblaski =
042001 1. - 80; oplata za dzien wedr
legow roénie 0 20 %) ‘
kredytacji i wystaniu karty zgloszenia. o ,
(w budynku WOK) i inne w okolicach miejsca imprezy, - Gracze i GM.-y, klflr.:y

sterowane w hursie posiadaiacei dwistlic

te zostang zakwaterowane w bursie posiadajacej Swietlice lub obszeme

owny: 30; noclegi: - bursy, hote] - pokoje 2, 3.4

Fandom Polski i $laski Klub Fantastyki
zapraszajq na

POLCON 2001

Termin: 13 -16 wrzesnia 2001
Miejsce: Politechnika Slaska w Katowicach, ul. Krasinskiego 13

W programie: spotkania autorskie i dyskusje panelowe, spotkania wydawcow, filmy, prelekcje, gry fabularne i strategiczne,
wystawy, konkursy, LARP, maskarada, wreczenie nagrod im. Janusza A. Zajdla i SLAKFY, sesjeautografow i inne atrakcje.

Gos$cie Honorowi:
Robert Silverberg
Marek S. Huberath
Dorota Malinowska
Andrzej ,,Bilbo” Kowalski

KOSZTY:

* Akredytacja: 50 7t przy wplacie do 31 grudnia 2000

55 zl przy wplacie do 15 czerwea 2001

65 zt przy wplacie do 15 sierpnia 2001

153 ;l pr:lz{yr e\gplac}e po 15 sierp‘nia 2001(przy wejsciu nalezy przedstawié dowod wplaty)
”wm-a ? 5 ,.yftf?a Sla _,L:C_zestfnkcjw wspierajacych (otrzymuja komplet materiatow i karte glosowania na N
wwaga. Frogresja kosztéw akredytaci nie dotyczy cztonkow SKEF B B S apinois!

* Noclegi: w pokojach 2-osobowych w cenie 25 7t za noc

Uwagal Organizatorzy nie przewidujy sal zbiorowych, platne do 15.08.2001; po tym terminie pobierany bedzie 20% narzut

Zgloszenie uczestnictwa: z i ; :
: zgloszenie zostaje : Sl i
SKFu. U Przyjete po oplaceniu co najmniej akredytacji i wystaniu karty uczestnika na adres

Konto bankowe: Slaski Klub Fantastyki, P
, PKO BP 11 O/Katowi
24-!0202326-105880278, koniecznie z dopiskiem POLCOl\ﬁllt;(‘}wt)nl:‘3

Ewentualna rezygnacija z pelnym zwrotem kosztow mozliwa jest do 15.08 2001

Adres: Slaski Klub Fantastyki 4
E-mail: skf@skf. from.hell.pl
WWwWw: http://www.skf.w.pl, htlp://www.skﬂfrom‘hell.pl

0-956 Katowice, skr. poczt 502, tel, (032) 253 98 04
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DZIEN BESTII

Przycobpa

Tytut: Dzien Bestii
System: Zew Cthulhu
Wydawnictwo: MAG
Cena:. 45 zt

WamPIR: MROCZNE WIEKI
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System: W:MW
Wydawnictwo: ISA
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Tytut: Magia Ksiega
Wiedzy Tajemnej
System: Earthdawn
Wydawnictwo: Imp s.c.
Cena: 49 zt

Objetosé: 144 str.

N.E.W.S.

Dzien BESTII

Ukazata sie nowa kampania do gry Zew
Cthulhu - ,Dzien Bestii" (reedycja ,Grzy-
bow z Yuggoth”). Akcja toczy sie pod ko-
niec lat 20, Badacze stawiajq czola Brac-
twu Bestii, ktére pragnie $ciagnac na Zie-
mig pradawnego potwora. Czego tu nie ma
- terrory$ci, kaptani, szaleni kultysci, wiel-
kie korporacje, dalekie podroze, tajemni-
cze budowle i zapomniane swigtynie,
$miercionosna bror, pradawne istoty, prze-
razajace mechanizmy, szatanskie plany,
dziwne substancje, mroczne sekly, porwa—
nia, macki i Szpony, ludzie | przerazajace
istoty, duchy | wampiry - stowem, wszyst-
ko co mitosnicy prozy Lovecrafta uwielbia-
ja. Odpowiednio poprowadzona kampania
dostarczy z pewnoscig paru niezapomnia-

WAMPIR MROCZNE WIEKI

nych wrazen i utraty kilku punktéw poczy-
talnosci.

.Dzien Bestii" to dobrze wydany i prze-
tlumaczony podrecznik, wszystko jest na
swoim miejscu, zebrane razem w zgrabna,
calos¢, ale... czytajac mam niejasne wra-
zenie, ze kazdy element tej uktadanki juz
gdzies kiedys widziatem. Nihil novi. Kam-
pania nie jest nudna, caty czas cos sie dzie-
je, ale przygody niczym nie zaskakuja. Zna-
ne pomysly sg powiazane w stosunkowo
interesujaca catosé i, niestety, to wszyst-
xo. Mitosnik ZC bedzie z pewnoscig zado-
wolony z zakupu, ale ja odczuwam prze-
syt scenariuszy toczacych sie w latach 20.

Remov

Tytuf: Wampir: Mroczne Wieki

Swiatto dzienne (o ile mozna sie tak w
tym przypadku wyrazi¢) ujrzat podrecznik
do Wampira osadzony w realiach zblizo-
nych do sredniowiecznego $wiata pod ko-
niec XII wieku. Mozna powiedzie¢, ze
W:MW to powrét, ze $wiata bliskiego
wspotczesnemu, do korzeni - do fantasy. |
jest to bardzo madra decyzja.

Wampiry, wilkotaki i upiory w Srednio-
wieczu pasujg, mieszczg sie w obrazie
Swiata jaki znamy, zakorzenionym gtebo-
ko w legendach, podaniach, a nawet, jak
twierdzg niektdérzy, w podswiadomosci.
Wampir jest potworem, agentem Szatana
i kazdy mieszkaniec dwunastowiecznej
Europy ma pelne prawo sie go obawiac,
podobnie jak ma prawo ba¢ sie diabtéw,
goblinow, czy strzyg. W opowiesciach na-
szych przodkdéw krylo sie jakies ziarno

prawdy, nawet éwczesny Kosciot zaanga-
zowal sig przeciez w zwalczanie mrocznych
sit. Nie spostb podwazac opinii takiego au-
torytetu, O ile granie krwiopijca w tech-
nicznym $wiecie konca XX wieku, przed-
stawianie wampira, jako postaci rodem z
ponurych undergroundowych teledyskow,
jest dla mnie nieco groteskowe, o tyle po-
sta¢ Kainity w Mrocznych Wiekach mnie
przekonuje. Miatby szanse zaistnie€...
System jest solidnie wydany - w twar-
dej oprawie, szyty, niewielkie sa szanse
na utrate kartek, dobrze przettumaczony,
jakoscia nie odbiega od oryginatu. Pole-
cam podrecznik mitodnikom Swiata Mro-
ku, a jesli ktos chce zapozna¢ sie z pro-
duktami ze stajni White Wolfa, to warto
przeczytac W:MW jako pierwszy.
Remov

MAGIA Ksieca Wiebpzy TAJEMNEJ

Pewnie dostrzegliscie juz oceng widnie-
jaca w rogu, wiec wiecie, ze Ksiega Wie-
dzy Tajemnej jest dwistnym dodatkiem.
Nie pozostaje nic innego, jak wyjasnic dla-
czego tak wysoko ocenitem tg publikacje.

Jest pelna. Na ponad 140 stronach nie
ma ani krzty ,chrzanienia”, na kazdej stro-
nie, w kazdyrn miejscu znajduja sie cieka-
we informacje. Zadne lanie wody. To je-
den z niewielu podrecznikéw, w ktérym
naprawde znajduje sie to wszystko, o czym
na tylnej okiadce pisze wydawca. W tym
wypadku, jest tego jeszcze wiece.

Podrecznik wypetniony jest po brzegi no-
wymi zasadami | pomystami. Nie sq to dzie-
sigtki nowych czaréw, w ktérych tworze-
niu i publikowaniu specjalizujg sig rozni
rnniej pomysiowi wydawcy. W tym dodat-
ku znajdziecie naprawde mnaéstwo nowych

zasad dla czarodziejow w ED. Podrecznik
jest przydatny zaréwno dla graczy, ktérzy
znajda w nim wiele fajnych rzeczy i inspi-
racje do rozwoju bohatera, jak i MG, kto-
rzy beda mogli wzbogaci¢ rozgrywke o
nowe elementy.

Nowe. Wiecej. Pomysty. Zasady. Mogt-
bym tak w kétko. Nie bede wymieniat tego,
co mozna znalezé w podreczniku - wystar-
czy zajrze¢ do spisu tresci. Z mojej strony
dodam - to wszystko, co zobaczycie w spi-
sie naprawde tam jest! Rzetelnie opisane.

To bezwzglednie doskonaly dodatek i
obowiazkowa pozycja na péice kazdego
mito$nika ED (niestety, specyfika tej gry
sprawia, ze milosnicy WFRP, czy D&D tyl-
ko w znikomym stopniu beda mogli sko-
rzystac z ksigzki). Polecam!!!

trzewik
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Tytut: Podrecznik gracza
System: Deadlands
Wydawnictwo: MAG
Cena: 95 zi

Objetosc: 208 str.

Tytut: Mgty Zdrady
System: Earthdawn
Wydawnictwo. Imp s.c.
Cena: 32 zt

Objetoscé: 104 str,

B LB

GASNACE StonNca

Tytut: Podrecznik Podstawowy
System: Gasnace Storica
Wydawnictwo: MAG
Cena: 89 zi

Objetosc: 310 stron

"PODRECZNIK GRACZA

Na kilka dni przed Swir{tami do sklepgw
trafil ,Podrecznik Gracza do Dead!an r::

Ksigzka, chot wydana w twardej op .
wie, posiadaja az 34 str.ony kolorow ;
whiadki. Nieco bledow wynlka]acychl pfwi
dopodobnie z pospiechu Wyc.jawcy ich Q;:_
zdazenia przed gwiazdka, n_le'moze je
nak zepsu¢ ogolinego wrazenia | oceny gry.

A ta moze by¢ tylko jedna. DL to Swiet-
na gra, jeden z najlepszych erpegow na
&wiecie, absolutny hit, zaden tam odgr;e~
waniec. Dla wszystkich tych.’ktdrych ja-
kims cudem ominely informacje na temat

DL - w.wielkim skrocie.

To western w konwencji horroru, we-
stern, w ktorym szamani indianscy przyzy-
waja duchy, szaleni naukowcy produkujg

niesamowite gadzety, szulerzy rZUcajs za.
kigcia, a kaznodzieje czynig cuda, To we.
stern, w ktorym zastrzeleni w Pojedyniy
kowboje powstajg z grobéw.

W ,Podreczniku gracza” Opisana jg
mechanika gry, zasady tworzenia postagi
przeprowadzania testdéw oraz - ¢ naiWaz.'
niejsze strzelania. Oprécz nieco LOficjal.
nych" informacii o $wiecie Przeznaczonych
dla graczy. Na koncu, w rozdzjale +Ziemia
Niczyja" omowione sg zasady dia Czterech
specjalnych profesji: Kanciarzy, Szalonych
Naukowcow, Swietobliwych oraz indiar-
skich Szamanodw.

Doskonata gra, ktéra polecam Wszyst.
kim, nie tylko mitosnikom westerngw (za
ktérymi ja sam na przyklad nie przepadam),

trzewik

MGty ZDRADY

,Gdyby bohaterowie zdecydowali sig
wkroczyc¢ do Krwawej Puszezy w innym
miejscu niz powinni, rzu¢ do walki z nimi
kolcoludzi i wrogie elfy, az zmadrzejgq |
wrocg na wiasciwg droge badz zging”

| na tym moglbym skonczyé. Ale akord
jest akord, trzeba jeszcze kilka stow napi-
sac.

.Maty zdrady" na zachodzie zostaly wy-
dane w 1993 roku. | prawde mdwigg, chy-
ba juz wtedy byly kampanig przestarzata,
napisanag sztywnym i suchym stylem. Te-
raz, w czasach twoérczosci Johna Wicka,
Johna Tynesa, czy Shane Hensleya ta kam-
pania zwyczajnie $mieszy. Zaproponowa-
ne przez autora przygody motywacje bo-
hateréw sg naiwne, a fabuta przypomina
wedrdwke po szynach kolejowych; wcigz
stuka i trzeszczy, i co gorsza nie mozna
wyskoczyé na bok, choé na chwile. Kaz-

da, nawet najmniejsza préba wilasnej in-
wencji graczy konczy sie - zgodnie z suge-
stiami autora przetrzepaniem im skory.

Podrecznik w olbrzymiej czesci wypel-
niony jest gotowymi opisami, ktére MG po-
winien w odpowiednim momencie przeczy-
ta¢c graczom. Nie brakuje tez statystyk
bohaterow, zbiréw, potwordw, nie raz za-
petniajgcych calg szpalte.

Nie polecam. Bedziecie zawiedzeni. Chy-
ba ze zaczgliscie gra¢ w RPG dwa tygo-
dnie temu, wtedy by¢ moze znajdziecie w
sMgtach zdrady" co$ co was zaskoczy i
sprawi wam frajde.

. lak zaczyna sie¢ Wasza podroz przez
morze intryg i zdrady...” pisza autorzy na
tylnej okladce... A w Czechach, kazdego
roku hucznie obchodzi sie ,Dni morza”...
Jesli wiecie co mam na mysli.

trzewik

PODRECZNIK PODSTAWOWY

Gasnace Slorica wydane przez MAGa
to pierwsze prawdziwe” RPG science-fic-
tion wydane w Polsce. -Prawdziwe’, gdyz
W odroznieniu od obecnych na rynku_sy's-
temow SF, GS najpelniej czerpig z bogac-
twa gatunku,

Podrecznik Prezentuje sie bardzo do-
brze. Twarda oprawa, szycie i nieco po-
nad trzysta stron. Do tego dochodzi drob-
_ny_c'ir_uk. male marginesy oraz olbrzymia
|Iqsc informagji upchnieta miedzy oktadka-
mi.

_ GS. to niezwykle ciekawy, barwny i lo-
glczn!#_.' skonstruowany Swiat. Gwattowny
rozwoj techniki zakonczyt sie upadkiem
!udzkoéci i powrotem do warunkow panu-
Jacych w $redniowieczy, Tylko szlachta
glld|e.| Kosciot dysponujg zaawansawanal
technika, ktéra jednakze duchowni Uwazajg
Za zagrozenie dla dusz wiernych. A na

wszystko pada slabe $wiatlo gasnacych
storc.

Mechanika — oparta na k20 i k6 - jest
prosta i szybka. Umiejetnosci nie sa na
»SZtywno” przypisane do atrybutow - na-
daje to systemowi duzg elaslycznost? i
pozwala na réznorodne ich wykorzystanie.

Wady? Nikt nie pomyslat o zebraniu
wszystkich, co prawda nielicznych, tabe-
lek w jednym miejscu. MAG nie ustrzeg!
sie tez kilku bledéw. Najpowazniejszy z nich
to nieprawidtowo podany koszt zakupu
cech na str. 92.

Jezeli ktos szuka kawatka porzadnego
SF z obcymi, laserami, walkami slalk_ow
kosmicznych, psionika, a takze odrobind
plaszcza i szpady, zaprawionego atmos-
fera z pogranicza magii i miecza, to Ga-

snace Storca sa idealnym wyborem. Sai




.'yﬂ.h‘ Dziwne IVIIEjSC&
System: Gasnace Storca
Wydawnictwo: MAG
Cena: 32 zt
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DWARFS

Tytuf: Dwarfs
System: Warhammer Battle
Wydawnictwo: GW

N.E.W.S.

DziwNe MiEJscA

+Dziwne miejsca” sa pierwszym polsko-
jezycznym dodatkiem do systemu ,Gasna-
ce Slonca”. Informacje zawarte na jego
stronach pozwalajg wzbogaci¢ wiedze na
temat uniwersum Swiata gry, ktore w pod-
reczniku giéwnym zostalo opisane jedynie
w stopniu podstawowym. Ksigzka podzie-
lona jest na dziewie¢ odrebnych rozdzia-
tow, z ktérych siedem opisuje kilka réznych
Swiatdw, godnych uwagi ze wzgledu na ich
tajemniczo$é, a dwa pozostate to krotkie
fabularne wprowadzenie oraz rownie krot-
Ka przygoda. Kazda z owych planet, kidre
bedzie miat okazje poznac czytelnik, zo-
stata w miare dokiadnie opisana, zaréwno
pod wzgledem panujacych tam warunkéw,
jak i najwazniejszych historycznych wyda-
rzen ktére jej dotycza. Kazdy opis zostal
wzbogacony o kilka pomystéw na przygo-

DWARFS

dy lub o ich krétkie szkice. Ponadto w ca-
tym dotatku porozrzucane zostaty inne bar-
dzo uzyteczne informacje, dotyczace no-
wych artefaktéw (np. przenosny terrafor-
mer), przedstawicieli fauny i flory obcych
planet, a takze dziwnej rasy symbiontéw,
o ktorych z podstawki wiasciwie niewiele
mozna sie byto dowiedzie¢. Duzo miejsca
poswiecono opisowi i charakterystykom
BN-6w, ktorych mozna z powodzeniem wy-
korzysta¢ w prowadzonych przygodach.
Calos¢ uzupelniona zostata kilkoma map-
kami oraz niezlg grafika. Co ciekawe, jgj
jakosc¢ oraz wykonanie jest o niebo lepsza
niz w podreczniku gtownym. Ogdlnie rzecz
biorgc Dziwne Miejsca" sg pozyteczng
baza danych dla MG.

tukasz Fiema

ocena:

Z niecierpliwoscia oczekiwatem ksiegi z
nowg armig krasnoludéw. Pewne bylo, ze
sita maszyn zostanie zmniejszona i osta-
bione beda postacie, a to byly przeciez
jedne z gléwnych atutéw mojej ulubionej
armii. Glownym zalozeniem tworcow szoé-
stej edycji Warhammera byta walka regi-
mentami. Armie sktada¢ sie maja z duzej
ilosci bardzo liczebnych oddziatow, a ma-
szyny, postacie i potwory to ma by¢ tylko
klimatyczny dodatek, w kazdym razie o
zwyciestwie majg decydowac wiasnie re-
gimenty.

Nowa armia krasnoludow w peini spei-
nia te zalozenia. Do naszej dyspozycji od-
dano kilka naprawde silnych jednostek.
Zdecydowana wiekszos¢ oddzialéw zna-
na jest z poprzedniej edycji, nowoscia sa
tylko Rangers. Stare jednoslki otrzymaty

kilka dodatkowych zdolnosci. Co mnie bar-
dzo cieszy to to, ze nie zrezygnowano z
run, to przeciez jedna z najbardziej unika-
towych cech armii krasnoludéw. Pominie-
to jedynie te, ktore byly rzadko uzywane,
no i te, ktore byly zbyt przegiete”. Warto
wspomnie¢ jeszcze o maszynach. Zgod-
nie z oczekiwaniami zmniejszono site ,or-
ganek”. Teraz na polach bitwy dominowat
bedzie flame cannon” i nowy Gyrocopter.
Nowymi krasnoludami gra sie rewelacyj-
nie, a | ze zlozeniem armii nie ma zbyt du-
Zych problemdw. Jednostki, maszyny, po-
stacie doskonale ze soba wspotdzialaja i
tworzg z krasnoludéw naprawde potezne-
go przeciwnika. Dodam jeszcze, ze kowal
run dzieki nowemu kowadiu moze czaro-

wac!
fomkow

TS
Leone

To juz nasza druga plyta z muzyka skomponowa-
na specjalnie dia potrzeb RPG!

Phaze B to 16 utwordw, tym razem duzy nacisk potozyliSmy na dwie podstawo-
we konwencje RPG, dziesie¢ utwordw jest utrzymanych w klimatach science
fiction, znajdziecie tam zaréwno dzwieki komputerdw, hatas i zgietk kosmicznych
miast, utwory bedace ilustracig poscigdw kosmicznych lub strzelanin. Takze ci-
che, tajemnicze dzwieki, Swietnie nadajace sie do sesji opisujacych eksploracje

niezbadanych jeszcze czesci kosmosu.

Druga czes¢ ptyty jest utrzymana w konwencji fantasy. Znajdziecie tu szesc¢ utwo-
row, tajemniczych, mrocznych, ustyszycie dzwieki krokéw niosacych sig echem
w opuszczonym zamczysku, uslyszycie hukanie sowy i $piew $wierszcza przy
wieczornym ognisku, ustyszycie wichure i zamiec...




Marcin ,Seji” Segit
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znow uderz,!

Apocrypha 2: Chart of Darkness 1?1 m:i 111,(::1’V qJZj;t ?c? izlni:nio
Warhammera wydany przez firme Hogs 2 Sy ol
acja publikacji Apocrypha Now! spr‘{.ct,j kilku lat, ktorapc;,sayci
sie duza popularnoéciq i uznaniem wsrpd graczy WF_R - LW
rala ona materialy z niedostepnych dzis numerow_ pisma White
Dwarf oraz ze starych warhammerowych dodatkow. NOWY su-
plement jest kontynuacja tamtej publikacji, jednak oprocz przc-
drukéw zawiera on rowniez premierowe, weze$niej nie publiko-
wane teksty. y

Pierwszy kontakt z dodatkiem zaczyna si¢ od glo$nego nCBITYS
tu”, Okladka 42 jest identyczna z okladka AN/. A tamta z .kolc1

jest identyczna z okladka... Zamku Drachenfels. R(:Jirllq si¢ od
siebie jedynie tonacja kolorow. Jest to najpowazniejsza, a zara-
zem jedyna tak znaczaca wada. W §rodku jest juz o wiele leplcfg.

Dodatek podzielony jest tematycznie na pigé czg$ei: Zbrodnia
1 Kara; Requiescant in Pace; Ludzie i Miejsca; Rozmaitoei; Przy-
gody. Jest réwniez malenki dodatek, o ktorym p6zniej,

Zbrodnia i Kara to rozdzial po$wigcony, jak sam tytul wska-
zuje, przestepstwom i wymiarowi sprawiedliwosei. Zawiera on

catkowicie nowy material napisany migdzy innymi przez Gra-
eme’go Davisa i Anthony’ego Ragana (Graeme Davis jest row-
niez autorem wickszosci nowych tekstow w tym dodatku). Opi-
sano tutaj kilka zebraczych , specjalizacji” (np. zebrakéw symu-
lujacych kalectwo lub chorobe), przedstawiajac je jako profesje
wraz odpowiednim schematem rozwoju i umiejgtnosciami. Za-
mieszezono réwniez bardzo ciekawg «specjalizacjen zlodziejska
- Zlodzieja-wedkarza, kradnacego dobra z doméw za pomoca dhu-
giego kija z hakiem - oraz profesje Informatora, dziatajacego w
polSwiatku na zlecenie czy to strazy miejskiej, czy tez innych
0s0b. Nastepnie przedstawiono rozwiniecie zasad kradziezy kie-
szonkowej, podajac kilka metod pracy dla kieszonkowcow jak i
sporo opcjonalnych zasad i modyfikatorow majacych bardziej
urealnic¢ sztuke doliniarstwa, Na kolejnych stronach zamieszczo-
1o kilka nowych czar6w dla kaplanow Ranalda, a takze opis re-
fon'r{y wigziennictwa z 2319 roku K.I. oraz powstalych w jej
wyniku wiezien, Znajdziemy tam i kopalnig, i o$rodek dla ,bla-
dzqcsj“ m{ot_i_zieiy, 1 imperialna kolonig kamng zalozong na Wy-
brzezu Arabu plus kilka pomystéw na przygody.

_Kf)lf-'lny rozdzial, Requiescant in Pace, poswigcony jest w ca-
tosei kultowi Morra 1wiazacym sig z nim zagadnieniom: pogrze-
bom, prof@acjl grobéw oraz sposobom zapewnienia duszy zmar-
Iego bezpiecznej podrézy do krélestwa Morra. Znajdziemy tam
opis Glldl! Zg!obmkéw, Zakonu Rycerzy Kruka oraz kilka no-
gz;?czfzr;w i ryma}é“f pogrzeb()\?"ych (na uwage zastuguje czar

2 aff pozwalajacy uwolni¢ kaplana Morra od uzywania
«miewygodnychy skladnikow czarbw). Dowiemy sie, co prawo
lm‘pcnum 1kultu Morra stanowi o émierci ;

zwigzane z cmentarzamij (i ich mieszka
pozagrobowego. Moim zdaniem jestto
I\!ie tylko pozwala zapoznaé si¢ bardzo
niejszym chyba kultem Starego Swiata

ficami) i sprawamj Zycia
najlepsza czese dodatku,
dokfadnie z tym najwaz-
(wkoncu WSZysey umie-

raja, prawda?) ale dostarcza réwniez malcria}u na stworzenie bar-
dzo ciekawych postaci bedacych kaptanami boga §miercj.

Sekcja Ludzie i Miejsea sklada sie w 80% z przedrukow, Znaj-
dziemy tu opis Drukarni Otta, Szkarfatnego Lombardu, Maruge.
row Morboga oraz postaci Gotreka i Felixa. Teksty te 20staly
przejrzane i poprawione na pntrzch){ ponownego wydania, Do.-
datkiem do tego wszystkiego jest opis Demonicznego Festynu -
wedrownego cyrku wystawiajacego na pokaz zamknietych w ka.
kach zwierzoludzi. Wbrew pozorom, wlasciciel tej przerazajacej
menazerii, majacej w swym skladzie nawet skavena, zyje nie tyl-
ko z zabawiania gawiedzi...

Dzial Rozmaitosci to dwa przedruki - W dziesiqtke! - opis
magicznych strzal i lukéw znany polskim graczom z Ksiegi Wie-
dzy Tajemnej oraz poprawiona i uzupelniona Galeria Bohate-
réw. Zmiany dokonane w tej pozycji wielkie nie sq, ale trzeba
przyznac, ze czynia tworzenie postaci jeszcze przyjemniejszym
zajeeiem. Z Kolei Zielnik Pani Puddlefoot oraz Uchylajac Zasto-
ng sanowymi tekstami, Pierwszy uzupetnia tekst z Wewnetrzne-
go Wroga (opisujac migdzy innymi grobowy korzen), natomiast
drugi doktadnie omawia rézne sposoby wrézenia uzywane w Sta-
rym Swiecie oraz podaje kilka nowych profesji wrozbiarzy (mig-
dzy innymi Astrologa),

Rozdziat Przygody zawiera cztery krotkie scenariusze. Trzy,
bedace przedrukami (Rytuail; Zagadka Ukrytego Klejnotu; Wil-
cza Przelgcz) oraz jeden nowy - Duze Kiopoty w Karak-Zulvor.
Scenariusz zabiera graczy na wyprawe do opuszczonej krasno-
ludzkiej twierdzy, w ktérej ukryte sa ponoé pewne starozytne tek-
sty. OczywiScie, nic nie jest tym, czym si¢ wydaje, a BG wpada-
Jaw sam srodek klopotow. Przygode ta bardzo tatwo mozna wpa-
sowac w kampani¢ Kamienie Zaglady, gdyz nie tylko dzieje si¢
ona w tym samym rejonie geograficznym (Géry Przeskok), ale
rowniez dodaje kilka interesujacych elementow do fabuly calej
kampanii, a takze dostarcza opis efektow pewnej bardzo niemile]
choroby wywotywanej przez zbyt dhugi kontakt z pewng chaotycz-
ng materia,

Dodatek koricowy. Dodatek jest wspanialy, niesamowity 1 bar-
dzo warhammerowy. Jest nim przepigknie wykonana, nieco po-
prawiona karta postaci do WFRP. Nowy, lekko zmieniony uklad
okienek, doskonaly graficznie projekt, pefen stylizacji i symboli
warhammerowych az prosi, by go wypelnié danymi kolejnego
poszukiwacza przygad.
~ Podsumowujac, suplement Apocrypha 2: Chart of Darkngss
Jestprzydatny dla kazdego mitosnika WERP. Znajduje sig w nim
Sporo interesujgcego materiau, ktéry rozszerza wiedzg o Starym
Swiecie 0 nowe, interesujace i przede wszystkim przydatne in-
formacje. Hitem Jest rozdzial o wigziennictwie i kulcie Morra.
Elementem, bez ktérego dodatek wicle by nie stracil, sa przygo-
dy. Ponadto sporg ©z¢8¢ podrecznika stanowia przedruki star).’Ch
materialow, co moze zniecheci¢ wielu potencjalnych nabyweow.
Qo pPrawda sq to teksty juz niedostepne, jednak trochg szkoda
Jest poswicconego na nie miejsca, Cho¢ peretka wielkosci Szkar-
lainego Lombardy godna jest umieszczenia w tej publikacji.

Koﬁcowa ocena brzmi: kupi¢! Chociazby tylko i wylacznie dla
Przepicknej karty postaci,
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Jesli znacie ciekawe strony, ktore chcielibyscie poleci¢ innym - piszcie do
nas na adres internetowy: portal@rpg-portal.pl. Mamy nadzieje, ze ,, W sie-
ci” stanie sie¢ Waszym nawigatorem w wedrowkach po internecie i pozwoli
Wam odnalez¢ si¢ w gqszezu wielu bezwartosciowych stron.

cg www.blitzkrieg.ko.pl

IT wojna $wiatowa, ruch oporu, Ge-
neralna Gubernia... Miales kiedy$ oka-
zje zagra¢ postacig, ktdra naprawde
mogla zyc¢? Czlonkiem polskiego ru-
chu oporu, ktory z grupka przyjaciot
robi wszystko by utrudni¢ egzystencje
okupantom? Napadajgcym na trans-
porty munduréw? Organizujacym za-
machy na hitlerowskich przywodeow?
Wydajacym konspiracyjne czasopi-
sma? Produkujacym w piwnicy gra-
naty? Wspomagajacym zyjacych poza miastem partyzantow? Odpowiedzialnym za
utrzymanie morale spoteczenstwa? Planujacym odbicie kolegbow z alei Szucha? Bo-
haterem ryzykujacym caly czas zycie - tak swoje jak i najblizszych? Postacig organi-
zujacq Powstanie Warszawskie? Miale§ kiedy$ okazj¢ zagra¢ w prawdziwie histo-
rycznego role-play’a? Bez diablow, macek czajacych sig za kazdym rogiem, wampi-
row rzadzacych $wiatem? Roleplay’a w ktorym jedynym elementem fantastyki jest
mozliwos§¢ zmiany historii? Miale§ kiedy$§ mozliwoé¢ zagra¢ prawdziwym czlowie-
kiem? Nie okultysta posiadajacym wiedz¢ niedost¢png ogotowi, nie wampirem,
meznym rycerzem, uczonym magiem, odwaznym Sarmatg tylko zwyczajnym czlo-
wiekiem? Tramwajarzem, straganiarzem, urzednikiem, zamiataczem ulic? Przeciet-
nym czlowiekiem, ktéry dzialajac w ruchu oporu moze mie¢ olbrzymi wplyw na
losy IT wojny $wiatowej? Nie? Wiec na pewno nie grate§ w nic co przypominato by
Blitzkrieg - Wojna Blyskawiczna, nowej gry fabularnej osadzonej w realiach najtra-
giczniejszego w dziejach ludzkosci konfliktu zbrojnego.

Za posrednictwem Internetu grupka osob tworzy nowa gre RPG, W pehi histo-
ryczny, narracyjny system oparty na prostej mechanice wykorzystujacej kostki dwu-
dziestoscienne. Bodaj najlepsza cecha systemu (przynajmniej na razie) jest to, ze
kazdy moze dolozy¢ swoje ,trzy grosze”. System tworzony jest glownie na lidcie
dyskusyjnej na ktora kazdy moze sig zapisa¢ wysylajac pustego e-mail’a na adres
lista-jest-cool@blitzkrieg.ko.pl. Oczywiscie oprocz czlonkow listy istniejg tzw.
,Wwspoltworey™ - osoby, ktore majg nieco wickszy wplyw na ostateczny ksztalt sys-
temu. Na liScie mozna ich poznaé¢ po tym, Ze e-mail’e wysylaja ze skrzynek -nick-
(@blitzkrieg ko.pl (np.: kubus@blitzkrieg.ko.pl). Jak to nich dolaczyé? Na stronie
www.blitzkrieg.ko.pl/wspolpraca/ znajduja si¢ wszystkie informacje. System jest
na razie we wstgpnej fazie konstrukcji wige dolaczajac sie jeszeze dzi§ mozesz mieé
znaczny wplyw na ostateczny ksztalt gry. Wszelkie pytania: medec@blitzkrieg.ko.pl.

http:iwww.blitzkrieg . ko.pl
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i www.greendevils.com.pl

Stworzona przez czlonkéw dosy¢ ta-
jemniczej grupy paramilitarnej Green
Devils Legion, nieregularnego oddzia-
. Iu specjalnego Obrony Terytorialnej RP,
strona jest prawdziwa kopalnia wiedzy

dla wszystkich zainteresowanych tema-
tyka militarng. Cho¢ trzeba nadmieni¢,

ze napisana jest specyficznym jezykiem,

a niektore felietony moga by¢ komplet-

* nie niezrozumiate dla laikow.

Strona zawiera kalendarium planowanych imprez, opisy ciekawych obiektéw i
muzeow, informacje i adresy szkot $rednich o profilu wojskowym wraz z patronu-
Jjacymi im jednostkami, dane o wyzszych uczelniach wojskowych min. ilo§é miejsc,
adresy kilkunastu organizacji paramilitarnych. Ciekawym dodatkiem sa odnosniki
do ministerstw obrony wybranych panstw europejskich. W dalszej cze$ei mozna
znalez¢ informacje o wybranych armiach éwiata, oddziatach specjalnych, Legii
Cudzoziemskiej, artykuly poswiecone technice i operacjom wojskowym min. na
Falklandach.

o
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Listy dyskusyjne

Ponizej prezentujemy adresy najwazniej-
szych, znanych nam polskich list dyskusyjnych
poswieconych grom fabularmym:

Lista Portalu

Lista dyskusyjna dwumiesiecznika PORTAL to
ogolnodostgpne miejsce, w ktorym mozecie
uzyskac¢ odpowiedzi na dreczace was pytania,
podzielié si¢ uwagami, dyskutowaé z redakeja
1 innymi ezytelnikami na temat samego maga-

Zyiu, artykuldw w nim zawartych lub nia temat
gier fabularnych i literatury fantastycznej. Aby
sig zapisa¢ wystarczy wysla¢ pustego maila na
adres: portalrpg-subscribe@eGroups.com, a
nastepnie potwierdzi¢ cheé zapisania sig.

Lista Magii i Miecza

Aby si¢ zapisa¢ wystarczy wystaé pustego ma-
ila na adres: MagiaiMiecz-subseribe@eGro-
ups.com, a nastepnie potwierzi¢ chec wstapie-
nia na liste.

Lista Zew Cthulhu

Aby sie zapisaé nalezy wysta¢ pusty mail na
adres zewethu-subscribe@egroups.com, a
nastgpnie potwierdzi¢ subskrybeje (przyjdzie
e-mial z prosba o potwierdzenie). Pisaé na
adres zewcthu@egroups.com

pLrec.gry.rpg
Jedyna polskojeyczna grupa po$wigcona
grom RPG dostepna poprzez ustuge news, Gru-
pa jest poS$wiecona jest wszelkim tematom
zwiagzanym z RPG, poczawszy od kwestii tech-
nicznych zwiazanych z dzialalno$cia snajpe-
row, a konczac na rozpatrywaniu co by sie sta-
lo, gdyby jaki§ wampir potknal granat bez za-
wleczki. Procz tego pojawiajq sig informacje
na temat nowych materiatéw dostepnych w sie-
ci. Nie ma tez ograniczenia, jezeli chodzi o
systemy od CORPSa i Twilighta, poprzez Wam-
pira, az po Warhammera, Do bywalcow Grupy
naleza autorzy i redaktorzy pism RPG (tak pa-
pierowych jak i sieciowych) oraz wielu sta-
rych wyjadaczy RPG.
Wiasnie na tej Grupie powstata pierwsza
wersja poradnika ,.Jak rozmawiac z prasa”.
Aby sie na nig dosta¢ wystaczy skorzystac z
odpowiedniego oprogramowania (takie moz-
liwoscel daje wigkszo$¢ czytnikow poczty, jak
choéby Netscape czy Outlook). Dla korzysta-
jacych z numeru dostgpowego 0202122 jedy-
nym dostepnym Sserwerem news jest
news.tpi.pl.
Wiki <wj_mi@go2.pl>
Wiktor J. Matlakiewicz
Zywiec

Zapraszamy wszystkich do
nadsytania informacji o cieka-
wych miejscach w sieci. Dzig-
ki Waszej pomocy pomozemy
innym odnajdywac najciekaw-
sze i najbardziej wartosciowe
miejsca na sieci!

Czekamy na propozycje!
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ziatem, dla ktorego warto odwiedzi¢ strong GDL jest nicwau li L
; ) .

Krétko i treSciwie:
www.roleplayingtips.com [0 doskonaly ser-

wis poswigcony sztuczkom i poradom dia I;‘:G'
Strona jest aktualizowana co tydzien - 24 Kaz-
dym razem pojawia sig biuletyn zbierajacy in-
formacje na jeden wybrany temat. Co w..az]nc
istnigje mozliwosc zaprenumerowania biule-
tynku, ktéry wiedy bedzie przysy lany na nasze
konto bez koniecznoscl odwiedzania ,,zamor-
iej"’ strony.
sm&v]w:v.rpg.nel jedna z najwiekszych amery-
kanskich stron poswigconych grom fabulja‘mych.
Doskonaly dzial newsowy oraz recenzjl, stale
cykle i felietony, masa linkéw do stron na ca-
tym éwiecie. Polecam!!! .
www.gamesunplugged.com o ”T'ETCIOWY
odpowiednik magazynu, o kiorym pisaiisiy W
jednym z poprzednich numerow. Na straqne
prowadzony jest serwis newsowy omz‘dzaz'll
recenzji. warto tam ,,raz na jakis czas” zajrzec.
www.members.aol.com/serccicle/ to sie-
ciowa wersja fanzinu Serendepicity's Circ];.
kilkukrotnie juz nominowanego do nagrody Ori-
gins. Masa ciekawych artykutow!
www.opengamingfoundation.org/
d20srd.html to strona, na ktorej mozecie zna-
lez¢ dokladne i wyczerpujace informacje na
temat licencji d20 i wszystkich zwigzanych z
nig praw. Jesli macie w planach wydanie wla-
snej gry opartej na d20 - warto tu zajrzec.
www.cytadela.prv.pl to bardzo ciekawa
polska strona. Wypetniona po brzegi interesu-
Jjacymi materiatami, znajdziecie tu dwa syste-
my autorskie, kilkanascie artykulow, nieco
Smiesznych rzeczy (in memoriam oraz kwiatki
z sesji), galerie... Polecam.
www.ksmok.w3.pl to strona Kamienny
Smok. Bardzo ladna i ciekawa, znajdziecie tam
artykuly do najpopulamiejszych gier RPG oraz
wspanialy (naprawde doskonaty) dziat linkGw,
www.valikiria.net to nowy serwis, ktory
powolali do zycia ludzie odpowiedzialni za
stworzenie serwisu Lepsza Rzeczywistosc,
Zapowiedzi autoréw sg bardzo bunczuczne,
Zobaczymy na ile prawdziwe!
www.DzikiePola.com to strona - oczywi-
Scie - poswiecona grze Dzikie Pola. Jej sze-
fem jest Artur Machlowski, zZnany zaréwno z
tam Portalu jak i MiM. Mozecie tam znalezé
mnostwo przygéd i artykulow, takze TOZWinie-
cia tekstow publikowanych w Portalu! Swa-
wolna Kompanija - bo tak nazywa sie strona -
zostala patrnoem internetowym kwartalnika
Kwarta!

Lista dyskusyjna DL! Zapraszam WSzZyst-
kich Szeryfow i ich posse (oraz kandydatéw
na te stanowiska) do odwiedzenia Naszego mia-
steczka na Dziwnym Zachodzie. Po gadamy jak
oskalpowac biatasow, jak rozprawié sie z czy-
hajacymi w Czamych Gérach bestiami i jak
WYP?O;Zyc' tego amigo, ktory tak ostentacyjnie
bawi sig swoim szesciostrzalowcem. Zeby spo-
tka¢ sif‘: W naszym saloonie, musisz wystaé
pusty list na adres: martweziemie-subscri-
be@egr oups.com A pozniej juz korespondowag
wysylajac mejle na; martweziemie@egro-
ups.com

Jerzy Cichocki

www.rpg-portal.pl zostala wydana na kraz.
ku dotaczonym do lutowego\:yumeru S\ﬁ::a
Gle:r Komputerowych| Wszystkich, ktorzy nie
majg df:stqpu do internety Zapraszamy do za-
l'L‘lfplenFa magazynu i przejrzenia strony w wer-
sji offline!
Przeglad praygotowal
trzewik

Najciekawszym d
a takze sposobo .
it i

co ciekawe - bardzo doktadnym opisem konstrukcji, zastosowania i konscrwacji
miny przcciwpiccholncj MI8A1 Claymore. : o

Pomimo, Ze jest stosunkowo rzadko aktualizowana, to jednak ilog¢ Materialg,,
jakie juz sig na niej znajduja sprawiajg, Ze warto od niej zaczac wedrbwke po o

Pod ta enigmatyczng nazwa kryje sig szereg artykutw ot

h praw, statusu, ABC spadochroniarza, krotki cykl Wykia

# www.komandos.dit.pl
Sl Jezeli jeste$ fanem jednostek spepial
nych i antyterrorystycznych powilnie‘;:g;
IR (dwicdzi¢ ta strong. Jej autor zamiescif pg
LA | niej chyba wszystkie tego typu fﬂl'macje
l.r!‘ﬁili'ﬂ | jakie istnieja na $wiecie. Pomimo, 7e opi-
?;LE ' sy sg har(lxp kl:f)lkl(.‘ Ilo jednak ich ilogé
o Pnal  rckompensuje nieco niewielka ilogé infor.
41 e jotiu®  macji o oddziatach, a zreszta, ludzie Zjed-
: “5 nostek specjalnych nie pisza ze wzgleddw
bezpieczenstwa zbyt wicle o sobie, prawda? Df:dulkuwu MOZNa na stronie znalesé

opisy uzbrojenia i wyposazenia oddzialow wojskowych.

& www.firearms.prv.pl
3 Strona ciekawa graficznie, acz do za.
cormrm warto$ci mozna mieé pewne zastrzezenia,
NAS! | praktycznie cala strona to przepisane frag-
Witam w | menty ksigzki Sl;m'isiawu Kochanskiego
HDE ‘ ,,Autnnlmlyumm lbruu strz.clecka". n’ic ozna-
Cza 10, ze umniejsza to jej zawarto$¢ mery-
toryczna, ale ktos, kto si¢ z ksiazka zapo-
%&:&ﬁ%ﬁﬂm. znal zagladnie na strong chyba tylko po
sl el cpsze niz w wersji papierowej ilustracie.
i i Ale dla poczatkujacych milosnikow broni
palnej jest to interesujaca pozycija, z wyjasnieniami jak dziata bron, Jjak sig dzieli etc.
Sporg zaletq strony jest bogata kolekcja linkéw do najwigkszych zakladow produ-
kujacych brof na §wiecie - min. SIG, CZ, Glock, H&K - szczegolnie polecam 13
ostatnia, firma Heckler und Koch od dawna dzierzy prymat w produkcji pistoletow
maszynowych - stynny MP5, czy produkcji karabinkéw - ciekawa konstrukcja HK36,

czy bron wyprzedzajaca swoja epoke - beztuskowy Gl1.

www.military.com

Portal po§wigcony wojsku i wojsko-
wosci, z bogatym archiwum. NajSwiezsze
informacjg z calego $wiata, cho¢ nacisk
poloZony jest na te interesujace Ameryka-
néw, opisy sprzetu, baz wojskowych efc.
Trzeba co$ wiecej? Po angielsku oczywi
Scie.

www.countrywatch.com g
Strona zawiera wszelkie informaci¢
o panstwach, niestety cze$é dostepna ty-
ko dla zarejestrowanych. Historia, g0spo-
darka, dane o sitach zbrojnych. Najbardzi¢]
zachwycit mnie przelicznik walutowy, 2
ciagle aktualizowanymi danymi, jesli kiS
ma ochote przeliczy¢ PLN na Manaty [0
e e , Moze to na stronie uczynic. A moze CE:;
miasto liczy sobje 19.:_! Ty T cle. 008 wi_edzieé o Vanatu? Najwig i
tyczny, acz gdy ktog n: 00 mieszkancow, .S}owzal.n. Jjest to po prostu at[as' geop
8¢y Klos nie ma pod rekq papierowej wersji moze sig¢ przydac.
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i i pancernej i lotnictwa, inf - W Miegje ;’
w zwalczania broni pancernej i lotnictwa, informacje dUtYCZaLce i

1 w wojsku, w dziale uzbrojenia mozna Zapoznag sie o
z
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Gos$¢ specjalny
James Wallis

N bt os

Ok Foinpuibee

Banon MIUNCH AUSEN

Premiera polskiej edycji gry ,Niewiarygodne Przygody
Barona Munchausena”!

Specjalnie z tej okazji do Polski przyjezdza autor gry, James
Wallis (szef Hogshead Publishing House, najwiekszego w
Anglii wydawnictwa zajmujgcego sie grami RPG, wydawca
Warhammera RPG)

To jedyna szansa, by zdoby¢ polski podrecznik Swiatowego
przeboju wraz z autografem autora gry!!!

 Role- Maying Game in 8
Devieed & wrirnen by Rares

Premiera polskiej edycji steampunkowej
gry Zamek Falkenstein!

Premiera polskiej edycji dodatku do gry Legen-
da Pieciu Kregéw: ,Droga Kraba”
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Goscie Dracool 2001:

Joe Abrakadabra

Marcin Blacha
Marcin Barytka
Marcin Chatubiec
Hubert Czajkowski
Bogustaw Dawiec
Magdalena Glowka
Rafat Glowka
Radostaw Gruszewicz
Lukasz Fiema
Maciej Jurewicz
Jacek Komuda
Tomasz Kowalik
Krzysztof Majewski
Tomasz Z. Majkowski
Michat Mochocki
Artur Machlowski
Nurglitch
Marek Noga
Michat Oracz
Tomasz Oracz
Lukasz Pogoda
Puszkin
Maciej Szaleniec
Joanna Tadeusiewicz
Ignacy Trzewiczek
Piotr Wyskok

a takse:
- MAG
- ISA

- Copernicus
- Tori

nad wyraz interesujgeych osb)

—_—

przedstawiciele wydawnictw:

To nie wszyscy! Weigs czekamy na)
potwicrdzenie prayjazdu od wish,

“Recenzja

t Dracool : .
fg;i:’f,fgg.ofl -01.05 2001 (termin ulegt zmianie ze wzgledy p

lenia z klubami Fremen oraz Mc]kor) | k-
Miejsce Gliwice, ul. Konarskiego 18 (.wydzm} InZynierii i Q¢
$rodowiska Politechniki Slaskiej w Gliwicach)

A Usty.

hl‘Ony

Atrakeje: Dracool to jedyny tej wielkos$ci konwent w Po]sce POSwie.
cony grom, grom i tylko grom. Stworzo’ny przez ludzi, ktérzy p, %
dzief wydaja Portal. Stworzony specjalnie dla graczy. Co to 0Znaczy)

* Na Dracoolu odbedq si¢ uroczyste premiery! Polskie wydanie gier
Baron Munchausen” oraz ,,Zamek Falkenstein” ujrzy $wiatto dzien.

H : I Tale7e - -

ne po raz pierwszy wilagénie na Dracoolu. Takze na Dracoolu SW4 pere-

mierg bedzie miat dodatek do gry Legenda Pigciu Kregéw , Droga K.

ba’j!

* bloki tematyczne, dokladnie tak, jak w Portalu: CP2020, Dzikie
Pola, Zew Cthulhu, Warhammer, Legenda Pigciu Kregow, Swiat Mro.
ku, Deadlands, Zamek Falkenstein, Gry bitewne oraz Almanach

* w ramach kazdego bloku minimum jeden LARP, jeden mega kop-
kurs wiedzy, oraz kilka do kilkunastu paneli, prelekcji, spotkan...

* za poszczegdlne bloki sq odpowiedzialni ludzie, ktorych znacie i
cenicie: Michal Mochocki, Marek Noga, Joe Abrakadabra, Krzysiek
Majewski i inni. To oni przygotuja dla Was atrakcje - czy moze zatem
by¢ nudno?!

* w organizacji bloku gier bitewnych oraz karcianych pomaga nam
wroctawski klub Melkor, znany ze wspaniatych Strategiconéw. Ci
ludzie naprawde wiedza, jak przygotowac takie zmagania

* Dracool to jedyne miejsce, gdzie bedziesz mogt spotka¢ WSZYST-
KICH najpopularniejszych autorow znanych z naszych lam. Dracool
to Portal na zywo, spotkasz tu wiec: Maéka Szalenca, Remova, Mi-
chala Oracza, Bogusia Dawca, Tomka Majkowskiego... naprawde, beda
wszyscy (lista gosci znajduje si¢ obok - aktualna, z nowymi go§émi
znajdziecie na naszej stronie i-netowe;j)

*.tumieje I konkursy beda trwaty nieprzerwanie. Zarowno w grach
bitewnych, karcianych jak i RPG. Turnieje w najpopularnijeszych grach
firmy Games Workshop, takze w Magic the Gathering, Legenda Pi¢-

ciu Kregéw (open oraz jade), Doomtown. . Szczegoty juz wkrotee na
naszej stronie i-netowe;.

j" mecg pitkarski: Portal kontra dowolna druzyna - bedziemy na bo-
’SkP 2 gpdziny - zapraszamy wszystkich, kt6rzy zechca sig z nami
ZmierzyC., Na tych, ktorzy nas pokonaja czekaja nagrody!

”" Puchfﬂ‘ Mistrza Mistrzow! Najwaz'niejsza obok Quentina nagroda
srodow'xska ¢TPEOWego zostanic wreczona wilagnie na Dracoolu. Przez
trzy dni trwania konwentu MG beda si¢ zmagali o miano najlepszego
Mistrza. Ostatniego dnia zwycigsca otrzyma ufundowany przez Wy-

t‘:l;;wnictv&:ro MAG puchar oraz mase innych nagréd fundowanych prze?
ydawnictwo MAG oraz Wydawnictwo Portal.
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* Galeria jakiej dotqd nie bylo! Najlepsze ilustracje ilustratorow zna-
nych z tam Portalu, a takze gwiazdy MiM, Hubert Czajkowski oraz
Piotr Wyskok! Wystawa obrazow Tomasza Oracza! Nasze oktadki na
zywo! W sumie sporo ponad setka niezwyktych prac!

* Dokreé srubke! LARP Frankenstein Faktoria to hicior absolutny!
Co6z wigeej mozna powiedziec, beda srubki, urwane rece, bedzie Fak-
toria i zadanie do wykonania! Dodatkowo konkurs strojow!!!

* oprécz blokéw tematycznych (Warhammer, Legenda Pieciu Kregow
itp) odbeda sie liczne prelekcje 1 spotkania, prezentacje gier (,,Necro-
Punk: Nuclear Dawn”, ,,7th Sea”, ,,Gemini”, ,,Unknown Armies” i
inne).

* przedstawiciele wszystkich polskich wydawnictw RPG; MAG, ISA,
Copernicus, Tori oraz Portal, bedziecie mogli pozna¢ ich plany na
przysztosé, ponarzekac, pochwali¢, porozmawiac!

Akredytacja 35 ztotych
Wpflaty na konto
Wydawnictwo PORTAL s.c.;
BPH s.a. oddziat Gliwice;
10601187-320000538782;
Ze wzgledu na ograniczo-
ng liczbe miejsc zachecamy
do wptat juz teraz. Moze sie
okazac, ze na poczatku
maja nie bedzie juz wolnych

Wiecej szczegotowych in-
formaciji znajdziecie na stro-
nie internetowej magazynu
Portal (www.rpg-portal.pl).
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Zapraszamy!
Wydawnictwo Portal
SK RPG Nizol z Gliwic
KF Portal z Zabrza
KF Melkor z Wroctawia

CHOROBY ZOSTAEY
USUMNIETE:

HYDRAULICZNE SIEQOWNIKI =
PO CO MASZ SIE PRZEMECZACT,

RDZEN KREGOWY
SWIATEOWODOWE AKSONY. B
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Andrzej Pilipiuk
Emigracja na Marsa?

rykanie wystali na Marsa sw’o_|:t1
zchni planety, wypuscil
4. Na Ziemig przestano
lo. Prasa zachly-
minat o Mar-

Swojego czasu Ame :

sondg. Aparat osiadl na powier
robocika ktory pojezdzit dookot
fotografie i inne dane. I wtedy sig zaczg
snela si¢ tematem. Nikt wprawdzie nie wspominat o -
sianach, ale sadzac z tonu niektorych wypoerdZI niebas
;em taéy qu‘q. Szczyty ghupoty zdoby_{a tu Jed-na 'z naj-
poczytniejszych gazet, publikujac wywiad z Jakims “71{0'
tem, kdry ze $miertelna powaga twierdzil, zc_wlprzyszkf-
§ci, gdy Mars ostanie terraformowany, osiedli sig tam eli-
ta ludzkosei. Najbardziej przedsigbiorcze typy wyrusza
szuka¢ szczescia i przestrzeni Zyciowe;. Powstanie tam
spoleczenstwo podobne do spotecznosci XIX wieczn yc_h
amerykanskich traperow, zlozone z dzielnych pracowi-
tych ludzi, bardziej dynamiczne niz to zamieszKujgce nasz
glob... Jestescie elita ludzkosci? Jestescie dynamiczni? Po-
zadacie nowych przestrzeni zyciowych? Cheecie na Mar-
sa? Hmmm. Na pewno chcecie? Dobra, ja odradzalem,
ale jak musicie, to lecimy:.

No i machneli$my si¢ na Marsa. Ladownik osiad} na
powierzchni 1 wysiadamy. Klecimy sobie odpowiednio
szczelny baraczek, w ktorym bedziemy mieszkali. Obok,
w przysztosci, powstanie kolejny, potem nastepny i tak
stworzymy stopniowo miasto. Schronienie z przywiezio-
nych z Ziemi prefabrykatow juz mamy, teraz trzeba zajac
si¢ zdobywaniem pozywienia. Koncentraty w rakiecie
starcza tylko na kilka lat.

Wybieramy sobie odpowiedni kawatek piachu i zakla-
damy pole. Mars ma ten plus, 7e ptaki nie wydziobig ziar-
na. Natym plusy si¢ koncza. Nie mamy wody. Powierzch-
nia planety jest sucha jak pieprz. Czapy lodéw na biegu-
nach nie przydadza nam sig na nic, bowiem lodowce te
to ...zestalony dwutlenek wegla. Wody z Ziemi mozemy
trocl}q wziac, ale oczywiscie nie za duzo. Kazdy kilogram
wyniesiony na ziemska orbite kosztuje ponad dwa tysia-
ce dolaréw, jesli chcemy tadunek przesta¢ na Marsa, oczy-
wiscie odpowiednio wiecej. Twierdzicie, ze wode mozna
dos‘tarczy.é poprzez zrzucanie na powierzchnie lodowych
bolidéw i komet? No coz, sprobujemy. Wielka lodowa
bryla wPada w rzadka atmosferg. Mimo to, zanim doleci
do p_ow1erzchni planety spora jej czedé ulegnie odparo-
waniu. Uderza W grunt. Blysk, podmuch i gigantyczny
Eeg “€T przegrzanej pary strzela w niebo. Nie spodziewali-
Scie sig wybuchu? 0j, spato sig na lekcjach fizyki. Gdy
dwa ciata zdt.arz‘ajac s‘iq z sobg zawsze wydziela sig ciepto.
s e o
Rl wyf:osi i (1:2<->C teﬁp,)ergtpra.wrzema wody na
czekac az odparowana wo;ih OWI?I‘?’ e Frzeba pos
e e odz I;)UW’I'O.CI w?pos‘falm deszczu,
je. Energia pary byl 3 ne_ Sm‘egu. Pro?ne nadzie-

- e Pary byla na tyle duza, ze przy tej grawitaci
wymlo.tlo Jazpowrotem w kosmos. . By¢ moze woda w
postaci wiecznej zmarzliny tkwi w glebie na ktorej sto-
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imy. A zatem kilofy w dion, r()zpfllamy ognisko, bedzie.
my ja wytapia¢. Litr po litrze. Nie lubicie macha¢ ki,
fem? Coz, nie kazdy moze by¢ archeologiem, W kraterze
po bolidzie zostaty katuze? To dobrze, bo mamy pewje,
problem z opalem, ale o tym za chwilg.

Liczmy optymistycznie, Zze udato nam sie ocalj¢ 10%
wody. Ogrodek juz mozemy podiac, ale w wolnej chwili
wezcie kalkulator i policzcie ile takich bryt trzeba bedzie
sprowadzi¢, aby uzyska¢ katuze tu i 6wdzie na calej po-
wierzchni planety, oraz wystarczajacq ilosé powietrza, aby
dato si¢ oddychac. A potem policzcie jeszceze, ile to be-
dzie kosztowalo. A wigc zasialiSmy ziarno. Roglinkj sa
do$¢ odporne na skoki cisnienia, wige nie da sig wykiy.
czyt, ze beda w stanie rosnac. Jednak, jak juz zauwazyli-
§cie jest tu do§¢ ciemno, (ostatecznie jestesmy dwa razy
dalej od Storica) i zimno. Aha, atomowe stoneczka za-
wiesi¢? Zaden problem, tylko ze dotad jako§ nie opraco-
wano nawet projektu czego$ takiego, o dzialajacym mo-
delu nie wspominajac... Dobra, zapalimy reflektory, Pod-
grzali$my, w powietrzu mamy sporo dwutlenku wegla,
co akurat ro$linki lubia, podlali§my, ale jako$ to dranstwo
weale nie chee rosna¢. Dlaczego? No ¢6z, chlopey i dziew-
czeta, a jak ma niby rosng¢, na piasku? Zamiast siaé zbo-

| ze trzeba tu posia¢ rzezuchg, solidnie nawiezé, po kilku

tysiacach lat bedziemy mieli gleby tyle co na Pomorzy,
kilkanascie centymetrow. Ach, i jeszcze jedno, nawozy
przywiezliScie oczywiscie rakietg z Ziemi?

Uwazajcie z podlewaniem. Woda zawiera rozpuszczo-
ne zwigzki chemiczne. Po odparowaniu wody zasalaja i
zakwaszaja nam glebe. Zapobiega temu procesowi obec-
no$¢ zwigzkow wapnia... Przywiezliscie z ziemi kilka
workoéw margla? Tu nie byto jury ani kredy...

No ¢0z, zanim powstanie na naszym do$wiadczalnym
poletku gleba, warto posiedzieé sobie przy cieptym pie-
cu... Epoki karbonu tu nie byto, nie szukajcie wegla ka-
miennego. Torfu raczej nie ma. Podobnie sprawa ma sig
zropa naftowa i gazem ziemnym. By¢ moze znajdziemy
uran, ale nie mamy na razie zakladu wzbogacania pali-
wa... Elektrowni Jjadrowej jeszcze nie zbudowalismy.

Przejdzmy do aspektow medycznych. Czujecie przy-
gnebienie, tesknotg za rodzinna planeta? To normalne, de-
presja jesienna spowodowana mniejsza iloscia $wiatia.
Mozna jg leczy¢ elektrowstrzasami, ale lepsze rezultaty
daja tabletki. Sa nieco szkodliwe, wiec nie nalezy duzo
ich fyka¢. Ile czasu potrwa kuracja? Hmm. Mamy pewien
problem. Depresja moze si¢ utrzyma¢ caty rok. Cheecie
Juz wraca¢ do domu? Nie ma tak dobrze. Organizmy przy-
stosowaly sig juz do Zmniejszonej grawitacjl. Odwapnily
S1¢ wam koSci, pofamia sie w normalnym ciazeniu. Z',“'Q'
zlilry przeswity zyl, beda problemy z krazeniem. Oba\r\-fllaf"}1
81§, Ze musicie tu zosta¢, Na zawsze. Dlaczego placzecic:
Przeciez jestescie w raju elity ludzkosci...
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EuGeniusz Debski

Felietony

| czy warto byto zmienia¢ tysigclecie? 1, .roe wonowanie

Koniec roku, wieku, juz nie mowiac o Milenium, skla-
nia do rozliczen i podsumowan. W zwiazku z tym ja nie
bede sig zajmowat tak banalnym tematem. Kto zyw i nie
ma pomystu rzuci si¢ do dokonywania statystyk, licze-
nia, wykazywania i lamentowania. A co to za sztuka, po-
wiedzie¢, ze w ciagu ostatnich stu lat wyginglo szesna-
$cie gatunkow ptakow i siedem ssakow, a pojawilo sig na
rynku 187 nowych gatunkéw piwa? Okazalo sig, ze w
kazdej wsi, poza tymi, gdzie od wiekow delektuje sig spo-
lecznos¢ ,,Arizona”, nie konserwowang juz SO, , od 1763
roku istnial browar przez ostatnie dziesigciolecia w stanie
zycia utajonego. Podliczanie, powiadam, jest zajgciem dla
matematykow, ale oni, zamiast nowe stupki wymyslac, i
zadania o pociggach i basenach - thumacza.

Ptactwo zatem musi gina¢, bo lata¢ nie ma gdzie, wszg-
dzie to samo, ssaki bedg schodzi¢ z areny, bo nie potrafig
sie przestawi¢ i ciggle cheg ssac, zamiast skoczy¢ na hot
doga.

Rozlicze natomiast Nowe Tysigclecie. Juz trocheg trwa i
trzeba by¢ na biezaco, bo potem, pod koniec, obudzimy
sig jak zwykle z rekq w nocniku... Poza tym, jak na razie,
jest to zajecie oryginalne i nietrudne z powodu mizerii
materiatu rozliczanego.

Co zatem wydarzylo sie w naszym zakatku ludzi zain-
teresowanych jaka$ tam formg fantastyki?

Ano tak (lece niealfabetycznie, bo tak mi wygodniej):

- Sapkowski, ku radosci ,,przyjaciot” i ,,rywali po pio-
rze” (na jedno wychodzi, i na jeszcze inne), nie wydat na
razie nic, wigc mamy wszyscy nadziejg, Ze moze w tym
roku juz nic nie wyda, i nie on zgarnie...

- Inglot - nie zamarudzit jeszcze na zadnych lamach na
nic, nawet na czytelnika gnusnego, wybrednego i durne-
g0,

- KTL nie oddat sig jeszcze metafizycznym medyta-
cjom z kuflem, a jesli oddat to nie pisze o tym warszaw-
ska prasa bulwarowa,

- MO identycznie, ale, w odroznieniu od powyzszego,
nie metafizycznie, ale fizycznie - trzymajac kufel w reku,
a nie na glowie, tez unikna! jak dotad opisu w popotu-
dniowece,

- SKF - nie wytknat jeszcze niczego GKF-owi, cho¢ -
zauwazcie! - dwie trzecie skrotu brata go z GKF-em! A
rozni niby tylko jedno ,,$”!

- GKF - nie odpowiedzial SKF-owi, ze nie bedzie od-
powiadal na odpowiedzi na odpowiedzi, ale odpowie.
Poza tym - patrz wyzej,

Najhowski

Bary:’tka.
Rzymowshki

W kazda $rode i kazda sobote no ei:elon “Sprawdz:

www.rpg-portal.pl

- SuperNOVA nie powigkszyla jeszcze listy opoznien,
ani tez jej nie zmniejszyla, i na to drugie sig nie zanosi, a
na pierwsze - oj, tak!

- Tadeusz R.L. Duda nie spedzit jeszcze ani godziny w
pustym pokonwentowym osrodku,

- Parowiec nie odrzucit jeszcze ani jednego opowiada-
nia, ktére za chwile zdobedzie Zajdla, Slakfe i Srebrny
Glob, ale juz opanowal metodg zalatwiania problemu,
mianowicie odrzucone, a nagrodzone jest niedobre i sig
nie liczy!

- Drzewinski - ten to ma zdrowie! Trojka synow jak
malowanie, placowki zagraniczne na kolana ciska, Nobel
tuz-tuz, i jeszcze pisze i to obficiej niz kilka lat temu, kie-
dy i synow mniej byto i placowek nieujarzmionych...

- Grzedowicz - nie zmienil jeszcze formatu Fenixa, ani
wydawcy jego, chyba Ze - na prowincji mieszkajac - nic
o tym nie wiem,

- Ziemkiewicz - nie wstapit do LSD, na pewno, podob-
nie jak Sapek jeszcze nie wydatl, niech zyje SuperNOVA!

- Kres - nie zaczat jeszcze wydawac po raz osiemnasty
swoich Dziet Wszytkich Zebranych Poprawionych i Una-
cze$nionych,

- L. Komuda - nie opublikowat ,,Udomowionych £ak”™,
ani ,,Spokojnych Hal”, na Ziemiach Odzyskanych zapa-
nowat niepokoj,

- Dukaj - ciagle sie czai gdzie$ w Polszcze powiatowej,
a potem..,

- Zimniak - nie obemablowal jeszcze zadnego fando-
mowego aniota, na pewno. Wiedziatbym,

- Huberath - no wtaénie, przymierza si¢ do profesura-
tury, czy co? Ta cisza mi co$ zwiastuje...

- Pilipiuk - ostatnio widziany, jak z niejakim Wedrowy-
czem chlal pokost, czy co tam oni we troje z Samocho-
dzikiem pedza...

- Ziemianski - po kilku sennych latach druga, a moze i
trzecia mtodo$c - nowy image, nowy telefon, nowe tek-
sty, i to kierowane nie do repéw z powojennego poboru,
do miodych, miodziutkich pokolen. Jeszcze zrobi koto
piora...

- Szamanowi Siekierzynskiemu jeszcze si¢ nie skon-
czyta kadencja prezydencka, a juz si¢ wpakowal w mat-
zenska (to, akurat z ostatnich dni roku ubiegtego, a po-
niewaz kazda chwili w matzenstwie liczy si¢ podwdjnie,
to sprawa jest stara), jednej pozby¢ sie latwo, drugiej...

Stucham? Pardon, musze konczyc¢.

Juz, kochanie, pozwdl, ze te garki ja pozmywam!..

T‘rzeuflczek
Fiema

Nurglitch
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Piotr Nierobisz
Dawid i Korin

Jezeli chodzi 0 RPG, to ja juz sig swoje nagratem. :,Zfr
» to okres, kiedy jedynym dostepnym Sys-
nkach w Magil 1
a sesje odbywaly
m czasu stali

moich czasow ;
temem byly ,,KC" drukowane w odci
Mieczu, po kostki jezdzilo sig {50 km, a s¢
sie w przerobionej na klub piwnicy. Z biegie S T
bywalcy klubu, a jednoczesnie towarzysze P'ZYgOd S

r;;,taii iyceraz rzadziej grali, inni odbywali réwnie diugie
sesje, ale juz nie w RPG. No ¢0z, westchnaé tylko, bylo
ml:(tt;o klimat wrocit nagle, kiedy przypadkiem Iraﬁ{cn_1
na impreze organizowana przez lokalny klub fanta.stykl.
Whagciwie rowniez przypadkiem trafitem na scs'JQ‘ 00
prawda dla poczatkujacych, ale nie robilo mi ’to W]e]klt?_i
roznicy. Swiece w pokoju, karty postaci, wqmtczxnnﬂsh
punkty do§wiadczenia, rzuty k100... powoli bu(.lzdy sig
sentymenty, przypominaly si¢ dawne chwile, kiedy na-
gle, wracajacy klimat nagle znikt. .

Powod naglej zmiany nastroju wszedt do pokoju, w
ktorym odbywala sig sesja. Chwile porozgladat sig, szu-
kal jakiej$ tam tabelki, porozmawial z Mistrzem Gry po
czym okazalo sie, ze z nami zagra. Dawid, bo tak sig ten
powdd nazywal, generalnie sprawial w porzadku wraze-
nie. Do momentu, kiedy zapytal mnie, jak si¢ nazywam.
Przedstawitem sie, lecz jego zmarszczone brwi utwier-
dzily mnie w przekonaniu, Ze co$ jest nie tak,

Ach, wige chodzi o to, jak si¢ nazywam w grze...

Dawid umilat gre réznymi komentarzami do§wiadczo-
nego gracza. Gdy kto$ zakrzyknal: ,,Na pochybel sukin-
synom!”™ i wywinal mieczem miyfica nad glowa, natych-
miast zostat ostudzony przez Dawida. Dowiedzial sie, ze
jest cztowiekiem, a gra jak krasnolud. To jednak wyjatek,
bo z reguly nasz nowy towarzysz probowat udowodnié,
ze zobaczyliby$my jak wyglada prawdziwa sesjaw RPG,
gdyby grat Korinem.

Regularnos¢ tych komentarzy byta rozbrajajaca, nie
marnowat zadnej okazji. Po tym, jak dowiedziat sie, 7e
posta¢ jednej z kolezanek (grajacej pierwszy raz) zabila
chlopca stajennego, prychnat i zapytal sig ironicznie, czy
my przed chwila zaczelismy gre, bo on juz stwo-
ry'chaosu za?ija} Korinem. Inny poczatkujacy,
ktdrego postac otwierata nam brame miasta szarza

— e

znalem Korina, wigc nie moglem nic odpowiedzie¢. Da-
tem jedynie do zrozumicnizt. ze 10 whasnie Wykreowan,
postac, najbardziej $wiadczy o jego prawdziwe; naturze

Dawid przyznal sig tez, ze chcialby zasigsé kiedys jak,
Mistrz Gry, bo pociaga go perspektywa tworzenia SWoje-
go §wiata i czucia sie jak bog. To.jednﬂk planuje w przy-
sztosci, bo na razie chce zaczaC pisa¢ opowiadania fanta.
sy. Gtownym bohaterem bedzie Korin, jego postag Z gry
RPG, ktora bedzie walczyla z réznymi potworam; i po-
konywata kolejne przeciwnosci losu. Napomknatem de.
likatnie, ze wigkszo$¢ takich historyjek jest Wtdrna, 7
tylko paru autorow wyrwalo si¢ ze schematow i raczej
cigzko bedzie czytac kolejnego nasladowce COnana.alym
bardziej takiego, ktory ma wtorne nawet imie glownego
bohatera. Zaczal mi thumaczyc¢, Ze to nie bedzie kolejny
Conan, ze bedzie i fabuta i dynamiczne opisy i §wietne
dialogi 1 bgdg tez nowatorskie pomysty, bo wiele juz prze-
zyl Korinem...

Chyba o jeden Korin za duzo, bo szczerze mowige
mniej wigeej wtedy przestatem stuchac, co jeszeze cieka-
wego Dawid ma do powiedzenia.

Dawidowi zycze powodzenia. Daleki jestem od twier-
dzenia, ze RPG moze popieprzy¢ komu$ w glowie. Nie
twierdze, ze z Dawidem jest co$ nie tak. Jest catkiem nor-

| malnym chtopakiem, a préby imponowania wyczynami

postaci z gry i zalatujaca mania przesladowcza monote-
matyczno§¢ rozmow mieszcza si¢ we wszystkich nor-
mach, nawet tych wezszych. Mimo to, troche wigkszy
dystans i mniej przejgcia grami fabularnymi... proponuje
Dawidowi i wszystkim jemu podobnym, dopiero, gdy
Mistrz Gry przestanie by¢ bogiem kreujacym nowe $wia-
ty, astanie sig Jarkiem, Piotrkiem tudziez Tomkiem, kole-
ga z naprzeciwka, dopiero, gdy granie przestanie by¢ od-
skocznig od rzeczywisto$ci, a zacznie by¢ po prostu ro-
dzajem rozrywki, dopiero wtedy beda mieli stuprocento-
we zaufanie do swojej ulubionej gazety bez takich bez-
nadziejnych paszkwili wymierzonych bezposrednio nie
w zjawiska, ale 0soby:.

na jej straznikow, dostat od Dawida gratulacje za
zabicie ich, wraz z krotkim wywodem, jak to on
bardzo dobrze pamieta pierwsza Smiertelng ofia-
r¢ Korina.

W przerwie gry Dawid wygtosit ciekawy mo-
nolog o tym, co najbardziej mu sie podoba w
gTach RPG. Méwil, 7ze mozna zosta¢ kim tylko
si¢ chee, oderwaé od szarej rzeczywistosei, Nie
pfnzo§ta}em dhuzny i podzielitem Si§ Spostrzeze-
mami, ze bez wzgledu na wykreowana postaé
wgzeéniej €zy pozniej na wierzch wychaodzi praw:
dziwa natura cztowieka. Zmarszezo
si_;a.rczajqco zaakcentowaty odpowi
ciez on nie jest taki jak Korin, Nie

ne brwi wy-
edz, ze prze-
stety, nie po-
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Opowiadanie

EuGeniusz Debski

MagiCBox

/ Mitsubishi. Podwéinie wertyfikowana przestrzen ro-

bocza. Matryca A4dX/

Wszedt po schodkach i, przekroczywszy nafaszerowa-
ny czujnikami prog z hardestu, znalazt si¢ w recepcji po-
sterunku. W duchu przyznawat si¢ do tego, ze kocha to
miejsce, wiedzial, ze zatrzymat si¢ zaraz za progiem nie
po to, by sprawdzi¢ czy wszystko gra, i nie po to bynaj-
mniej, zeby sprawdzi¢ kto si¢ obija, jak sadzili jego kole-
dzy. Po prostu - musial przejecha¢ rozmilowanym spoj-
rzeniem po jasnej, czystej sali, po dwoch marszach scho-
dow i osmiu taflach nieprzenikalnych dla wzroku drzwi.
To byto jego zycie. Dom - to dom, rodzina, owszem -
dzieci i tak dalej, ale zycie to tu! Posterunkowy Emil Slo-
dovoyt pociagnat nosem, klepnat sig¢ w klamrg przepiso-
wo obcigzonego sprzetem pasa i ruszyt do kontuaru, Kré-
lujacy za nim Lagerfeldt, szosta generacja policjantow w
Lauckaevanna City, o jedno pokolenie nawet wigcej niz
w przypadku Slodovoyta, odtozyt stuchawke i wysunaw-
szy do przodu zuchwe, skingt mu gltowa. Potem, rzuciw-
szy szybkie dwa spojrzenia, w prawo i w lewo, ruchem
brwi wskazat drzwi z numerem 3. Emil skinal gtowg - ,,Ro-
zumiem”, uscisngli sobie ponad kontuarem dionie.

- Cos$ sie dzieje?

- Spokdj jak w zakonie o wytezonej regule - rytualnie
odpowiedzial Lagerfeldt.

- Oby tak zawsze - odruchowo odpart Slodovoyt.

Lagerfeldt powinien byt teraz powiedzieé: ,, Tylko zeby
nie zredukowali policji zanim my pojdziemy na emery-
turyi”. Wydmuchnat gioéno powietrze przez nos - ,,Fhui”.

- Tak, ale zeby ten spokdj nie natchnat naszych przeto-
zonych pomystem redukcji kadry. Niech wpadna na to
dopiero gdy znajdziemy sie na emeryturach! - uémiech-
nat sig. Potem wrécil do stuzbowego wyrazu twarzy. -
Podejdz potem do mnie. Mam cos.

Slodovoyt stuknat sie palcem w skron w pastiszu salu-
towania i poszed! do pokoju numer trzy. Zapukat w umo-
wiony sposdb - dwa razy, potem dwa razy i jeszcze raz.
Cicho syknely rygle i drzwi otworzyly sie. W progu stat
u$miechnigty Abdahautch.

- Czeé¢. - Slodovoyt ominal go i znalaz! sie w pomiesz-
czeniu aresztu rezerwowego. Najstarsi policjanci nie pa-
migtali, by byt choé raz uzyty. - Kupiliscie? - zapytat, cho¢

opowiadanie pochodzi ze zbioru ,, Wizje Alternatywne 3",

ktory ukaze si¢ naktadem Wydawnictwa ,,Solaris”

juz zobaczy! stojacy w kacie MagicBox. - Kurwa... Alez
masz-sz-szynal.. - syknal, wierzchem dfoni odsuwajgc
czapke na tyl glowy i pocierajac jednoczesnie czolo opusz-
kami palcow; gest wyrazajacy zafrasowanie, nabyty daw-
no temu, kiedy jeszcze bywaty ku temu powody. - Ja-zez
ci powiadam!.. - wycedzit peten podziwu.

MagicBox stat skromnie w kacie. Na panelu czotowym,
czarnym i aksamitnym jak letnia noc w nowiu, skromnie
polyskiwal niewielki, ale dobrze wyliczony i zaplanowa-
ny napis: ,,Mitsubishi”, Cate urzadzenie byto wielkosci
dobrego rodzinnego fridge’a, wierzch i boki ptaskie, front,
jak si¢ dobrze przyjrzalo ujawnial, ze jest wypukly, taki
niewielki fragment cholernie duzego walca. Ogromna,
prawdziwie ogromna komora podajnika w polowie wy-
sokosci urzadzenia.

- Niezly, he?! - Abdahautch tracit tokciem bok Slodo-
voyta. Obaj stali w odleglosci trzech metréw od Magic-
Boxa(, jakby obawiali sig, ze ich oddechy moga zamgli¢
nieskazitelna powierzchnig plyty czotowej. - Podezas pre-
zentacji wysypal w ciagu minuty zestaw turystyczny:
kociol zupy, trzy zestawy kolacji... Furg réznych pieprzo-
nych salatek - zatarl rado$nie rece. - Pokaze ci cos.

Siggnatl po stojacy na stole kubek i chlusnat resztka
kawy na panel. Zanim Slodovoyt zdazyl zareagowa¢ -
krzykna¢, powstrzymad, rzucic si¢ do wycierania - kawa
ze $émietanka doleciata do panelu i nie dotknawszy go spty-
nela na podtoge. A tam sykngta 1 zniknela.

- ...Dziale§? - Abdahautch zadowolony z efektu tracit
go tokciem w bok. - Niezniszczalny, jego maé. Sam sig
broni. Wylatlem juz na to tyle kawy, ze pol, kurwa, poste-
runku dostatoby migotania zastawek, a widzisz cos?

- E! - zaprzeczyt oszotomiony Slodovoyt. Zrobit jesz-
cze krok. - Te Japonczaki to robig cuda! A by to chuj
strzelit! Czemu nie my?

- Nie tylko my jeste$Smy daleko za ich dupami. Popatrz
na Europe: Niemcy co$ rzezbia w fabrykach Opla, ale to
tandeta i wystarcza tylko im, tam, w Europie. Podobno
Merc ma co$ lepszego, ale mySle, ze to co§ moze by¢ co
najwyzej trwalsze. Moze dizajn?.. - wzruszyt ramionami
tak mocno, ze niemal otar} sobie nimi uszy. - Patrz - wy-
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eka w miarg wyliczania: - Francuzl

o samo. Chuj jedyny wie, €0 sig
sq w stanie wyprodukowaf tyl-
ko takie cos, co im daje jakies, kurlwa, parcj’)wklﬁi:oy czy
chleb z glonow. Tylko te, W dupq'jebane, aponc .}..d]ugi
Jednocze$nie pokiwali glowan. Slodovoyt wzia

wdech. .
- Podwojnie zwertyfikowana pow1erze

powiedzial z szacunkiﬁm Akbq?l‘l;iutflh-
L aczy, do chuja krola: ! "
- g?etfvize?n. Iz{ne modele tego nie maja, wiec mus! by
lepsze... :

Napawali sig chwilg WidOk’cm_' o I

- Czy sie to nam podoba czy nie - japofiska, ale zajeb
sta maszyna... - sapnat posterunkowy S]odqvoyl e

- Ha, nie ma dwoch zdan. Zresztg dlatego;q kl:lpl]lhtﬂy.
I popatrz, co - w dupg nozem rozv\fi‘erce'm - zawmf a lofe:.'-
ta: gwarancja - trzy lata. Wydajnosc - nie ma IGPSA_"eJ- Di-
zajn - mozna sig obsrac. A cena - tylko nieco wyzsza od
Forda, juz nie moéwiac o GM czy USdate. Jak oni to ro-
bia? Kto$ zastukal w umowiony sposob. Abdaha'th
podszed! do judasza, zerknat i otworzyt. Wesz*la trojka.
Przywitali sig z Slodovoytem. Widzieli juz Magchoxa-

- Fajny, nie? - zapytal jeden, wskazujac kciukiem urza-
dzenie.

- Fajny?! - prychnat Slodovoyt. - Wiasnie si¢ zastana-
wiali$my, dlaczego Japonczaki mogg robié¢ maszyny dwa
razy lepsze w tej samej cenie.

- Moze majg MagicBoxy, ktore robig MagiBoxy?

- Bajka! - popatrzyl na méwiacego z politowaniem. -
To jest to, czego by sobie zyczyli wszyscy, ale gowno
tam!..

- Dojda do tego - z przekonaniem o$wiadczyl najwyz-
szy znowoprzybytych, Fox. - Tyle luda nad tym pracuje,
ze co$ musza wykombinowacé,

- A wtedy - raj? Nie? No, bo po co bedziemy praco-
wag, skoro juz naprawde wszystko wyleci z boxa?

Zmarszczyli czota, potem niemal jednoczegnie pokiwali
glowami. Tylko Slodovoyt pokrecit SW0j4 przeczaco.

- A energia? - Chwilg rozkoszowat sig ich zaskoczony-
mi minami. - Za energie trzeba bedzie zaplacié, nie? Kto
ja wyprodukuje?

- No, MagicBoxy... Inne...

- A czym bedzie napedzany taki box, co?

Fox zrozumiat, ze plecie bzdury, skrzywit sie, a gdy kto§
gwaltownie zastukal do drzwi, podskoczyt do nich, zerk-
nat przez judasz i syknat:

- Idzie!

Prze.quciwsz.y zamek odskoczyt od drzwi, Ustawili sig
SZereglem, ramig przy ramieniu, ciasno, zeby dokiadnie
zas{onllc.Magchox. Ktos otworzyt drzwi, wpadla czwor
ka pohqangéw 1 migiem dotaczyta do SzZeregu, za nimi
wszedt kapitan Greenway. Widzac szereg podwladnych
stanal w miejscu i zmarszezyt czolo,

- ,tFor hi.s ajo_l]y good fellow!..” - ryknat szereg. Dolg-
czyi! do nich ci z tyh, drzwi Juz nie zamykano. W tej
chw1'h posterunek byt odizolowany, a w najblizszym oto-
czeniu nie bylo ani kawatka obeego czlowieka. Akcja
zostaia.zap.tanowana wspaniale i szlifowana od szeseiu
tygodni. Nie mogto sie nie udag.

ciagnal reke i machal
sie nie licza, Angole t_
dzieje w Ruslandii, moze

hnia robocza -
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Kapitan, krecac glowa, odczekal az ucicht chor pla
snat w dlonie. Gt ¥

- Wy stare czuby! - powiedzial. ChWIIQ trwat w mjjey.
niu, tylko drgnety mu kilka‘ razy koniuszki qu()w)jakby
chciat co$ powiedzie¢, a nie moglh. - Wy fiuty POmarsy.
czone... - ruszy! do pierwszego w szeregu, Foxa,

Wtedy rozstapili sig i kapitan zobaczyt prezent, Pot
sie i wpatrzyl w MagicBoxa. _

- Co... - wyszeptal - ... co to... jest?..

- Kapitanie - zgodnie ze scn—:na.rius.zem Slodomw wy-
stapit przed kolegow. - Znamy sig nie rok i nie dziesjeg.
Wyszedtes z naszego grona, prqstych krawcﬁnikéw, Wiesz
co to robota i kto ja wykonuje. Nie ma wérad nas anj
jednego, kto uwazalby, ze skrzywdziles Kiedykolwiek
policjanta - sapnal, sam lekko wzruszony swoimj stowa.
mi. - Kochamy cig. I cheielismy, zebys to wiedzial, . i
W panice stwierdzil, Ze nie pamigta, co jeszcze mia} Po-
wiedziec. - I... przyjmij, po prostu nasz dar, i miejmy pa.
dzieje, e ci bedzie stuzyl dlugo i efektywnie,

- Jak ty spoteczenstwu! - ryknat Abdahautch, - Niech
zyje kapitanisko! - wrzasnat kto$ z tyhu.

W powszechnym rozgardiaszu nikt juz nie zwracal uws.
gi na skrét w przemowie Slodovoyta. Wszyscy rzucili sie
do Sciskania i poklepywania kapitana. Greenway éciskat
donie, obejmowal i okiadat pigSciami plecy §ciskanych,

- Chlopaki... - powiedzial w koncu. - Ja jestem... wzry-
szony... Wiecie, Ze cenig sobie was... wasza...

Slodovoyt poczul, ze kapitanowi za chwilg poptyna zy.
Postanowil pomoc przetozonemu:

- Dobra, nie gadaj tyle, Tom. Lepiej poczgstuj nas kawa
z tego pudta.

- A wlasnie! - Greenway potrzasnat gtowa. - Chyba nie
myslicie, ze zabiore to do dom...

- Wiadnie tak my$limy, kapitanie! - rykneli chérem. Mieli
to przetrenowane, poniewaz przewidzieli pierwsza reak-
cje kapitana. Greenway zamachal rekami.

- OK! OK! - podszedt do MagicBoxa. - Dwadziescia
mocnych kaw, $mietanka, cukier. Trzy tuziny paczk6w. -
Dotknat weryfikatora. Odwrécit sig do czekajacych poli-
cjantow. - Jak przyjdzie rachunek za energie elektryczna
to wywala nas na bruk - mrugnat do podwladnych. Ro-
zesmiali sig. Slodovoyt odetchnat. Kilku z nich uwazato,
ze to zbyt drogi prezent, ze kapitan postawi sig i nie za-
bierze pudta do domu, i wtedy caly pomyst sig skisi. Ale:
na szczescie, Greenway zrozumial, ze odmowa sprawl
im zawdd, i przysporzy klopotow. A i tak mieli w planie,
gdyby stanat okoniem, nie oddawaé maszyny, a najpierw

knq}

Kawa zaczela si¢ materializowac. We wnece poda;'“ika
drgato i mglilo sig powietrze, pojawiaty sie filizanki: plerw-
sza wolno, druga nieco szybciej, potem sypaty si; jak
groch. Naczynia byly tadnie wykonane, cienki i mity ¥
dotyku plastyk, ttoczone wzorki i ani $ladu spoin i zgrze-
Wwow. Naprawdg - dobra maszyna. I dobra kawa. Gorzka
i nieco cierpka, gesta i aromatyczna. Klasa!

- Pamigtajcie - od Gsmej czekam na was w »Bojowym
Motylu™! - Greenway wskoczyt na krzesto 1 klaskaniem
zwrdcil uwage wszystkich na siebie. - Tak wige spraWy
konezcie o szostej, i gazem do mnie. To jest polecenic
shuzbowe!

- Rozkaz! Sir! - wrzasnglo dwadziescia gardet.
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Slodovoyt tracit dyskretnie jednego i drugiego w ra-
mie, ci tracali innych, policjanci zaczeli wyciekac z aresz-
tu. Dzien, poza tym, ze wyroznialy go urodziny kapita-
na, toczyl sig normalnie. Pewnie byty jakies sprawy. Wy-
szedl do hallu i podszedt do kontuaru. Lagerfeldt dotart
tam o dwa kroki przed nim.

- Jest taka sprawa. W zakfadzie psycho siedzi od czte-
rech tygodni jeden z naszych. Pot roku temu postrzelony
przez jakiego$ gnojka, ktorego $cigat za wyrwe. Dziew-
czyna odzyskala torebke, a on zyskal otow w szyje. Le-
karze nie wiedza, co mu jest. Rodzina wniosta o separa-
cje matzenska i rodzinna, podobno nie sposéb z nim wy-
trzymac.

- Agresywny? - Slodovoyt zmarszczyt brwi.

- Nie, tylko wygaduje takie rzeczy, ze otoczenie dosta-
je histerii. - Lagerfeldt wzruszyl ramionami. - Ale nie py-
taj mnie, co jest, ze dzieci si¢ go boja. A dzieci to dwa
chiopaki, osiemnascie i szesnascie lat.

Slodovoyt sapnal, nie byl zachwycony zleceniem.,

- No, stary, jeste§ naszym rzecznikiem czy nie? - naci-
skat Lagerfeldt.

- Jestem, jednakowoz to facio nie z naszej dzielnicy,
prawda?

- Prawda. Ale, po pierwsze, tamten rzecznik jest w szpi-
talu na zylaki 1 szybko nie wyjdzie. Dwa - prosil cig o to
porucznik Stanford, i trzy...

- Dobra! - Slodovoyt uniost r¢ce a potem plasngt nimi
w kontuar. - Ale nie dzis, dobra? Jutro, jutro z samego
rana, okay? Bede tu mial druga zmianeg, mys§latem, Ze
odespie kaca, ale skoro tak mnie, kutasie, naciskasz...
Podal Lagerfeldtowi ptytke notexu, tamten stuknat w dwa
klawisze spinacza i przejechat notatnikiem nad otworem
pisaka.

- Adres i dodalem ci trochg danych o tym gosciu - po-
wiedzial zwracajgc notex.

- Jasne, jasne... Przydadza mi sig. Cze$¢! Slodovoyt
schowal notatnik nawet nie zajrzawszy don i poszedt do
swojego biurka w sali numer szes¢.

Otoczenie zakladu sprawialo mite i ciepte wrazenie -
plot ukryty w bujnych, dzikich albo tylko udajacych dzi-
ko$¢ krzewach, szerokie aleje, obszerne trawniki. Dosko-
nata widoczno$¢ we wszystkie strony, ocenit Slodovoyt
pejzaz od strony zachowania porzadku i nadzoru nad pa-
cjentami. Przyjechal tu w cywilnych ciuchach, mun-
dur zostawiwszy w samochodzie. W bramie przesunat
nad czytnikiem piytka notexu, rygle szczeknetly i furtka
uchyiiia sie.

Byl w zakladzie.

Spokojnym krokiem przemierzyt alejke wejsciowa, pora
lunchu, pewnie dlatego podwdjny, dlugi szereg plasty-
kowych tawek wzdluz alejki byl pusty. Doszedt do bu-
dynku, sprawdzit, gdzie znajduje si¢ jego ident i - nie wi-
dzac dzwonka, ani w ogole zadnego tastera - zastukal
zgigtym palcem w drewniane drzwi. Chwile potem
szezgknety rygle i w drzwiach stanela mocno zbudowa-
na, przysadzista kobieta z koloraturka na szyi i wysokim
czepcem na glowie.

- Posterunkowy Slodovoyt?

- Tak. Ja do Heweya Blacklighta. Wystalem zapowiedz
godzine temu.

Opowiadanie

Zesztamu z drogi. Przepuscita.

- Przyprowadzg go do sali tarasowej - wskazata kieru-
nek. - Stamtad mozna wyjsc do parku.

- Chwileczke, siost... - Slodovoyt zawahat sie. Nie wie-
dzial jaka funkcje pehni ta kobieta i do jakiego zakonu
przynalezy. - Chodzi mi o kilka... takich impresji, doty-
czgcych...

- Ja panu nic nie powiem - odcigta kobieta i zacisngla
mocno blade wargi. - Nie czujg si¢ upowazniona do oce-
niania bliznich. MoZe pan rozmawiac z lekarzem prowa-
dzacym, lekarzem dyZzurnym... Prosze czekac.

Odeszta posapujac z dezaprobata. Slodovoyt rozejrzat

: H PRI | K

sig, dojizal automat z woda mineralng i szybko podbiegt
don. Oferta byto szeroka - kilka wéd mineralnych, cztery
soki i mleko. Policjant wypit duszkiem dwa soki - czarna
porzeczka i czarny bez - witaminowa bomba miala za-
grodzi¢ drogg kacowi, gdyby ten przymierzat si¢ do jego
glowy. Chuchnat mocno w stulong dton i szybko wcia-
gnal powietrze. OK. Ustyszal kroki na schodach, kobie-
ta-siostra-pastor-pielegniarka prowadzita za fokie¢ mez-
czyzne w miegkkiej fluszowej pidzamie. Miat jakie$ czter-
dziesci pig¢ do piecdziesigciu lat, dlugie wlosy spigte na
karku, spojrzenie miat czujne, ale spokojne, lekko zacie-
kawione czy tez moze zaintrygowane. Slodovoyt pospie-
szyl mu na spotkanie.

- Posterunkowy Emil Slodovoyt, z czternastego komi-
sariatu. Jestem tam megzem zaufania - popatrzyt na ko-
bietg.

- Mozemy wy;j$c¢?

- Jesli pan Blacklight sie zgadza - popatrzyla znaczaco
na pacjenta i Slodovoytovi wydalo sig, ze oczekuje od
niego protestu, jakby wczesniej uzgodnifa z nim, Ze nie
bedzie cheial rozmawiac z kolega po fachu. - Hewey?..

- Tak, oczywi$cie, Przespaceruje si¢ z kolega. - Wycia-
gngt do Slodovoyta dion i moceno uscisnat dlon Emila. -
ChodZmy. Nie zwracajac uwagi na pielggniarke odwrocit
sie 1 poszedt pierwszy. Na tarasie usiadl i zalozyl nogg na
noge. Slodovoyt usiadt obok zupetnie nie majac pomy-
stu na rozmowe, a przynajmniej na jej poczatek.

- Masz papierosy? - zapytat pacjent,

Zaskoczony policjant poklepat sig po kieszeniach i za-
czerwienit.

- Nie... mam. Nie pale. - Zmelt w ustach przeklenstwo.
- Nie wiem, dlaczego szukatem - przyznat - przeciez ni-
gdy nie miatem.

- Pewnie nie jeste$ pewien, po co$ tu przyszed! - pro-
tekcjonalnym tonem powiedziat Blacklight. - Nie przej-
muj sie, nie jeste$ pierwszy u mnie. - Siggnat do kieszeni
i wyjal papierosy. - Mam swoje, ale malo, dlatego zawsze
probuje wyszabrowaé u kogo tylko sig da. - Wiozyt do
ust i na zmiane dwa razy mocno dmuchnat i pociagnat.
Koniuszek rozjarzyl sig, aromat dymu, gorzki i migtowy,
zdominowal $wieze parkowe powietrze. - Jedyna rzecz,
jaka sie mniej wiecej zgadza... - Mruknat niezrozumiale.
Podniost wzrok na Slodovoyta. - Jakie masz zadanie?

- Stucham?

- Masz mnie pocieszy¢, na przyklad, przy pomocy wy-
liczania, jakie gratyfikacje otrzymam za stuzbg? Czy masz
wybié¢ mi z glowy mrzonki? Czy moze powiadomic, ze
zona zlozyta pozew, a dzieci - podanie o zgodg na roz-
wiazanie rodziny?
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ez wi 7 5 7 nas
_Przeciez wiesz, ze gdy kto§ z 1

- Ni czajnie.. )
it y¢é na kolegow.

ma klopoty. to zawszc moze licz

- A ja mam klopoty?... i oA
Sloéovoyt otworzyl usta, cheac po@ed?leﬁ C'-O\S,\;Hg{zls_
go: ,,Gdybys, chlopie, nie miat, nie smdzulal )fﬁ : do.m“

batkowie, prawda?!”, ale zanim odezwal sig llfW:El.
Mam klopoty”, anie py-

sobie, ze Blacklight stwierdzit: ] _
tat: ,Mam klopoty?” Zaatakowal krawedzia paznokcia

zhuszezony babel farby na stoliku, odtupat kawatlek lakie-

ru.

- No wlaénie, Jakie masz ktopoty, co?

Blacklight zaciagnat si¢ mocno, nerwowo strzepnat pg-
niotna ziemie, rozejrzat sig i juz otwierat usta, ale w ostat-
ﬁicj chwili zamknat je i pokrecit glowa.

- Daj spokdj. - Wypuscit diuga smuzkg dymu z pluc. -
To nie ma sensu. e

- Sensu to nie ma, jesli sam sig meczysz ZJalf"nslpro'
blemem, jesli thamsisz go w sobie. Nie bedg ci weiskat
takich gadek, ze sama spowiedz juz oczyszcza, Zlc kﬂt,h"”'
sis i takie inne. Po prostu - moze mozemy 2robic cos, co
by ci pomoglo odzyska¢... rtownowagg, spokoj. zaufanie
do najblizszych - brnat w natchnieniu.

- Masz spluwe? - Blacklight wychylit sig i palcem dzgnat
posterunkowego w kolano. Ten siedziat nieruchomo inie
odzywal sie. - Nie? Szkoda. Gdybys palnat mi w mozg,
to whasnie byé mi pomégt, radykalnie i w jedyny mozli-
Wy Sposob.

Odchylit si¢ w fotelu, zaskrzypiato oparcie, zgrzytneta
noga mebla na kamieniu posadzki. Zaciagnat si¢ soczy-
scie i nagle w jego oku blysnat jakiz dziwny chytry ognik.
Pochylit si¢ do przodu.

- Styszates to skrzypienie? - Slodovoyt skinat gtowa. -
A przeciez to pewnie nowiutki fotel, prawda? Blacklight
postukat czubkiem palca w porecz ogrodowego fotela.

- Pewnie nowiutki? - powtorzyl zaskoczony posterun-
kowy. - Dlaczego ,,pewnie”?

Jego rozméwea usmiechnat si¢ przebiegle i machnat
reka.

- Niewazne - wydmuchnat dym.

Slodovoyt zastanawiat si¢ nad powodem jego widocz-
nego gotym okiem powodem zadowolenia z siebie.

- Postuchaj, Hewey... - Goraczkowo zastanawiat sie, co
powinien powiedzie¢? zrobic? obiecaé? W konicu wpad}
na.pomy.si. wNiech podejrzany gada jak najwigeej, jak
najdluzej. Wtedy sam si¢ wkopie!” - przypomniat sobie
pods.tawgwe przykazanie przestuchujacego. - Mozesz mi
powiedzie¢, skad sig tu wziates i dlaczego tu siedzisz?

Blacklight przekrzywit glowe i chwi lg wpatrywat sig w
kolegg po fachu. Potem syknat, gdy koniuszek papierosa
Op’a!"Zy{ mu_ palce. Szybko zaciagnal sie jeszcze raz, wy-
raznie zatujac, ze papieros juz sie koniczy.

- Nie powiedzieli ¢i?

T e
s por-néc AEI; n?usz em tu, z’ebjy ¢ig przestuchiwa,
% : & WiIEdZIGC,Jakl masz problem?!

= Jffl. ! Problem!? - Blacklight poderwat sig tak gwattow-
e .Slodovi}yt 5zybko sicgnat reka do kabury. Ale nie
abifomi e e Jsou. Zreszta Blacklight weale nie
3 S1g naniego. - My! My mamy problem

L wszyseyl Slepeyl - Machnat reka;'= Pierdole was,
Zyjcie sobie, jak cheecie. Ja Moge tu siedzieé do zasranej
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émierci... Nie zegnajac si¢ ominat zaskoczonegg Slod.
voyta i wszedt do budynku. Mocpo_ pehnigte drzy; ude.
rzyty z hukiem w Sciang, _odbl}y si¢ 1 zamknety gwaltoy,.
nie. Kilka sekund pézniej wyskoczyta z nich zakonnigy
energicznie podeszla do Slodovoyta. Wydato my sl
uémiecha sie triumfujaco, ale’ byl 19 tak I‘liCZ]‘laCZny‘ S‘ub.
telny usmiech, ze nie mogl j‘e_] ’rzucui Wtwarz oskarzepj,

- No to sobie porozmawialiSmy - powiedzia} Zamias;
tego.

- To trudny przypadek - zgodzila si¢ kobieta,

Najwyrazniej byla przekonana, Ze to pierwsza i 7ars-

| zem ostatnia wizyta posterunkowego. Rzeczywiscie . tak

zdecydowal chwile wezesniej, ale teraz, na zto¢ jej, zmie.
nif zdanie.

- Nie miatem ztudzen, Ze jedna wizyta co$ zmienj - r7u-
cit niedbale, z radoscia odnotowujac zaskoczenie w $poj-
rzeniu rozmowcezyni. - Wpadng pojutrze, po stuzbie,
Moze w mundurze? - zastanawiat sig na glos, odnotowy.
jac katem oka jej niezadowolenie. - Powinien zareago-
waé pozytywnie, w koncu to bylo jego Zycie. Prawda?

Zakonnica zacisngla wargi.

- Do widzenia siostrze - uklonit si¢ i odwrécit,

- Musi pan skontaktowac sig z lekarzem prowadzacym!
- sykneta w kierunku jego plecow.

Skinal glowa, zszed! po schodkach i ruszyt alejkq do
bramy. Po przekroczeniu jej odwrocit si¢ i chwilg patrzyt
na budynek zakladu. W kilku oknach widziat owalne pla-
my twarzy, ale nie potrafit z tej odleglosci rozpoznaé, czy
jedna z nich jest oblicze policjanta Blacklighta. Skiero-
wal si¢ do samochodu, zastanawiajgc sie, czy widziat w
zachowaniu Heweya coé nienormalnego. Ale - nie! To,
ze nerwowo palit - kazdy zdenerwowany pali zachlannie,
szukajac w papierosie ukojenia, jakby dym utrzymywal
czlowieka na powierzchni normalnosci. Nic nie powie-
dziat takiego, co dawaloby prawo do nazywania go $wi-
rem. Zaraz! Slodovoyt dotknat palcem czytnika na klam-
ce, zamek szczgknal, ale policjant znieruchomiat z reka-
mi na dachu dwuletniego Forda Greystone'a. ,,Co on -
myslal - takiego powiedziat? Cos§ takiego... A! ,Jedyna
rzecz, ktora sig zgadza...” - powiedziat tak, kiedy zapalit
papierosa. I jeszcze jedno: ten fotel! Cos, ze zaskrzypial,
mimo Ze chyba nowy! Zaraz, to co - sam nie widzi? Nie.
wzrok musi mie¢ dobry, przeciez nie dlatego wsadzili go
do zaktadu!™. Pisnat chronometr sygnalizujac, ze do ob-
Jgcia stuzby zostato pot godziny.

Slodovoyt wsiadt do wozu i - ciagle jeszcze myslamiw
zakladzie - uruchomit silnik. Dwadzie$cia minut pézniej
byl w komisariacie. Akurat ekipa wynosita MagicBox( ka-
pitana, panowat lekki rozgardiasz. Greenway miat pre-
krwione oczy ozdobione workami, w ktorych - jak ma-
wial ojeiec Slodovoyta - mozna bylo zmiescié caty doby-
tek dwach zamoznych zydowskich rodzin. Posterunko-
Wy zgtosit si¢ do dyzurnego, odebrat przydziaty i poszed!
sig przebra¢. Jaka§ mysl niczym ciern tkwila gdzies pod
powierzchnia §wiadomosci. Wiedziat o jej istnieniu, ale
nie potrafit mimo wysitkow wyciagnaé jej na wierzch |
oceni¢. Potem »biezgczka” pochloneta jego uwage pod
koniec stuzby omal nie zostal dzgniety przez pijanego !rf
landezyka cienkim szpilorem do spuszczania $winskie!
krwi, i to odsuneto na bok wszystkie inne, nie dotyczac®
ulgi z powodu unikniccia rany, mysli.
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- Mam dla ciebie papierosy.

Wyjat z kieszeni dwie paczki ,,Bravo Jean” i potozyl na
stoliku.

- O kurcze! Dzieki, chlopie. - Blacklight zachtannie
chwycit papierosy i dostownie rozszarpat opakowanie
jednej z paczek. Wykonal rytualne dmuchy w te i wewte,
rozpalil koniuszek i zaciagnat sig. - Dobrze, ze pomysla-
le§ o samozaptonach - pochwalit Slodovoyta. - Trochg
psuja smak, ale tu nie pozwalaja mie¢ wiasnych zapalni-
czek czy zapatek. Rozumiesz - czub to czub, nie wiado-
mo, co takiego walnie mu w czacheg.

- Dlaczego tu jestes? - zapytal posterunkowy.

Hewey rzucii mu szybkie kose spojrzenie. Wydmuch-
nat porcje dymu.

- Przeciez masz akta!

- Mam, ale tam gowno co jest. Szarza na obsadzony
tymi gnojami lokal, bohaterska postawa, postrzat w gto-
we...

- Nie gloweg! - zaprzeczyt dos¢ gwaltownie Blacklight.
Pochylit glowg i wskazat palcem biegnaca poziomo przez
kark, rownolegle do osi ramion blizng. Znajdowata sig juz
niemal na plecach, nieco tylko wyzej od barkow. Gdyby
kto$ chcial pozbawi¢ tutow Blacklighta szyi, to wlasnie
tam nastapiloby cigcie. - Pocisk przeorat mi kark.

- No dobra - kark. To duza roznica?

Blacklight siedzial pochylony, z tokciami opartymi na
udach, gdy chcial popatrzy¢ na posterunkowego musiat
mocno przekrzywia¢ glowe. Blizna wtedy skrecata sig i
zaczynala przypominac rozwarte szerokie ,,v"".

- Spora. Duza. - Zaciagnat si¢ dwa razy mocno papie-
rosem i - gdy zar doszed} do czerwonego paska filtra -
pstryknat mocno niedopatkiem poza taras. - Ech, zaraz
mnie objedzie! - poderwat sie i pobiegl po niedopatek. -
Ciagle mi sig wydaje, ze w tym syfie... - zamilkl i poszed]
do popielniczki, a Slodovoyt nagle poczut, ze byto to z
niewiadomego powodu wazne o$wiadczenie.

Zmarszezyt brwi, doszukujac sig sensu w tych kilku sto-
wach, ale nie potrafit go odnalez¢. Wstat i pod pozorem
przeciagania sig podszed! do krawedzi tarasu, popatrzy?

na trawnik. Nic. Pusto i czysto. Trawa, wystrzyzona i ge- |

sta. Gdzie tu syf, o ktorym baknal Blacklight?

- Dlaczego mowisz o syfie? - zapytal, gdy Hewey wro-
cit i usiadt w swoim fotelu.

- O syfie? - patrzy! z dotu w oczy Slodovoyta. - A jak
mam to nazywac? - ptynnym ruchem zakreslit potkole. -
Siedzg tu, bez pracy, bez rodziny, szpikowany prochami,
prycza w prycze z czubami. To jak mam to nazywac, ka-
praiu?

- Moéw mi Emil - niespodziewanie dla samego siebie
wyciagnal dton. Blacklight odczekal chwile i - gdy Slo-
dovoyt juz zalowat swego spontanicznego gestu - chwy-
cit jego dtof i mocno uscisngl. - Ale wiesz, ze mozesz
wyjsc, gdy tylko...

- E-e! - pokrgcil glowa Blacklight. - Nie wypuszcza mnie,
zanim nie odszczekam przekonujgco wszystkiego, co po-
wiedziatem wczesniej.

Posterunkowy przypomnial sobie fragment przekaza-
nego mu, jak to okreslit wysylajacy ten tekst lekarz,
uproszczonego opisu schorzenia Blacklighta: ,.... widzi
otaczajacy go $wiat w czarnych barwach. W jego wizjach
wszystkie sprzety poddane sg daleko idacej dewastacji,

Opowiadanie

ludzie wygladaja na schorowanych, starych i poddanych
nieprzyjemnym mutacjom. Chory jest przekonany, ze
Zyje w innym $wiecie, moze innym wymiarze, ale - para-
doksalnie - porozumiewa si¢ z nami, z tymi, ktorzy zyja
w tym miejscu i tym czasie”...

- No to odszczekaj - zaproponowat bez przekonania.

Juz wyczuwal, ze sprawa nie jest taka prosta.

- Mysélisz, ze nie chciatbym? - Blacklight siedziat opie-
rajac sig tokciami o kolana, zerknat z dotu na Slodovoyta.
- Gdybym nie usitowal kiedys$ wyttumaczy¢ wam... im...
- poprawit si¢ -... co widze, to mogloby si¢ udac. Ale ja
bytem przekonany, ze to moja misja - zakonczyt z nie-
ukrywang goryczg.

- Ale, kurwa, co?

Blacklight pokrecit gtowa.

- Niewa-a-azne... - machnat reka.

Siedzieli w milczeniu pot minuty.

- Na dodatek odkrylem, ze mam dziury w pamigci ~
poskarzyt sig nagle Blacklight. - Kiedy pojawily sig Ma-
gicBoxy?

- Czterdzieéei osiem lat temu - odpowiedziat Slodovoyt.
- Szeé¢ lat po wojnie. Pamigtam dokladnie, bo to byt taki
dobry miesigc - moje siddme urodziny, pojawienie sig
pierwszego seryjnego MagicBoxa i kilkudniowy karna-
wal z okazji ponownego uruchomienia Kanalu Panam-
skiego, pod otowiang, rzecz jasna, kopula.

Blacklight pokiwat glowa, podniost wzrok na goscia.

- Zastanawiale$ sie kiedys$, nad naturg MagicBoxa?

- A co ja mam sig zastanawiac¢? - prychnat Slodovoyt
zastanawiajac sig, ku czemu zdaza Blacklight. - Ja sig na

[ tym nie znam. Co$ tam wiem - to, co nazywali$my ma-

gig, to panowanie nad $wiatem atomowym, mutacjami,
permutacjami i innymi pierdotami! - zakonczyl popular-
nym toastem. - Swiat otaczajacy nas to informacja, a in-
formacje mozna zapisa¢, zmagazynowac i poda¢ w od-
powiednim czasie. Ale, ty!.. odczep si¢ ode mnie, co? Ja
nie jestern fizyk ani producent. Ja sig tylko cieszg, ze zo-
staly wymy§lone i pozwolity utrzymac cywilizacje...

Blacklight mruknat co§ pod nosem. Nie byto to nic opty-
mistycznego, ani pozytywnego. Slodovoyt w myslach za-
klat. , Kurwaz, dlaczego mam siedzie¢ z tym cudakiem i
wystuchiwaé jego utyskiwan, pociesza¢ go 1 leczy¢ sto-
wem? Co to ja jestem?”. Ale nie wstawat i nie odchodzit.
Intrygowat go przypadek Blacklighta. Ten siedziat 1 wpa-
trywal sie w plyty tarasu, czubkiem pantofla dubat w
szczelinie, spoinie migdzy ptytami, wattych kilka zdzbet
trawy zostalo przecietych migdzy podeszwa i krawedzia
betonu.

- Jak mozesz widzieé co innego i zyc?.. - Slodovoyt
zrozumiat, ze zabrzmiato to niedobrze i poprawit sig: -
Skoro nie widzisz... - poszukal wzrokiem jakiego$ przy-
kiadu - ... poreczy tarasu, to dlaczego nie zaczepiasz o nig
i nie uderzasz?

- Nie, ja widze porecz... - zaczat szybko Blacklight, ale
zaraz zwolnil 1 cmoknawszy niechetnie urwat nie dokon-
czywszy zdania.

- Nie moge ci pomde, chlopie, jak nie wiem co mam
zrobié. - Posterunkowy plasnat dtonig w kolano. - Chyba
wiesz, ze ja nic nikomu nie powiem, masz to jak na spo-
wiedzi. Ale musze co$ wiedzie¢, zeby moc przekonac...

- Pogadamy kiedy indziej!
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ey i 1d
Blacklight poderwat sig nagle i r;le %egpaﬁgzﬂ?;iei 5]'2
oyt zamart, w ostupieniu W
s il I cief, podesz{ajedna%

w jego plecy. Na plyty tarasu padl s
piil@ggn?arek. Policjant powiedziat ,,l?-ymgh! .i:jsztia;};
uémiechnat fatszywie do siostry. Nle odpow s
usmiechem. Skinat jej glowa i opuscil teren zakladu. e
za furtka omal nie zostal potracony }?rzez mkllﬂli)fcw ,
szalong predkoscia na czotganach dwloch nastolat od. .

- Cholerne szczeniaki! - syknat z mlmowolnym‘po 21E
wem patrzac, jak chtopey przysiadiszy na wypogzqny; j
w gasienice deskach lawiruja migdzy 'przet.:.hodnmmll,(s 1}
pami i samochodami. - Jeszcze kogo$ zabijq... - mruknat.
! chmiast obsztorcowal sam siebie: ,,Po prostu ma-

mntur
1 LIaLY CIHILLIIIGOL Wirus : ; % el
rudze jak stary, stetryczaty pierdofa. Czyzby Starosc:

pomyslat. ,A niby dlaczego? Bo nie pmra_f':q usta¢ na
czolganie?” Przypomnial sobie, jak szwagier st.amzﬂ La
nowiutkiej zabawce, ta uskoczyla w bok, a szwagier huk-
nal na bok i sttukt sobie lokiec. :

Wsiadt do Greystone’a i pojechat do domu. Przeczr}l-
ce wezesniej dojrzal sztywno maszerujaca po waskim
chodniczku panng Burble i jej wyfiokowang PUdhCZk_Q‘
Zatrzymat woz i wysiadt. Zasalutowawszy u$miechnat sig
do staruszki.

- Mam nadzieje, ze nikt juz pani nie dokucza, panno
Burble? - zagadat.

Rozejrzala sig na boki, jakby chciata mie¢ pewnosc, ze
nikt ich nie podstucha.

- Och, na razie nie! - pisnela. - Ale wiem, Ze czaja si¢ na
moja Bessie. - Zacisneta usta, az na wysokosci oczu wy-
stapily male gruzetki migéni. - A ona jest taka delikatna!..

- Prosze by¢ spokojna - uSmiechnat sig¢ szeroko.

- Rozmawialem z tymi urwisami, Przysiegli mi, ze juz
nie beda si¢ czepia¢ psiny, a ja wzmocnitem ich dobre
postanowienie duzg porcja lizakow.

- Pf] - chuda staruszka potrzasneta gtowa, kedziorki sta-
rannie co rano rozplatane ze starozytnych papilotow wzbi-
ty si¢ w powietrze i opadty. - Zobaczymy - pisneta niedo-
wierzajaco. Pudliczka ziewnela,

- Do widzenia! - usmiechnat si¢ szeroko i zasalutowaw-
szy wsiadl do swojego samochodu i pojechat do domu.

Lisa zobaczyla go przez okno, natozyta juz na talerz
dwie kulki ziemniaczanego puree, dotozyta cztery cien-
kie filety z grausa; w kuchni panowat mocny apetyczny
aromat czosnku i przypraw. Slodovoyt od progu weia-
gnat mocno powietrze i poklepat si¢ po brzuchu, na co
Lisa podeszta i wspigwszy sig na palce pocalowala go w
czoto. Poczut stodka wdzigeznoéé do losu, do Zycia, za
}A;spanialab wierng, oddana i weiaz piekng Zong, za madre
1Tozsadne dzieci. Krotko, bezglosnie podziekowat Panu i
zasiad! przy stole.

-'Je‘sz sam - oSwiadezyta Lisa. - Honey jest na wolon-
tariacie w domu starcéw, a Fitz - na treningu. Ja juz ja-
dfam.

Slodovoyt puscit do niej oko.
o

gory. - Najwspanialsze mieso, bez

tiusztczu, czyste, lekkostrawne, z pozytywnym oddziaty-
waniem na choleste...

% Jedz! - postukata knykeiem w stot, a

nie zabrat si¢ do palaszowania kolacji.

- Co$ nowego z tym biedakiem?

policjant postusz-
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Pokrecit glowa. v

- I dalej nie wiesz, €O sig dzieje?

Skinat glowa. Przetknat kes.

- Dzisiaj co$ takiego powie‘dzia%, z czego wynika, 5¢ o
widzi co infiego niz pozostali.

Zmarszezyla brwi.

_ Daltonizm? Jaka$ inna wada wzroku?

Ponownie wzruszy! ramionami. Zamieszal salatke - Po-
midory, salata brukselska, mocno czosnkowy sos 7 oliw-
ka i koperkowym octerm. Pochyli.l sie nad Stolem, zehy
nie pochlapa¢ munduru i fapczywie pochtonat kilka ligc;.
Oblizal sie.

- Nie. To nie ma z oczami nic wspélnego. Przeciez skq.
rygowaliby mu. Ummin... Wspaniala safata!

Dokonczyt positek 1 odsunal si¢ nasycony od stohy,

- Diabli wiedza, co mu jest. - Cmoknal, oblizat wargi, -
Rozumiesz - wszystkim jest dobrze, wszyscy sq zado-
woleni, szczesliwi, on jedyny - nie.

- Nie jedyny, przeciez to caly zaklad...

- Och, co innego wodogtowie, co innego uszkodzenie,
urazy, jakie$ wirusowe zapalenia i tak dalej. A u niego to
co innego - on jest zdrow jak byk. On nawet wie, ze ja
widze co innego, najczescie] wie, co widze. Ale nie po-
trafi siebie zmusi¢ do widzenia tego co, wszyscy.

Lisa zapalila krotka fajeczke nabitg waniliowa mieszan-
ka. Wypuécita dwa kigby wonnego dymu i zapytala z
chytra ming: - Nie potrafi, czy nie chce?

Slodovoyt prychnat i szarpnal do tytu glowa: A skad
ja mam wiedzie¢?”

Przez kuchnie ptynela cisza, taka dobra, zasiedziala, do-
mowa, pachnagca znakomitym jedzeniem, czystoscia; Slo-
dovoyt sycit sig nig chwilg. Lisa pykngta dymem.

- A jak tam Harry? Nie probuje zwréci¢ MagicBoxa(?

- Co$ ty! Nie wiem, co to znaczy, ale ten potwor ma
dwojako zwertyfikowana powierzchnig robocza czy cod
w tym guscie - usmiechnat si¢ jej maz. - Tylko raz co
baknal, Zze za drogi ten prezent...

- No bo i byt drogi! - weszta mu w stowo Lisa.

- Zgoda, ale wiesz - najlepszy przelozony, jakiego mia-
fem w catym swoim gliniarskim Zyciu. I - na Boga! - skia-
dato sig na te maszyne kilkadziesiat osob. A kawe parzy!
- pokrecit glowa z podziwem wydymajac wargi.

- I nic wigcej?

- Nie, no ma pelne spektrum - nawet podobno obu-
wie...

- Pytam, czy nic wiecej nie dokladaliscie, nie zbywaj
mnie jego repertuarem!

Emil przyjrzat sig swojej sprytnej i domyslnej Zonie,
przygryzt wargi, pogrozit jej palcem.

- To do twojej jedynie wiadomosci - powiedzial pe-
waznym tonem. - Wykorzystali§my trochg lewych zaso-
béw, ktore normalnie, w kazdym normalnym posterun-
ku rozchodza sig na kawe, fajki i inne takie. Czasem trze-
ba wspoméc czyjes startujace na uczelnig dziecko...

Patrzyt, jak jego zona odklada fajke, wstaje i podcho-
dzi do niego. Konczyt mowié gdy siadata mu na kol
nach, méwitby jeszcze, ale zamknela mu usta pocah}ﬂ'
kiem. Posterunkowy Slodovoyt i jego zona, mimo i
mal dwudziestu lat w matzeniskim kalendarzu kochali i
nadal. Czasem nawet robili to w kuchni. Tak jak dzisia)
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- Chodzmy sig przej$¢ - zaproponowal Blacklight. -
Dupa mnie boli od ciagtego siedzenia. Pierdolone fotele,
zylaste 1 pofaldowane...

Jakie$ niedomowienie zawisto w powietrzu, i po chwili
rozwiato sie, rozptyneto jak oblok dymu z papierosa He-
weya. A moze - pomyslal Slodovoyt - wlasnie nie mo-
wiac nic - powiedzial. Zeszli ze schodkow. Posterunko-
wy rzucit okiem na meble - nowe, albo przynajmniej nie-
stare. Blacklight szed! pierwszy kopiac brytki zwiru, kilka
razy kopnat co$, czego Slodovoyt nie widzial, albo po
prostu nie trafial w kamyk. Dogonit pacjenta, weiagnat
mocno powietrze zamierzajae powiedzie¢ co$ o aroma-
cie parku, uprzedzit go Blacklight:

- Smierdzi, co? - i zanim zaskoczony Slodovoyt zdazyt
otworzy¢ usta dodat: - To ze stawu. Taka breja musi cuch-
naé. Dobrze, ze przynajmniej zalane jakimi$ chemikalia-
mi, to komaréw nie ma.

Posterunkowy powstrzymat si¢ od zaprzeczenia. Rano
rozmawiali dlugo o Heweyu z Lisa, uznali, Zze najlepie;
bedzie, gdy da si¢ wygada¢ choremu. W koncu - mowita
Lisa - te proste, oczywiste metody pewnie zostaly juz
wykorzystane: zaprzeczanie i thumaczenie, przekonywa-
nie, wyjasnianie - nie daly rezultatu, wige powtarzanie
jest bez sensu. Niech Blacklight sam si¢ wygada. Niech
powie, jaka zaba siedzi mu na mézgu! - powiedziata Lisa.

Mruknat wiec tylko co§, co mozna bylo odczytac jako
wyraz aprobaty, pozornie beztrosko rozgladajac sie do-
kota; dojrzal na drzewach jakie$ ptaki, nawet przemknal

jakis$ futrzasty czworonog, pewnie wiewiorka. Gdzies za
plecami ktos dziko zarechotal, to przypomniato posterun-
kowemu, gdzie sie znajduje.

- Widziale$ moje papiery? - zapytal Blacklight zerkajac
spod oka na Slodovoyta.

- Oczywiscie.

- Wypadek, leczenie szpitalne, zalamanie psychiatrycz-
ne, kuracja - jak to mowia - ,,prozaiczna” albo ,,pro-za-
cna”. Powrot do normalnoscei i powtérne zalamanie.
Wszystko to wiesz?

- T-tak... - zawahat si¢ Slodovoyt.

- A jakie podano ci powody? Powody zalaman, mam
na mysli.

Posterunkowy odwrdcit si¢ i splunat serdecznie na traw-
nik.

- Nie bawmy si¢ w macantego, dobra?! - warknal. -
Masz mi co$ do powiedzenia, to gadaj. Ja ci nie jestem
wrogiem i nie ja decyduje, czy i ile bedziesz tu siedziat.

Hewey pokiwat glowa, jakby chcial powiedzie¢: ,,Wiem
to wszystko”. Ale nie odzywat si¢ jeszcze dhuga chwile.

Doszli do stawu, miat wydtuzony ksztalt, przypominaja-
cy krotkoskrzydly bumerang czy tez tak zwang nerke -
naczynie na jakies lekarsko-pielggniarskie bambetle. Znaj-
dowali sig w polowie dlugosci, na zewnatrz bumerangu,
ramiona odchodzity w prawo i w lewo, i oddalaty sie. Sta-
by wiatr, tu nie majacy juz przeszkod w postaci drzew,
marszczyt powierzchnie wody. Blacklight zmarszczyl sie
i wykrzywil, ale widzac, ze Slodovoyt umyslnie mocno
wdycha powietrze, kaszlnal tylko raz. Ale zaraz podjat
decyzje:

- Przepraszam cig, chciatem odej$¢ mozliwie daleko od
budynkow, ale tu nie wytrzymam dtugo. Je$li mamy po-
rozmawiac, to chodzmy stad.

Opowiadanie

Wygladat na szczerze zmartwionego, Slodovoyt prych-
nat 1 wzruszyl ramionami.

- Prowadz.

Ucieszony Hewey wskazat kierunek i uprzejmie pocze-
kal, az posterunkowy dogonit go.

- Ten gowniarz postrzelit mnie dwukrotnie - odezwatl
si¢ nagle. - Jeden pocisk tylko otart sie o wewnetrzna
strong uda. Zapiekto jak cholera, a ja, tak sobie teraz my-
§le, wystraszylem sig, ze odstrzelil mi jaja i pewnie dlate-
go sie okrecitem na pigeie. Wtedy dostatem drugi pocisk
w kark. Zreszta - diabli wiedza, co by bylo, gdybym sie
ustawil inaczej. Niektore symulacje pokazuja nawet, ze
dostatbym pocisk tuz pod lewe oko. Nie wiem wiec - udalo
mi sig, czy nie, ale zyj¢ w koncu. To wydawato mi sie
najwazniejsze. Dlatego kiedy si¢ ocknalem, mialem waz-
niejsze sprawy na glowie niz narzeka¢ na szpital, dopiero
kiedy zrozumialem, ze mam wszystkie cztonki, Ze nic mi
nie wycigto i nie odcigto, ze nadal mam swoje cojones,
zaczatem zastanawiac sig, dlaczego wyladowalem w ta-
kiej norze. Rozumiesz - brudna, podarta posciel, zamiast
szyb - kartony i sklejka, przewody do kroplowek z zacie-
kami po niestarannym myciu i ptukaniu, §mierdzacy od-
dech pielggniarek, brudne paznokeie lekarzy. Mowie ci -
syf syfiasty!

- Przeciez lezate§ w Szpitalu Sw. Krzysztofa! Zgtupia-
tes, facet?..

- Aha, widzisz! - wskoczyl mu w stowo Blacklight. -
Tak mi méwiono, gdy si¢ awanturowalem, a ja mysla-
tem, Ze robig mnie w konia. Az w koficu moglem wsta-
wac, wiec pierwsze co, to wskoczylem w wozek i wyje-
chalem na podjazd, Zzeby sprawdzi¢ jak wyglada budy-
nek. To byt Swigty Krzysztof! Ale inny! Kurwa - bytem
tam nie raz, przyjezdzatem do kolegdw, przyjezdzatem
do $wiadkdw, do ofiar i przestgpcow. Znatem jego kory-
tarze, windy, podwoérze. To naprawdg byt Krzysztof. Przez
kilka dni lekarze tolerowali moje krzyki, a ja nie pozwala-
tem wbic sobie igly, bo widziatlem te autoklawy czy ja to
sie nazywa, w ktorych narzedzia i igly lezaly przez chwi-
le w cieptej wodzie. Nie cheiatem tykac pigulek, ktore wy-
gladaty, jakby byly mieszanka siersci, tajna kurzego i
wapna niegaszonego. Po tygodniu wezwano psychiatrow,
jeszcze kilka dni tolerowano moje ,,wyghupy”, potem, po-
niewaz fizycznie bytem niemal OK, zabrali mnie do psy-
choli. Po kilku dniach zaaplikowali mi konska dawke pro-
zacu czy czego$é tam innego. Zrobito mi sie dobrze, prze-
stalo mnie rusza¢ to wszystko, i podarte koszule szpital-
ne, i zgrzytajace windy i odpadajacy platami z sufitu tynk,
podle zarcie. Prowadzitem dlugie spokojne rozmowy z
konsultantami i terapeutami. Byto mito. Odeszli od sta-
wu, starannie zadeptana aleja dotarli do pigciokatnego
placyku z jakim$ glazem w centrum. Usiedli na fawce.
Byli sami.

- Odstawili prozac. Zmienito sig tyle, Ze to, co jeszcze
wezoraj mi zwisato, stato sie dokuczliwe, i nie potrafitfem
tego ukry¢. Nafaszerowany jakimi$ globulami, blockera-
mi patrzylem obojetnie na spekang wyktadzing, na tuski
farby, na kiwajace sie krzesta, smrod, brud, kwasne je-
dzenie, brzydkich ludzi... Kiedy przestalem tyka¢ farma-
ty - nie dato sie¢ wytrzymac¢. Uwierz mi.

- Teraz... - zaczat Slodovoyt.
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wiem, o co chcesz zapytar?. - BlaCkvhﬁ?é
chwycit posterunkowego 74 lokieé. - Co w1d]zqterzzz. o
najpierw dokonczg, zeby wszystko by‘{o cn"ono _gc 4
nie. - Puécil reke Slodovoyta i potrzqsajqc. wskazuja yn-
palcem ostrzegl, ze teraz dochodzi do waznego momio‘
tu, - Wytrzymatem ile mogtem, pqtgm pOprosx%be:mdo ‘F:;ki
chy, ale mniej, a sam jeszcze zmniejszytem S0 ie ka Sta:
udato mi sie po paru tygodniach eksperymentow, t‘a. 1(1! 24
wié porcje, ze mogiem wytrzymac W qloczemu l_]edl *0
cze$nie nie bytem zdrewnialy-zobojgtnialy. Wtedy uda

mi sie chyba najwigce; dokona¢. Popatrzyl na Slodovoy-

i 7 styszy stucha, rozu-
ta, jakby sprawdzal, czy tamten go STySzY,
J sczvl zwatnienie, Emil nie byl dobrym aktorem.

mie. Zobaczyl zwatpier prymiaxtore

- No, wiem... Powiesz... myslisz: ale osiagi - siedz W
Czubatkowie i gada o wynikach. Wiem... Sanl1 tak chwi-
lami sobie przysrywam. - Wyprostowal sig 1 odt'elr'chnqi
tak gleboko, ze mozna byto obawia¢ si.(; 0 ca‘losc jego
pluc. - Za kilka dni wyjde, chyba ze co.é sie stanie, albo ty
pbidziesz do naczelnego i dotozysz mi...

- Ja? Dlaczego miatbym ci doktadac?! Ochujates? Prze-
ciez chee ¢i poméce, po kiego wata inaczej bym tu lazi{.’? !. -
Slodovoyt poderwal sig z tawki i zawisl nad spokojnie
siedzacym Blacklightem. - Jaki mam interes w tym, zeby
ciebie tu trzymac?

- Nie wiem. Tak wprost to nie masz. Ale mozesz uwa-
7aé, ze jestem cigzkim pojebem, i wtedy wrodzone po-
czucie sprawiedliwoscei...

- Pierdu-pierdu! Odczep sig, facet. Ja nie czujg sig
uprawniony do rozstrzygania o losach ludzi... - Szukat w
glowie argumentow, ale byl zty i to przeszkadzalo w wy-
najdywaniu logicznych i wazkich stow. - W koncu sam
powiedziate$ przed chwila, ze znalazle$ zloty $rodek - tro-

- Poczekaj,

che pigul i troche dobrej woli. Za jaki$ czas wszystko sig |

unormuje,

- Dobra. - Blacklight wstal rowniez. - Cieszg sig, ze przy-
najmniej nie chcesz mnie dotowaé. W kazdym razie -
gdyby cig pytaty kosciotamy w kitlach - powiedz im, pro-
szg, ze moge wyjs¢. - Wahat sig chwilg, ale zdecydowal
sig na szczerosé: - Stuchaj, Emilu. Ja tu dlugo juz nie
wytrzymam... Naprawde. Muszg stad wyjs¢, wtedy mam
po co zy¢, nawet jesli nie mam rodziny i pracy...

- Masz rentg - wpadl mu w stowo posterunkowy.

- Wiasnie. Mam za co zy¢, a cel jako$ sobie znajde. Tu
nie mam niczego - ani celu, ani sposobu...

Przygryzt dolng wargg i szybko rozejrzat sie po niebie,
czgsto mrugajge. Slodovoyt poczul, ze cos go chwyta za
gardlo. Placzacy mezczyzna, kumpel z szeregow... Od-
chrzaknat glodno i grozmie. ,,Kto mi tknie kumpia bedzie
miat do czynienia ze mna!”

- Mozesz na mnie liczy¢ - o$wiadczyt z mocg. Chwycit
dfor’: Blacklighta i §cisnat ja mocno. - Ja ci nie jestem wro-
giem i zrobig, co moge, zebys stad wyszedt. Naprawde!

- Dzigki... - szepnat Hewey.

Po cl_'lwil'i poczuli sig niezrecznie. Zaczgli sapaé i po-
chrzakiwa¢, potem rozejrzeli sie dokola i nie uzgadniajge
:Zlgo ruszyli w kierunku zgrupowania niskich blokow szpi-

a.

i i et ke

€ ya za lokied i zatrzymal w
miejscu. Drugg reka siegnat do kieszeni, wyjat portfel i

wyéwiczonym ruchem wyltrzasnat z dozownika Wizytow-
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ke. - Masz! Gdyby$ wyszed! i mial, wiesz, ktopoty %
znalezieniem domu... To zawsze, a.ie tp Zawsze, mogeg,
wali¢ do mnie. Mam rodzing spokojna i utozong, ng pel
no z nimi wytrzymasz.

_ A oni ze mna?

- Na pewno - zapewnil go post;rupkowy, - To dObry
pomyst, myslg. W ogole - jak wyjdziesz, skier; sie do
mnie. Zjemy jakiego$ kuraka, u nas to czegsto jest, bo
wszyscy lubia. Wypijemy kilka piw. Zastanowimy sie, o
dalej. Ja przez te dwa dni popytam swoja droga gdzie i
da. :

Blacklight, nie zatrzymujac sie, przekrecit tylko pachy.
long do przodu glowg i zerknal na towarzysza spacen,
Wygladat trochg jak nastroszony wystraszony kurczak,
ktory nieufnie wpatruje si¢ W necacego go gospodarz;
_Akurat, podejde a ten mnie siekierka w feb, w teb!”,
koncu pokiwat glowa.

- Moze... Nie wykluczam, ale nie zaprzataj sobie mng
glowy. Nie zamierzam byc¢ cigzarem. Dla nikogo,

- Cof ci powiem, kolego! - Slodovoyt wyskoczyt dwa
kroki do przodu, zatrzymat si¢ 1 dzgnat Blacklighta pal-
cem w lewa pier$, - Ja jestem z pochodzenia Europej-
czyk, jasne? Wschodnia Europa, kurwa jej ma¢! Tam sie
szanuje zaproszenia, a nikt nie zaprasza dla proformy!
Jak zapraszam, to jest to szczere, w dupg pilnik! Jasne? -
Blacklight myslat chwilg, potem skinat glowa. - No. Nie
jeste$ zmuszony do skorzystania z zaproszenia, ale jesli
cheesz - nie wahaj si¢. - Nie bede - powiedzial Hewey
Blacklight. Najwyrazniej byt skrgpowany ta scena, od-
wrocit wzrok, nawet - tak si¢ wydalo Emilowi - zaczal
zezowaé, - Dzigki. ..

Przyszedt do domu pozniej niz zazwyczaj. Cholerna
zmiana - najpierw dtugo spacer pod gorg do domu, z kto-
rego zgloszono wiamanie, a ulewa podmyta i zwalila na
szose drzewo. Potem okazalo sig, ze chwilg po tym, gdy
wystartowal do wspinaczki, przyjechala ekipa 1 pocigla
pien na kawatki. Niepotrzebny spacer. W komisariacie nie
dato sig usias¢ ani na chwilg, cho¢ zawsze polowg czasu
spedzat na pisaniu raportow. Dzisiaj - nie.

Pod koniec wachty trafita mu si¢ jeszcze przebiezka po
kwartale migdzy Ham Street i Fresh Line. Dwie cholerne
rundy! Ledwo dowlokt sig do domu, docziapat do lodow-
ki, chwycit kawalek zimnego kurczaka i puszke piwa,
migso przetknat jak wilk, dwoma kesami, piwo pit wol-
no, juz pétlezac na kanapie. Nie zdotat dopi¢ puszki, po-
czul, ze powieki kleja mu sie jak wysmarowane supertac-
kiem. Odstawil puszke i zapadt w gleboki, stodki 1 upra-
gniony sen. Obudzit go nacisk na dwa punkty na twarzy.
Ktos niemal zmiazdzyt wargi naciskiem, po drugie, zim-
ny twardy okrag whbit sie w skron. Nie bytby policjantem
od trzydziestu lat, gdyby nie zdefiniowat od razu - 0b¢3
dlon na ustach, lufa wbita w glowe. Migiem wySKOCZ)’{
Ze snu, otworzyt oczy. Ciemna kula zawisla na jego twa-
174,

- Badz cicho, nic ci nie zrobie, cheg tylko pogadad, ale
nie cheg bys budzit calg rodzine, a tym bardziej wszezy”
natalarm. To ja, Blacklight.

Dion zsuneta si¢ z ust, ale lufa pozostala na poprzed:
nim miejscu.
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- Ocipiales!? - wéciekly szept gospodarza nie zrobit wra-
zenia na gosciu, przeciwnie - lufa drgneta i nacisk na se-
kunde wzmogt sig. Slodovoyt blyskawicznie przerzucit
w myslach sposoby uwolnienia sig z opresji, ale przypo-
mniat sobie, ze napastnik jest policjantem i wszystkie te
knify dobrze zna. Rozluznit migsnie. - Co tu robisz o tej
porze?

Ciemna posta¢, widoczna tylko dzigki temu, Ze byla
ciemniejsza od panujacego w salonie mroku, odsuneta
sie nie odsuwajac broni. Cos$ zabrzgczato. Slodovoyt po-
czul na piersi cigzar kajdanek.

- Z tytu!

Sam zatozyl jeden kajdanek, wyprgzyl sig na kanapie,
przewrdcil na bok i po chwili miat obie rgee za plecami,
Blacklight chwycil druga bransoletke i zatozyl na prze-
gub.

- Emilu, chce pogadac, ale nie tu. Jesli wyjdziesz ze
mna - nic sig nikomu nie stanie, ale jesli zaczniesz sig
szarpac albo robi¢ jakis sztuczki - wybacz, ale nie gwa-
rantuj¢ nikomu bezpieczenstwa, a to twoja, w koneu, ro-
dzina. - Chyba wytar} czolo lewym przedramieniem. -
Jestem zdesperowany i zdecydowany, ze nie wrocg tam.

- Przeciez, kurwa nozna, miate$ wyjs¢! - syknat Sayen-
nel.

Odpowiedziato mu milczenie. Chwilg dyszeli w ciem-
nosciach.

- Ja pierdole! Zwiates? - domyslit sig Emil. - Chuju po- |

tamany, po co? Przeciez...

- Zamknij sig! - Lufa dos¢ wyraznie dzgngla go w ner-
ke. - Nie uciekatbym, gdybym wychodzit, nie? Zatrzy-
mali mnie. Powiedzieli, Ze na razie nie, Ze rokowania 1
sranie w banie! Nie, i koniec! Mialem zosta¢ w Debil
City. A ja nie chee i nie zostang.

- Ale...

- Walg ,,ale”! - Blacklight podnidst glos. - Widze, ze nie
bardzo jest o czym z toba chyba rozmawia¢. Duzo gada-
tes o sobie jako o moim kumplu. Ale teraz widze, ze nie
shuchasz, wigc nie styszysz...

- Dobra. Dobral.. - Przewrdcil si¢ na bok nie zwracajgc
uwagi na bron. - Mow, czego chcesz.

Napastnik chwycit go za ramie i steknawszy posadzil.

- Wyjdziemy z domu, zeby - na wszelki wypadek - ni-
komu nie stala sig krzywda. Wsuwaj nozie w buty.

Cos szurneto po podtodze, Slodovoyt poszukat stopa-
mi i trafit na swoje buty, wsunal w nie stopy. Wstal. Blac-
klight odsunat sie i popchnat fagodnie gospodarza w kie-
runku drzwi. Chwilg potem byli juz na podjeicizie wsie-
dli do WOZu, aluuuvuyt Za mﬁi‘ﬁwmuq a ncswcy w:.uncu
sie na kanape za nim i uwolnit mu rece. Polecit jechac w
kierunku nabrzezy portu rybackiego. Pustych o tej porze
Jjak kieszenie nastolatka po pierwszej randce. Dojechali
tam w osiem minut, w wozie panowatla cisza, na zewnatrz
spokdj i ciemny bezruch. Zatrzymali sie pod drugim ma-
gazynem, zgodnie z mrukliwym poleceniem Blacklighta.

- Siadaj, kolego - o$wiadezyt porywacz, gdy znalezli
si¢ w maltym kantorku, najwyrazniej juz wezesniej wy-
korzystywanym przez Blacklighta.

Byt tu telewizor, strasznie maly i stary, odrapana lo-
dowka i kanapa, do ktorej przysunieto stol, a po drugiej
stronie stotu przytuli si¢ porgczami do jego blatu porzad-
ny bujany fotel. Blacklight wskazal Emilowi kanape. Ten,

skuty teraz z przodu, pestusznie usiadl. Hewey odsunat
bujak i usiadt w nim. Posterunkowy odnotowat, do ewen-
tualnego wykorzystania, ze przy sprzyjajacych okolicz-
noéciach, gdy pchnie stoét na Blacklighta ten musi sie
wywrocié na plecy, a moze nawet stot go przywali.

- Emilu... Moge tak jeszcze do ciebie mowic? - Slodo-
voyt milczat chwilg, a potem skinat glowa. - Naprawde
jest mi strasznie przykro, ze tak cig traktuje. Jestes jedy-
ng osoba, ktora - niewazne, stuzbowo czy nie - zaintere-
sowala si¢ mng. Biorg to za dobrg monete. Dlatego mu-
sze ci powiedzie¢, co ja wiem, a ty, mam nadzieje, pomo-
zesz mi... - Wsunat rewolwer Slodovoyta za pasek i za-
czgt sig lekko b uajm. - Pos%uwcu, streszezg ci wszystkc, a
potem wyjasnig skad to wiem. Otz tak, w trakcie wojny
nasi naukowcy wprowadzili do uzytku wszczepy, ktére
pakowali zotnierzom w mézgi. Pozwalalo to na kilka rze-
czy: podniosto dyscypling na niespotykany wczesniej po-
ziom, podobnie jak sprawnosc¢ fizyczna zolnierzy, a ich
odwage do absurdu. Po prostu mielismy chodzace auto-
maty do walki. Zolnierze, ktorym kazato sig atakowac,
szli do ataku nie dbajac o pola minowe i ogien wroga.
Gdy miny urywaly im stopy, zolnierze czotgali sig, dopo-
ki nie sptyngta im cata krew z kikutow, poki starczato ser-
cu krwi do pompowania, i strzelali, strzelali, strzelali. Ro-
zumiesz? Wszczepy sterowaly nimi jak automatami.

- Bzdury!

- Nie, nie bzdury, ale poczekaj. Caty wysitek jajogto-
wych poszedl whasnie w tym kierunku, bo cate uzbroje-
nie siegnelo szezytu mozliwosci u wszystkich zaintere-
sowanych konfliktem stron - Indii, Pakistanu, Iranu, Ro-
sji, Turcji, USA, Afganistanu, Iraku i reszty, o Afryce nie
mowige. Tylko wszczepy sie rozwijaly, stawaly sig coraz
pewniejsze, coraz mniejsze, coraz skuteczniejsze, nieza-
wodniejsze i - to jest dramat! - wszechstronniejsze. Teraz
mogly sterowa¢ coraz wigkszymi obszarami dziatania
czlowieka, coraz mniej miat on do powiedzenia od sie-
bie. - Unidst reke i uderzyt pigscia w kolano. - Skaczemy
teraz w mojej relacji do przodu - wygralisSmy wojng. Ale
kosztowato nas to wiele, w konicu niemal cata reszta $wiata
byta przeciwko nam! Gdyby nie Rosja, ktora w korcu
odwrécita ogien i skierowata go na hordy muzutmanskie...
Niewazne! - machnat reka. - WygraliSmy. I co - zrujno-
wany kraj, gospodarka szczatkowa, pola zasyfione czym
sie tylko dato - wirusami, szczepami bakteryjnymi, mu-
tagenami; woda, powietrze, Zywnosé - wszystko do dupy.
Nawet slofice nas napierdalato ultrafioletem i calg reszta
bezposrednio, bo ozonu juz nad glowami nie mielismy.
Wygladato, e wszyscy zdechniemy, Ze cata ludzkos¢, cale
nasze stado skazonych szczurdéw jest skazane na zagla-
de. Ale ktérys z jajoglowych wymyslit pigkna i prosta
rzecz. Mianowicie, czlowiek zrozpaczony, podtruty, nie-
dozywiony, schorowany i pozbawiony nadziei - zdech-
nie. Ale jesli nie bedzie zauwazal tego wszystkiego, tego
pierdolonego syfu dokola, rdzy, mutacji, btota, préchna i
- co najwazniejsze - siebie... siebie! w tym syfie, to moze?
Moze przezyje?

Qdbit sie pietami od podiogi i zaczat sig buja¢ mocniej,
potem raptownie zatrzymat. Wysunal palec w strong ska-
mieniatego Slodovoyta.

- Rozumiesz juz? Mamy wszyscy, Wy wszyscy, macie
wszczepy, ktore wam robig berbeluchg z moézgu. Ja tez
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i czaj fartownie
1 rzale tego gnoja nadzwyczaj Hartor
b At - tem widzie¢ Wszyst-

wyrwato mi to gowno z karku i zacza
ko takie, jakie naprawdg jest. 0, E..oze..’. :
Slodovoyt parsknal krotkim Smieszkiem:
_ I lekarze nie zauwazyli, Ze cos jestnie %ak.. £ o
- Pierwsza i najwazniejsza zasada, qd kt(?rej za.]czy EZ—
wodzenie calego przedsigwzigeia - nikt nie moze Z09
¢ wszezenow. To one same dbaja, Zeby pozostac nie-
ozyé wszezepow. Tc R Hadan
widzialnymi, podejrzewam, Ze& przez CRTHSREY rytet
sygnai: ,Nie widzisz mnie!”. Ten 5)’8“34.“13 p\rll.o y5'1
przed innymi sygnatami... Podejrzewam, Z_E_ tl? bh]limi(cc‘-
wprowadzane do organizmow zaraz po urodzlmdc iz ]
ka. A potem same wszczepy maja za zadanie po P“‘”“_’J
sze - nie pozwolié widzieé wszczepdw. A poza Lym - nic
da¢ zobaczy¢ brudu, biedy, chorob, mutacji, l«fa]ectwa,
glodu... Oczywiscie, maja tez i pozytywne gadafﬁlﬂ: W.SP?'
magaé walke organizmu z chorobami, wspierac przyswa-
janie nieprzyswajalnych normalnie substancji, cz_yll na-
szego pozywienia codziennego. No i nie pozwalaja nam
zwariowa¢, bo gdybysmy widzieli, jak zyjemy!..

Pokrecit glowa. ;

- Cheesz powiedzie¢, ze patrze w lustro i widzg nie to,
co jest tam naprawdg, ze...

- Tak-tak-tak! Wiaénie jest - pokiwat gtowa Blacklight.
- Ty widzisz odmalowane, gladkie, wykafelkowane $cia-
ny, a ja luszczacy sie tynk, sterczace prety zbrojeniowe i
kolana rur. Brunatng $mierdzaca wode... Rzygam, bracie,
jak widze, ze kto§ nalewa sobie szklankg tej bryi i pije z
zadowolona ming!

- Nie, no nie pierdol mi takich kawatkow! Ja...

- Poczekaj! Masz tadng lazienke?

- Ja? - Wpatrywatl si¢ w Blacklighta oszolomiony. - Tak,
raczej tak... W kazdym razie zadnych pretow, jak mo-
wisz, zadnych rur...

Hewey pokrecit z politowaniem glowa.

- Bylem w twojej fazience. Jest taka sama jak inne. Ale
ty tego nie zoba... A! Odpowiedz mi jak tylko mozesz
najszybeiej, dobra? - Slodovoyt skinat glowa. - No to po-
wiedz mi, kiedy ostatni raz robites tam jaki$ remont? No?

-Ja?.. To byk..o... No-0-0-0... Dwa la... Nie! - przypo-
mnial sobie. - W zesztym roku!

Blacklight usmiechnat sig szeroko.

- Widzisz? Przeciez nie masz sklerozy? A tu nagle takie
zacigeie? Nie pamietasz ubieglorocznego remontu? - za-
kpit 1 spowazniat od razu. - Powiem ci - WSZCzepy nie
daja rady obstuzy¢ wszystkiego, absolutnie wszystkie-
g0- Szczegdlnie jesli ma to sie odbywac w realnym cza-
sie. Potem, jesli bedziesz cheial, dam ci taka liste pytan,
ktore zadasz sobie sam i Zrozumiesz, 7e nie wiadomo dla-
czego nie potr_aﬁsz na nie odpowiedzieé szybko. Wsz-
SZEDYISIC d{_a“’”!: dusza, nie wyrabiaja sig z podsuwaniem
o_dp‘nwmdz:... Pewnie, za jaki§ czas beda lepsze, bo prze-
ciez komputery ciggle je usprawniaja...

- To jest niezly betkot - powiedziat wolno posterunko-
Wy. - ch%ug ciebie wszystko jest zafalszowane, podra-
sowane... Nie dysponujemy swoimi wiasnymi zmysta-
s C hto?le’ to klasyczna paranoja, spisek przeciwko to-
bie i calej lud_zk.osci. Powinienes to wiedzjeé.

: A ty powiniene$ wiedzie, 7e wariatowi S1¢ nie opo-
nuje, Ze nie wo}ng wdawa(‘: Si¢ W sprzeczki z idiotg, a
wdajesz sie - usmiechnat sig chytrze Hewey. Odczekat
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chwile. - Nie martw si¢, nliejestefn idiota, mozesz S1€ Sprze.
czaé. Powtarzam - widzisz moze normalnie, ale Przecie;
to, co widzisz dociera do mozgu i dopiero tam jest obra.
biane, rzucane, ze tak powiem, na elfranA A jesli ekrap
jest specyficznie spreparowanym 1nleilgen}nym kleWYm
'Zwicrciad*em? Patrz - rzucasz na ekran cienkg $zary pa.
rowke, a ekran przerabia to na kawgl pachnqcego salam;.
Patrzysz na zaémiecone ulice, a \w'f1§lzisz - Po korekgje
szerokie jasne bulwary. | tak dalej, i tak dalej... D tego
dodaj zapach, ktory po drodze od nosa do Mozgu zmje.
nia sie ze smrodu W pr/y_icn?ny aromat skoszonej trawy,
a do tego zmyst rownowagl koryguje twoje potknieciy
na nierownym bruku i masz petny obraz: aleja, trawnikj,
gladka nawierzchnia. | tak dzieje sig caly czas, Miliony
czy miliardy bitow informacji dociera do mozgu, tam
zostaje ona obrobiona i przetrawiona, skorygowana i
podana po poprawkach.

Zadowolony z siebie kiwnal si¢ z fotelem dwa razy, a
potem zamarl wychylony do tylu. Emilowi migneta myg],
7e teraz mogiby pchngc stol, ale postanowit na razie Spro-
bowa¢ perswazji. Blacklight nie wydawal sig niebezpiecz-
ny czy zdesperowany.

Pokrecil glowa:

- Nie, to pieprzenie, nie potrafie tak od razu udowodnié
ci, ze cale to zasrane gadanie to géwno nad géwnami,
ze... - pomachat rekami szukajac argumentow.

- Kolego! - Hewey Blacklight wychylit sig do przodu
wezepit w krawedz stotu. - Gdyby$ naprawde mégt mi
udowodni¢, ze ktamig, wySwiadczytbys mi ogromna przy-
stuge. MySlisz, ze to przyjemne patrze¢ co wy zrecie, jak
wygladacie, jak Smierdzimy... - przestal nagle mowi¢
»Wy”, zaczal ,my” - ..jacy jesteSmy pokraczni, lysi, z
plamami odbarwien skory, z wrzodami, deformacjami
palcow, z dermatologicznymi skazami paznokci... Tfu! To
jest jakie$ pieprzone pandemonium, zbiornica koszma-
row, z ktorej nie mozna uciec. [ wszyscy tacy zadowole-
ni, kurwa mac! Przestal si¢ zapiera¢ nogami w podioge,
wahania fotela wygasty po dwoch odchyleniach. Slodo-
voyt nagle zobaczyt furtke w dywagacjach Heweya.

- A skad to wszystko wiesz, o chipach?

- To nie byto trudne. Gdy wyszedtem ze szpitala od-
wiedzitem kilka bibliotek, ja znajdowatem w nich te zro-
dfa, ktérych nikt inny nie wiedziat. Te materiaty nawet
nie s3 chronione, bo po co, skoro nikt ich i tak nie widzi.
Po prostu stowo ,,chip” i ,,wszczep™ od razu uruchamia
w twoim umysle cenzora, ktéry nie pozwoli zobaczy¢ W
bibliotecznym katalogu gazet z tamtych czasow, na przy-
ktad. Ja mialem troche czasu i zapahu, wygrzebatem Kupg
danych, ale gdy pokazalem je pewnemu lekarzowi, ten
zobaczyt w miejscu artykutu o wszczepach sprawozda-
nie z meczu dwéch putkéw lotnictwa, kapujesz?

- No to jak zamierzasz udowodnié mi, ze masz racje’
Chyba nie sadzisz, ze uwierze tobie, a nie pigeiu swoim
zmystom?

- Zamierzam... Jestem teraz madrzejszy, mam doswiad-
czenie - pokiwat glowa Blacklight. Myslat o czyms 10°
nym. - Wiesz jak powstaty te pierdolone MagixBoxy,
ktore wszyscy tak wierza? To proste, trzeba bylo jakos
Wytlumaczy¢ pojawianie sie zarcia, tej papy ze stomy €2
mchu szelfowego, wiec zamiast mozolnie symulowa
obieg produkeji - pastwiska, stada, rzeznie, przetworst¥
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i sklepy, uproszczono to do magicznej skrzynki, jakoby
produkujqcej z rozproszonych atoméw identyczne mig-
so jak to, ktore powstawalo gdy krowa zjadata trawe,
ktora rosta i pobierala wodg i kwanty Swiatla... A krow
przeciez nie ma! Zrozum, po co zajmowaé sig pozornie
uprawg kawy, skoro mozna dawa¢ ludziom $mierdzaca
wode, goraca wodg, cztowieku! A my pijemy to i chwali-
my: ,,Ach, aromat! Ach, smak! Ach, tyle goryczki!” - wy-
krzywil sig parodiujac zachwyty smakoszy. Potem ochto-
nal nagle. - Czasem mysle, ze to jednak blogostawien-
stwo dla gatunku, Ze tylko dlatego ludzie jeszcze siedza
na globie, ze inaczej dawno by$my wyzdychali. Moze
tak trzeba, moze to konieczne dia przetrwania rasy, ga-
tunku... Ale ja nie cheg by¢ tym, ktory wie i nosi to w
sobie. Po chuj mi to?! Co to ja jestem, jaki$ ponadraso-
wy cenzor?

- No to... - zaczat Slodovoyt 1 zamilkt.

- Co? - zainteresowal sig blado Hewey. - Masz na my-
§li, ze powinienem sig zglosi¢ gdzie$ do wszczepienia dru-
giego sterownika? A pewnie! Myslisz, ze nie chcialem?
Ale gdzie? Oficjalnie nikt nie wie o czyms$ takim, a kom-
putery nie przewidzialy powtorki. Widocznie nie mozna
go wyjac¢ bez uszkodzenia nosiciela, mnie sig¢ jakims cu-
dem udalo... Jeb-bany fart! - wycedzit przez zgby. - Jak
mam powiedzie¢ lekarzowi, Ze cheg zapomnieé, ze cheg
widziec tak, jak on? Skoro on nie widzi chipow?! - zaczat
krzycze¢. - Wihasnie to moéwilem i trafitem do czubow!
Rozumiesz? Rozumiesz?! RO-ZU-MIESZ!17?

Poderwat sig¢ i zawist nad stotem, przez moment Slo-
dovoyt mial w zasiggu reki swoj rewolwer, przyjaznie i
zachecajaco wystajacy zza paska w jego kierunku, ale
zanim zdecydowat si¢ na gwalttowny ruch, Blacklight wy-
konat jeszcze gwaltowniejszy i odskoczyl od stolu. Stat
chwile z pig§ciami wbitymi w skronie, kiwajac si¢ na sto-
pach, wydajac przy tym dhugi przeciagly jek przez zaci-
$niete zeby 1 wargi. Biedak. Biedak, chory i nieszczesliwy
- pomyslat Slodovoyt.

-1 jak mu pomdc? Wroéci do szpitala - zle, skoro wszyst-
ko widzi w takim ksztalcie jak opowiada. Nie wréci - to
samo. Kurwa, jak z nim postapi¢?

- Hewey... - odezwat sig nie wiedzac jeszcze, co powie
za chwile.

- Dobra, nie gadaj! - rzucit tamten sthumionym glosem.
- Juz jestem okay. - Gwattownie zadart do gory glowe i
odwrdcit sie. - Nie po to cie porwaltem, zeby$ mnie pocie-
szal. Nie rozumiesz? Nie potrzebuje pociechy, nie potrze-
buje przekonywania, ze powinienem wrdcié¢ tam czy siam.
Jamam inny cel, chce przekonac ciebie, cie-bie! Ale mam
skruputly, nie wiem, czy powinienem unieszczg§liwiac
jeszcze kogos innego... - Patrzyt w podioge. - Po co ma
Jeszeze ktos cierpied? Z drugiej strony - gdyby kazdy taki
uwolniony uwolnit jeszcze kogo§... Jak w legendarnych
piramidach, w fancuszku szczescia Swigtego Antoniego...
Mogliby$émy moze wyrwa¢ sig¢ z wladzy komputerow,
ktére niczego nie robia, zeby poprawi¢ nam zycie, bo po
chuj, skoro cieszymy sig tym, ktore mamy?

- Uwazasz, ze komputery umyélnie utrzymujg nas w
tej... - poszukat odpowiedniego stowa - ...degrengoladzie?
- Nie tak, to nie sa ztosliwi zdobywcy, one po prostu
dziatajg metoda najmniejszych, optymalnych kosztow dla
wytworzenia najlepszego efektu. Skoro wszczep za czte-

Opowiadanie

ry centy pozwala podsuwac ludziom przez cate zycie do
zarcia papke z ze szlamu, alg, czy innego goéwna , to to
jest efekt niesamowicie optymalny, nie? Zamiast leczy¢
wystarczy utrzymaé przy zyciu... Moze to i metoda... -
machnat reka. - Tyle, ze bolesna dla niektorych...

- Dobra, chcg sie przekona¢ sam - zdecydowanie pla-
sngt dtonmi o stét Slodovoyt. - Udowodnij mi.

Blacklight diuga chwile wpatrywat sig¢ w posterunko-
wego, wahat sig, i to wahanie paradoksalnie spowodo-
wato, ze Slodovoyt poczut zimne ciarki na plecach. Za-
czat sie bac.

- Nie wiem... - mruknat w koncu Hewey. Potoczyt wzro-
kiem po kapciorze. Podrapat sig¢ po wierzchu dioni, po-
tem machinalnie popatrzyl na swoje rece i gwaltownie
opuscil je, a potem nawet schowat do tytu, za plecy. Jak-
by zobaczyl co§ obrzydliwego. Podszedt do telewizora,
ale nie wiaczy! go, tylko siggnat po lezaca na wierzchu
obudowy kartkg. Podszedl do stotu, potozyt kartke na
stole i zaczat przeszukiwa¢ kieszenie. - Masz diugopis? -
zapytal spokojnie.

Slodovoyt wyjat z kieszeni na piersi pisak. Blacklight
wzial go i narysowat na kartce duza kropke, wyraznie ja
zaczernil. Potem odmierzy! jakies dwana$cie centyme-
trow 1 narysowal drugg, niemal identyczna, nieco tylko
mniejsza.

- Wiesz co$ o §lepej plamce w oku? - Slodovoyt pokrg-
cit glowa. Jego rewolwer byt w zasiggu reki. Tylko czy
juz? Teraz? Czy poczekac, az uwaga Blacklighta bedzie
jeszeze bardziej zaprzatnigta czym innym? - Wez tg kart-
ke, odsun na zasieg ramion. - Slodovoyt wykonat pole-
cenie. - Teraz zamknij jedno oko, lewe, a prawym patrz
na lewy kleks. Kapujesz? Teraz przysuwaj powoli kartke,
nie odrywajac wzroku od lewej kropy, w pewnej chwili
powinienes straci¢ t¢ prawa z pola widzenia. Masz? Jesli
nie - przysun blizej, potem odsun. - Slodovoyt wykonal
polecenie, ale nie zyskiwat potrzebnego efektu. - Jeszcze
raz - patrz na lewa kropkg, ale staraj sig¢ widzie¢ prawa,
katem jakby oka. I przysuwaj...

- Jest... - wolno powiedziat Emil. - Mam... Rzeczywi-
4cie - znika! - przyznal zdziwiony.

- Wiaénie. Czasem jedziesz sobie, katem oka powinie-
ne$ widzie¢ w tym miejscu samochod, ale nie widzisz
go, jedziesz dalej, a on wyrasta nagle z niebytu 1 wali w
ciebie - o$wiadczyt zadowolony Blacklight. - Slepa plam-
ka. Nie wiem jak, ale co$ wiaze t¢ plamke 1 korektg nasze-
go widzenia. W kazdym razie po krétkim treningu mo-
Zesz w tym wiasnie miejscu widzieé §wiat, jakim jest na-
prawde. Tylko musisz nabra¢ wprawy w takim patrzeniu
- jednym okiem i katem oka widzie¢... Na poczatku mo-
zesz zrobié¢ sobie kartke z taka plamka i dziurka zamiast
tej drugiej. - Wyprostowal sie. - Ale uwazaj - zobaczy cie
kto$ tazacego z kartka po ulicach i mamroczacego do sie-
bie, to szybko trafisz do Debillandu! - Przeciagnat sig z
rozkosza i ulga zadowolony z siebie.

Slodovoyt poderwal sig i wyszarpnat zza jego paska
swoj rewolwer. Wymierzyt w zaskoczonego Blacklighta.

- Dobra, gadates ile chciates. Ale teraz dawaj kluczyki!

- Nie przekonalem cig? - zapytal ze smutkiem Blackli-
ght.

- Jak miates przekona¢? Przy pomocy plamki w oku?
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- Tak. Mam nadzieje. ze przekonasz si¢ sam.‘Nl‘T po-
wiem ci. ze istnieje jakas klinika, w II<101'e_| usuw;g}q chipy.
niestety - nie istnieje. To jak mam cig l_’l'ZEkU”ﬂ‘f

- Daj mi klucze do kajdanek!.. Bedziemy gadac..

Blacklight pokrecit glowa i nagle bez slowa skierowa
sie do drzwi. ;

- Stoj, Hewey! Stoj, méwig ci!
lufe w bok i strzelil. Pocisk wylupat k
nie. Blacklight spokojnie maszerowa
drzwiami.

- Skurwysynu!.. : ;

Policjant poderwal si¢ na rowne nogi i wybiegl 2p0-
mieszezenia. Blacklight wdrapywat sig na sterte C}‘Elc" za
chwile mial zgina¢ z oczu Slodovoyta. Ten wymierzyl w
nogi 1 strzelil, utamek sekundy przed tym noga _Hewc?da
omsknela sie na cegle i cale jego ciato obsuneto sig w dot.
Pocisk trafil nie w udo, a fopatkg. .

-0 Jezu!.. - Slodovoyt rzucil si¢ do bezwladnie turlaja-
cego sie w dot ciala, Zamarlo nieruchomo zanim przebyl
kilka dzielacych go od niego metrow. - Hewey?!

Przykucnat przy ciele, odwrocil, ale juz wiedzial. Nie
da si¢ pomyli¢ bezwladu martwego ciala z bezwladem
rannego czy nieprzytomnego. Patrzyl chwile w zamknig-
te oczy.

- Kurwa jas-s-sna... Nie chciate§ patrzec, kolego? - ode-
tchnat gieboko. - Biedaku...

Przetrzasnal kieszenie zabitego, znalazt kluczyki do
bransoletek, uwolnit rece. Poszedt do swojego samocho-
du. Wedhug jego teorii widze dwuletniego forda, a w rze-
czywisto$ci to dwunastoletni rzech bez klimasa i tych
wszystkich szpejow, za ktore wywalitem dodatkowo sie-
dem setek. Bzdura! Widze to wszystko, dotykam tych
galek - moze nie ma tu najwyzszej klasy odtwarzacza!?
Wyciagnat stuchawke z gniazda.

- Centrala? Tu posterunkowy Slodovoyt. Czwarty po-
sterunek. Podczas poscigu za zbieglym z zakladu Hewey-
em Blacklightem doszto do postrzelenia ze $miertelnym
skutkiem tego ostatniego. Proszg ekipg dochodzeniowa
do rybackich dokéw. Uruchamiam namiernik. Bez odbio-
ru. Przysiadt na masce i zdazy! wypalié papierosa zanim
przybyta ekipa.

- Slodovoyt przesunat
awal tynku w scia-
t dalej, zniknat za

P6zna nocq Lisa zeszia z sypialni do kuchni, Jej maz,
posterunkowy Emil Slodovoyt spat siedzac przy kuchen-
nym stole. W prawym reku zacisnat niemal wykonczona

.

butelke koniaku, etykieta byI‘y /dzlrta. j‘akby Pijacy pog.
wazal zgodno!\‘é zlotozielonej clykmly} zawartogej, Pod
plasko lezaca na stole icw_zl d}nmz[‘xnajdowﬂ}ﬂ sie kartkg
papieru. Zaintrygowand Lisa podniosta dton meza, chege

" sobaczy¢ co napisal, ale nie bylo tam ani litery. TylkOjedna

spora kropka. a d?iesigé 'ccnlynw_lré_w Qd niej dziurg wy-
palona papierosem. Emil obudznl s1¢ 1 podnios} glowe,
Popatrzy! na zong i nagle z jego oczu poplynely fzy.

- Nie chee... nie cheg patrzec na ciebie...

- Emilu?!

- Nie chee patrze¢ na ciebie przez dziurke...przez dziur.
ke, nie... - zaszlochal. - Wystarczy .mi_l.. ze widzialem panne
Burble... i tego jej parszywego pigeionogiego mutanta,

- Emil, co ty wygadujesz.: Jakiego mutanta? Ta prze.
éliczna pudliczka z medalami? Czys ty zwariowal?

. Zwariow...wat?.. - Wpil si¢ w nig rozgoraczkowanym
spojrzeniem. - Tak. zwariowal, ale nie tak jak on. Ja ZWa-
riowalem normalnie, tak? Proszg, powiedz, ze normal.
nie! Bo inaczej... Inaczej... Zwariujg... - Unidst do yst
butelke, ale nagle pisnat i odrzucit ja pod $ciane, - Nie
moge... - powiedziat jakby zdziwiony. - Widziatem co pije,
i juz nie mogg. - Zadart glowe 1 nagle zawyl niemal jak
wilk. - To wszy-y-y-ystko... prawda... gowno-o0-0-0..,
Szlam, btoto 1 plesn... Och!...

Lisa poczuta, ze $wiat caty wali sig na nig z olbrzymim
hukiem. Na gigtkich nogach dotarta do stuchawki telefo-
nu lezacej na lodowee. Wystukata domowy numer La-

| gerfeldta, stuchawka serwowata regularny dhugi jek, abo-

nent nie odbieral, nie zgtaszata sig rowniez cyfrowa se-
kretarka. Lisa wyswietlita na matrycy spis numerow, szu-
kajac tego, ktory mogt sig jej przydac teraz i tu, w tej sy-
tuacji. Znalazta kapitana Greenwaya, ale gdy wycelowala
palec w klawisz ,,memory” za plecami rozlegt sig rozdzie-
rajacy ryk Slodovoyta.

Obejrzata sie.

Jej maz uniost do gory kartke z kleksem i dziura. Zasta-
niat sig kartka przed nia, przed swoja zona Lisa.

A po chwili wpatrywania zrozumiata, Ze nie zaslania
sig, tylko przyglada sig jej przez otwor w Kartce.

W wypalonej dziurze widziata jedno oko.

Szalone oko.

Bardzo juz szalone oko.

Wroctaw, pazdziernik 99

W nastepnym numerze:
»Subijar” Ewy Bialoteckiej

(fragment powiesci , Piotun i miod”)

Ooraz

wJakul Wedvowyez: Titanic” Andrzeja Pilipiuka
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Stra7 miejska

Sq takie profesje, ktore stanowig istng kopalnie cieka-

wych perypetii, niemal gotowych do wprowadzenia do |

kampanii. Jedng z nich, ktora opiszg tutaj dokladniej, jest
straznik miejski. Przypomnijcie sobie te wszystkie filmy
policyjne - jak wygladataby ich akcja, gdyby toczyty sig
w $wiecie Warhammera? Warto poswigci¢ wraz ze swy-
mi graczami trochg czasu na dokladniejsze niz zazwy-
czaj tworzeniu postaci, a potem przy obmyslaniu planu
miasta. Niniejszy artykut stanowi wskazowke, ktora moze
by¢ pomocna w przygotowywaniu kampanii policyjnej -
czyli dla straznikow miejskich.

Najpierw bohaterowie. Polecam stworzenie ich zgod-
nie z zasadami z ,.Galerii bohaterow”, W ten sposab otrzy-
mamy spory zasob faktow z zycia postaci: rodzice, ro-
dzenstwo, malzonkowie, dzieci, a nawet waga (moze
Swiadczy¢ o zamoznoéei), ktére stanowig podstawe do
wymyslenia historii jej Zycia. Sama zas historia nie musi
byc¢ od razu epopeja doréwnujaca zawiktaniem i dlugo-
scig brazylijskim tasiemcom. Nie chodzi bowiem o to,
by w oparciu o nig wymysla¢ pozniej watki kampanii,
lecz raczej o to, by gracz zaznajomil sig z wlasng postacig
- by posta¢ byla czyms$ wigcej niz tylko straznikiem miej-
skim o okreslonych charakterystykach, umiejgtnosciach
i wyposazeniu. W tym momencie mozna powigzaé ze
soba poszczegolnych bohaterow - mogg byc¢ przyjaciol-
mi z jednej ulicy, ktorzy znali sie w dziecinstwie i miodo-
Sci, a teraz sg dla siebie prawie jak bracia. Wspétdziatanie
ze soba starych kumpli jest bardziej naturalne niz pode;j-
rzanych typkow, ktorzy przypadkowo spotkali sie¢ w go-
spodzie. | jeszcze stowo na temat profesji - nie wszystkie
osoby w druzynie musza by¢ koniecznie straznikami.
Kampania bedzie ciekawsza, jesli w grupie znajdzie sie
Jakis kaptan, badz czarodziej, o tzw. elemencie nie wspo-

minajac. Wielu straznikow miejskich wywodzi sig ze sro-
dowisk lumpenproletariackich. Z drugiej strony utrzymy-
wanie przez funkcjonariuszy strazy zazytych kontaktow
z przestgpcami moze by¢ niemile widziane przez
zwierzchnikow i opinie publiczna. W podobnej sytuacji
znajda sie zlodzieje i sowizdrzalowie kumajacy sig z pa-
chotkami miejskimi - cho¢ oczywiscie zwierzchnicy i
opinia publiczna sa w ich przypadku inne, niz u porzad-
nych mieszczan. Mimo to warto utrzymywac taka wspot-
prace - moze ona by¢ nadzwyczaj korzystna i owocna
dla obu stron. Jedyny problem to zachowanie dyskrecji.

Ogolnie profesje powinny pasowac do przygody - nie
nalezy oczekiwac, ze dobrze urodzony szlachcic zechce
spedza¢ czas utrzymujgc porzadek w miescie. Rowniez
dobér ras nie powinien by¢ przypadkowy. W zasadzie
kampania, ktorej gtownym tematem sa przygody straz-
nikéw miejskich, powinna mie¢ ludzkich bohaterow.
Moga zdarzy¢ sig rowniez krasnoludy - te czgsto sa przyj-
mowane do strazy z uwagi na swe walory fizyczne i mo-
ralne. W najwigkszych miastach oraz w miasteczkach przy
wschodniej granicy Imperium krasnoludy nierzadko sta-
nowig od 10 do 40% stanu osobowego gwardii. Pracuja
solidnie i z poéwieceniem, wobec czego nierzadko peinia
wyzsze funkcje w strazy. Najczesciej zajmuja sig utrzy-
maniem w porzadku broni (zwlaszcza palnej), dowodze-
niem patrolami strazy, a takze, ze wzgledu na spokojny a
zarazem dociekliwy umyst, bywaja detektywami. Nieste-
ty, niska placa straznika moze zniechgci¢ krasnoludy
myslace powaznie o karierze. Jesli nie awansujg one do-
statecznie szybko, zazwyczaj porzucaja niewdzigczna
stuzbe i zajmuja sig handlem lub rzemiostem. Ludzcy do-
wodcy strazy miejskiej lubia postugiwacé sig krasnoluda-
mi jako oddziatami uderzeniowymi do zwalczania zamie-
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Kkolona i zdyscyplinowana kil-
daczy potrafi z latwoécia po-
padkach zwy-

krasnoludom

szek - na g6t dobrze wWysz
kunastoosobowa grupa bro ;
skromi¢ rozszalala thuszezg. W takich przy
kle pada kilku zabitych, co nie przysparza
sympatii wéréd mieszka:’acé.w. :

Duzo rzadziej straznikami I"Tl
Sa znacznie stabsze od krasnolu 0
czaeﬁstwie Imperium sg one kojarzone przede wszystkim

z kuchnig i drobnymi kradzicﬁ:ami: P’atrol_ stra:’qi f::kfadfl—
jacy si¢ matych, brzuchatych ]ud21ko.v'v I.llC budml’fby ‘3'
spektu, co najwyzej $miech. Oczywmf:!e sporadycznie
zdarza sie, ze halfling petni czynna stuzbg w ‘.qtr.azy,)cc‘i-
nak o wiele czesciej robia to co umieja I'lilj]fi]:)lé_] - gOtUJZL
dla straznikow. Ich dociekliwo$¢ (wrgez wscibstwo) spra-
wia, e sa nieztymi detektywami, zwlaszcza, z'l.e.rzadko
kiedy przestepcy traktuja ich powaznie. Z drugu.:J* strony
nie potrafig trzymac jezyka za zebami, nie powierza sig
im zatem naprawde powaznych spraw. Naprawdg rzad-
ko spotyka sig starsze, doswiadczone halflingi, ktore ’pc{-
nig ciezka i niewdzigczna stuzbg informatora - krotko
mowiac, sq szpiegami w dobrze zakonspirowanych or-
ganizacjach przestepezych. Takiej pracy nie powierzy sig
jednak pierwszemu lepszemu z ulicy - halfling musi dfu-
go pracowaé na zaufanie miejscowego dowddcy strazy,
potem za$ za wszelka ceng dochowag tajemnicy. Jesli nie
bedzie wystarczajaco ostrozny - lepiej nie mowic...

W Imperium nie spotyka sig praktycznie elféw pracu-
jacych w strazy miejskiej. Te dumne, wolne i szlachetne
istoty zazwyczaj nie ponizajg si¢ do patrolowania naj-
bardziej $§mierdzacych i zakazanych zautkow ludzkich
miast. Same tez nie ciesza sie zaufaniem oficerdw i urzed-
nikow. Powszechnie uwaza sig ich za zniewiesciatych,
skrytych i zdradliwych. Te krzywdzace stereotypy sq
szczegodlnie silne wsrdd imperialnych biurokratow, pel-
nigcych rozne funkcje. Owa opinia nie jest oczywiscie
prawdziwa, o czym $wiadczy¢ moze przyktad Bretonii,
utrzymujacej ozywione kontakty z elfami, zaréwno le-
$nymi, jak 1 wysokimi oraz morskimi. W tym kraju wiele
elfow stuzy w strazy miejskiej, najcze$ciej na kierowni-
czych stanowiskach. Zas w Marienburgu istnieje nawet
wydzielona formacja, sktadajaca sig wyltacznie z morskich
elfow, ktérych zadaniem jest pilnowanie porzadku w ich
whasnej dzielnicy. I w Imperium zdarzaja si¢ przypadki
wspolpracy strazy miejskiej z elfami, jednak niemal za-

ejskimi zostaja halflingi.
dow, a ponadto w spole-

wsze majaq one charakter nieoficjalny, a czasam; Wise,
tajny. LA 4

Kazde z miast Imperium jest na.swoj Sposob szezegg).
ne. Inaczej beda wygladac perypeue StrézOw praw W Woi.
skowym Middenheim, a inaczej w l.cupicckim Talabheim
Mozna pokusic sig 0 poprowadzenie kampanii w kﬂﬁmg:
politycznym, wie]c)kultgmwym Marienburgu, lub w ke,
ryms z Granicznych Ksigstw, .gd;.clc §tra2nicy miejscy, y
obliczu ciaglej grozby napasci, niewiele roznig sie od re.
gularnych zolnierzy czy najemnikow. Zawsze Mozna fe
umiesci¢ akcjg przygod w Bretonii (gdzie bohatergyie
jako Gwardzisci Krola, rozwiazujg intrygi dworu), |ub “;
Kislevie (tam giownym zadaniem strazy jest Znajdywa.
nie i, jesli to mozliwe, niszezenie ognisk chaosy w obre-
bie murow miejskich).

Altdorf oléniewa przepychem i bogactwem. Wokét im.
perialnego dworu zbieraja sig przedstawiciele arystokra-
cji, postowie z dalekich, bajecznych krain oraz ambasg.
dorowie osciennych panstw: Bretonii, Kislevu i Tileji. w
tym miescie znajduje si¢ rowniez najwazniejsza Swiaty-
nia Sigmara, tu rezyduje Wielki Teogonista. Jakby tego
byto mato, mozna tu rowniez znalez¢ Kolegia Magiczne,
gdzie ksztalca sig przyszli i obecni czarodzieje. Do tego
trzeba jeszcze tylko dodaé prawie sto tysigcy oficjalnych
i nieoficjalnych mieszkancow, by otrzymac petny obraz
stolicy. W miescie tym nigdy nie brakuje pracy dla stra-
zy. Liczniejsze niz gdzie indziej sq kradzieze, tatwo tez o
wywolanie niepokoju wsrod niespokojnej biedoty. Mato
kto wie, ze ulica Altdorfu jest raz po raz poddawana wply-
wom pewnych wysoko postawionych osob pragnacych
zachowac dyskrecje. W ten sposob prdbuja one manipu-
lowac chwiejnym cesarzem, by ten postgpowal zgodnie
z ich wola (osobiscie bylbym ostrozny w dawaniu wiary
wizerunkowi cesarza prezentowanemu w cyklu , Impe-
rium za panowania Karl Franza [”. Ten majstersztyk ce-
sarskiej propagandy wigcej ma wspolnego z panegirycz-
nymi laurkami ku czci, niz z faktami i rzetelng historio-
grafig). Do tego doktadajg sie dziatania dyplomatyczne i
szpiegowskie przedstawicieli obcych panstw. Marienbur-
czycy beda cheieli zatwierdzenia korzystnych ukladow
handlowych i podporzadkowania sobie gospodarki Im-
perium, podczas gdy Bretoficzycy postaraja sig o utrzy-
manie polityczno-ustrojowego status quo Imperium, czyli
wewnetrznego rozbicia i chaosu prawnego. Operacje te
i sq oczywiscie prowadzone W naj-
wigkszym sekrecie, i nieraz tylko lot-
ny umys} straznika miejskiego od-
Kiyje, ze bezsensowne Z pozont
morderstwo stanowi koniec nici,
prowadzacy do labiryntu migdzyna-
rodowej intrygi.

Innym miastem jest Nuln. Tu cza-
sy $wietnosci bezpowrotnie mil:lﬁf)’.-
i dzi$ niewielu z prostych ludzi p-
mieta, ze miasto to bylo kiedys _5‘0'
lica Imperium. Za to wspomniema e
zachowaty sie w glowach starej ary-
stokracji, skupionej wokét dwort
ksigznej von Liebewitz. Po cicht
marza oni o odzyskaniu dawnej Wi
dzy i powstrzymaniu aulorytanlYCh
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zapedow niekompetentnego cesarza. Prawdopodobnie
jednak nigdy do tego nie dojdzie. Szlachta ta bowiem nie
ufa sobie nawzajem, i jest pogra-
zona w sporach i rywalizacjach,
na co dzien skrywanych za wy-
stawnym zyciem dworskim. I tu
zdarzaja sig intrygi, nieraz krwa-
we. Nie maja one jednak najcze-
§ciej znaczenia migdzynarodowe-
go. Jesli w Nuln pojawi si¢ juz
jaki$ szpieg - obcokrajowiec, to
bedzie on raczej zainteresowany
tym, co dzieje sig¢ w tajnych
warsztatach Cesarskiej Szkoly
Artylerii. Tu bowiem pracuje sig
nad udoskonaleniem broni palnej,
a odkrycie takie moze zaowoco-
waé znaczng przewaga na polu
bitwy. Nuln nadal stynie z wyso-
kiego poziomu rzemiosta i nauki.
To tu znajduje sig¢ najstarsza w
Imperium Akademia. To, co jest
chluba miasta, niestety czesto
bywa rowniez utrapieniem. Sro-
dowisko zakéw wprost roi sig od
inteligentnych, pomystowych
miodych osob, ktore po raz
pierwszy w zyciu lyknely wolnosci i zrobily z niej zly
uzytek. Czgsto tworza one dobrze zorganizowane gangi,
badz oferuja swe ushugi pot¢znym kryminalistom. Cho¢
trudno w to uwierzy¢, Akademia ma jeszcze ciemniejszg
strong. Wysoki poziom wyktadanej magii oraz. medycy-
ny powoduje, ze wokot niej gromadza sie tylez uzdolnie-
ni co szaleni osobnicy, pragnacy zglebié sekrety wiecz-
nego zycia. Efekt tych planow jest najczgsciej taki, ze
zbaczaja oni na mroczng $ciezke nekromancji.
Mozliwosci wyboru miasta jest bez liku, pozostaje wy-
bra¢ najciekawsze klimaty i blizej okresli¢ strukture stra-
zy w danym miescie. Strukture proponuje tworzyé od

dotu, od pojedynczego, prostego straznika. Ci sa zorga- ;

nizowani w patrole - pojedyncza osoba nie budzilby re-
spektu u nikogo, a jej skuteczno$¢ w konfrontacji z nie-
Zle uzbrojonymi bandytami, badZ choéby awanturujacy-
mi si¢ pijakami bylaby watpliwa. Iloé¢ ludzi w patrolu
zalezy od specyfiki miasta i dzielnicy. Np. w Kislevie nie
spotyka si¢ praktycznie patroli mniejszych niz dziesie-
cioosobowe, za$ w bogatych dzielnicach, takich miast jak
Altdorf czy Nuin, trzech straznikéw w zupehosci wy-
starczy. Przecigtny patrol strazy miejskiej liczy sobie $red-
nio 4-5 0s6b. Im liczniejsze patrole, tym mniej krazy ich
po ulicach, i na odwr6t. Patrolem kieruje dowodca - i znow
jego oficjalny tytut rozni si¢ w zaleznosci od miasta, badz
nawet dzielnicy. Zazwyczaj tytut ten jest zapozyczony z
hierarchii wojskowej: kapral i sierzant sa najpopularniej-
sze. Ale bywaja tez inne: starszy, szef, naczelnik, czy na-
wet wodz. Do obowigzkéw dowddey nalezy sprawne kie-
rowanie patrolem w celu utrzymania w danej dzielnicy
tadu i porzadku. Nie jest on jednak uprawniony do osa-
dzania winy i wydawania wyrokow. Ma jedynie chwytaé
podejrzanych i doprowadza¢ ich do miejskiego aresztu.
Czesto jednak, w sytuacji, gdy panuje ogdlny zamet i

Warhammer

rozgardiasz, dowodca patrolu decyduje si¢ na pojmanie
wszystkich zaangazowanych w incydent: zaréwno do-
mniemanego ztodzieja, jak i
krzyczaca za nim w nieboglosy
przekupke, czy wszystkich
obecnych w karczmie w czasie
bojki. Czasami nawet areszto-
wani sa Swiadkowie zajscia, by
potem latwiej mozna prowadzi¢
sledztwo. Tak jednak postepuja
jedynie nadgorliwi dowddcy,
bard?iej cenigcy swa whasna ka-
rierg od ]llULKlt:_] wolnosci i kosz-
tow, jakie wigza sie z duzg ilo-
Scig przetrzymywanych do wy-
jasnienia. Tu trzeba dodac, iz je-
$li pojmani w takiej sytuacji lu-
dzie nie legitymuja si¢ szlachec-
kim pochodzeniem, to moga
dlugo czeka¢ na wypuszczenie.
W Imperium bowiem tylko spo-
radycznie okre§lono prawnie
czas, przez jaki mozna trzymac
w areszcie bez podania przyczy-
ny. Zazwyczaj w takich sytu-
acjach gorg bierze zdrowy roz-
sadek, i dobrze znani zatrzyma-
ni, ktorzy ciesza si¢ dobra opinig sa zwalniani do domu, z
poleceniem stawienia si¢ na przestuchanie, jesli zajdzie
taka koniecznos$¢. Jesli jednak urzednicy ze strazy miej-
skiej zawzieli sig na kogo$, kto akurat mial pecha prze-
chodzié obok jakiej$ awantury, moga zapomniec 0 jego
obecno$ci w areszcie nawet na dhugie lata. Ze szlachta
sytuacja jest odwrotna - aby zaaresztowac kogo$ z ary-
stokracji, trzeba posiada¢ pisemne polecenie wtadajace-
go danym miastem - i to takie, ktére odnosi sig¢ bezpo-
érednio do zajécia, w ktérym szlachcic uczestniczyl. Na
nakaz taki réwniez mozna czeka¢ latami, zwlaszcza gdy
szlachcic jest bogaty, potgzny, badZ ma znajomych, gdzie
trzeba. Wroémy jednak do zadan dowddcy patrolu. Jego
obowiazkiem jest rowniez sktadanie raportow, ktore maja
w ewentualnej rozprawie wyzszgq warto$¢ niz zeznania
$wiadka. Zazwyczaj sa one skladane ustnie przetozone-
mu dowddcy, a potem, w razie potrzeby, zapisywane. W
wiekszych i bardziej zbiurokratyzowanych miastach wy-
maga sie od dowddcéw znajomodci sztuki czytania i pi-
sania, by wszystkie raporty skfadali na papierze. Niestety
wymagania te rzadko kiedy sa speiniane - duzo wygod-
niej jest zatrudni¢ sobie skrybg. Za to gdy juz dowodca
siggnie po piéro, raport nieraz staje si¢ matym dzielem
sztuki - polecam zaznajomienie sig z internetowymi stro-
nami zawierajacymi fragmenty z policyjnych raportow.
Ubaw po pachy gwarantowany. Raporty imperialnych
straznikéw miejskich nie mogg sta¢ na wyzszym pozio-
mie.

Dowddca patrolu jest wyposazony lepiej niz zwykli
straznicy. Zawsze jest uzbrojony w miecz (podczas gdy
jego podwiadni dzierza kije lub dragi), za$ korpus okry-
wa napierénikiem plytowym. Bardzo czgsto do tego pan-
cerza dodawane sg naramienniki i nagolenniki ptytowe.
Na jego tarczy widnieje herb miejski, lub (znacznie rza-
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Czasami wyposaia sig go
sze, ale w bogatych mia-
sie rowniez pisto]et}.f.
zne bandyckie dzielni-

dziej) znak strazy miejskiej.
bron strzelecka, najczesciej ku :
stach (np. w Altdorfie) zdarz?m
; atrolujacy niebezpiec ie d
l]:jyoz\t\?}?;l}:: dpozbrajjag}a);iq wlasnym kosztem, ubierajac Pcoid
zbroje plytowa kolczuge. Opréc‘z rynszlgnku, cquswz}
wyposazenia jest rog (W biedniejszych miastach drew
niana piszczatka), ktorego dzwigk wztywa. na pomgc zriay
dujace si¢ w poblizu patrole. Zas w szed21bh|e strazy prz){-
shigujq im mate komnaty stuzace jako gabinet, oraz szat-
nia i magazyn stuzbowego ekwipunku.

Na kazda dzielnicg miasta przypada kilka

Wemretlin nne nodlesaia noleceniom urzednika, Ktorego
YV SZYSIRIC Ullv pullibgayg pa s

mozna nazwa¢ podkomendantem, cho¢ 1 w tym przy-

patroli.
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padku jego nazwa zaleiy od k()l()gtu lolfalnego. Ludzie
¢ci moga nosic tytul kap_ltana strazy, majora, Naczelnijk,
strazy, glownego straimka [tu nazwa dzie]nicy], WYso.
kiego wodza, czy wielkiego dowddcey. Od tego Momeng,
zaczyna sie biurokratyczna dzungla w strukturach straz
miejskiej, nie zaluj wige pc_)myslowoéci, gdy bedzies,
okrelal szczegoly hicra.rc}lm. Tyt_ui_ powinien byg¢ Zatem
jak najbardziej mylacy, 1 nie powinien sig zbytnio réinig
od tytutéw innych urzgdnikow. Niech w Twojej Strazy
istnieja stanowiska wysokiego naczelnika, wiclkiego na-
czelnika, gtownego naczelnika itd. Gracze spedzg mite
chwile zdobywajac wiedzg o tym, kto jest kim, kto jest
naprawde wazny. Gdy juz uda im sig to, nie beda sie d,.
go cieszy¢ zdobyta Wiedza - normaing rzecza sq przecie;
rozne reformy i restrukturyzacje, ktore wprowadzajg za-
met w miejsce porzadku, zas w miejsce zamety - zamet
podwajny.

Wroémy do podkomendanta. Rzadko wychodzi on ng
ulice, jego glownym zadaniem jest zbieranie raportéw o
dowbdcow poszezegdlnych patroli. Gdy na jego terenie
wydarzy si¢ jaka$ powazniejsza zbrodnia (morderstwo,
zuchwaty napad itp.), jest on osobiscie odpowiedzialny
za jej wyjasnienie. Wowczas moze si¢ zdarzy¢, ze sam
bedzie badal sprawe. Bardziej popularne jest jednak od-
delegowywanie do pracy detektywow pracujacych dla
strazy migjskiej (zazwyczaj w kazdym miecie jest jeden
taki, jedynie w szczegoélnie ludnych, np. Altdorfie ich licz-
ba oscyluje okoto czterech - pigciu). Nowa moda jest zle-
cenie $ledztwa towcom nagrod a nawet grupom awan-
turnikow podrozujacych po Imperium, co odbywa sig pod
plaszczykiem wyznaczania nagrody za ujgcie przestep-
cow. Wada takiej metody jest niekiedy postepowanie tych
osobnikow w trakcie badania sprawy - czgsto wykracza-
ja poza granice prawa, a i nieobce im sa akty wandalizmu
i barbarzynstwa.

Oprocz zbierania raportéw i nadzorowania co wazniej-
szych spraw, w gestii podkomendanta lezy rowniez przy-
gotowanie materialow do procesoéw dotyczacych incy-
dentow, ktore miaty miejsce w podlegtej mu dzielnicy.
Tu otwiera sig szerokie pole dla korupcji i wszelkich kre-
tactw. Sad bowiem przed ewentualnym przeshichaniem
Swiadkow (co ma miejsce tylko w przypadku cigzszych
przestepstw) najpierw czyta przygotowane przez podko-
mendanta raporty i inne materiaty, i dopiero w oparciu 0
nie zadaje (jesli w ogole) pytania podejrzanym i $wiad-
kom. Duzo czesciej jednak, zwhaszcza gdy sedzia jest
szlachcic wiadajacy danym miastem, wyrok zapada je-
dynie w oparciu o lekturg tych dokumentow, badz nawet
ich skrétu, przygotowanego, jakzeby inaczej, przez pod-
komendanta. Do niego zatem udaja sie ci, ktérym starcza
sumienia 1 gotowki, by odwroci¢ bieg sprawy na sWojd
korzys¢. Najozesciej sa to bogaci kupcy i rzemieslnicy
pragnacy wyciszy¢ jakas niewygodna dla nich sprawe
np. Lfdzial syna w brutalnej bojce, czy - czesciej - podej-
Trzenie o przemyt.

Jesli cheesz, mozesz w swej kampanii obdarzy¢ pod-
qunendanta uprawnieniami personalnymi. Bylby o
wowczas wladny mianowaé i odwolywaé kapitanow p&
troli, Ciekawiej bedzie jednak, gdy te sprawy nie beda
zbyt proste. Np. podkomendant moze :f:de:gradowfl(3 fio'
wodeg patrolu, ale do powotania nowego potrzebna Jest
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juz zgoda wyzszych instancji (najlepiej kil-
ku). Podkomendant jest wyposazony
przez straz w peina zbroje plytows - za-
zwyczaj kompletnie nieprzydatng (chyba,
ze przychodzi dowodzi¢ thumieniem za-
mieszek w swojej dzielnicy). Do tego do-
chodzi duzy, dobrze wyposazony gabinet,
bron wybranego rodzaju, wierzchowiec,
oraz kilku ochroniarzy. W papierkowej
robocie pomaga mu paru skrybow.

Podkomendant otrzymuje rowniez mie-
sigcznie wysoka pensjg, dochodzacg w
najbogatszych dzielnicach Altdorfu nawet
do 100 zk miesigcznie. Duzo wigeej pie-
niedzy dostaje jednak z tapowek - chyba,
ze jest nieprzekupny, co zdarza sig rzad- |
ko...

Po dhugiej 1 skutecznej stuzbie podko-
mendant moze zosta¢ podniesionym do rangi komendan-
ta. Tutaj tytulatura wznosi sig na wyzyny: Wielki Komen-
dant, Kawaler Miasta (tu nazwa), Putkownik Gwardii
Miejskiej, czy Gtowny Wadz Sit Migjskich, to tylko nie-
ktére z przykladow. Na tym stanowisku kofczy sig hie-
rarchia zwyklych straznikéw miejskich. Jak mozna sig
domys$le¢, komendant strazy zarzadza dziataniami wszyst-
kich patroli w miescie, a robi to poprzez podkomendan-
tow. W jego gestii lezy mianowanie na wymienione nizej
stanowiska, jak rowniez odwotywanie z nich. Oprocz tego
zobowigzany jest kontrolowac sprawy prowadzone przez
swych podkomendnych, i - kiedy to konieczne - poma-
gac im. Powinien tez czuwac nad tym, czy straznicy prze-
strzegaja prawa przy wypeinianiu obowigzkdow.

Do zadan komendanta nalezy tez nadzorowanie spraw, |
w ktorych poszkodowanymi, badZ winnymi sg przedsta- |

wiciele innych ras. W tych wypadkach trzeba zachowy-
wac najwyzsza ostroznos¢ i starac sig o zatwierdzenie
ewentualnego wyroku przez tego, komu nieludzki prze-
stgpca podlega. W przeciwnym wypadku moze dojs¢ do
powaznego skandalu i komplikacji. Znane sa przypadki
przygranicznych miasteczek, ktore poznaly znaczenie
stow ,krasnoludzka zemsta klanowa” po tym, jak powie-
sity kilku pijanych krasnoludzkich rozrabiakow.
To komendant dysponuje detektywami - osobami o nie-
zwykle bystrym umysle i szerokim wyksztatceniu. Jesli
doda¢ do tego szeroka sie¢ najprzerozniejszych znajo-
mosci (zarowno w wysokich kregach, jak 1 w potswiat-
ku), to moina rozwiktaé nawet najbardziej perfidne i prze-
myslane zbrodnie, nad ktorymi zwykli straznicy tamali
sobie bezskutecznie glowy od miesigcy. Detektyw wkra-
cza réwniez do akeji, gdy pojawiaja sig naciski na szyb-
kie i skuteczne rozwigzanie sprawy. Zazwyczaj sg one
wysuwane ze strony dworu, bgdz od thumu zadnego su-
rowego ukarania winnych. Niestety, czesto detektywi ro-
bia zty uzytek ze swych zdolnosci - nie staraja si¢ znalezé
prawdziwego winnego, lecz raczej wrobi¢ kogos. Wow-
czas tak manipuluja faktami, zeznaniami i raportami, ze
wszystko bez watpienia §wiadezy o winie podejrzanego.
Zazwyczaj w miescie jest jeden detektyw, jedynie w naj-
wigkszych ich liczba siega pieciu - szesciu.
Komendant strazy jest jedng ze znaczacych w miescie
o0s6b, wobec czego madrze jest nie szczedzié $rodkow
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na utrzymanie z nim dobrych stosunkéw. Bywa on za-
tem zapraszany na uroczystosci co bogatszych gildii, za$
kupcy i patrycjat miejski obsypuja go od czasu do czasu
roznymi podarkami. Wszystko po to, by unikna¢ oskar-
zen o probeg przekupienia osoby, ktéra powinna by¢ prze-
ciez nieprzekupna. Zresztg przekupienie komendanta jest
trudne. Dostaje on wysoka pensje (siegajaca 250 do 400
zk miesigeznie) poza tym straz zapewnia mu czesto miesz-
kanie (w forcie stanowiacym koszary), oraz wyzywienie.
Ma tez stuzgcego, kilku ochroniarzy, kilkunastu skrybow,
a takze zbroje i bron do wyboru. Podlega on tylko szefo-
wi strazy miejskiej jako catosci.

Owym nadrzednym urzgdnikiem jest general strazy
miejskiej,. Tego stanowiska nie powierza sig nikomu, kto
nie pochodzi ze stanu szlacheckiego, i nie udowodnit wia-
dajacemu miastem swego oddania i wiernosci. Zazwy-
czaj jest on krewnym panujacego. Bywa, Ze jest ono dzie-
dziezne. O oficjalnych tytutach nie ma co wspominaé:
normg sa bowiem najwyzsi ksiazgta gwardii i tym po-
dobne, jak tez stopnie zapozyczone z hierarchii wojsko-
wej. Jego uprawnienia wzgledem strazy miejskiej sa ab-
solutne. W kazdej chwili moze kogo$ zwolni¢, awanso-
waé, lub przesungé na inne stanowisko. To jemu bezpo-
$rednio podlega wydzial wewnetrzny, przeznaczony do
wykrywania i §cigania przestgpstw popelnianych przez
samych straznikow. Bardzo czesto ma przywilej zatwier-
dzania w imieniu panujacego wyrokow w sprawach kry-
minalnych, oraz prawo taski. Ustala wysokos¢ zaplaty dla
straznikow i nadzoruje prace skarbnika. W trakcie wojny
i obleZenia na nim spoczywa obowigzek dowodzenia
dziataniami sit miejskich (strazy i milicji), jemu tez pod-
lega elitarna jednostka uderzeniowa strazy miejskiej (co
to oznacza w praktyce, zalezy juz od stanu kasy miej-
skiej - dobrzy najemnicy sa drodzy). Ma on tez koordy-
nowaé ewentualne wspotdziatanie strazy miejskiej i in-
kwizycji. Oprocz tego bardzo czesto zasiada on w radzie
miejskiej, gdzie wypada sie liczy¢ z jego glosem. Rozpi-
sywanie si¢ na temat jego wyposazenia nie ma sensu -
najczesciej posiada juz bowiem kilka wiosek, mieszka na
state w patacu miejscowego wihadcy. Co ciekawe, jego
placa jest skromna, czasami mniejsza nawet niz komen-
danta.



Straz miejska to nie tylko ponure (‘:lraby,‘ gatrolluac:iz uII;:
ce, oraz ich szefowie. Kto$ przeciez musi l(.:h karmle, =
czyé, dbaé o ich uzbrojenie, umundurqwa.me, mora ,éCi
czasu do czasu przeszkalac. Gdyby nie c1 Il-ldlzwl; PLOE 7
straznicy z wielkim trudem musieliby wypelniac 0bowlaz
ki. Czesto rekrutuja sig oni z posrod staryrlzh wetecll‘lanow,
ktérym wiek nie pozwala na normalna stuzbg. Po egaﬁ}
oni za$ urzednikowi zwanemu gospodarzem. Teoretycz
nie jest on rowny komendantowi, p.odl.cga tylko gencrz—
towi, jednak jego uposazenie jest takie, jak ;wyklego pod-
komendanta, Gospodarz jest odpowiedzialny za pracg

kowala, platnerza, zbrojmistrza, medyka, cyrulika, kuch'a—_
: kanelana, Oprécz tego ma on rekrutowac 1

rza, Krawca i Kapeiana., Lprocz 1c ;i 3
przeszkala¢ nowych straznikow. CZQSIOJ?dnachgo pré:
ca i on sam sg niedocenieni. Nie nalezy J‘?dnf_‘k Aim po-
gardza¢, gdyz on i jego podwladni stanowia nieocenione
srodlo wszelkich informacii, niestety zazwyczaj niezbyt
Swiezych.

Nieco bardziej powazany jest mistrz lochu. Jc.s:t to
urzednik zarzadzajacy miejskim aresztem i wigzieniem.
Jego w tym glowa, aby nikomu nie udato si¢ zbiec z tych
miejsc. Oprocz tego ma on piecze nad miejskimi opraw-
cami, w zwigzku z czym w pewien sposob uczestniczy w
przestuchaniach, tortury stosuje sie bowiem do zdoby¢
informacji w kazdej sprawie: rowniez w takich jak kra-
dziez kury czy pobicie. Znacznie czgsciej gtownym ce-
lem mak jest wydobycie przyznania si¢ do winy - a w
takich przypadkach sukces jest kwestia czasu. Mistrz lo-
chu rozporzadza strazg wigzienna, ktora nie reprezentuje
co prawda takiego poziomu, jak choéby zwykli strazni-
cy, jest za to lepiej opancerzona i uzbrojona - zwlaszcza
w bron strzelecka. Owi straznicy sa optacani gorzej niz
ci, ktorzy patroluja ulice, a ze w tym przypadku mozli-
wosci otrzymania tapowki sq prawie zerowa, ich frustra-
cja narasta. Znajduje ona ujicie w ztosliwosci i okrucien-
stwie wobec wigzniow - sikanie do strawy skazancow na
ich oczach to jedna z fagodniejszych rzeczy, jakie ich spo-
tykaja.

Tak z grubsza przedstawia sie struktura wiekszosci stra-
zy migjskich na terenie Imperium. Jest to jednak tylko
szkielet, ktory trzeba wypetnié¢ dodatkowymi szczegota-
mi, nadajacymi konkretnej formacji rys indywidualny.
Mozna to zrobi¢ przez dodanie nowych stanowisk, po-
srednich ranga pomigdzy wyzej wymienionymi, badz
na odwr6t - usunigeie jakiegos, i przesunigeie jego obo-
wiazkéw na stanowisko nizsze lub wyzsze. Mozna tez
zamieni¢ urzedy na kolegialne, np. zamiast komendanta,
pigeicoscbowa rada komendantow, W najwigkszych mia-
stach (Altdorf, Nuln, Middenheim) struktura bedzie bar-
dzo rozbludf)wana i skomplikowana, w duzych pojawia
Si¢ Wymienione wyze]j stanowiska, w $rednich za bedzie
ich mniej. W matych miasteczkach (od 1000 mieszkasi-
cc'{w W ‘df'ﬂ) straz miejska praktycznie nie istnieje - za-
rrfaast niej sa pachotkowie jasnie wielmoznego pana hra-
bfegO, czy cpé W tym stylu. Ich obowiazki i prawa rzadko
kiedy sa spisane i jasno okreslone. Ludzie cj Starajg sig
PO prostu wypetniaé polecenia swego pana najlepiej jak
tylko potrafig (co nie znaczy dobrze).
fm\lir.'t; E])eszc.z& wspomplleé .ollsluczgwaJ sprawie dla

Jonowania strazy mlejsklej,JakajestJej finansowa-
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nie. Najczesciej jest ona utrzy.mywana z kilky 216de},
Pierwszym sa darowizny CZynione przez panujacegy,
zazwyczaj niezbyt hojne 1 nieregularne. Nastepne Po-
datki, ptacone zarowno przez zwyklych mieszkaricow, jo)
i przez gildie. Ostatnie zas to grzywny, placone na Zecy
strazy w ramach czgseil kary o I?TZCﬁtQPStwo. Jesli saq
nakazuje konfiskate majatku jak.ngOS winowajcy, jego
czebé przypuda w udziale stmzy Jalko zaplata za Niebez-
pieczng pracg. Poza tym fstm.e.]c Jeszeze finansowanje
nieoficjalne, czyli tapéwki. Biora wszyscy, nie ma pie.
przekupnych, sa tylko tacy, co za duzo chea. Tg drogy
mozna ze straznikami zatatwi¢ dostownie wszystko - od
zmniejszenia kary do skazania na kare $mierci swych
wrogow - wszystko jest bowiem kwestia ceny. Oczywi.
$cie sytuacja taka oznacza, 1z straz nie funkcjonuje spray-
nie, jest raczej nieskuteczne, ale kto by si¢ przejmowa
drobiazgami, kiedy wilk syty 1 owca cata.

Na koniec jeszcze stowo 0 sadach. Procesy, ktorymi
osobiécie kieruje panujacy, sa zarezerwowane tylko dla
szlachty. Ludzie nizszego rodu musza zadowolié sig se-
dzia. Ten to orzeka, na podstawie dostarczonych mu ra-
portow kare, jaka ma by¢ wymierzona. W najbardziej
postepowych miastach mieszkancy moga broni¢ swych
praw sami badZ z pomocy uczonego w prawie reprezen-
tanta. Praktycznie jedyny sposéb na skuteczne udowod-
nienie niewinnosci to wykazanie braku logiki nieprawdo-
podobienstwa w materiale, na ktorym opiera sig wyrok,
badz wykazanie, iz czyny popeinione przez oskarzonego
nie koliduja z prawem. Czasami jest to o tyle trudne, iz
obronca nie ma dostgpu do raportow, 1 wie na temat spra-
wy tylko tyle, ile dowiedziat sig¢ od swego klienta. Czgsto
tez bywa, iz obronca nie chee narazac¢ sig sedziemu i jego
dziatanie na sali sprowadza si¢ do potakiwania stowom
arbitra. Znacznie czeéciej niz obronca, wystepuje w sa-
dzie poszkodowany, ktéremu prawo daje mozliwo$¢ do-
chodzenia jak najwiekszej kary dla swego krzywdziciela,
On réwniez moze korzystac¢ z ustug platnego reprezen-
tanta, jednak zazwyczaj nie ma takiej potrzeby, gdyz pro-
kurator jest przydzielany z urzedu. Jego rola nie polega
na udowodnieniu winy, lecz na wywalczeniu jak najwyz-
szej kary. Efekt ten jest osiggany najczgsciej za pomoca
dtugich tyrad, w ktérych za pomoca licznych i obrazo-
wych epitetow oraz wyzwisk opisywana jest podtosé i
wystgpna natura oskarzonego (w tej roli bardzo czgsto
mozna spotkac¢ krasnoludy). Bardzo czesto bywa, ze pro-
ces przeradza si¢ jedng wielka klotnie, obrazajaca swym
poziomem Verene i wszystkich innych bogow. Wowczas
sedziemu nie pozostaje nic innego, jak odwola¢ sig do
prastarego zwyczaju i zarzadzi¢ sad bozy, ktory niechyb-
nie wskaze, po czyjej stronie lezy racja.

To tyle na temat strazy miejskiej w Imperium. Mam
nadziejg, ze ten tekst zacheci was do zaglebienia si¢ W
barwne i niebezpieczne zycia straznika miejskiego. Ieh
przygody moga byé o wiele ciekawsze niz ponuf}’c_h
»wpodroéznikow™ walczacych z chaosem, bowiem straznl-
cy miejsey - policjanci Imperium moga przypominac 28
réwno tych z ,Nietykalnych” i ,,Brudnego Harry'ego™s
Jakiz 13-go posterunku”,
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Ogiern ogniem zwalczaj 4
motto Diamentowych Magow 1 a m c n t u

Schodzili sie ukradkiem do ciemnej kryp-
ty, o ktdrej istnieniu wiedzialo tylko Sto-
warzyszenie. Twarze ich skrywaly glebokie
kaptury i maski, a jedynym znakiem rozpo-
znawezym bylo hasto i magiczna laska z
czarnym diamentem osadzonym na koncu.
Zajmowali nalezne sobie miejsca wokol
krysztalu Swiatla, ktdrego nikla poswiata
niemal z namacalnym wysitkiem rozswie-
tlata gestq ciemnosc spowijajqeq miejsce
sekretnego spotkania. Gdy stawilo sie juz
wszysikich Dwunastu, zasiedli na ciezkich
debowych krzestach. Jeden z nich, siedzq-
¢y na niewielkim podwyzszeniu, powstal i
kamiennym glosem zadal zwyczajowe py-
tanie:

- Po coscie przybyli, o Potezni?

- W Ciemnosci stuzyé swiatlu Jego Ce-
sarskiej Mosci! - odpowiedzial rowny chér
glosow. A w kazdym z nich brzmiala pew-
nosé jak z kutej stali.

Maciej Szaleniec

il. Tomasz Oracz

Czarnego -

d wiekow w Altdorfie istnieje osiem Kolegiow
Magicznych, kiore starajg sig¢ zglebiac rozne
aspekty magii. Nie jest wszak tajemnica, iz pier-

wotnie symboliczne przedstawienie magii zawieralo jesz-
cze jeden kolor - czarny. Jednakze zadna wladza panstwo-
wa nigdy nie mogta pozwoli¢ na zgltebianie tej dziedziny
magii, gdyz czarny aspekt byt zawsze szalenie obey ludz-
kiemu umystowi, a jednoczes$nie niezwykle pociagal zgle-
biajacych go magéw. Czarodzieje praktykujacy czarny
aspekt, do ktorego zaliczala sie miedzy innymi sztuka ne-
kromancji i demonologii, musieli poswiecié¢ zbyt wiele -
ciato, umyst i dusze. Tylko szalency i istoty o zlych, wy-
krzywionych umystach $wiadomie decydowali sie na taka
droge. Dlatego tez Gildia Magiczna juz przed wiekami, u
zarania swego istnienia, zakazala praktykowania czarne-
£o aspektu, usuwajac nawet czarny kolor z symbolu 13-
czacego wszystkie osiem koloréw magii.

[ tak czarny aspekt magii by¢ moze pozostatby dome-
na ztych i chaotycznych czarnoksigznikow, gdyby nie
stale pogarszajaca si¢ sytuacja Starego Swiata. Narasta-
Jacy rozkiad spoleczenstwa i wzrastajace zagrozenie ze
strony sit Chaosu zmusily cesarza Karla - Franza I do
podjecia desperackich krokow...
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Edykt cesarski z K.I. 22 Sigmarzeit 2507
Klauzula: Najwyziszy stopien poufnosci - zniszezyé po
przeczytaniu

Ja, Cesarz Imperium Karl Franz I, z woli Bogow na-
znaczony na tron Swietego Imperium, Obrovica ludzko-
§ci, Seneszal Lenna Sigmara, Ksiqze Elektor Reiklandu
ete., etc. powoluje do istnienia Bractwo Diamentowych
Muagéw. Bractwo owo ma pozostaé w najwyzszym stop-
niu utajnienia, lak, by o isinieniu jego wiedziec¢ nie mo-
gli nawet Mistrzowie Gildii Magicznej. Mocq tego edyk-
tu zwalniam wszystkich czlonkéw Bractwa z Przysiag i
Zobowiqzan wzgledem Gildii, Akademii oraz wszelkich
wiezéw feudalnych. Od dzis kazdy czlonek Bractwa be-
dzie odpowiadal tylko i wylgcznie przed samym Cesa-
rzem i tylko interesom Imperium stuzyc¢ bedzie.

Nakazuje, aby Bractwo Diamentowych Magow rozpo-
czelo zglebianie tajnikéw Czarnego Aspekiu Magii, tak
by na ochrone naszych ziem przed plugastwem Chaosu
uzyé go mozna bylo. Nakazuje réwniez badac wszelkie
artefakty przejete od stworzeh poddanych bogom Cha-
osu. Nadaje réwniez Bractwu prawo laski wobec skaza-
nych na stos czarnoksieznikow i czarownic, o ile pozo-
stang oni w mocey i wladzy Bractwa i szkodzi¢ Imperium




nint zakazanej wiedzy
nie bedq mogli, a tvlko ku poglebieni zakazané] ;

hedaq ponocni. .
14;;‘;”/ :::i{::'ﬂ.’(.'.’.’f{l Brachwa przeznaczam zamek D:{.'J-
k\rm’a’.\‘c'h!ul.ﬁ'.\'. me =iemie = okolic F r'c*fnhr:»'r_g(r. .dwud,l.:r.) :
stq czesé dochodu ze sckatuly reikla ndzkich :]Cj’_,; ./jf.kc,.
lat dwa, a pézniej setnd czesc ze szkatuly cesarskie].
Karl Franz 1

Cesarz

Tajnych Stowarzyszenie

[ tak powstalo Najtajniejsze 2
w, Sam cesarz wyzna-

- Bractwo Diamentowych Mago

czyl na Mistrza sobie znanego maga, kto-
wirowadzil do Bractwa ko-
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ry osiroziie s
lejnych czarodziejow. Diamentowa S1€€
przenikngla najpierw Altdorfska Akade-
mie, pozniej siegneta do innych miast Im-
perium nie omijajac nawet czarodziejow
7 Middenheim. Pokusa uprawiania zaka-
zanych kunsztow pod kuratela wladzy
oraz wielkie $rodki finansowe, jakimi za-
czeto dysponowaé Bractwo, poczely $cig-
ga¢ coraz wigcej uzdolnionych adeptow
sztuki magicznej, ktorzy po cichu zawsze
pragneli cho¢ troche lizna¢ zakazanych tajemnic.
Oczywiscie nie wszyscy, ktorym zaproponowano wspoi-
prace, dowiedziawszy sig calej prawdy o dzialaniach Brac-
twa, zgodzili sig do niego wstapié¢. Powodowani klauzula
najwigkszej tajnoéci Mistrzowie Diamentowi zdecydowali
sie zlikwidowac¢ niektorych najbardziej opornych, ktorzy
do Bractwa nie wstapili i za nic w $wiecie nie cheieli za-
chowacé tajemnicy. Jesienia i zimg roku 2517 przez Impe-
rium przetoczyla si¢ fala kilkunastu niewyjasnionych zgo-
now czarodziejow. Reszta zostata zastraszona i zmuszo-
na do szybkiego zapomnienia o zlozonych im propozy-
cjach. Cala sprawe przeprowadzono na tyle umiejgtnie,
iz mimo wzmozonego sledztwa sil bezpieczenstwa Im-
perium, nie natrafiono na slad prowadzacy do Diamen-
towych Magow.

Organizacja zalozyla swa siedzibg w starozytnym kra-
snoludzkim zamku Darkwaldschloss, ktorego czarne lite
mury wyrastajg ponad Darkwald. Tam gromadzi sie ka-
pituta, tam przechowywane sa zdobyte na Skavenach ma-

Szhic przygody

Przygoda stanowi probe dla maga, ktérego upatrzyli sobie Dia-
mentowi. Ot6z wynaimuja oni druzyne (oczywiécie przez kogos in-
nego), ktora ma wyruszy¢ do odleglej Tilei, w poblize Skavenblich
zinfiltrowac jedna z baz skavenskich i zZniszezyC pewien grozny ar:
tefakt. Owym groznym przedmiotem jest wydobyty przez skavendw
potezny trojnogi obiekt o talerzowatym ksztalcie - tak, drogi Mi-
strzu, zgadtes - latajacy spodek z epoki Slaanow. Druzynowy cza-
rpdziej dostaje 0sobna misje, ma przewiezé mala skrzynke w oko-
lice obi.eklu i dopiero tam ja otworzyé, W $rodku, zamknigty w pen-
1agramm, pod srebrmg koputa znajduje si¢ Imp-inzynier, Znajacy sta-
rozytng technologie. Jego zadaniem jest spowodowanie stopienia
rd:zcma reaktora pojazdu kosmicznego, ktory wlasnie zostal urucho-
miony przez inzynieréw klanu Skyre. Imp ma réwnicz misje powie-
rZong przez Diamentowych - demontaz dziat plazmowych, ktére 7
cholwaly sig nietknigte. Druzyna ma wydostaé owe fragnmiﬂ slqll;a—
zanim atomowy wybuch rozniesie podziemne miasto skavengw’( :

}-\"y:obrainslr st_)bic miny dzielnych pogromeéw ehaosu gdy Gl.lkr( 7y
iz ich przyjaciel czarodziej kuma sig z demonami? o
Szalony
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chiny spaczeniowe, rowniez tam, w podziemiach zamky,
przetrzymuje bractwo czterech demonologow i dwoch
nekromantow, ujetych przez agentow Bractwa, W Dar.
kwaldschloss Magowie Diamcntowi prowadzy hieskre.
powane eksperymenty magiczne z przyzywaniem j .
sylaniem demonow, 7 tworzeniem s.mok(')w OZywieq.
czych i ozywianiem poie_gtych zPInlerzy_ Oczywiscie
wszystkie osiggniecia maja zosta¢ wkrotce Potajemnje
wykorzystane na po]aclj bliCW’ny;h, gdyz Diamentowi
weiaz pozostaja oficjalnie nmg.am] wojennymi, Shizacy.
mi Imperatorowi swa ars magica.

Ciemna cela zdawala sie dysi¢ g0
swymi ciezkimi Scianami. Kasandor ze
smutkiem poparzyt sie na swe kosciste
dionie, obciqgniete Zoftq pergaminowgq
skorq. Tak bal si¢ Smierci, bardzo sig bgj
[ prawie udalo mu sie¢ umknqé jej bezj;.
tosnym szponom. Zaglebit si¢ w zakqzq.
nq sztuke nekromancji, dal sig jej pochio-
ngé. Ztozyl swe cialo i normalne, ludzkie
zycie na oltarzu obsesji niesmiertelno-
sei. Brakowalo tak niewiele do osiqgnie-
cia wymarzonego stanu. I wtedy zjawili sie
towey Czarownic - opadli chmarq jego ustronng wieze,
rozpedzili jego ochrone osobistq, zakuli go w srebrne
laricuchy - jakby nie zdawali sobie sprawy, iz nadal byl
normalnym, Zywym czlowiekiem - wystarczylyby metalo-
we, Za kilka godzin jego kruche cialo, wyssane z esencji
Zycia przez straszliwg magie, pochlonie Stos. Na samq
mysl po jego grzbiecie przeszed! dreszcz i w tym samym
momencie szczeknely zamki.

Do celi weszlo dwaoch ludzi - jeden obdarty, zapewne
inny skazaniec, drugi zas przvbrany w obszerny plaszcz
z kapturem. ,, To juz? " - zapvtal Kasandor z drieniem w
glosie. Tajemniczy osobnik w kapturze bez stowa cisngl
obdartego wigznia na podloge celi i wymamrotal kilka
nasqczonych mocq stow. Powietrze zafalowalo wokol
biednego czlowieka przemieniajqc go na obraz Kasan-
dora. Nekromanta patrzyl na to oniemialy.

- Ty, czarnoksiezniku, pojdziesz ze mnq - odezwal si¢
zakapturzony - Dzis za ciebie umrze ktos inny, bys mogl
stuzy¢ swq mocq Imperatorowi.

Struktura Bratwa opiera sig na systemie kolejnych wia-
Jemniczen. Najwyzej wtajemniczony, zatozyciel Bractwa,
zna caty krag wielkiej Rady Dwunastu Arcymagow. Zna-
ne mu sg ich personalia, gdyz sam ich wybierat i weid-
gnal do stowarzyszenia. Oni za$ wiedza wytacznie, 1ZJest
czlowiekiem dzialajacym z polecenia cesarza, nic pozd
tym, Ze jest potgznym czarodziejem i najwyzszym mi-
strzem. Na kazdym zebraniu noszone sa maski, jedna.k
gdy w jednej sali zgromadzi sig dwunastu sposrod na-
potezniejszych magow Imperium, trudno o zachowani€
catkowitej anonimowosci. Wielu sposrod Dwunastu 2nd
si¢ bardzo dobrze na plaszezyznie oficjalnej i dlategomie:
mozliwe jest utrzymanie wzajemnych tozsamosci w pel-
nej tajemnicy. ’

Kazdy z Dwunastu stworzyl swoj kolejny krag, W kt.o'.
rymzna wszystkich czlonkow, a oni w miarg mozliwosc!
nie znaja si¢ wzajemnie, W niektorych miejscach Impe”
rum organizacja Diamentowych Magow osiagnela wiele
stopni. Przeplyw informacji w dol jest w miarg prost¥
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natomiast w gore hierarchii odbywa sig ustalonymi taj-
nymi kanalami pocztowymi (oczywiscie poza tajnymi
spotkaniami, kiedy wiadomosc¢ mozna przekazac bezpo-
$redniemu zwierzchnikowi - co oczywidcie nie gwaran-
tuje szybkiego dotarcia wiadomosci na sam szczyt). Kaz-
dej wprowadzonej do organizacji osobie przydaje sig
miano i rejestruje sig jej obecnos¢ w archiwach znajduja-
cychsigw Darkwaldschloss, tak aby Mistrz Bractwa miat
kontrole nad calg organizacja i jej struktura.

Procz samych czarodziejow Bractwo zatrudnia bardzo
rozbudowang siatke szpiegowska, ktéra operuje nie tyl-
ko na terenie Imperium, ale i w krajach o$ciennych. Agen-
ci obserwuja interesujgce Diamentowych aspekty zycia -
a wige pojawianie si¢ demonologow i nekromantow, dziw-
ne zdarzenia powiazane z Chaosem, dzialania mutantow
i skavenow oraz poczynania wszystkich osob. ktore w
szczegoOlny sposob zastuzyly sobie na uwage Bractwa,
czy to niebezpiecznie zblizajac sig do tajemnicy osnuwa-
jacej istnienie Diamentowych magow, czy tez przeszka-
dzajac im w najrozniejszy sposob.

Agentura Diamentowych przenika siatke wywiadu i
kontrwywiadu Imperium, skutecznie paralizujac proby
obu organizacji, zmierzajace do wykrycia nowej sily, ktora
pojawila si¢ ostatnio na arenie tajnych rozgrywek, a kto-
ra poczyna sobie bezpardonowo, nie zwazajac na uswig-
cone tradycja zasady wywiadowczej gry. Rowniez owi
agenci sg odpowiedzialni za zacieranie $ladow i likwido-
wanie ,,przeciekéw”, ktore sg nieuniknione przy zakrojo-
nej na taka skale dziatalnosci. To wlasnie ci agenci likwi-
duja zbyt wscibskich poszukiwaczy przygod, kiorzy zbyt
draza sprawy Bractwa. Oczywiscie jezeli owi ,,zbyt wécib-
scy” przedstawiaja jakakolwiek wartos¢ dla Diamento-
wych - najpierw proponuje im si¢ wstapienie do organi-
zacji, a pozniej, jesli odmowia, wysyta do krainy Morra.

Powolujac do zycia dziewigte Kolegium cesarz zdawal
sobie sprawe z potencjalnych zagrozen,
jakie stoja na jego drodze, Dlatego stwo-
rzyt ,,zawor bezpieczenstwa” - jak na-
zwalby ten zabieg krasnoludzki inzynier.
Wtajemniczyt w calq sprawe trzech ar-
cymagdéw - mistrzow Gildii wiazac ich
wczesniej naj$wietszymi przysiegami.
Pozostaja oni poza organizacja, jednak
znaja tozsamosci calego najwyzszego
kregu. Cesarz powierzy! im kontrole nad
dzialalnoscia Bractwa, nakazal interwe-

niowac tylko gdyby stowarzyszenie
sprzeniewierzylo sie cesarstwu. Komor-
ka zostata nazwana Biatym Swiattem Diamentu - plotki o
Jej istnieniu co jakis czas pojawiaja sie wérdd Diamento-
wych, jednak nikt nie dowiddt jej istnienia. Tymczasem
organizacja spenetrowala wigkszosé kregow. Jej czlon-
kowie spetniaja swoje obowiazki jako ,Diamentowi” i
obserwujq. Jak na razie nie interweniowali ani razu!
Diamentowi magowie pozostajg w ukryciu poza swy-
mi siedzibami. Jednakze zaréwno w Darkwaldschloss, jak
i innych miejscach nalezacych do Bractwa, nad potrzebg
tajnosci zwycieza pragmatyzm i wymogi pracy. W tych
ustronnych miejscach, w ktorych oddaja sig zakazanym
studiom, magowie pracuja otwarcie, bez masek na twa-
rzach i calej sekretnej otoczki, skupiajac si¢ wylacznie na
zglebieniu prawidet rzadzacych magia Chaosu i nad spo-

Warhammer

sobami wykorzystania jej w bezpieczny sposob przeciw-
ko armiom wroga. Jednak zwykle pracownicy sa tak do-
bierani, by pochodzili z tego samego kola, by ewentual-
na ,.wsypa" nie narazata wigkszej czesci siatki.

Jak to w kazdym tajnym stowarzyszeniu musza istnie¢
pewne znaki rozpoznawcze, ktore dadza znaé ewentual-
nym Braciom, iz jest si¢ z tej samej organizacji. Pierw-
szym symbolem bractwa jest czarny diament. Ten nie-
zwykly krysztal magowie uzyskali dzieki nieznanemu
wcezesnie] procesowi magicznemu, ktory przeksztatca
zwykly wegiel w diament. Uzyskany krysztat jest czarny
i wykazuje whasciwoéci ogniskujace energie magiczna.
Dlatego zostat obrany przez Bractwo na symbol organi-
zacji, gdyz taczy czarny kolor aspektu magicznego z au-
tentycznoscig znaku (nikt poza diamentowymi nie potra-
fi wytworzy¢ takiego kamienia) oraz symbolem nieogra-
niczonej mocy tworczej cztowieka. Wiasnie od tego wy-
nalazku powstala nazwa bractwa, za$ nazwe ,.czarni”
z powodu negatywnych konotacji, zarzucono. Czarny
diament noszony jest czesto przez Diamentowych na
zakonczeniach magicznych lasek i roézdzek. Starajq sie
jednak nie afiszowac z tym znakiem, by nie przyciagnaé
ciekawosci innych czarodziejow do niezwyklego mine-
ratu i do ukrytego za nim znaczenia. Dlatego na co dzien
uzywaja innych focusow, za$ zakonczone diamentem
wykorzystuja w specjalnych okazjach, na przyklad gdy
ma dojs$¢ do kontaktu. W sytuacjach wymagajacych cig-
glej ekspozycji znaku rozpoznawczego a jednoczesnie
niebezpiecznej, wykorzystuje sig czarny diament jako
kamien szlachetny wprawiony do rekojesci sztyletu. Jest
to element mniej rzucajacy si¢ w oczy niz zakonczenie
magicznej laski, lecz dla wprawnego oka wtajemniczo-
nego pozostaje nieomylnym znakiem!

Innym symbolem rozpoznawczym Bractwa jest skre-
cona petla, zwana ,,Petla Moebiusa™ - na pamiatke jedne-
go z niezyjacych juz magéw Diamen-
towych, ktéry zginal w czasie wcze-
snych eksperymentoéw nad naturg wy-
miaréw. Petla ma symbolizowac nie-
skonczonos¢ ludzkich mozliwosci - byta
zresztg jednym z symboli rozwinigtego
przez wielkiego czarodzieja sposobu
opisu magicznych przestrzeni. Niestety
po jego $mierci $miata teoria nie znala-
zla zrozumienia nawet wsérod najbar-
dziej postepowych magdéw Bractwa -
zreszta by¢ moze wskutek nadmiernie
rozwinietej, nowatorskiej, zupelnie nie-
zrozumialej symboliki. Symbolu owego uzywa si¢ czg-
sto do oznaczenia korespondencji, zwykle wkompono-
wujac go w motyw zdobniczy papieru listowego (by dac
zna¢, iz wiadomo$é pochodzi od maga Diamentowego),
lub jako elementu rozpoznawczego, umieszczanego
wérod zdobien odziezy.

Pracz tych dwéch symboli kazde koto wytworzyto so-
bie tylko znane znaki rozpoznawcze. I tak na przykiad
Altdorfskie koto arcymagéw ma symbol septagramu
wpisanego w elipse, za§ Middenheimscy Diamentowi
majg za swoj stylizowany symbol owoc granatu.

Diamentowi dokonali juz wielu wynalazkéw technicz-
no-magicznych, ktore w przysztosci beda mogty zosta¢
wykorzystane na polach bitew. Zbadano dos¢ doktadnie

43




ch techniki bioinzynieryjne, przeba-

dano fenomeny zbroi championow Chaosy czy tez s.po—
sobu tworzenia zwierzoludzi. Na polach bafcvy W)'fkmzy-
stano artefakty opierajgce sig na tak zwanej ]:)IEIIEJ dc':m,o-
nologii i bialej nekromancji. ktore v‘vy.pqdzn_lq z tm.szeﬁo
$wiata istoty przyzwane 0dpowiedn@<1ern czame] szﬁu "1:
Wiele wynalazkow czekana wdro:lzcme,_.]ednalf WIQEI‘:,A('}E.;]C
iest ukrywana, na czarng godzing, gdyz po pierwsze IL“I
. m momencie nie zaakceptowataby ar-
a po wtore Brac-

bronie Skavenow, i

uzycia w obecny :
mia oraz hierarchia ko$cielna Imperium, ‘
two i cesarz nie chea odkrywaé przed wrogiem wszyst-
kich swych atutow przed ostatecznd rozgrywka.

2 y feio-
1€

Odzial jezd?cow wilkow pedzit z dzikin wycien il
runku umocnionych pozycji elitarnego oddzialu /Jf(‘('f’."(J-
1y reiklandzkiej. Gobliny, w charakterystycznym polksie-
Zycowym .s‘:j-'}'\'lu, zdawaly sie ogarniac malq redute wo-
,r';:k(iw’ imperialnych. Sierzant popatrzyl wyezekujqeo na
‘}'\'ap.-'.fmm‘ Jednak ten weigz nie dawal znaku, by otwo-
rzvé ogien z kusz. Sierzant westchng! ciezko i popatrzyt
na czterech czarodziejow, ktorzy jak w ukropie zwijali
sie przy dziwnej machinie stojqcej na srodiu reduty. Wie-
dzial, ze jezeli za chwilg jego strzelcy nie dadzq ognia,
nie zdqzq przeladowac kusz. A niska palisada reduty nie
powstrzyma rozpedzonych gobliriskich jezdzcow. Wiem
niebo rozdart grom. Z machiny posypaty sie blyskawice
zamieniajqc przedpole reduty w morze ognia. Slychac
bylo skowyt palonych zyweem wilkow i Smiertelne krzyki
goblinéw. Sierzant z niedowierzaniem patrzyl si¢ na roz-
szalafe pandemonium. Widzial, jak jego Zolnierze opusz-
czajq kusze patrzqe ze zdziwieniem na maching, z ktorej
weig: wydobywaly sie, raz po raz, nowe gromy. Gdy
wszystko ucichlo, do oniemiafych Zofnierzy podszed! je-
den z czarodziejow.

- Wszystko co widzieliscie ma pozostac w najglebszej
fajemnicy. Oto rozporzqdzenie samego cesarza...

Diamentowi w RPG

Magow Diamentowych mozna wykorzysta¢ co naj-
mniej na dwa sposoby. Po pierwsze stanowia doskonatg
osnowg do wielu przygod. W koncu sg tajnym stowa-
rzyszeniem, ktore zajmuje si¢ rzeczami tradycyjnie zwal-
czanymi przez twoich, drogi Mistrzu, poszukiwaczy przy-
26d. Niech wige zamiast tgpi¢ samotnych demonologéw
i nekromantow, twoi bohaterowie zetra sie z przedstawi-
cielami tej poteznej organizacji. Gdy pokrzyzujg im pla-
ny, W co zresztg nie watpig, $ciagna niechybnie na siebie
uwage Bractwa. I tu mamy wiele nowych mozliwoéci,
Zamiast ratowaé naszych  szwarccharaktergw” metoda
deus ex machina, mozemy pozwolié na eliminacje szere-
gowego Maga Diamentowego. I tak zemsta nadejdzie od
strony wspéibraci pokonanego czarodzieja,

Innym pomystem jest wykorzystywanie bohaterow
przez Magow Diamentowych. W koficu ktoz bardziej sig
nadaje do zdobywania groznych artefaktow Chaosu i
przewiezienia ich na przyklad przez niebezpieczne Gory
Czarne do Imperium niz wiagnie nasi dzielni i prawi bo-
haterowie? Jakaz zreszta pozniej ma radoéé MG, gdy gra-
cze uswiadomig sobie, iz pomogli sile mroeznej i najpraw-
dop.odobniej ziej? W ten sposob mozemy skonstruowag
na jednym, zdawatoby sig prostym, pomysle mndstwo
pr{zygéd, w ktorych bohaterowie beda drazyli prawde i
Scierali sie z agentami Bractwa i samymi Magami Dig-

mentowymi. Nie nalezy zapominac¢ réwniez, i7 za Biills
twem stoi machina Imperium, kl_()ra doéé skutecznie, choé
po czgsci zupetnie nieéwiadomle, chroni tajemnice o o
nieniu stowarzyszenia. Tak WlQC'thf’llerOWEe qu%mieli
przeciwko sobie bezwzglqinz;, s‘.]lme"]sza od nich orgap.
zacjg oraz zmoweg milcz‘cma wszystkich s.,il, ktore mogly-
by im w tej walce pomoc. szsle ~3AFCf}qum X7
Oczywiscie istnieje rowniez drugi, do¢ oczywisty spo.
sob wykorzystania Diamentowych, Otdéz mozna sie do
nich przytaczy¢! Czyz twego Llru)_).r?u_;)wegﬂ czarodziejs
nigdy nie kusity tajniki nekromanc; X demonologii? Ny
pewno! A ilez razy komu$ marzyto sig zagraé czarodzie.

jem, ktory wykorzysta zakazane arkana, tak ciekawie

opisane w podreczniku. Wszystkie te wspaniate pakty,
mroczne ofiary, niebezpieczne rytuaty lezaty dotad prak-
tycznie poza zasiggiem bohaterow, gdyz za uprawianie
tej magii nalezal sig im stos lub topor w plecy od prawe-
go, krasnoludzkiego towarzysza!

Jednak jezeli twoj gracz, a raczej jego postaé, bedzie
Magiem Diamentowym, sprawa wyglada zupelnie ina-
czej. Bedzie uprawial swa czarng magig niejako z przy-
kazania cesarza. Oczywiscie w przypadku wykrycia przez
inkwizycjg nadal powedruje na stos, Bractwo za$ nigdy
nie wyciagnie go z lap oprawcow, co najwyzej utatwi mu
szybka $mier¢! Jednak bedgc Diamentowym Magiem,
demonolog badz nekromanta moze funkcjonowaé w dru-
zynie, szczegOlnie jesli jest ona wtajemniczona po czesei
w istnienie Bractwa.

Oczywiscie nie kazdy moze wstapic¢ do Diamentowych
Magow. Praktycznie rzecz biorac to oni sami wybieraja
sobie kandydatow, ktorych poddaja najpierw trzem pro-
bom, trzem misjom dla Bractwa, w ktorych kandydat bie-
rze udzial nie wiedzac, dla kogo pracuje. Sa to zwykle
zadania polegajgce na wyprébowaniu lojalnosci kandy-
data, kiedy z jednej strony ma zlecenie, a z drugiej podej-
rzany obiekt chaosu i mase watpliwosci.

Nalezy tutaj dodac, iz teoretycznie do Bractwa wste-
puja jedynie magowie o nieposzlakowanym oddaniu
Imperium (odpowiednik charakteru praworzadnego). Jed-
nak prawda jest taka, iz owo oddanie nie zawsze jest szcze-
re, czgstokro¢ udawane, a o checi wstapienia do Bractwa
decyduje gldd wiedzy i che¢ zwiekszenia swej potegi
magicznej. Prawda jest rowniez, iz bractwo ratuje wielu
ztych czarodziejow Chaosu, z ktorych wigkszos¢ trawi
swOj zywot przykuta w ,,podziemnych laboratoriach”
zwanych rowniez lochami. Jednak nieliczni przechodza
reedukacje i nawrocenie, po czym zostaja uwolnienie i
zaprzysigzeni jako Diamentowi Magowie. Nie trzeba by¢
jasnowidzem, by stwierdzi¢, iz wskutek takich dziafan
strukture Bractwa tworzg rowniez jednostki z gruntu zle,
ktore tylko pozornie wyrzekly sie swego oddania Cha-
osowi. Dlatego whasnie stowarzyszenie staje sig COraZ
bardziej bezwzgledne i nicuchronnie zaglebia sig W coraZ
mroczniejsze poktady magii zla.

Tak wige, jezeli twoi bohaterowie nawet wstapia do
Bractwa, walka ze ztem dla nich sie nie skoneczy. Nadal
beda musieli przeciwstawic sie ztym nekromantom i de-
monologom. Lecz walka tym razem nie bedzie taka pro-
sta i oczywista, gdzie decyzje podejmuje sig na dystans
topora! To bedzie walka tajemna, zdradliwa, pelna Pe-
deﬂtIZEﬁ Lintryg. Walka wywiadowcza wewnatrz organt
zacjr ezarnoksigznikow. Zycze mitej zabawy!
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ne. kiore w Smiertelng bron zamienito si!qi S:’.adff. ;’f/:.'!ﬂ 0‘{
wadzil miedzy nich niezgodg, by nmrczy‘h s:?.v:a CAJ{Z !
wybrali sposrod siebie m.y'.s'a'hrfrgj.v:yw‘.v‘ i n:.r,j:g;zmiflm _;rl
szveh. Pokazal ludziom, ze droga do wre:’ko.scr_ to ciqgla
walka z whasnymi stabosciami i tylko czlowiek silny 1

czysty moze tq walke wygrac.

Ulrykanizm narzuca czlowiekowi wiele wymagan - kaze
mu samodzielnie $cierac si¢ z przeciwnoscmn‘u Ios%l, llel-
tywuje site jednostki, samodzielnos¢, na.k;mue dazyc do
doskonalosci w kazdej dziedzinie zZycia. S‘Pf’}C_CZ”O"“
wyznaweow Ulryka to grupa indywidualnos';c:l. ka:olzdy fibﬂ
o to, by w swojej dziedzinie by¢ najlepszym. Wazn_ejest
nie tylko kto lepiej strzela z luku, czy walczy na 3n|CCZC'
takze ktora gospodyni lepiej prowadzi dom, kll'l)l'}f’l'Y:C'
miegInik jest lepszy w swym fachu, ktory bard lepiej Spie-
wa i ma mocniejsze gardlo. Nie tylko sroga natura zsyl.a-
jaca wiele przeciwnosci losu zmusza czlowicka do wysil-
ku i walki, takze ludzie. Do wysitku, by sta¢ sig lepszym.

Swiat Ulryka przypomina pole bitwy, jest pelen zarow-
no gwaltownych i krwawych, jak i cichych i niewidocz-
nych zmagan. Do bitwy jednak nawet najpotgznicjszy
wojownik nie staje sam, gdyz okazalby sig bezsilny wo-
bec gromad wrogdw. By moc cos osiagnaé trzeba wspol-
dziala¢ i umie¢ wybiera¢ swych towarzyszy. Zdawatoby
sie wewnetrznie sktocona i rozbita spolecznos¢ wsi czy
miasteczka przemowi jak jeden maz w sytuacji zagroze-
nia.

Powiada sie. ze to sam Ulryk zsyta na ludzi zagrozenia
i nicbezpieczenstwa, by przekonac sie o ich rzeczywistej
sile i sprawno$ci. Najwazniejszymi narzedziami tych prob
sq zima 1 wyglodniale stada wilkow. Nie znaczy to, ze
Ulryk nie uzywa bardziej subtelnych srodkow, wrecz prze-
ciwnie, wyznawcy wierza, ze kazda przeciwno$¢ losu
zostata zestana im, by mogli si¢ z nig zmierzy¢. Zywiol
zimy i wilki jako najbardziej spektakularne i najsilnigj
dzialajace na wyobraznie zagrozenia urosty do rangi sym-
boli i atrybutéw Ulryka,

Zima, szczegblnie w swym srogim, péinocnym wyda-
niu, jest najwazniejszym egzaminem postawionym czlo-
wiekowi w ciggu roku. Ten, ktory dobrze si¢ don przygo-
towal, zebral obfite zbiory, zgromadzit zapasy, naprawit
dach chatupy moze przetrwac ja spokojnie i bezpiecznie.
Temu, ktorego przygotowania okazaly sig niewystarcza-
jace nie warto wspotczud...

Wilki zawsze towarzysza zimie. To jedyne zwierzeta
zdolne spojrze¢ czlowiekowi dumnie prosto w oczy. W
letnia pore, gdy jest pod dostatkiem zwierzvny
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swoimi drogami zabijajac chore i stabe zwierzeta. Zima,

szczegolnie sroga, gdy nie maja co jesé, nie sq tak wy-
brc?dne w wyborze ofiary. Nie obawiaja sie atakowaé lu-
dzi, samotnych wedrowcow, grupy zbrojnych czy uspio-
nych i izolowanych wsi. Wiedzione glodem i instynktem
prjzc?iycia zdolne sa wywazaé drzwi do chatup, pozosta-
wiajgc puste domostwa.

Dla wyznaweow Ulryka wilk jest nie tylko wzorcem
przykiadem dziatania, ale przede wszystkim narzedzierr;
F}c:s.kiego gniewu, aniotem pomsty. Powiada sig, ze gdy
Jjaki$ $miertelnik przez swe grzechy urazi Pana Wilkéw
ten w swym gniewie zsyla na §wiat zimg, lodowatq $mieré
a za nig swych postancow. Gdy Ulryk jest w wyjatkowo

paskudnym humorze, wilki. nie pozoslaw.iq We Wi ik
go zywego. Taka osada—\wdm(? pozostaje Widocznyy, ;
przerazajacym przyklflclc:l.‘n dla zyjacych w okolicy ludzi.
Czasem zadowoli smiercig trzech - czterech W’ybranych
rodzin, sycac sig strachem pozostatych mieszkancw sio-
ta, wyliczajacych grzechy i Wi'U SW)_’Ch sasiadow, ki
desperacko probujg udowon'lmé bh()h]e, ze wilki Wybiorq
kogo innego. Ulryk nie ma |11t‘:$c1 dla stabych i nie okazy-
je taski zatwardzialym grzesznikom. Zamiast prngaczaé‘
-skazujc na potworng i przykladna $§mieré¢, ktora potrafi
nastapi¢ po latach, gdy cztowiek nie jest gotow Stawic jej
czola, W czasie desperackiego biegu przez ogarnigty mr.
zem las, wstuchujac si¢ w wycie zblizajacej si¢ §miercj
styszac jak pod uderzeniaimi pot¢ziych tap usigpuja drzw;
do chatupy, zycie przeplywa czlowiekowi przed oczami,
by po kilku chwilach na pytanie ,dlaczego?” znalez¢ ty.
siace odpowiedzi.

Powiada sig, zwlaszeza na potudniu, Ze wilki i zima to
Slepy zywiot pozbawiajacy zycia przypadkowe ofiary,
Wyznawey Ulryka zawsze jednak znajduja powéd, dla
ktorego okrutna $mier¢ spotkala tych, a nie innych ludz,
Czasem przyczyna boskiego gniewu jest bluznierstwo czy
cigzkie przestgpstwo, czasem jedynie niezbyt wielka gor-
liwos¢ w wierze. Zawsze znajdujg przyczyne, dla ktorej
zostali oszczedzeni tym razem. Nieraz zdarzalo sig, iz ten,
ktory wyszedlszy calo z podobnej opresji i w swej pysze
uwazal, ze faskg Ulryka sig cieszy, nastgpnej zimy juz nie
przezyl.

Cywilizacja i rozwoj daja ludziom coraz wigksza wla-
dze na sitami natury. Czlowiek przestat by¢ stabym, bez-
silnym stworzeniem, przez co Ulrykanizm, w swej trady-
cyjnej postaci, stal si¢ religia nalezgqca do przesztosei. Jed-
nak pomimo, iz cywilizacja i rozw6j zmienita Swiatopo-
glad cztowieka, do dzi$§ wiele zasad tradycyjnego Ulry-
kanskiego sytemu warto$ci pozostato aktualnych. Nadal
wiele zakatkow Starego Swiata zachowalo swoj dawny
charakter. Tam Ulrykanizm pozostal w swej dawnej, tra-
dycyjnej formie. Tam, gdzie §wiat posunal si¢ naprzad
Ulrykanzm ewoluowal, przystosowujac sig¢ do nowych
czasow pokazujac, ze niektore zasady pozostaja stafe.

Tradycja

Uczeiwosé, honor, lojalnosé oraz wiara w silg jednost-
ki - te slowa opisuja podstawy Ulrykanskiego systemu
warto$ci. To wiara samodzielnych, silnych ludzi, biora-
cych swoj los w swoje rece. Uksztattowata ja dzika natu-
raterenow dawnego Imperium, ktéra skazywata cztowieka
jedynie na wiasne sily. Czesto sam stawat przeciw 0gio-
MOwi nieprzyjaznej natury, jak samotny mysliwy na diu-
giej wyprawie z dala od bezpiecznego domu. Czlowiek
musi by¢ silny, by przezy¢, nie moze sig tatwo podda-
wagc, wyznawcy Ulryka wiedzg to az za dobrze.

W owym czasie, osiedla byty rozproszone i podzielo-
ne pomigdzy konkurujace ze soba plemiona. Czgstokro¢
icﬁ mieszkancy musieli radzié sobie sami czy 10 Z klgska
nieurodzaju, czy to z wrogimi plemionami i shugami chaf
osu. Sami odpowiadali i decydowali za siebie, podzielent
lecz wolni. Dzi§ w polnocnej czedei Imperium, na tere:
nach gdzie kult Ulryka nadal pozostat silny, a warunki
zycia wiele sie nie zmienilty ta wszczepiona samodziel
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nosé i niezalezno$¢ nieraz daje si¢ we znaki zaréwno lo-
kalnej szlachcie, jak i cesarskiej administracji.
Czestokro¢ prosci chtopi majg swo-

Warhammer

dzy tymi religiami i przez wigksza cze$é historii Impe-
rium czezenie Ranalda w Middenheim, stolicy Ulryka,
bylo zakazane.

je zdanie i nierzadko je okazuja. Na
ten brak pokory naklada si¢ gteboko
zakorzeniony patriotyzm, co sprawia,
ze chiopi dla obrony swych doméw
sa w stanie przela¢ wiele krwi. Ich
bunty sa nielatwe w tlumieniu. Spo-
lecznosci polnocy nie sa tak $cisle
zhierarchizowane i podzial stanowy
nie jest tak sztywny, cho¢ i tu kazdy
wie gdzie lezy jego miejsce.
Charakterystyczne dla Ulrykan
umilowanie wspolzawodnictwa obja-
wialo sie w owym czasie spora agre-
sywnoscia. Plemiona napadaty na
obozowiska goblinoidow, konwoje
krasnoludow i na siebie nawzajem z
rowna zacigtoscia. Po tych krwawych czasach pozostata
niemala sklonno$¢ do kiotni i bijatyk. Nic dziwnego, ze
mieszkancy poinocnych landow majg opini¢ goracych
glow, ludzi gwaltownych, zawzigtych i otwarcie manife-
stujacych swe emocje.
Z drugiej strony poczucie wszechobecnego zagrozenia
i potrzeba jednosci oraz wzajemnego zaufania powodu-
je, iz wyznawcy Ulryka kiadg duzy nacisk na lojalno$é
wzgledem swych ziomkow i towarzyszy. Tu swoja gene-
zg¢ ma przystowiowa dyscyplina w oddziatach ztozonych
z Ulrykan oraz wychowanie, w ktérym duzy nacisk kla-
dzie si¢ na uczciwosc, prawdomownosc i honor.
Tolerancja wérod Ulrykan jest dos¢ ztozong sprawa. Z
jednej strony w §wietle powiedzenia , Niech twoje czyny
mowia za ciebie” nie majg uprzedzen w stosunku do
sprawdzonych towarzyszy, nawet jesli sg innego wyzna-
nia, czy naleza do innej rasy. Z drugiej strony, jest to reli-
gia raczej nieufna wobec obcych i ksenofobiczna, a jej
niektore odtamy sg z lekka fanatyczne i gorliwe w tepie-
niu nieludzi i podludzi. Cigzko jest wiec o akceptacje
posrod Ulrykan, gdy jednak uda przetamac sig ich nieuf-
nos¢, okazuja sig¢ cennymi i lojalnymi druhami.
Nie dziwi wiec, ze wyznawcy Ulryka nie maja zwycza-
Ju oceniania ludzi po pozorach. Diatego tak wazny jest
dla nich honor i konsekwencja w dziataniu. Nie maja tez
wielkiego zaufania do stowa pisanego, uméw i traktatow.
Bardzo podejrzliwie patrza na tych, ktérzy chea co$ uzy-
ska¢ uktadami i gtadka mowa. Nie lubia i nie uznaja sza-
rodci, wzglednosci - co$ jest albo czarne, albo biate. Nie
lubig matactw i myéla w prosty sposéb, bardzo sponta-
nicznie podchodzac do zycia. Moze dlatego, ze uktady i
negocjacje sa dowodem wlasnej stabosei, do czego za-
den gorliwy wyznawca Ulryka nie chcialby sig przyznac.
A moze dlatego, 7e w izolowanych, samodzielnych osie-
dlach w chwilach zagrozenia cata spoteczno$¢ musi dzia-
fa¢ wspolnie i nie ma tam miejsca na podstepne gierki.
Co istotne, zaufanie jakie pokladaja w swych kompa-
nach czgsto dziata przeciw nim. Wielu legendarnych bo-
haterow polnocy zgingto zdradzonych przez swych naj-
blizszych towarzyszy. W obliczu powyzszego nie dziwi
Spora niecheé jaka Ulrykanie darza wyznawcow Ranal-
da. Nie raz w przesztoécei dochodzilo do zatargéw pomig-

Nowoczesnosé

Z biegiem lat tradycyjne zasady
Ulrykanskiego systemu warto$ei ule-
galy pewnej ewolucji i dostosowa-
niu do nowych czasow. W coraz
bezpieczniejszym Imperium zmala-
lo znaczenie dostownie rozumianej
sprawnosci czy sity. W coraz bar-
dziej wyspecjalizowanym spote-
czenstwie znajdowalo sie mniej wo-
jownikow. Zasady kultu Ulryka pier-
wotnie dotyczace wojny i walki za-
czeto interpretowaé w sposob bar-
dziej ogolny. Przykazanie o lojalno-
Sci wzgledem zwierzchnikow, ktore
kiedys zapewniato dyscypline w ple-
miennych oddziatach, rozszerzylo si¢ do zasady zarow-
no lojalnodci stanowej, jak i wzgledem spolecznosci.
Nakaz czystej walki, wiazqcy si¢ z kategorycznym zaka-
zem oszukiwania, ktory poczatkowo dotyczyt pojedyn-
kow, rozszerzyt sig do kategorycznego potgpienia ktam-
stwa i nieuczciwosci we wszystkich dziedzinach zycia,
Honorowa zasada zabraniajaca odrzucenia wyzwania na
pojedynek z biegiem lat stata si¢ 0g6lna zasadq zachgca-
jaca do wspotzawodnictwa we wszystkich dziedzinach
zycia. Z religii stricte wojskowej opierajacej sie¢ na ko-
deksie honoru wytonit si¢ przez lata system wartos$ci,
mogacy poshuzyc¢ za filozofig zyciowa dowolnemu czto-
wiekowi.

W ciagu wiekow wyksztaleit sig wige liberalny odlam
kultu Ulryka, rozpowszechniony gtownie posrod miesz-
czan potnocnych prowingji. Tak zwany O$wiecony Ulry-
kanizm nadaje nowe znaczenie starej i z lekka skostniatej
religii. Po$rod jego zwolennikow przewazaja przeréznej
masci kupcey i rzemie$lnicy. Wiara daje im sity do dosko-
nalenia swego warsztatu, ambitnego dazenia do stawy i
bogactwa. Wielu miodych czeladnikow szepczac modli-
twy do Ulryka, w czasie dtugich godzin cigzkiej pracy
prosi o wytrwatos¢ i sitg. Podobnie drobni handlarze do-
gladajacy straganéw na Middenheimskim Starym Targu
zachwalajac towar marza o wielkiej przyszlosci, ktora
gdzie$ tam czeka na tych, ktorzy sa wystarczajaco wy-
trwali by do niej dotrwaé. Zreformowany Ulrykanizm to
nieposkromiona ambicja i marzenia, ktére moga sig spei-
nié. Zdarza sie to jednak rzadko.

Wielu wspotczesnych myslicieli wysuwa tezg, ze z cza-
sem archaiczny i konserwatywny Ulrykanizm bedzie co-

 raz bardziej tracil na znaczeniu, by wreszcie zostaé wchio-

niety, razem z pozostatymi religiami, przez kult Sigmara.
Istnieja jednak przestanki, iz wyznanie w swym rodza-
cym sie liberalnym aspekcie przetrwa prébg czasu. Do
tej pory kult Sigmara, ktadacy wielki nacisk na jednos¢
Imperium, podporzadkowujacy interesy wszystkich oby-
wateli dobru ojczyzny, zdobyt miano dominujacej reli-
gii, tak sytuacja ta moze sig w niedalekiej przysztosci od-
wrocié. W obliczu nastepujacych zmian w gospodarce
Imperium, gdy system feudalny powoli, lecz nieublaga-
nie oddaje pola rodzacemu sig kapitalizmowi, ogranicza-
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jacy samodzielno$¢ Sigmarytyzm powoli bedzie t'rf;::l’( na
znaczeniu. Rosnace w site mieszczanstwo, bogaf:I_ ngcy
i rzemieslnicy maja coraz wigksze po]ity.cz.nc ambzf:}e. -c;
$le powiazana z cesarskim dworem religia skazuj’qza 11:.

na lojalnos¢ i stuzbe ojczyznie, ktérq zbudowala je ’no. i-
te Imperium, staje si¢ dla nich bariera 1 przeszko‘dz.lk. Odwie-
cony Ulrykanizm, stawiajacy na indy\.wduah:,oscl,,zapew—
niajacy im wigksza swobodg rozwoju, moze by¢ qdpo-
wiedzia na potrzebg czasu. Mlodzi kupc¥ i p?r’a_wmc)'z Z
Middenheim przez swa ambicjg, nieustqpllwgsc 1 pewien
brak respektu przed autorytetami, wiele zdzm?ajq W po-
woli rodzacym si¢ §wiecie nowych mozliwoéei, W swie-

Lia o AR ramasnods inozveia czlowiekazaleza bar-
CIC, W ALUL Y1l £diIVAILIVOV 3 pua g 4 & ~

dziej od jego uzdolnien i pracy, a mniej od pozycji i za-
stug rodziny. Wida¢ juz pewne jaskotki nowego, lecz ming
wieki zanim nastanie nowe era.

Aktualnie O$wiecony Ulrykanizm nie ma jeszcze wy-
krystalizowanej postaci. Tworzy go kilkanascie rc’):mora-
kich odlaméw i frakeji, czestokro¢ zdecydowanie rznia-
cych si¢ przekonaniami. Umiarkowane ugrupowania po-
stulujace otwarcie sig religii na potrzeby calego spoleczen-
stwa, reprezentuja w tej chwili najliczniejszy i najsilniej-
szy prad wewnatrz kultu Ulryka. Z drugiej strony rady-
katowie postulujacy upadek systemu feudalnego maja w
sobie co$ z idealistycznych rewolucjonistow. Nie sq trak-
towani jako powazni partnerzy w dyskusjach teologicz-
nych i do$¢ intensywnie zwalczani zaréwno przez trady-
cjonalistow, jak i umiarkowanych reformatorow.

Kosciét

W stawiajacym na samodzielno$¢ wyznawcow Ulry-
kanizmie kaptani maja przede wszystkim funkcje dorad-
cze. Wyznawca Ulryka niemal nie potrzebuje ich obec-
nosci do spetnienia obowiazujacych go praktyk religij-
nych. Sam odpowiada przed bogiem za siebie, kaptan jest
tylko przewodnikiem i pomaga lepiej stuzy¢ chwale pana.
Dla duchownych wigkszq warto$¢ ma madro$¢, niz bo-
gactwoi splendor. Niewiele jest tez w roku §wiat, w ktore
zbiera sig cata spolecznos¢ pod przewodnictwem lokal-
nego kapfana. Dlatego tez kult Ulryka nigdy nie zbudo-
wal wielkiej i potgznej finansowo organizacji podobnej
ko$ciotowi Sigmara. Zamiast poteznej sieci lektoratow i
olbrzymiej ilosci §wiatyn, kult Ulryka opiera sie na opac-
twach - ufortyfikowanych klasztorach, kt6rych kaptani
ksztalca sie i kontemplujac zglebiaja tajniki wiary. Mona-
styry sa rdzeniem kultu, do ktérego udaja sie z pielgrzym-
kami wierni z pro§bami o wsparcie i rade. To stad wyru-
szajawedrowni kaplani praemitizaiacy: okoliogne ziemie,
odwiedzajac wioski i miasteczka, Odprawiajg nabozen-
stwa w lokalnych kapliczkach, bedacych charakterystycz-
nym elementem krajobrazu poocnych landow, Najwaz-
nigjsza Swiatynia Ulryka miegci sie w Middenheim, §wie-
tym m_ie.s’cie tej religii. Kazdy wyznawca powinien przy-
najmniej raz w zyciu udaé sig z piel grzymka do stawnego
miasta - fortecy gorujacej nad lasem Drak Wald.

Niemalze wszyscy kaptani Ulryka rekrutuja sie z by-
tych wojskowych, albo w czasie swego nowicjatu odby-
wajg podstawows stuzbe wojskowa. Jesli policzyé
wszystkich kaplanow, wojownikéw gorliwie oddanych
Ulrykowi i pasowanych rycerzy zakonnych, kult ten dys-
pqnu__je powazng sitg zbrojng. Wieksza CZ&S¢ starszych
wiekiem kaptanéw posiada spore do$wiadezenie w do-
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wodzeniu wojskiem i czqstokrgé wykprzystujq W prak.
tyce swa wiedze. Kazda ze Swiatyn nie dos¢, e 5 racj;
swej konstrukeji posiada niemate walory obronne t0 jesz.
cze dysponuje liczng i dobrze wysqulonzg zalogy. Dlate.
go tez klasztory - Lwierdzg czqsto‘ #uzq lokalne} ludnogg;
jako schronienie przed najazdami i sa waznym ogniwe,
w systemach obwarowan.

Swiatynie i klasztory Ulryka utrzymywane sg zwykie
przez moznowladztwo p(')inocnych Prowincji zargwng
przez bezposrednie dotacje jak 1 nadania ziemskie, Za-
rowno drobnej szlachcie jak 1 samym ksiazetom elekto-
rom zalezy na dobrych stosunkach z ta potezna religia,
Oddziaty rycerzy zakonnych i kaptani towarzyszg prak-
tycznie kazdej wiekszej wyprawie wojennej. Zdarza sie
tez, iz zoierze lojalni wobec koSciota Ulryka walcza w
czasie szlacheckich prywatnych wojen, a kaptani $4 gor-
liwi we wspieraniu swych darczyncow. Arcykaplan for-
malnie zakazuje takich praktyk, lecz niespokojnym du-
chom, jakimi w sporej czgscl sa kaptani Ulryka, czesto-
kro¢ cigzko wysiedzie¢ w klasztorze...

Cze$é miodego kleru, gtownie skupiona w Middenhe-
im, Carroburgu i innych wigkszych miastach pénocy, po-
stulujac reformg sprzeciwia si¢ tak daleko idacej milita-
ryzacji kultu. Uwazaja, ze kaplani winni by¢ przede
wszystkim przewodnikami duchowymi i doradcami, a nie
przywodceami i kapelanami w oddziatach zbrojnych, Ar-
gumenty te odniosly czgsciowy skutek i w miejskich $wig-
tyniach nowicjuszy naucza si¢ przede wszystkim teolo-
gii, retoryki i algebry, ograniczajac do niezbgdnego mini-
mum szkolenie wojskowe. Przez to absolwenci midden-
heimskiego Collegium Teologica to miodziency dobrze
zbudowani i wszechstronnie wyksztatceni - ,,W zdrowym
ciele zdrowy duch” jak mawia Ar-Ulryk siadajac do pa-
pieré6w po porannym treningu.

Polityka

Dwie organizacje religijne majg niemaly wplyw na po-
lityke Cesartwa. Oczywiscie chodzi tu o Koscioty Ulryka
i Sigmara, posiadajace swych przedstawicieli w Radzie
Elektorskiej. To wokol najwyzszych kaplanow obu reli-
gii - Wielkiego Teogonisty i Ar-Ulryka skupione dwa naj-
potgzniejsze ugrupowania w Radzie. By opisa¢ wplyw
jednego z Kosciotéw na polityke Cesarstwa nie sposob
nie wspomnie¢ o drugim.

Kult Sigmara to religia wadzy, $ciéle zwiazana z cesar-
skim dworem 1 majaca decydujacy wplyw na polityke
panstwa. Kosciét Ulryka raczej podporzadkowuje Sig
wiadzy $wieckiej i petni funkcje doradcze. Historia poka-
zafa jednak, 7e kaplani Ulryka tez nie stronia od ingero-
wania w sprawy paristwa. To wla$nie arcykaplan Ulryk:}
miat decydujacy wplyw na decyzjg Ottili Talabheimskie]
0 ogloszeniu sig cesarzowa i poczatek wojny domowej
w Imperium w 1360 K.I..
~ Misja kaplanow Sigmara jest dziatanie na rzecz jedno-
SCL1potegi cesarstwa, przez co religia ta sama z siebie ma
niemate ambicje polityczne. Kosciot Sigmara dazy do su-
premacji nad innymi wyznaniami i ustanowienia jedne]
religii panstwowej, ktora stanie sie skutecznym narze-
dziem sprawowania wiadzy. Ulrykanie zazdro$nie strze-
£aswej niezaleznoci, czesto stajac w obronie innych re-
ligii. Wiasnie ta sprzecznogé intereséw pomigdzy dwo-
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ma najwiekszymi religiami jest gtéwna linig konfliktéw i
podzialow w Imperium.

Elektorzy poloenych prowingji, w §eistym sojuszu ko-
$ciola Sigmara i wladzy cesarskiej, widza probe ograni-
czenia wlasnej niezaleznos¢ i przesladowania swojej reli-
gii. W wielu przypadkach maja niestety racje. Cesarz i
Wielki Teogonista Sigmara natomiast, w
czynnym oporze czesci swych elekto-
row dostrzegaja dziatanie na szkodg jed-
nosci panstwa. Niestety, takze 1 oni czg-
sto maja racje. Posunigcia obu obozow
wyznaczaja wyrazng linie podziatu Im-
perium, a ich radykalne skrzydta mniej
lub bardziej otwarcie daza do konfron-
tacji. Jednak pamig¢ o okropienstwach
dawnej wojny domowej zdaje si¢ hamo-
waé gorgce glowy po obu stronach ba-
rykady.

Zwierzchnicy obu kosciotow po-
wstrzymuja swych podwladnych przed
posunigciami mogacymi zachwiaé kru-
cha rownowage sil. Z jednej strony Sig-
maryci majg zdecydowang przewage w
radzie elektorskiej i to wilasnie Wielki
Teogonista ma najwigcej do powiedze-
nia przy wyborze cesarza. Z drugiej stro-
ny, zawsze bojowo nastawieni i nieuste-
pliwi Ulrykanie moga liczy¢ na poparcie
innych religii, co jak na razie skutecznie
hamuje plany ustalenia Sigmarytyzmu
religia panstwowa. Maja jednak za malg
sitg, by przeforsowaé rozdzial organiza-
cji koscielnych od wladzy swieckiej i
podporzadkowanie kultu Sigmara, spro-
wadzonego do roli bostwa opiekuncze-
go Imperium, osobie Jego Cesarskiej
Wysokosei.

Nie bez znaczenia jest tez bardziej finansowy i przy-

ziemny aspekt konfliktu. Bardzo rozbudowana organiza- |

cja kosciota sigmaryckiego jest niestychanie kosztowna
w utrzymaniu. Gléwnym zrodiem srodkéw sg majatki ko-
scielne i podatki $ciagane bezposrednio z ludnodci. Zde-
cydowanie mniej rozbudowany i kosztowny Kosciol
Ulryka finansowany jest z kiesy lokalnych feudatow. Nic
wigc dziwnego, ze mieszkancy poinocy bronig sie jak
tylko mogg przed prébami natozenia Sigmaryckich po-
datkéw koscielnych. Jak do tej pory opor okazat sie sku-
teczny, lecz gdyby Sigmar zostat ogloszony nadrzgdnym
bf)giem Imperium, a jego kult religia panstwowa... lepiej
nie mowic...

Na szczescie obie strony konfliktu $éwiadome grozby
wojny domowej powstrzymuja sig przed jakimikolwiek
otwartymi dziataniami. Nie znaczy jednak, ze rezygnuja
z realizacji swych planéw. Pod przykrywka stabilnosci i
rc')wnowagi prowadzone sg powolne, ciche i ostrozne in-
trygi mogace w kazdej chwili zmieni¢ oblicze Imperium.

Wojownicy Ulryka

Wojownicy pochodzacy z poinocy Imperium to ludzie
nieustepliwi i zawzieci, Wiasnie posrod nich spotyka sig
najwigeej wyznawcow tradycyjnego, pierwotnego Ulry-

kanizmu. Religia ma tu niematy wplyw na organizacje i
taktyke walki.

Oddziaty z pétnocy bardziej przypominaja zbiorowi-
sko indywidualnosci niz dziatajaca wojenna machine.
Dyscyplina powstaje nie dzigki Scistemu drylowi, lecz
przez silng motywacjg zolnierzy. Patriotyzm i wiara w to,
za co walcza jest przyczyna wysokie-
go morale prostych chlopskich oddzia-
low. Za dowodca, ktory da im cel i po-
wod do walki pdjda $lepo w ogien.
Ekstremalnym przypadkiem sa Ryce-
rze Biatego Wilka tworzacy raczej luz-
ne kupy, a nie oddziaty.

Styl walki Ulrykan kladzie gtéwny
nacisk na akcje ofensywne. Walka to
krwawe i brutalne zmaganie, ktore ja-
kos trzeba przezy¢, najlepiej jak naj-
szybciej zabijajac przeciwnika, Rrzad-
ko bawig si¢ w dtugo przygotowywa-
ne finezyjne kontrataki. Uznana forma
walki jest berserkerski szal bojowy.
Pewnod¢ siebie, sifa i gwaltownosé ata-
kow zwykle wystarcza do szybkiego
zwycigstwa, Nie maja zwyczaju oka-
zywaé strachu ozy slabosci i sa bar-
dzo drazliwi na punkeie honoru.

Jednak nadmierna agresywnosé,
pewnos¢ siebie i kompletny brak za-
hamowan czgsto prowadzi do przece-
nienia swych mozliwosci i jest przy-
czyng dotkliwych porazek. Skupiajac
si¢ na atakach zaniedbujg obrone,
przez co najgrozniejszym dla nich
przeciwnikiem sg ludzie walczacy spo-
kojnie i uwaznie sktadajacy bloki.
Walki, ktore wygrywaja Ulrykanie
zwykle sa krétkie, zazwyczaj im du-
| zej trwa zwarcie tym bardziej rosna szanse przeciwnika.
| Sposob walki preferowany przez wojownikéw spod
| znaku Wilka najlepiej sprawdza sie w gwattownych ata-
kach. Niewiele oddzialdw jest w stanie przetrwac niesio-
ng zapalem i zadza mordu szarze. W czasie bitew i poty-
czek Ulrykanie sg zwykle strong atakujaca, a dowédcow
szkoli sie gtéwnie w umiejetnym wykorzystaniu swych
sit do przeprowadzenia decydujacej szarzy. Oddziaty z
pétnocy, choé sa zdolne do przetamania kazdego szyku
zwykle ponosza bardzo wysokie straty, szczegdlnie, gdy
prowadza atak pod ostrzatem i w niekorzystnym terenie.

Najwigksze kleski wojska Ulrykan ponosity przez zbyt-
nia pewno$c¢ siebie i nieodpowiedzialnie szafowanie wia-
snymi sitami. Nigjednokrotnie Rycerze Biatego Wilka tra-
cili wiekszos¢ ludzi od strzat i bettéw zanim dotarli do
linii przeciwnika, lub wykrwawiali sig¢ bezskutecznie pro-
bujac przebi¢ sie przez zwarty szyk piechoty. Bolaczka
wojsk wiernych Ulrykowi zawsze bylo odpowiednie przy-
gotowa:{ie ataku i jego sprawna koordynacja. Wszystko
to powoduje, ze armie z potnocnych landéw sa bardzo
wymagajace wzgledem dowodcow. Jednak wodz, ktory
jest nie tylko wybitnym strategiem, lecz takze swq chary-
zma jest w stanie postuch i zaangazowanie zolnierzy moze
uzyskaé przy ich pomocy naprawdg wiele.
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(Mdj honor fo moje 2ycie

Tom pierwszy:

" Projektowanie kampanii

Andrzej St6j

Zapomniane Krainy ulegly mocy czasu. Boha-
terowie, niczym smoki, odeszli z Krynnu. W $wie-
cie Greyhawka nie zanotowano obecnosci pala-
dyna od wielu, wielu lat. Co sie stato z tymi, jak-
ze popularnymi kiedy$ swiatami? Ulegly zapo-
mnieniu, gdyz znudzeni gracze odeszli do innych
rzeczywistosci w poszukiwaniu czegos innego.
Znalezli tam bdl i cierpienie wampira. Brak na-
dziei na zmiane czegokolwiek w Starym Swie-
cie. Napotkali zto i strach, ktére staly sie ich
udziatem.

Mam tego dos¢!

Nie chce juz opowiadac historii o cierpieniu i
upadku tego, co dobre i sprawiedliwe. Chce opo-
wiada¢ o bohaterach, zmieniajacych oblicze
Swiata, o wielkich wydarzeniach, ktérych $wiad-
kami, a nawet sprawcami bed3a prowadzeni przez
moich graczy bohaterowie. Chce poczué wiatr,
smagajacy twarz wojownika na grzbiecie zlote-
go smoka ruszajacego do walki ze ztem. Chce
dowiedzie¢ sig, jak czuje sie rycerz, otrzymuja-
cy Swiety miecz. Co odczuwa czarodziej podczas
Préby. Chce stworzyé cos$ trwatego. Cos, co da
nadziej¢ ludom zamieszkujacym Zapomniane
Krainy, Krynn czy choéby Barovie. Chce przy-
nies¢ swiatlo tam, gdzie jest ciemnosé.

Czym whasciwie jest heroic fantasy? Jak mozna ja scha-
rakteryzowac¢? Opowiesci z tego gatunku koncentruja sig
na pozytywnych emocjach. Sa to historie wielkich boha-
terow, ktorych czyny maja wplyw na caty wiat gry. Przed-
stawiane sa W nich wyjatkowe postacie - osoby o nietu-
zinkowych umiejgtno$ciach i charakterze. Gatunek he-
roic fantasy rézni sie w kilku podstawowych kwestiach
od znanego wszystkim z Warhammera dark Jantasy, lecz
nie tak bardzo, jak uwazajg wszyscy. Podstawowa rézni-
ca jest zakonczenie opowiesci. W dark bohaterowie sa
skazani na porazke. Wiedzac, ze nie zmienia $wiata, pré-
buja to zrobié. I przegrywaja...

Heroic fantasy traktuje o zmianach, ktérych dokonuja
bohaterowie opowiesci. Probuja co§ zmienié i czgsto sie

im to udaje. Oczywiscie niemalym kosztem. Czasem
kosztem wlasnego zycia. Tu wytania sig kolejna réznica,
Bohaterowie heroic fantasy sa postaciami pozytywnymi
w pelnym znaczeniu tego stowa - czynig dobro nie dlate-
£0, Ze Otrzymaja co$ w zamian lecz dlatego, Ze dzieki temu
poprawig $wiat, uczynia jaka$ zmiane. W dark fantasy
bohaterowie walczg o przezycie. Ich jedynym $rodkiem
utrzymania jest miecz. Musza walczy¢ o kazdy grosz, o
dach nad glowa, o to, by obudzi¢ si¢ nastgpnego dnia
zdrowymi. Jest to walka z gory skazana na porazke. Dark
Jantasy znacie juz doskonale, nie trzeba wypowiada¢ wig-
cej stow. Heroic fantasy jest obszernym gatunkiem. Jest
w nim miejsce na odwage, na mito$¢, na walke dobra ze
zlem, Jest rowniez miejsce na zlo, zdrade i cierpienie. Na
bezsensowng $mier¢ w imieniu swych ideatow, na krwa-
we wojny i $mier¢ tysigcy ludzi. Opowiesei traktuja o
przywracaniu sprawiedliwo$ci i porzadku. Ich bohatero-
wie majg szanse cokolwiek zmieni¢. O nich jednak opo-
wiem innym razem. Dzi§ przedstawie Wam sposob przy-
gotowania kampanii i $wiata gry, w ktorym bedzie sig ona
toczyc.

Podstawowg forma rozgrywania przygod w grach he-
roic fantasy jest kampania, czyli ciag przygdd, powiaza-
nych wspolnym lub wspélnymi watkami, z wyraznym
wprowadzeniem, rozwinieciem i zakonczeniem. Stworze-
nie dobrej, weiagajacej graczy kampanii jest sporym wy-
zwaniem. Nalezy zatroszezy¢ sig o kazdego bohatera, do-
ktadnie opracowa¢ wielu bohaterow niezaleznych, loka-
cjii ogdlny zarys fabuty.

Budowanie kampanii zacznij od wybrania Tematu,
motywu przewodniego, ktérym bedziesz sig kierowal
podczas tworzenia poszezegolnych opowiesci. Moze t0
by¢ pojedyncza idea: cierpienie, zazdro§é, mitosé, nie-
ustajacy konflikt migdzy dobrem a zlem. Zastanow si¢.
zanim wybierzesz temat swych opowieci - bgdzie on
glowna, jesli nie jedyna, motywacja dziatania dla bohate-
réw. Temat powinien zawieraé sig w jednym zdaniu, Wy-
raza¢ jakas ideg, mysl, ktéra wplywa znaczaco na zycie
wielu 0s6b. Musi byé wyniosty, odnosi¢ si¢ do calego
spoteczenstwa. Opowiesci heroic fantasy powinny trak-
towac o pozytywnych aspektach zycia - o nadziei, mito-
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$ci, 0 walce w imieniu swoich idealow. Moze cheesz opo-
wiada¢ historie o nieuchronnosci losu, o tym, ze poje-
dynczy czlowiek jest jedynie marionetka w rekach bo-
gow? Pragniesz podkresli¢ bezsens wojen religijnych,
tysigcy ofiar sktadanych tylko dlatego, Ze jaka$ potezna
istota sobie tego zyczy? Jesli tak, pokaz graczom, ze po-
jecie wolnej woli jest najwigkszym Zartem stworcow ich
postaci, Ze zycie najwigkszego wyznawcy nic nie znaczy
dla boga, w ktérego wierzy. Czy to jest jednak heroic fan-
tasy? Tak, poniewaz heroizm od poczatkow dziejow zwig-
zany byt z tragedia. Niech Twoi gracze poprowadzg ty-
sigce iolnierzy do walki w imie Swiatla, niech pokonuja
swych przeciwnikéw, oplakujg przyjaciol. Jednak kiedy
przyjdzie czas epilogu zrozumieja, Ze ich ofiara nic nie
znaczy. Coz z tego, ze najpotezniejszy z zyjacych ma-
gow poswigcit swe zycie w obronie kilku 0s6b? Moze sie
to wydawac szlachetnym czynem, do ktérego zdolny byt
jedynie kto$ wyjatkowej wiary i odwagi, lecz w ostatecz-
nym rozrachunku okaze sig, ze zycie tych kilku oséb nie
ma znaczenia w ogromie wojny. Ze z pozoru szlachetny
czyn byt okazem glupoty. Mimo tego, Ze bohaterowie
beda zna¢ ta smutna prawdg - prawdg o tym, Ze nikt nie
moze zmieni¢ losow $wiata, bedg stara¢ sie go naprawié.

Usiadz w ciszy i zastandw sie, 0 czym zawsze cheiate$
opowiada¢. Nie porownuj nowonarodzonych idei do tych
powstatych wezesniej. Jeste$ odkrywca, przecierajacym
nowe szlaki. Zapomnij, czego si¢ ,,nauczytes” podczas
wielu lat grania, Po prostu zastanow sig, jak cheiatby$
wyrazi¢ swoje uczucia... Kiedy pierwsze myséli sie skry-
stalizuja, spisz je. Nie staraj si¢ dobiera¢ wysublimowa-
nych slow, uktadac pigknie brzmigcych zdan. Po prostu
spisuj wszystko, co przyjdzie ci na mysl. Pojedyncze
wyrazy, sceny i bohaterow, ktorych chcialbys opisaé. Za-
pisuj nawet najdrobniejsze szczegoly - wiele z nich to
potencjalne przygody. Pisz jak najwigcej, nie staraj sig
zastanawia¢ diuzej nad jaka$ pojedyncza kwestia, ukla-
da¢ mysli w logicznym porzadku.

Kiedy uznasz, ze masz juz wystarczajgcy 1los¢ tekstu,
zrob sobie pot godziny przerwy. Odrzué¢ wszelkie my§li
dotyczace kampanii, ktére sie wtedy pojawig i przez ja-
ki$ czas zajmij sig czyms$ nieistotnym - gra na kompute-
1ze, ogladaniem telewizji, czy shuchaniem radia. Nie rob
niczego, co powoduje wysilek umystowy, ani co moze
wplynaé na twoje emocje (jak np. czytanie ksiazki). Po
kilkunastu minutach wréé do stohu, przy ktorym spisy-
wate$ swoje mysli i przeczytaj je, tym razem z dystan-
sem. Zapewne zapiski wydadza ci si¢ $mieszne, jednak
Po ich przeczytaniu bedziesz miat w glowie jaka$ wizjg
tego, co ma powsta¢. Na osobnej kartce zapisz te mysli
W miare uporzadkowany sposob. Nie mecz sig nad do-
borem stéw - notatek nie bedzie ogladal nikt oprécz cie-
bie, wigc skoncentruj sig na treéci, nie formie. Po kilku
minutach bedziesz mial ,,streszczenie” swoich poprzed-
nich zapiskéw. Teraz czas na kolejna przerwg - tym ra-
zem krétsza, powiedzmy na herbate, czy kawe. Po kilku
minutach wré¢ do zapiskow i przeczytaj je jeszcze 1az.
Sprébuj zawezi¢ je do pojedynczych stwierdzen, wycia-
gnac esencje i sformutuj je w postacuednegu zdania lub
stowa. W ten sposob stworzyles Temat - nie WZOrujac sig
pa niczym i nikim. Dzieki temu masz gwarancjg, ze two-
Jakampania bedzie wyjatkowa.

51

D&D

Kolejnym etapem jest zbudowanie tta kampanii, na kt6-
rym bedzie sig ona opiera¢. Ttem nazywac bedziemy ogol-
ny, historyczno-polityczny zarys Swiata, w ktorym be-
dziesz prowadzit bohaterow graczy. W tym celu najlepiej
postuzy¢ si¢ podrecznikami. Przeczytaj, bardzo doklad-
nie, opis $wiata gry i jego historig. Wybierz jaki§ moment,
w ktorym nastapita seria waznych wydarzen. Jesli nie
spodoba sig ci jaki$ element, zmien go! Jest to twoj $wiat
i nikt nie ma prawa narzucié¢ ci swojej woli. Cheesz pro-
wadzi¢ w Earthdawnie kampanig, w ktorej gtéwnym Te-
matem jest walka o wolno§¢ i cena, jaka bedzie trzeba za
nig zaptacic, a nie pasuje ci obecny rozktad wtadzy? Nie
ma probiemu - w Twojej Barsawii historia potoczyia sig
inaczej. Zjednoczone ludy, pod wodza krasnoludow z
Throalu starly si¢ z armada Theran i... przegraly. Setki,
tysiace adeptow zostato powieszonych ku przestrodze
innym. Teraz ostoja wolno§ci jest Krwawa Puszcza i oko-
lice Morza Smierci. Wszyscy stali sie poddanymi Impe-
rium Theranskiego. W prowincji pojawili sie niezliczeni
towcy niewolnikéw, zniewalajacy mieszkancow tych wio-
sek, ktore nie miaty jak si¢ przed nimi obroni¢. W Barsa-
wii zaczyna panowac ,,prawo” i ,,porzadek”. Zaczyna si¢
rodzi¢ ruch oporu...

Tworzac kampanig musisz pamigta¢ o punktach zacze-
pienia, ktore stang si¢ motorem dziatania bohaterow.
Umie$¢ ja w nietypowych czasach - w wieku wojen, nie-
sprawiedliwoéci i wielkich zmian, Spraw, by ich przyczy-
ng byli bohaterowie twoich graczy. Z nic nie znaczacych
pionkow zamien ich w generaléw, prowadzacych ume-
czony lud przeciwko najezdzcom. Staraj si¢ opisac¢ §wiat
gry w najdrobniejszych szczegolach - poczawszy od ka-
lendarza, przez geografig, po zwyczaje chtopow, czy przy-
stowia, znane w $wiecie gry. Nie pisz suchym, kronikar-
skim jezykiem. Staraj si¢ opisac te fakty jezykiem miesz-
kancow §wiata gry. Wytworz specyficzny slang, dialekt
uzywany w miejscu akcji. Wszystkie te informacje skru-
pulatnie zapisuj. Dodaj zycia §wiatu gry, uczyn z niego
dodatkowego bohatera - ewoluujacego, zmieniajacego sig
jeszcze szybciej, niz postacie graczy.

Postaraj sig ulozy¢ w glowie plan kampanii, wydarze-
nia, na ktore gracze nie moga mie¢ zadnego wplywu. Utz
ten plan w formie kalendarza, kroniki, do ktorej bedziesz
dopisywat kolejne fakty. Co moze sig przyda¢ w p6zniej-
szej grze? Wszystko - §mier¢ krola i elekcja nowego, po-
wstanie pomnika ku czci jakiej$ znanej postaci, zaloZenie
nowego browaru, niezwykle silne burze, anomalie pogo-
dowe, wojny, toczone w odlegltych krainach. Zarazy, pu-
stoszace miasta i wsie, niezwykly urodzaj, urodziny na-
stepcy tronu, zdrady, stynne $luby- absolutnie wszystko
jest godne uwagi i zapisania.

Stworz kilku bohaterow drugoplanowych. NPCow, kto-
rzy beda sig pojawiaé co kilka sesji. Opisz ich wyglad,
osobowos$é i motywacje. Musza staé sig na tyle wyrazi-
éci, by gracze przekonali si¢ o ich wyjatkowosci. Jesli nie
masz zadnego pomystu, od czego zacza¢, wez kilka nu-
meréw ,,Fantastyki”, kilka komiksow, jaki$ podrecznik i
poszukaj ciekawych rysunkéw. Kiedy znajdziesz kogo$
odpowiedniego, przestudiuj ta posta¢ kreska po kresce,
fragment po fragmencie. Zastanéw sig, kim mogtaby by¢
osoba, przedstawiona na rysunku, gdzie mogtaby si¢ po-

jawi¢ w twojej kampanii, jaka mogtaby odegra¢ rolg?
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Zapisz wszelkie skojarzenia i powoli bl_‘d”} DSO?;WOS{;}_I
historie tego bohatera. Spraw, by stat si¢ wy_ra; yl.dado
darz go niespotykanymi dotychczas CCCllfiml- TZ}/ -l.
i va. bedacy elfem, ktoremu zdarzylo

Kaptan ludzkiego boga, bedacy (5 Rt rem
sig zobaczy¢ na wlasne oczy cud, wy ‘?“”ff’ e ¢ "ﬁ o
nilo cale jego zycie. Lub maga, potezng istotg, potratiasa
czarowac bez stow i gestow. Przeklgtego k]El'TWfl HIESHHIEEE
telnodci, za wszelka ceng poszukujacego Smiercl A.lbo
miodziefica, barda, ktory bedzie wqdrowa}. pr_zez lv(llka

tygodni z bohaterami graczy. Osobg pelna zycia, wiecz-

nie uémiechnieta, marzyciela i romantyka. Ducha, )

nie zdaje sobie sprawy z tego, Ze nie zyje.

Mozliwosci sa niezliczone. Tworz jak najciekawsze po-
stacie. Powinny staé sie twoimi bohaterami, tak jak !}_*OW[?‘
bohaterowie sa postaciami graczy. Podczas kampanll Znaj-
dzie sie miejsce dla kazdego z nich. Dzigki nim gracze
odczuja na sobie pigkno i realizm $wiata gry, doslrze.gzi
jak dobrze jest on dopracowany. Zrozumieja, 7€ wiogy-
Je§ w niego czeéé siebie i tak samo potraktuja swoich
bohaterow. e

Po stworzeniu BNow czeka ci¢ wymyslenie miejsc, W

ktorych bedzie si¢ rozgrywac¢ kampania. Zastanow sig,
jak bedzie wyglada¢ miejsce, w ktorym rozpoczniesz
kampanie. Czy bedzie to gospoda, potozona na krancu
zapomnianego szlaku? Czy raczej wigzienie, w ktorym
bohaterowie oczekuja na egzekucje? Zacznij od kilku stow
na temat danego miejsca, np. nazwy gospody. Zastanow
sig, dlaczego ja tak nazwano? Przez kogo i kiedy? Kim
byla osoba, ktora ja zbudowala? Jedli nie jest to obecny
wiasciciel, dlaczego budowniczy odszedt? Jacy sa jej stali
mieszkancy i co by o niej powiedzieli? Jak sie prezentuje
przy pierwszym pobycie, a jak po kilku miesigcach? Co
jest w niej takiego wyjatkowego, co odroznia ja od kaz-
dej innej gospody, w ktorej byli bohaterowie? Bardzo
dobrym przyktadem jest gospoda ,,Ostatni Dom”, opisa-
na w ,,Kronikach™ Smoczej Lancy. Polozona w szcze-
g6Inym miejscu, o nietypowej architekturze, stanowi bez-
pieczne schronienie dla podroznikdw. Charakterystycz-
na postacia w gospodzie jest Otik, jej wieloletni wlagci-
ciel, ktorego chluba sg przyprawiane ziemniaki, znane w
calej osadzie. Jest to miejsce, w ktorym po kilku chwi-
lach mozna sig poczué, jak u siebie w domu,

Projektujac wazne miejsca nie wolno zapomnie¢ o ich
mieszkancach. Skorzystaj ze stworzonych wezesniej BN,
Moze wykorzystasz do tego stare postacie swoich gra-
czy, ktorymi dawno temu przestali grac? Stworz tez kilka
»Stereotypowych™ bohaterow, ktérych bedziesz mogl
\\fylforzy‘staé wielokrotnie - goficow, karczmarzy, straz-
mkgw ml_ej_skich, kaptan6w i innych. Takie osoby umiesz-
czaj w miejscach, ktore posiadaja juz wystarczajaco duzo
wyrazistych elementow. Nie pozwol, by jakies lokacje,
oq'w:f:dzo?e przez bohaterow graczy bylo bezbarwne.
I’“'Il‘szazleime od tego, Jakq TO]Q Spehia w tWOjej OPUWiE-
scl, nie moze by¢ pozbawione zycia.

Kiedy uznasz, ze wystarczajaco dobrze opisates $wiat
gry, zacznij Pla‘}UWfié przebieg kampanii. Majac solidne
podstawy, bedzie ci o wicle tatwiej. Skonccntruj sig na
e e i

0 ) T0ZW0j bohaterow, szlaki, kto-

rymi moga podazy¢ w poszukiwaniu SWEgo przeznacze-
nia.
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Skorzystaj z ustanowionegp ‘wi{‘:ki. wezesniej tr6jpodzia.
hu utworu na poczatek, rozwinigcie i zakohczenie, ZaCZnij
z ,grubej rury”, rzu¢ bui_m@rnw graczy w sam §rodey
starcia pomiedzy najpotezniejszymi istotami Swiatg ary,
niech poczuja skale i rozmach opowiesci. Powiqi POsta.
cie czym§ silniejszym, niz cl1c;c" zarobku - niech Z0Stanje
rzucona na nich klatwa, zmuszajaca do pozostania razep,
Stworz druzyne, ktorej wszystkie ogniwa bedg silne, kts.
ra bedzie jednym umystem polaczonym wieloma Ciata-
mi. Poczatek kampanii jest bardzo wazny. Jesli Zaintere-
sujesz graczy Stworzong przez sieb.ie fabulg, oni pomogy
ci podezas gry. Razem stworzycie co§ wyjatkowego,
utwor na miarg starozytnych eposow.

Staraj si¢ zaskakiwac swoich graczy, caly czas ukrywaj
prawde, ktorej szukaja. Karm ich strz¢pkami informacii i
zmu$ do szukania kolejnych. Zmus do myslenia i ciaglych
poszukiwan. Powigz kampanig¢ z historia postaci, dopa-
suj watki do poszczegolnych bohaterow. Wybierz Spo-
érad nich przywoédcee, kogo$ na tyle sprytnego i chary-
zmatycznego, kto bedzie w stanie przyjaé na siebie od-
powiedzialnos¢. Kazdemu czlonkowi druzyny przydziel
jaka$ funkcje, zalezng od charakteru gracza i osobowoscj
prowadzonego przez niego bohatera, Rzu¢ przed kazdym
z nich wyzwanie, jakiego balbys si¢ podjaé sam. Twoja
kampania ma zmieni¢ oblicze Swiata! Pamigtajac to stworz
bohaterom podczas pierwszych sesji prawdziwe piekto.
Niech beda zmuszeni walczy¢ o zycie, bronié sie przed
duzo potezniejszymi przeciwnikami, uciekac i jeszeze raz
walczy¢. Zapedz ich w miejsce bez odwrotu i kaz wal-
czy¢. Z duzo potezniejszym wrogiem, dysponujacym
przewaga liczebna, jakoscia wyposazenia i wszystkimi
innymi rzeczami, ktore dajg przewage. Niech walka ma
podtoze nie tylko fizyczne, lecz rowniez psychologiczne.
Zmus$ graczy, by zadali sobie pytanie: Warto jest gina¢ w
obronie jakiej$ idei? Dlaczego musze cierpie¢ za obcg
sprawg? Jaka jest przyczyna zla, ktore kto$ na nas zsyla?
Niech bohaterowie walcza, desperacko prébujac ocalié
swoje zycie. Niech poczuja, jak koncza sig ich sily, jak
nicublagane przeznaczenie - $émieré zbliza sig, by zaci-
snac na nich swoje szpony. Cal po calu, minuta po minu-
cie, bohaterowie zaczynajq traci¢ nadzieje. Kiedy nie be-
dzie mozliwos$ci odwrotu, a bohaterowie beda u kresu si,
daj im zwycigzy¢. Postacie powinny poczué niesamowi-
ta dume, rado$¢ z wygranej walki, powinni zrozumie¢,
e moga co$ jeszcze zmieni¢. Ze sa w stanie dokonac
wielkich rzeczy. Ze nadzieja i wiara to potezne uczucia,
ktore same w sobie przynosza zwycigstwo. Tak powinna
sig zakonezy¢ pierwsza sesja twojej nowonarodzonej
kampanii.

Dalsze przygody powinny by¢ utrzymane w tym sa-
mym stylu. Caty czas ka7 walczy¢, nie pozwalaj na odro-
bing oddechu. Bohaterowie powinni ewoluowad, sta¢ si¢
potezniejszymi. Ewoluuja takze wrogowie. Caly czas r2u-
caj postacie graczy na glebsza wode. Niech ucza si¢ do-
wodzi¢ innymi ludZmi, niech nabiora odpowiedzialnosel
Zd czyjes zycie. Zmus ich do tego, by stali si¢ bohatera-
mi, jakich jeszcze nigdy nie widzieli. Po§wigcenie i Wiaré
- oczekuj tego od graczy i przy kazdej mozliwej okaZl!
dawaj im to do zrozumienia. Gracze musza Zrozumiee,
7€ 53 W centrum akeji, ze nie mogq wymknaé sie tyfem-
Albo beda walezy¢ i zwycieza, albo czeka ich $mier¢!
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zapomnienie. Naucz ich, ze w twoim $wiecie nie ma miej-
sca na zdradg i stabo§¢. Pokaz im, Ze po to stworzyles
druzyng, by si¢ nawzajem wspierali i pomagali. Stworz
wiezi, dzigki ktorym bedziesz pewien, ze kazdy gracz
poswieci swego bohatera w obronie zycia innego. Dzia-
taj na emocjach, nieustannie podkreslaj potrzebe jedno-
éci w grupie i stabosci bohaterow poza nia.

Poznaj charakter graczy i staraj si¢ wykorzysta¢ go przy
budowie kolejnych przygod. Jeden z graczy nade wszyst-
ko uwielbia magiczne przedmioty? Daj mu zasmakowaé
prawdziwie magicznego przedmiotu, artefaktu o wrecz
niewyobrazalnej mocy, a potem zabierz go. Niech bedzie
on nagroda, ktorg gracz uzyska pod koniec kampanii,
czyms, co umotywuje go jeszcze bardziej, niz Temat kam-
panii i jej cel. Zastanow sig, czego pragng gracze, sami
oczekuja od gry i od ciebie jako MG. Daj im tego zasma-
kowa¢ i pokaz, jak moga to zdoby¢.

Niech kampania obfituje w zwroty akcji, nieprawdo-
podobne wydarzenia, cuda. Pozwol graczom na zdoby-
cie odrobiny potegi i pokaz, jak malq sita dysponujg w
ogromie $wiata. Nastepnie wskaz droge, ktorg beda po-
dazac. Niech zrozumieja, ze $wiata nie zmieniajg masy,
lecz jednostki. Daj im motywacjg, by chcieli dokonaé tych
zmian. Napisz osobng histori¢ bohaterdw, drugie dno
kampanii, o ktorym dowiedza si¢ pod koniec. Uczyn z
BG wystancow bogow, niesmiertelne istoty, nie§wiado-
me swego pochodzenia. Niech swoje dziedzictwo pozo-
stanie dla nich wielka tajemnicg. Zaplanuj, co jest ich prze-
znaczeniem i z czyjej woli. Ustalajagc pewne fakty sam
uzyskasz pewno$¢, ze kampania rozwinie sie w wybra-
nym przez ciebie kierunku. Nie boj sie uczynic bohate-
rOW graczy poteznymi.

W dobrej kampanii heroic fantasy powinno sie znaj-
dowac najmnie;j kilkanascie osobnych watkow, z ktorych
kazdy musi ewoluowaé¢ we whasnym kierunku. Co takie-
go nadaje si¢ do wykorzystania? Podstawowe tematy,
znane ci z ksigzek i innych gier - miloé¢, rodzaca sig po-
migdzy dwoma bohaterami (niekoniecznie graczy). Jakie
przeciwnoéci spotkaja na swej drodze do szczeécia? Co
takiego beda musieli przezwyciezy¢, by osiagnaé upra-
gniony spokoj? Czy ich przeznaczeniem jest wieczna
rozigka? Rownie dobrze mozesz wprowadzi¢ watek zdra-
dy. Kto$ potgzny, bedacy sojusznikiem BG okazuje sig
by¢ najwigkszym nieprzyjacielem. Zastanéw sig, co mo-
glo go sktoni¢ do zdrady? Niespetnione nadzieje, obiet-
nica wigkszej potegi, przysiega krwi, ktéra ztozyl nieswia-

domie przed wieloma latami? A moze szantaz? Od ciebie
zalezy, o czym beda traktowaé twoje opowiesci. Powiaz
zkazdym bohaterem przynajmniej dwa, trzy watki. Niech

majg okazje do wykazania sie, swoje pie¢ minut w §wie-

te reflektorow. Pielegnuj kazdego bohatera, traktuj ich
na rowni. Nie pomijaj zadnego z graczy - opowiadasz
historie o heroizmie, o bohaterach. Twoi gracze bedg ocze-
ki.wa(: od ciebie, by kazdy miat okazje sta¢ sig jednym z
nich.

Zastanow sie, jaka Sciezka chcesz poprowadzi¢ boha-
teréw. Czy maja stac sie wzorem do nasladowania, prze-
“fodnikami tysiecy mieszkancow $wiata gry, czy raczej
cichymi jego obroncami, pozostajacymi w cieniu stawy?
Twoja kampania musi si¢ rozgrywaé na wielka skale.
Twoje opowiesci musza sie koncentrowaé na najwazniej-

szych dla calego $wiata epizodach. Dlaczego? Poniewaz
esencja heroic fantasy sa wielkie wydarzenia i ci, ktérzy
sa ich sprawcami. Musisz porzuci¢ stare, znane z innych
gier, przyzwyczajenia. Gracze musza poczué skale kam-
panii na wiasnej skorze. Naucza sie odpowiedzialnosci
za duzo wigcej 0s6b, niz oni sami, Daj im namacalnego
przeciwnika - kogo$ poza ich zasiggiem, osobe na tyle
potezna, ze poczuja si¢ przy nim niczym mréwki. Daj do
zrozumienia, ze jest ktos, kto z latwoécia moze ich po-
zbawi¢ zycia. A nastepnie ukaz cze$¢ potegi tej istoty -
przeciwno$¢, ktora razem pokonaja. Powoli, wraz z po-
stgpem fabuly, weiagaj bohaterow mocniej w konflikt z
ta osobg. Po jakim§ czasie gracze zdadza sobie sprawe,
ze sa na tyle potezni, ze moga sig oprze¢ mocy przeciw-
nika. Wowczas przychodzi do kulminacyjnej czesci kam-
panii. Gtéwny wrog mobilizuje swe sity, by zetrzeé bo-
haterow w proch. Podczas decydujacej bitwy nastapi roz-
wiazanie catej fabuty. Wtedy ujawnisz, jakie byly moty-
wy dzialania wroga i jaka role odegrali bohaterowie w

Jjego planach. To, jak zakonczysz kampanig, zalezy wy-

facznie od ciebie. Czy finatem bedzie heroiczne zwycie-
stwo bohateréw nad ztem, czy moze ujawnisz prawdzi-
we zlo - trzeciq site, ktora byla sprawea calego zta, o ktore
bohaterowie obwiniali swojego przeciwnika. Interesuja-
ce bylo by zakonczenie, kiedy sity wroga 1 ich samych
tacza sig, by sprosta¢ prawdziwemu ztu. Mozesz rowniez

| skorzysta¢ z najstarszej formy zakonczenia - heroicznej

smierci bohaterdw... Takie zakonczenie wydaje sie by¢
troche nie fair wobec graczy, jedli jednak rozumieja, ze
opowies¢ liczy sie ponad kwestig przezycia bohatera,
bedzie to najrozsadniejsze rozwigzanie.

W nastepnej cze$ci przyblize wam zasady, jakimi po-
winien kierowa¢ sie gracz, tworzac wlasnego bohatera i
jak powinien przebiegac proces tworzenia si¢ zgranej dru-
zyny. Do zobaczenia za dwa miesigce!

P.S. Dzigkujg Lobowi i druzynie Marka za uczynienie
z Krynnu czego$ wiecej, niz miejsce akeji kilku ksiazek -
niech Trzy Ksiezyce prowadza was ku chwale.

Od pigciu lat w giebokim podziemiu
poganiskiej warstwy gier fabularnych.
S tacy co wiedzg, e wiedzs i czynig!

Fantasy, 250 stron A4, skomplikowany system Il! Obszerny opls
éwiata: od koczownikdw przez demokracje wojenna az do wezesne-
go éredniowlecra, kiedy to Mieszko I Niemadry” prayjal chrzest.
Mitalogia Slowlaiska:

Swictowit, Perun, Trzygidw, Swardg, Nyja, Weles; gush, czary,
modlitwy, ziok; drzewice, strachy, odmierice, morowice, navic,
mijowie, poludnice, dziwotony, wily, rusalkl, licha, skrzaty, letki,
smary, nocule, waplerze, pororce | wiele innych | wiele takich
samych, z kidrych setka znaczy tyle co dziesigd setek innych.

Aby zaméwié gre “ZEY CIEN - Kruki Urofenia” naley przesiac
pleniadie (29 21 + koszt wysylkl 5 2f) przekazem pocztowym
na adres: “Bz” Jacek Greczyszyn, Osledle Mlodych 18/4,
66400 Gorzdw (tel. 0 602 365 049)
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Andrzej Stoj

Stali podréznicy doskonale znaja ten stary, pg(lﬂjﬁ;;’::uny
budynek, znajdujacy si¢ na przecigciu ulic: Krélewskiej 1 I*’:'/.!.:-
miesInikow. To tutaj znajduje si¢ stawna w calym miescie
karczma ..Pod Pawim Piorem”, w ktorej co wieczor mozna
uslysze¢ $piew elfiej minstrelki, albo glos barda, opowiadaja-
cego jaka$ starg historig. Wszysey, ktorzy kiedykolwiek go-
$cili u wlasciciela ,,Pawiego Piora”, Gerarda, zwanego Szaro-
brodym, przyznaja, ze jest to wyjatkowa gospoda. Kazdy czlo-
wiek i kazde miejsce na $wiecie posiada unikalng historig,
jednak niewiele osob zna prawdziwg historig tej gospody...

Wszystko zaczelo sig pigédziesiat trzy lata temu, kiedy mia-
sto zaczeto rozbudowywac sie w strong, gdzie stoi karczma.
Teren, na ktorym stoi byt sprzedawany po bardzo atrakcyj-
nych cenach, dlatego tez wielu kupcow i rzemie$lnikéw po-
stanowito wlaénie tutaj zbudowac¢ swoje nowe domy. Burmi-
strzowi bylo to na rgke - wszak nowe domy to nowe rodziny,
nowe podatki. Miasto rozrastalo si¢ w bardzo szybkim tem-
pie. W przeciagu pigeiu lat powstata dzielnica, w ktarej stoi
gospoda ,,Pod Pawim Pitrem”, zwana tez Dzielnicg Spetnio-
nych Marzen. Swoja nazwe zawdzigeza pewnemu kaplanowi,
ktory zamieszkat w jednym ze Swiezo zbudowanych domow,
u chorego brata. Kaptan nazywal si¢ Malakit i to wlagnie jemu
Jest poSwigcona $wiatynia Mishakal, ktéra znajduje sie w Za-
chodniej Dzielnicy. Malakit byt mezezyzna po czterdziestee,
znacznie miodszym od swego brata, kowala, ktéry cierpial na
suchoty. Calymi dniami czuwat przy nim, modlac sie do Mi-
shakal o cud. Kiedy wszyscy, nawet zona kowala, stracili na-
dzieje, on dalej prosit boginie leczenia o laske dla chorego.
Niestety, kaplan jedyng osoba, ktdra wierzyta w moc bogini.
Jak mowi stare przystowie- jesli nie prosisz, nie bedzie ci dane.
Kowal zmart. Wtedy tez Malakit mia}
cale zycie.

Ukazata mu si¢ Mishakal, a po jej prawej stronie stal brat
kapla_ua. Przeprosit Malakita za brak wiary i podziekowat za
modllt'u{y, ktore zlozyt w jego imieniu. Mishakal powiedziata;
wJestes jedynym sposréd swego ludu, ktory prawdziwie wie-
rzy w moc boska. Zatem obdarze Cig darem, ktory sprawi, ze
twoje imig pozostanie wieczne”, Sen sie urwat,

Nazajutrz odby} sie pogrzeb, lecz Malakit nie odjechat do
SWojej Swiatyni. Popr'osi} o schronienie kaplanow z pobliskie;
sx_waym. !l(zedy odrfww;ono mu pomocy, zamieszkal na stop-
n1acr1 kfa‘phcy. Ludzie, zyjacy w tamtych czasach nie mogli sig
nadziwic, wgizqc czlowieka, ktéry Zyl, cho¢ nie jadl. Niekto-
rzy oferowali mu pomoc, pienigdze, a na
ten grzecznie odmawiat, mowige, e jeg
to, co potrzebne. Tej zimy zmarla 7ona
uznaly, ze to wiasnie Malakit powinien

an 1oe
i

1, ktory odmienit jego

=
£

wet schronienie, lecy
0 bogini zapewnia muy
kowala, Wiadze miasta
zamieszkac w jej domuy,
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Kaplan nie odméwil. Samodzielnie przebudowat dom i styy,.
r/,yll w nim schronisko dla hcnh_mmych. Nazwal je "](ﬂmmq
Spetnionych Marzen’. Dzigki wstawiennictwu pewnegg
szlachcica zbudowano jeszeze cztery takie karczmy”, Zapewne
zdziwi Cig fakt, ze w czasach, kiedy Malakit prowadzil sWoje
przytutki, w najblizszej okolicy nie popelniono ani jednego
przestepstwa. Wigkszos¢ nie wie, Ze byl to jeden z darow, kg
rymi obdarzyta Malakita Mishakal.

Pewnego dnia do jednego z przytulkow przybyl Partemonn,
zwierzchnik wszystkich kaplanéw, oddajacych hotd bogini
leczenia. Przyciagnal go do tego miejsca sen, w ktérym bogi-
ni nakazala mu przekaza¢ najcennicjszg relikwie jej wyznaw-
cow, ksiege tysigea cudow, spisang reka samego Alona, pierw-
szego kaplana. Partemonn przybyl pod przebraniem, jednak
Malakit rozpoznal go w przeciggu sekundy, cho¢ nigdy nie
widzial jego twarzy. Tej nocy odbyla sig rozmowa, ktorej
swiadkiem byt tylko jeden czlowiek, skryba, spisujacy ta wia-
$nie rozmowe. Kaplani przez dwana$cie godzin dyskutowali
o wierze i przyszlosci, ktérej obydwaj sie obawiali. O $wicie
Partemonn przekazal Malakitowi relikwig, po czym powrdcil
do Istar, stolicy wszystkich stolic.

Malakit nie zdradzil nikomu informacji o relikwii. Skorzy-
stal z jej magii ponad stukrotnie, za kazdym razem wpisujac
do ksiggi rozsadne zyczenia - jedynie takie ksiega mogla spel-
ni¢. W ciagu ostatnich pigciu lat swojego zycia uratowal zycie
ponad pigciuset bezdomnym, ktorzy mocq ksiggi znalezli
domy, w ktorych mogli zamieszkac i prace, dzigki ktorej mo-
gli sig utrzymac. Malakit zostal nazwany Tym, Ktéry Napra-
wia Ludzkie Zycia. Nikt nie wiedziat, w jaki sposob kaplan
sprawial, ze ludzie odzyskiwali rado$é¢ Zycia, nikt jednak nie
interesowal si¢ tym faktem, ani nie zazdro§cil Malakitowi mocy.

Pewnej nocy, w pietnastg rocznice $mierci swojego brata,
Malakit miat kolejny sen. Ujrzat Mishakal, ktéra powiedziala:
Twoj czas nadszedl, Malakicie. Za siedem dni zabiorg Cig do
swojego krolestwa”. Malakit odpowiedziat jedynie: ,,Tak, Pani.
Dlaczego datas mi tak wiele czasu?”’. Nie znamy odpo\vied;i
Mishakal. Podczas ostatniego tygodnia zycia Malakit uezynil
tyle dobra, ile przez ostatnie pie¢ lat. Spisal réwniez sW0j 2y-

ny . z : L Yo
ciorys, ktéry przekazal skrybie, temu samemu, Ktéry spisy

wat jego rozmowe z Partemonnem. Przykazat mu opowiadac
ta historig, dopoki i jego Mishakal nie wezwie do swojego
krélestwa. W si6dma noc napisal ostatnie, tysigczne Zyczenic.
ktore sprawito, ze ksigga znikta z naszego §wiata. Brzmialo on
0 nastgpujaco:

» Pragne, aby wszyscy, ktérzy zawitaja do mojego domi:
odnalezli tu spokdj i bezpieczne schronienie. Kazdy, nawet
najbiedniejszy wedrowiec ma prawo do spokojnych snow:
Niech te $ciany leczg bol kazdego, komu przyjdzie sig s
nic¢ w tym domu. Zyjcie w pokoju”.

Tej nocy najwigkszy sposrod nam wspolczesnych gdszfd]
W wiecznosé. Nie musze ci mowié, ze karczma ,,Pod Pawim
Pidrem” jest wladnic miejscem, w ktorym zmarl Mﬂlakﬂf Je:gﬂ
dom weigz zachowuje sWoja moc i spelnia Zyczenie Wi
g0 Czlowieka. Moze to moc ksiggi sprawia, ze karezmd M
taka opinig, a moze to duch Malakita ciagle znajduje si¢ wirdd
tych Seian? Kto wie?

—
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Andrzej Stoj

Ponizszy tekst zostal odnaleziony prawie cztery miesigce
temu przy szkielecie mgzczyzny, cztowicka w wieku okoto
trzydziestu lat. Jego autor nazywa siebie Rennarem, Rycerzem
Zakonu Stonca. We wszystkich znanych mi kronikach nie
wspomina si¢ o kim§ takim, jak Rennar ani Zakon Stonca,
cho¢ je$li pamigtnik mowi prawde, taki wpis nie powinien
istnie¢. Chee zauwazyd, ze historia ta jest, wedlug mistrza cza-
rodziei Szarej Gildii, wielce nieprawdopodobna, dlatego tez
mozna przyjac, ze pamig¢tnik nalezal do barda, pragngcego
stworzy¢ opowie$¢ o nieistniejacym bohaterze lub do innej
osoby, ktéra opisywata zmys$lona opowiesc.

.. Przez trzy godziny biegtem ile sit w nogach. Udato mi sig
zgubi¢ poscig, cho¢ podczas ucieczki zgubilem swdj miecz.
Oby Habakkuk dodal mi sil! Poniewaz wczesniej nie mialem
czasu napisac, jak sig to wszystko zaczelo, uczynig to teraz:

Mam na imi¢ Rennar i jestem Srebrnym Rycerzem Zakonu
Slonca... A raczej zostang nim za dwadziescia osiem lat, kiedy
powroeg do moich czasow. Okolo trzech dni temu zostalem
wezwany przez Wielkiego Mistrza do podjgcia Proby, od kto-
rej miala zaleze¢ moja przysziosé. Po krotkich przygotowa-
niach udatem si¢ do Galerii Tysiaca Luster.

Galeria znajduje sie w zamknigtej czgsci poinocnej dzielni-
cy, dokladnie tam, gdzie niegdy$ stal zamek Everfall. Powsta-
ta podczas Cichej Wojny, kiedy to magowie dobra starli sig w
pojedynku z Salielem, poteznym czarodziejem i kaptanem
Molocka. Byt to czlek obdarzony wielka moca, najpotgzniej-
szy czarodziej, jaki kiedykolwiek istnial. Mimo to z godziny
na godzing ulegat zjednoczonej mocy kaplanow i czarodziei
Bialej Gildii. Wpadt na szatafiski plan, ktory mial zagwaran-
towaé mu bezpieczenstwo, sposob ucicczki przed przeciwni-
kami. Dzieki wykorzystaniu czastki swojej mocy przywolal
do swojego zamku tysiac jeden zwierciadel, ktore pokryly do-
kfadnie kazdg ze §cian zamku. Nastgpnie uciekt do rZeczywi-
stodci, jaka kryje sie po drugiej stronie luster. Saliel byt w
istocie obdarzony szatanska inteligencja...

Pierwszy mag, ktéry wszedl do zamku po ucieczce Saliela
stracil rozum. Kiedy inni odkryli, co kryje sig w zamku Ever-
fall, zamkneli wszystkie wejscia i ogrodzili cala dzielnicg pigt-
nastometrowym murem. Nikt nie mial prawa si¢ dowiedziec,
ze Saliel nadal zyje, w §wiecie, ktory dostrzegamy codziennie,
golac sig lub czeszac wilosy...

Wiasnie w tym celu powstat Zakon Stofica - nasi Zonierze
stoja na strazy Muru, patroluja dziclnice, w ktérej znajduje sig
zamek, chronig ludzi przed ewentualnym powrotem Saliela.
Raz na pieé lat do Everfall wchodzi pieciu mgzezyzn, ktorzy
cheg sta¢ sie Rycerzami zakonu. Zaglebiaja si¢ w zamku, po
€zym, moca wcigz istniejacej magii ;:ur:fcchodmL przez ktores
z¢ zwierciadet i probuja pokona¢ Saliela na jego wiasnej zie-
mi. Do tej pory zaden z Rycerzy nic odnalaz! lustra, w ktorym
mialby si¢ schronié 6w czarodziej.

Kiedy weszliémy do zamku, natychmiast ogarneto nas po-
czucie beznadziejnosci i bezezynnosci, Widzac dncmzul-:l mc-

Ud\:’q I‘\l:‘ld’l‘l\tl‘h teraz nowvlkrecanveh maera maoi '7|U|nr
¥ YL, el powyxrecanycn mocg magin ZWicH

del, zacquu‘n sig cicho modli¢. Kazdy z nas przechodzil od
lustra do lustra, zastanawiajac sie, co czeka go po jego prze-
kroczeniu, Czy whasnie w tym czeka na mnie Saliel? A moze
w tamtym? Po kilku minutach, kiedy kazdy wybral odpowied-
nie zwierciadlo, jednocze$nie przekroczyliémy bariere pomig-
dzy $wiatami. Nie pamigtam, co si¢ dalej dzialo az do chwili,
kiedy obudzitem sig¢ skuty tancuchami w podziemiach jakie-
gos§ zamku, Siedzialem w ciszy godzina po godzinie, aZ straci-
tem rachubg czasu, Wreszcie do celi wszed! wysoki, potezny
czlowiek w czarnym kapturze, Wypowiedzial stowa, ktére za-
pamigtam do konca zycia: ,,Chodz, Saliel chce Cie widzied.”

Rece zaczgly mi drzed, jednak podniostem si¢ z ziemi i po-
szedlem za nim. WyszliSmy z niewielkiego lochu wprost na
dziedziniec, ktorego wowezas nie moglem skojarzy¢. To, co
dzialo si¢ pozniej, bylo kwestia chwili. Nadludzkim wysit-
kiem udalo mi sig wyrwaé katu i wskoczy¢ na stojacego w
poblizu wierzchowca, po czym wyjechatem z zamku. Pedzi-
tem galopem do czasu, kiedy mdj wierzchowiec padt za zmg-
czenia. Nad rankiem doszedlem do miasteczka, w poblizu kto-
rego sig wychowalem, Tam, w gospodzie Starego Paxa do-
wiedzialem sie kilku istotnych faktow: znajdowatem si¢ po-
nad sto kilometrow od miasta, w ktorym znajdowal sie zamek
Everfall, dwadzie$cia osiem lat wezedniej. Kupilem miecz,
sztylet, kilka kartek papieru oraz inkaust.

Zaczalem rozumieé, jakim planem postuzyt sig Saliel. Stwo-
rzyl wrota czasowe, przez ktore uciekt magom. Na Habakku-
ka! Przeciez on caly czas chodzi po $wiecie! Postanowitem
udaé sie do Siedziby Zakonu i ostrzec moich Braci przed Sa-
lielem.

Dostrzeglem ich okolo poludnia. Dwunastu jezdzcow pe-
dzacych galopem w moja strong. Nie zastanawialem sig diu-
go, blyskawicznie skrecilem w strong bagien. Ci jednak nie
zrezygnowali. W koncu, po trzech godzinach ucieczki, udato
mi sig ich zgubié. Znalaziem suche miejsce, gdzie...

(tutaj pamietnik staje si¢ nieczytelny)

. Zauwazytem ich okolo godziny temu. Nie moge w to
uwierzy¢! Habakkuku, dlaczego mi to uczynites! Na niewiel-
kiej polanie stalo pigciu mgzezyzn. Wszyscy byli ubrani w
barwy mojego ojca. Zauwazylem wérdd nich i jego. Pamig-
tam, zc ucieszylem sie, widzac pomoc. Kiedy mialem wyjs¢
na polang, ustyszatem slowa, wypowiadane przez jednego ze
shug do mojego ojca: , Panie Salielu, obawiam sig, Ze nie znaj-
dziemy go w tych bagnach. Na pewno juz utonal...” Nie sfu-
chatem dalszych siéw. Moj ojciec... Saliel odjechal w strong,
jak sadze, drogi. Dopiero teraz zrozumiatem, na czym polegal
plan Saliela. Cofnat sig daleko w przeszto§¢, po czym konty-
nuowat badania nad Czarng Magia jako Drannagh, mdj oj-
ciec. Musze ostrzec Zakon. Jesli nie zdaze tego zrobié, Saliel
zapewne przeniesie si¢ w przeszlosé i Zzniszczy bractwo w za-
lazku, Nie mozna na to pozwoli¢...

Juz trzeci dzien wedruje po bagnach. Watpig, czy uda mi
sie odnalez¢ droge. Jestesmy zatem zgubieni. Ciekawe, co krylo
si¢ za innymi lustrami...
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i wezowa fusha

Joanna Tadeusiewicz

Stalo sie juz tradycja pisanie w ,Portalu” o ar}<a-
nach walki i arkanach magii. Dzigki temu kazdy
wierny czytelnik, czy to Gracz czy Mistrz Gry, wie
doskonale, jak moze w atrakcyjny sposob wyrza-
dzi¢ blizniemu krzywde. Ale co potem - o tym ani
sfowal Lezy sobie bohater pokiereszowany, ranny,
ugodzony magicznym pociskiem albo zatrutq strzatg
- ledwie dycha. Druzyna stoi nad nim, rgczki zala-
muje... Moze kto$ spirytusu w gardio wleje, moze
kostka poturla (,Mistrzu, ja mam Leczenie +10").
Nudno... Bohater powoli dochodzi do siebie, a tym-
czasem bezpowrotnie mija okazja wzbogacenia
przygody o kilka niezwykle barwnych szczegotow,
a moze nawet pomyst na caty nastepny scenariusz.
Wystarczy tylko siegna¢ do starych ksigg medycz-
nych i zielnikow. Powréémy do naszego przyktadu.

Tteczenie ran

Lezy sobie bohater pokiereszowany, ranny - ledwie dy-
cha. Druzyna stoi nad nim, rqczki zatamuje... Marnie
skoriczylby ich towarzysz, gdyby nie to, 2e majq w swo-
im gronie znachora. Kiedy oni stojq wokolo bezradni
Jak cielqtka w zagrodzie, on przystepuje do dziela. Prze-
kopuje swoje przepastne toboty, by po chwili z tryumfem
zaprezentowac zgromadzonym dorodny, wysuszony kro-
wi placek.

Nie jest to bynajmniej dowcip. Po wsiach kat bydlecy
byl stosowany do tamowania krwotokow od niepamiet-
nych czasow. Skoro prawdziwa przyczyna zakazef po-
zostawata nieodgadniong tajemnica, nikomu nawet nic
przysztoby do gtowy odkazanie okolic rany i Jej ochrona
przed zabrudzeniami. Wiedziano jedno: rana ropie¢ musi
i basta! A jesli ropa zaczynata zmieniac wyglad i cuch-
nac, co wskazywalo na poczatek Smiertelnej gangreny -
coz, taki juz los! Wtedy zadne medykamenty i tak nie
mogly wyrwac rannego ze szponéw $mierci. J ednym sto-
wem - przekonanie o zbawiennym dziataniy Zwierzgeych
odchodow byto nie do podwazenia.

Jezeli zatem ktoregos z bohaterdw w twojej druzynie
Mistrzu Gry, pokasa grozny zwierzotak lub gdy jego cia:
to przeora zakrzywione ostrze orczej szabli, nie pozwél
aby rany zagoily sie ot tak sobie - dzigki kilku udanym’
rzu.to‘m kos¢mi. Odmaluj £roze, jaka zawsze towarzyszy
takiej sytuacji: bol, wszechogarniajacy chiod i stabogé

56

wszystkich migsni, zawroty glowy, osnuwajacy oczy
ciemno$¢, smrod przesiakajacej ciagle przez opatrunek
krwi. Przekonaj go, ze jego zycie wisi na wlosku! Niech
ostatkiem sil blaga reszt¢ druzyny. by szukata po oko-
licznych wsiach baby-zielarki albo znachora, ktéry po-
trafitby odmieni¢ jego los. A kiedy - po zapierajacym dech
w piersiach wys$cigu z czasem - odnajda wreszcie taka
osobg, obdarz ja koniecznie calym arsenalem odrazajs-

| cych i smrodliwych substancji, ktorymi bedzie okladaé i

naciera¢ nieszczgsnego bohatera!

Zaznaczy¢ nalezy, ze ekskrementy kazdego ze zwierzat
miaty - wedlug ludowych zabobondw, w ktore dla wigk-
szego dramatyzmu opowiesci powinien $wigcie wierzy¢
Twdoj wioskowy znachor - nieco inne wlasciwosci. Ran-
nego mozna byto leczy¢ weglem z kalu owczego pomie-
szanego z piwem, kozie bobki zmieszane z wodkg stoso-
wano na kolki pochodzace z ,,wiatréw”, za$ $wieze od-
chody kurze mialy nawet rzekomo wyciagaé jad z ran
zadanych zatrutym ostrzem. Niezastapione byly rownicz
w przypadku odmrozen. W kazdej niemal aptece mozna
byto kupi¢ lek na wrzody o dumnie brzmiacej nazwie
Album graecum, bedacy w rzeczywistosci wysuszonyn,
biatym i bezwonnym tajnem psow karmionych kosémi.

Kazda z wymienionych wyzej dolegliwosci warto ob-
darzy¢ ktoregos z bohateréw, aby druzyna mogta w pelni
nacieszy¢ sig zdolnosciami spotkanego we wsi specjali-
sty (oraz twoja, Mistrzu, pomystowoscia).

Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze chorzy wbrew rozsadko-
Wi bronig sig gwattownie przed aplikowana im kuraCJ:Pa:
Gdy widzisz, Mistrzu, ze zycie nieszczesnego enpisa Wisi
na wiosku, ostatecznie mozesz zgodzié sig na kompro-
mis. Niech znachor z pewnym ociaganiem zdecyduje L
postuzy¢ innymi, moze mniej efektownymi, ale nie mni€)
skutecznymi metodami. Kawat chleba powinien obficie
za?’l"'é i zagnie§¢ z pajeczyna, a opuchnite miejsca 0b-
tozy¢ serem albo kwasnym mlckiem. Moze takze zarzi
d?ié Wypraweg do lasu i polowanie na sarny lub zajace, by
zich z6kei sporzadzié masé na rany, a dla pewnosci zapu-
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éci¢ jeszeze kilka kropel tego specyfiku, zmieszanego z
wodka, do ucha pacjenta.

Z upolowanej zwierzyny mozna takze zaraz po zabiciu
wytopi¢ thuszez, ktorym nastgpnie znachor obficie nasma-
ruje rang. Szczegolnie godny polecenia jest thuszez bo-
browy, nadajacy si¢ réwnie dobrze do leczenia histerii,
oraz tluszcez psi, stosowany przeciw drgawkom. Wedtug
dawnych kanonow sztuki lekarskiej najlepiej wspoma-
gaé gojenie ran ma tluszez ludzki, dostgpny niekiedy w
aptekach pod nazwa Axungia hominis. Wytapiano go
wylacznie z cial skazaficow. W jaki sposéb zdobedzie go
druzyna, jesli wioskowy medyk tego zazada? - to zalezy

Oczywiscie moze si¢ zdarzy¢é, ze w twojej przygodzie
nieszczesliwy wypadek nie wydarzy si¢ weale w poblizu
chatki znachora, ale na jakims odludziu, w niedostepnych
gorach albo mrocznych podziemiach. W tym przypadku
nie ma mowy o fachowej pomocy ze strony utalentowa-
nego enpisa, a na dodatek nie mozna zdoby¢ zadnych
ziotek ani odpowiedniej zwierzyny. Sugeruje, zeby - oczy-
wiscie po stosownie dlugim okresie napigcia, kiedy be-
dzie wydawato sig, iz ranny bohater jest juz jedna noga
w grobie - ktory$ z jego towarzyszy przypomniat sobie,
jak radzita postgpowac w takich sytuacjach jego uczona
babka albo stara ciotka. Wykonaj, Mistrzu, test inteligen-
¢ji, a nastepnie szepnij wybranemu graczowi na ucho,
aby doktadnie przemyl rany porannym moczem, najle-
piej uzyskanym od miodego chlopea.

Znachor nachylit si¢ nad rannym i polozyl dlon na
Jjego czole. Bylo rozpalone jak kowalski piec, zeby dzwo-
nily w takt drgawek, ktére raz po raz wstrzqsatly ciatem
chorego. ,,Spokojnie, spokojnie, - mruczal medyk - ra-
kowe oczka zaraz bedq gotowe, wkrotce bedziesz zdrow.”

Gleboka, ropiejaca rana albo jakakolwiek powazniej-
sza choroba najcze$ciej wigze sie z wysoka gorgczka. A
goragczka to dla Ciebie, Mistrzu, niepowtarzalna okazja
do soczystego opisu (trupia bladoéé i sucho$é skory na
calym ciele oprocz twarzy, ktéra powleka niezdrowy, in-
tensywny rumieniec, zar pod powiekami, rozbiegany,
metny, szklisty wzrok, bél miesni, skory, bol glowy, wirdd
ktorego mozolnie pelzng mysli, zimno, drgawki, majaki),
a takze do zaprezentowania jeszcze jednego apetyczne-
g0 leku z repertuaru dawnych medykow.

Rakowe oczy, powszechnie znany $rodek leczacy go-
raczke oraz napady szatu, mozna byto naby¢ w aptekach,
do wyboru: w catosci lub sproszkowane. W ostateczno-
sci ich samodzielne przygotowanie takze nie stanowilo
specjalnego problemu. Ztowione w rzece raki nalezalo na
dluzszy czas pozostawi¢ na powietrzu, najlepiej w cie-
plym, wilgotnym miejscu. Kiedy raki zamienily sie juzw
cuchnaca, przegnila mase, trzeba bylo przelozyé je do
naczynia z woda i miesza¢, dopoki oczka nie opadly na
dno. Dzialanie przeciwgoraczkowe przypisywano row-
niez sproszkowanym rakowym szczypcom.

Skupiony na przyrzqdzaniu raléw znachor az podsko-
czylt na diwigk naglego, rozdzierajacego wirzasku. Rzu-
Ci_{ okiem przez ramie i na moment zamart z przeraze-
ma..,, Ty idioto! - wykrztusil, kicdy udato mu si¢ opano-

wac. - Zostaw ten belt w ranie, bo si¢ nam chory wy-
krwawi albo z samego bolu przeniesie si¢ do wieczno-
sei. To trzeba fachowo.”

Z doswiadezenia na pewno wiesz dobrze, Mistrzu, jak
czesto ustuzna druzyna usituje testowaé swoje chirurgicz-
ne talenta na rannych kolegach. Jakkolwiek opatrzenie
plytkiego, czystego cigeia jest stosunkowo proste, to jed-
nak w przypadku powazniejszych zranien nie powinno
Juz pdjscé tak gladko. Brutalne wydzieranie z rany tkwia-
cych w niej przedmiotéw albo amatorskie nastawianie
otwartych ztaman bedzie miato tylko jeden skutek:
wrzeszezgey chory na moment zwinie sig z boiu (jesii nie
zgadza si¢ wrzeszczeé, wykonaj szybki test sity woli), a
nastepnie popadnie w omdlenie, obficie broczac krwia.
Taka scena powinno zrobi¢ odpowiednie wrazenie na
pozostatych i zniecheci¢ ich do dalszego dziatania na wia-
sng reke. Jezeli tak sie nie stanie, podsun ktoremus z inte-
ligentniejszych bohaterow mys$l, ze warto byloby poszu-
ka¢ cyrulika.

Nalezy przy tym pamigta¢, ze elegancki i wyksztatco-
ny medyk - jesli do takiego wiaénie uda si¢ druzyna - za
zadne pienigdze nie zgodzi si¢ nawet dotknaé chorego, a
na pierwszg wzmianke o chirurgii z oburzeniem zatrza-
$nie drzwi przed nosem bohateréw. Dlaczego? Ot6z przed
wiekami szanujacy sig lekarz patrzyt w gwiazdy i przepi-
sywat leki, zblizajac sie do chorego najwyzej po to, aby
zbada¢ puls (a i to co bardziej dystyngowani robili przy
pomocy patyczka), zas babranie si¢ w cuchngeej posoce
czy nacinanie ropni pozostawial niewyksztalconym cy-
rulikom. Trudno sig dziwi¢ - wszak nie znano wtedy jesz-
cze skutecznych srodkow znieczulajacych - praktyki chi-
rurgiczne pozostawaly wiec w rgkach nieokrzesanych
brutali. Czy nie jeste$ ciekaw, drogi Mistrzu, jak zareagu-

[ je Twdj ranny, gdy do jego rozoranej nogi zabierze sig

uzbrojony w brzytwe golibroda, a chwiejacy sig po cio-
sie w szczeke zab chwyci obcggami kowal? Warto spraw-
dzic!

Jezeli jestes szczegolnie litoSciwy, mozesz przysta¢ w
sukurs znajaca sie na ziolach babe, ktora przy pomocy
swojej sztuki postara si¢ odrobing zmniejszy¢ cierpienia
nieszczesnego pacjenta. Nalezy zaznaczy¢, ze metody
najczesciej stosowane w tym celu przez graczy (spirytus
w gardlo albo cios trzonkiem topora w eb) nie naleza
weale do najbardziej interesujacych. W jednej ze starych
ksiag medycznych znajdujemy na przykiad taki przepis
na $rodek kojacy bole i przeciwskurczowy: ,, Oczyszczo-
ne didzownice namoczyé w winie, osuszy¢é w piecu i
sproszkowad.”, ale jesli uznasz, ze chory juz dosc jest
zgnebiony, baba moze zrezygnowa¢ z dzdzownic 1 za-
aplikowaé mu korzen mandragory lub opium.

Znachor w druzynie

Jakkolwick rozmaite rodzaje ran sa najczestsza przy-
czyna poszukiwania pomocy medyka w grach fabular-
nych, nic nie stoi na przeszkodzie, aby$, Mistrzu, co pe-
wien czas dla urozmaicenia znienacka obdarzal kogo$ z
druzyny jaka$ inng chorobg czy dolegliwoscia.

W koneu zapobiegliwi bohaterowie dojda do wniosku,
7e na kolejna wyprawe warto by byto zabra¢ ze soba do-
brego znachora. A moze nawet ktorys z nich postanowi
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sam wyksztalci¢ sig na zielarza lub aptekarza? .Przysl'zn}
na to bez wahania - w ten sposob zawsze bedziesz mla
pod reka osobg, przez ktorej usta bedziesz stawza}tdli:
gnozy, rozpoznawal trucizny i zarzadzal efektowna ter:
ig. : 5
P e{y jaki sposob gracz, ktory decyduje sig Popro_wa_di’mg
posta¢ znachora, ma przekonujaco odgrywac swojd rolg?

Nie moze przeciez polega¢ jedynie na informaqach, kt(_)-
Gry (,,Mistrzu, co Ja

re podsuwa mu na biezaco Mistrz M ;
wiem o tej chorobie?”). Nie do pomyslenia jest tez SRS
acja, gdy jego postepowanie medyczne.sprowad;a sig do
recytacji sakramentalnego: ,,Uzywam zielarstwa 1 wn:d.zy
o roélinach.” Nie zamierzam zmuszac nikogq do s.etudlo—
wania dawnych zielnikéw, proponuje natomiast 1mpro-
wizacje oparta na tzw. teorii sygnatur Paracelsusa. Wc—
dhug tej teorii kazda roslina sama podpowiada uwazne-
mu zielarzowi, jakie choroby leczy. Rosliny zotte poma-
gaja na przykiad na zoltaczke. Te o sercowatych lisciach
beda dziata¢ korzystnie w przypadku chorob serca (ana-
logicznie dziataja - co moze si¢ wyda¢ nieco dziwne -
sproszkowane karaluchy). Na kolke zastosujemy roéliny
kolczaste (badz tez - wedlug innego przepisu - Zywe sto-
nogi z chlebem). Fasola ma by¢ doskonatym lekiem na
nerki, a makowki na bole glowy. Pomysly na dalsze leki
pozostawiam inwencji druzynowego znachora.

Powyzsza metoda pozwala sprytnemu medykowi wy-
brna¢ nawet z pozornie beznadziejnej sytuacji, gdy tak
naprawde nie ma pojecia, jaka choroba neka jego pacjenta.
Bo przeciez nie moze przyznac sig przed druzyna, ze nie
wie jak postapic i razem z nimi stac¢ przy chorym, raczki
zalamujac!

Teoria sygnatur ma tylko jedng wadg, a mianowicie -
zalecane przez nia $rodki nie zawsze sg dostepne, a trud-
no stale nosic¢ ze soba pelne worki fasoli, makdéwek, cier-
nistych galezi i rozmaitych innych specyfikow. Dlatego
tez przewidujacy znachor powinien w miare mozliwosci
wyposazy¢ sie w ktorys z lekow uwazanych za panacea,
czyli takich, ktére sa zdolne wypedzi¢ kazda bez wyjatku
chorobe.

Panacea :

Lezy sobie bohater na lozu slaby, pobladly, jego za-
padniete policzki pokrywajq niezdrowe czerwone pla-
my. Metnym wzrokiem wodzi po twarzach towarzyszy.
Druzyna stoi wokolo, rqczki zatamuje... Zaraza Jakas
go dorwala, pewno juz po nim! Tylko znachor nie traci
zimnej krwi. ,, Co to za choroba, nie umiem powiedziec,
tajemnicza jakas sprawa... Nigdy ezegos takiega nie wi-
dzialem. Na szczescie mam:takie lekarstwo, kidremu sie
Zadna dolegliwosé nie oprze!” To mowiqc, wyciqga spod
koszuli poskrecany, do niewielkiego cztowieczka podob-

“ny korzen dziwostretu: 4 R :

Wedrowny handlarz sprzedal mu 8o niegdys na jar-
marku niemal na wage zlota. Znachor nie 3atowal Jed-
nak grosza na tak cenny nabytek. Od tamtego czasu no-
sit go stale na szyi i nieraz przekonal Si¢ 0 jego potez-
nych magicznych wilasciwosciach. Mimo, ze nie wszyst-
ko co kupiec opowiadatl o mandragorze okazalo sie
prawda, medyk cenit swoj talizman bardziej niz WSZYst-
kie inne leki razem wziete. Wybaczyt mu ji‘.fi dawno,

zen iz
whrew zapewnieniom poprzedniego wiasciciela nie d,
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wal weale niewidzialnosci, ale weiqz wierzyl, ze v, ko
cu przyniesie mu bogactwo i szczgscie, a takze Zapewn;
mitosé kazdej panny, ktorej zapragnie.

Znachor pamietal dobrze, kiedy po raz pierwszy pa.
trafit w opastym zielniku na opis dziwostrety. Postang.
wit - ach, mlody byl wtedy i glupi! - odszukaé i wykopag
ow cudowny korzen. Autor zielnika przestrzegaf, by wy-
bierajqc sig na poszukiwania zatkac dokiadnie usz'y Wo-
skiem, by nie uslyszec przypadkiem .vprowadzajchgo
obled na Smiertelnikow krzyku wyciqganej z ziemi man-
dragory. Rosliny nie wolno bylo takze dotkngé, dopéki
thwila w ziemi, by nie sprowadzi¢ na siebie niechybnej
$mierci. Dlatego tez nalezato zabraé ze sobq czarnegy
psa, ktory we wiasciwyin inoinencie miat wyrwaé korzey
przy pomocy powrozd. Z zastyszanych w d:ieci;'zsm-,'e
opowiesci mlody medyk pamietal, iz dziwostrety POW;-
nien szukadé w miejscach, gdzie uprzednio kogos Powie-
szono. Cudowne ziele mialo bowiem powstawaé ze sper-
my, co padla na ziemi¢ z wisielca. Stqd tez jego inpe
nazwy: , wisielczy nasik”, , nieskrzcieniec”, | pokrzyk
mezezyini” ezy wreszcie ,, wisielec”. :

Odszukal wiee znachor znanq z obrazka w zielniku ro-
zetke lisci, narysowal zgodnie ze wskazéwkami woké}
trzy kota i okopal, uwazajqe, by twarzq nieustannie zwrg-
caé sig na zachod. Obwiqzal potem rosling powrozem,
zalepil uszy, przywiqzal psa i zaczql wabié¢ go migsem,
ale glupi kundel jakos nie chcial prosto ciggngé... Na-
raz wydalo si¢ medykowi, ze mimo wosku styszy jakies
stlumione zawodzenie. Cala odwaga odeszla go natych-
miast. Nie ogladajqc sie wigcej, puscil si¢ biegiem na
przelaj przez las. Wirotce dognal go uradowany pies -
powrdz musial zeslizgnqcé sie z rosliny... Od tej pory zna-
chor postanowil szukac korzenia raczej na jarmarkach
i odpustach.

Szarlatani i wedrowni kuglarze chetnie opowiadali mro-
zace krew w zylach historie o niebezpieczenstwach, jakie
niosg ze soba poszukiwania mandragory, by potem tym
drozej sprzedawac te rozgalezione, przypominajace czto-
wieka korzenie. Dziwostret byt jednak rosling do$¢ rzad-
ka, ogromny popyt prowokowal zatem pomystowe fal-
szerstwa. Sprytni handlarze wycinali figurki ludzkie z in-
nych korzeni, na przyktad z trzciny albo grzybienia. W
miejsce, gdzie czlowieczek powinien mie¢ whosy, wiyka-
li ziarna jgczmienia, po czym zakopywali w wilgotnym
piasku. Kiedy zboze zaczelo kietkowaé, za zielonowlose
figurki mozna bylo uzyskaé astronomiczne sumy.

Legende mandragory mozna wykorzysta¢ w grach fa-
bularnych jako bogate Zrddlo motywoéw, a nawet 0sno-
we dla catej przygody. Wystarczy, by przyjaciel lub pra-
codawcea druzyny (a moze nawet ktorys z bohater6w) za-
padi na tajemnicza chorobe, o ktorej medycy orzekna, iz
uleczy¢ ja moze tylko korzen dziwostretu. Skompliko-
wana sie¢ przesadéw, jaka osnute jest to dziwaczne zie_le,
bohaterowie beda poznawaé stopniowo od wiejskich zie-
larek i wedrownych handlarzy, ktérzy postaraja si¢ 7a ci¢Z-
kie pieniadze uraczyé ich falszywymi okazami mandré-
gory. Wreszcie w zakurzonych i pozotktych ksiggach I?O-
haterowie odszukajg rysunki oraz enigmatyczne opisy
mowiace, jak bezpiecznie wykopaé korzen z ziemi. Z tych
strzepow informacji, czesto sprzecznych i pelnych zabo-
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bonéw, beda musieli odtworzy¢ prawdziwy rytuat pozy-
skiwania mandragory. Na koniec ktérej$ nocy doprowa-
dzisz ich, Mistrzu, na miejsce, gdzie w $rodku ciemnego
lasu na zlamanej gal¢zi dynda resztka wisielczego sznu-
ra, a ponizej w trawie rozposciera sig upragniona rozetka
lisci. Tu, wsrod niesamowitej i zlowieszezej atmosfery,
odbedzie si¢ obrzed. Tobie pozostawiam decyzje, jakie
przerazliwe skutki bedzie miato nie dos¢ $ciste przestrze-
ganie regul jego odprawiania.

Korzen mandragory oraz jego imitacje to rowniez wy-
marzone rekwizyty dla gracza, ktory prowadzi postac
znachora czy szarlatana. Ten plerwszy powinien zawsze

o anluna lnh nn g AT o]

NOSIC £0 W SAKWIC 11D na szy1 i przy jego pomocy z wiel-
ka pewnoscia siebie zabiera¢ si¢ do leczenia kazdej dole-
gliwosci, z jaka go zetknie los. Ten drugi z kolei moze
zbi¢ majatek rzezbiac udatnie figurki i sprzedajac je cho-
rym lub nieszczesliwie zakochanym, dopoki kto§ nie
wykryje falszerstwa i nie wyda oszusta w rece prawa,

Pozostali gracze takze nie powinni zapominac o pozy-
tecznych wiasciwosciach rozgalgzionego korzenia. Jak-
kolwiek w rzeczywistosci nie posiada przypisywanych
mu cudownych cech, mozna go stosowac jako $rodek
znieczulajacy, za§ domieszany do wina dziala nasennie.
Niedo$wiadczeni zielarze (a takze zlosliwi Mistrzowie
Gry) powinni pamietac, ze zastosowanie za malej dawki
moze wywola¢ omamy i bredzenie jak w narkotycznym
transie, a za duza ilo§¢ moze nawet zabi¢. Kiedy zatem
bohaterowie sprezentuja straznikom przy bramie dzban
z winem zaprawionym mandragora z zamiarem uspienia
ich na najblizsze kilka godzin, bgdziesz mogt, Mistrzu,
zrobic¢ im niemita niespodzianke...

Oprocz mandragory za panaceum uwazano rowniez tak
zwany asfalt - zywicg kopalng wyrzucanag niekiedy przez
morze. Srodek ten byt stosowany jako surowiec do spo-
rzadzania lekow od niepamietnych czasow. Uzywano go
takZe do balsamowania zwlok - stad przekonanie o zbaw-
czym dzialaniu napojow ze sproszkowanych mumii.
Decyzje, czy w Starym Swiecie lecznicze dziatanie wy-
kazuja jedynie mumie sporzadzone przez kaplanow z
Arabii, czy tez wszystkie mumie (facznie z tymi, ktorych
hordg nastang przez poteznego nekromantg bohaterowie
wiasnie pokonali) - pozostawiam Mistrzowi Gry. Smacz-
nego!

Grucizny

Lezy sobie bohater na podiodze, twarz wykrzywiona
grymasem bolu, pobladla. Rekami obejmuje obolaty
brzuch. ,, Niech Chaos pochlonie tego karczmarza! - sy-
czy przez zeby zwiadowca. - Przekupili go, psie syny, zeby
dosypat trucizny do wina!”". Druzyna stojqca wokoto juz
nie zatamuje rqczek - wiedzq co powinni zrobié. Z obna-
Zonymi mieczami w dioniach wybiegajaq z izby. Przy cho-
"Ym pozostaje tylko znachor. Przydalaby si¢ driakiew
albo proszek z rogu jednorozca, leki pewne i skuteczne,
ale do najblizszej apteki daleko, a przvjaciel lada chwi-
la moze oddaé ducha. Céz, trzeba sobie poradzic ind-
czej. Znachor przeglada swoje sakwy. Jest, jest! Nie na
darmo pare tygodni temu uganial sie po zaroslach w
Poszukiwaniu Zmij. Kiedy sie juz gadzing zlapie, wystar-
czy odcigé trojkatng glowe, zedrzel z wijgcego sig scier-

D&D

wa skorke, wysuszyc, sproszkowaé - i lek na wszelkie tru-
cizny gotowy!

Zadnemu dobremu Mistrzowi Gry nie trzeba chyba
przypominac, jak przydatne w tworzeniu interesujacej
fabuty moga sig okazaé trucizny. Nieprzypadkowo za kro-
lowa powieéci kryminalnej uwaza sie wtasnie farmaceut-
ke, Agathe Christie! Tajemnicze mordercze substancje
daja si¢ wykorzysta¢ na co najmniej kilka sposobow.
Otruj, Mistrzu, kogo$ z przyjaciot druzyny albo zaplaé
im za przeprowadzenie $ledztwa w sprawie podejrzane-
€0 zgonu, Zamknij ich w karczmie odcigtej od $wiata przez
Sniezna zawiejg lub na wysepce, gdzie rzadko zawijaja
todzie i truj po kolei ich wspétlokatoréw. Niech goracz-

Magiczna moe mandragory

W tej przygodzie gracze majg pomaéc bretonskiemu ksieciu Mar-
kowi w odnalezieniu jego zony Izoldy, ktdra znikia bez wiesci kilka
dni wezesniej. Jako przypuszezalnego sprawce jej uprowadzenia
Marek wskazuje swojego siostrzenca Tristrama, podejrzewa bo-
wiem, iz mlody rycerz juz od dawna usitowal uwiesé pickna ciotke.

Poszukiwania dowodow majgeych potwierdzié wine Tristrama nie
przynosza rezultatu, Co wigeej, wkrotce gracze orientujq sig, 12 lu-
dzie podejrzanego prowadzg na whasng reke rownolegle §ledztwo.

Wypytujac ksigeia i stuzbg mozna sig dowiedziec, ze Izolda znik-
nela noca. Ostatnig osoba, ktora ja widziala, byla jej pokojowka
Brunhilda. Spala ona w przedsionku sypialni pani, ale twierdzi, iz
niczego podejrzanego nie styszata, podobnie jak czuwajgca przy
drzwiach straz, Brunhilda zeznaje, ze gdy rankiem odkryla nicobec-
no$é pani, w pokoju panowat porzadek, a okno byto zamknigte od
$rodka. Ogledziny pokoju nie wykazg niczego nadzwyczajnego. Je-
dynym interesujacym §ladem jest poszarpana winoro$l pnaca sie po
murze ku balkonowi lzoldy.

Rozmowy z mieszkancami dworu ujawnig fakt, iz ksigzna nie byla
szezesliwa w malzenstwie, cho¢ Marek bardzo si¢ o to staral. Pada-
Jasugestie, iz Izolda zdradzala meza z przystojnym Tristramem. Osta-
tecznie ksigze kazal wezwac mieszkajaca w poblizu wiejskg zna-
chorke, znang z umiejetnosci warzenia mitosnych wywarow. Miala
to by¢ tajemnica - czyz jednak ksigzg moze ukry¢ cokolwiek przed
wszedobylska stuzba? Aby nie wzbudzaé podejrzen baba nie od-
wiedzila [zoldy osobidcie, ale wyslata swojego syna - pokracznego
garbusa w przebraniu blazna. W spotkaniu uczestniczyta takze Brun-
hilda, ktéra zeznaje, iz zaaplikowal on ksigzne) dziwne zielonkawe
lekarstwo. Byto to na dwa dni przed zniknigciem ksigzne;.

Umiejetnie przestuchujac wierna pokojowke gracze dowiedzg sig
w koncu, iz ksigzna sama uciekla z zamku, mowiac Brunhildzie, ze
podaza za glosem serca, i proszac o zatarcie $ladow. Stuzaca, ktora
juz wezesniej organizowala schadzki swojej pani z Tristramem,
wierzyla, iz i tym razem chodzi o spotkanie z rycerzem. Kiedy jed-
nak zrozumiata swoj btad, postanowita wlaczy¢ sie do Sledztwa.

Nieuchronna wizyta u znachorki jest okazja do przedstawienia gra-
czom malowniczego opisu chaty pelnej najdziwniejszych ludowych
lekow. Zapytana o napoj mit tosny baba mowi, iz data [zoldzie wy-
cigg z mandragory, ktory ksiczna miata wypié w obecnosei meza.
Teraz nietrudno juz sig domyslic, i to garbus za plecami matki zdo-
byl podstgpem milo$¢ arystokratki. Obecnie syn baby mieszka w
iL:.C.nym szatasie i pracuje jako drwal.

Zanim bohaterowie odnajda szalas, beda musieli zetrzeé sig z ludz-
mi Tristrama, ktorzy rownoczesnie z nimi wpadli na trop garbusa i
chea uprowadzi¢ [zoldg, Walka powinna by¢ krwawa, by da¢ zna-
chorce i wigjskiemu kowalowi szansg zaprezentowania swego me-
dycznego kunsztu.

Ostatecznie gracze stang przed dylematem, co powinni uczyni¢ z
nieszezesng [zolda. Czy maja oddac ja nie kochanemu mezowi, czy
moze dawnemu wybrancowi, Tristramowi? Trzecim rozwiazaniem
jest pozostawienie jej w szalasie garbusa, ktorego obecnie - mimo
7e tylko na skutek chytrego podstgpu - szczerze kocha, ofiarowujac
mu w ten sposob szczedcie, jakiego z powodu swej pokracznosci
nigdy nie méglby inaczej zaznac.

Jot.




kowo szukaja winnego, bojac sig tknac cz_egOk{)lW]e!( zei
wspolnej kuchni. Podaj trucizng k[éﬁC‘“lls Z bohalim\"\f]e
wyjasnij druzynie z pomoca ich Zp?lelﬂggO medyka, 1
czasu mu jeszcze zostato, jesli nie znajda stosSOWnego
amidotum: Nie zapomnij opisywac ze szczggo]:cum po-
garszajacego sig coraz szybciej samopoczucia nieszeze"
snej ofiary - nadasz w ten sposob akejt 1scie sza}enhze
tempo! Oplaé sowicie bohaterow, aby sami kogos QR
li... Podobne pomysty mozna by mnozy¢ w nieskonczo-
nos¢. y

Trucizng masz prawo umiescic gdziekolwiek - przepo-
i¢ nia karty starej ksiegi (jak w ,,fmieniu rozy” U”j‘beno
Eco). wstrzyknaé w owoc wiszacy jeszcze na drzewie (tak
podobno cesarzowa Liwia otruta swego meza August_ﬂ).
nasmarowaé po jednej stronie noz, ktorym pl'zekrf){sz
chleb (pomystowa Balladyna), wreszcie przesaczyc ja-
dem rekawice, przez ktora truciciel uscisnie dlon swej
ofiary (z powodu popularmosei tej metody we Wioszech
ukuto zwyczaj, iz nalezy zdejmowaé rekawiczke przed
podaniem reki).

Ogromna mnogo$¢ zabdjezych substancji, ktorymi po-
stuguja sie podli enpisi, nie powinna przeraza¢ druzyno-
wego znachora. Przed wiekami istniato bowiem tak wiele
uniwersalnych i niezawodnych - wedlug zapewnief ap-
tekarzy - odtrutek, ze az dziw bierze, jak bogate Zniwo
zbieraly w owych czasach trucizny.

Na pierwszym miejscu nalezy niewatpliwie wymieni¢
teriak, zwany w Polsce driakwig. Recepta, zapisywana
czesto w formie wierszowanej, a dzigki temu tatwiejsza
do zapamietania, obejmowata ponad osiemdziesigt skiad-
nikow, miedzy innymi opium, terpentyne, asfalt, zywice
i soki rozmaitych roélin. Najwazniejszy komponent sta-
nowit proszek ze zmii, zwanej po grecku therion, od kto-
rej pochodzi nazwa teriaku. Po dodaniu miodu i wina po-
wstawala masa przypominajaca ciasto, ktora musiata na-
stgpnie dojrzewac przez kilka miesiecy. Kariera teriaku,
ktorej poczatki siegaja II wieku p.n.e., a zmierzch przy-
pada dopiero na wiek XIX, byta tak zawrotna, ze zbiera-
nie zmij i handel nimi stal si¢ prawdziwie intratnym inte-
resem. Zdumiewac moze fakt, iz przez dwadziescia stu-
leci nikt nie zorientowal sie, iz driakiew... nie dziata! Skut-
kiem jej zazycia moglo by¢ co najwyzej nieznaczne zta-
godzenie bolu i ulatwienie trawienia.

Do obrony przed trucizna stuzyt takze gorny siekacz
narwala, czyli stawetny rog jednorozca (Cornu unicor-
nis), sprzedawany w aptekach w postaci proszku. Z rogu
sporzadzano takze naczynia na pigutki i tyzeczki do do-
zowania lekow, wierzono bowiem, ze wszystko, co sie z
nim z‘etkr?qlo, Jest wolne od trucizny. Dowod stanowity
opow;_eém podréznikow, ktorzy rzekomo widywali tajem-
nicze Jjednorogie stworzenia w indyjskiej dzungli. Oto7 -
jak tw.1erd.zi1i r_zekomi sSwiadkowie - zadne ze zwierzat nie
odwaza sig pi¢ przy wodopoju, zanim jednorozec nie
umoczy w mm swego rogu dla oczyszezenia wody.

Wreszcie jako odtrutke stosowano kamienie Bel Zaard
(., Mistrz jadu™), nazywane prosciej bezoarami. Byly to
twory zr}ajdowane niekiedy w zotadkach ko6z, oliwkowe
czasem jakby zioto zytkowane. Te niezwykle rzadkic ka:
mykllos'lagah./ bardzo wysokie ceny, co oczywiscie - po-
dobnie jak miato to miejsce w przypadku mandragory -
prowokowalo spl_*yt‘nycfh handlarzy do falszerstw, Chy-
try szarlatan powinien jednak uwazac, gdyz dla potwier-
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dzenia autf:ntyczno:';ci towaru klient mog} zazadaé 2ttt
czenia bezoaru w cieplej wodzie albo mleku, Jes); oliw.
kowej barwy nie dato si¢ zmy¢, kamief uznawan, i
autentyczny. Mozna go byto zemle¢ na proszek i r0Zpusy.
czaé w napojach albo - jesli kto$ nie cheiat tak Szybko
zuzywac cennego nabytku - nosi¢ przy sobie jakg An.
let.

Dobrze wyksztatcony druzynowy medyk powinien 5.
wsze mieé na podoredziu ktoras z tych trzech niezawod.
nych odtrutek, nabyta w dowolnej aptece. Wiejski zng.
chor postuzy si¢ raczej latwiej dostepnym lekiem yi,.
snej roboty.

Spolium serpentis, czyli stara skora wezowa, czy to
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zdarta wasnorgeznie, czy tez wyleniona na wiosne, sta.
nowita doskonaty lek nie tylko na zatrucia. W starych ksie-
gach odnajdujemy na przyklad takie oto porady: Na
ukaszenie psa wscicklego wezmiy kawatek skory WgZ0-
wey, lub zmii suchey, poslifi na czezo $lina, y przylos,
[...] a kto moze mie¢ Zmiig suszong, niech uzyie utarta n
proch na ukaszenie od niey, rzecz pewna.” Lek ten po-
magaé mial rowniez na koftun.

Znachor po raz trzeci przetrzqsnql sakwy. Weiowej
skorki ani sladu! Gdzie si¢ mogta podziaé, moze gdzies
wypadta? Rozmyslania coraz cze¢sciej przerywaly poje-
kiwania chorego. Trudno, trzeba bedzie zastosowaé
prostsze metody... Medyk wydobyl z torby niewielkie pu-
delko, a z niego blyszczqeq czarng kuleczke o podejrza-
nym zapach.

Dawna sztuka lekarska tylko czesciowo opierala si¢ na
dziwacznych lekach i ziotach. Dlatego gracz prowadzacy
posta¢ medyka nie moze zapomina¢ o tak uniwersalnych
i efektownych metodach, jak lewatywa, puszczanie krwi,
przeczyszczenia i wymioty.

7161 przeczyszczajacych natura stworzyta nieprzebra-
ne mnostwo. Ich opisy mozna znalez¢ w kazdym zielni-
ku, zatem ogranicze sie do omdowienia bardziej nietypo-
wych §rodkow. W naszym przykladzie znachor zamierza
postuzy¢ sig tak zwanymi pigutkami wiecznymi (piluae
perpetuae). Sa to antymonowe kuleczki, bardzo skutecz-
ne, a takze ekonomiczne w uzyciu, poniewaz przecho-
dzac przez przewod pokarmowy tylko nieznacznie sig roz-
puszczaja i po umyciu mozna ich uzyé jeszcze raz...

Z antymonu zrobiony byl takze kielich wymiotny, do
ktérego nalewano wina i odstawiano. Antymon rozpusz-
czat si¢ powoli, aby po kilku godzinach zapewni¢ pijace-
mu wilasciwy efekt. Jezeli druzynowy medyk nosi takie
naczynie w sakwie, proponuje, aby ztosliwy Mistrz Gry
zwrocit baczng uwagg, czy aby kiedy nie pomyli go 28
swoim zwyklym kubkiem do picia.

W celu wywolania wymiotow lekarze uzywali podob-
no rowniez ludzkiej czaszki. Chory siadal naprzeciw me-
dyka, ktory brat czaszke na kolana i pitowat ja pilnikiem
az do wywotania pozadanej reakcji pacjenta. Czaszi@
ludzka miata takze i inne zastosowania, szczegolnie jesl
PPChodzi{a od osoby zdrowej, ktora zgingta nagla smier-
c1a. Migdzy innymi proszkiem z puszek opatrzonych ap-
teczng etykietka Cranium humanum praeparatum po-
dawanym na czezo w wodce leczono opilstwo. Nie da
sie ukry¢, ze taki nap6j moze zniechecié na zawsze 40
alkoholu!
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Znachor kleczal nad cialem otrutego przyjaciela, usi-
lujac bezskutecznie wyczuc puls. Spojrzal smutno na dru-
syne i pokrecil glowq. Karczmarz stanie przed sqdem,
ale sqd potrzebuje dowodow, niezbitych dowodow, ze ich
towarzysz zgingl wlasnie od trucizny. Medyk odkaszi-
nql i przetkngt sling. ,, Musze... - zajgknql sie na widok
mwardego wzroku zwiadowcy. - Zrozumcie, to nie moj wy-
mysi, to koniecznosc... " Powoli wydobyi sztylet i nachy-
lif sie nad piersiq trupa.

Jezeli decydujesz sig, Mistrzu, uczyni¢ otrucie przed-
miotem $ledztwa, ktére poprowadzi druzyna, warto, aby$
poznai kilka autentycznych metod wykrywania trucizny.

Objawow uzycia wigkszosci znanych trucizn nie da sie
wykry¢ bez zastosowania skomplikowanych, nowocze-
snych metod. Stad dowiedzenie winy truciciela nastre-
czalo ogromne trudnosci. Za otrutego uwazano czlowie-
ka, ktorego zwloki byty sczerniale albo pokryte plamami
i wydzielaly trudny do zniesienia odér. Nietrudno si¢ do-
mysli¢, iz kazdy trup po diuzszym przebywaniu w cieple
moglby zosta¢ uznany za ofiarg trucizny. Istniat takze
przesad, ktory najwyrazniej zamierza teraz wykorzysta¢
nasz znachor, iz serce otrutego poddane dziataniu ognia
jest niezniszczalne. Wynik takiej ekspertyzy tatwo prze-
widziec...

Uniewinniony! Styszqc wyrok, czlonkowie druzyny z
wscieklosciq zacisneli zeby. Trzeba go bylo od razu to-
porem rozptatac, a nie sprawiedliwosci po sqdach szu-
kac! Ale dowod winy sie jeszeze znajdzie, nie ma obawy.
Przeciez trucizna nie bierze sig znikqd, musial jq gdzies
kupic¢ albo ukrasé, gdzies przechowywad, moze kios wi-
dzial, jak miesza jq z winem? Jednym stowem - trzeba
rozpoczqc sledztwo.

Dokad udadza sig bohaterowie aby odkry¢ dowody ob-
ciazajace truciciela? Oczywiscie pierwszym obiektem ich
zainteresowania powinna sie sta¢ miejscowa apteka.
Wprawdzie istnial przepis ,,aby zZaden aptekarz rzeczy
Jakiej jadowitej i zdrowiu ludzkiemu szkodliwej bez or-
dynacji [...] medyka nie wazyl sie z apteki wydawac”,
ale jezeli kto§ zazadat arszeniku jako trutki na szczury,
zazwyczaj go otrzymywatl. Trucizny i narkotyki przecho-
wywano w aptekach w specjalnych szafach, zamknigtych
dokfadnie na klucz, czesto malowanych na czarno i opa-
trzonych ztowrogimi symbolami czaszek.

Kiedy bohaterowie wejda do aptecznej oficyny, za spra-
wa Twojego opisu ich oczom ukarze sie widok nad wy-
raz egzotyczny. Panujaca tam atmosfere najlepiej chyba
scharakteryzowat Szekspir, wkiadajac w usta Romea sto-
wa:

»Gdzies niedaleko stad mieszka aptekarz:

Przed paru dniami widziatem go, pomng, [...]

W nikezemnym jego sklepiku z6tw wisial,

Wypchany aligator obok szezatkow

Dziwnego ksztaltu ryb: na jego potkach

LeZata tu i 6wdzie zbieranina

Préznych flasz, stojéw, zielonych czerepow...]”
Szekspir ,, Romeo i Julia ", przel. J. Paszkowski

D&D

Wnetrze dawnej apteki rzeczywiscie zdobit czesto wi-
szacy pod powata wypchany krokodyl, z6tw, miecz ryby
pity, rozgwiazda, pekata najezka albo szczeka rekina.
Wszystkie te akcesoria mialy przekonaé klientéw, iz wia-
Sciciel dysponuje surowcami na leki pochodzacymi z naj-
odleglejszych nawet krain. W oficynie znajdowat sie stot
ekspedycyjny, na ktérym stat pulpit z katamarzem i ge-
sim piérem oraz opastq ksigga, gdzie zapisywano wyda-
wane leki. Na ladzie staly takze mniejsze i wigksze wagi i
niewielki mozdzierz, w ktérym aptekarz przyrzadzat za-
mowiony medykament. Ponadto w zasiegu reki umiesz-
czano czgsto spory stoj z dziurkowang pokrywka, opa-
trzony etykietka Hirudines, wewnatrz ktérego wily sie
zywe pijawki. Pozytecznych tych zwierzatek sprzedawa-
no niegdys§ cate masy. Wierzono bowiem, ze ich przysta-
wianie na piersi albo za uszami pomaga na wiele roznych
choréb (nowoczesne badania dowodza, ze bylo w tym
mniemaniu sporo prawdy).

Pod Sciang aptecznej oficyny staly regaly zastawione
roznokolorowymi naczyniami z rozmaitymi lekarstwami,
kazde z odpowiednig etykietka. Aby doktadniej oznaczy¢
optymalng dawkg leku, aptekarze postugiwali sie czesto
wagami do wazenia ludzi. Na krotkim ramieniu takiej wagi
przyczepione byto siedzenie, na ktérym siadat klient, na-
tomiast na diugim wisiata zwyktla szalka na odwazniki.

W aptece mozna bylo z reszta kupi¢ nie tylko leki, ale
takZe najrozmaitsze amulety, a takze produkty, jakie moz-
na bylo otrzymac z tych samych surowcow, z ktérych
wyrabiano leki, a wigc na przyklad atrament, §wiece, ko-
smetyki i wino.

Jezeli celem bohaterow nie jest zakup lekow czy alko-
holu, ale rewizja lub przydybanie podejrzanego apteka-
rza wieczorna pora, zapewne bedg mieli okazje zwiedzic
rowniez inne pomieszczenia apteki. Opisz im wtedy, Mi-
strzu, laboratorium apteczne, a wigc aparat destylacyjny
ztozony z pekatej kolby i nasadzonego na nig alembika, z
ktorego rurka destylat kapie powoli do retorty, sita, prasy
srubowe, lejki, ceramiczne i szklane banie, podobng do
malej gilotyny krajalnicg do ziol, wreszcie mosigzne i ka-
mienne mozdzierze o réznych rozmiarach i ksztattach.
Uzupelnij swoj opis zapachami zi6l i zarem buchajacym
ze stojacego pod sciang rozpalonego pieca. Co tam od-
kryja? - pozostawiam juz twojej wyobrazni.

Kilka przytoczonych powyzej przyktadow nie wyczer-
puje oczywiscie nieprzebranego bogactwa dawnych me-
tod leczenia, ktore pelni inwencji medycy, prodci zielarze
i szarlatani tworzyli i urozmaicali przez wieki. Kazde zda-
nie, zapisane przez nich przed wiekami, moze by¢ zro-
dtem tysiagca pomystow do wykorzystania w grach fabu-
larnych. Przedstawione w tym artykule propozycje - spo-
tkanie druzyny z zabobonnym znachorem czy okrutnym
cyrulikiem, wizyta w malowniczym laboratorium aptecz-
nym, sugestywne poprowadzenie postaci medyka, ziela-
rza lub szarlatana, wplecenie w scenariusz przygody ta-
jemniczej trucizny badz legendy korzenia dziwostretu -

| to tylko kropla w morzu mozliwosci, jakie otwieraj sig

przed Mistrzem Gry i Graczami jesh zdecyduja sig zaj-
rze¢ do wiekowych medycznych ksiag.
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Kiedy rozgrywalem pierwszq W Zyciu
przyg()dc do ,,Legcndy Pigciu Kng(’)_\”"
(a byta to, jak latwo sie domysli¢, ,,Ce-
remonia Samurajow”), moj bohater spg-
dzil kilka minut w thumie, zupeinie nie
po samurajsku gapiac sig¢ na przybijaja-
cq do nabrzeza Tsuny Barke Cesarskq.
Zsiad! z niej Syn Slonca, jego nastgpca,
a potem cala masa ludzi, ktérych imio-
na nic mi nie mowily i ktérych nawet
nie staralem sie zapamieta¢. Byt to, jak
sie okazalo, btad. Godzing pdzniej sta-
tem przed Szmaragdowym Champio-
nem, z przejeciem opowiadajac o zbrod-
ni. Gdybym lepiej znal przybywajacych
do Tsuny NPCow, tamta rozmowa wy-
gladataby zupelnie inaczej - to jednak
zrozumialem znacznie pozniej, kiedy na-
uczylem sig rozréznia¢ przywodcow
Klanow i zapamigtywaé rokuganskie
imiona. Wtedy poczulem réwniez, ze
moj bohater nie jest w Rokuganie sa-
motny.

Przegladajac podrecznik do ,Legen-
dy”, nie sposéb przeoczy¢ kilkunastu
ilustracji pochodzgeych z karcianki, a
przedstawiajacych bohateréw niezalei-
nych. Poczatkowo wziglem ich za nie-
szkodliwa pozostalo$¢ po grze karcia-
nej, bylem wigc bardzo niezadowolony,
kiedy odkrylem, ze dodatki zawierajq
jeszeze wigcej takich postaci. Co mnie
obchodzi, myélatem, w co ubiera sie da-
imyo rodziny Shiba i jakiego koloru sa
oczy trzeciego syna Shinjo Yokatsu?
Czemu nie dadza wiecej konkretow, za-
miast chrzani¢ o jaki$ nikomu nie po-
trzebnych be-
enach? Sarka-
fem tak do cza-
su, kiedy mojej posta-
ci przyszlo stanaé oko
w oko z Matsu Tsu-
ko. Kiedy juz do tego
doszlo, Mistrz Gry
nie musial nawet stra-
szy¢ mnie opowiedcia-
i o Pani Lwéw. Bedac

Zurawiem doskonale wie-
A d;iaiem jak odnieé¢ si¢ do
L) na;wit;kszego Wroga mojej ro-

dziny i czego mniej wiccej sie

Uk Ctodylinid

Tomasz Z. Majkowski

po niej spodziewac. W jednej chwilj
przekonalem si¢ do pozornego nadmig-
ru bohateréw niezaleznych i historii, kt6-
ra reprezentuja. Dlaczego? Coz, nawet
najlepszy Mistrz Gry nie wywolalby tak
miazdzgcego wraZenia, samemu wymy-
$lajac straszliwego wodza. Bylby tylko
naprgdee zmyslonym generalem, nie do
konca uksztaltowanym dowddca o nie-
ustalonej pozycji, do ktorego nie wia-
domo jak si¢ odnie§c¢. Ale to nie byt nikt
przypadkowy. To byla Matsu Tsuko.
Niegdysiejsze gry fabularne byly nie-
jako zawieszone w czasie, autorzy mno-
zyli bowiem zawiazki przygod i pozwa-
lali, by rozwijaly je setki druzyn i Mi-
strzow Gry, rzadko jednak decydowali
sig jednak na ,ruszenie z posad bryly
$wiata”. Pamigtacie? Wszystkie przygo-
dy do WFRP dzieja sig w ,,Imperium za
panowania Karla Franza”, a kampania,
ktora decyduje sig to zmieni¢ nie znaj-
duje logicznej kontynuacji. W Cyber-
punku do czynienia mamy z wiecznym
rokiem 2020... Wszystko to sprawia
wrazenie, Ze historia §wiata toczyla sig
do momentu, w ktérym zaczgli w nig in-
gerowac gracze, potem za$ spoczefa na
laurach i pozwala druzynie odwala¢ za
siebie caly robotg. Tymczasem wystar-
czy oderwa¢ wzrok od stronic ,,Porta-
la”, by zauwazy¢, ze z kazda chwilg $wiat
mknie naprzod. Ze gdzie$ tam jest pa-
piez, prezydenci, generalowie, krolowie,
Bill Gates i Saddam Hussain, ktorzy
wplywaja na losy $wiata niezaleznie od
naszych w tym zakresie wysitkow.
Nigdy nie chciatem, by moje gry sy-
mulowaty rzeczywisto$¢, lubilem tez, by
byly opowiesciami o moim bohaterze, a
nie o ulubionych NPCach Mistrza Gry,
jednak kompletne ignorowanie wszyst-
kiego, co dzieje sig poza druzyna to lek-
ka przesada, $wiat gry zaczyna wtedy bo-
wiem przypomina¢ komputerowa przy-
godowke, gdzie wszystko jest zamrozo-
ne i uaktywnia si¢ dopiero w momen-
cie, gdy na tym kliknaé. Ponadto, cho¢
w tak skonstruowanej rzeczywisloéCi
bohaterowie graczy znajduja si¢ pozor-
nie w centrum, ich poczynania nie maja
tak naprawde wplywu na ksztalt swiata.
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Bo i coz to za kraina, gdzie wszyscy cze-
kaja, az zahaczy o nich banda obdartu-
sow, ktora i tak pojdzie swoja droga,
gdzie w gospodzie nie mozna postuchac
plotek nie zwiazanych bezposrednio z
przygoda i gdzie nie mozna mingé na
goscineu nikogo stawnego, bo nikt nie
jest stawny, a jesli nawet, to albo nie wia-
domo jak wyglada, albo od dawna nie
zyje?

Wybawieniem od owej idiotycznej sy-
tuacji jest stosunkowo mioda (i zapo-
czatkowana bodajze przez WoD) moda
na systemy ,storyline’owe”, czyli takie,
ktorych kolejne czgsei opowiadaja ko-
lejne odeinki historii $wiata, pozwala-
jac, by rozwijal si¢ on na oczach graczy,
by wylamat si¢ z cyklu por roku i lato
dalo odrozni¢ si¢ od lata. Taki $wiat z
konieczno$ci zapelnia¢ muszg niezalez-
ni od bohaterow graczy enpece, owi pa-
pieze i cesarze, od ktérych ksztalt histo-
rii bezposrednio zalezy. W ten sposéb
skonstruowany swiat jest oczywiscie cie-
kawszy od statycznej rzeczywistosci, do
ktore) wigkszo§¢ z nas przywykla, ma
jednak kilka minusow. Co6z jednak -
przyjrzyjmy si¢ prawom rzadzacym ,,sto-
rylinia” na przykladzie ,,Legendy”, kté-
rej rozwijajaca sig historia jest rzeczq by¢
moze najwazniejsza.

Rokugan ma za soba ponad tysiac lat
historii, powoli zmierzajacej do drama-
tycznego finalu. Ten wilasnie final mial
by¢ osia zaprojektowanej przez Roba
Vaux i Johna Wicka gry karcianej, ktora
okazala si¢ tak wielkim przebojem, 7e
wydawnictwo pokusilto sie o rzecz nie-
zwykla i wydalo na jej podstawie gre fa-
bularna. Wciaz toczaca sie historia kar-
cianki, ktéra rozpoczyna sie kilka lat po
akeji podstawowego podrecznika po-
zwolita nadaé¢ $wiatu dodatkowy kolo-
ryti zaludni¢ go bohaterami niezalezny-
mi zyjacymi do tej pory wylacznie na
kartach. Bohaterami, ktorzy posiadaja
wlasne cele, ambicje i dazenia oraz - naj-
czgseiej - $rodki, by je osiagnac.

Wréémy tymezasem do przykiadow,
ktore podalem na poczatku, odnosza-
cych sig do czasow, w ktorych dopiero
poznawatem $wiat ,,Legendy”. Mozolnie
uczylem si¢ rozpoznawaé waznych lu-
dzi tego $wiata (zupehic jak mlody sa-
muraj, ktorym gralem) i powoli zdatem
sobie sprawe, 7e niezaleznie od tego, co
robie, nie jestern w tym §wiecie sam. Ze
kiedy ja staje do pojedynku w Szkole

Kakita, na wielkim murze Kaiu Hida Ki-
sada spoglada ponuro na Krainy Cienia,
Isawa Tadaka pochyla sie nad tomami
zakazanej wiedzy, a Shinjo Yokatsu ga-

lopuje konno po bezkresnych stepach -
i ze tak jest w Rokuganie zawsze,

Dalo mi to poczucie nie spotkanego
nigdy wezesniej realizmu - zaczalem
przejmowac sig tym, co owi ludzie moga
0 mnie pomysle¢, stara¢ si¢ wywrzeé na
nich dobre wrazenie i w napiceiu stu-
chac o ich planach i poczynaniach, Uczy-
tem si¢ nienawidzi¢ Lwéw w osobie
Matsu Tsuko i obawia¢ Skorpionow re-
prezentowanych przez panig Kachiko.
Studiujge opracowane przez autorow
systemu postaci zaczynalem rozumieé,
Jjak wymyéla¢ wlasne historie i kim wia-
Sciwie moze by¢ samuraj. W koncu do-
wiedzialem sie, jakie znaki na niebie i
ziemi towarzyszyly ceremonii gempuk-
ku Otaku Kamoko i pomyélalem ,,w cza-
sie, gdy ja odgrywam swoja postad,
wigksi ode mnie tez si¢ rozwijaja. Moga
pozabijac sie, przezy¢ miloéé lub niena-
wis¢, pochorowac i poumieraé. Razem
z nimi rozwija sie §wiat.” Tak oto ule-
glem czarowi , storylinii™ i pokochalem
Rokugan. Zalety bohaterow niezalez-
nych, do ktorych tak romantycznie pra-
gne was przekona¢ sa oczywiste. Po
pierwsze - ich istnienie jest poteznym
narzedziem w rgkach Mistrza Gry, ktory
nie ma problemu z prezentowaniem tego
aspektu rokuganskiej kultury. Kazdy
wladca zostal opisany, nie ma wigc pro-
blemow z opracowaniem tozsamosci
wielkich tego §wiata, gracze przybywa-
Jac w jakie$ miejsce z gory wiedza, kogo
moga si¢ w nim spodziewac i - przynaj-
mniej ze slyszenia - zdajg sobie sprawg
do czego jest zdolny. Istniejacy enpece
sa ponad to wygodnym punktem odnie-
sienia, zaréwno dla graczy (,,Rany! Ki-
sada ma dziewieé Ziemi! Ja to jestem
przy nim mieciutki jak kaczuszkal!”) jak
i dla Mistrza Gry, ktory dokladnie wie,
jak wysoko w hierarchii spolecznej po-
suneli sie jego bohaterowie i na co juz
moga sobie pozwoli¢. Przywodey Kla-
néw wyznaczajg wreszcie aktualng ich
nature i sposob dziatania, studiujac ich
opis Mistrz moze wiec latwiej zrozumie¢
motywy, ktére kierowac powinny jego
druzyna. W zyciu kazdy ma swoich idoli.
Jeden kocha Ricky’ego Martina, inne-
mu imponuje Leszek Miller, trzeci za$
cheialby byé jak John Wick. Nasi boha-
terowie nie sa pod tym wzgledem wy-
jatkami, a skoro znaja ludzi, ktorzy wy-
wieraja wplyw na otaczajacy go Swiat,
nie majg problemow z wyrazaniem
swych sympatii i antypatii. Pozostajac w
bezpieczne] odleglosci z tatwoscia chwa-
li¢ moga i gani¢ swych przywodeow, po-
mstowaé na zakusy wroga i szeptem po-

Jesli zobaczysz zolwia na
stupku od plotu to oznacza to
jedno... kto§ mu musiat poméc

Jakiekolwiek nie bytyby oko-
liczno$ci zachowaj dostojno$é.
Dostojno$c? Dostojnosé to
przygotowaé sie¢ do walki po-
prawnie, lecz chlodno, nie da-
wac si¢ wyprowadzi¢ z rowno-
wagi ruchami przeciwnika. Nie-
przyjaciela mozna podporzad-
kowac sobie nie wykonujac na-
wet jednego ruchu. Podporzad-
kowad¢ sobie nieprzyjaciela
przez wiasny ruch to sila. Po-
zorna tagodno$¢ dostojnoSei
skrywa tysigce mozliwosei. Ty-
luz zmianom moze przeciwsta-
wic sig sila. A zatem dostojnosé
i sila to jedno.

Katoda Yahei

Kiedy ¢wiczysz swoje ciato
sprawiasz, ze drzemigca w nim
sita rozpoznaje przeszkody sto-
jace na twojej drodze i pokonu-
je je tak aby utraci¢ jak najmniej
energii.

sita rozpoznaje przeszkody na
twojej drodze 1 pozwala sile
twego ciala pokonac je tak, aby
utraci¢ jak najmniej energii.




yszane plotki. Moga starac
na kimé szezegolnie dobre
do niego upodobnic,

wtarza¢ zast
sie wywrzec
wrazenie lub si¢ :
moga wreszeie planowac z_cmslql na lu-
dziach pozostajacych definitywnie poza
ich zasiggiem. Czy to nie cickawsze, niz
wieczne pozostawanie w sferze '&".hlp'“’h
docinkéw i marzenie ,,chcg miec topor
RS ;

Oczywiscie historia .,chélldyqj IR
tylko hohaterowie niezalezni, a r_nwn!.cz
dzialania, jakie podejmuja, d""”"“”"_h
dzigki ktorym rejon Cesarstwa, W k.m_
rym aktualnie przebywa dru?.ynlu nie jest
jedynym miejscem, gdzie cos si¢ dzieje.
W czasie, gdy samuraje naszych graczy
przemierzaja drogi i bezdroza, Dwor
Cesarski wre od intryg, a Klany sq na
krawedzi wojny. Champion Klanu Zu-
rawia decyduje si¢ podzieli¢ wiadza z
synem, Stary Mistrz Powietrza Klanu
Feniksa jest umierajacy.

Historia, ktora rozwija si¢ w dodat-
kach to spéjna i konsekwentna opo-
wiesé, przeobrazajaca stopniowo obli-
cze Rokuganu. Autorzy nie idg na tatwi-
zne i staraja sig, by $wiat stale posuwal
sie naprzod, a wydarzenia, ktore juz
mialy miejsce wywieraly wplyw na to,
co stanie sie za czas jakis. Dzigki temu
jesli druzyna znajdzie w czasie trwania
kampanii magiczny miecz, moze miec¢
pewnosé, ze juz w nastgpnym etapie hi-
storii Cesarstwa ostrze to odegra kluczo-
wa rolg. To kolejny element, ktéry po-
zwala wszystkim - zarowno Mistrzowi
Gry, jak i graczom - mocniej identyfi-
kowa¢é sig ze Szmaragdowym Cesar-
stwem, Skoro czyny nasze majg tu zna-
czenie, to warto sie stara¢, nawet jesli
czasem przyjdzie potrzasnac z niedowie-
rzaniem glowa lub cicho szepnaé¢ ,,0
rany, co mysmy zrobili...”.

Jak cala rzecz zorganizowana jest od
strony technicznej? Autorzy kolejnych
dodatkow bardzo dbaja, by nastgpowa-
ly po sobie w logiczny sposob, lub, jak
Jest w przypadku ,Drog Klanow”, pre-
zentowaly rézne czescei tej samej ukta-
danki, wickszos¢ za$ firmowych przy-
god sklada sie na lancuch wydarzen - a
Scisle na kilka laficuchow, bohaterowie
zaapgaiowaé si¢ moga bowiem z najroz-
maitsze aspekty rokuganskiej opowie-
sci. Wszystkie one splataja sig czasem
W wyjatkowo dramatycznych momen-
t:lich (w _historii gry fabularnej zdarzyt
sig do tej pory jeden taki incydent, opi-
e

i . aczyc ze sobg,

« Dzigki temu ‘kaZda druzyna - od grupy
PO dumnych dyploma-

toOw Do_il‘ - moze mie¢ swoj udzia} we
wstrzasajacych Rokuganem Wydarze.
niach.

Oczywiscie rozwoj , storylinii” ma te;
kilka minusow. Pierwszym i by¢ moze
najwazniejszym jest fakt, Ze peta ong v
jaki$ sposdb wyobrazni¢ Mistrza Gry i
kieruje jego widzenie spraw na bardz,
okre$lone tory. Po wtore - RUkllgan
podlega - powolnym na szczescie - prze-
obrazeniom, trzeba wiec dogé plynnie
zmieniaé przyzwyczajenia i nastawienie
do $wiata. Po trzecie wreszcie, rzeczy-
wisto§¢, w ktorej najwazniejsze role zo-
staly juz obsadzone bardzo opornie pod-
daje si¢ przerobkom i trudno jest sta-
wiaé graczy w sytuacji, dzieki ktorej
mogliby kompletnie zmieni¢ oblicze Ce-
sarstwa, zawsze bowiem okazaé sig
moze, iz czlowiek, ktorego ostatnio po-
konali jest niezwykle wazny dla dalsze-
go rozwoju fabuty.

Oczywiscie wszystko jest kwestig oso-
bistych preferencji i nikt nie musi nie-
wolniczo trzymac si¢ zaproponowane;
przez autoroéw linii fabularnej, nawet
wtedy moze ona jednak okaza¢ sig przy-
datna. Kolejne przygody ilustrujace roz-
woj Rokuganu nie tylko inspiruja do
wymyS$lania whasnych scenariuszy, lecz
rowniez dowodnie okazuja w jaki spo-
sob rozgrywac pewne wydarzenia tak,
by gracze czerpali z nich przyjemnosé i
Jjaki wynik da¢ mogg okreSlone poczy-
nania. Poza tym, jesli dysponuje sig zbyt
dociekliwa grupa graczy, ktora chgtnie
grzebie po dodatkach, maly i nieopisa-
ny zwrot fabuty potrafi zaskoczy¢ ich
bardziej niz najoryginalniejsza przygo-
da...

Historia Rokuganu jest pasjonujaca
(nawet jesli zna sie ja z karcianki, ostat-
nie zmiany we wzajemnych stosunkach
firm AEG i1 WotC sprawily bowiem, ze
fabuta ,.Legendy™ moze potoczy¢ si¢ ina-
czej niz jej karcianego pierwowzoru),
bardzo konsekwentna i petna zaskaku-
Jjacych zwrotow. Bohaterowie niezalez-
ni, ktorymi obdarzaja nas autorzy to po-
staci w znakomitej wigkszosci bardzo
przemy$lane i interesujace, znakomicie
pasujace na swoje miejsce w swiecie. To
réwniez dzigki nim Rokugan zyje i réZ-
ni sig tak znacznie od pozostatych, obec-
nych na rynku produktow. Konczac ten
krotki rzut oka na zalety , storyline™a po-
zostaje mi wyrazi¢ zyczenie, Ze i Wy po-
kochacie rokuganska opowie$¢ - poko-
chacie na tyle, by dlugo jeszcze z przy-
Jemnodeig powracaé¢ do $wiata, ktory
szykuje wam jeszcze niejedna niespo-
dzianke i dzigki swej dynamice dlugo
Jjeszeze pozostanie swiezy.
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John Wick

Tylko dla
Twoieh Deay

ttumaczenie:

W podreczniku podstawowym poda-
lismy gars¢ porad dla MG odnosnie pro-
wadzenia. Spojrzmy jednak prawdzie w
oczy - gracze zawsze czytaja rozdzial dla
MG. Dlatego ponizsze porady zamieSci-
lismy wlasnie w tym miejscu.

Nie jest tatwo by¢ MG, o nie... Trzeba
by¢ kreatywnym, potrafi¢ improwizo-
wacé i planowac. Lecz to nie wszystko.
Jest jeszcze jeden element, o ktorym wie
niewielu graczy (lub przynajmniej wick-
szo$¢ z nich udaje, ze tego nie wie).

MG musi umie¢ oszukiwac.

[ nie mam tu na mysli matych ktam-
stewek. Mowig o powaznych przekre-
tach. Gdyby gracze o nich wiedzieli,
pewnie zlinczowaliby nas.

Tak wiec? Jak oszukiwac?

Wykoreysta systom

Jedyna rada, jaka dali$my playteste-
rom brzmiala: Wykorzystajeie system i
nie pozwolcie, by to on wykorzystal was.
Najlepszy sposob w jaki moge to zilu-
strowac¢ pochodzi od jednego 7z graczy

Byl sobie samuraj Krab i shugenja
Skorpion. Krab byt okropnie nicuprzej-
my, zawsze traktowal Skorpiona jak
smie¢. Pewnego dnia, po do§¢ nieprzy-
jemnej walce z ogrem, Krab powiedzial
Skorpionowi, by ten za pomoca magii
uleczyl glebokie cigeie na jego nodze.
Skorpion wyjal odpowiedni zwoj, rzu-
cif czar lecz nie zdotal poméc Krabowi.
Uprzejmie si¢ uktonit, poinformowal
Wojownika co sig stalo 1 odszed! leczy¢
lf‘f}cg{}, Sai‘ﬂ'u'fﬁ_ju

Przy stole, wygladalo to tak: Skorpion
rzucit kos¢mi, powtorzy! dziesiatke (co
dalo wynik siedemnascie) i zatrzymat sig
na chwilg, zeby wybra¢ ktore kosci chee
zatrzymac. Usmiechnal sie i spytal, czy
moze zatrzymac¢ jedynki i dwojki.

Zaniemowilem,

Pomyslatem chwile i powiedziatem:
Jasne, mozesz zatrzymacé ktorekolwick
kosci cheesz., Zatrzymal jedynki oraz
dwojki i poinformowal Kraba, ze jego
czar zawiod!. Nastepnie poszed! do Zu-
rawia, ktorego uleczyl do ostatnicj rany.

Marcin Chatubiec

- e 4 s

Musial jeszeze wykonaé test Szezerosei,
aby sprawdzié¢, czy Krab nie uzna cale-
go incydentu za obraze, ale dalem gra-
czowi kilka dodatkowych kosei (jesli
mozesz, zawsze nagradzaj kreatywno$cé).

To wiadnie jeden z przykladow wy-
korzystania systemu. Powad, dla ktére-
go zaprojektowalismy go wlasnie tak to
pozwoli¢ wam go naprawde wykorzy-
sta¢. Kiedykolwiek posta¢ chee uzywaé
podbi¢, pozwol jej. Jesli shugenja Skor-
pion chee zatrzymac swoje najnizsze
kosci, pozwol mu. Wykorzystaj system
dla wlasnych korzysci. Nie pozwdl, by
on wykorzystat Ciebie.

Traliac Ponizef Pasa

Nicktore systemy RPG mowia, ze po-
winiene§ by¢ sprawiedliwy.

Inne mowia, ze powinienes by¢ sg-
dzia.

Nie my.

My méwimy; zeby$ uderzat graczy po-
nizej pasa.

Nigdy nie daj im chwili odpogzynku.

Nigdy nie pozwol, zeby bylo im fa-
tWo

Dlaczego? Bo ci¢ znienawidza, jesli to
zrobisz. Gracze to masochisci. Chcea,
zeby$ przepuscit ich postacie przez miyn.
Chea, zeby$ wykorzystat ich slabosei,
by$ ich bezlitosnie obil i zostawil krwa-
wa miazge. Jednak - i tu lezy gwézdz
programu - chea tez wygrac.

Jeéli widziate$ ,.Szklana Pulapke”,
WIESZ ¢ nkladniu o0 czym méwig. Na koni-

azdego filmu John McLane jest po-

e leagdean filmu Jlohn Mcl.e
Cu KaZaggo 11ln SOl

raniony, mklwawwny i beznadziejnie
pofamany. Ale wychodzi na tym lepiej,
niz ci z1i. Tego wiaénie chea gracze. Chea
zosta¢ bohaterami, ale chea to zrobic
ostatkiem sil

Podczas sesji ,.Kowadlo Rozpaczy™,
gracze spedzili miesiace, wlekac olbrzy-
mie, pr?cqute kowadlo przez Rokugan,
Wszystkie rodzaje klopotow skupity sig
nanich (nie przestawato padac przez calg
przygodg), byli zmarznigel, mokrzy i
wyczerpani. W koncu dotarli do Pluga-
wej Odchiani Fu Lenga i kiedy byli juz

hn Ar ot hacliondes -
J T ubu PUTrviROr

podrg:.cmn{a »GM Pack”.
Za udostepnienie tekstu
dzigkujemy wydawey L5K,
firmie Tori

Pamigtaj kazdy napotkany
cztowiek czego$ sig boi, co$ ko=
cha i co$ stracil.

Kto zna imig czlowieka ten ma
W mocy jego zycie.
(cyvtat pochodzi z trylogii ,, Zie-
miomorze" Ursuli Le Guin)

Nigdy nie wypowiadaj groz-
by jesli nie mozesz jej spetnic.

W konfrontacji stownej mow
tym ciszej im twoj przeciwnik
mowi glo$niej.

Nigdy nie zamieniaj swojego
honoru na pieniadze wiadze ezy
slawe.

Nie myl giupoty z odwaga.

Aby styszeé nalezy milezeg.
(cytat pochodzi z trylogii ,, Zie-
Ursuli Le Guin)

miomorze”




gotowi, by wrzuci¢ tam kowadio, wy-
;mrzvl sic z niej Oni i :f.uatako.waL M:T—
gia kowadla nie pozwalata im si lgczyf;:
:'Vil:C byli poranieni. Aby olclzw;ercreth
wyczerpanie ich ::poniewncmnyf:h cial,
odrzucalem najwyzsza kosé, ktorg rzu-
cali. Zmusitem ich, by oblali testy Spo-
strzegawczosci. Oni rozsiewal kWZ.'lS,
Shugenja nie mogl rzucic czaru, ponie-
waz upuscil zwoj w bloto. Oni Cl]WyCII
najpotezniejszego Shugenja grupy 1‘7.:1-
czat wysysa¢ z niego zycie. W. koncu,
dwdjce shugenja udato sig rzuci¢ Jade-
Z

na chuyoona

itowa putapke na Oni i na shuge i,
ktorego ten wysysal zycie. Kiedy czar byl
skonczony, Oni byl uwigziony, a poto-
wa twarzy shugenja zmienila sig W ja-
deit. Permanentnie. W koncu wrzucili
kowadlo do odchtani i ruszyli w dluga
podroz do domu. | pokazali si¢ w na-
stepny piatek gotowi do dalszej gry.
Nie krepuj sig. Raf swoje postacie.
Bol buduje charakter.

Jak Radzié Colic 2 Mesa Graczem
Jest wiele sposobow zbudowania
Lniezwycigzonego samuraja”. Zdanie:
AMG ma w sytuacji spornej zawsze de-
cydujgcy glos” jest wystarczajace, by
zapobiec ,,minmaxing”-owi (minimali-
zacja strat maksymalizacja zyskow). Ale
pozwdlcie zasugerowac inng technike...
Tak, dajcie im to czego chca.

Byl sobie gracz, ktory wykorzystal
system w pelni. Wszystkie punkty prze-
znaczyl na walke. Zmaksymalizowat ce-
chy fizyczne ignorujac mentalne, a resz-
tg¢ punktow wydal na umiejgtnosci bo-
jowe. Wybral sobie jednego z graczy
Jako wroga, co pozwolito mu podnieéé
silg jeszeze o jeden punkt. Wzial tez skaze
Krain Cienia, wigc dostat dodatkowg
kos¢ do trafienia i obrazen. Jego filozo-
fia byla prosta: Odegram mentalng
czesé gry. John i tak nie kaze mi rzucad
kosémi. Miat racje. Rzadko kaze graczom
rzuca¢, kiedy dobrze odgrywaja role.
Spojrzatem na jego karte postaci i zoba-
czytem, 0 co mu chodzito. Mialem Wy-
bor. Moglem powiedzieé¢ mu, zeby zro-
bit nowa postaé, albo pozwoli¢ mu graé
postaé taka, jaka byla.

Wybratem druga opcje.

To prawda, rzadko zmuszam graczy
do ,turlania” kiedy dobrze odgrywaja.
Ale BN zawsze rzucaja. A kiedy BN wy-
k_on‘uje test przeciwstawny, gracz row-
niez musi wykonaé rzut...

; Pewnego dnia, druzyna znajdowata
Sig na dworze, przygotowywata sie do
sp_eclalnej misji, do ktorej jej czlonko-
wne.zosta]i \.xryb_rani. Wspomniang po-
Stacig byt wielki Krab, idealny kandy-
dat do tej misji (uratowanie shugenja
Feniksa w Krainach Cienia). Byli goto-

e ——

wi otrzymac pozwolenie na wyjazd, kie.
dy wystapil samurai klanu Skorpiona
zadajac zgst:}picnia Kraba w tej misjij
Kiedy Daimyo zazadat wyjasnienia tego
oburzajacego zadania, Skorpion byl
uzbrojony po zeby. Stwierdzil, ze Krab
jest nic niewart. Posiada Skaze Kraijp
(I-iL‘t]l:l, coO czyni go lllc\Viarygodnym_
Zywi wrogos¢ do samuraja klanu Zyrq.
wia, z ktorym bedzie podrozowaé. Nie
ma zadnej wiedzy o samych Krainach
Cienia (to prawda, gracz nie »Wykupil”
odpowiedniej umiejgtnosei), i nie jest
niczym wigeej niz bruiaiem pozbawio-
nym rozumu, madroSci czy sprytu, Skor-
pion byl lepszym kandydatem.

Krab byl wéciekly i stwierdzit, 7e jego
honor zostal splamiony. Powiedzialem
mu, ze bgdzie musial wyjasnié to Da-
imyo, aby ten wydal sprawiedliwy wy-
rok. Gracz wyglosil poetycks i pelna
pasji mowg. Wysluchalem go cierpliwie,
A kiedy skoficzyl, powiedzialem my,
zeby wykonal test przcciwslawny
Szezerosci przeciw Skorpionowi, Po-
winniscie zobaczy¢ jego ming. Popatrzy}
na swa Intuicje 1 i patrzyl, jak ja bralem
szes¢ kosci. Jestes gotow? spytalem.
Jesli ci sig nie uda, ucierpiq na tym twdy
Honor i Chwala. Potwierdzil, rzucil,
przegral i zostal w domu, podczas gdy
Skorpion zajat jego miejsce. Wkrotce po
przygodzie, gracz spytal, czy moze zro-
bi¢ nowa postac. Odpowiedzialem, ze
nie ma problemu i nawet datem mu kil-
ka dodatkowych punktow do$wiadcze-
nia, aby nie roznit sig zbyt od bardziej
do$wiadczonych postaci innych graczy.

Jedyna Resuta, Kitorey Nic Moima
£amaé,

Moze sig wydawac, ze namawiam Cig,
by$ bawit sie kosztem Twoich graczy.
To nie tak. Kiedy mowig, ze Zlota Zasa-
da L5K jest jedyna, ktorej nigdy nie po-
winiene§ ignorowa¢, rozumiem to
dostownie. Gry fabularne powinno by¢
zabawa. Czasem przerazajaca, wypelnio-
ng napigciem - wszystko zalezy od tego,
z jaka grupa masz zamiar grac.

To czego potrzebuje dobry MG, to po-

czucie odpowiedzialnosei. Twol gracze

liczg, Ze uczynisz ich wieczor ciekawym.
Liczg na Ciebie. Nie pozwol, by reguly
weszly Ci w droge. No i... nie pozwol,
aby brak regut wszed! Ci w droge. Jesli
twoich graczy bawi granie z mechanik,
to na milos¢é Amaterasu, graj wlasnie
tak! Kazdy ma wiasne, domowe zasady
gry w Monopol; dlaczego nie mie¢ ze-
stawu domowych zasad L5SK?

Baw sig dobrze i nie pozwol kostkom
i tabelkom ogranicza¢ Twoja wyobraz-
nig.

To jest reguta.
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No, brachu, czas zakasac regkawy i
zabra¢ sig do roboty. Lektura pod-
stawki to dopiero poczatek.  Nim
poprowadzisz pierwsza przygode mi-
nie troche czasu. Zdrowo sig¢ napo-
cisz i nakombinujesz. Wiesz, De-
adlandy to nie pieprzona meksykan-
ska fasola. To danie wykwintne jak
carne a'la lgnacio Gomez, jesli
wiesz 0 czym mowie. Dobra, daruj
sobie, nie kiwaj ta tepetyna. W zyciu
tego nie jadtes.

Deadlandy to wybuchowa mie-
szanka. Dziwny Zachdd pelen jest
mrocznych historii, przy ktérych
opowiastki autoréw, uchodzacych za
klasykow horroru sq $mieszne. DL to
horror, ostry i krwawy jak najlepszy
sos chili. Gorace jak pieklo pustynie,
Opuszczone miasta, szamani i wata-
ha potworéw. Krwiozerczych, wred-
nych, ztych. Brachu, DL to horror.
Wyciagnij wiec wszystko, co dat ci
do dyspozycji Shane i walnij w swo-
ja posse Wygrzebancami, pokaz im
Wendigo i Sedziego Wiszatiela. Za-
baw sig jak nigdy dotad. Mys$la, ze sa
tWwardzi? Przygotowani na wszystko?
Ze bawig sie w te piekielne gry od
dawna? Chiopcze, wiedzg o strachu
tyle, co ty o enchiladzie. Dotad brali
udziat w zabawach towarzyskich, nic
Wigcej. Obted i szalefistwo. ha!
Chrzanienie. Tropili, dociekali, bawili

X

DEAD of)
ARIARD g

sig w policjans
tow i antykwa-
riuszy. Horror,
tak’? Brachu...
Pokaz im strach. Dziwny Zachod
to nie miejsce, w ktdrym ucieka sig
na widok wilkotaka. Tu, na Zacho-
dzie, na jego widok wyciagasz gnata
i walisz mu prosto w leb, nastgpnie
repetujesz i walisz ponownie, 1 jesz-
cze raz. Potem spluwasz na ziemig 1
bierzesz na cel kolejnego. Tu, na Za-
chodzie nie chodzi o skradanie si¢ do
ciemnej piwnicy, nie boimy si¢ roz-
bitej lampy czy porosnigtego plesnia
stryszku. Prawdziwy strach czujemy
styszac $piew czerwonoskorych,

Grzechot kamykow i wisiorkow. Za-",
pach kadzidelek. Brachu, to ni€ 83"
£ '_ Brachu, masz przed nosem zupet-
. hienoWagre, | cheesz mi pow1edZIec
' 7'ze_|edyne Co zmieniasz (o scenogr:
fia? Ze: Starego Swiata przenosisz si¢

strachy na lachy, to cholerne fakty
Ci faceci naprawde nas nie lubig:*

wiesz, wecale tego nie ukrywaja. Hor=:8
ror to walka z duchami, to ucieczka®

przed stadem Los Diablos i er Eﬁ

da z watahg Wygrzebancoéw
masz? To ucieczka z walacej sighe
palni upiorytu, to ciemno$¢ i bl A
wiesz co jest najstraszniejsze? Bra
amunicji, brachu, kiik, kiik, znasz to

Dobra, méwilem o zakasaniu rekas

wow, pamigtasz. Czas zaprojektowags

nowe $rodki, wymyslic kilka nowy!
sposobdw straszenia. Odnalez¢é no
formute, pokazaé graczom, ze gra
w zupeinie nowa gre. Ze Stary Sw
jest naprawde daleko. Nie wystarczy
powiedzie¢ swojej posse, ze trafili
Dziwny Zachod. Oczywiscie scen

67
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na Uity £acnod 1 to WSZySixko:

za male. Zdecydowanie za mato. To
. tak, jak gdybys$ co dzien zarl taco.
Niby meksykanskie, ale...
nie'to. Mozna lepiej, zgodzisz sig, il
~ prawda? Zabierajac sig za DL musisz
~ stwiorzy¢ nowy styl, pokazaé gra
| czom zupelnie nowa grg - udowod-
i€, ze potrafisz prowadzi¢ w inny od

" Legendy, w ktorych, cheac hw chcac it
musisz gra¢ patetycznie. To nie ZC,

Tomaszowi Z. Majkowskiemuza
porady kulinarne serdecznie dzigkujes

grafia jest waznagale, uwierz mi, nie
najwazniejsza. Galg zabawa kreci re-
zyser, Chlopeze, nie patrz na mnie
takim 'wzrokiem. Do cholery, mowie
o Tobie!

Masz pomyst jak kreci¢?

Taaa...

Nie ktimasz, prawda?

Powiedz, czym r6zni si¢ przygoda,
ktora im poprowadzisz, od tego, co
robite$ dotad? No'bogde-cholery,
chyba po to wybulite$ te kilkaset
banknotow, by zagra¢.w cos nowe-
go, czy tak? Zatem?! .Nowa techa-
nika? Yhm, znam takich jak ty, me-
chanika komplétnie-was nie-obeho-* &
dzi. Pewniel Dottego jeszeze! Wroci-
my¢fNowa scenograﬁa‘? No roche.:
Cos; Jeszcze?

o DU . 7o nhAad 1 fo wervetkn? 'T'n

to jeszcze [ T

tychczasowego sposob.
Nlezwyklosc DL polega




7 czy zupeliie niezWiazane 7 te-
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drym grasz przygody detektywi-
e. O nie. W DL mozna wszyst-
S égo dotychczasowego Jesien-
90 WERP mozesz zmieni¢ w hor-
_i_'_tl)'rrlub’komcdiq. W film o twardzie-

lach, lub zabawe w Bonanzg... Two-
" je DL moga by¢ krwawe i ogniste.

Lub przygodowe i zabawne.
I'w tym miejscu wiasnie, jak ma-
a Zachodzie, wylazt Wygrze-
~ bani J:A;Zabierajac sig za DL powinie-
nes dobrze sic zastanowic jaka gre
pokazesz swojej posse Gtadwie pro-
pozycje; horror oraz zabawa W twar-
dzieli. Dwie zupetie odmienne kon-
wencje.
~ Gotowy?
Na pierwszy ogien idzie horror...
Zmien tembr glost, to podstawa.
Styszate$ kiedy§ Clinta Eastwooda?
Tendfacet to urodzony Szeryf. Chlop-
cy Z twojej posse muszg wiedziec, 2¢
trafili na Dziwny Zachod. Niech usty-
sza to w twoim glosie. Czas twar-
dych, prawdziwych mezczyzn.
Chryp, ‘charkaj, Spluwaj, zuj tyton.
Tak, Szeryfie, nie tylko odgrywajac
beenow, ale caly ¢zas. Non stop! Clint
Eastwood, tapiesz to? :
Prowadz jakby od niechee-
nia. Spogladaj nagraczy nie-
chetnym wzrokiem, a gdy do-
pytuja sie o szczegoly, przed-
staw im opis tak bogaty i barw-
ny jak starygiprzypalony sos
chili. Brunatny i'€hropowaty.
Nieprzyjemny 1 §micrdzacy.
Mow cicho ipowoli. Nie spiesz T

'sig, to nie wyScigi, Opisuj rze-

matem, opowieseis” Spraw, by
‘historiabyla gesta. Nie obawi,aj
sie o fabulg. Czym wikcej
szczegotow, tym lepiej. Nawet.
jeslizagubisz watek, nawe, ji
sliniepotrzebnie zaplaczesz

sprawisz, ze posse nie odnaj
dzie sig¢ w tym wszystkim, na-
 wet jesli... Swietnie! Do chole-
| ry, tak wlasnie ma by¢! Maja sie
ba¢. Maja czué, ze nie panuja
nad sytuacja. Lapiesz?

Taki jest Dziwny Zachod.
Chropowaty. Nieprzyjemny,
pe{eq‘%;_iezrozumia}ych szcze-
golow, peten brunatnych barw

i sta(rq%,;ni-szczonych ele-
mepto gifak tworzy sie atmos-
fere niegoécinnego, niecbez-
piecznego miejsca.

b

Wolne tempo, tembr glosu, CZy
gqstajak sos do nachos atmosfera to
oczywicie nie wszystko. Po-trzcba
jeszcze trupOw. Tak, brachu, nie mo-
7esz sie ich ba¢. Wyatt Earp nie stal
sie zywa legenda ze wzgledu na sWO-
je zamitowanie do bilarda, o nie... ]"\h-
gdy dotad nie mordowates cztonkow
posse? Najtrudniejszy jest pierwszy
raz, potem bedzie szio tatwiej, uwierz
mi. Duzo tatwiej. O to w tym wszyst-
kim chodzi. O styl. Oni maja wie-
dzie¢, ze bawia sig W cO§ zupelnie od-
miennego. To jak wizyta na potnocy,
w Kanadzie i wpieprzanie kasztanow.
Zupelnie nowe do$wiadczenie, ta-
piesz?

Pewnie, dawniej, kiedy jeszcze Zy-
liscie w Starym Swiecie, nie mordo-
wate$ cztonkéw druzyny. Chlopeze,
uwierz mi, ja tez tego nie robitem.

A jednak zaczalem,

Co przygoda to trup, albo nawet
kilka. Bez lito§ci. Kumasz?

W Krew, flaki, trupy. Potezna magia,
‘okrutni czerwonoskérzy. Umarlaki i

potwory.
Horror brachu, zrozum to - to two-

ia konwenecia

e e

B Groza o

Naucz sig¢ zasad zwi
strachem 1 Eie boj sii;“;lﬁz;ylfh 5

i S orzy.
stac. Pamigtaj o testach odwagj. Gige
sem tak beznamigtnym jak nie przy-
prawione burrito opisuj ;
nych, spuruli;".owanyzh s;lrair}f:rf ;&
haterow. Nie hamuj wyobrazni, pz:
zwalaj sobie na wszystko, ¢co przyj-
dzie' ci {Iq glowy, tu nie ma ograni-
c.:zen,‘m nie andyl1 owiany meglg ta-
jemnicy, to pieprzony Dziwny 7,
chod, tak wykrecony, wymieszany, i
poskladany z najrozniejszych kawal.
kow jak nachos. Chiopey z posse nie
wiedza zbyt wiele o Swiecie, znaja tyl-
ko kilka podstawowych szezeg6low
- skorzystaj z tego. Zaskakuj ich,
Przerazaj. Pokazuj im rzeczy, jakie
nigdy, w zadnej innej grze nie mo-
glyby mie¢ miejsca.

Ktos mogtby nazwaé §wiat Dziw-
nego Zachodu postmodernistyczng
zabawa. Brachu, nie mam pojecia co
to postmodernizm, ale chyba ten fa-
cet miatby racj¢. Bo na Dziwnym Za-
chodzie mozliwe jest wszystko, na-
wet postmodernizm, kimkolwiek on
Jest.

To wszystko? Pewnie, ze nie. To
dopiero poczatek, pierwszy
<rok na drodze odnalezienia
whasnego, prawdziwie strasz-
nego Dziwnego Zachodu.
Ale reszta to juz twoja bro-
cha. Sam zastanow sig, co
zmieni¢. Bo zmieni¢ musisz
duzo, jesli cheesz by wyda-
ne banknoty zwrdcily cisigz
nawiazka.

[ jak? Kumasz o co
>hodzi z tymi konwencjami?
Wymysl wizerunek swiata, a
sotem podporzadkuj do nie-
30 zasady gry. Narracje,
arzygody, bohaterow. Stowo
horror, jak widzisz zmienio
wszystko, w twoim dotych-
>zasowym stylu prowadze-
1ia, narracje, fabute, a nawel
imiertelnosé¢ cztonkow dru-
zyny. Podobnie bedzie, gdy
zechcesz zagrac w...

Juz na poczatku po-
wiedziatem ci, ze Dziwny Za-
:héd jest jak wielki, pieprzo-
ay talerz meksykanskiego
zarcia - nigdy nie wiesz, €0
w nim znajdziesz. Ja sam
znalazlem w nim co§ zupel-
Tie innego. Zabawe, jakic] od
dawna szukatem. Gre W
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prawdziwych twardzieli. Tak, brachu,
by¢ twardzielem to cos.

Czlonkowie mojej posse pracuja
dla Agencji. Sq inteligentni i odwaz-
ni. Cholernie przystojni. Stuzg dobre;j
sprawie. Sa §wietnie wyszkoleni,
szybey i celni. Najlepsi z najlepszych.
Faceci w Czerni. A to, brachu, jest
juz zupetnie inna para koltow.

Tu narratorem nie jest Clint
Eastwood, to czas Bogusia Lindy i
Tomy Lee Jonesa. Miasto jest atako-
wane przez zgraj¢ wéciektych umar-
lakéw? Bohater dopija do kofica drin-
ka i wychodzi z knajpy, rzucajac na
odchodnym: Zajme sie nimi. Co zro-
bisz? - pyta barman. A zabije¢ ich
wszystkich. Twardziele. Oto konwen-
cjal Zmieniasz styl, teraz potrzebu-
jesz zupelnie innych $rodkéw oraz
nowych wyznacznikow klimatu gry.

Wez do reki kostuchy. Naucz si¢ z
nich korzysta¢. Bez wahania. Duzo i
gesto. Potem daj je swojej posse.
Niech z nich korzystaja. Pamietasz,

Jak toczy sie walka w wersji horror?
Szybko i krwawo. A tu? Wolno i
szpanersko. W kierunku jednego z
twoich twardzieli pedzi rozpedzony
Jak lokomotywa Los Diablo. Bez pa-
niki. Chiopeze, to tylko Los Diablo.
W dodatku #yko jeden. Nogi na stot.
Nie boj sie tego. Grajac w DL gracze
maja mie¢ nogi na stole. Maja buja¢
sig na krzestach. Maja popija¢ moc-
na jak tequila herbate - jesli wiesz co
mam na mysli.

Wykataczka w zebach. Reka w kie-
szeni. Spokoj. Usmiech. Pytanie gra-
¢za: Daleko jest? Twoja odpowiedz:
70 metréw. Blisko, pedzi jak... Luz.
USmiech. Spokéj. Wyciggam rewol-
wer, obrét magazynka i wszystkie
naboje idq w piach. Szeryf ze spo-
kojem kontynuuje: Niemal czujesz
falg Powietrza, ktore pcha przed
sobg, - 8orqcego... Luz. Wykalaczka.

Reka w kieszeni. Bujanie na krzegle.
taduje srebrne. Raz, dwa... Szeryf:
Gora miecha wielkosci Alabamy jest
o krok, cztery, trzy metry od ciebie.
Wykataczka, Nogi na stole. Stukot
kosci o drewniany blat. Miedzy oczy...
Luz. Spokdj.

Brachu, nie staraj si¢ na sile prze-

razi¢ posse. Nie wymagaj od nich, by ¢

szczali ze strachu, jak po wieczorze
spedzonym przy jeczmiennym pwﬁeﬁg
Nie kaz im odgrywac¢ strachu. O ni
Rob wszystko, by czuli, ze sq bést of
the best of the best, sir! jak mawiat
Agent J.

Dlatego walke prowadzisz w zwol-
nionym tempie, dlatego zasady - kt6-
re na pierwszy rzut oka wydajg sig
cholernie wolne, teraz pokazuja swoj
Iwi pazur. Teraz wida¢, dlaczego sa
tak mato dynamiczne.

Bo Shane stworzyl je z mysla o
twardzielach.

O facetach, ktérzy siedza przy sto-
le i ze spokojem bawia sig kartami.

To nie mechanika jest wolna;To ty
za szybko chcesz grac. Zwohn_}
(Jdnt. sig cpxeszyS?’” To tylko kﬁﬁ(ﬂ

sie nimi zajmiemy. A na razie wyl
zuj bracie. Kto teraz rozdaje?
Kumasz? I
Mechanika DL nie ma by¢ rgal
styczna. Nie ma by¢ dynamiczng: i
by¢ twardzielska. I taka jest. Chivafaf
Shane’owi! Wiesz, ze strzelaning W
DL jest jak z wotowing. Albo prz
cale zycie zresz chili con carne, albg"
pewnego dnia wreszcie zrozumieszy'
7e mozna inaczej. | poznasz zupels
nie nowy smak. Smak slrze]dmny,
ktdra jest poza. Ktora toczy sig wsr
uémiechow i teksciorow. ;},
Nie wymagaj od nich paniki. Szy

kich decyzji. Nie krzycz, kiedy k@ 2

ry$ z nich, miast skakac za zalom,

69

.WlelS? to? Mumsz znale/c wlasrﬁt‘

% tobie 52ybc1q niz mogbys sig tego

ukry¢ si¢ przed ogniem
potudnia powie, ze odpa
Brachu, dla meksykanskiég
wielu ryzykowato zycie. _

teksciorow. Kpina z zagrozenia. |
nogi na stole. Takiej sesji na pewno
nie pomyla z Warhammerem.

zupeknie eregﬂfbﬂ Stary Swiatd
od qu‘l"g&nu od Arldim. I co naJ:
wazﬁejsze rézne Od siebie. Nfg
moz prowadz1c hﬁ“{roru dla twAr- 2
dmeli 0 nie. Zabawa straci na wyTa

mstﬁém graczefie bedd’ Wwiedzieli,
co ﬁwgf{ sobiepo! zwg)hc czy tadowaé
dg zgral brenﬁli\n Jczy pozwolic¢
§bic na zart i piéfWszego z patwo-
6w ze spokojem kopnqc W jaja

konwencje. Mied 8wWoj charakter.
Dopoki go nie 7najd7lew bedziesz
marnym ‘37cryf‘em Swiat zapomni o

spodziewac & | Znajdz swoj
wlaqny's!;yi brachu.

Bez mego ani fusz na Dziwnym
Zachodzie.

I aErois

Wyaobraz sobie sytuacje, kiedy twoi gra-
cze zamawiaja kolejny z rzedu gizmo z ka-
talogu Smith & Robbards, a Ty nie mozesz
powiedziec¢ ,NIE! Jestes za biedny”, gdyz
nikt w druzynie tak na prawde nie ,,odpi-
sywal” sobie wszystkich wydatkow z kar-
ty (jeéli w ogole jakickolwiek), albo wy- |/
obraz sobie gre w pokera w Saloonie (u
mnie standardowy motyw kazdego scena-
riusza), kiedy podczas licytacji zamiast
wykladania banknotdw na st6t gracze mé-
wia .o ja odpisuj¢ sobie pig¢ dolarow i
kolejne pigé bo sprawdzam”. Zero emo- [s,
cji. Odrobina wysitku z Twojej strony, klej, | .
nozyczki i ksero moga znacznie zwigkszy¢
zabawe w DL. Oczywiscie chodzi o pie-
nigdze. Mozna przeciez uzy¢ banknotéw z
np. Eurobussines’u czy Monopoly, nieco
je przerobié np. doklei¢ logo DL i juz go-
towe. Mozna tez pokusic sig¢ o kserowa-
nie prawdziwych dolaréw, tyle ze zamiast
szacownych prezydentow wklei¢ popier-
sia najwigkszych bandytow i ztoczyncow
Ameryki Polnocnej konca XIXw. Jezeli
potrzebujecie tez centéw z powodzeniem
moga je imitowaé polskie miedziaki np.

jednogroszéwki opisane wodoodpornym
pisakiem (w ten sam sposob mozna przy-

gotowaé zetony losu).
ril




Jest taka stara historia, opowiadam
Jja dos¢ czesto, a ty,wygladasz mi na
takiego, co trafil tu miesiac temu i
jeszeze niewiele wie 0. Dziwnym Za<
chodzie... Hej! Bez urazy. Sehowaj
tego gnata... Do cholery! Sechowaj go,
bo, jak kocham meksykanskiezarcie,
w zyciu nie ustyszysz zadnej opowie-
$ci o Dziwnym... Hej! Spokejnie!
Usiadzmy. Rozlale$, wiec stawiasz
kolejke, jasne?
Historia jest przedma i co wazne
prawdziwa. it
Wieczor. Upat, gwiazdy wysoko.
Dwa-dni drogi-do Dodge City, a tam
Turniej 6 Puchar Contiego, impreza,
“*ktora Scigga do Dodge dziesiatki po-
' 'kerzystﬁw Styszales: omej? Taaa na
~pewndi

Przy ogmsku siedzi dwoch twar—'

dzieli, Wro¢. Jeden twardpe? czar
ciuchy, duzo zelastwa, ezujne spoj=

rzZeénie. Znasz ten typ. Us}yszélmme ,
;,_,Mmm Ja sam dostrzeglem ‘po éWlatQ :

_? ogniska. Sa tacy, nie? Drugfgosc
przerazony. Blady. Spocony. Zle za-
pigty mundur konfederacji, béz bro-

ni, i Jaklchko]mekpakunkow' ada- |

zasz?

3
(1]

Ten pierwszy unosi gnata i odzy- |

wa si¢ do mnie. Glos jak zza grobu,
wiesz, wlosy same stajg na karku
Luzik. Usmiecham sig. Pokazu
brofignie mam zamiaru ich denerwos
wac. Jest dobrze. Nie-wygladam ng
facet

Siadaniy,

Pierwszy okazuje sie by¢ lowcz;‘
nagrod, naprawde ciezki okaz, jeden

Inego skrzywdzié muche,

--_{‘ klasyczne o fo:.

Ignacy Trzewiczek

z tych, na widok ktorych Los Diablo

zatrzymuje sig 1 zaczyna spieprzac jak

najdale;...

To taki zart, tapiesz maty?
Usmiechnij sie, wigeej luzu, bo ci tak
zostanie i pochowaja cig¢ z takim
mrocznym spojrzeniem. A tego bys
chyba nie chcial?

Drugi to zbieg z wojska, dezerter,
nie wiem dokladnie. Albo inaczej -
wtedy jeszcze nie wiedziatem. Ale nie
uprzedzajmy... W pewnym momen-
cie Twardziel napina si¢, wyciaga
gnata, obok siebie kladzie dwururke.
Sprawa jasna. Po kilkudziesieciu se-
kundach jestem juz pewien, ze kto$
sig zbliza,

lezdziec. Diugi czarny plaszcez.
Czamy kapelusz o szerokim rondzie,
to? Zsiada z konia, bierze juki i
siada sig do nas. Porusza sie wol-

no, ostrozme ale nie panikuje. Char-
~czy.cos, chyba sig przedstawia, Sty-

szales kiedys$ kogo$, komu ztamano
7 Ja tez nie, ale mysle, 7e tak
nic by charczat,

( S¢ siada, wyciaga piersidwecz-
“karty. Kolega po fachu, mysle.
Nie ‘myle sie, tez Jedzie do Dodge

¢ ity na turniej. Dobrze si¢ sklada,
mozna bedzie sie sprawdzic. Zaczy-

amy sig¢ bawié¢ kartami. On tasuje
SWoje, ja swoje. Szalefistwo. Pozo-
ata dwojka weapia Si¢ W nas, tak jak
teraz we mnie. Fajna sztuczka nie?
Lata praktyki, chtopeze, I talent,

I nagle bum! Twardziel Wypowia-

. i juz wiem, ze
amy klopoty. JesteSmy otoczeni

wzyc PrRZYGODN o 2L

przez kilkudziesigciu czerwonosko-
rych. Tworza wokot nas pierécien,
Jest ich niemal setka. Okrag o pro-
mieniu dwudziestu jardow. Mozesz
to sobie wyobrazi¢? Wtedy karciarz
zaczyna kolejne sztuczki. Skubaniec
uktada pasjansa. I wiesz co? Facet
odwraca gtowe w kierunku tego kon-
federata i pyta, czy go$¢ czasem nie
ma nam czego$ do powiedzenia, Mo-
wilem ci, Ze Zolnierzyk byt blady,
pamigtasz? Teraz jest przezroczysty.
Lapiesz? Twardziel, wyciaga gnata i
kieruje w strong konfederata. Mow! -
prosi. Pieprzony wojak dostownie
zesrat sie pod siebie, wyobrazasz to
sobie? Zaczyna co$ duka¢. Okazuje
sie, ze rankiem, wraz z calym oddzia-
lem najechali na wioske czerwono-
skorych i wyrzngli wszystkich w pien.
To jednak nie wszystko, nasz blady
towarzysz twierdzi, ze sprzeciwit si¢
rozkazom 1 nie strzelat do czerwo-

nych. Aha, akurat mu wierzylem,
(Gnéd pciaonie 79(‘]nwﬂdcago

ATUSL Ligaiiil, Lu B

ukaral, kazal rozebraé¢ do naga i na
caly dzien i noc przywiazal do ]?"‘_‘la

na srodku obozowiska. Na poémw-
wisko, takie wojskowe zagrame, nie
jeste$ tego w stanie wykumag, niesil
sig... To jednak nie wszystko. Ledwo
zapada zmrok, obozowisko nawiedzlﬂ
pieprzona zgraja duchow. Oczyw!-
Scie czerwonoskorych. Wpada po-
migdzy ogniska i namioty i robi sie¢z-
ke. Ging wszyscy oprocz naszego
bladego towarzysza. Pono¢ przerazo-
ny zerwal wigzy, ztapat jakies ciuchy

WIESZ. ..
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i uciekt ile sit w nogach. Ladna histo-
ria, prawda?

A na jej zakonczenie facet ma czel-
no$¢ powiedzied, Ze ci tutaj nie przy-
szli po niego...

Twardziel wali prosto z mostu, kaze
zabieraé mu swoje zasrane dupsko od
ogniska. Wiesz, nie jestem nerwowy,
ale wyciggam gnata i przylaezam sig
do propozycji. Chlopak, bo musisz
wiedzie¢, ze zotnierzyk byl mlodszy
nawet od ciebie zaklina si¢ na Boga,

indaa mia mrovoerll ma nian

7e ¢i indiafice nie pi L}'az.u pPo ““-’bo

Obled, znasz to?

Co gorsza, czerwonoskorzy zaczy-
naja $piewac. Tancza. Wiruja. Gdzies
na skraju widocznosci, poza okre-
giem tanczy szaman. Cholera, zaba-
wa przestawala mi si¢ podobac, chy-
ba rozumiesz, nie?

Karciarz bierze Kartoniki 1 stawia
kolejnego pasjansa. Spoglada na
twardziela. | wiesz co? Taaa, towca
nagrod tez nie jest czysty.

Chlopcze, mowig ci, wiedy czulem,
ze zaraz zagotuje si¢ od otowiu. Twar-
dziel wyciaga gnata i mierzy w kar-
ciarza. Ja mierze w zolierzyka. Zot-
nierzyk przerazony mierzy w twar-
dziela. Kurwa, szalenstwo.

Zaczyna sig kiotnia,

Indiance taficzg. Faceci zaczynaja
si¢ wydziera¢ na siebie. Jestem poza
podejrzeniami. Na razie! Chlopie.
Karciarz wciaz uklada pasjansy. Z
kazdym stowem bardziej denerwuje
twardziela, nie podoba mi sig to. Wy-
ciagam drugiego gnata. Mierze w
twardziela, On takze siega po drugie-
€0 1 mierzy we mnie.

Horror brachu...

Indiance tancza. Lapiesz? Widze,
ze tak. Mordka ci sie cieszy. Chlopie,
wtedy nie bylo mi wesolo, uwierz.

Nagle karciarz mowi, ze gowno go
obchodzi po kogo przylezli indiance,
1 daje wszystkim trzy minuty na za-
stanowienie sig, a potem jeden z po-
dejrzanej dwojki ma sie wynosic.
Twardy go$¢? Nawet nie wyciagnat
gnata. Tylko charczy. Lowca nagrod

az si¢ zaperzyt. Zotnierzyk odlozyl
spluwy i twierdzi, ze i tak nigdzie nie
pdjdzie. Ja tylko kiwam glowg. Je-
stem spokojny. Po mnie nie przyszli.

arciarz proponuje mi partyjke.
Oczywiscie, 7e w to wchodze. Raz
Wygrywam, raz przegrywam. Facet
uradowany jak dziecko.

Wtedy dostrzegam pewien szcze-
g6t I cholernie tego zatuje. Mundur
zotierzyka, w miejscu, w ktorym

Deadlands

kazdy normalny palant z poludnia ma
serce jest zakrwawiony. Lapiesz? Pie-
przona czerwona plama na piersi.
Chlopie, to nie jest ciekawy widok.
Unosze spluweg i mierze mu w leb.
Scrqgaj koszule, mowig, ale juz. Kar-
ciarz patrzy na mnie jak na wariata,
Twardziel mierzy do mnie z obu gna-
tow. S‘cing;' koszule, nie zartuje.
Wtedy pozostali dostrzegaja plame.
Wiesz, jak czuje sie facet, w ktorego
wycelowane sq cztery gnaty? Jak
apuu(ﬁ"iz mbuyb tego zmnl{:r?yxa,
spytaj go. Co$ ¢i o tym powie.
Gosc¢ przetyka $ling i zaglada pod
koszule. Blednie. Jeszcze bardziej.
Odciagam kurek. Wiedz, ze zdarza mi
sig to cholernie rzadko. Rana wielko-
sci mojej pigsci. Na oko facet ma wy-
rwane serce, choc¢ kiepsko widac.
Weiaz cieknie krew. Jedna wielka
krwista plama. Mozesz to ztapaé?
Chlopie, to niewiarygodny widok.

Nagle Karciarz wypala z tekstem, ze o
placi 25 banknotow, jesli Zotnierzyk:

wygra ze mng w pokera. Usmiecham
sie. Dostownie. Zohierzykowi tize-
sq sig rece. Jest przerazony. Ale go-
dzi sig. Mysle, ze on wtedy juz nie
kumat co si¢ wokol niego dzieje.
Przegrywa. ,,Chrypka” oferuje 50
banknotow. O dziwo, wtedy ja prze-
grywam. [ wiesz, co? Nie uwierzysz.
Zohierzyk tapie sie za gardlo i zaczy-
na sie dusi¢. Twardziel nie wytrzymu-

je, zaczyna tadowac do czerwono-

skorych. Kule przechodza przez nich,
to duchy. Kurwa! Wali wtedy w Kar-
ciarza. Ten odbija dwie kule i blokujc
pistolet Twardziela. Spokaj! krzyczy
Cholera, to Kanciarz!
Zotnierzyk wraca do siebie.
Indiance nie przerywaja tancajies

wyraznie zakazujg startu Kaiu;la—
rzom. Wiesz, takie turnieje to zaba

wa o calkiem spora sume kasy. Pro-+
bujesz kantowa¢ - kula w teb. I nikts
nie bedzie miat do nikogo pretensji.:-_
Nie wolno kantowaé i juz. Takie jest

prawo. Zatem?

Mocno si¢ wtedy gtowitem. Co tu

sie dzieje? Dlaczego zolnierzyk za.
czat sie dusié? Skad te duchy? Co jes

grane? Jak widzisz, jestem caty:®
" co?! W horrorze musza byd frupy!

Wszystko zakonczyto sig szczgsliwie,
Czerwonoskorzy przyszli po Twarg

‘patyczny, jakby nie Z tej bajki. Nar-

\ kajnié bedZie patrzatjak-beda ohrii-
Jest niedobrze. Spluwy dostownie Pmﬂe Nasz «€npis, podczas przygo- i
same wskakuja do rak. Nerwowa at- ~&
mosfera. Nie lubig grywac¢ z Kancia_
rzami. Poza tym - co ten facetfima
zamiar robi¢ w Dodge City, reguty &
& nic?! &

3 Twarﬁzieia. Sa to duchy przystane
| przez wspomnianego juz szamana.
* Nie zrobia krzywdy Zzadnemu z BG

§witu, pierscien duchow quﬂe sie
zaciesnial, az dosiegnie.gos/ . S

dziela, Kanciarz pojechal na
wygral. Ja omal nie skon
kulka w glowie. [ wiesz ca,
zamiaru ci wigcej wyjasniac.. 08

Do nastgpnego razu...

Komentarz dla MG: Przed Toba
krotki scenariusz, przygoda, ktoraw
prosty sposob pokazuje mozli
DL. Jeden z graczy, to ]
nierz, ktory nie cheiat g
czerwonoskoryeh! W nagf
chy indiaﬁ@kkibh WOojow
bity go ‘podczas atak
sko konf'edcrdlow !
stygmatem, magicznym znakiem g
chrochym przed duchami. Nteste-m
ty, zfiak wyglzgdaF nieco... dziwnie.

Drugi gracz, to'klaSyczny twardziel
Dziwnego Zachoduy tyle Ze, ma w
Zyeiorysie (podezas tWotzenia posta-
¢) wpisanego wroga. Coz, wypadton
na indianskiego szamana...

Trzeci to klasyczny Maverick,
usmiechnigty pokerzysta, mity, sym-

rator powyzszej opowiesci.

A ten ogwarty? To jedyny enpis w
tej przygodzie. Kanciavz. Udaje sig na
turniej w Dodge City. Facet nie jest
ghupi, o nie. Nauczyt si¢ ciekawego
kantu. Potrafi rzuci€ go tak, ze uak-
tywnia sig dopiero, gdy ten, na kogo
20 rzucit wygraz kims trzecim w po-
kera. Czar powoduje duszenie. Tak-
tyka naszego Kanciarza jest prosta,
rzuci¢ ten kant/fa najgrozniejszych
przeciwnikéw.Nastepnie oni zaczng
graé w turniejuui.czar zagznie si¢ do-, -
piero uaktywniaé, jak oni*zagzna
pgra¢ripokeras Nasz kancrarz §pos -

nowani:z' turnieju za kantowanie!

dy rzveitego kanta na ,,Mavencka
odtad BG zawsze, gdy wygra w pos. | |
kera, deZle zabijal przeciwnikow. To "7"' I
chyba zmiszczy jego karierg, czyz ¢ i
!

No i czerwnoskorzy. Przyszli po

za Wyjatkiem Twardziela. Jesli odej-
dzie od ogniska, duchy opadna go i
zabuz—; Jesli bedzie cheial doczekaé'do

Nie ma szans ratunku? Nlp. A PO |
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Phz EVOTSHE. PO FILMACH- NESPARIA-CYCH

A wiec, Szeryfie, zabierasz i za
Deadlands? Masz' wiec potgznego
farta - w zasiegutekiznajdziesz pze-
ciez tyle materiatow, ze wszyscy mi-
tosflicy Warhammerow, Swiat@w
Mroku i innyeh zmy$lonych krain

moga ci tylko pozazdrosci¢. No bo:

ile nakrecono filmow na podstawie
Earthdawna? Niéwiele, prawda...
Wiasciwie filméw fantasy w ogble
nie ma\duzo, A Deadlands to jest]
bracie, western. Zestaw,sobie szyb-
ciutko te gatunki. Robl Wra/u]lu
prawda? :

No i\otoz to + nie daj sig zwiesc.
Tak naprawde Deadlands to\nie jest
taka znowu zwykla gierka na Dzikim
Zachodzie. To spaghetti.western, i to
z migsemsJakby sig nad tym dobrze
zastanowic, spor@ maitez z horroru i
opowiesci niesamowitej. Jesli wiec
biegte$ Wlasnie do Wypozyczalni ka-
«.set; Zeby pozyczy¢ sobie ,,Siedmiu
““Wspanialych?; zatrz§imaj sic na chwi-
leczKeldasie; to ywielki film. Ale mo-

7esz wybra¢ k:l]"ka tytuldw, lgtore quq_

blizej D21wneg0 Zachod

podtapac nastr6j Dziwnego
podiozy¢ wegla pod kociot
ni i na powaznie zabraé sie za |
dzenie. Bo tak wias’;ciwie bracie, wi

X0 PROWA-TZZENA- ToEA A AN
51 A- ZUPELNE POCZA THINACICH:

Tow =z £ Mo

ly the Kid weiaz wymykat si¢ Patowi
Garetowi. Nic dziwnego, ze ruchome
obrazki bardzo szybko przejety tra-
dycje. Gdy na ekranie zaczeli uganiac
sie pierwsi kowboje, Wyatt Earp cie-
szyl sig jeszcze catkiem dobrym zdro-
wiem.,..

Western zawdziecza kinu okres
swq najwiekszej $wietnosci - co do
’te;_.,o nie ma dwoch zdan. Problem w
tjm}\, ze tak stary gatunek przeszed}
wiele przemian, a nie wszystkie jego
odlmany inspirowaly tworcow De-
adlands réwnie mocno. Pamietaj, Ze
na poczatku zli faceci zawsze nosili
czarne kapelusze, a dobrzy biate. Po-
tem wynaleziono technikolor 1 dobre
czasy si¢ skonczyly. Westrern byt jed-
nak wcigz strasznie pozytywnym ga-
tunkiem.

Krolem tamtej epoki byl John
Wayne. To wielki aktor, znakomity
we wszystkich swoich rolach - nie-
odmiennie twardy czlowiek Zachodu,
nieustepliwie przeciwstawiajacy sie

/trudnosciom, by dopia¢ swego szla-

ego celu. By¢ moze trochg nie-
okrzesany, nieSmiaty w stosunku do

obiet, zawsze Jjednak szlachetny i
u0?01wy Bywa strézem prawa kow-

zawsze jednak reprezentuje
b cywilizujacy wplyw biatego
cziowieka. Dzika przyroda, Indianie

i bandym poddaja sie wreszcie jego

ysitkom i oto znéw tryumfije spra-

b10ne_| gierki. Zresthautorte_] do ;
k51zk| plsze 0 tym wyrazme s

aéfto; co e sie przydaé

ak naprawde westerny zaczgly si ;
od ksiaZék - pisano je juz w czasach,

gdy Zachod byt zupetnie Dziki, a Bil-

y iedliwos¢, wola i rozum. Nie oszu-
ujmy sie, bracie. Te filmy sa wspa-
iate. Ale dla nas nieprzydatne, De-
lands to me gra 0 podbcuu Pogra-

god - sprobuj kilku innych tytulow,
Oczywiscie ponizsza lista moglaby
by¢ znacznie dtuzsza, nie oszukujmy
si¢ jednak - polskie wypozyczalnie
kaset wideo niekoniecznie maja na
stanie wszystko to, czego mogliby-
$my cheieé, postaralem sie wiec za-

jac tytutami, za ktorymi nie bedziesz

musial biega¢ po catym miescie.

Trylogia Dolara jest dla nastroju
Deadlands bardzo wazna. To trzy fil-
my, ,,Za gars¢ dolaréw”, | Za kilka
dolarow wiecej” i, Dobry, zly i
brzydki” 1 trzy wielkie nazwiska:
Sergio Leone, twérca wizji Zachodu
pozbawionego zasad, cynicznego i
okrutnego, Clint Eastwood, kreujacy
postac Cztowieka Bez Nazwiska,
towcey nagrod znikad, twardego face-
ta pozbawionego zasad, lecz na swoj
sposob honorowego 1 Enio Morrico-
ne, ktorego muzyke powinienes miec
w glowie kiedy tylko siadasz do pod-
recznika. Autorzy gry nie kryja swej
fascynacji spaghetti-westernem, war-
to wigc przyjrzeé sie blizej co mieli
na mysli. Podpatruj Leone, Szeryfie.
Eksponuj to, co on. Powtarzaj jego
zagrywki. To jest wiasnie Dziwny
Zachad.

,,Bez przebaczenia” to absolutne
arcydzieto, ukoronowanie wielkiej
kariery Eastwooda i by¢ moze naj-
lepszy anty-western w historii gatun-
ku. Motywacje gtownych bohaterow
znakomicie obrazuja pobudki ,,nie-
chetnych bohateréw”, do tworzenia
ktorych naktaniaja autorzy DL, azna-
komite kreacje Gene'a Hackmana i
Richarda Harrisa w rolach drugopla-
nowych daja wyrazne pojgcie 0 nd-
turze ludzi, ktérych powinno sig spo-
tykaé¢ na Zachodzie. Je§li stworzysz
na swoich sesjach nastr6j cho¢ tro-
che przypominajacy ten film, gracze
zaczng cie nosi¢ na rgkach.

PLLs
ey
Pl
g s -
jitipm e |
i g
iz (o, g
i iems
o pdzetiw
A, st
vl
il Jeidy
M iy
Elmq'
e
Q&img
® loy
%m



yeh tytulgy
sta moghh
. oszuku;'si
POzyczl
nie majg g
20 mogy
sie wigez
nie bedzi
miescie,
dla nastu
. Totrzyft
"Lkl
obry, 2/
» nazwis
zji Zachod
ynicznegl!
yd, kreujs
Nazwis
irdego fut
ecznaswl
10 Mol‘l‘iﬁ'
nienes ok
jasz dopeé
- mjasu?_-
eme, ¥
zej 0 ME
e, Sgen‘flﬁ
ytarza) &
1ie Dawe!

0 absol®
Jie wiell
: moie %
storil 83“?
s bohale™
Ibudki o
0 twarﬁ“"
yDLA7
Hackmaﬁ
h drugdh”
IOJQC]E 0
inno. sié

.Szybcey i Martwi”, pastisz gatun-
ku autorstwa Sama Raimi, spotyka
si¢ z roznymi opiniami, stanowi jed-
nak jedna z najbardziej jawnych in-
spiracji Hensleya. Obejrzyj go jesli
masz problem z wpasowaniem w
swoja wizjg Dziwnego Zachodu ko-
biet, jesli chcesz poczu¢, jak powi-
nien wyglada¢ pojedynek czy zaob-
serwowac kilka detali kostiumowych.
Zwr6¢ poza tym uwagg, co dzieje sig
z Herodem, gdy dostaje kulke... Ot,

Woneaahanion
YygiZivaiute.

., Tombstone” to film zrealizowa-
ny z wielka dbatoscia o smaczki. Mo-
7esz $mialo uzna¢ go za miarodajny
w dziedzinie kostiumow, wygladu
uzbrojenia, gtownych ulic miasta,
whnetrz saloonow i tak dalej. Poza tym
warto zobaczy¢ Vala Kilmera w jego
zyciowej roli Doca Holidaya i dobrze
sig nim zainspirowac. Jesli jeszcze nie
widziate$ - marsz do wypozyczalni!

~Bardzo Dziki Zachéd” Willa
Smitha to kompletna szmira, zalosna
proba wskrzeszenia kultowego nie-
gdys serialu, o nie trzymajacej sig
kupy fabule, mato zabawnych gagach
i kiepskiej grze aktorskiej. Jasne, to
wszystko maty piku$ - poza tym to
western, w ktorym nie ma strzelani-
ny! Po c6z wiec ogladaé dzieto tak
beznadziejne? Coz, nigdzie indziej
nie znajdziesz tak interesujaco zapre-
zentowanych gadzetow szalonych
naukowcow. Aha, jest jeszcze ich
catkiem niezly wynalazca.

»Niesamowity Jezdziec” to film,
ktéry powinienes wypozyczy¢ zeby
odtru¢ sig po poprzedniej pozycji. W
wyrezyserowanym przez Eastwooda
dziele znajdziesz wszystko to, co w
DL najlepsze - ziszczona modlitwe,
kolejne weielenie pierwszego jezds-
ca apokalipsy, twardego jak skata pa-
stora 1 oddziat Texas Rangers. No i
Jezeli nie wyobrazasz sobie, jak wy-
glada $miertelna rana, od ktdrej zgi-
nat Wygrzebaniec, obejrzyj doklad-
nie plecy gléwnego bohatera. Swiet-
ne i bardzo deadlandowe. Przy oka-
Zji - Eastwood weielit sie w Wygrze-
banca rowniez w filmie ,,Msciciel”,
ten jednak moze by¢ dosé trudny do
zdobycia,

Kolejnym obrazem pokazujacym
Pewien rodzaj nieumarlego, przy tym
Przesyconym balansujacymi na gra-
nicy pastiszu scenami strzelanin jest
»Slepa Sprawiedliwo$§¢”, telewizyj-
na produkcja z niezastapionym Ar-
mendem Assante. Opowiastka obfi-

Deadlands

tuje w nieomal symboliczne sceny,
cytaty biblijne, atmosfere narastajg-
cego strachu i catkiem ciekawe po-
staci $wiatobliwego, szamana i Wy-
grzebanca,

Telewizja Hallmark zatroszczyla sie
o mitosnikow Dziwnego Zachodu nie
Jeden raz, a i Assantego przyjemnie
obejrze¢ w kolejnej roli. Tym razem
wystapit w ,,Hunleyu”, filmie zupel-
nie historycznym, traktujacym o
Wojnie Secesyjnej i catkiem udatnie
prezentujacyim atimosfere bronigcego
si¢ Poludnia. Rzecz traktuje o abso-
lutnie autentycznej probie ztamania
Jjankeskiej blokady portu w Charle-
ston za pomocy eksperymentalne;
fodzi podwodnej, warto wiec zoba-
czy¢ zarowno ze wzgledu na Konfe-
deratow, jak i na gadzet.

Jesli masz ochote zapoznaé sie le-
piej z warunkami pola walki tej
srrawliwej bratobdjczej wojny, po-

winienes zobaczy¢ rowme,:,,Gettys- il
burg”, gigantyczna produkcje, stwos

rzong przy udziale tysigcy statystow:
i catego sztabu historykow, dbgjd—
cych o kazdy szczegol. Przygotujsie
jednak - cho¢ widowisko jest przed-
nie, wypetnia jest tak straszliwy ame-
rykanski patos, ze co wrazliwsze jed-
nostki powinny przewija¢ dialogi
putkownika Chamberlaina i jego sier-
zanta. Obecno$¢ tego pierwszego jest
dodatkowa atrakcja - w §wiecie Dziw-
nego Zachodu kieruje on jedng z
kompanii kolejowych.
Ostatnim filmem o konfederatach,
]\mr\e polece, jest ,,Kwadrat SITIIQI-
’. Mimo mato zachecajacego tytu-

lu znajdziemy w nim duchy pomai#, ',

dowanych rebeliantow, ktore pow
cajg zza grobu dy57ac rzqdzq zemgl
Czeg6z cheieé wigee;j?

,Pat Garetti Billy the Kid” Sama~ :

Pecklnpaha WYyrywa nas z nastr,o,-
wojennego wprost w ciut nostalat'
na opowie$¢ o koficu starego Zacl
du, przyjazni i zdradzie. Film to dzfg—
lo wybitne, a ogladajac je powzme
ne$ zwroci¢ baczng uwage na sztucz
ki, ktore stosuje James Coburn wcie
lajacy sie szeryfa Garetta. W cale
historii westernu nie zdarzy! sig ta
twardy facet - podréb go, a bohate
rowie graczy uciekna przed beenem
z podkulonymi ogonami.
Maverick” nie ma w sobie oczy<}
wiscie ani odrobiny nastroju Dziw- 4
nego Zachodu, warto jednak zob'h};
czy¢ go ze wzgledu na $wietne kre:
acje aktorskie Jodie Foster i Mel

:cuklerk(yW'atym idobolu nieogladal- =g ||
nym ,,ymczqcym z wilkami = 5
ter ﬁl.mu zajmuje sig poza tym pra-
wie l(aqu charakterystyczna dla Za-
chodu profesja - od pijaka, przez re-
wolWerowca do pustelnika, moze !
wigt podsunac kilka pomystow.  / |

kig przykiady, Szeryfie, rychto jednak
&awmmnes zorientowaé siegfkich

mastroju Deadlands jak nathQt:a_{ I

to,,Silverado”. Moze to i dobry film,
ale klimat zupetnie nie ten;..

Gibsona oraz niepowtarzalng’s
ferg, ktora pozwoli ci wyo
bie nieco |zejsza wersje DL
wadzi¢ czasem troszke dowc
szg przygode. Poza tym film pe
Jest cennych detali z Zycia szulera, a
niewiele jest filmow o kanciarzach i
turniejach pokerowych. :

»Kowboj z Szanghaju” to kolejf
lekka komedyjka - tym razep
kie Chanem - utrzytggpa“ ieka
poetyce glor fikacj Zac s s\
krainy woinogci. leosujcy DL po- 4 1

WO~
winni skupi¢ sie przedo:fyg;'ystk]m naJf f ‘!ﬂ‘l 4

srodoWlsku chm%k.lél'{ robotnikow _
kolejowych i relacjach migdzy Chm- ﬁy '
c7ykarm a biatymi w©@gole - mmeJ [
wnqcéj tak plzcdstawqu sig one w
okUthCh Shan Fan‘w Labiryncie.
Poza tym warto zobaczyc jak sztuki
walki stanagé moga przeciwko rewml-
werom (a i taka mamy wszakze w De- " |
adlands mozliwos$¢) 1 jak powinien
wygladaé¢ Najstrasgliwszy Czlowiek
na Zachodzie - tajeriniczy Kang.
“Po leciutkich/komediach z Gibso-
nem. i €hanend sugerowaltbym lekka
oquocmm-,.’l‘ruposm Jarmuscha.
Film opo\ﬁ?lad'l (w charakterystycz- (G
ny dla tegQ rezyserg sposgb - jesli go
nie lubisz, uzbroj §ig w,duzo kawy)
historig' poSmiertiego niejako zycia
pewnego ksmgowego i posiada nie-
powtarzalng, mc.co surrealistyczng at-
mosferg. Autorzy DL nie kryja, ze
wiadnie dzigki, temudzneiu wymyslili
scenariusz kos:?maru,Jcsi.l wice-pla-
nujesz, ze ktoryq z BG zacznie sig- "=
""'- ibejezyj-ted-film. 4 ‘-"
~Maly Wle]ki Czlomek?’ goliros " 5
niczfia hlstona Dznk:ego Zachodu, =7
ukazaua p;zez pryzmat czlowwka

etnych Indian, znajdzw I

i { i
g I
lepszy ich obraz niz w* i#_, |
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Tom 1,Wydanie 1

Howdy, Szeryfie! Pewnie nieraz byles w s.ytuacji. kie-

dy prowadzona przez ciebie banda gtadko i l?ezprob]e—

. mowo czestowala kolejne zastgpy przeciwnikow olo:
' wiem, a budzet scenariusza nie pozwalal zuqngfﬂmwa;
powazniejszych przeszkod na ich drodze. Dzigki nasze|
firmie skonczyly sie twoje klopoty. Oddajemy do twych
rak pierwsza edycje ,.Katalogu Niegodziwych i Zlylch
Wynaiazicow Etc.”, Nasza oferta powstata po to, by zmie-
ni¢ §wiat w ponure, nieprzyjemne i zle miejsce, by pierw-
sza lepsza banda nie rujnowata twoich misternych ntryg.

Stowo 0 ACME

Zatozylismy te firme specjalnie dla was Szeryfowie.
Fakt, ze mamy swoje oddzialy w prawie kazdym wigk-
szym miasteczku (a nie tak jak Smith & Robards, ktorzy
kryja si¢ w Utah) pozwala na rozwinigcie catkiem pokaz-
nej kampanii. To my pomagamy wszystkim tajdakom,
nikczemnikom i ztoczyncom w osiagnigciu ich celow.
Zaopatrujemy ich w brofi, §rodki lokomocji i wszystko
inne, czego begda potrzebowali, aby siaé chaos i spusto-
szenie w calej Ameryce Poinocnej. W wyjatkowych wy-
padkach nasi ludzie potrafig dogadaé si¢ nawet z niekto-
rymi Wynaturzeniami, specjalnie, by zaspokoi¢ twoje
potrzeby!

Szefem ACME jest profesor Ebenezer Vibbentrop. Nie-
miecki emigrant urodzony w Wolfsburgu na Gotterdam-
merstrasse. Z zamifowania biolog, z wyksztatcenia fizyk,
z potrzeby chemik, ktory po wojnie francusko - niemiec-
kiej 1870-1871 wyemigrowat do Ameryki, przyciagnigty
goraczka upiorytu. W trakeie podrézy po nowej ojczyz-
nie ogarnat go szat upiorytowy. Zupetnie oszalatego, pro-
bujacego skonstruowa¢ Wunderwaffe znalazta go Mina
Devlin z Black Rivers. Razem uruchomili sie¢ manufak-
~- tur 1 biur by stuzy¢ pomoca wszelkim bandytom, chca-
/% cym wesprze¢ dziatania Wynaturzen i ich diabolicznych
- Panow.

Zazwyczaj w kazdym wigkszym miasteczku, gdzie sa
klopoty, jest i oddzial ACME, Przewaznie w poblizu znaj-
duje si¢ tajne laboratorium, w ktérym szaleni naukowcy
pod wskazéwkami swojego mentora, prof. E. Vibbentro-

LEBCIES SAUHE ZASOUNSES

Katalog Niegodziwych i Zlych Wynalazk6w

1876/1877

pa poszukujg coraz to bardziej l?injm'zccznych, niebez.
piecznych formut, wynalazkow 1 (_11_abcl wie, czego jesz.
cze. Takie laboratorium zazwyczaj jest ukryte pod woa]-
ka legalnej dziatalno$ci np. farmy krow czy kopalni Upio-
rytu (oczywiscie dobrze strzezonej). Dopiero PO Zwie-
dzeniu podziemi lub innych zakamuflowanych pomiesz-
czeh przewodnik moze zwrocic uwage wycieczkina cele
7 zombiakami, dziwne urzadzenia, ktore wskazuja na nrze-
prowadzane na ludziach eksperymenty, stoje z mozga-
mi, obciete, acz gadajace glowy, niezwykte wynalazki oraz
lokalnych zloczyncow gawedzacych z szalonymi labo-
rantami przy kawie i ciasteczkach.,

Machina Gremlina

Machina Gremlina to ultra skomplikowane gizmo. W
zasadzie jest tak zlozone, 2 jego budowa tak pokrgcona i
szalona, ze jedyna osoba, ktdra jest w stanie jq ztozyé od
podstaw jest sam prof. Vibbentrop. Po niektérych oddzia-
lach kraza projekty tego urzadzenia, ale trzeba mie¢ nie-
zlego $wira, zeby moc cokolwiek z nich pojaé. Samo urzg-
dzenie zostalo pomyslane, zeby przyzywac Gremliny bez
koniecznodci psucia, pomylek 1 cholera wie, czego, Pod-
czas konstruowania Maszyny Gremlina wszystkie zielo-
ne stworki z okolicy podniecaja sig mozliwoscia nawie-
dzenia MG i laduja w przemy$inej pulapce (taka jest pier-
wotna funkcja gizma) bez szansy ucieczki. Sercem urza-
dzenia jest Miedzywymiarowy Fluktuacyjny Translator
Kuppelweisera podtaczony do dwach przeszklonych ko-
mor. W jednej laduje Gremlin, a do drugiej wehodzi na-
ukowiec ACME 1 po podtaczeniu do gtowy elektrod, rur,
kabli wielozytowych... postugujac sie MFTK rozmawia z
Gremlinem. UWAGA! Do dziatania potrzebuje pary upio-
rytowe;j!

Efekt: Kto by sig przejmowat zasadami, kiedy rozmawia
kto§ z ACME. Przyjmij Szeryfie, ze Gremliny stuchaja
polecen rozmowecy i juz (dopoki jest w zasiegu wzroku,
kiedy nie, to dziataja w miare na wiasna reke powodujac
Jak najwigcej chaosu i spustoszen). Jednak gdyby przez
przypadek kto$ z bandy dostat sie do komory translacyj-
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nej i przyzwat Gremlina, musi wykona¢ Niewiarygodny
test Ducha (11) by w ogole zaczaé zapewne arcyciekawa
konwersacjg.

No. MG100 Machina Gremlina.............. $4999
Funkcjonujaca Machina Gremlina, gotowa do podigcze-
nia do zrodla pary upiorytowej

No. MG101 Projekt Machiny Gremlina...... .. 5999
Projekt Machiny Gremlina formatu A3 na kalce technicz-

nej

No. MG102 MFTK............ GRS St $2199
Dodatkowy, wymienny qudzywymld] owy Fluktuacyjny
Translator Kuppelweisera (batteries not included)

Mechanotron T-700

Najwigkszym osiggnigciem ACME jest finalizacja
projektu o kryptonimie T-700. Par¢ miesigcy temu
zespotowi najbardziej ztych, nikczemnych i szalonych
naukowcow, pod przywodztwem profesora Ebenezera
Vibbentropa, udato si¢ dokonac¢ przelomu w dziedzinie
taczenia ducha z materig. W najtajniejszym z tajnych
laboratoriow, gdzie$ na zachodnim wybrzezu, przy uzyciu
najnowszych osiagniec techniki i nauki, zbudowali ze stali
upiorytowej mechaniczny szkielet ksztattu i wielkosci
cztowieka. Sitowniki odpowiadajace za ruch napedzane
sg para upiorytowa z malego kotla w brzuchu
mechanotrona. W miejscu glowy jeden z projektantow
zaprojektowat co$§ na ksztati ludzkiej czaszki. Tak
przynajmniej wyglada to z zewnatrz. W $rodku jest
Centralna Jednostka Piekielna catego urzadzenia, czyli
krysztat z uwiezionym manitou podaczony przewodami
do sitownikow, ktory steruje catym szkieletem. Niezwykia
zaleta, oprocz catkowitej samodzielnosSei T-700 po
wiozZeniu krysztatu sterujacego, jest mozliwosé
poruszania sig w ograniczonym zakresie nawet bez
paliwa!

No. ME100 Mechanotron T-780. .. ......... $19999
Podstawowy model mechanotrona. W promocji
dodajemy dwa rdzenie paliwowe.

Profil:

Cielesny: Oko-reka: 3k10 Zrecznosé: 3k6 Sita: 3k12+4
Szybkos¢ 3k6 Wigor: brak

Umyslowy: Aby okreslic jakakolwick z cech umystowych
CIP po prostu pociagnij karte z Talii Akcji
Rozmiar: Zalezy od zaméwienia. Zazwyczaj 6
Pancerz: 2

Terror: 9

Wrailiwe punkty: Traktuj kazdy strzat w Kocic
serce i w CJP jako w czerep.

Paliwo: T-700 zuzywa paliwo v tempie jednego rdzenia
hatydzien normalnych dzialan. W wypadku braku paliwa
manitou potrafi animowa¢ czesci zrobione ze stali

I jako w

upiorytowej jednak wszystkie cechy cielesne ma
obnizone do 3k4 dopoki nie dostanie nowej porcji paliwa.
Pelna mechanizacja: T-700 nie odczuwa bolu, wiec
anuluj minusy do kostek spowodowane nawet cigzkimi
ranami (-2), W razie skopania jakiegokolwiek testu rzué |

na zwyklq tabele katastrof i dopasuj efekt w zaleznoéci
od dziatan T-700,

No. ME101 Promienie Zaglady .............. $9999
Pomysl, jakie wrazenie zrobi mechanotron uzbrojony w
dwa miotacze promieni zagtady! Zabojeza energia
pochodzi prosto z Krainy Wiecznych Lowow, wiec nie
musisz martwic si¢ o baterie.

Promienie Zaglady: Strzaly Nicograniczone* ZS |
Zasieg 10** Obrazenia ***

*dopoki jest paliwo w zapasie

**odbijajg sie od luster

***energia pochodzi prosto z Krainy Wiecznych
Eowow, za kazdym razem, gdy promien trafi cel pociagnij
karte z Talii Akcji, by okreéli¢ jak powazne s obrazenia,
W wypadku pociagniecia Jokera lepiej szykuj porzadny
pogrzeb i dobrego ksigdza: po pierwsze - obrazenia to
1k12 (czerwony) lub 4k 12 (czarny), po wtére - jezeli ofiara
przezyje atak, jeden z manitou, ktory przedostat si¢ do
realnego $wiata, uzywajac Promienia, sprobuje przejaé
kontrole nad cialem nieszczg$nika (przeciwstawny test
Ducha). Sam nie wiem, co lepsze. UWAGA! Trafienie w
serce lub czerep nie powoduje dodatkowych obrazen.

No. ME102 Innabrof.......coco0enee Koszt rézny
Jezeli nie sta¢ cie na wyposazenie swojego cacka w
Promienie Zaglady za dodatkowa oplata wyposazymy go
w dowolna bron dostepna na rynku.

No. ME103 Sztucznaskéra.............. $999.99
Dzigki uwagom zadowolonych klientéw postanowilismy
rozszerzy¢ oferte o sztuczna skore, ktora mozna pokry¢
dowolny obszar mechanotrona tak, by po ubraniu sig,
przynajmniej z daleka nie wzbudzat podejrzen
niewinnych ludzi.

Terror: 5
[




Jego przegnile zwioki, lezace
w nadgryzionej przez robaki trum-
nie, dawno juz zdazyiy sie roz-
tozy¢. Rodzina przestata go opta-
kiwac¢. Znajomi zdazyli o nim za-
| y pomniec. Nie zyje. Szkoda, ze nie
| | wszyscy dostrzegli klepsydre.

XXI wiek to nie jest miejsce dla Badaczy. Ich czas mi-
ngt dawno temu. Dzi$ nie ma pasjonatow zajmujacych
sig Mitami w wolne popoludnia. Badaczy, ktorzy w prze-
rwie pomigdzy kolejnymi herbatkami, sa gotowi rzucié
wszystko i ruszy¢ ratowac naszq rzeczywisto$é. Szlachet-
nych archeologéw, dobrodusznych bibliotekarzy, sym-
patycznych pisarzy. Zloty wiek minat.

Zaginat czionek dalekiej rodziny? Noca stychaé dziw-
| ne odgtosy pod oknem? M6j drogi, w takich sytuacjach
biblioteka jest ostatnim miejscem, do ktérej ktokolwiek
J zajrzy. Nikt nie bedzie szukat rozwiazania ani zaglebiat
. sigw bluznierczej tajemnicy. Dzi§ juz nikt nie zaryzykuje
zycia, by odkry¢ prawde. Kogo obchodzi prawda, co§,
co umarto wraz z pojawieniem sie pierwszych odbiorni-
koéw telewizyjnych.

L Trzy miesiace temu na Kursku zgineto 150 marynarzy,
@ Czy kogo$ to obchodzi? Na oczach calego Swiata wy-
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konczono zaloge, wstrzymano akcje ratunkowsg i zanie-
chano ekshumacji zwiok.

Poczute$ che¢ wyjasnienia zagadki? Moze.

Udate$ sig do Rosji? Przepytale$ rodziny ofiar? Wy-
kradte$ szczegbtowe plany techniczne todzi? Nie. Tak na-
prawde goéwno cig to obchodzi. Ogarneta ci¢ jedynie fat-
szywa ciekawoé¢, doskonale wykreowana przez media.
Tania sensacja, nastgpnego dnia zastapiona przez kolej-
ng.

A co najwazniejsze, okrety podwodne to nie twoj za-
srany interes.

Styszysz przerazliwy krzyk, pézno w nocy? Zablokuj
drzwi wej$ciowe, zamknij okna, wyciagnij z szuflady
gnata. [, jesli tylko linia telefoniczna bedzie wciaz dziata-
ta, dzwon po policje. To im placa za szwendanie sig noca
po tym pieprzonym osiedlu. Niech oni przemykaja po-
migdzy blokami, niech zimny wiatr, szalenczo hulajacy
pomigdzy idiotycznie ustawionymi domami, zrywa ldf
czapki, niech chiéd nocy i mrok klatek schodowych mrozi
ich krew. Siedz w domu i nie ruszaj sie na zewnatrz. To
nie twoja sprawa.

To problem gliniarza.

Badacza Tajemnic?!

Nie badz $mieszny. To nie jest zabawa. To nie jest bas
danie cholernych tajemnic. To czyste szalehstwo. Myslisz,
Ze masz do tego wystarczajgce duze jaja? To harowka,
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o Gratka dla mitoSnikow
historycznych RPG.

) Czary i czarty - dzial o nowozytnej wiedzy
tajemnej, o zaklgciach, rytuatach i matactwach
i3 L czarownikow. Stowianskie istoty demoniczne

wzbogaca sesje zblazowanego Straznika Tajem-

nic, ktorego druzyna poznala juz na wylot

wszystkie wigksze 1 mniejsze pokraki z Cthulho-

wych bestiariuszy, a ¢zarna magia i mrozace

“krew w zylach przygody z udziatem sitnadprzy-

rodzonych zdadza sig do fantasy, Cthulhu, WoD
1 Kultu...

Dominium Maris - dziat poSwigcony sprawom
morskim - statki, bitwy, piraci, stony smak

bryzy, bulgot fal za burta i rumu w gardzieli to
jest to, co wilki morskie z Warhammera albo 7th
Sea lubig najbardziej. Piszemy zarowno o
Baltyku, jak i o kolonizacji Nowego Swiata, a
takze ogolnie o zyciu na morzu, o statkach, o
warunkach pracy marynarzy, o morskich potwo-
rach 1 zamorskich dziwach...

Silesia - oto polska wersja konwencji ,,ptaszcza i
szpady”, osadzona w scenerii X VII-wiecznego
Slaska, w krainie malo znanej i niedocenianej

B przez graczy, a jakze oryginalnej, jakze pemnej
/ oﬁﬂfﬂ; watkow, konfliktow i niepokojow! Raj dla

Nie milosnikow pludrow, rapieréw i szerokich
 jedyne : i

kapeluszy. Natomiast od drugiego numert...
niespodzianka! wchodzimy z Szermierzem,
mam nadzieje, ze na dobre!

Posesjonat - dzial dla Sarmatow, kontynuacja
portalowych Nowych Dzikich P61, opowiadaja-
Cy 0 zyciu szlachty osiadtej. Je$li kto§ ma po-
dobng ochote w fantasy, bedzie jak znalazt.

Dyariusze - co najmniej trzy przygody w nume-
7€, w konwencjach rozmaitych. A pamigtajmy,
€ zazwyczaj bez trudu daja sig przenosic w

realia 1'amuay.
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W planach dzialy: polityczny, wojenny, szpicgmv‘s'ki.
niewiesci, magnacki, kozacki, turecki... ile tylko migjsca i
pomyslow stanie! A co najwazniejsze, 10 czy 15 duzych
artykulow, ktore wejda do numeru, to bynajmniej nie _
wszystko! Na marginesach upchniemy dziesiatki krotkich a ' [
przydatnych notek: szkice dyariuszy, nowa bron, nowe ty
szlacheckie, ciekawe fakty historyczne, artykuly prawnes
opisy lokacji i bohaterow, sztuczki dla MG 1 przerozng
cickawostki. Dzieki temu znajdziecie w numerze nie 6 czy
10 interesujacych Was kawatkow, ale 20 lub 30. Kazda
Kwarta bedzie wypeliona po brzegi, za co slowem reczy...
Rotmistrz kwarctany Michal Mochocki
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mordega. Kilkanascie spraw jednocze$nie. Porwania, za-
bojstwa, bojki.

Miasto oszalalo. Bohater nie jest w stanie prowadzi¢
jednej sprawy, charczace CB weiaz wzywa go do nowych
miejsc i zabojstw. Sciany komisariatu gesto wytapetowane
kilkoma warstwami zdj¢¢ zaginionych albo podejrzanych.
Nie ma przerwy. Nie ma wytchnienia. Popieprzenicy nie
potrzebuja przerw. Badacz nie musi juz czekac na list od
zaginionego przyjaciela. Nie teraz, kiedy kultysci wraz z
kolejnym paskudztwem, ktére wywolali, sami wychodza
na ulice. Nocne patrole zastapily senne koszmary. Ale nie
mozna si¢ obudzi¢. Z kazda chwilg, kiedy zbliza sie 20:00
bohater czuje skurcz zotadka, Wie, Zze zaraz bedzie mu-
sial wsiaé¢ do poloneza i jezdzié po miescie. Ze beda tru-
py. Zimne, straszne. Ze maz bedzie bil zone, ze krzyk,
krew, ptacz. Bol. Strach matych dzieci uciekajacych przed
tata, kryjacych sig pod biurkiem i wzywajgcych pomocy.
Maly dzieciak z urwanymi rekami. Bezdomny rozsmaro-
wany na jakim$ cholernym podworku. Nikt po nim nie
placze. Sledztwo zostanie zamknigte szybciej niz zostato
otwarte. Nawet nie pojawi si¢ w statystykach.

Strach przed praca.

Potrafisz sobie to wyobrazi¢? ZCXXT to nie docho-
dzenie, ani szukanie zlodziejow, czy porywaczy. To ba-
branie si¢ w najpodlejszym goéwnie, w marazmie, jakiego
w latach dwudziestych nikt nie mogl przewidzieé. To ko-
lejny papieros w pozotktych palcach i stos polamanych,
plastikowych kubkéw po kawie.

Dzisiejszy glina to stal. Kamien. Bezduszna maszyna
zamykajaca kolejne sprawy. Nie rozwigzuje ich, nie ma
sif, nie stara sie poszukiwac prawdy. Boi si¢ jej poznac.
Kolejne raporty i ucieczka do domu. A tam to samo. Zona,
wrzeszczace dzieciaki, kablowka. Ale nawet na kamieniu
w koncu pojawi sie pierwsza rysa. Ile minie czasu zanim
alkohol przestanie dziala¢? Kiedy nie da sie juz ignoro-
wac ani zapomina¢? Kiedy mys$l o pocisku w komorze i
lufie przy skroni coraz czeéciej nawiedza¢ begdzie glowe
Badacza?

Co? Prywatni detektywi? Tak, leza tu obok, oto ich
zmurszaty grob. Umarli, odeszli dawno temu. Teraz pra-
cuja tylko dla kasy. Pieniadze s3 im potrzebne do zZycia,
nakolejne butelki alkoholu, na prochy, na fapéwki. Kolo
si¢ zamyka. Nie mozesz pracowaé na trzezwo; jak po-
wiedzieé rodzicom porwanej dziewczynki, ze dzieciak sig

zgwalcona, potamano jej nogi 1 rece,
odcigto piersi i ugotowano.

Powiesz im to?

Powiesz?!

Pij. Ktam. Przekrocz krawedz. Prywatny detektyw nie
szuka juz prawdy. Sa rzeczy, ktérych lepiej nie wyjasniac.
Sarzeczy, o ktorych ludzie woleliby nie wiedzie¢. Wyna-
J&to cig po to, aby ustysze¢, ze czyja$ zona ma romans z
masazysta. Nie aby dowiedzie¢ si¢ o wysmarowanych
géwnem i spermg rytualach oraz orgiach, w ktérych
uczestniczy po nocach. Jeste$ szmata, ktora wyciera su-
mienia innych, I jak sie teraz czujesz, panie Marlowe?
Jestes pewien, ze jedna butelka w szufladzie wystarczy?

Hej, antykwariuszu, skradziono cenna ksiegg. Ruszysz
na poszukiwania? Wraz z przyjacielem detektywem roz-
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Adrenaline Junkies, uzaleznieni od emocji 1 przyspieszonego tet-
na. Ekstremisei, dla ktorych emocje towarzyszace ogladaniu Agenta
czy Ryzykantow to zdecydowanie za mato. A co moze byé bardziej
podniecajacego i niebezpiecznego od zabawy z Pradawnymi Bo-
stwami? Sg to zazwyczaj mlodzi ludzie, yuppies, znudzeni swoim
bezbarwnym zyciem. Swiat Mitow jest dla nich tylko ciekawszg od-
miang Disneylandu, ofiarowujaca prawdziwa rozrywke na kosmiczng
skalg. Dla zabawy przyzywaja Nienazwane Istnienia, spedzaja noce
w opuszezonych domach, skladaja przysiegi. Wszystko po to, by po
dwunastogodzinnej pracy w firmowym biurowcu, ponownie poczuc,
7e 7yja.

Miodociani Kultysci, dla ktérych Mity oznaczaja pewien styl kontr-
kulturowego zycia. Magicy chaosu, studiujacy kserowane kopie Ne-
cronomiconu w swoich pokojach wytapetowanych plakatami seryj-
nych mordercow. Nie widzac dla siebie zadnej roli w ,,normalnym”
$rodowisku postanowili uciec do podziemia. Bardzo starego 1 ma-
gicznego podziemia. Pomimo komercyjnej otoczki wokét Korica
Swiata, jaka wygenerowaly stacje MTV czy VIVA, z niecierpliwo-
§cig oczekuja na ponowne wylonienie si¢ R'lyech. Im szybciej to
nastapi, tym lepiej. To z nich zazwyczaj werbuje sig poZniejszych
kultystow.

Platni Archeologowie, jak Corso z ,,Klubu Dumasa” (i jego ekrani-
zacji ,,Dziewigtych Wrot”), Nie siedza w tym z ideologicznych czy
emocjonainych powodow. Chadzi tyiko o interes. Pieniadze. Czar-
norynkowi historycy potrafiacy (nie zawsze legalnymi sposobami)
zdoby¢ najstarsze egzemplarze ksiag tajemnych czy tysiacletnie re-
likty. Profesjonaliéci wynajmowani przez prywatnych kolekcjone-
row lub co bogatsze sekty. Niektorzy z nich to byli Agenci Tajnych

Organizacji.

Agenci Tajnych Organizacji, czionkowie Archiwum X, Instytutu
Hoffmana, Wydziatu X, Towarzystwa, Strefy 11 i wielu innych. Po-
dobnie jak w powyzZszym przypadku, rozwiazywanie paranormal-
nych zagadek wiaze sig $cifle z pracg, cho¢ i tak mozna tu spotkaé
zapalencdw pokroju Foxa Muldera. Wigkszosci agentom p{ze‘éw‘iadA
czonych o fakcie, iz zadania jakie wykonuja sluzq ratowaniu swiata,
umykaja wigksze cele, jakie stawiajg sobie organizacje dla ktorych
stuza.

Agenci Mitéw, czyli prawdziwi kultysci. Jedyna grupa, ktora w prze-
ciggu mijajacych stuleci tak naprawdg niewiele si¢ zmienila.




| wiklasz zagadke i oddaci
| | cielowi, tak?
! Wiesz co?
‘ ‘ To pigkne.
- Jak mamuty. ,
! Witaj na cmentarzu, wsrod trupow, z
I bezinteresownych uczynkow. !
‘ - Kasa. Tylko ona sig liczy. Ta ksigga nigd

3 | nie swoje sprawy, bo wlasciciel nasle n
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tez.
Jeste$ sam. Ostatni sprawiedliwy. -
SiedZ w domu, albo wyladujesz na dnie.
Na dnie Wisty.

wazniejsze.

dziny na dobe. Swietnie udogodnienie,
co?

Ale czy zdarzato sig im, ze na dany te-
mat odnalezli 13248723 pozycji? Czy
kto$ wiecznie podgladal i analizowat to,
czym sig interesuja? Czy byli §ledzeni?
Czy wlamywano sig do ich domowych
zasobow? Czy podrzucano im falszywe
informacje? Czy atakowaty ich wirusy?
Rzad?

_ Komplikacje, komplikacje, komplika-
cje... to z nimi uzeraé si¢ musza Badacze
XXI wieku. Z jednej strony znikta przy-
JemnoS¢ uzerania sig ze zto$liwymi bi-
bliotekarzami, nierzadko dotknietymi

amnezia czZvszezaca namied oo pisd mi
amne Z}q CZYSZCZ3Cq pamige ¢ pigc mii-

nut. Nie trzeba juz bedzie zdobywa¢ upo-
waznien, ptaci¢ za przetrzymywanie ksia-
zek czy wkradac sie do bibliotek pozna
nocg. Dzisiaj zdobywanie informacji po-
lega na uzywaniu nielegalnych progra-
mow, crackowaniu serwer6w, zdobywa-
. niu haset czy przechwytywaniu rozméw
1, telefonicznych. A wiasnie...

. Telefony komérkowe, To chyba jed-

no z podstawowych narzedzi pracy.
Zwiaszeza jezeli posiada funkcje |, tele-
fonu do przyjaciela” ukryta pod Jjednym

e zgubg prawowitemu wiasci-

adeptanych idei 1

y nie opuscila |
i muréw tego domu. Wiedza o tym wsZyscy. Naw<?1 firma,
' w ktorej byt ubezpieczony wiasciciel. Nie wty]faj nosa w
- a ciebie Ukrain-
cow. Bo okaze sie, ze trafile$ na rzecz, ktora cig przcrasrlzf.
Chcesz w pojedynke rozpieprzy¢ mafig? Cheesz pomac?
Komu? Czy ktokolwiek cig o to prosi? Ztozysz sprawe
na policje? Swietnie. Sktadaj. I nie zdziw si¢jak... tak, oni

Badacz Tajemnic przestal by¢ instytucja charytatyw-
ng. Od tej pory w sprawach zwiazanych z Mitami, za-
wsze kry¢ sig¢ bedzie jaki$ egoistyczny cel. Dzisiaj niko-
mu nie chee sie robié za darmo. Oprocz inspiracji i celow,
zmienily sig takze sposoby i §rodki jakich uzywaja Bada-
cze. I nie chodzi tu juz nawet o zamiang rewolweréw czy
Thompsonéw na Glocki oraz Uzi. Zmiany sa 0 wiele po-

Komputery. Wczesniej Badacze odwiedzali biblioteke?
Oczywidcie. Sto lat temu. Teraz, dzigki internetowi, cala
zgromadzona wiedze maja w domu, z dostgpem 24 go-

przyciskiem. Nie musimy obawia¢ Sifi samotnosei, §¢j.
gamy kogo$ samochodem? Wchodzimy do opuszey.
nej fabryki? Beeecep! ,,Moulder? It’s me, Scully. Where
are you?” W kazdej chwili mamy tacznos¢ z reszta gwia.
ta. I jesli tylko zdazymy uzy¢ komorki, ktog przybedzie
pam na pomoc.

Transport. Gdyby Juliusz Verne, chciat dzisiaj napisaé
W 80 dni dookola §wiata”, nie napracowalby sie zbyt-
nio. No i musiatby zmieni¢ tytul. Przemieszczanie sie z
jednego punktu do drugiego w btyskawicznym czasie nie
jest juz problemem. Cheesz przedostac sig z jednego kon-
tynentu na drugi? Jesli masz pi_crllizlqzc 1 spakowane wa-
lizki, lecimy od razu. Jeszcze nmie? COz... pozostale samo-
loty pasazerskie startuja co 15 minut. Ekspedycje w nie-
znane punkty Ziemi, nie musza ciagnac si¢ miesiacami,
Zreszta po co w ogole organizowac ekspedycije? Mamy
przeciez satelity, ktore mogg zrobi¢ odpowiednie zdjecia,

Widzicie wiec, jak zarysowuje sig sytuacja na dzisiaj. Z
kazda mijajaca chwila jest coraz gorzej. Gwiazdy weigz
sie ukladaja. Swiat stal si¢ Globalng Wioska. To nie jest
dobra wiadomosc, jesli zauwazymy, ze u Lovecrafta wigk-
szo$¢ ,,dziwnych” rzeczy przytrafia si¢ wlasnie w wio-
skach. Na dodatek Badacz Tajemnic nie zyje...

...a ja najwyrazniej przewrocitem jego nagrobek.
PS. ,,Badacz Tajemnic Nie Zyje!” to ograny slogan. Pra-

wie reklamowy. Wiem o tym. Ale czy inaczej zwrdcit-
bym Twoja uwagg?
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W piwnicy unosit sie duszacy zapach gnijacego drew-
na, kurzu i kocich odchodow. Aleksiej postawit kotnierz
kurtki. Odor wdzieral si¢ pod material, nie tylko drazniac

nos chlopaka, ale wsigkajac w jego cale cialo wraz z ubra- |
niem. Mial przeczucie, ze smrod bedzie sig go trzymal |
| jest to zludzenie optyczne wywolane pelzajacymi po $cia-
| nach poblaskami $wiec, ktore staly rozstawione w kilku
| rzedach pod $cianami, czy tez to same Sciany poruszaly

jeszcze przez najblizsze kilka dni po opuszczeniu piwni-
cy.

Bladzil po brudnych podziemiach od dobrych dwudzie-
stu minut 1 weigz nie mogh znalez¢ korytarza, ktory do-
prowadzitby go do zaznaczonego na niechlujnie naszki-
cowanym planie pomieszczenia. Miat teraz nerwowo kart-
ke papieru, catkowicie niemal zacierajac widniejace na niej
niewyrazne linie. Z kazda chwilg bal sie coraz bardzie;.
Struzki potu, sptywajace co chwila po karku, przeszy-
waly go nieprzyjemnym chiodem.

»Jesli w ciggu pieciu minut nie znajde tej cholernej
Swiatyni, zabieram sig stad” - przyrzekl sobie, silac signa
stanowczo$¢. Juz niedtugo miat pozatowac, ze dat sobie
te pie¢ minut, miast od razu zaprzesta¢ poszukiwan. W
istocie, miat tego zatowaé do konca zycia...

Korytarz zakrecat w lewo, ze $cian zniknely zabezpie-
czone drutem lampy, ktére wezesniej dawaly chociaz
minimalna ilo§¢ §wiatta. Tu ze $ciany sterczal jedynie pek
przewodow. Aleksiej juz mial zawrocic, gdy ustyszat ci-
chy szept, dobiegajacy z konca korytarza. Kto$ zdawat
si¢ odmawia¢ modlitwe. Wytezyl wzrok i dostrzeglt w
miejscu, skad dobiegal szept, petgajace $wiatto, najpraw-
dopodobniej plomien §wiecy.

Przystanal, niepewny tego, co ma dalej robi¢. W zde-
nerwowaniu ponownie zaczal bawic sig zmigta juz kart-
ka. Wreszcie schowat ja do kieszeni i ruszyl szybko w
kierunku, z ktorego dobiegal przyttumiony glos.

Uczym; moze dwadzie$cia krokow, gdy jego oczom
ukazato sig spore pomieszczenie, w ktorym zgromadzito
sig okolo trzydziestu 0séb. Sciany ozdobione byly na-

| malowanymi sprayem dziwnymi znakami. Przez chwile
| wpatrywat sig jak urzeczony w linie i okregi, uktadajace
| sie we wzory, ktorych symetria miata w sobie co§ niesa-
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mowitego i fascynujacego. Ksztalty zdawaly sie falowac,
raz to wybrzuszajgc sig, raz zapadajac. Nie wiedzial, czy

si¢, powodujac falowanie tajemniczych wzorow.

Nikt zdawat sig nie zauwazac jego przybycia. Ludzie
kotysali si¢ lekko na boki w rytm cichego pomrukiwania,
dobiegajgcego z gardia mgzczyzny stojacego na Srodku.
Wygladal na kogo$ w rodzaju kaptana. Jego ubior wyraz-
nie roznil sie od reszty. Odziany byt w diuga, powldczy- k
sta szate ozdobiong wzorami podobnymi do tych na Scia- s |
nach. Podnidst w gore rece. Luzne rekawy zatopotaly, jak ¢
gdyby poruszene wiatrem. by

Aleksiej powiddl wzrokiem po zgromadzeniu. Sami
miodzi chtopey. Tacy, jak on. Mieli po siedemnascie, gora ,f /
dwadziescia lat. Jeszcze godzine wezesniej kradli torebki { ff
albo samochody. Byé moze kilku z nich wbiegto nawet z |

. H (3
nozami do jakiego$ sklepu. Teraz jednak byli tutaj, kilka- ~,-.1 I
naécie metrow pod ziemia, w piwnicy jednej z wielu ka- o
mienic St. Petersburga, kolyszac sig¢ miarowo w rytm in- LS

kantacji kaplana.
Co$ zabulgotato. Dopiero teraz dostrzegt u stop mam-
roczacego mezczyzny w dziwnych szatach cos w rodza-
ju niewielkiej studni. Kotlowata sie w nim jakas metna,

ciemnozielona ciecz.
Nagle stowa kaplana staty sie zrozumiate. Aleksiej nie-
mal nie$wiadomie zaczal chlonac¢ kazde stowo. _
- Nadchodzi dzien wielkiej chwaty naszych sw1et]1srych
aryjskich wladcow. Juz wkrotce przyjda w.chwale,,
mprowadzm swoje prawa i nagrodzi¢ swoje w'ms 5
gi. | zapanuje Imperium, klore bedzie trwaio\{ysu 3
it
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Taka piwnica moze by¢ wszedzie. Poplltm ka. Ona J;:ﬂ
wszedzie. W kazdym miescie, nawet twolm (w tym wia
énie tkwi urok i moe ZC XXI wieku, ktore poz.wala opi-
teraz). Zapomniana dziu-

waé prawdziwe miejsca, tu i
X! ; co-

ra, w ktorej ze wzgledu na szezury dawno przestano ¢
kolwiek trzymac. Kiedy$, by¢ moze, dobiegaty zniej smic-
chy bawiacych sie¢ dzieci. Improwizowane PrZySP‘c"f’k'
wycharczane przez pijanych suli. Ale teraz? Nawet Wczas
sie deszezu, wickszo§é bezdomnych patrzy na to micjsce
z odraza 1 strachem. ‘ ; .

Opisz ta piwnice duzo wezesniej zanim zaczniesz J€)
uzywac. Nawet przy samej kreacji bohateréw, W chwll.!,
w ktérej opisywaé bedziesz okolicg ich domu. Niech mi-
jaja ja wychodzac codziennie do pracy. Niech stanie sig
czedcia §wiata w ktorym Zyja. Rano nie musi wynlawz‘lc
sie weale taka straszna ani tajemnicza. Niech to uczucie
narasta powoli. Tak wolno, aby moment w ktorym sig
zorientuja, Ze jest niedobrze, zbiegl si¢ z my$la, ze jestjuz
za pomo. Z czasem dodaj do opisu piwnicy, pojawiajace
si¢ na $cianach grafitti. Zbicrajaca si¢ od czasu do czasu
mtodziez. Chude sylwetki, zapadnigte twarze, rozbiegane
oezy. Pozwol Badaczom dopiero po pewnym czasie ko-
jarzy¢ fakty. Plotki o melinie dealeréw przeradzajace sig
w opowiesci o tajnych nazistowskich zebraniach pod blo-
kiem. Stlumione okrzyki o trzeciej nad ranem. A kiedy
ich wspolezynnik Mity Cthulhu wystarczajaco wzrosnie,
sami zrozumieja ze wymalowane czerwong farba imiona
na $cianach, to nie hip-hopowe ksywki, tylko nazwy Pra-
starych Bostw,

Czemu stuzy¢ moze takie miejsce? Jaki cel moze spet-
nia¢? W odroznieniu od ekskluzywnych klubow, w kto-
rych za czerwong kurtyna thu§ci biznesmeni odprawiaja
mroczne rytualy, to miejsce nie stuzy zdobywaniu wia-
dzy i pieniedzy, lecz rekrutacji wiemnych ,,zolnierzy cha-
osu”. Moze i brudnych, ale w rgkach Pradawnych Bostw
skutecznych narzedzi. Tajna sie¢ globalnych wplywow i
kontaktéw to jedno. Ulice miasta pelne fanatycznych kul-
tystow to drugie. A ci ostatni sami prosza sie o bilet wste-
pu. Wigkszos¢ z nich moze po raz pierwszy raz w zyciu,
poczu¢ sig kim$ waznym, oddanym wyzszej sprawie.
Kim$ komu dano szanse i sposdb na zycie.

Pierwsze sze$¢ miesiecy jest praktycznie przygotowa-
niem psychicznym, urobieniem odpowiedniej osobowo-
sei. Po metamorfozie osobowoéci, nadchodzi czas na cia-
fo. Skladane tam ofiary majq zazwyczaj charakter czysto
symboliczny. Czasami trzeba przypomnieé cod poddanym.
Da¢ im przykiad lub nauczke. Pozby¢ sie $wiadkow albo
weszacych 0s6b z zewnatrz.

Taka mitodziez moze by¢ wszedzie. Poprawka. Ona jest
‘w:szqdz.ie:.w kazdym miescie, nawet twoim. Nie ma pro-
plemu jeshi sg tylko nieznajomymi twarzami w ciemnym
zau}lfu. Zawsze mozna uzyé rewolweru noszonego w kie-
szeni. Ewentgalne wyrzuty sumienia znikaja juz po litrze
wina. Sytuacja komplikuje sie gdy chodzi o wlasna ro-
dzm?. Mozna wytadowa¢ seria do Mi-Go, Istot z Glebin
czy innego 'gc')wna..: ale do syna? Mysli o pomocy psy-
chiatrycznej, terapiach grupowych ezy odpowiednich
prc-)szlfac_h przemkng przez glowe Badacza. Trudno be-
dzie sie jednak na co$ zdecydowaé, majac przystawiong
do gardfa brudna brzytwe,

OCZYWiéclie. wszystko to nie musi by¢ prawda. Nie musi
by¢ nawet jej fragmentem. To PO prostu zbi6r luznych

Interpretacji o trzeciej nad ranem. Nie musza brzmieé
powaznie,

BN Groza g

po tysiac lat. Imperium Nowego Porzadku, w ktorym nie
bedzie miejsca dla stabych 1 tchérzli‘wych_ 0, SWietligc]‘!
Przyjmijcie ofiarg naszego ht_)noru i Ijtaszej krwi, dzieki
ktorej dokona sig wskrzeszenie potqgl nieémiertelnej 0j-
czyzny! Naszej ojezyzny! Stafmy i oddajmy hotq P,
nom! Stanmy i oddajmy hotd Swietlistym!

Zgromadzeni rykneli gloéno i wyciagngli rece w faszy.
stowskim pozdrowieniu, ktore Aleksiej znat jedynie , fil.
mow. Nie wiedzial, kiedy podjat decyzje, ale po chwilj o
stat z wyciagnieta reka, krzyczac...

*

Aleksiej to zwykly chlopak. Tak
dzisiejszych czasach w Federacji Rosyjskiej. Zyje w .
Petersburgu, gdzie stara si¢ jako$ utrzymywaé sie na po-
wierzchni Zycia. A nie jest to fatwe, gdy ojciec nie zyje, 2
matka po jego $mierci nie zajmuje si¢ niczym poza ogla-
daniem denek od kolejnych flaszek po wodce. Dlatego
Aleksiej kradnie. Co tylko moze i gdzie tylko moze. Sam
i z kolegami.

No wiasnie - koledzy. Banda podobnych mu stracer-
cow, dla ktorych ludzkie Zycie nie jest wiele warte. Kto-
rego$§ wieczora jeden z nich, Stiopa, gdy razem wioczyli
sie po zalanych mrokiem ulicach w poszukiwaniu fatwej
ofiary, wetknat mu w spocona dton kartke z niedbale na-
kreslonym planem i adresem budynku. ,,Przyjdz” - po-
wiedzial. Aleksiej nie miat wiele do roboty, wiec poszedt...

1 nd salsdal o
i, UG jaxicn roi sig w

sk

Do $wiatyni trafit Aleksiej bez najmniejszego trudu.
Przez ostatnie pot roku bywal tu tak czesto, ze znat juz
kazdy fragment muru, kazdy zakret korytarza. Z ulgg
stwierdzit, ze nie przybyl ostatni. Z jaki§ powodow, kt6-
rych sam wiasciwie nie potrafit sobie jasno wytlumaczy¢,
bat sig, ze przyjdzie za pdzno, ze nie bedzie juz dla niego
miejsca wirod wyroznionych.

Dzisiejsze spotkanie miato by¢ najwazniejszym dniem
w jego zyciu. Przez sze$é miesiecy gorliwie wykonywal
polecenia kaptana. Teraz miala go spotka¢ upragniona
nagroda za wierng stuzbe. Dzisiejszego wieczoru Swie-
tlisci przyjma do siebie trzydziestu wybranych. Nie mogi
uwierzy¢, jak nieprawdopodobne szczeécie go spotkato.
Nie bedzie musiat czeka¢ na nadejscie Imperium. Na dhugo
przed tym, jak raj i potega rosyjskiej rasy zapanuja na
Ziemi, bedzie sig cieszyt rozkoszami, jakich ludzki rozum

nie jest w stanie ogarngc. Niemal Zapoiiiiiial juz & Wo&y s+

kich morderstwach, podpaleniach, gwaltach i kradziezach,
ktorych musiat dokonaé, aby sie tu znalez¢, oczekujac
na... C6z, w myslach nazywat to wniebowstapieniem.
Zerknat w bok. Po jego lewej stronie stat Stiopa. Usmie-
chat sig. Byt rozluzniony. A jeszcze weozoraj, gdy trzyma
wrekach fom, zyly drgaty mu na szyi a przekrwione 0¢zy
niemal wyskakiwaty z orbit, tak graty w nim emocje.
Aleksiej odetchnat, starajgc sie opanowac dreszcz ocze-
kiwania. Po chwili pojawit si¢ kaptan. Studnia (teraz juz
wiedzial, ze sq to Wrota) zabulgotata cicho. Z ust, ulGI'Y-
tych w mroku kaptura, poplyneta inkantacja. Aleksiej nie-
mal mimowolnie wyprezyt sie i wyciagnat przed siebie
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zwrocil na rysujacy si¢ powoli nad studnig ksztatt.

Swietlisty, eteryczny oblok, rysujacy sie nad otworem,
7 ktérego dobiegato niosace sig po sali echem bulgotanie,
powoli nabieral ksztaltu. Aleksiej pomyslal, Ze jest pigk-
ny. Przypominat aniofa z wielkimi, rozpostartymi skrzy-
dlami. I byt taki §wietlisty.

Wszyscy zgromadzeni zaczgli powtarzaé slowa kapta-
na. Z miodych gardet poptynela starozytna piesn, ktorej
treéci i znaczenia nie rozumieli. Nie bylo to jednak wazne
- liczyta sig tylko ta SwiatloS¢ bijaca od aniota.

Tymczasem sam aniol otwieral usta. Rozwiemly sie
Wqu_Z SZCT'{'C_] i aaerzej az w koficu b u_'ny iid t_yu. duze, ze
mogl si¢ w nich bez trudu zmiesci¢ wyprostowany czlo-
wiek. Kilku chopakow, ktorzy stali najblizej, ruszylo w
ich kierunku, by po chwili znikna¢. ,,Szczedciarze” - Alek-
siej nie mogl opanowac delikatnego uklucia zawisci. -
.Beda wczesniej po tamtej stronie”,

Jednak przyszedt czas i na niego. Wtedy ruszyl §piesz-
nie w kierunku studni... Tfu, jakiej studni! To byly Wro-
ta! Wrota!

Kiedy zaglebial si¢ w otworze (ciagnat z jego glebi de-
likatny chlod), ujrzal co$ przerazajacego, byto juz jednak
za pozno nawet na strach. Aniol nie byt swietlisty, Byt
zgnitozielony. A jego plecy weale nie zdobily skrzydta,
tylko grube i wijace sig macki...

*

Powyzsze fragmenty to szkic, bedgcy zaczatkiem przy-
gody. Do ST nalezato bedzie przekucie podanych przeze
mnie pomystow i obrazow w konkretny scenariusz, po-
zwolg sobie jednak na maty komentarz i kilka sugestii.

Swietlistych” mozna poprowadzi¢ na kilka sposobow.
Po pierwsze, gracze moga wcieli¢ sie w postacie mtodych
wyrostkow z St. Petersburga, powoli dajacymi sig wcia-
gna¢ w gre, ktorej regul nie znaja. By¢ moze, w pewnym
momencie, zorientuja sig, e cate zgromadzenie ich wy-
korzystuje i ze przeznaczony im los niewiele ma wspaol-
nego z rajem. Co wtedy zrobia? Sprobujg uciec? Posta-
nowia ratowac swoich towarzyszy (czy naprawdg sadza,
ze tamci uwierza im i odrzuca ,,szans¢ na zbawienie”)? A
moze wykorzystaja sytuacje do wlasnych celow, zmu-
szajac kaplana, by wyjasnit im sens tajemniczych inkan-
tacji i nauczyt swoich zaklec¢?

Inny sposéb na ,,Swietlistych”, to wcielenie sig graczy
W rodzicow dzieci weiagnietych w dzialalnos¢ tajemni-
czej sekty. Oczywiscie wtedy mieliby$my raczej do czy-
nienia z dzie¢mi z dobrych doméw (watpliwe, zeby mat-
ka Aleksieja interesowata sie, gdzie jej syn wychodzi
nocg).

Ostatnia z propozycji zaktada wcielenie sig przez gra-
¢zy w postacie Badaczy Tajemnic (pracownikéw policji,
dziennikarzy), rozgryzajacych tajemnicza i niebezpiecz-
ng sektg werbujaca mlodych ludzi. Jest to oczywiscie

g Zcw Cthulhu E

wyprostowana dton. Tak jak pozostali, catq swoja uwage

najbardziej ograny sposob na przygode, ale mysle, ze od- |

Powiednio rozegrany rowniez moze byc¢ interesujacy.

I'na zakonczenie - organizacja, ktorg przedstawitem, nie
Jest do konca tworem mojego chorego umystu. W RoaJl
naprawdg istnieje stowarzyszenie o nazwie Cerkiew Navi,
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gloszace czystosc rasowa | wiarg w $wietlistych, aryjskich
bogow. Zainteresowanych szczegotami odsytam do ,,Ty-
godnika Powszechnego” z 3 grudnia 2000, do artykutu
Anny Labuszewskiej pt. ,,Brunatna nisza”. Odniesienia
do Mitéw pochodza juz na szczescie ode mnie, cho¢ kto
wie? Moze gdzie$ w piwnicach kamienic Petersburga czai
sie co$ oflizglego, co tylko czeka, aby przejac rzad dusz...

~ Salon Modelarski
~ Biaty Orzet

Od 1 marca 2001 Sklep Modelarski ,,Biaty
Orzel” rozpoczyna sprzedaz w szerokim wy-
borze figurek i akcesoriéw firmy Games Work-
shop. Dla statvch klientéw uazielamy korzyst-
nych rabatow.

Zapraszamy do odwiedzenia naszego skle-

pu!

Dworzec Gtowny PKP w Gdansku, gorna an-
tresola nad nawa gléwng dworca. Pawilon 346
tel. 301-28-41 wew. 346

Otwarte:

pn. - pt. 11:00 do 19:00,
so. 10:00 do 15:00




Restauracja peina byla gwaru oraz szczeku sztuccow,
kieliszkow i talerzy. Nie bylo to miejsce ekskluzywne, w
ktorym panowaty reguty zyweem wyciqgniete z bibliote-
ki. Pewnie dlatego przypadlo ono bohaterom do gustu.
Luzna atmosfera, przystepne ceny i dobre jedzenie. W
tych czasach trudno o lepszq kombinacje. Wige jak zwy-
kle odczuwajqce potrzebe zaspokojenia glodu (a wiado-
mo ze polowanie na wampiry czy walka z pomiotem Za-
pomnianych Bostw ogromnie wplywa na apetyt) bo-
haterowie wstqpili do tej restauracji. Usiedli w swoich
ulubionych miejscach i...

T8

...1przez otwarte z hukiem drzwi, wbiega dyszacy czlo-
wiek. Obled w oczach, rozpieta marynarka, a pod nig przy-
czepiony materiat wybuchowy. Omiata wzrokiem zgro-
madzona w srodku klientelg, po czym krzyczy:

- Wszyscy pojdziemy do piekta!l!

Zanim gracze zareaguja, nastgpuje eksplozja. Jasne
Swiatto, fala ognia i ostre szarpniecie. Potem ciemnogé,

Nie wiedzg ile mingfo czasu od tamtego momentu do
chwili, w ktérej mogli otworzy¢ oczy. Zresztg to nie ma
znaczenia. Nie wigksze, niz sytuacja w jakiej obecnie sig

znajduja. 0162 jak sig okazuje, podobny incydent z bom-

ba, miat miejsce 30 lat temu w tym samym miejscu. Przy-
czyny nie sg istotne. Lokal odbudowano, ofiary sprzat-
nigto i wydawaé mogtoby sie ze jest juz po sprawie. W
Swiecie materialnym, byé moze. Ale tamto miejsce 1 lu-
dzie, ktorzy tam zgingli trafili gdzie indziej. Strefa zmro-
ku, kraina cieni, za§wiaty... nazw jest wiele. Stali sig re-
stauracja dla duchow, widm i upiorow. Jak si¢ pewnie
domyslasz, gracze zostali teraz rzuceni w to samo miej-
sce. Najwyzszy czas, bo Geof, zwariowany/podly/szalo-
ny/nikczemny (niepotrzebne skresli¢) whasciciel lokalu,
wyrzucit wiasnie ostatniego pracownika (,»wyrzucit” nie
Jest zbyt szezesliwym okresleniem, ale nie Zamierzam
wdawac sie w szczegOly... ta gazeta w koficu musi repre-
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zentowac jaki$ poziom). Gracze, nie majac wielkiego
wyboru (Geof jest panem sytuacji) zaczng wigc usltugi-
wac¢ dla raczej nietypowej klienteli (powiadaja Ze to tutaj
stotujg sie potwory z takich filmow jak Ghostbusters,
Koszmar Z Ulicy Wigzow czy Mgly). Jedni z graczy sta-
na sie kelnerami, inni kucharzami a szczeSliwey beda
sprzata¢ magazyny i chtodnig (,,Tylko nie prébuj otwie-
ra¢ lodowki!!!”). Cala zabawa dopiero si¢ zaczyna. Bo
jak tu dogodzi¢ zamawiajacym, jesli w karcie dan mamy
takie pozycje jak Strach, Skapstwo, Nienawis§é¢ czy Sa-
motno$c? W dodatku trzeba zaczaé mysle¢ o ucieczce,
prawda?

2.

... 1 otwierajg swoje karty dan. Ku ich zdziwieniu, na
owym menu, znajdujg si¢ miedzy innymi ich wiasne na-
zwiska! Zanim zdaza sprobowaé wyjasnié cala sytuacjg
do ich uszu dobiega glos starszej pani ze stolika obok:

- Tak, zdecydowalam sie. Poproszg raz [tu pada nazwi-
sko jednego z graczy]. Moze by¢ bardziej dopieczony?
Dzigkuje.

Bohaterowie powinni zauwazy¢, ze sprawa przybiera
coraz grozniejszy obrot, w momencie, w ktérym za ich
piecami pojawi sie wysoki i barczysty kucharz, w fartu-
chu zaplamionym krwia, z dzikim uémiechem na twarzy
i olbrzymim nozem do krojenia wickszych rzeczy niz po-
midory. Zapyta: , Woli pani serce czy udko?” i zaatakuje
graczy. W tej samej chwili opada zastona, zakrywajaca
prawdziwe oblicze restauracji. W miejsce milej obstug
pojawiaja sig fowcy zaopatrzeni w tasaki i haki. Klientela
zamienia sig w zwyrodnialcow pragnacych migsa. Migsa
graczy! Sama za§ restauracja przypominaé teraz bedzie
tylko w niewielkim stopniu miejsce jakim kiedys$ byfo.
Tefraz to arena wypetniona putapkami i krwiozerczymi be-
stiami. W poréwnaniu z tym miejscem, wypuszczanie
przezrzymian Iwéw na chrzescijan, byto aktem mifosier-
dziaitow dobrym guscie.
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Badacge

Ponizszy scenariusz przeznaczony jest dla 2-3 osobowej dru-
zyny, najlepiej Srednio doSwiadezonej lub poczatkujace) w sys-
temie Zew Cthulhu 1920. Nie nalezy go jednak traktowacé jak
zwyczajna jedno - sesyjna przygode. To raczej naktadka na
zyciorys jednego z Badaczy. Co$, co moze urozmaici¢ prowa-
dzone kampanie lub jednostrzatowki. Istotnym warunkiem
uzycia jest zawarty zwiazek malzenski jednego z bohaterow.

Bija dgwony wegelne...

Jeden z Badaczy, na wiele miesigey przed rozpoczgciem przy-
gody poznaje Dzalg, pigkna kobiet¢ pochodzenia ormiafskie-
go, w ktorej oczywiscie si¢ zakochuje. Pozniej zargczyny, az
w koncu nadszed! TEN dzien. Bardzo piekny dzien. Maly uro-
czy kosciolek, cieple promienie sloneczne wélizgujace si¢ przez
skromne witraze w oknach, oltarz wystrojony kwiatami, or-
gany 1 ksiadz. Badacz w eleganckim garniturze prowadzony
przez druzbg ujrzy swa przyszly Zong w bialej sukni. Pocatu-
nek, obraczka, stowa kaplana i juz naleza do siebie. Gdy wy-
biegaja z kosciota obrzucani kwiatami i bilonem, Badacz orien-
tuje sig, 1z wérod zaproszonych gosci panny miodej nie ma
czionkoéw jej rodziny. Tylko wspdlpracownicy, byli koledzy i
nauczyciele.

Kilka lat pozniej...

Rogbita noc

Pewnej niedzielnej nocy Badacza budzi przerazliwy krzyk.
Jego ukochana moéwi co$ przez sen; po angielsku, trochg w
niezrozumialym jezyku, pewnie ormiafiskim. Wierci sig, a gdy
Badacz prébuje interweniowaé, matzonka sama obudzi sig i
rozpaczliwym glosem powie: ,,On nie zyje!” Zapytana o co
chodzi, niepewnym glosem wykrztusi, e to tylko zly sen, bla-
hostka, po czym przytuli si¢ do meza. Cisze rozbije dzwonek
telefonu. Dzala poderwie sig i podniesie stuchawkg. Nerwo-
wym glosem zapyta ,Kto dzwoni?”, po czym spusci glowe i
zacznie szlochaé. Latwo mozna zauwazy¢, iz z trudnoscig pro-
buje utrzymag stuchawke w drzacej rece. ,,O Boze. Wiedzia-
lam. Wiedzialam. Co? Nie. Nie chee! Nie zrobig tego. On nie
musi wiedzie¢, Nam sie uda. Zobaczysz. Zobaczysz. To sig nie
stanie. Jego nie zabierze... Zobaczysz!” Dzala spuszcza glowe,
PO czym cicho, jak gdyby te slowa ranity jej serce, szepcze:
»Dobrze. Masz racje.” 1 upuszeza shuchawke. Po kilku minu-
tach spojrzy na Badacza i zapyta ,,Kochasz mnie?”. Po twier-
dzacej (a jakze inaczej?) odpowiedzi, poprosi go, aby poje-
chal we wskazane miejsce. Teraz. Natychmiast. Jezeli majg
samochéd, Dzala probujac otworzyé drzwi, zostanie czym$
Porazona. Bohater nie zauwazy zadnych blyskow czy dziw-
nych dzwigkéw. Tylko chowana szybko za siebie reka i prze-
razone oczy zony. Z jakiego$ powodu nalegaé bedzie, by uzyli
l‘akS()Wki. W jej glosie wyraznie czué niepokoj. Doda jeszeze,
2¢ byloby lepiej gdyby zabral ze sobg zaufanych przyjaciol.
»Ale kto dzwonil” - pyta zaniepokojony Badacz? To ciotka,
zakonnica - jedynym powodem, dla ktérego miala pozwole-
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nie na telefon to $mier¢ bliskiej osoby. Te stowa powinny
rozwia¢ podejrzenia.

Tragedia w CYrkw

Badacz zapewne postucha Dzali i zabierze ze sobg kilku przy-
jaciol. Tej samej nocy wszyscy powinni znalez¢ sig¢ przed or-
mianskim cyrkiem w Norwood. Stojace nieopodal furgonet-
ki i ambulans od razu nasung przypuszczenia, iz zdarzylo sig
co$ niedobrego. Widok martwego cyrku tylko upewni bada-
czy w tych przypuszczeniach. Przechodzac przez glowng bra-
me, trafia do labiryntu utworzonego z pstrokatych namiotow
oraz odrapanych wagonéw, przyozdobionych niezrozumiaty-
mi napisami. Brak jakichkolwiek dzwigkow, Smiechow czy
muzyki. Brak placzacych sig pod nogami dzieci. Wraz ze sfon-
cem odeszly radosne usmiechy i zapach waty cukrowej. Nad
wszystkim czuwa zastygly w migjscu Diabelski Miyn, zas czar-
ne niebo uwigzione zostalo za milczaca konstrukcja gorskiej
kolejki. A wszystko to zalane jest poswiata policyjnych re-
flektoréw. Kiedy BG przedra sie do Srodka, zauwaza grupg
ludzi przed glownym namiotem. To czes¢ cyrkowej trupy.
Dzicki rozmowie z nimi, zdobeda pierwsze informacje; staw-
ny akrobata, Judzab Abarturian, zginal w czasie bardzo trud-
nego wystgpu: mial przejecha¢ jednokolowym rowerkiem na
linie tuz nad otwartym wybiegiem dla tygryséw. Po paru se-
kundach spad! z wysokosci 20 metrow, a wystraszone zZwie-
rzgta rozszarpaly nieprzytomnego akrobate. Wsrod cyrkow-
cow pojawia sig podejrzenia o sabotaz. Jesli badacze przedra
sie do wnetrza namiotu, znajda tam kilku policjantow rozma-
wiajacych ze $wiadkami calego zdarzenia. Na $rodku leza nie
zakryte jeszcze zwhoki Judzaba. Na jego widok Dzala jeknie:
_To méj ojciec”. Uslyszy to jeden z policjantow i poprosi ja o
wypetienie jakich$ formularzy na komendzie. Dzala zosta-
wia Badaczy i obiecuje matzonkowi, ze wyjasni mu wszystko
po powrocie do domu, po czym oddali sie z jednym z poli-
cjantow. Jesli Badacze zaczna zadawa¢ pytania, dowiedza SI"Q
o braku jakiegokolwiek dowodu sugerujacego sabotaz. Ekwi-
punek byl wielokrotnie sprawdzany. Nie mogl to by¢ takze
btad akrobaty, gdyz mial on juz niejeden podobny wystgp za
sobg. Nic nie zapowiadato podobnej tragedii. W trakcie roz-
wazania roznych hipotez BG zobacza, ze do zwlok podehodzi



wysoka posta¢ ubrana w czarny plaszcz,‘ W hcbanm_uym ’kaj
peluszu na glowie. Sterczacymi z rekawow, ;:hud'ymf dlom:m
otwiera usta zmarlego, a nastepnie wpycha do nich .]tlzdnq ze
swych dlugich rak. Az po fokie¢. Zanim Badacze :c:(igzq zare-
apowaé, 6w czlowiek wyjmie swoje ramig i opuscl nlamml.
Zi'zden ze stojacych obok policjantow nie zau wazyl w h.;‘._] scen-
ce nic dziwnego, widzieli tylko funkcjonariusza miejSCOWE]
kostnicy, wykonujgcego swoja prace.

Kosgmarna prgejazdzka

Najprawdopodobniej Badacze zecheq podazy¢ za tajemni-
czym Czlowiekiem Z Kostnicy. Nie znajda go jednak na ze-
wnatrz namiotu. W zamian uslysza dzwigk uruchamiane) ko-
lejki gorskiej. Nie pala si¢ wszystkie $wiatla, cho¢ wystarczy
ich, by BG zauwazyli plakat z informacjq na temat Iunnp:-lr:
ku. Widnieje na nim zdjecie Judzaba, ktore nagle przcmé_WI
do jednego z Badaczy: ,,Teraz wyjasni¢ Ci parg spraw, 7ig-
ciu.” Na tor podjedzie ze zgrzytem kolejka. Jej oczekiwanie
powinno da¢ Badaczom do zrozumienia, iz muszg do niej
wej$é. Kiedy to zrobig, ruszy bez ostrzezenia. Krajobraz wo-
kot zacznie sie zmieniaé. Dachy namiotow stang sig gorskimi
szczytami. Badacze nie siedzg juz w wagoniku, lecz w luksu-
sowym przedziale pociagu, za§ wokol nich pasazerowie mo-
wig po rosyjsku, turecku i ormiansku. BG znajdujg si¢ na
Kaukazie. Na zewnatrz, gdy Badacze wyjrza przez okno, za-
uwaza znajomg twarz: mezezyzne z kostnicy. W przedziale
siedzi takze mlody Ormianin w garniturze, znajdujacy sig wo-
kot niego panowie skladaja mu gratulacje z powodu przy-
szlego ojcostwa; w pewnej chwili przyszty ojciec odwraca
si¢ z usmiechem w kierunku Badaczy.

Przeblysk: kosciot. Dzien §lubu. Dwa rzedy fawek. W jed-
nym rodzina i przyjaciele Badacza. W drugim nie ma nikogo.
Nie, zaraz... PoSrodku siedzi jedna osoba. To ten u$miech-
nigty czfowiek z pociagu.

Po paru minutach jazdy jeden z Badaczy zauwazy znisz-
czone tory na fragmencie drogi nad przepa$cia, przerazony
maszynista probuje wyhamowaé, ale pociag wykoleja sie i
wpada do gigbokiej kotliny. Parowoz ociera sig o zbocze gory,
wagon peka, kawalki szkla i metalu tng ciala przerazonych
pasazerow. Snieg wsypuje sig¢ do pociagu. Smieré. Pociag
zaczyna koziotkowac. Kilka sekund rozciagnietych w nieskor-
czonos¢. Zastygla w bezruchu panika. A za oknem widac Dza-
lg jadaca samochodem. Jej maz kupil go specjalnie z okazji
nadchodzacych narodzin. Obok niej siedzi dziecko. Jej woz
wjezdza na $ciang pobliskiego budynku, W jaki$ demonicz-
ny sposob wrak samochodu przypomina twarz Czlowieka Z
Kostnicy. Ze $rodka dobywa sie placz dziecka: Jeszcze zyje.

Pociag uderza w ziemig.

Szarpnigcie i wagoniki kolejki wolno wyhamowuja na kon-
cu trasy. Policjanci segreguja ostatnie dowody, cialo Judzaba
zostalo juz odwiezione do kostnicy w Cambridge, i wyglada
na to, ze Badacze nie majq tutaj nic do roboty.

Brycgka

Badacze zechea powrécié do domu. Nie zhapia taksowki i
Jesli zaden z nich nie wziat ze soba samochodu, beda musieli
skorzystac ze stojacej nieopodal, coraz rzadszej w poczatkach
ery samochodow, bryczki. Zaspany woznica pogoni konie i
powoli ruszy przez stare kamienice. Puste ulice, zadnych lu-
'dzi, nikogo w oknach. Po paru minutach powoz zaczyna je-
cha¢ coraz szybciej, krajobraz si¢ zmienia. Bohaterowie wi-
dza koto siebie rodzing ormianska na rozpedzonym wiejskim
wozie, za ktorym biegna tureccy zolnierze, strzelajac do pa-
sazerow z karabinéw. Jedna kula trafia w tandetnie wykona-
ne kolo, druga w konia, woz przewraca SIg 1 przygniata dwo-
Je dzieci. Badacze prébuja interweniowag, dostaja pare kul i

N Groza___g

samroczeni obserwuja dalsze wydarzenia. Ormianie poddajy
sig, blagaja o litoS¢, ale jedyne co dostaja to kilka naboj
podbrzusze. Rozchichotluny :J:oiduk'o}:l)rzuca b.adaczy sadystycz.
nym wzrokiem, obraz sig rozrpaz-LlJe i wylania sie oblicze Wo-
nicy: ,Czy tu panow wysadzic?’ (.)sobu dobrze Znajaca histo-
rie Europy z latwoscig umiejscowi powyzsze zdarzenie; to je-
den z wielu aktow przemocy dokonanych na Ormianach przez
Turkow w 1915 roku, kiedy zginglo milion os6b,

Rogmowa 7 Dzala

Po ostatnich przezyciach Badacz bedzie mial pewnie pare
pytan do swojej Zony. Nadszed! odpowiedni moment ng wy-
jadnienia:

iy fatum, nie wiem od Liedy qie

. Nad naszq rodz 3
Jjest ono potworne. Zaden czlonek naszej rodziny nie umarl
smierciq natwralng. Tef nocy sama dostqpilam wizji $mierei
mojego ojca. Zaraz poinief nasz samochdd... zresztq sam
wszystko widziales, prawda?” Dzala zacznie plakaé: | 7le
srobilam. Powinnam Ci o wszystkim powiedzie¢ duzo weze-
sniej. Ale balam sig, Ze mnie nie zechcesz. Kocham Cie. Nie
chee umieraé. Nie chee, abys ty umarl. Zwlaszeza teraz, ady
nasze dziecko bedzie jeszeze male.”

Jesli chodzi o wizje katastrofy kolejowej, ktorej byli jedno-
cze$nie §wiadkami i ofiarami, to Dzala wyjasni im, Ze tak zgi-
nat jej wuj. Natomiast wizja zabijanych Ormian przypomni
jel, ze cata rodzina, jaka pozostata w Armenii i nie wyemigro-
wala do Stanow Zjednoczonych, zostala zamordowana w 1915
przez Turkow w czasie masakry ludu ormiafskiego.

Kogtnica

Pojawianie si¢ w wizjach pracownika kostnicy zapewne
sktoni Badaczy, aby wybrali si¢ do miejskiej kostnicy. Jest
umieszczona w piwnicy komendy policyjnej w Cambridge, w
starej osiemnastowiecznej budowli, zbudowanej z rdzawo-
czarnej cegly. Wysoka na trzy pigtra, emanuje nieokre$lonym
strachem. Uwage Badaczy powinny zwrocic¢ zaparowane okna,
cho¢ temperatura nie jest przeciez az tak niska. Po przejéciu
wielu kretych, zacienionych korytarzy dotra do kostnicy. Tuz
po wejsciu zobacza przy biurku kobietg piszaca na maszynie.
Sekretarka podniesie glowe: ,,Juz prosze szefa.” Po tych sto-
wach uda si¢ do magazynu. Badacze rozgladajg sie po po-
mieszczeniu: ginacy gdzie§ wysoko w cieniu sufit, w rogu
pokoju stoi kartoteka z przylepiona kartka, na ktorej czyjas
wprawna r¢ka wypisala flamastrem ironiczne ,,Nasi goscie”.
Na Scianie wisi dawno juz nieaktualny kalendarz. Zza drzwi
od magazynu dobiegaja nieludzkie jeki i stowa jak gdyby ktos
blagat o litod¢. Jesli BG sie do nich zbliza, zobacza za zamglo-
ng szybg martwe ciala na potyskujacych niczym tafla lodu,
metalowych stotach. W tym wlasnie momencie Badacze prze-
nosza si¢ do twierdzy tureckiej, w X VII wieku. Stysza odglo-

sy walki na murach, w komnacie, w ktérej stoja zauwaza Or

mianina, bedacego zapewne dowédcea wojsk tureckich. Obok
niego stoi mezcezyzna, z twarza ukryta pod kapturem. ,,Ci prze-
Klgei Lechici znowu cheg odbié te twierdze, maja nad nami
Przewage, a jest nas zaledwie garstka”- mowi dowodca. Za-
kapturzona posta¢ wyciaga z rekawa jaki$ dokument: ,,Pod-
pisz, a kazda bitwa w twym zZyciu bedzie wygrana.” Dowddea
waha sig, ale gdy do komnaty wtargnie kilku polskich wo-
JOW, przesunie dlonig po ostrzu miecza i skropi kawatek per-
gaminu krwia. W tej samej chwili wszyscy napastnicy padaja
trupem. Tajemnicza posta¢ odwraca sie do przerazonych ob-
serwatorow. Obraz sig rozmazuje, a do pokoju wehodzi Czio-
wiek Z Kostnicy. Pracownik w biatym fartuchu, wysoki, g0-
rujacy nad Badaczami, Przymyka podkrazone oczy i zimnyfﬂ
glosem pyta: »Czego cheecie?”. Jesli jeden z Badaczy pracujé
W policji, moze im zaoferowaé przejrzenie kartoteki ,ugosz
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czonych.” W innym wypadku odpowie tylko: ,,Idzcie stad. Nie
nadeszla jeszcze na was pora.” Jesli BG beda wystarczajaco
mocno natarczywi i popra swoja proSbe odpowiednimi argu-
mentami (np. che¢ sprawdzenia przyczyny zgonu Judzaba i
powolanie si¢ na zwiazki rodzinne) obejdzie sig i bez policyj-
nej odznaki. Kiedy BG beda wertowac pliki pozétktych kar-
tek, zauwaza nie tylko nazwisko Judzaba, ale takze kartki z
nazwiskami Dzali Abarturian oraz jej meza - bohatera gracza.
Czlowiek Z Kostnicy skomentuje to ,,Naprawde? Musiata na-
stapic jaka$ pomytka.”, po czym gracze zostana wyproszeni.

Dochodgzenie

Wiadomo juz, ze w jaki$ sposdb pracownik kostnicy jest
zamieszany w cala sprawg. Ale jak dokladnie - tego trzeba sig
dopiero dowiedzie¢. Nie mozna mu przeciez udowodnié winy
na podstawie samych wizji. Dobrym ruchem jest przeczesanie
kartotek w poszukiwaniu danych o rodzinie Abarturian. W tych
amerykanskich, na miejscu, np. w Muzeum Historii Ormian w
Watertown, BG nie znajda wiele potrzebnych informacji. Jeéli
chea czego$ wiecej, musza wysta¢ podanie do Ankary o zro-
bienie kopii tamtejszych kartotek, ale to trochg potrwa. W cza-
sie oczekiwania mozna poprowadzi¢ Badaczom kilka innych
przygod albo nawet cala kampanig. Wazne jest to, aby w tym
czasie bohaterowie mieli poczucie nadciggajacego zta. Niech
zdadza sobie sprawg, ze na kazdym kroku moze ich spotkaé
co$ koszmarniejszego niz Smier¢. Nieprzespane noce wypel-
niajg koszmary i wizje $mierci. Na pustej ulicy, pojawia sie
nagle samochdd pegdzacy z olbrzymig szybkoscig prosto na Ba-
daczy i tylko dzigki niesamowitemu szczesciu mija si¢ z nimi o
parg centymetrow. Niech pracownik kostnicy caly czas dreczy
Bohateréw. Cyganki beda wrozy¢ z tarota jedynie $§mier¢. Niech
paranoja i strach zamieszkaja w ich duszach.

W koncu, po kilku miesigcach powinny do nich dotrze¢ dhu-
go oczekiwane kopie dokumentoéw. Potwierdza to o czym
wspominala juz Dzala: wszyscy czlonkowie klanu Abarturian
od Ojleka Abarturiana poczawszy, zgineli §miercig gwaltowng
w wyniku wypadkow lub zabojstw. Wizja z kostnicy podpo-
wie Badaczom, Ze historia ma podloze okultystycz-

Cmentarz znajduje sig na tytach bardzo starego kodciola w
Lexington. Niektére groby sa jeszcze z czaséw wezesnych
kolonii. Mgla spowijajaca to miejsce, unosi sie nad szara zie-
mig, ktérej nie pokrywa ani jedno zdzblo trawy. Z pustki wy-
rastajg stare, kamienne plytki z nazwiskami tych ktérzy ode-
szli. Po odnalezieniu grobu Juzdaba, czas zabra¢ sie za prace
hieny ementarnej. Zimna ziemia stawia opor. Trzeba sig Spo-
ro namecezy¢, szczegolnie je$li BG chea to zrobié szybko, nie
natykajac sig na miejscowego stroza. Kiedy w koncu topata
glucho zadudni o wieko trumny, ponownie przyjdzie czas na
spotkanie z tesciem Badacza. Po rozlupaniu spréchniatego
drewna ukaza sie wysuszone, rozkiadajace sie zwloki, ohyd-
ne i przerazajace. Teraz trzeba wydoby¢ cyrograf. Najprost-

gzvm enngohem wudaie cia wilndania ralit da mesaluler Kiad.,
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wejdzie juz na sporg gleboko$é, dfon natknie sig na gniazdo
robactwa, ktore obudzone, wystrzeli z ust, oczu i uszu dena-
ta. Pozostaje otwarcie klatki piersiowej. BG dotra do doku-
mentu. Znalezli! Pozostaje zatarcie §ladéw i pochowanie z
powrotem zwlok Judzaba.

Koniec klgtwy?

No i teraz tylko formalno$¢ - trzeba zniszezy¢ cyrograf,
Nie bedzie to rzecz latwa - Zeby to uczynié nalezy (zgodnie z
opisem w takich pozycjach jak ,,Cyrografy i inne dokumenty
diabelskie” 1 podobnych...) przez tydzien moczyé¢ go w §wig-
conej wodzie, odmawiajac na okragto egzorcyzmy i co jaki$
czas skrapiaja¢ go wlasng krwig. Badacze musza w jaki$ spo-
s6b podzieli¢ migdzy siebie obowiazki, tydzien to bardzo dlugi
okres czasu. Siedem dni egzorcyzmow bedzie si¢ ciggnacé w
nieskonczonodc. Wreszcie, kiedy zarosnigei, polzywi i bladzi
BG stania¢ si¢ bgda na nogach nadejdzie czas na spalenie
dokumentu. Do tego celu uzy¢ bedg musieli §wiecy paschal-
nej, a dokladniej kilku swiec ulozonych na planie krzyza.
Zblizony do ognia papier wybuchnie. Plomien ogarnie caty
pokoj, osmali wszystkie stojace w nim postacie, uszkodzi
przedmioty, by po chwili cofna¢ si¢ i znikna¢ na wieki...

Maz Dzali ponownie przenosi si¢ do kostnicy. Z metalo-
wych gablot wydobywaja sig sthumione krzyki. Jed-

ne. Bardzo przydatne moze okazaé sig angiel- ;’I S nak wraz z pojawieniem sig pracownika kostni-
skie thumaczenie tureckiej kroniki doku- ,',‘_a(‘:) { TSR cy, milkng. Mgzczyzna wolnym krokiem pod-
19l = )

mentujacej dzialalnosé kultow, demonow
i istot z Mitow w Imperium Tureckim
w XVII wieku, znajdujace sie w Bi-
bliotece Harvardzkiej. Oczywiscie do-
stgpne tylko dla pracownikow nauko-
wych. Badacze dotra do informacji su-
gerujacych, ze Ojlek podpisat cyrograf
z demonem gwarantujacy mu wygra-
nie kazdej bitwy za swojego zycia. Cena
byla wrecz niezauwazalna... przynaj-
mniej dla Ojleka. Sprzedatl bowiem du-
sze wszystkich swoich przyszlych potom-
kéw. Demon go jednak oszukal - Ojlek prze-
grat bitwe z Polakami pod Chocimiem, a linia
krwi zostata obarczona brzemieniem klatwy.
Aby zlama¢ klatwe, najprawdopodobniej
trzeba bedzie zniszezy¢ cyrograf. Ale gdzie go [
znalez¢? W woluminie z Harvardzkiej Bibliote- i
Ki, znajduje sig fragment mowiacy o ,przysiedze |
zabranej ze sobg do grobu”. Czyzby... no jasne! *
Przeciez tamtej nocy w wesotym miasteczku Czlo-
wiek Z Kostnicy wkladal co$ do gardia Judzaba.
Jesli zsumowaé to z opisem demona, ktory po-
kry\:\ra Sig 7 nasza tajemnicza postacia, wszystko za-
Cznie sig uklada¢. Aby dostac sig do cyrografu trzeba
bedzie wpierw odkopa¢ cialo tescia.

chodzi do jednej z nich. Otwiera ja i wkfa-
da jaka$ blyszczaca, nieregularng rzecz,
zamyka ja i odchodzi. Na drzwiczkach
widaé¢ 1mie i nazwisko zony Badacza.
.Nie, to niemozliwe!” Dzala zmarla pod-
czas porodu. ,,Zbyt duzo stresu i psy-
chiczne zaburzenia” tlumacza lekarze:
Ale dziecko jest zdrowe”. Czy na pew-
no? Czy graczom udalo sig¢ ztamac kla-
twe? Moze to zwykly wypadek nie ma-
jacy nic wspalnego z dzialaniem prze-

Iladctuwa? Radacze na newno hv teoo
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cheieli. Jednak nadal majq senne mary,
ale czy to klatwa, czy tylko pozostatosé
po szalonych wydarzeniach ostatnich
dni? Niech bohaterow przepelnia strach
w kazdym zakatku, na kazdej ulicy, az
~-= - do $mierci, a moze i dalej... Po pewnym
czasie do tego przywykna. Po paru latach wizje
znowu sie nasilaja, BT nie $pia calymi nocami. Cre-
scendem bedg dwie wizje, ktore poprowadzisz w do-
wolnym, a najlepiej w najbardziej niestosownym dla
Bacllai‘czy czasie 1 miejscu.
Pierwsza z nich rozpoczyna si¢ od podrozy samocho-
dem. Badacze sq starsi (co najmniej o dziesig¢ lat). Dro-
a jest pusta i ciemna. Wtem, gwaltownie wyprzedza

g .
ich jakis woéz. To furgonetka, skradziony opancerzony
AR




pojazd. Chwila
o b o nieuwagi i docho-
: /’ Y i dzi do kraksy. Nic
powaznego. Zniszczenia
sg niewielkie jednak unie-
mozliwiaja wydostanie si¢ z auta.
Stycha¢ zblizajacq sie syrene policyjna. Kiedy policyjny
radiow6z zatrzymuje sig, nastgpuje wymiana strzatow. Zagu-
biona kula uderza w bak samochodu, w ktorym znajduja sig
Badacze. Woz staje w ptomieniach. Eksplozja. Jednego z
Badaczy, wdowca po Dzali, wyrzuca na zewnatrz ze zlama-
nym kregostupem i cigzkimi poparzeniami. Cisza. Nie jest
zdolny poruszy¢ nawet glowa. Widzi tylko kawalek asfaltu
przed soba. A pozniej, czyjes wypielggnowane buty. Jeden z
nich odwraca jego cialo. Teraz moze dostrzec twarz czlowie-
ka stojacego nad nim. Twarz ktora od $mierci Dzali, nawie-
dzala go co nocy. Bohater probuje krzyczeé, ale zaden dzwick
nie wydobywa si¢ z jego gardla. Wizja rozmywa sie.

Wizja druga. Amerykarnski okop pefen blota. Burza w pél-
nocnej Francji. Jest zle. Bardzo zle. Zolnierze pocieszaj si¢
nawzajem dowcipami i dopalaja papierosy. Badacze slysza
tez co$ o Niemcach. Czyzby znowu wojna z Niemcami? Do-
wodca daje rozkaz do ataku. Szturm na nieostonigtym polu.
Porazka. CKM-y hitlerowcow nie musiaty zosta¢ nawet wy-
celowane. R6j pociskow pokrywa wszystko. Badacze widza
trupy, sami mtodzi zolnierze, nadzieja USA. Poérod nich spo-
strzega jaka$ ofiarg o rysach podobnych do tureckich. Czyz-
by? Tak, to syn Badacza, tylko o pare dekad starszy, jakis
cien przesuwa si¢ w kierunku polegtych. Czyj? Tego sig nie
dowiedza, bo widowisko dobiega korica,

Czy klatwa wrocita? Rytual, ktory poczynili byt tylko dro-
ga do nastepnej wskazowki? Co zrobié, by ostatecznie roz-
wigza¢ problem? Pozbyé sie Czlowieka 7 Kostnicy. Raz na
zawsze. Pozbawi¢ go sity, ktérg czerpie ze $mierci innych lu-
dzi. Wkras¢ sie do kostnicy i uwolnié wszystkie dusze.

Noc powinna byé odpowiednig porg na taka wycieczke.
Nie kreci si¢ tam wtedy tylu policjantow. Caty komisariat
wyglada upiornie: brunatno-czerwona, ceglana budowla ko-
misariatu demonicznie wkomponowala sig¢ W nieprzeniknio-
ng czern nocy. Cigzkie drzwi prowadzace do $rodka nie 53
zamknigte. Wewnatrz siedzi tylko stroz, przysypiajacy jak
zwykle w nudne noce, kiedy to nie nadchodzg Zadne zglo-
szenia. Warto jednak by¢ ostroznym. Niedaleko wejscia umiej-
scowione sg ogromne, zelazne drzwi z napisem ,,Kostnica”,
Badacze przejda przez nie do ciemnego waskiego korytarzy-
ka. Z wilgotnego stropu skapuje woda, a wszystko oslania

W Groza___g

gesty mrok. W koncu BG‘dOCfEEI'fle[ dF) ma_icgo biura, w ki
rym kiedys juz byli. Drzwi dalej i znajda sie w prosektorium
Smieré wydaje unosi¢ si¢ w powietrzu. Pora to wszystko 7.
konezy¢. Otwarciu kazdej z gablot towarzyszy cichy jek ulgi.
To dziala!

Witedy do uszu BG dobiegaja cigzkie kroki. Kazdy z nicp to
przeblysk pamigei. Usmiechnigta Dzala. Krok. Wesote Mi,.
steczko. Krok. Upadek pociagu. Krok. Badacze nie majg ¢z
su do stracenia. Nie otworzyli przeciez jeszeze wszystkich ga-
blot. Zostata jeszcze jedna. | jeszcze jedna. | jeszeze.., Tym-
czasem kroki wyrazniej przyspieszyly. On juz wie! Kolejne 7
metalowych drzwiczek sa juz stare 1 zardzewiale, Nie otworzg
sie od razu. Wizje przesztoéci zaczynajg wali¢ rownie szybko,
jak serca Badaczy. W koncu do sali wbiega czlowiek... niel
Nie czlowiek! Zyjaca $mier¢! Chwyta najblizej stojaca: postac
za ramie i rzuca nia gwaltownie o $ciang. Badacz natychmiast
ginie. Nie zyje! Bohaterowie otwierajg pozostale komory, Zo-
stala juz tylko jedna... Tam, na koncu Sciany. Biegna, jakag
poéwiata wychodzi z czlowieka z kostnicy. Nie uda sig.., a
moze? Wszystko dzieje sig w utamku ostatniej sekundy, Zaryt
metalu i gablota jest juz otwarta. A wige udalo sie! Badacze
padaja wyczerpani obok zmarlego przyjaciela.

Epilog

Czlowiek Z Kostnicy zniknat i wyglada na to ze koszmar
nareszcie sie¢ skonczyl. Przynajmniej dla dusz przodkow. Ale
czy dla bohaterow? Jakq w koncu majg gwarancjg, ze na miej-
sce jednego demona nie zjawi sig drugi? Po przebadaniu zwlok
przyjaciela okaze sig, ze zmarl na zawal serca. Policja po prze-
stuchaniu 1 badaniach psychiatrycznych oskarzy ich o wtar-
gnigeie bez pozwolenia na teren panstwowy. Wdowiec po Dzali
zostanie pozbawiony praw rodzicielskich. To bedzie koniec
kariery Badaczy. Depresja spowodowana $miercig jednego z
nich i psychika podziurawiona wizjami nie pozwoli normal-
nie zy¢.

A gdyby istnial inny sposdéb na

zlamanie kigtwy?

Cztowiek Z Kostnicy prowadzi swoja, bardzo specjalng kartoteke.
Kartotekg Dusz, w ktérej jednoczesnie wigzi swoje zdobycze. Jest nig
chlodnia na zwloki, tysigce metalowych drzwiczek, z ktarych, jesli w
poblizu nie ma straznika, dobiegaja nieludzkie jeki. Na owych drzwicz-
kach znajduje sig tysige roznych numerdw. W pierwszej chwili, moga
si¢ Badaczom wyda¢ bez sensu. Liczby nie sq ustawiane po kolei i
zazwyczaj brakuje kilku pomiedzy nimi. Ot, dziwaczna numeracja.

W rzeczywistosci sa to daty ,,wpisania si¢” na stale do tego pie-
kielnego archiwum. Kazda wizja jaka do$wiadczyli Badacze, ma zwia-
zek z historia rodziny. Kazda z nich wiaze si¢ z historycznym wydarze-
niem. Kazda z nich to jakis epizod, ktrego date beda musieli wyszu-
kag, jesli zechea poméc przeklgtemu Badaczowi, uwolnié jego cafa
linig przodkow, az do Ojleka. Ale ze chiodnia ciagnie sig prawie W

ieskor & i S e hybil-
nieskoriczono$¢, nie moga pozwoli¢ sobic na otwicranie na chybil
trafif.

Do kazdej z wizji jakiej uzyjesz, dokladaj historyczne watki, po-
wiazania ze znanymi postaciami, miejscami czy wydarzeniami, na
pierwszy rzut oka nie majacymi wickszego znaczenia dla samej faby-
ty. Niech beda tylko tlem do rozgrywanych scenek. Po pewnym czasie
naprowadz Badaczy na ich zwigzek z numerami. Wtedy zacznie si¢
glowienie i przypominanie co widzieli wezesniej, odwiedzanie bi-
bliotek, wyszukiwanie odpowiednich ksiazek historycznych, wylawia-
nie informacji... Jesli cheesz uatrakcyjnic scenariusz i prowadzisz g0
przez Kilka sesji, pozwél im rzeczywiscie polecieé po potrzebne po-
zycje do biblioteki. Niech faktycznie sprobuja co$ w nich odszuk#-
W razie probleméw, zawsze moze sobie co przypomnieé¢ Dzala. Kie;
dy zdobeda juz wszystkie daty, z ktorymi wigze si¢ Smier¢ poszezegl-
nych przodkéw, beda w koficu mogli odwiedzié kostnicg i otworzyé
odpowiednie szuflady,

Joe Abrakadabra
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Swiat Mroku nie jest gotyckim
miejscem. Nie ma tu picknych i ta-
jemniczych budynkow z setkami gar-
gulcow na blankach. Poéréd brud-
nych ulic nie ma miejsca na czerwo-
ne réze. Romantyzm skonczy! si¢ w
XIX wieku. Potem nastapit mrok.
Potezne aglomeracje miejskie rozwi-
Jajasig coraz szybciej. A wraz z nimi
wszystko to, co najgorsze - patolo-
gie, alienacja jednostek, zanieczysz-
czenie Srodowiska. Ludzie traca ra-
chubg czasu w labiryncie wiezow-

cbw, niqgajacych nawet ponad grani-
C¢ smogu. Zawsze jest szaro - dzien
od nocy odréznia tylko to, ze o sz0-
ste] po potudniu zapala sig latarnie.
Dzi§ miodzi ludzie nie umawiajg sig
na’randki. Nie ma romantycznej mi-
tosci. Cate zycie tych malutkich mro-
\W’:‘k to dziesigciogodzinna praca, z
ktorej jest tyle pienicdzy, ze ledwo
MozZna utrzymac samego siebie oraz
Pudetko na stoliku, ktére nazywaja te-
lewizorem. Gdy oglada sie migajace
9b_r?21$5. zapomina si¢ o calej szaro-
§61 Swiata. Pomimo, ze szklany $wiat
Jest zmyslony, to i tak lepszy od tej

szaroscl -
mozna po-
ogladac
wielkie mi-
tosci fil-
mowych
bohate-
row, strzelajacych do siebie ludzi,
pickne kobiety i szybkie samochody.

Ludzie bojg sie wychodzi¢ - moz-
na zarobi¢ kule w leb za to, Ze sig na
kogo$ krzywo spojrzato. Lub dlate-
go, ze widzialo sig, jak jakis zbocze-
niec gwalci mtoda dziewczyng. Wie-
lu szuka ucieczki poprzez narkotyki,
ale to uluda wigksza niz telewizor.
Wrazenia sa pehiejsze i bardziej eks-
cytujace, jednak ekstaza szybko sig
konczy. Koncza sig takze pieniadze
uzaleznionego. A niewielu chee skon-
czy¢, jak épuny z ulicy.

Sztuka? Skonczyla sig wraz z wy-
ginigciem ,,Starego pokolenia twor-
cow”. Nie ma juz obrazow, Wierszy,
muzyki tworzonych pod inspiracja.
Nie ma pigknych krajobrazow, ktore
mozna by malowac. Nie ma mitosci,
o ktérej mozna by pisac. Sa tylko
smutne i nic nie znaczace ,rzezby” z
posklejanych kawatkow ztomu. Dzi$
wiaénie to jest nazywane SZTUKA.
Tak kaza ,,arty$ci”, ktorzy w swoim
dekadentyzmie posungli sig juz tak
daleko, ze przestali rozumie¢ prawi-
dta tego rzemiosta. Snobuja sie na ko-
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Krzysztof Majewski

peunego
sunata...

Tekst nie jest autoryzowany przez White Wolf Inc.
Wydawea wiekszosci systeméw spod znaku ,, Swiata

Mroku” jest wydawnictwo IS4

go$, kim nie sa. Lansuja nowe mody
wiedzac, Ze za sztuczng fasada kryje
sig pustka.

A co z czlowiekiem? Przestat ist-
nie¢ jako jednostka. Pozostata tylko
szara masa i ci, ktorym sie ,,udalo”.
Im sktada si¢ holdy i stawia pomniki.

Posrodku tego wszystkiego znaj-
duje si¢ bohater...

Tu nie ma miejsca na indywidu-
alizm, ludzie zapomnieli, jak by¢
soba. Jesli nawet wyrdzniasz sig z
tego mottochu, to i tak zostaniesz
przez niego pozarty. Aby sig¢ wybic¢
trzeba mie¢ znajomosei. Co ma zro-
bi¢ czlowiek, ktory chee wkroezy¢ w
Swiat Mroku? Nie, nie bedzie grat
wampirem, wilkolakiem, magiem,
czy inng istota, o ktérym przeczytat
w jakim$ dodatku lub podstawce.

Urodzit sie w §rodku tego balaga-
nu i §wiata, ktory chyli sig ku upad-
kowi. Jest podobny do siedmiu mi-
liardéw innych ludzi, zamieszkuja-
cych ten glob. Jest szaraczkiem, wy-
zyskiwanym w pracy, nie ma przyja-
ci6l, ani rodziny. By¢ moze chce po-
petni¢ samobdjstwo. Nic nadzwy-
czajnego - kolejna w cyfra statystyce
podawanej codziennie w Wiadomo-
$ciach.

Nie pozwo6l mu na to. To zbyt pro-
ste wyjscie. Niech sig¢ meezy, snuje
po poteznej metropolii, w ktorej
mieszka od urodzenia. Weiaz gubi sig




Lowca z przypadku

Stefan nigdy nie mial latwego zycia, Wy-
chowal sie na ulic szlugi, alpagi
obalane w bramach to jego ngdzna cgzy-
stencja. Znajomyeh tez nie mial ciekay

kumpli wytlumaczylo mu, ze wszys
dotychczasowe porazki spowodowane sq
przez zyd 6w, masonow, cy

sposob Stefan dolaczyl do .elity” bialej
mlodzi Qd tej pory winil zydo-maso=
NOW Zil W

trafil 7z

bre”, podszkolil si¢, zawarl szereg nowych
znajomosci no i doszlifowal Swiatopoglad:
j§ciu, dzigki znajomym z odsiadki,

cze zludzenia co do wyzszosei tasowej jed-
nak poszly do lamusa. W tym fachu'musial
prowadzic interesy ze wszystkimi, a uprae-
dzenia byly szkodliwe, Po tym; jak jego
dwiatopoglad zwalil sie w gruzy zaczal pic.
Alkohol skutecznie zapelnil pustke. Jednak
watroba powiedziala dos¢, lekarze dawa-
li:mu rok, dwa lata Zycia, a w perspekty-

ier¢ w meczarniach. Stefan nie,

$¢. Chwytal sie, kazdej deski

ratunku, W koneu trafil do jakiegos polskie-
go ..Kaszpirowskicgo™ To byl przetomo-
wy moment w jego zyciul, Uzdrowiciel ule-
czyl go dotykiem swych dioni, wypehml

zaca go pustke; Dal mu cell Opowie-
dzial o zrodle wszelkich nieszezesé tego
swiala. Opowiedzial o wampirach! Stefan
nie zastanawial si¢ dlugo nad wybraniem
drogi. Mial nowa zyciowa misj¢! Nie wie-
dzial jednakZze nic.o swym wrogu, musial
si¢ podszkolic. Z zapalem zabral si¢ do fa-
ehowej lektury. Przeczytal . .Draculg™, ., W
wiadz Wampirem” i kilka innych, .,
pira” Reymonta niestety, nie przegryz|
tak ogromnym bagazem wiedzy, udal sig na
lowy.

rosa za drugim, raz na jaki$ czas z
sie zdrowym kaszlen. Sledzil takiego jed-
nego od ladnych dwach tygodni, byl pe-
wien, Ze to wapierz. Od sasiadow dowie-
dziat sig, ze to odludek, ktorego nigdy za
dnia nie widzieli. Nie wiedzieli czy pra-
cowal ale czynsz placil regularnie. M
kal w suterenie. nie pil. nie mial kumpli
ani panny. To ostatnie przewazy
we. Pijawa jak nic. Pewnie w tej s
suterenie, knul plany, jak utrudni
rzadnym Polakom:

Stefan czekal na niego juz druga godzi-

ca zauwazyl go dwie godziny
em. Wapierz mial na sobie czar-

ewien, ze nie zostal do-

strzezony, dres, ktéry mial na sobie, ide:
nie pasowal do otoczenia, Tamten v
do budynku, Stefan poczekal. az zgasi $w
tlo, dal mu tez troche czasu na z: nigcie.
Potem wzial sprz¢t i udal sie na .robd

. Drzwi nie byly problemem, w koncu
za co§ przesiedzial te 2 lata, Wampir lezal
na 16zku w ubraniu. Pewnie $nily mu sie

S Groza___g

w pozornie nieskonczonym gaszczu
jej ulic. Wcigz na nowo kaz mu po-
snawaé ten $wiat. Weiaz przypomi-
naj o brudach 1 cieniach. Niech bo-
hater wpadnie w oko jakiejs dziwce,
prze$pi si¢ z nig - 0 dziwo - za k0n.1~
pletng darmochg. Jej alfons sig
wicieknie. Napusé na zagubionego
bohatera miejscowy gang. Zmus go
do ukrywania sig¢ po magazynach w
miejskich dokach lub kanatach. Niech
pozna kazdy, najgorszy zakamarek
tego Swiata.

Badz okrutny. Badz potgzna, nisz-
czac sita. Zamiast tworzy¢ kolejnych
barwnych enpiséw, zabijaj ich, jed-
nego po drugim. Kazdego podobne-
go do drugiego. Tak samo zdemora-
lizowanego i Zniszczonego przez cos,

co nazywajq ,,zyciem”.

Jesli gracz bedzie cheial zostac bo-
haterem lub zaimponowa¢ przygod-
nie spotkanej panience, ukarz go.
Niech cierpi za moment stabosci. A
gdy zacznie krzyczec, ze ma juz do-
sy¢, ze chee w koncu co§ zrobic, ze

juz wiegcej nie bedzie grac. nie uste-

puj. Cheial gra¢ w Swiat Mroku. Prze-
ciez go ma! W najezystszej postaci...

Tu nie ma miejsca na romantyzm,
Zgingl wraz z ostatnim czlowiekiem
starej daty”. Magia umarta, umarta
tajemniczo$¢. Coz pozostalo? Bestie.
Tak. Tutaj nie ma miejsca na polity-
ke, ktora w og6le nie powinna istniec.
[stoty nadnaturalne (wampiry) wal-
czg o przetrwanie w brutalnym swie-
cie. Tak samo, jak te szare mrowecz-
ki, uwijajace sie w slumsach wielkich
miast. Tak samo, jak one, stawiaja
czola najpotezniejszej sile - Glodo-
wi. Mrowki pcha do przodu cheé zy-
sku, chg¢ wybicia sie ponad przeciet-
noS¢ i wyrwania sie z miasta, Nie wie-
dza, co ich czeka poza ,mrowi-
skiem”, ale chea sie tego dowie-
dzie¢... Wilk w potrzasku, odgryza

sobie noge. ahv sie 7 nieon wvdnotas
o, a3V 216 4 DICHO WYQOStac.,

Co zrobi mréwka? Tego nikt nie wie
- wszystkie ging zapomniane przez
innych. A jesli kto$ po nich zaplacze,
to placz ten zostanie sttumiony przez
krzyk milionow innych mrowek, kté-
re wotaja o pomoc. ,,Wydostan nas
stad!” - niesie sie nad miastami prze-
ciagly krzyk...

W mrowiskach pojawili si¢ jednak
drapiezcy. Po raz pierwszy, od ponad
trzech milionow lat, co$ jest w stanie
przeciwstawic sie ludziom, Drapiez-
cy do perfekeji opanowali sztuke za-
bijania. Nie ma ich wielu, lecz i)
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prawdziwie potezni. Od setek at kra-
23 legendy o ich nieSmiertelnggc.
Stali sie uos‘obieniem ludzkiegg dg-
zenia do wieczno$ci. Bohaterowie
ksigzek 1 filmow

Wiclkic aglomeracje przemierzajy
pojedynczy towcy, synowie mitycy.
nego Kaina. Pigkni, silni, poteznj.
Ale czy sq tak romantyczni, jak sig o
nich pisze?

Nie. Pograzajac si¢ w wojnie po-
migdzy czlowieczefistwem, a bestia,
zatracili kontakt z otaczajacym ich
$wiatem. Odseparowali si¢ od niego,
jedni - §wiadomie, inni - z przymu-
su. Jesli w ktoryms jarzy sie jeszeze
ptomien cztowieka, to ucieka od mia-
sta i zaszywa sie gdzie$ w ghuszy, na
pustkowiu...

Nie ma podziatu na sekty. By¢
moze istnieja jakies klany, ale niewie-
lu zna podobnych do siebie, wiec nie
mozna wyraznie stwierdzié, czy s ja-
kies zbieznosci pomigdzy nimi. Sy-
nowie Kaina uwazaja, e kazdy z nich
Jest wyjatkowy, a otrzymany Dar zu-
peinie odmienny dla kazdego z nich.
Pilnujg swoich terenow towezych jak
wilki. Sg gotowe o nie walczy¢... Na
tym konczy si¢ polityka i wkracza
nowe prawo. Prawo dzungli - prze-
zywa najsilniejszy. Wtasnie ono po-
czelo rzadzic, na ulicach, ktore staly
sie swiatem dla wigkszosci miodych
ludzi. Dla drapiezcow, ktdrzy bez pro-
blemu moga znalez¢ tam ofiarg. To
juz nie przypomina polowania - bar-
dziej, zbieranie padliny z ziemi. Pa-
dliny, po ktorej nikt nawet nie zapla-
cze. Kolejna liczba w statystyce nie-
wyjasnionych spraw, ktére setkami
zawalajg biurka policjantow.

Cztowiek posunal si¢ naprawde
daleko w swojej megalomanii. Zaczal
uwazac, 7e jest najwyzszym stworze-
niem, zaraz po Bogu, a Ziemia zosta-
ta stworzona specjalnie dla niego.
Przez tysiace lat, czut sig tutaj jak pan
na wiosciach. Jednak wiasciciele dba-
ja o swoj dom, o swoje migjsce pra-
cy i bytowania. Czlowiek postapil
inaczej - rabunkowa gospodarka su-
rowcami naturalnymi, brak jakichkol-
wiek obostrzen na trucicieli powie-
trza, emitowanie do atmosfery ol-
brzymich ilosci freonu i dwutlenku
wegla - wszystko to przyczynilo sifg
do takiego, a nie innego stanu naszc]
planety. Padajgce coraz czg$cie) kwa-
$ne deszcze, potezne huragany, pu-
stoszace tereny podzwrotnikowe,
pozary niszczace olbrzymie obszary
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lasow. To codziennosc, gwozdz do
trumny naszego gatunku... Na nic
apele ekologdw, na nic nawolywania
do rozsadniejszego gospodarowania
tym, co mamy. Czlowiek jest Panem
Ziemi.

Ludzie si¢ przystosowali. Padlino-
zercy maja to do siebie. Ale natura
umiera. A razem z nig, wszystko to,
co bylo z nia zwiazane, migdzy in-
nymi Swiat duchow i zwigzana z nim
magia. Na nielicznych terenach le-
énych nie uswiadczysz juz psotnych
duszkow powietrza, czy starych i
madrych duchow drzew. Odeszly
wraz ze smiercig Gai. Mnozg si¢ za
to zmory i pomiot Zmija.

W miastach jest jeszcze gorzej. Tu
nikt si¢ nigdy nie zastanawial nad
istotami, ktore zyja w rownoleglej do
naszej rzeczywistosci. Nikt sig nie za-
stanawial, co zamieszkuje strumyki,
co szepcze wiatr, smagajacy korony
drzew. Nikt nie zapraszal do domu
dobrych duchéw. To dobre dla tych
ciemniakow ze wsi... Do mieszkan
wdarly si¢ zlosliwe duchy, wysysa-
jace energig z ludzi i przyprawiajgce
ich o migreny. W wiezowcach i in-
nych miejscach publicznych czajg sig
paskudniki, przyczepiajace si¢ do ra-
mienia i kierujace poczynaniami czlo-
wieka.

Duchy, ktére nam pomagaly umar-
ly. Nie byly slabsze, ale czlowick je
zabil. Przeprowadzit duchowy holo-
caust. Na tyle skutecznie, ze zabil pla-
netg, duchy, ich kraine i istoty, ktore
byly z nia zwiazane. Po lasach (a ra-
czej ich nedznych parodiach) nie nie-
sie sig juz radosny skowyt watah wil-
kotakéw. Nie ma juz facrie. W za-
Swiatach nie mozna juz spotka¢ dusz
naszych przodkow. Zabilismy ich po
raz drugi... Tym razem, naprawde
skutecznie,

Garou... Oni przegrali. Budowali
mity o niszczacej sile ztego Zmi-
Ja. Zmagali sig z nim - nawet wy-
grywali niektore potyczki. Ta woj-
na przestonita im caly $wiat. Gi-
neli w stusznej, jakby sie wyda-

walo, sprawie. Szal bojowy za-
mknat oczy na przystowiowe
,.plecy’ﬁ gdzie wyrosta jeszcze
Wigksza potega. Sita budujaca, nie |
niszezqca. Podobno. Ale doszlo
Wreszcie do |, konca $wiata”.
Rzeczywistoéé okazala sie jed-
nak bardziej przerazajaca i o wie-
le mniej epicka. Nie byto Wielkicj
Bitwy, zapowiadanej w legen-

g Swiat Mroku |

dach. Fenris nie przegryzt gardta Zmi-
Jjowi. Istoty, zamieszkujace Gaje nie
stancty obok siebie do ostateczne;j
konfrontacji ze zlem. Zgingli podczas
snu... Tak to najkrécej mozna okre-
slie.

Gaja polegta pod naporem tworu
Tkaczki - cztowieka, Nie pod klami i
pazurami, ale pod jego domami i wy-
sypiskami $mieci. Jej obroncy wal-
czyli heroicznie, ale nie z tym, z czym
powinni. Nie walczyli z rozkladem i
postepujaca degradacja, ale z kon-
kretnymi, fizycznym przeciwnikiem.
Ale skad mieli wiedzie¢?! Walczyli...

Poza tym, gdzie mialy by sie scho-
wac¢ watahy pigknych wilkéw? Nie
ma lasow...

Magowie Tradycji takze przegrali,
Znalezli sig w takiej samej sytuacji,
Jak garou. Takze obudzili sie z reka w
nocniku, bez swojej mocy i jakich-
kolwiek szans. Magia umarta wraz ze
$miercig krainy duchow, a jeéli to
odeszto, to gdzie mozna dopatrywac
sie utrzymania starego ladu?!

Ale czy wygrata Technokracja?
Nieee... Z tej kleski zadna ze stron nie
wyniosta profitow. Zamiast catkowi-
tego porzadku i fadu, na ziemi zapa-
nowat chaos. Nie ten pierwotny, w
aspekcie Dzikuna, ale jeszcze gorszy,
bo ludzki. Zbrodnie na ulicach, anar-
chia, patologie... Nie, nie moze by¢
zbyt pigknie.

ko ok

Wiasnie wprowadziles graczy do
$wiata, ktory, na dobrg sprawe, sig
skonczyl. Tak wlasnie powinien wy-
gladac - bez hollywoodzkich efektow
specjalnych, bez wybuchow, bez ta-
niego efekciarstwa - koniec Swiata. Po
ktérym pojawia sig .,co8”. Owe ,,co8™
to wlasnie ON - Swiat Mroku we wla-
snej osobie. Swiat nienawisci, nie-
spc—:'fnionych marzen, agresji i wszyst-
kiego co najgorsze.
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krzywdy jakie wyrzadzil ludzkosci. Ste-
fan wiedzial, co ma zrobig, czytal o tym
‘ sikowy kolek prosto w ser-

bmg s
z nalezalo
ng wodg, a
bif oczy-
ba. Potem jeszcze chwi-
gladal si¢ plomieniom trawia-
cym cialo wampira i wyszedl z poczuciem

rze spelnionego obowigzku.

ek J. pracownik elektrowni miej-
skiej zostal brutalnie zamordowany w

ra. To jednak nie konice
obla¢ zwloki demona

ie ma podej-
rzen. Pozar zatarl wsz Slady, a w
Jjego wyniku zginglo starsze malzenstwo
mieszkajace pov imordowanego.
Rzecznik Policji powiedzial...” - Jest woj-
na, sq ofiary pomyslal Stefan, zap
papierosa. Teraz mialt na oku takiego jed-
Nego artyste...

Coz, nie jest to klasyczny lowea, praw-
da? Nie trawi go plomien prawdziwej
wiary, nie jest obdarzony nadludzkimi
zdolnosciami, jego wiedza pozostawia
wiele do zycze y jednak nie ma pra-
wa istniec? Wreez przeciwnie, jest dosko-
natym przykladem lowey, ktory w zyciu
wampira nie widzial. Takich jest wick-
5208¢. Stefan jest przejaskrawionym przy-

- kladem, jednakZe glowne cechy sig zga-
dzajq. Po pierwsze jest niepoczytalny
umystowo. Ktoz inny moglby uwierzy¢ w
istnienie wampirow czy innych nadprzy-
rodzonych stworzen, a tymbardziej zaczaé
nanie polowaé. Po drugie, jego skromny
zasob wiedzy, zreszta, w wigks Sci
falszywej, jest typowy dla wigksz
dzi parajgcych si¢ tym fachem. Niby skad
mieliby jaczerpac? Wampiry maja maska-
rade, Wilkolaki zastone, wszystkie nad-
przyrodzone sily skrzgtnie ukrysvajd swoje

« istnienie i dziatania. Jedynym wige Zro-
diem informacji dla poczatkujacych jest
beletrystyka, mity 1 legendy. w najlepszym

) przypadm opracowania paranaukowe.
Nie imuszg chyba wspominac, jak bezwar-

_tosciowe sg zawarte w nich informacje.
Trzecia cecha wspélng dla tego pokroju
fowcow: jest zapal z jakim zabieraja si¢

' do pracy, poczucie misji i nieuchronne tra-

: ‘gicznc pomytkijakie im sig zdarzaja. Ich
ofiarami beda padali najprzerozniejszej
masei ekscentrycy. indywidualiscii drobni

_szalency. gdyz to oni pasuja do obrazu
przedstawianego nam przez literaturg po-
pularna. Jaki los czeka takich fowcow?
Zapewne czeS¢ zostanie zlapana przez po-
licje. czes¢ oszaleje. inni zostana zabici
przc:z'pierwszego'wampim jakiego zoba-
cza, wreszcie mala garstka wstapi na wla-
$ciwa droge, zdobedzie mentora, badz
przyciagnie uwagg jakiejs wyspecjalizo-
wanej organizacji takiej jak SAT, czy Sto-
warzyszenie Leopolda. Bedg kontynu-
owac swoja misjeg, lecz w zupelnie innym
stylu.

-Sprébujcie wprowadzic¢ Stefana do
swojego §wiata, bgdzie to ciekawa odmia-
na. a kto wie, moze mu si¢ uda i skarci
wyjatkowo nieodpowiedzialng druzyne.
Wszystko jest mozliwe.

Decado BeerHand&Baryia
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Swiat Mroku, o ktérym czesto
opowiadacie, jest peten przepychu
- wampiry zyja we wspaniatych
willach, zamkach, czasem teatrach
lub - dla dodania klimatu - w do-
mach wariatéw. Spotykaja sie pod-
czas wytwornych , kolacji” 1 przy-
je¢, delikatne rokowania prowadza
w operze lub podczas wernisazy.
Sa wytworne, peine gracji i wynio-
ste. Niektore zatracaja sie w sztuce
i tworza wspaniale dziela, inne,
grzebige w prastarych woluminach
przywracaja moc zapomnianym
rytualom.

Pigknie? Tak. Mozna by si¢ za-
mieni¢. A to miat byé¢ §wiat mro-
ku! Nie powinno by¢ w nim miej-
sca na romantyczne historie w hol-
lywoodzkiej scenerii, gdzie mrok
czai si¢ tylko w duszy bohatera,
zastanawiajacego sie jak tu nie
dziabna¢ tej, ktéra kocha. Albo -
jak zy¢ ze swiadomoscig, ze ja
dziabnat?

Mrok nie moze by¢ tylko cie-
niem, rzucanym na pusta ulice
przez ksigzyc w peini. To §wiat go-
tycko-punkowy. Tu memento mori
ma si¢ miesza¢ z rzygajacym
szezurem. Przerazajaco doktadna
swiadomos¢ rozktadu. Swiat Mro-

ku musi by¢ zty. Ci, ktérzy w nim mieszkaja maja go nie-

nawidzié.
Takim go widze.

Idac rankiem ulicami mojego miasta niemalze potykam
si¢ 0 bezdomnych. Kilkunastoletnie matki » podkrazo-
nymi oczami, o twarzy épuna, Prosza o pienigdze. Nawet
te, ktére pracowaly przez noc Jeszcze maja mato, Sa zbyt
brzydkie, wiec dostaja grosze, Karetki zbierajg wielu spo- ju.
srod tych, ktorzy umarli, gdy nie bylo stofica. Smieré ma
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ilustracje: Piotr Wyskok

| rozne oblicza. Naturalna - z gtodu, z
28 zimna, na zawat serca, lub gwattow-
B na - w walce o wodkg z kompana-

mi, skopany przez ,,czyszczacy uli-
ce” ztota miodziez, potracony przez
samochdd. Zreszta, kto wie, jak
umarli naprawde? Tylko lekarz, kto-
ry przypadkiem odkryje, Ze ,alko-
hol” wyzart biedaka od $rodka po-
wodujge dziwne mutacje, ale... czy
myslisz, ze dotrzesz do niego zanim
i on umrze?

Sq 1 inne rejony - tu zebrakow jest
mniej. Przed klatkami blokow, na
murkach lub schodach, przy dzwig-
kach muzyki, wyleguja sie ,,lwy” i
»wilki ulicy. Mlodziez z gett, gdzie
zycie tetni przemoca. Tu nastoletnie
dzieciaki morduja i dokonuja zbio-
rowych gwaltow. Tu szesciolatek
czeka na klienta dla swojego starsze-
go brata, a czasem patrzy jak tam-
ten zbiera dlugi. Wszystko to roz-
grywa sie w atmosferze podgrzanej
amfetamina, LSD, koksem. Na uli-
cy nikt o tym nie wie, ale mozecie
mi wierzy¢ - lokalni dealerzy bardzo
czesto dostaja towar w nocy, 1 10 za
darmo - sprzedawcy, ktorzy zazwy-
czaj nosza dready lub farbuja sig na
rudo, w zamian prosza tylko o drob-
ne przystugi. Za szktami przeciwsto-

necznych okularéw bystre oko dostrzeze wezowe Zreni-
ce. To niebezpieczne by¢ tak przesadnie bystrym! Czgse
z tych, ktérzy licz teraz swoja pozycje iloscia kresek na
chromowanej spluwie, zginie nim doczeka osiemnastki.
Dlaczego? Bo przejdy nie ta ulice, bo kumpel bedzie na-
¢pany, bo honor karze mu sie postawi¢ lub po prostu
?winie £0 patrol policji w ztym, lub zbyt dobrym nastro-
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Inni do tego czasu bgda juz na dnie. By zarobi¢ na dzial-
ke zrobia laske bogatemu biznesmenowi na dworcu za
kiblem. Zima bgda grzac trzesace sig rgee przy koksow-
niku, jesli tylko starczy dla nich miejsca. Bardzo nieliczni
si¢ wybija - ci, co majq dos¢ szczescia i sprytu. Zostang
prawdziwymi rekinami zbrodni. Bedg mogli sobie pozwo-
li¢ na odrobing stylu. Moze zostang wampirami, moze w
karierze pomoze im pierwsza przemiana.

7 mozliwych drég kariery, dla mlodocianych przestep-
cOw pozostaje jeszcze ta najbardziej prozaiczna - ustat-
kuja sig. Zaczna pracowac, ozenia sig, beda mieli gromad-
ke dzieciakow. Sfrustrowanie Swiatem, od czasu do cza-
su odbija na rodzinie, a ich dzieci zasilg szeregi ulicy. To
bohaterowie tej czesci miasta - jeszeze bede do nich wra-
cal... A scenografia?

Ulice pelne $mieci, rzygowiny w zautkach, obszczane
éciany, graffiti na murach gotyckich katedr i pietrowych
barakow. Brud i ubostwo, oraz troche ulicznej sztuki, bo
gdzie w §wiecie rzadzonym przez pieniadz majq sig reali-
zowa¢ niekomercyjni arty$ci? W tym $wiecie ludzi prze-
licza sie na pienigdze - jesli si¢ nie oplacaja, koncza na
ulicy.

Wida¢ tu tez gesty dobrej woli, dziatania ludzi, ktorzy
staraja si¢ zmieni¢ otaczajaca ich rzeczywisto§¢. W za-
bytkowych kosciofach siostry prowadza przytutki dla bez-
domnych, niosg pomoc tym, ktorych wszyscy brzydza
si¢ dotyka¢. Bez pienigdzy na leki, zywno$c¢ 1 srodki opa-
trunkowe - jako$ muszg sobie radzi¢. Modlg si¢, wyko-
rzystujg po kilka razy te same bandaze i strzykawki, rany
dezynfekujg alkoholem. Jako fupki do ztaman §wietnie
stuza kije, a resztki z restauracji tatwiej wyzebra¢ osobie
duchownej. To wspanialy temat na przygode o zhidnej
nadziei, Ztudnej, gdyz biedne siostry nieraz nieswiado-
mie szkodza. Bandaze i strzykawki nie zawsze da sig do-
brze zdezynfekowaé w polowych warunkach, wige lu-
dzie czgsto umieraja tu na AIDS i inne choroby zakaZne.
Jak zachowa sie stado, ktore zauwazy, ze sprytna zmora
urzadzila tam sobie wylegarnie fomoréw? Warunki sa
sprzyjajace, $wietnie stuzg rozwojowi roznoszonej przez
nig ,,zarazy” Zmija. Jesli dasz graczom do zrozumienia,
ze istnienie tego miejsca jest rownoznaczne z rozprze-
strzenianiem sie ,,zarazy”, a potem postawisz zdespero-
wane, chcace czyni¢ dobrze siostry na ich drodze, to za-
pewniam, 7e pozytywne rozwiazanie nie istnieje. Reak-
cje ludzi z klas érednich na te ,,siedliska chor¢b i narko-
manii” sa jednakowe. Wzywaja policje. by rozpedzita
mieszkancow, lub sfrustrowani ,,bezezynnoscia wiadzy”
robig to sami. Konczy sig to na ogo! wielkim wyladowa-
niem agresji skumulowanej po obu stronach. Ginie kilka
0s0b, a budynek staje w ptomieniach.

Kolejnym miejscem w kazdym mieécie mroku, sa ko-
muny bezdomnych. Meliny, dworce, opuszczone budyn-
ki i parki - to wszystko zmienia sig¢ w wydzielona strefe,
gdy tylko zbierze sie tu odpowiednia ilo§¢ ,,ulicznego bru-
du”. Strefe, w obreb ktorej nie zapusci si¢ bez powodu
nikt,,normalny”. Policja sie nig nie interesuje, wige miej-
%co‘wi wladcy sami wymierzaja sprawiedliwos¢. ,,Prawo
Smietnika™ jest brutalne i nieprzeblagane, lecz dobrze

Znane i jasne dla tych, ktorych dotyczy. Bywa czesto-
kro¢ sprawiedliwsze od wymierzanego przez sedziow w
czarnych togach. Istnieja bowiem zasady, od ktorych za-
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lezy istnienie calej spolecznosci i ktorych nie pozwoli ona
nikomu zfamaé.

Lecz nie myslcie, Ze to raj sprawiedliwych. Tu rzadzi
PO prostu prawo dzungli, okrutne i nieprzekupne. Zda-
rzajq sig czyny, zbrodnie, dla ktérych nie znaleziono jesz-
cge nazw w kodeksach, bo prawnikom zabrakto wyobraz-
ni.

Nie myslcie tez, Ze to piekto. W koncu dla wielu odrzu-
conych przez spofeczenstwo jest to §wiat, w ktorym Zyja
1 umieraja, maja dzieci i potrafia by¢ szczesliwi. Tu jest
ich dom.

Je$li zechcesz przedstawi¢ graczom to srodowisko, tak,
by zrobito na nich wrazenie, to pamigtaj, najlepiej by nie
bylo posrod nich Gnatozujow, Nosferatu czy Sierot. Oni
znajq to miejsce dobrze, tu sic wychowali, wiec widok
nie bedzie dla nich zaskoczeniem. Natomiast wampiry,
magowie czy wilkotaki, nie znajace tutejszych zasad, sa
w ciggtym niebezpieczenstwie. Szajka zdesperowanych,
glodujacych bandytow, jest w stanie skatowaé mtodego
wampira 1 zabra¢ mu co cenniejsze przedmioty, nie mo-
wigc juz o zabiciu niedo$wiadezonego maga. A teraz wy-
obraz sobie wilkotaka, ktory szuka zaginionego kinfolka.
Podsuwasz mu bezdomnego, ktory rozpoéciera przed nim
wizj¢ olbrzymiej siatki wywiadowczej, jaka stanowia jego
wspoltowarzysze niedoli. Zeby z niej skorzystaé trzeba
poprosi¢ ,kréla” o pomoc. Gdy dotra juz do wielkiej ko-
muny zebrakow, okaze sig, ze ,,przyjaciel” sprowadzit go
tam tylko po to, zeby obrabowac. Jesli jednak wilkolako-
wi uda si¢ dotrze¢ do ,.krola”, ten, zanim pomoze popro-
si 0 przystugg. Uwierzecie mi - w tych okolicznosciach,
nie sposob odmowié. 1 to, co wygladato na wycieczke do
miasta, zmienia si¢ w mini-kampanig.

Charakterystyczne dla pogranicza ,,czystego” i ,,ciem-
nego” miasta sq dzielnice rozrywki. Najgorgtsze nocne
kluby, peepshow, gdzie zobaczysz co zechcesz, i jak ze-
cheesz, burdele oferujace najbardziej wyuzdany seks,
hazard z mozliwoécig gry o wszystko, narkotyki z dosta-
wa do stolika lub pokoju. Wszech obowiazujaca zasada
_klient nasz pan”. Bo Swiat Mroku to nie tylko §wiat prze-
granych, to rowniez §wiat rozpusty i zepsucia. Przyby-
wajac tu mozesz kupionymi i sztucznie zwielokrotnio-
nymi doznaniami zapetni¢ pustke zycia i brak codziennej
radosci.

Chcesz taficzy¢ naga na $rodku parkietu, w Scisku spo-
conych cial, w rytmie ostrego techno, rocka, metalu, in-
dustrialu, czy czego sobie zamarzysz? - nie ma proble-
mu. A moze masz ochote na trochg oczyszczajacej prze-
mocy - cheesz poogiada¢ waiki na smierc i zycie - dobra
zabawa gwarantowana. Wszystko latwo dostepne, nie-
malze legalne i przyjemne. Musisz tylko zaplaci¢. Czu¢
zapach spermy, krwi i kokainy.

To wlasnie strome zbocza $wiata mroku.

Trzeba mieé duzo sily, by nie spasé. Te miejsca istnieja
po to, by znudzeni bogacze lub ich zepsute dzieci., mogii?
przez wlasng glupote, straci¢ swa w miarg bez.plecznq i
stabilng egzystencjg. By potem nienawidzili Swiat za k!c;w
ske, wiedzac jednocze$nie, ze sami sq za nia odpowie-
dzialni.

Tutaj spotykaja sig przegrani z wchodzaq./mi do g
Ci pierwsi, jak na zawistne, wredne pija»“.fkl przy’sla_lo.
weiagaja drugich, wysysajac co sie da i cieszac sig ich




przyszla kleska. Lecz nie Wszyscy robi:_{ to z nien:'lw:sc:.
niektorzy naprawde wierzq, ze moga SIg wdrapac z po-

wrotem.

Dla jasnosci cheialbym dodaé, ze stowa ,,pogl'an!cze”
nie uzywam w znaczeniu geograficznym, lecz raczej kull-
turowo-spolecznym. Takie miejsca mozna zvnalezc W kz}z—
dej czesci miasta, mniej lub bardziej jawnie prospcmja}-
ce. Nad nocnymi klubami czgsto probuja spac ludzie, Fcto-
rzy nastepnego dnia ida do pracy. Burdele moga z‘na_ld0~
waé sig w getcie murzynskim lub w dzielnicy bzurgw;
c6w. To ludzie i ich spoleczna pozycja tworza ,,granicg
dwoch §wiatow. Sprobuj poprowadzi¢ w takim otocze-
nin &ledztwo w sprawie brutalnego morderstwa, poszu-
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kiwania §wiadka, itp. Zmus graczy,
by rozmawiali z dziwkami, tworca-
mi snuff-filméw, handlarzami, al-

fonsami, bogatymi, zepsutymi
géwniarzami i byli dla nich mili.
Niech si¢ przed nimi plaszcza, za
zadna cene nie mogac wykrzyczecé
co o nich myslg, bo wtedy nici z
informacji. Na koniec niech zasma-
kuja tego $wiata - latwy seks z pa-
nienkami, ktére pakujg im si¢ same
do tozka, tatwa forsa z wygranej
walki na ringu, trochg podrzuconej
kokainy i mozna z ludzi wiecej
wyciagna¢. Pamigtaj, ten $wiat
wceiaga, musi troche spodobac sie
graczom, inaczej bedzie niepraw-
dziwy.

Lecz podobno istnieje lepszy
Swiat? Tak, bylem tam kiedy$. To
wtadnie tam przelicza sie nas
wszystkich na kolorowe papierki -
forrrsaaa! Korporacje, duze filie
sklepow, restauracji itp. Zatrudnia-
ja mnostwo ludzi, dla ktérych pra-
ca jest jedynym sposobem na to,
by nie stoczy¢ si¢ w dét, na ulice.
O pozostaniu na stanowisku decy-
duja za$ szefowie, szefowie szefow,
szefowie dziatow i szefow, dyrek-
torzy, dyrektorzy korporacji itd. To
wszystko tylko ludzie, majacy wia-
dzg, ktora przy panujacym w Swie-

cie Mroku bezrobociu mozna porownaé do wiadzy nad J
i}’Clem i émlf‘f{‘ia" Maooa 7mucraé W

eied VARG fanius LAl

do dhugiej, ciezkiej i kiepsko platnej pracy. O prawach
pracownika mozna zapomnieé - nikt nie chce ryzykowaé
posady zdajac sig na skorumpowanego sedziego. Zresz-
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ta ci, dla ktorych to juz kmﬁcc poswiecen i tak maj&lszczQ-
écie. Szefowie lubig bowiem zmuszac do Przestepsty
drobnych ustug poza praca lub seksu. Zastanawiates Sié
kiedy$ dlaczego, odkad miate$ wypadek i nie mozes; pra.
cowat, bo jezdzisz na wozku, twoja zona po powrocje 3
pracy zawsze znika w lazience, a czasem ma klopoty ;
chodzeniem? Kto zarobi na dom i dzieci, gdy straci poaa
de? Co zrobi wilkotak, gdy dowie sig, Ze jego dorosta siq.
stra utrzymujaca calg swa rodzing, jest wykorzystywana
przez swojego szefa? Jesli zacznie sig tym interesowag
doktadniej, zdobedzie informacje, ustyszy plotki, $wiaq.
czace o tym, iz tylko dzigki gustom seksualnym tego ¢z}
wieka nie wyrzucono jej jeszcze z pracy. Czy zabicie gg -
wyjscie dla wilkolaka jak najbardzie
naturalne - bedzie whasciwym roz.
wigzaniem? Przeciez pozbawi jej ro-
dzing Srodkow utrzymania. Jej szef

to pracownik powaznej korporacji,
cigzko ,,porozmawia¢” z nim pry-
watnie. Co zrobi gracz, czy bedzie
w stanie poprosi¢ przyjaciot o po-
moc, czy moze bedzie si¢ wstydzit?
Wiem tez, co dzieje si¢ wyzej! Na
szczycie drabiny. Tam zyja znudze-

ni bogacze w swych szklanych wil-
lach. Mlodzi ¢paja, rozbijaja sie luk-
susowymi samochodami, czasem
bawig si¢ jak Alex i jego przyjaciele
w ,,Mechanicznej Pomaranczy”.
Pogardzajq bezdomnymi i biedny-
mi. Czasem dla perwersyjnej przy-
Jemnosci dotknigcia zycia ,,na dole”
wchodzg migdzy nich - 1 ging. Wy-
daja majatek na orgie i narkotyki -
potem umieraja na AIDS lub wija
si¢ w sieci mafijnych zobowigzan.
A'ich starzy? Jezeli nie sa na samym
szczycie, to nie zaznajg spokoju.
Skorumpowani i zalezni od ukfa-
dow, zyja w ciaglej $wiadomosci
tego, co moga stracic, jesli popetnia
bfad.

To wiasnie jest Swiat Mroku. Jesli
bedziecie chceieli, wpadnijcie jeszcze
raz, opowiem wam wiecej, zabiorg
w kilka miejsc.

ych pracownikow

P.S. Nie mowig, ze tylko o tym maja opowiadaé przy-
gody. Ale taka sceneria powinna zmusi¢ graczy do re-
fleksji. Niech peni nadziei prowadza gre o odzyskanie
czlowieczenstwa, w $wiecie ktory juz ja stracit.
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r Qj‘gczeniu Swiata techniki i éwiata magii

Zycie maga - bohatera gry fabularnej - to nie butka z
mastem, szczegdlnie jesli zyje on u progu dwudziestego
pierwszego wieku. Malo kto juz boi sig czarow, a to, co

nich studiach nad zapomnianymi manuskryptami, dzi§
moze zrobi¢ kazdy zjadacz chleba, stosujgc osiagnigcia
wszedobylskiej techniki. Magia przestata by¢ sztuka eli-
tarng i powinni to wiedzie¢ wszyscy bohaterowie gier
osadzonych w realiach wspotczesnych, w ktorych czary
sq obecne. Nie ma sensu tworzenie przez kilka lat ma-
gicznej kuli, skoro na duze odlegtoéci pozwala sig poro-
zumiewaé telefon komorkowy, dostepny w sklepie w ce-
nie promocyjnej. Wyznawecy Wielkich Przedwiecznych
nie musza sie wyrzeka¢ swoich idoli, ale o ile nie sa obla-
kani, musza zda¢ sobie sprawe, ze lepiej niz czary ich
siedzibg zabezpieczy dobry system alarmowy.

Nie we wszystkich dziedzinach wszakze magia moze
byé wyparta prze technike. Pozostaje przeciez sztuka ta-
jemniczg i nieprzewidywalna, a wigc nieograniczona w
swoim dziataniu. Urzadzenia elektryczne i elektroniczne

Marcin Blacha

dziele odciskajac swoje indywidualne pietno. W czasach
produkcji masowej magowie w grach fabularnych pozo-
staja indywidualistami, niezaleznie czy sie zrzeszaja w
grupach, czy radzq sobie samotnie.

Nasuwa si¢ pomyst aby polaczy¢ obie dziedziny, ma-
giczng i naukowa, 1 wykorzysta¢ ich zalety, zarazem ni-
welujac wady. Magia w grach fabularnych o $wiatach
zblizonych do naszego, mogtaby si¢ ukry¢ pod pozora-
mi techniki, wzmocni¢ sie przez ozenek ze zdobyczami
nauk Scistych i sta¢ sig skuteczniejsza, a co wazniejsze
dla grajacych, bardziej interesujaca.

Przede wszystkim sprawy oczywiste. Magowie uzywac
mogg do swoich praktyk mniej lub bardziej powszech-

_nych urzadzen, zwyczajnie jako pomocy badawczych.

Kiedy do uwarzenia eliksiru niezbedna jest odpowiednia
temperatura w kotle, naturalnie siega si¢ po termometr -
rteciowy lub elektryczny. Nad hodowla homunkulusa
czuwac¢ moze elektroniczna aparatura medyczna, jakiej
pozazdro$citby kazdy szpital. Astrologowie na pewno
zadowoleni beda z nowoczesnego teleskopu, a gdy trze-
ba sprawdzi¢, czy gwiazdy sa w porzadku, pomocny

; bywa radioteleskop, lub teleskop orbitalny.

Jezeli stowarzyszeni magowie wymieniaja sie doswiad-
czeniami z badan, swoje notatki i dzienniki redagowac

y : | musza 7 zastosowaniem najprostszego nawet edytora tek-
niegdy$ mag byt w stanie uczynic¢ wylacznie po dlugolet- |

stow, lub od biedy maszyny do pisania. O ile do zapisu
czarOw niezbedny jest przygotowany uprzednio z rzad-
kich komponentéw atrament, mozna nim napelnic¢ zbior-
niki drukarki. Dobra szkola magiczna, fundacja, czy kult,
zmuszone sa prowadzi¢ elektroniczna ewidencje danych.
Nie chodzi tylko o wazne informacje o zbiorach biblio-
tecznych, o zbadanych i niezbadanych zjawiskach nad-
przyrodzonych, cztonkach grupy i prasowych doniesie-
niach. Odpowiednio skonstruowana baza danych zawie-
ra¢ moze informacje o sukcesach i porazkach wielu po-
kolen magdw pracujacych nad szczeg6lnym artefaktem
lub zakleciem, co znacznie usprawnia pozniejsze prace.
Komputery sa nieocenionymi narzedziami. Przyjmij-

| my zatem, ze zastosowanie zaklgcia wigze sie z uzyciem
| okre$lonej formuty. W klasycznym ujgciu przyjeto sie,

s4 stosunkowo tanie, powszechnie dostgpne i nie zwra- |

cajg na siebie uwagi, ale nie pozwalaja wywolac pewnych
efektow, jak rozmawianie ze zmartymi i podrozowanie
do innych $wiatow. Magia je umozliwia, a co wigcej, e
'Shigujqcy si¢ nig zalezny jest tylko i wylacznie od osobi-
stej mocy i whasnych mozliwoéci, na kazdym magicznym

7e formuta taka jest tekst pisany, odczytywany jako in-
kantacja. Stare manuskrypty, zwoje, czy nawet gliniane i
kamienne tabliczki zawieraja wlasnie ciagi symboli, kto-
rych taka a nie inna kolejno$é niezbedna jest do aktywo-

| wania zaklecia. Obojetne, czy chodzi o stowa w Zywym

czy W martwym jezyku, czy tez 0 same gloski.
Wyobrazmy sobie, ze w gruncie rzeczy istotna jest nie
tyle werbalizacja zaklecia, co swiadome utozenie sym-
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boli w se-
kwencjg.
Dzieki temu

nie jestesmy juz
skazani na papier i
glos, ktory zaklecie
wyzwala. Wspol-
technika

< czesna
komputerowa pozwala przyktadowo na blyskawiczne
przetwarzanie danych i na przekazywanie ich na ogrom-
ne odleglosei, zatem dzisiejsi magowie z latwo$cia mo-
gliby przesta¢ zaklecie z domowego peceta i wyzwoli¢ je
na komputerze gdzie$§ na antypodach.

Zwykly pecet moze stuzyé tez do ,,dekodowania” od-
nalezionych formul czarow, czyli do sprawdzania ich za-
stosowania bez koniecznosei rzucania i do wyszukiwa-
nia ukrytych w tekscie ,,haczykoéw”. Poprzez odpowied-
nie permutacje formuly mozna ja komputerowo udosko-
nali¢, znajdujgc optymalnag, czyli najpotezniejsza i wy-
magajaca mniejszych nakladow czasu i mocy wersjg.

Roézne role pelni¢ mogg programy komputerowe. Za-
aranzujmy taka sytuacje: cztonkowie druzyny odnajduja
peceta, wykorzystywanego przez pogram o dziwacznym
kodzie zrodlowym. Do sprzetu podtaczony jest ukryty
mikrofon i glodniki. Jezeli gracze zaczng wymieniac¢ uwagi
na temat znaleziska, MG serwuje im z tasémy magnetofo-
nowej glodny betkot. Bohaterowie zamierajg i belkot sig
urywa. Zaczynajq szeptac i dziwny glos znow sie odzy-
wa, ale ciszej. Trafili oni wlaénie na program do thuma-
czenia jezyka ludzi na jezyk innowymiarowych stworzen,
napisany przez opetanego programiste. Nie od razu zo-
rientuja sie, o co chodzi.

Inny przyktad: demoniczny program komputerowy ob-
stuguje bramg w za$wiaty. Nieopatrznie uruchomiony
spowoduje, ze komputer z pomoca podrasowanego urza-
dzenia wejScia/wyjécia, otworzy portal, z ktérego zacznie
wychodzi¢ bardzo nieprzyjemne monstrum. Sek w tym,
ze autor programu zabezpieczyl si¢ przed niepozadana
ingerencja i do zamknigcia przejScia wymagane jest po-
danie hasfa. To jest dopiero prawdziwe wyzwanie dla

komputerowych wlamywaczy, bo wylaczenie sprzetu nic
nie daje.

Na komputerach technika sig jednak nie koficzy. Zwy-
kfe linie energetyczne, docierajace do kazdego niemal
mieszkania w cywilizowanych rejonach $wiata, dla maga
beda wielce przydatne. Prad ptynacy w sieci cechuja pew-
ne parametry. Ksztattujae je z pomoca urzadzen przetwa-
rzajacych energig uzyska¢ mozna ciag impulsow sktada-
Jacy sie na zaklecie. Migocace zardwki hipnotyzuja wow-
czas cala dzielnicg, zmieniajac jej mieszkancow w bez-
wolne zombie, demonolog za$ sprawi z posrednictwem
sieci energetycznej, ze w jednym z mieszkan z gniazdka
wysaczy si¢ trzaskajaca blyskawicami kreatura,

‘Dla usprawnienia efektu i oddania czei tradycji, mago-
wie mogg pokrywaé urzadzenia przetwarzajace energig
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czarnoksieskimi znakami. Potgzny turbogenerator, caly
rzezbiony w runy, wywoluje spore wrazenie na odkry-
wajqcych go bohaterach, jego r{_)lzl za$ polega na wply-
waniu magicznie na wlasciwosci pradu.

I mniej nieco kontrowersyjny pomyst, bazujacy na Osig-
gnigciach telekomunikacji. Bywa mianowicie i tak, 7e do
rzucenia szczegdlnie potgznego czaru niezbedne jest
wspotdziatanie kilku magOw. Zamiast zbiera¢ sie razem
w wilgotnych katakumbach, urzadzi¢ moga oni telekop-
ferencje, ku zaskoczeniu bohaterow, ktorzy nachodzac
miejsce rytuatu, zastana tylko pusty pokoj z kilkoma kom-
puterami i kamerami.

Radio i telewizja. Pomystow bazujacych na tych érod.
kach masowego przekazu jest mnostwo. Przyklad: emi-
towany p6zna noca program radiowy sprawia, ze zasy-
piajacy wkraczaja do Krainy Snow. Z innej beczki: zroz-
paczona rodzina prosi o pomoc - najmiodszy syn, fan
popularnego serialu utrzymanego w konwencji dresz-
czowca, zaczyna rozmawia¢ z wyimaginowanymi kole-
gami. Po jakims czasie alarm zostaje odwolany, ale bo-
haterowie odkrywaja, ze sympatyczna rodzinka powigk-
szyla si¢ o niewidzialnych cztonkéw, ktorych nie widzi
nikt poza nig. Po kilku dniach coraz wigcej 0sob w okoli-
cy klania si¢ niewidocznym sasiadom. Rownoczesnie
mieszkancy miasteczka rozpoczynaja budowe dziwacz-
nego obelisku.

Nie zawsze by zastosowac technik¢ w magii potrzebne
jest gotowe urzadzenie. Magowie - inzynierowie mogg
zapisywac swoje zaklecia w postaci schematow ideowych,
wykorzystujacych elementy techniczne (np. bramki lo-
giczne). MG decydujgc si¢ na wprowadzenie bohatera
niezaleznego, ktory jest magiem i inzynierem zarazem,
nie musi si¢ przy tym na zna¢ na wybranej dziedzinie
techniki. Wystarczy, Ze odnajdzie gdzie$ schemat telewi-
zora lub radiomagnetofonu i przedstawi graczom jako
znalezisko bohateréw. Druzyna popedzi ze schematem
do fachowca, ten popatrzy i powie, ze co$ takiego nie ma
prawa dziata¢. Sprawa co najmniej podejrzana - ani chy-
bi wytwor obcej inteligencji. Byé moze tak. A by¢ moze,
ze schemat ten jest po prostu zapisem zaklgcia, w AD&D
popularnie przezywanym ,,scrollem”. Umie z niego sko-
rzystac tylko tworea, co zabezpiecza maga przed kradzieza
sekretow. Ewentualnie uczniowie lub wspolpracownicy.

[lustracja przedstawiajaca wykorzystywanie w polacze-
niu z czarami nie gotowych produktéw, lecz podzespo-

tow, jest zastosowanie przez bohateroéw niezaleznych sa-

moorganizuiacei sie hamhyu Pactacia ora
(=) et s S nd B2 A ] UUL]IUJ. L vUoiwavil B

szykowany jest zamach na wazna osobisto§é. Dowiedzieli
sie rOwniez, ze to w samolocie podtozony zostanie fadu-
nek wybuchowy. Magia, w tym przypadku, sprawia, ze Z
pozornie nieszkodliwych substancji zgromadzonych W
jednej z walizek w luku bagazowym, po okreslonym przez
terrorystow czasie spontanicznie tworzy sig grozny ma-
terial wybuchowy. Naszym bohaterom nikt nie wierzy
oczywiscie, bo kolejne przeszukania nic nie daja. A czas
uplywa.,

: Na takiej samej zasadzie dzialaé moga samonaprawia-
Jace sig roboty i samoregulujace sie automaty. Magia moze
zosta¢ wykorzystana w kazdych warunkach, w ktorych
c-z}owiek nie moze funkcjonowaé, a w ktérych technika
nie spisuje si¢ dobrze. Latwiej przeciez wysla¢ na poszu-
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kiwanie tonacego towarzysza zywiotaka wody, niz tracié
ozas na ubieranie sig¢ w stroj nurka, ktéry w dodatku funk-
cjonuje sprawnie tylko do pewnych glebokosei. Jezeli
jednak mag zdecyduje si¢ na nurkowanie, madrze zrobi
zabezpieczajac sig zaklgciem chroniacym przed wysokim
ciénieniem, przemieniajacym zuzyte powietrze w tlen i
zapewniajacym samoreperacjg wyposazenia w razie jego
awaril.

Klasycznym przykladem magii naukowej jest rozsta-
wiony wehikul czasu. Wystgpowat on w literaturze i w
filmie pod roznymi postaciami. Od wellsowskiego rowe-
ropodobnego mechanizmu, po zr
,Powr6t do przysziosci” samochod. Maszyny ladowe,
latajace i te plywajace sa wdziecznymi obiektami dla ma-
gow. Okreslenie ,,demon szybkosci” nabierze odmienne-
go znaczenia, o ile rzeczony demon zostanie zaklgty w
silniku ,,malucha”. Latwo tez upodobni¢ si¢ do Pana Sa-
mochodzika czy Robura Zdobywcy, przemieniajac uko-
chanego grata w amfibig, lub umozliwiajac mu latanie w
powietrzu. Zreszta dlaczego ogranicza¢ sig tylko do tak
prostych usprawnien. Pojazd moze wszak przenosic sig
w przestrzeni przez teleportacjg, podrézowaé w prozni
migdzyplanetarnej, a mitosnik filmoéw anime, o ile gra,
dajmy na to, potgznym technomants, przemieni samo-
chéd w robota - transformera. Wszystko jest kwestia
umiejgtnosei postaci i wyobrazni gracza,

Zostawmy motoryzacje i przyjrzyjmy si¢ literaturze fan-
tastyczno-naukowej, od powolania sig¢ na ktorg rozpo-
czglem temat. Science-fiction w wiekszosci przypadkow
z magia nie ma wiele wspolnego, ale podpatrujac wybra-
ne rozwiazania, mozemy je czarami wytlumaczy¢. Kabi-
ny teleportacyjne, sztuczni ludzie, miecze §wietlne, psio-
nika i cata reszta gadzetow czeka na zastosowanie w Two-
ich przygodach.

W jednym ze scenariuszy umiescitem krazacego po
okoloziemskiej orbicie supernowoczesnego sztucznego
satelitg, ktory opanowany przez maga kontrolowal po-
czynania lunatykéw. W, Karlgoro, godzina 18.00”, opo-
wiadaniu jednego z moich ulubionych fantastycznych
autor6w - Marka Baranieckiego, grupa mentalistow zaj-
muje si¢ badaniem awarii na odleghym od Ziemi o lata
swietlne statku kosmicznym. Niby magii nie ma, ale po-
lecam przeczytaé - chodzi o klimat. Najstynniejszym fil-
mem ukazujacym, jak mistycyzm i bardzo zaawansowa-
na technika moga wspoélnie egzystowac, sa Wojny
Gwiezdne. Rycerze Jedi nie potrafig tego, co potrafila
Gwiazda Smierci, czyli niszczy¢ planety, ale wspomaga-
ni Moca sg nie tylko w stanie Gwiazde Smierci unieszko-
dliwi¢, ale i obali¢ Imperium.

Czesto w stechnicyzowanym $wiecie sila zaklgé pole-
ga paradoksalnie na ich wyjatkowosci. W nieprzyjaznych
Wwarunkach potrafia sobie poradzi¢ tylko najlepsi z ma-
26w. Jednak nawet arcymagowie musza potrafi¢ sig do-
stosowat do zmian. ,,Changeling: the Dreaming” pozwala

weieli¢ sig w role elfow, ktore we wspotczesnym swiecie
stosuja magiczne sztuczki wyroste z dziecigeych marzen.
Odmienice wymieraja, bo nie potrafia zy¢ w dzisiejszych
warunkach, Nie akceptuja éwiata takiego, jakim sig stal.

Ostatnim przykladem ilustrujacym, jak fantastyczno -
naukowe pomysty przerobi¢ na pomysty magiczno -
naukowe, niech bedzie kreacja Gene Wolfe’a. MySlg tu o
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wysmienitej , Ksiedze Nowego Stonca”. Przypadki Se-
veriana uczg migdzy innymi, ze granica migdzy magig a
technika moze si¢ zatrze¢ dzigki niewiedzy bohateréw, a
takze pokazuje, jak §wiat cudéw i §wiat nauki moga wspol-
nie tworzy¢ frapujace tlo przygéd. Poza tym to cala masa
sztuczek mistrza Wolfe’a do podpatrzenia.

Wiele gier fabularnych przyjmuje zasade, ze do uzy-
wania magii potrzebna jest moc magiczna, czesto nieokre-
slonej natury, ujmowana jednak ilo$ciowo w postaci
punktow mocy, Kwintesencji itp.

Naginajac by¢ moze zasady ulubionej gry, MG moze
stwierdzi¢, Ze energie magiczna da si¢ przetworzyé na inne
formy, znane z lekeji fizyki i Zycia codziennego, takie jak
energia cieplna, mechaniczna, elektryczna. I na odwrét
oczywiscie. Badacze Tajemnic odkry¢ moga przyktado-
wo, ze szeregi personelu elektrowni atomowej infiltro-
wane sg przez kultystow, ktorzy pragng polozyé brudne
tapska na reaktorze jadrowym i wykorzystaé¢ jego moc
do ceremonii, jakiej §wiat jeszcze nie widzial. Dodatko-
wym zalozenie: ztoczyncy nie znaja sie zbytnio na elek-
trowniach - w krytycznym momencie moze dojs¢ do ka-
tastrofy.

lezeli bohaterowie tropig podrzednego czarownika, ten
zaszczuty ucieka w ostatnie bezpieczne miejsce - do swo-
jej siedziby. Poécig wpada do kryjowki maga i widzi, Zze
gospodarz zatozyl na glowg elektrody, powpinane z po-
mocg plataniny kabli do sieci elektrycznej. Okazuje sie
nagle, ze czarnoksieznika tak do konca nie opuécita moc,
a licznik energii elektrycznej zaczyna wirowac jak szalo-
ny.

Niektorzy sa wszakze staro$§wieccy i nie akceptujg no-
womodnych wynalazkéw w rodzaju elektrycznosei. Prze-
konac sig¢ o tym moze jeden z graczy, porwany przez
przedstawicieli zyjacej pod ziemia pradawnej rasy, dla
ktorej czas sig zatrzymal. Ogluszony w zautku swojego




miasta, obudzi si¢ w ciemnosci i z migjsca przykuty z0-
stanie do kieratu, dotaczajac do grupy podobnych mu nie-
szczesnikow. Swist bata, wysitek do granic mo?,llquc! 1
swiadomosé, ze swoja harowka podtrzymuje sig dzm-.ta-
nie magii utrzymujacej przy zyciu wiadeg ludu z podzie-
mi - to zlama¢ moze nawet
hardego badacza.

Inny rodzaj uprowadzenia -
gdzie$ wysoko w gorach lub za
kregiem polarnym. Tym razem
dla porywaczy liczy sig kazdy
kwant magii, niezbgdnej w
przysztosei do dokonania inwa-
zji w doliny. Maja oni Swietng
metode jej pozyskiwania, po-
trzebne jest tylko cieplo. Duzo
ciepla. Kiedy ekwipunek druzy-
ny wypali si¢ do ostatniej
szezypty popiotu, bohaterowie
obserwowa¢ beda przez szczeliny ciasnych, lodowatych
kokonow, jak z ich towarzyszy uchodzi zycie. Do czasu,
az sami nie wystygna, oczywiscie,

Pomysty mozna mnozy¢ bez konca.

Magia wymienialna na inne formy energii moze by¢
tatwiej przechowywana, z pominigciem ograniczen i nie-
bezpieczenstw zwigzanych z magazynowaniem mocy.
Muszg wowczas istnie¢ odpowiednie urzadzenia - prze-
tworniki. MG, decydujgc sig na wprowadzenie takowych,
uwzgledni¢ musi fakt, ze przetwarzanie energii magicz-
nej na kazda inng i proces odwrotny, odbywajg sig ze stra-
tami. Rozproszona przez straty energia moze wyzwalaé¢
si¢ w postaci ciepla, ale z czarami nigdy nic nie wiadomo
I przetwarzanie obarczone moze byé dosyé sporym ry-
zykiem (iskry, blyskawice, tworzenie sie prézni, ozonu,
wdzikie” efekty magiczne). Konwersja oznacza ladowa-
nie akumulatora, albo nagrzewanie ptynu w termosie.
Zastosowanie tego pomystu moze by¢ niebezpieczne dla
stabilnosci gry, jezeli gracze zaczna wykorzystywaé udo-
godnienie na odwrot. Jak wariaci biega¢ beda pewnie w
poszukiwaniu magazynow energii. Trzeba uwaza¢ i wpro-
wadzi¢ albo konwersje jednostronng (magia w energie),
albo podnies¢ warto§¢ strat mocy do takiej liczby, 7e prze-
miana zupetnie sie nie optaci.

W grze ,Mag: Wstapienie” istnieja formy Kwintesen-
¢ji w stanie statym - hausty. Zal6zmy zatem, ze w ogéle
magi¢ mozna materializowaé. Da sie ja wowczas bardzo
tatwo przechowywa¢. Czarodziej w potrzebie tyka po
prostu sporzadzona przez siebie pigutke i z nowymi sita-
mi bierze sig za czary. Tutaj dodatkowe niebezpieczen-
stwa to Smieszno$¢ i naduzycia ze strony graczy. Mozna
ich unikna¢ przez postanowienie, ze energie magiczng ma-
terializujg tylko najlepsi, a otrzymywana przez nich sub-
stancja po zastosowaniu daje dziatania uboczne, na przy-
kiad zblizone do dzialania twardych narkotykow.

Umoéwilismy sig na poczatku, ze magia wigze sie zZ po-
rzadkiem czynnosci - trzeba je wykona¢, by rzuci¢ zakle-
cie. Dodatkowo w dwudziestym pierwszym wieku mag
musj dziata¢ na skale globalna - laboratorium bywa juz
za clasne, a przeciez z czarnoksigstwem trzeba sie nieraz
kry¢ przed oczami postronnych $wiadkéw, o czym gra-

- Groza o

jacy w ,,Maga” wiedzg r.mdto dﬂb.rze. Uwzgledniajac e

zatozenia, postugujacy si¢ czarami szuka¢ musi dookojg
| siebie zjawisk powtarzalnych, ale pospolitych. Takich,

ktérym moze zaufa¢ i ktore zamaskuja jego poczynanig,
‘ Wezmy za przykiad banki ;
gietde papierow wartosciq.
wych. Ogromna ilo§é opera-
cji finansowych, przelewy,
transakcje prowadzone z po-
mocq nieistniejacych realnje
pienigdzy - toz to czysta ma-
gial ['to magia zdolna przypra-
wi¢ wytrawnego numerologa
o palpitacje serca. Mag - finan-
sista ingerowa¢ moze w prze-
bieg operacji bankowych, nie
tylko nabijajac sobie kabze.
Nieustajacy przeptyw pienie-
dzy to niewyczerpane zrodio
energii magicznej. Z drugiej strony wplywajac magicznie
na kurs akcji wywota¢ mozna Zzadane reakcje u zaintere-
sowanych gielda ludzi. Aby wykonczy¢ bogata korpora-
cje nie trzeba whijac szpileczek w kukietki cztonkow rady
nadzorczej. Wystarczy seria inspirowanych czarami kra-
chow gietdowych. Oprocz rozpaczy i paniki, stosujac
przeciwne $rodki, czyli fundujac graczom gietdowym
hossg, powoduje si¢ nastroje euforii. Podobnie sprawy
si¢ maja z kursami walut. Grajacy w ,,Deltg Green” moga
si¢ weieli¢ w funkcjonariuszy urzedu skarbowego i pro-
bowaé wyjaéni¢ zagadke tajemniczych wahan rynku.
Milosnicy ,,Maga” wiedza, ze podobne sztuczki w dzie-
dzinie $wiatowej ekonomii stosuje Syndykat. W ,,Zewie”
istniejg potwory, ktore karmig si¢ emocjami. Ich czciciele
zrobig wszystko, by zadowoli¢ swoich wiadcow.

Jak si¢ ma do tego technika? To proste. Pienigdz ,,na-
macalny”, to znaczy monety i banknoty coraz bardziej
zdecydowanie zastgpowany jest przez pieniadz elektro-
niczny. Internetowe sklepy przejmuja czes¢ klienteli, na
kazdym rogu w mie§cie spotka¢ mozna bankomat. Dla
maga to raj. Wszelkie zabezpieczenia, jakie powstaja w
celu zapewnienia bezpieczefistwa operacjom finanso-
wym, nie uwzgledniajq istnienia czarow. Chyba, ze za-
bezpieczenia takie wykonat inny mag, co weale nie jest
niedorzeczne.

Stan konta jest niczym innym jak zarejestrowanymina
nosniku zbiorem danych. A z danymi, dysponujac nie-
wielkimi nawet umiejetno$ciami magicznymi, bohater

Zrabiémerewiele Wyttarczy seriaimpulsbwmagnetycs

nych, wyczarowany promien lasera, czy jaki$ trick z za-
rysowanego juz asortymentu sztuczek z komputerami. Z
tego powodu tam, gdzie pieniadze sq naprawde wielkie,
powinni pracowa¢ inni magowie.

Pomyst ze skokiem na bank, czyli ,,Mission Impossi-
ble” z czarownikami w rolach gléwnych jest bardzo ku-
szacy. Cheae go zrealizowaé nalezy dobrze zastanowic
si¢ nad rodzajami magicznych i konwencjonalnych ban-
kowych zabezpieczen (anegdotka z zycia wzigta - ojeiec
mojego kumpla, pracownik banku, opart si¢ mocniej 0
dciang w toalecie i w niedtugim czasie mial na karku pol
miejskiej policji). Jezeli instytuci, ktéra ma by¢ wydojo-
na z pienigdzy, dogladaja inni magowie, trzeba ustali¢ z

Jjakiego powodu to robia. W koncu czarnoksigznik ma
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lepsze zajgcia niz obserwowanie klientéw, przynajmniej
dobry w swoim fachu czarnoksigznik. Mag, ktéry zajmuje
sie obserwacja lub systemami zabezpieczen, albo jest no-
wicjuszem, skuszonym kasa albo czeladnikiem prakty-
kujacym pod okiem mistrza. Lub kim$ o wiele potezniej-
szym, kim$ komu naprawdg zalezy na bezpieczenstwie
pieniedzy. Z réznych powodow.

Wspomniany wyzej przykiad turbogeneratora pokry-
tego znakami runicznymi zachgca do zastanowienia sig,
jak wizualnie przedstawia si¢ mariaz magii i techniki. W
grach fabularnych o konwencji fantasy przedmioty ma-
giczne sg zawsze wykonane pigknie, lub co najmniej eks-
trawagancko. Warto trzymac sig tej zasady, bo uczy ona
szacunku do magii, ktora nie stuzy wszak tylko do two-
rzenia bezprzewodowych tosterow. Nawet najbardziej
$miale zastosowanie czarow w urzadzeniu technicznym
wymusza odpowiedni dobor egzemplarza przedmiotu i
jego wezesniejsze przygotowanie. Zdobige maszyng,
powiedzmy hieroglifami, mag poznaje jej budowg i na-
wigzuje wigz emocjonalng z obiektem. Ma to niebagatel-
ne znaczenie przy jej pozniejszym umagicznianiu,

Wzory same w sobie moga by¢ czarodziejskie. Sylwetki
Grzybow z Mi-Go, umieszczone na fresku z obudowy
telewizora sprawia, ze po wlaczeniu tego egzemplarza,
kineskop wyswietli obraz rodzinnego $wiata stworéw.
Wygrawerowane przez maga na aparacie symbole stang
sig¢ przelacznikami jego funkcji.

Magowie, bedacy artystami z zacieciem surrealistycz-
nym, uzywa¢ moga do magii urzadzen, ktore na pierw-
szy rzut oka nie kojarza si¢ z przeznaczonym im nadna-
turalnym zastosowaniem. Postgpowanie takie wprowa-
dza element zaskoczenia. W ,Magu” Maruderzy sa na
tyle szaleni, Zeby obmysli¢ pokrgtne zastosowanie nawet
dla elektrycznej szczoteczki do zgbow i bohaterowie spo-
tykajacy maga posiadajgcego jako jedyna bron wymie-
niony przyrzad osobistej higieny, mogg srodze pozato-
wac okazanego mu lekcewazenia.

Potgczenie magii i techniki powinno by¢ zawsze nieco
toporne. Powodd dobrze jest znany ludziom projektuja-
cym figurki do gier bitewnych. Postacie wojownikow wy-
posazone sg w nonsensownie wielka bron i w ogdle prze-
sadnie obwiesza sig je zelastwem.
Na zdrowy rozum nie ma to sen-
su, ale graczom podoba sig, bo
pobudza wyobraznig. Analo-
gicznie nalezy tworzy¢ urza-
dzenia wspomagane magia.
Niech bedzie w nich coé nie-

naturalnego (magiczny bu-
dzik moze mie¢ gigantycz-
ne dzwonki, pistolet na za-
Czarowane pociski moze
mieé dtugg lufe, rozszerzaja-
€a si¢ na koncu), lub jaka$
skaza, Szczegolnie jest to wazne, jezeli
przedmiotdw takich uzywajg czame charaktery.
Porzadny czarny charakter w grze fabularnej 7awsze
posiada¢ musi przedmiot lub cechg, ktore obwieszczaja
kazdemy kto ja spostrzeze, z kim maja do czynienia. Bru|1.~
ner miat mundur oficera SS, Jocker makabryczny maki-

g Swiat Mroku

jaz na twarzy. Ale nas interesuja magiczne przedmioty,
dlatego za przyklad wezmiemy Vilgefortza - adwersarza
Geralta z sagi o wiedzminie. Od kiedy ujawnila sig jego
zla natura, autor wyposazyl go w zastepujacy oko krysz-
tal, szpecacy twarz. Mato przyktadow? Przypomnijmy
sobie posta¢ tytutowa ,,Doktora No” - mial on sztuczne
reee (Twoli faceci w czarnych kapeluszach moga mie¢ ma-
giczne protezy). Z kolei Vladimir Harkonnen z »Diuny”
Franka Herberta wspieral swoje cielsko na dryfach lewi-
tacyjnych. Przedmiot magiczny nie zawsze musi rzucaé
si¢ w oczy. U znanych grajacym w ,,Maga” cyborgow -
HIT Markow, sporadycznie oczy blyskaja na czerwono -
po tym mozna je odroznié od ludzi.

Skoro dotarlismy do cyborgéw pozostanmy w tema-
cie. Roboty, ktore jest w stanie stworzy¢ wspolezesna in-
zynieria nadajg sig¢ co najwyzej do montowania japon-
skich samochodow. W grze fabularnej potrzebne sg, ze
tak powiem, cyborgi z ikra. Tu przydaje si¢ magia. Zapel-
nia ona luki w wiedzy magéw - cybernetykow. Prace nad
sztuczng inteligencja sq dzi§ w powijakach, czemu wige
inteligencji naszemu cyborgowi nie miatby zapewnié
wklety w niego duch. Robot musi by¢ mozliwie wieloza-
daniowy. Powinien radzi¢ sobie w kazdej sytuacji. Jezeli
musi operowac precyzyjnie na matych obiektach, zapew-
nia si¢ mu opcje telekinezy. Jezeli przeznaczony jest do
walki, oprocz broni maszynowej warto go zaopatrzy¢ w
zaklete ostrza, zdolne zrani¢ nawet istoty z za$wiatow.
Cwanych magow, ukrywajacych si¢ przed cyborgiem
wszelkimi czarami maskujacymi, z tatwoscia zlokalizuje
sie dzieki wykryciu magii. A jezeli magowie beda bruz-
dzi¢, oprocz standardowego pancerza przyda sig pancerz
antymagiczny.

Na koniec: technika moze tez stuzy¢ wylacznie ozdo-
bie. Rozdzka z pulsujaca dioda na koncu z pewnoscia
stanie si¢ przebojem kazdego sabatu czarownic. W magii
liczy sig styl i oryginalnos§¢. Reguty sa zawsze na drugim
planie.

Artykul omawia pokrotce zastosowanie arkanow tech-
niki wspolnie z arkanami magii - temat rzeka, a przeciez
sesje ubarwi¢ mozna jeszcze niekonwencjonalnym za-

stosowaniem takich dziedzin nauki jak ar-
chitektura i budownictwo, i dzie-
) 3_/}&? dzin zupelnie podstawowych,
\zﬁ; ( jak chemia, fizyka, matematy-
ka, biologia. Magia chaosu
' bowiazana moze zostacé z
- efektami kwantowyml; Stone-
henge i przedstawiona przez
Yubiego Niedokonczona Budow-
la (czwarty numer Portalu) sa
przykladami mariazu budownic-
twa i czarnoksiestwa. Z magia fa-
), two potaczy¢ sztuke pod jej kaz-
da postacia. Z niektorymi dziedzi-
nami sportu, naukami medycznymi.
Ale to juz tematy na zupetnie inne opowiesci. Zachgcam
wszystkich Mistrzéw Gry, by rozgladali sig uwaznie wo-
kot siebie i czerpali pomysty z zycia. Gra na pewno bg-
dzie ciekawsza,
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Staropolskiego

pietdoly gawedy

@ mlooziedy chowanin

Przyszlo mi do 1ba ostatnio, ze w tych naszych Dzikich
Polach nader rzadko pojawiajg sie dzieciaki. O wycho-
waniu potomstwa mamy ledwie pare stow w podstawce,
za$ postaci dziecigeych w dodatkach i dyariuszach szu-
ka¢ by ze §wiecq. A przeciez to nicodzowny element kaz-
dego $wiata, w kulturze szlacheckiej nawet podwojnie
istotny, szlachta bowiem przywiazuje przeciez wielka
wage do pokrewienstwa, do ciaglosci rodu, do dziedzi-
czenia nazwiska i herbu. Czym wigc thumaczy¢ nieobec-
nos¢ dzieci w Dzikich Polach? Niech zgadne: brakiem in-
formacji, zapewne. Nie bardzo wiadomo, jak te dzieciaki
powinny si¢ zachowywac, jak ubieraé, w co sig bawic,
czego uczyé, wreszcie jak maja wygladaé ich relacje z
dorostymi. A wigc dzisiejsza gawede poswiecam tej wia-
$nie materii.

Pamigtac trzeba, iz $miertelno$¢ niemowlat byta duzo
wigksza anizeli dzisiaj. Czgsto zdarzaly sie poronienia,
wiele dzieci umierato przy porodzie i w pierwszych dniach
zycia, a to za sprawg niskiego poziomu medycyny, aku-
szerstwa i higieny. (Na przyklad, wierzono iz szezesliwy
pordd zapewnia rodzenie na skorze z niedzwiedzia lub
tura - a ze skory takie nie trafialy sig czgsto, jeden egzem-
plarz krazyt latami po powiecie, stuzac dziesiatkom nie-
wiast i miliardom zarazkow.) Stad tez, jakkolwiek Zamez-
na kobieta zazwyczaj zachodzila w cigze co roku;-zywe
urodzenia przypadaly $rednio co dwa, trzy lata.

A wiec narodziny zywego potomka byty wielka rado-
scig dla szlachcica, zwlaszeza jesli byt to syn. Wyprawia-
no kosztowne, huczne chrzciny, na ktére Spraszano thu-
my krewnych i przyjaciot. Niemowlgtami opiekowano sig
bardzo troskliwie, dbajac o dobre samopoczucie i chro-
niac je od chtodu, choréb i wypadkéw. Niemowleta 7
poczatku kapano dwa razy dziennie, przez pierwsze dni
w cieplej, potem juz w zimnej wodzie. Do snu uktadano
Je w kotyskach, przy czym na ziemiach polskich uzywa-
no drewnianych kolebek na biegunach, na Litwie za$ ty-
powe bi:ly koszyczki-hustawki wiszace na sznurach umo-
cowanycfg do sufitu. Zawijano, oczywiscie, niemowleta
w pieluszki, ale® inaczej niz w krajach Europy Zachod-
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niej - nie w sztywne powijaki, doceniano bowiem potrzebe
swobody ruchow'. Do nauki chodzenia zaktadano dzie-
ciom specjalna uprzaz z dwoma paskami, na ktérych pia-
stunka utrzymywata niemowlg w pozycji pionowej. Do-
poki dziecko nie nauczylo si¢ dobrze chodzi¢, nosito gru-
bg, migkko wypchang czapke, chroniaca glowe przed ura-
zami. Mniej wigeej do drugiego roku zycia karmiono pier-
sig, lecz w bogatych 1 sredniozamoznych domach zazwy-
czaj najmowano do tego chtopskie mamki. One tez naj-
czgdciej bywaly piastunkami, wyreczajacymi matke w
wigkszosci obowiazkow zwigzanych z opieka i1 pielggna-
cja niemowlat. Jedynie w ubogich dworkach pani domu
»oporzadzata” potomstwo wlasnorgeznie. Tym niemniej,
og6Iny nadzor nad wychowaniem potomstwa sprawo-
wala zawsze matka.

Nie byto, niestety, specjalnych ubranek dla dzieci. Gdy
wyrastaly z pieluch i niemowlecych sukienek, szyto juz
dla chlopcow zupaniki (albo kaftany i pludry), a dla dziew-
czat niewygodne, cigzkie suknie. Tym niemniej, dawano
dzieciom duza swobode zabawy na §wiezym powietrzu,
pozwalano si¢ wybiega¢ i wyszale¢. Dostrzegano korzyst-
ny wplyw ¢wiczen fizycznych na zdrowie, kondycje i sa-
mopoczucie, a wigc szlachta bardzo dbata o zapewnienie
dzieciom jak najwigkszej ilosci zabaw ruchowych. Przez
pierwsze lata zycia nie czyniono rozréznien migdzy chiop-
cami a dziewczynkami. Dzieci obojga plei zamieszkiwa-
ty w ,niewiesciej” czesci domu, a male dziewczynki ba-
wily sig¢ na podworku pospotu z chiopcami, nabywajac
tezyzny fizycznej, co korzystnie odrézniato proste szlach-
cianki od wypieszczonych arystokratek z magnackich
patacOw”. Pierwsze, podstawowe umiejgtnosci dzieci na-
bywaty wspolnie. Czgsto jeszeze w kotysce uczono nie-
mowlgta kresli¢ znak krzyza, a pierwsza wpajang nauka
byla nauka pacierza. Razem z pobozno$cia uczono tez
szacunku wobec starszych, albowiem mimo wspomnia-
nej swobody ruchéw i zabawy, wychowanie byto bardzo
surowe, jesli chodzi 0 obyczajnosé, posiuszenstwo i 0d-
noszenie si¢ do starszych (o czym wigcej za chwilg).

Dopiero gdy dzieci podrosly, ,.dla przyzwoitosci” 10z-
dzielano obie picie i odtad wychowanie braci i siéstr prze=
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biegalo odmiennie. Chlopiec przechodzil spod troskliwej
opieki matki pod cigzka ojcowska reke, przenoszac sie z
pokojow niewiescich do ,;mgskiej” czesci domu, Jeéli we
dworze byto dos¢ miejsca, mlodzieniec cieszyt sie wla-
sna komnata, czesto jednak dzielit izbg z drugim bratem
(to samo dotyczylo dorastajacych panien). Oczywiscie
kazdy mial wlasne 16zko (inaczej niz u plebejow, ktorzy
kazali kilkorgu dzieciom gniezdzi¢ si¢ na jednym posta-
niu). Mlodziez meska sypiala na tzw. ,tapczanach”, tj.
szerokich drewnianych lawach, nakrytych prostymi sien-
nikami lub materacami oraz prze$cieradtami. Okrywano
si¢ koldrami, futrami, derkami, co kto miat, Bez specjal-

munh wuond nieraz 1 hez noduczki za ta sdrowa 1 nn
fycin WYgo4, nNichaZ 1 Des POUUSZKL, 24 10 ZGI0WO 1 po

mesku. Delikatnych paniczykow i cudzoziemedw, nawy-
klych do puchowej poscieli, uznawano powszechnie za
zniewiesciatych. W sypialniach dziewczecych natomiast
stawiano prawdziwe 16zka, na sienniki ktadziono wypcha-
ne pierzem materace (tzw. piernaty albo pierzyny
spodnie), przescieradta, puchowe poduchy, grube pierzy-
ny, lzejsze od pierzyn kotdry, nierzadko z kosztownych,
delikatnych materialow (np. jedwabiu) zamiast zwykle-
go plotna, zdobne falbankami, wyszywane i haftowane.
A jesli juz jesteSmy przy poscieli, warto przypomnieé, ze
ze wzgledu na.przyzwoito$¢ sypiano zawsze w koszu-
lach, nigdy za$ nago’.

Wyzywienie dzieci i mlodziezy szlacheckiej byto naj-
zdrowsze sposrod wszystkich grup spotecznych. Bieda-
cy chorowali z niedozywienia, bogacze z przejedzenia i
niezdrowej diety, natomiast dzieci szlacheckie jadaty
skromnie. Nie dawano dzieciom, jak to si¢ czyni dzisiaj,
najsmaczniejszych kaskow, nie pozwalano si¢ objadac.
Thusto i obficie zarli pan 1 pani domu, mlodziez otrzymy-
wala potrawy proste i pozywne, lecz w nieduzych ilo-
Sciach, nieraz kladac sie po wieczerzy do tozka z uczu-
ciem niedosytu. Tak wigc zakaz pijanstwa i obzarstwa w
polaczeniu z duza dawka ¢wiczen fizycznych pozwalal
na rozwinigeie doskonalej kondycji 1 mocarnej postury,
ezym Polacy szczycili sig posréd innych narodow. Na co
dzien synowie i corki zasiadali do stotu wspélnie zradzi-
cami, ale na wigkszych biesiadach, gdy do dworu zjezdzali
dostojni goscie, dzieci jadaty osobno; primo, by nie prze-
szkadzaly biesiadujacym, secundo, by nie gorszyly sig
widokiem pijafstwa, grubianstwa i rozpusty. MiodzieZ
brala udzial w ucztach dopiero w wieku lat kilkunastu,
kiedy dziewczeta stawaly sie pannami ,,na wydaniu”,
chiopey za§ pomatu wehodzili w wiek meski. Miodzien-
Cy zasiadali wowczas na najnizszych, najmniej honoro-
wych miejscach, a panny zazwyczaj w poblizu matki lub
ochmistrzyni, ktére dawaty pilne baczenie na ich zacho-
wanie. Nie wolno bylo mlodziezy zabiera¢ glosu w roz-
mowach (chyba 7e kto$ ze starszych pierwszy sig do nich
Zwrocit), zatem skupieni przy koncu stotu chiopcy roz-
Prawiali zwykle we wlasnym gronie (uciszani w. razie
Potrzeby). Dziewczeta raczej milczaly, skubiac potrawy
drobnymj kaskami, poniewaz gadanie, rozgladanie sig i
objadanie bylo przejawem zlego wychowania.

Mitodeieniec

Nauka byta dla kilkuletnich chlopcow fascynujaca za-
bawg. Uczyt ich bowiem pan ojciec, wuj albo piastun
konia i szabli, uczyl strzelania z huku i my§listwa, zabieral

Dzikie Pola

ze soba na towy i do miasteczka. Dziesiecio-, dwunasto-
latek postugiwat sie juz pistoletem i rusznica, a jesli szka-
tuta ojcowska na to pozwalata, miat wiasnego wierzchow-
ca, szabelkg, a takze lekka strzelbe na ptactwo, tzw. ptasz-
niczke - wige gdzie chowato sig kilku dorastajacych chiop-
cow, tam nie ujrzates w okolicy ani jednego wrébla, ani
Jednej wiewiorki. Uczono takze postugiwaé sie z siodta
widcznig i kopia, nacierajac na drewniane lub wypchane
manekiny, a popularng zabawa byla , gonitwa do pier-
Scienia” - pedzacy jezdziec zbieral grotem kopii lezace na
ziemi obrecze. Bylo to zardwno ¢wiczenie w rzemioéle
rycerskim, jak i pokaz zrgeznosei i kunsztu jezdzieckie-
miodziency popisywaill si¢ pézniej podezas
turniejow, gdzie goniono do pierécienia na oczach sena-
toréw i co przedniejszej szlachty. Nad chlopcami pod-
czas zabawy i nauki czuwaé powinien opiekun (najcze-
Sciej zaufany, stary stuga rekodajny), ale jesli oddano
urwisow pieczy starszego o kilka zim brata, to tak jakby
samopas hultajow wypuseic: psoty, figle, szalenstwa nie-
pohamowane, nawet je$li w perspektywie byla sroga chio-
sta. Generalnie opieka ojcowska pozostawiata wiele do
zyczenia, bowiem nastoletnich chlopakéw wlasciwie nikt
Jjuz nie pilnowal. Gonili konno i zbrojno po okolicy, strze-
lali do ptakow, platali figle sgsiadom i wlo$cianom, napa-
stowali chlopki, polowali w cudzych lasach, nierzadko
pobili kogos albo nastraszyli, a pan ojciec radowat si¢ jesz-
cze, ze synowie rosng dzielni, butni, niepokorni, jak na
goraey krew szlachecka przystato. Jesli co wigkszego zbro-
ili, toil im szczodrze skorg batogiem, zakazywal na czas
jaki$ konnych wypraw, po czym pozwalat broié¢ po stare-
mu. Zawsze jednak ojciec - pan domu by} najwyzszym
autorytetem, ktéremu wszyscy domownicy okazywali
szacunek i postuszenstwo®. I chociaz patrzyl zwykle przez
palce na chlopigce wybryki we wsi i w okolicy, karat su-
rowo 1 bezwzglednie wszelka krnabrnos¢ i brak poszano-
wania dla swej wladzy. Dziecko catowato ojca po rekach,
ujmowalo pod kolana, a nierzadko klgkalo przed nim jak
przed ksigdzem. W obecnodci ojca nie osmielano sig
usiaé¢ bez pozwolenia, nie wypowiadano stowa sprzeci-
wu, a pyskowanie bylo rzecza nie do pomyslenia. Auto-
kratyczna wladza ojcowska nie malata ani trochg nawet
w miarg uplywu czasu. Dopdki syn mieszkat pod ojcow-
skim dachem, w pelni podlegat ojcowskiej woli. Nawet i
30-letni mezozyzna, jesli byt od ojca zalezny materialnie,
mogt by¢ zmuszony, na ten przyktad, do ozenku ze stara,
lubiezng wdowa (autentyczne). Kary ciclesne stosowano
czesto i chetnie, tym bardziej, ze powszechnie wierzono,
7e inaczej dziecko zejdzie na zta drogg, zgodnie
stowiem: ,,Kogo rodzice rozga nie karza, tego kat
czem karze”. Stad prosty wniosek, ze im wigcej bije sig
dzieci, tym lepiej. Tak wigc ojciec - Sarmata byt to czlek
srogi, gruboskérny, niezbyt troskliwy, wzbudzajacy ra-
czej pelen bojazni szacunek, anizeli jakies cieple tlcgllc_ia.
Srogosé ojcowska zwykle fagodzita matka, do ktorej nie-
raz udawano sig¢ po pociechg i pomoc w przeblaganiu
zagniewanego rodzica’.

Podstawowe wyksztalcenie chlopiec mogl zdoby¢ na
dwa sposoby: w domu rodzinnym albo tez w szkolce pa-
rafialnej. Do szkoly posylata dzieci w zasadzie tylko
szlachta drobna 1 §rednia, bogacze woleli sprowadzi¢ do
domu wykwalifikowanego nauczyciela. Jesli jednak szko-
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iy w poblizu nie bylo, rowniez i ubogi szlachcic uczyt
synow w domu, na wiasna reke, ale czgsto sam bardzo
niewiele umial. Nauke czytania i pisania rozpoczynano
po piatym roku zycia (czasami duzo pozniej), kazano tez
wkuwaé na pamie¢ nazwiska, herby i genealogie OkO]lCE%-
nej szlachty - w pierwszym rzgdzie sasiadow i najdostoj-
niejszych panéw powiatu. Przede wszystkim zas uczono
orientowa¢ si¢ w powadze poszezegdlnych rodow i do-
stojnikéw i zachowywa¢ odpowiednie formy towarzy-
skie wobec rownych, nizszych i wyzszych od siebie.
Ciemny szlacheic ruski mogt nie umie¢ si¢ podpisaé, ale
musial wiedzie¢, jak nalezy odnosié sig do sasiada, ksi¢-
dza, i urzednika ziemskiego; komu podaje si¢ rekg, kogo
w reke caluje, a przed kim pada na kolana; z kim nalezy
trzyma¢, a z kim sig nie spoufala¢. W nieco starszym wie-
ku dochodzita jeszcze praktyczna nauka gospodarowa-
nia majatkiem, czeSciowo juz zreszta nabyta z obserwa-
¢ji. Tak wiec niezbednych, podstawowych biegtosci uczyt
sie¢ szlachcic w domu, od swoich bliskich, a miaty one
przede wszystkim znaczenie praktyczne. Od 7-10 roku
zycia zaczynano nauke laciny, w szkole lub.pod kierun-
kiem guwernera® Domowi nauczyciele uczyli zamoznych
paniczoéw nie tylko faciny, ale i jezykow europejskich. W
epoce renesansu najpopularniejszym byt wioski, potem
za$ niemiecki, a nierzadko uczono jeszcze starozytnej
greki. W czasach baroku obniza sie poziom wyksztalce-
nia i zainteresowanie kulturg humanistyczng, wplywy
wioskie stabng, przybierajg za$ na sile francuskie (zwt.
od drugiej potlowy XVII w.), o grece nie ma juz raczej
mowy. Jednak wielka cze$é¢ szlachty zaczynala edukacje
nie pod okiem domowego pedagoga, lecz w najblizszej
szkolce parafialne;j.

Sekolka elementaina

W Wielkiej i Matej Polsce oraz na Pomorzu sieé para-
fialna byta bardzo gesta, a szkotka do potowy X VII w.
znajdowata si¢ w niemal kazdej (90%) parafii, w wigk-
szych miastach za$ dzialalo ich po kilka (w Krakowie kil-
kanascie). Do tego dochodzity placowki protestanckie, po-.
wstajace przy zborach, a takze - uwaga! - $wieckie szkol-
ki utrzymywane na wzorowym poziomie przez magistraty
miast pruskich i wielkopolskich. Na Litwie szkotki kato-
lickie wystepowaty w mniejszej liczbie, im dalej na
wschod, tym rzadziej. Na calej Litwie w X VI-XVII wie-
ku byto ich okolo 100, wliczajac te zaktadane przy zbo-
rach réznowierczych (gtéwnie kalwinskich). Istniaty tak-
ze na Litwie i Rusi nieliczne szkotki prawostawne przy
cerkwiach, o tragicznym wrgcez poziomie nauczania (bo
tez poziom samego duchowiefistwa prawoslawnegonie
byt lepszy). Nieco ozywienia wprowadzita tu unia brze-
ska (1596), bowiem dzieki walce unitéw z dyzunitami
powstala pewna liczba szkotek parafialnych po jednej i
drugiej stronie. A wigc sieé szkolna na terenach etnicznie
polskich byta rozwinigta doskonale, gorzej na ziemiach
wschodnich. W drugiej potowie XVII w. liczba szkotek
elementarnych spadta drastycznie, w niektorych woje-
wodztwach nawet o ponad trzy czwarte. Po czesci byt to
skutek zniszczen wojennych, po czeéci efekt zubozenia
Kosciota i szlachty (czytaj: fundatorow i dobroczyncow).

W szkélkachyf;hraﬁalnych synowie szlacheccy uczyli
si¢ wespol z chiopskimi, zaczynajac nauke w wieku 7-8
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lat. cho¢ trafiali si¢ wérod nich 1 ,,chlopey” dwudziestg-

letni. Nauczycielem wiejskim, tzw. klecha (clecha), byt

zwykle czlowiek miernego wyksztalcenia, czesto WYyrzu-

cony z akademii Zak lub byly mnich, a czasem i w ogg|e

nieuczony, w pelni zalezny od proboszcza-chlebodawgy_

Nieraz pelnit jednocze$nie obowiazki kos’,cielnego. Kle-

cha z dyplomem bakalarza lub magistra zdarzat sie rzad-

ko, i to tylko w miastach. Nauka wedtug zalecen Kogcjo-
Ja trwa¢ winna 4 godziny przed i 4 godziny po potudniy,
ale w praktyce bylo to zapewne ok. 4 godzin dziennie,
Do tego szkoly wiejskie przerywaty nauke w czasie in-
tensywniejszych prac polowych, a przypuszcza sie, 7e
niektére dziataty tylko przez okres zimowy. Program obej-
mowal katechizm (najwazniejsze!), czytanie i pisanie (po
polsku lub rusku) i podstawy rachowania, a ponadto mi-
nistranturg (stuzenie do mszy). W kazdej szkole byta ta-
blica, dzieci powinny mie¢ wlasne zeszyty i piora. Buy-
dynki szkolne bywaty rozmaite, gdzie znalazt sig hojny
fundator (proboszcz), tam stawiano murowane domki,
ale nieraz byly to drewniane przybudowki albo wreez sala
wydzielona na plebanii lub w mieszkaniu klechy. W prak-
tyce szkotki nie stuzyty edukacii, tylko zaspokojeniu za-
potrzebowania parafii na ministrantéw, stad w niektorych
szkotach uczono ledwie dwoch lub trzech chlopcow, i to
tylko katechizmu i ministrantury, a klecha zamiast naucza¢
czesto zmuszal dzieci do pracy w swoim ogrodzie (za-
zwyczaj dostawal kawatek ziemi w ramach uposazenia).
W innych placowkach, zwlaszcza miejskich, poziom byt
wyzszy, a program obejmowal takze elementy taciny oraz
$piew. Najlepsze szkotki nauczaty podstaw gramatyki fa-
cifiskiej, retoryki i logiki (dialektyki), czyli wiasciwie bylo
to petne trivium, tj. pierwsza czgs¢ siedmiu sztuk wyzwo-
lonych.

Gdy chiopiec umiat pisac i czytac, a takze liznat nieco
taciny, posytano go do szk6t w miescie. Ambitni i zdolni,
jesli nie sta¢ ich bylo na-studia za granica, trafiali do jed-
nej z trzech akademii: Krakowskiej, Wilenskiej lub Za-
moyskiej. Wigkszos¢ jednak poprzestawata na kolegium
Jezuickim albo pijarskim, ewentualnie gimnazjum prote-
stanckim. Tam, z dala od rodziny, rozpoczynal sig nowy
epizod w ich zyciu: barwny, wesoly, ale I nietatwy zywot
zakowski. Lecz to juz temat na inng gawede.

@Panna

Dziewczgta chowano w zaciszu domowym, pod opie-
ka matki lub ochmistrzyni, uczac poboznych pie$ni, szy-
cia i haftu, dogladania gospodarstwa i kuchni, czasem
Jeszcze tanca, $piewu i gry na lutence. Tradycyjnie do
niewiast nalezalo uprawianie ogradka z ziotami i kwiata-
mi (tzw. wirydarza), a wigc dziewezynki poznawaty taj-
niki pielggnacji roslin, odchwaszczaly grzadki, siaty pod
oknami pachnaca maciejke, a takZe rozmaryn i mirtg na
panienskie wianki. W ubogich dworach, gdzie nie dosta-
walo dziewek stuzebnych, panny zajmowaly sig rowniez
kurnikiem, dojeniem kréw, prowadzeniem kuchni oraz
przgdziwem (len i konopie), ale corki zamozniejszych ro-
dzicow pfgdzi}y beztroski zywot, zajmujac si¢ tylko wy-
szywaniem i wirydarzykiem. O rozwoj intelektualny pa-
nien dbano bardzo rzadko. Nie bylo dla nich miejsca W

szkotach, co najwyzej - a i to rzadko - oddawano panny. -

na ,,nauke” do klasztorow zenskich (czynili tak rownieZ
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dysydenci), skad wynosity tak wspaniate przymioty umy-
stu, jak skromnos¢, wstrzemigzliwos¢, bojazn Boza, do-
bre maniery i cnoty wszelakie, co dawato doskonale przy-
gotowanie do przysziej roli w spoteczenstwie (cnotliwa
panna na wydaniu, a potem postuszna Zona) - i wlasci-
wie nic poza tym. Jesli nauczono czytac, to tylko ksigzke
do nabozenstwa. Pozostawala wigc edukacja domowa,
ale powszechnie uwazano, ze wyksztalcenie jest kobie-
tom niepotrzebne. Ponad potowa szlachcianek, w tym
panny z najbogatszych doméw, nie umiata pisac ani czy-
tac - a te, ktore potrafily, nieczgsto umiaty cokolwiek wig-
cej. Pobiezna chocby znajomos$¢ taciny, powszechna u
mezczyzi, wiidd bialoglow byla nicbywals izadkoscia.
Najwigksza wagg przywiazywano do tzw. dobrego wy-
chowania: skromny chod, wejrzenie i postawa, wstrze-
miezliwos¢ przy stole, nie zabieranie glosu w dyskusji
itp. Wiedzy i inteligencji od dzieweczyny nie wymagano,
a wrecz sobie nie Zyczono.

Tak sig przedstawiato typowe, tradycyjne wychowanie
panien’. Nie generalizujmy jednak. Byl znaczny odsetek
kobiet dalekich od owego wzorca. Nieliczne jednostki z
zamoznych domow odebraly wysokie wyksztalcenie kla-
syczne, poznaly kilka jezykow (w tym facing i greke),
znaly dziela starozytnych mistrzow i potrafily prowadzié
uczone dysputy - jak pani chorgzyna wolyniska (schylek
XVI w.), autorka przektadow ewangelii i pism apostol-
skich z jezyka greckiego. Podziwiano takie kobiety i sla-
wiono ich intelekt, ale mato ktoéry z pochlebeow cheiat
mie¢ wyksztatcone corki. Do bardziej §wiathych niewiast
nalezaly i panny z krggdw dworskich, wyksztatcone nie
w naukach humanistycznych, lecz poprzez obcowanie z
tzw. wielkim $wiatem, z ludzmi o wysokiej kulturze i ogla-
dzie, z poetami, uczonymi, urzednikami i Zolnierzami,
wreszcie ocierajgce si¢ o polityke, a nierzadko same pro-
bujace wywiera¢ na nig wplyw (ach, te intrygantki!).
Umieszczenie corki we fraucymerze moznej i dostojnej
pani bylo szczytem ambicji bogatego szlachcica, we frau-
cymerze krolowej - ambicja magnata. Lecz mylilby sie
ten, kto chciatby sadzi¢, ze ambicjom ojca przy$wiecala
chet ofiarowania corce lepszego wyksztalcenia. Po pro-
stu panny respektowe miaty najwigksze szanse doskona-
le wyj$¢ za maz.

Ale byla jeszcze jedna, duzo wieksza grupa niewiast
wylamujacych sig z tradycyjnego modelu wychowania.
Dziewczeta, ktore urodzily sie i wzrastaty w dzikich, od-
ludnych, niebezpiecznych okolicach; np. na pograniczu
moskiewskim albo na ziemiach potudniowo-wschodnich,
nieustannic zagrozonych bandyckim napadem. Tam,
gdzie ojciec 1 bracia nie rozstawali sie z rusznica, gdzie
brame na noc podpierano kolkami, a straze nieustannie
Wypatrywaty napastnikéw, nie bylo dobrego klimatu dla
delikatnych, kruchych, stepowych kwiatuszkow w rodza-
JuHeleny Kurcewiczéwny. Tam wiele szlachcianek uczylo

SI€ jezdzi¢ konno niczym Amazonki, strzelac z broni pal-
1€), a nierzadko nawet robi¢ szabla. Uczyly sie wytrzy-
matosei na trudy, odwagi w obliczu niebezpieczefistwa i
Zd_ecydowania w dzialaniu. Nie zeby owe umiejgtnosei
Mialy uratowa¢ pannie zycie, jedli juz przyszlo co do czego
g PO S}(oro.bracia i czeladz nie potrafili jej obronic, to sama

Newiele juz mogla poradzi¢ - ale umiejac zadba¢ o sie-

bie, Przynajmniej nie przeszkadzata ,swoim” podezas

g Historia _H

bitwy, nie wymagata meskiej opieki. A to juz moglo prze-.
wazy¢ szalg na jej korzy$é. Bo zupehie inaczej broni sig
dworu, w ktorym trzecia cze$¢ zbrojnych mezow zamiast
wglczyc’ przy palisadzie musi uspokajaé lamentujace nie-
Wwiasty, niz kiedy owe niewiasty spokojnie podaja strzel-
com natadowane rusznice. Tego rodzaju panny * stawaly
sig pozniej doskonatymi zonami dla osiadlej na niebez-
piecznych ziemiach szlachty, wymarzonymi towarzysz-
kKami zycia dla stepowych zoierzy, a dzisiaj stanowig -
Swietny materiat dla Swawolnych Kompanii.

GPodsumowngc. ..

Maie dzieci raczej niewiele obchodzié bedg Panéw Bra-
c1, tym bardziej, Ze rzadko dopuszeza sig je do zycia to-
warzyskiego, a i sami rodzice mato zajmuja sie nimi oso-
biscie. Co najwyzej raz i drugi mozna spostrzec je w ogro-
dzie, bawiace si¢ pod czujnym okiem opiekunki. Ale od
czasu do czasu 1 one moga trafi¢ si¢ w dyariuszach. W tle
- np. w dalekiej podrozy z rodzing. W scenariuszu - np.
Jako kula unogi podczas wojennej zawieruchy. Wreszcie
w samym centrum dyariusza - np. ciezko chore dziecko,
ktore trzeba wiez¢ do sanktuarium, by wyblagaé dlan cud
uzdrowienia. Tylko ruszy¢ gtowa, a koncept sig znajdzie.

Starsze dziewczeta, pilnie strzezone w pokojach panien-
skich, rowniez nieczgsto wychodza do gosci, a jesli juz,
to wobec obeych zachowuja skrajng niesmiato$¢ - zdy-
bana w korytarzu panienka dygnie i przywita si¢ uprzej-
mie, z oczgtami spuszezonymi ku ziemi, po czym stanie
niczym stup soli, nie odzywajac si¢ ani stowem. Zagad-
nigta, odpowie krotko i grzecznie, a czmychnie przy
pierwsze] okazji. Nie jest jednak az tak Zle w przypadku
Zznajomej panienki, z ktorg mozna juz pogadac jak z czto-
wiekiem. Nieraz tez pan ojciec pozwoli statecznym mlo-
dzienicom’ zabra¢ panienk¢ na spacer lub konng prze-
Jazdzke - byle nie we dwojke, tylko w wigkszym towa-
rzystwie.

Starsi chlopey natomiast to najwdzigezniejszy element
do wykorzystania na sesjach. Kazdy szlachcic che¢tnie
przedstawi goseiom swoich synow, chwalae sig ich dziel-
noécia, krzepa i rycerskim sercem. Gdzie tylko mieszka
jaki rozrodzony rod szlachecki, tam w okolicy grasuja
wyrostki na matych konikach, hatadliwe i utrapione ni-
czym czambuly tatarskie. Wybornie znaja teren, rwa sig
do wielkich czynow, popisuja zrecznoscia i odwaga, moga
wiec oddaé niemate ushugi jako przewodnicy, wywiadow-
cy, informatorzy i pomocnicy do wszystkiego. Czy to
podpali¢ stog dla odwrdcenia czyjej$ uwagi, czy wlezé
na drzewo i wyglada¢ przeciwnika, czy pogna¢ gdzie z
wiadomoscia, nie ma to jak przejgty swoja rola chiopiec.
Ale z drugiej strony, wyrostki nieraz beda 1 przeszkadzac,
naprzykrzac sie, figle pfatac, a co gorsza, pilnie $ledzié
wszelkie poczynania - zwlaszcza te, przy ktorych lepiej
nie mie¢ swiadkow.

I to by bylo na tyle, Mosci Panowie i Panie. Po co to
wszystko? Raz, aby wypelnic¢ pewna luke w Swiecie; (.lwa,
aby Pan Brat mogl lepiej wyobrazi¢ sobie dom rodzmn)_r
i dziecinstwo; trzy, aby godny wstep uczynic dla nowej
konwencji Dzikich POl (Zaka), ktéra wprowadzimy wkrot-
ce. Co wypisawszy dla wiadomosci Starostow i Graf:zy,
klaniam sie i polecam ustugi na przysziosc, przypomina-
jac jeszeze, ze w sferze kontaktow migdzyludzkich nie
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ma uniwersalnych schematéw. Zawsze i wszedzie iSt]‘ll{B.-
ly wyijatki, odbiegajace od powszechnego modclu'w obie
strony, i to nieraz bardzo daleko! W praktyce nie bylo
jednakowych rodzin ani jednakowych spospbéw wychoj
wywania dzieci. Tak wigc czytajcie uwaznie przypisy - 1
badzcie elastyczni.

& Koltunie : .
A oto staropolska ciekawostka: choroba tajemnicza, nie-
bezpieczna, szeroko rozpowszechniona wéréd chiopstwa,
a przy tym... calkowicie wyimagitiowana! Kottun, zwa-
ny z tacinska plica polonica, na naszych ziemiach tak si¢
rozplenit, jak chyba nigdzie indziej, przyciaggajac uwage
lekarzy, szarlatanéw, cudzoziemcow i publicystow. A
czym byt? Tak naprawdg kottun tonic innego, jak pozle-
piane brudem i tluszczem, skr¢cone w sztywne kudty,
skoltunione wiosy. Chtop myt gtowg co pot roku albo i
rzadziej, czesto za$ smarowat wlosy tluszczem, a nieraz
przez caly bozy dzien, cho¢by stonce grzalo niemitosier-
nie, nie zdejmowat ze tba czapki.-Stad tez brudne, dhugie;
zawszawione kudly poprzez lata zwijaty-si¢ w kosmyki,
zlepialy w straki, a w koncu taczyly w jednolita, twarda,
sfilcowana mase, okrywajaca cata glowe. Koftun taki -
raj dla pasozytow - wygladat ohydnie, cuchnal, a do tego
saczyl sie zen gnijacy, lepki plyn, zwany , krwawym po-
tem” lub ,,wylewem", Scia¢ natychmiast, pomyslicie?
Pewnie. Ale dla ludzi baroku nie bylo to takie proste.
Koltun bowiem, wedlug staropolskiego mniemania, nie
powstawal sam z siebie. Wierzono, ze koltun jest obja-
wem niebezpiecznej, wyniszczajacej choroby. Wigce]
nawet, ze jest reakcjg obronng organizmu, ze to wlasnie
poprzez koltun ciato wydala z siebie trucizne! A wiec
kottun byt rzecza jak najbardziej pozadang - gdyby go
§cigé, choroba nie bgdzie miata jak wychodzié z organi-
Zmu i tym gorzej zatruje chorego. Mowiono, ze kolttun
»msci sig” za $ciecie, a co ciekawsze, przytaczano na to
dowody. Znano (prawdziwe przeciez!) przypadki, ze ktos
po Scigeiu kottuna utracit wzrok, inny dostat pomiesza-
nia zmystow, trzeci za$ po miesigeutfnask. .
Wyobrazmy sobie, ze cztowiek z kottunem dodatko-

“Wo cierpi na reumatyzm. Béle reumatyczne natychmiast

przypisywano owej tajemniczej chorobie, ktorej objawem
miakby¢ kottun. Jesli wige chtop nalezat do tych nielicz-
nych, ktérzy odwazyli si¢ ogoli¢ glowe, dalsze postepy
choroby reumatycznej byty dla postronnych niezaprze-
czalnym $wiadectwem »zemsty” kottuna. Zwroémy uwa-
g¢, ze kottun taki jak wyzej opisany rosngé musiat przez
tadny kawatek czasu, totez najwiecej ich spotykano u hu-
dzi starszych wiekiem - a ciezko pracujacy, niedozywieni
chiopi juz powyzej dwudziestki zapadali na rozmaite,

_ czgsto nierozpoznane schorzenia, za ktére obwiniano

Bogu ducha winny kottun.

Tak wigc leczono nie samg glowe, tylko owa rzekomo
tkwigea gdzies w organizmie chorobe (tez zwang koltu-

- nem'albo gos¢cem), a pierwsze przykazanie brzmiato:

HNie éc_'i"i?_aé!” Lekarze i profesorowie poswiecali kottu-
nowi publiczne debaty i opaste traktaty naukowe, lecz
bylo to réwniez wspaniate pole do popisu dla wszelkiej
masci szarla}anéw, zamawiaczy i zielarek, zwlaszcza, ze
wierzono, iz k a mozna ,,zada¢” za pomoca czarow:
Kottun w ludowych przesadach owiany byt aurg czarno-
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S Hisforia___g

ksieska. Najwigkszy klab strakow zwano ojcem, mniej-
sze, dopiero sig rozwijajace, byly ,.synami”, a ich r0zWoj
obserwowano z uwaga. Wierzono, ze kottun posiada wia.
sna osobowos¢ 1 wole, 1 ze potrafi narzucic ja swemy
nosicielowi. Chtop, ktory nie przyszedt na pole skorg Swit,
thumaczyt, ze to kottun nie chcial iS¢ do roboty, a kiedy
spit si¢ jak $winia, to oczywiscie koltun kazat mu siggngé
po gorzatke...

Goéciec szerzyl sig na ziemiach polskich od drugiej pot,
X VI stulecia, przybierajac katastrofalne rozmiary w wie-
ku XVIII, gdy w pewnych wioskach , kottonowate” byly
dwie trzecie populacji. Niewiasty, z natury bardziej dba-
jace o wlosy, duzo rzadziej zapadaty na tg przypadtose,
podobnie i podgalajaca Iby szlachta - co jednak nie zna-
czy, ze wsrdd nich goseiec nie wystegpowat. Byla to strasz-
na plaga niektorych okolic, kottun bowiem wigzat sie z
prymitywizmem, niechlujstwem i tgpota umystowa. .,

Mitej zabawy, mosci panowie, z takimi kmiotkami!
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&uate - podecenif Dzifiie Pola.

. Na wschéd od Sanockiego i Przemyskiego znajduje
sie Rus Czerwona.”

Ziemie te sg czescig Rusi Czerwonej. Przy okazji: sato .
odrgbne jednostki, ktorych nazw nigdy nie taczono. A w

podstawee kilkakrotnie pojawia sie Ziemia Przemysko- ._.

Sanocka..... . : 4@7
Ksiega Il
Primo

» W RP za peinoletnich uznawano mezezyzn [...] od 16
roku zycia."

Niekoniecznie. Np. cenzus wieku dla petnienia urzg-
dow wynosit 23 lata. Zreszta samo osiagniecie wieku me-
skiego nie miato zbytniego znaczenia - patrz gaweda dru-
ga.

Ksiepa fii
', historia - to po prostu znajomosé dziejéw Rzeczypo-
spolitej” g

Dziejow polskich uezono bardzo pobieznie, przede

wszystkim za$ historii starozytnej.
iega IV
Swawolnik
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Swawolnik hie jest synonimem towarzysza choragWi":‘ !
lekkiej. Prawda, ze najczesciej ,,swawolne kupy” biord . M
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Lipek

,,Ll:;;kami nazywa si¢ powszechnie polskich Tataréw”

Nazywano ich tak dopiero od trzeciej ¢wierci XVII w.

kazdy [...], ktory zdecyduje si¢ na gre Lipkiem, musi
m;znawac" islam”

Wielu Tataréw przyjelo prawostawie, a pozniej katoli-
cyzm. i

jedyne przykre konsekwencje bycia Tatarem to ogra-
niczenia w kwestii trunkow” i

Nie tylko. Muzulmanom odméwiono praw obywatel-
skich (petnienie urzedow i udzial w sejmikach), powszech-
nie traktowano ich tez jako szlachte podlejszg od chrze-
gcijanskie). :

Towarzysz husarski

. Wielkie, przymocowane do naplecznikow skrzydla
to element osiemnastowiecznej zbroi paradnej. W wie-
ku XVII bylo to jedno skrzydio przytwierdzone do sio-
dia, a i tak w bitwie mial je moze co trzeci husarz,

..zabezpieczajq one jezdnych przez tatarskimi i kozac-
kimi arkanami’

Raczej nie bardzo, zwlaszcza, jesli przymocowane sg
do plecow...

,a w trakcie szarzy wywolujq szum, od kidrego ploszq
sie konie przeciwnikow "’

Mit.

"

Lisowczyk

.Stuzq za zold”

Niekoniecznie. Niejednokrotnie byty to luzne kupy hul-
tajstwa, zbiegajace sie pod komende Lisowskiego jedy-
nie dla tupow. Niektore wyprawy, np.na stuzbe cesarska,
podejmowano za pienigdze, inne, np. rajdy na Moskwe,
dla samego rabunku.

Lowca chtopow
Absurd. Nigdy nie bylo kogo$ takiego.

Rajtar

wRajtarzy sq ciezkq jazdg "

Mniej wigeej do potowy X VII wieku. Podczas ,,poto-
PU” mamy juz rajtaréw szwedzkich w koletach i kapelu-
szach miast zbroic.

Ksiegi V i VI pomijam, albawiem na temat orgza be-
dzie osobny artykul.

iega VIII

Kalwinizm
»Glowne zalozenia [...] sq bardzo podobne do lutera-
nizmu, rézniq sie jednak bardzo rygorystycznie pojerd
doktryng predestynacji.”

Oto jeden z najpowaznicjszych bledow w podreczni-
ku. Polscy kalwini - ewenement na skale $wiatowa - ni-
&dy nie przyjeli doktryny predestynacji!

Prawoslawie

W RPKosciol prawostawny popularny byl na wschod-
nich rubiezach kraju.”

Niﬁ na rubiezach, lecz na catych ziemiach litewsko-ru-
skich, Dbejmujqcych ponad polowe powierzchni panstwa.

Dzikie Pola

Bracia polsey e :

wJedynq przychylng im konfesjq byli kalwini.””

Tylko poczatkowo. Potem stali sie ich najzacietszymi
wrogami, N

Przypisy

1 Na Zachodzie owijano dzieci na sztywno kawatami plot-
na, krepujac wszelkie ruchy i niejednokrotnic powodujac
odksztaleenia stawow biodrowych, nie wspominajac juz o
pospolitej niewygodzie.

2 Na dworach magnackich nadmiernie rozpieszczano i
chtopcdw, na co szlachta patrzyta z wyrazna niechecia, stusz-
nie uwazajae, ze ,,niewiescie” wychowanie chtopcow skutku-
je pozniej stabym zdrowiem, mizernq kondycja, gnuénoscia i
tchorzliwoscia, hanbige czleka rycerskiego. Szlachta Zywo in-
teresowala sig tez wychowaniem krélewiczéw, niejednokrot-
nie domagajac si¢ dla nich wigeej ¢wiczen rycerskich, mniej
za§ wygod i zabaw z siostrami,

3 Jesli zdarzy si¢ kiedy$ Panu Bratu odwiedzi¢ sypialnie
panienska, niechaj wie, czego moze sie spodziewat,

4 Zawsze, o ile mamy do czynienia z typowym, najbardziej
powszechnym modelem. Ale mozna bylo spotkac i takiego
»pana domu”, ktory zawsze 1 we wszystkim stuchal Zony, a
gdy sig sprzeciwial, bierat od niej po pysku.

5 Co nie znaczy, Ze nie zdarzali sig¢ troskliwi, kochajacy,
tagodni ojcowie, stosujgcy perswazje w miejsce kija - a z dru-
giej strony surowe, oschle’i wynioste panie matki. Nie myél-
cie, ze kazda rodzina byta jednakowa!

6 O ile bylo to mozliwe. Ubogi szlachcic, nie mogae postaé
syna do szkol, nauczy¢ go tylu stowek i cytatow, ile sam pa-
mietal, i na tym byl koniec z tacina.

7 Wraz z krolowymi francuskimi od potowy XVII wieku
na dworach magnackich upowszechniac¢ si¢ zaczal nowy mo-
del wychowania, Doceniono kobiete w zyciu towarzyskim,
wymagaé od niej poczgto umiejetnosci konwersacji, dowei-
pu, biyskotliwosci, wykwintnych manier i pewnego obyciaz
kultura humanistyezng. Panny z dobrych domow zaczgto uezy¢
pisania, francuskiego i etykiety. Sladem dworow magnackich
poszly wkrotce co ambitniejsze rodziny szlacheckie. Tak wige
druga potowa XVII wieku to zawzigte spory migdzy tradycjo-
nalistami a zwolennikami nowej mody, z wolna torujacej so-
bie droge na prowingjg. .

8 Nie musza koniecznie byc to dziewczyny z pogranicza.
Rzadko, bo rzadko, ale panny wychowane ,,po mesku” zda-
rzaly sie i w spokojnych regionach. Mialem niegdys w Kom-
pan;i taka dzieweczke z Mazowsza, Matka umarla wydajac ja

L ztod ooaa e Aamn nie hulo innei niewiasty. Zadnei ciotki
na swidt; a 26 W .QOINu 10 UyIU miiagy st v iss 1

ani babki, a jedynie ojciec i trzech braci, to czegbz mogli ja
nauczyé, jesli nie siodta i szabli, zwlaszcza Ze sami nie umieli
nic wigcej?

9 Miodziezy z zaprzyjaznionych, okolicznych dworéw po-
zwalano na dosyé bliskie kontakty, na wspolne wycieczki, a
nierzadko panny podejmowaly znajomych w swoich poko-
ikach (przeciw czemu grzmieli kaznodzicje): Obcych, przy-
jezdnych gosei, takich jak Swawolne Kompamc: z reguly trzy-
mano na duzy dystans, dopuszezano do rozmow z pannami
tylko w obecnosci kogos z domownikow, ait? wszystko zgle-
7ato od sytuacji. Jesli wraz z Kompanig przyjezdza powazny,
stateczny jegomosé albo serdeczny przyjaciel rodziny, Jego
kredyt zaufania przenosi sig takze na towarzyszy pm‘iro’zy.-
niewykluczone, ze pozwola wowczas I‘IlIOI:iZlEZy przeniesc sig
do osobnej izby, zwlaszcza, jesli starsi maja wazne sprawy do

¥, £881

omowienia.
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Tomasz Michatowski

@ pienigzn w Oawnef

GPolsce stow kilka

cayll do Gargowiska Kiotha endla

ilustracja: Piotr Macha

Razu pewnego znajomy moj dobry, absolwent prawa i
czlek z historig jak malo kto obeznany, przejrzawszy pod-
recznik do ,,Dzikich P61 uémiechnat si¢ i rzekl tylko: ;A
to sie nie postarali panowie. Tyle bledéw...” Podskoczy-
lem wowezas, piwem si¢ 0 malo co nie oblewajac i dalej-
ze bronic¢ naszych milych Pandw Autorow, a 6w osobnik
$mial si¢ tylko palcem bledy szkaradne mi w ksigdze me;
ulubionej wskazujac. I racjg miat, niestety. Errata do Ksiggi
I 1 inszych wykonana, juz si¢ o to Im¢ Pan Mochocki
zatroszezyt, ja tymczasem krociutko o ,, Targowisku’ na-
piszg (s. 331 podrecznika), gdzie roznosei wiele znalez¢
mozna na temat monet w dawnej Polsce uzywanych.
Stow kilka, a tzw. ,,ciekawostek” naprawde sporo... Czas
wigc one sprostowac, by sie bledy szkaradne na dobre w
glowach Panow Starostow i Panow Graczy nie zagniez-
dzity.

A wige zaczynam;

I. Czerwony zloty (nie myli¢ ze ztotym polskim!) i
dukat to jedno i to samo, nie za$§ dwie rézne monety (o
roznie zresztg podanym kursie), jak na owej stronicy 331
wyczyta¢ mozna. Blad szkaradny, ktory.niedbatoscia tyl-
ko wytlumaczy¢ mozna. :

2. Kurs i dukatow i talaréw i ortéw rozny byt w roz-
nych latach, przy czym warto$¢ owych monet w groszach
wyrazana rosta stale (o czym dalej pisze), a wiec pisanie
»1 ort= 16 groszy” czy ,,1 talar = 4 2" bez podania daty
Jest bledem znacznym, ktéry nam wszystko na gltowie
stawia.

3. Tynfy to od roku 1663 dopiero bié poczeto. Warte

- byly oficjalnie 30 groszy, ale srebra byto w nich tyle, co
kot napiakal, totez realny kurs tylko 12-13 groszy wyno-
sit.

4. A zwrot ,,oprocz ztotych uzywano takze...” to setnie
mnie ubawil, bo'monety o nominale 1 zlotego (czyli 30
groszy) to w uzycie weszly dopiero od owego 1663 roku.
Wezesniej (poza sporadycznymi emisjami potkopkow
czy tzw. , lekkich talar6w”) monet o wartoéci 30 £roszy
nie byl‘b Tak, tak - przez dtugie lata nie bylo Zzadnych
~Zhotowek” czy ,,ztotych” (ezerwonych ztotych czyli du-
katow nie liczac)!

Po tym bigdéw wymienieniu ad meritum przechodze.
Jak to wigc byli{z owymi pieniedzmi w dawnej Polsce?
Oto i siéw kilka na ten temat.
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Stoty polski

Najpierw o zlotym polskim. Byfa to jednostka obra-
chunkowa obejmujaca 30 groszy. Jednostka obrachun-
kowa! A wigc przez diugie lata (cala I potowa XVII wie-
ku, np.) liczono w ztotych polskich - ale nie postugiwa-
no sie monetami o nominale 30 groszy. Ztoty polski na-
zywano rowniez czasami florenem - a nazwa ta pocho-
dzita od nazwy dukatowej monety i byla pozostatoscig
tych jakze pigknych i odlegltych czaséw, w ktorych kurs
zlotej monety réwnal si¢ rzeczywiscie 30 groszom. (Po-
tem z tymi dukatami to si¢ istne cuda dziaty!)

A druga obok zlotego jednostkq obrachunkowq (1 wa-
gowa przy okazji) byla grzywna, czyli 48 groszy. Trady-
cyjnie w grzywnach podawano wysoko&¢ kar pieniez-
nych, co wobec przyjecia zlotego polskiego jako jednostki
obliczeniowej bylo jawnym anachronizmem - i tak np.
za poranienie twarzy lub uecigcie palca grozila kara 30 grzy-

wien (czyli zlotych polskich 48). Jakie zatem monety w
obiegu byly, skoro 6w zloty polski to przez czas dhgi

wcale nie moneta? Proszg bardzo, juz wymieniam.

Chonety =lote 3
Zlote monety byly bardzo cenne, raczej rzadko w obie-

gu. Zadnego tam ,,placenia ztotem™ po karczmach, Pano-

wie Gracze! Srebrem sobie mozecie co najwyzej szastac!
Monetg ztotg o najwigkszym nominale byla studukatow-
ka - unikat prawdziwy, w 1621 roku w Bydgoszczy w
iloSciach niewielkich wybity. Krazek to wielki, 350 gra-
mow wazacy, a warty majatek! Takich monet Panom Gra-
czom to lepiej nie dawaé, bo nieszcze$cie gotowe! Na-
stepnie portugaly warto wymienié, o wartosci 10 duka-
towi ﬁﬁxpﬁi‘lﬁgdiy warte dukatow 5, ktore 1 za Zygmitiii-
ta IIL, i za Wiadystawa IV, i nawet jeszcze za Jana Kazi-
mierza wybijano. A najpopularniejsza i najwazniejsza mo-
neta ztota byt dukat, ze staropolska czerwonym zlotym
réwniez nazywany. Moneta to koto 3,5 grama wazaca,
ktérej kurs rost stale wraz ze spadkiem wartosci coraz to
nedzniejszej srebrnej monety i postepami kryzysu finan-

SOWego i monetarnego w naszym pieknym kraju. [ tak za_—
kréla Batorego za dukata dwano 56 groszy, pod koniec
wieku XV 58-60 groszy, na poczatku XVII wieku gro-
szy 75,a0d 1621 roku 120 groszy, czyli 5,5 ztotego! Naj=

zabawmej bedzie jednak po 1661 roku, kiedy to w clﬂg'-‘

lat 5 wartos¢ dukata skoczy ze 180 groszy do 360! Tak, 5

tak - inflacja iw XVII wneku si¢ zdarzata!
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@lonely siebne

A teraz o monetach srebrnych, ktére najbardziej popu-
Jarne byly i nimi na co dzien si¢ postugiwano. A bylo ich
w tej I potowie XVII wicku sporo: talary, orty, széstaki (6
groszy), trojaki (3 grosze), pottoraki (1,5 grosza), grosze,
potgrosze, szelagi (1/3 grosza), ternary (1/2 szelaga) i de-
nary (1/6 szelaga). Proste to i nieskomplikowane, praw-
da?

Owe nieszczgsne denary, ternary i szelagi zadnej pra-
wie warto$ci nie mialy. Za Zygmunta I1T denary prawie
znikty z obiegu, ternary tez wycofano, a szelagi to juz
tylko posrebrzane byly. Najwazniejsze byty monety gro-
szowe, poltoraki 1 trojaki - tych ostatnich bylo chyba
najwigcej w obiegu (w siedmiu mennicach je wybijano i
to w milionach egzemplarzy). Széstaki nieco mniej po-
pularne od owych trojakéw byly, ale tez do popularnych
monet je zaliczano. A pdélgrosze to tylko w 1620 roku
wybito i to w niewielkichilosciach. Pamigtac trza, ze pol-
toraki (z mieczami nie myli¢!) dopiero od 1614 roku sq w
obiegu. Talar najwigksza jest monetq ze srebra wybija-
ng. I on kurs ma zmienny jak dukat - za kréla Stefana,
ktory wielkim monarchg byl, szed! 6w talar za 35, a po-
tem za 36 groszy. Na poczatku XVII wieku do 45 groszy
sobie doszedt, by w 1621 roku do 75 groszy (2,5 ztotego)
skoczy¢. W 1627 roku, gdy w Polsce wskutek zatamania
rynku przez szwedzka i niemieckq monete (gorsza natu-
ralnie od polskiej) w ogdle przestano wybija¢ monety
srebrne ponizej talara (1), 6w talar kosztowat juz 90 gro-
szy, czyli 3 ztote polskie (a po 1661 to sobie do 6 zlotych
czyli 180 groszy skoczyl, co juz wesole nie byto). Mone-
ta srebrng od talara mniejsza i znacznie mniej popularng
byty orty, wprowadzone w 1616 roku. Ich poczatkowy
kurs to 16 groszy, a od 1622 roku 18 groszy. Stwierdzic tu
warto, ze emisjg¢ monet srebrnych wznowiono dopiero w
1650 roku, co 1 z pewng reforma sie wigzato - ale monety
z Il potowy XVII wieku to juz inna sprawa. Tu w skrocie
poruszytem kwestie monet w obiegu z I polowy tego stu-
lecia, po kolei je wymieniajac. Krotko moze i nie bez
uproszczen, ale zawsze 0w poczgtek zostal zrobiony.

A teraz po co to wszystko, czyli jak pienigdze w grze
wykorzystaé.

Rzecz 1:

Pamigta¢ trzeba, ze w I potowie XVII wieku w obiegu
bylo mnéstwo falszywych monet - naptywaty i z Molda-
wil, 1z cesarskiego Slaska, i w kraju je wybijano (podej-
IZewano o to m. in. ,,Diabla” Stadnickiego). A gdyby tak
Panowie Bracia zaplate dostali wla$nie w falszywej mo-
necie? Jada do karczmy szcze$liwi i zadowoleni, a tu Zyd
Im méwi: ,,Aj waj! A skadze to Wasza Mito$¢ ten pienia-
zek ma? Przecie to gardlowa sprawa taka szkaradna mo-
neta placi¢! Na, przecie falszywa!” I co wtedy? Oto i po-
mystna przygode - niechaj teraz Kompania owego fajda-
],<a co falszywa monetg placil odszuka, niech zbada czy
OW 0sobnik monete taka bije (a moze jego tez oszuka-
no?), niech swoje odzyska, sprawiedliwoé¢ wymierzy,
skarb publiczny uratuje - a moze do Moldawii czy na Slask
Wybra¢ sig wypadnie, by tam u samego zrodla niecny
proceder ukrgeic? Czy nie warto by dyariusza o ten po-
myst opartego stworzy¢?

Dzikie Pola

Rzecz I1 (mala, a cieszy):
’Co to znaczy, ze Pan Brat ma 50 ztp w sakiewce? Prze-
cie to 1500 groszy, nawet w trojakach 500 monet to be-
dzie - a taki trojak to ponad 2 gramy... Czyli w sakiewecz-
ce kilogram srebra mamy. A nie peknie ona czasem, a
pasa nie obciaza? He, he... Nic z tego! Gdy wszystko w
monecie jest - a monet wszelakich mnéstwo - to w sa-
kwach wozi¢ nam przyjdzie nasze pieniadze (albo i w
kufrach okowanych!). I uwazaé wtedy trzeba, bo co w -
stajni zostawimy, to fatwo znikna¢ moze. Wiec pod pa-
chg kuferek i do izby - a jezeli tam na ten przyktad gra-

santow tuzin siedzi? Nie zwr6ca oni uwagi na nasz ladu-
nek?

Rzecz 11I:

To samo kupcow dotyczy. Zdarzalo sig, ze pieniadze
za konia czy wie$ otrzymane szlachcic 3 dni liczy¢ mu-
sial (pisze o czym$ takim Lozinski), no bo jak tu wyli-
czy¢ czy te 1000 ztp dostalismy, skoro w skrzyni 5 portu-
gatow, 12 dukatow, 85 talaréw (i 3 ,,lekkie” po 30 groszy
na dodatek) i multum szostakow, trojakow, pottorakow,
groszy, a i denary na dnie si¢ paletaja. A po co tak Gra-
czom zycie ulatwiac, Panie Starosto? Niechaj si¢ pome-
cza i cho¢ na chwile w.swoj ukochany wiek X VII si¢ prze-
niosg!

Rzecz 1V:

Na koniec o pomysle moim arcyztosliwym. Gracze moi
dostali kiedy$ studukatowke - a ze to rok byt chyba 1624,
wigc warta byta ta moneta 400 ztotych... Bagatela. Rado-
$ci byto duzo, do czasu jednak - nikt bowiem monety tej
przyjac nie cheiat, bo tez z takiej sumy zaden karczmarz
reszty by nie wydal (byly wsie, co rocznie mniejszy do-
chod przynosily). Zrozpaczeni Gracze juz studukatowke
na kawatki ciac cheieli i na wagg te kawatki po kolei sprze-
dawad, ale szczgéciem do Wilna zajechali, gdzie u Zyda
jednego ja zamienili (10% na zamianie owej na drobniej-
sze monety tracac). :

I to na tyle odno$nie podstawowych spraw zwiazanych
z monetami w I potowie XVII wieku. Za uproszczenia
przepraszajac (inaczej rady nie dato), do lektury nastgpu-
jacych madrych ksiag zachecam:

1. H. Cywinski, ,,Dziesig¢ wiekéw pieniadza polskie-
go”, Warszawa 1987

2. T. Katkowski, ,,Tysiac lat monety polskiej”, Krakow
1981

3. A, Mikolajczyk, ,,Leksykon numizmatyczny”, War-
szawa-1.6dz 1994

4. 7. Zabinski, ,,Rozwdj systemow pienigznych w Eu-
ropie Zachodniej i Pétnocnej”, Wroclaw-Warszawa-Kra-
kow-Gdansk-Lodz 1989

z ktérych to dziet i ja 6w krociutki tekst piszac korzy-
stalem.

PS. A na internetum, na stronie Swawolnej Kompaniji,
pan Oleszak co nieco o pieniadzu napisat, za co mu chwa-
ta, bo temat tak szkaradnie przez twarcéw DP potrakto-
wany poruszyl. Ale i 0w dat zadnych nie podaje, gdy o
dukatach czy innych talarach pisze (wazne to bardzo ze
wzgledu na zmienny kurs owych monet!). A szkoda...
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cayll Panowie OBracia
w OBaficzysaiaiu

Malwina Kalinowska
il. Piotr macha

Ehanat 'zyms

Jagnie Wielmozny a mnie wielce Milo§ciwy Starosto
Gry! Coz czyni¢, kiedy Swawolna Kompania przewedro-
wata juz Rzeczpospolita wzdiuz i w poprzek? Co robic,
gdy nie pozostat juz w kraju ani jeden zascianek, ktory
mozna by zajechac, ani jedna panna do porwania, ani jed-
na wojna, w ktérej by nie walczyli, ani dwor, ktorego splen-
dorem by sie nie nacieszyli do obrzydzenia? Wyslij ich na
Krym! Byli tam juz? A w samym patacu chana byli? Spy-
tasz Was¢: po co? Mozna by ruszyé¢ z okupem, choé to z
pewnoscig trudne zadanie. Mozna po tupy - ryzykowne.
Z poselstwem - tez, wbhrew pozorom niebezpieczne! Ale
dlaczego ma by¢ bezpiecznie i tatwo? A jesli zechcg wy-
rwac kogo$ z niewoli podstgpem i bez okupu - co za im-
preza! Wreszcie, dlaczego po dzi$ dzief thumy ludzi z ca-
tego Swiata jezdza na Krym? Bo tam jest naprawde piek-
nie. (Gdyby nie Moskwicin, to pewnikiem jeszcze piek-
niej by bylo.)

A oto Chanat Krymski w catej krasie odwiecznej histo-
rii i kultury. Musisz w koncu, Waszmoé¢, wiedzie¢, na co
warto narazi¢ Kompanie, ktora Ci juz obrzydta.

Mamy Tataréw w Rzeczpospolitej. Osiadtych i ,,0swo-
jonych”. Wiadomo, ze ich herby, zlozone z prostych zna-
kow i figur geometrycznych, maja prastary, plemienny,

szamafski rodowdd. PGChG‘dZﬁy od symboli Zwanych

tamgami, jakimi pierwotnie znakowano bydto i inna wia-
sno$c. Dzigki tym herbom mozna nieraz ustalié rodowod
danej rodziny az do czas6éw Czingis Chana.

R

% herby tatarskie
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Skad przyszli? Co do tego nawet historycy maja po-
dzielone zdania. Praojezyzna ludéw altajskich, z ktérych
wywodzg si¢ Mongotowie, nie zostala dotychczas ustalo-
na. Tatarzy byli jednym z koczowniczych narodéw mon-
golskich. Najwczedniejsze wzmianki o tych ludach moz-
na znalez¢ w zrodtach chinskich dotyczacych V i VI wie-
ku. Chinscy autorzy okresu dynastii Liao okrelali swoich
potnocnych sasiadow mianem Ta-Ta lub Ta-Tan, czyli Ta-
tar. W XI i XII wieku koczowiska Tataréw lezaty na po-
graniczu Mongolii i Mandzurii. Poczatek osadnictwa ta-
tarskiego na Litwie sigga czaséw chana Uzbeka, ktory w
latach 1312 - 1342 przeprowadzat islamizacj¢ Ztotej Ordy.
Najbardziej zatwardziali zwolennicy szamanizmu musieli
emigrowa¢. Ludno$¢ muzutmanska zaczeta naptywac na
Litwg za panowania wielkiego ksiecia Witolda pod koniee
X1V wieku, kiedy islamizacja Zlotej Ordy stata sig faktem
dokonanym.

SWiara tatarska

Nie wszystkie jednak wierzenia przodkow udato sig wy-

korzeni¢. Wiele z nich Tatarzy wiaczyli do wiary i obrzad-

kow muzutmanskich. Islam zaktada na przykiad istnieni¢ "

ztych duchéw - demondéw oraz dobrych; nawrdconyeh

na wiarg Proroka Mahometa - dzinéw. Tatarom w to grajs-
Juz wezesniej wierzyli w duchy. Zdaniem Tataréw wsrod

ztych duchéw najwigcej szkody mogly wyrzadzié diably. -

W ich wierzeniach diabty maja wtasne imiona: Iblis, Firej,
Szejtan. Najchgtniej przyjmowaty one ludzka postac, aby
tatwiej posiasé dusze umierajacych. Za przyczyng wielu
chor6b uwazane bylo wstapienie ztego ducha w ciato cho-
rego. Rady na to mozna bylo szuka¢ tylko w modlitwach
i zaklgciach. Tatarzy mieszkajacy na Litwie chetnie ada-
ptowali takze niektore elementy wiary chrzescijanskiej.

Stad tez wéréd ich wierzen i legend czgste sa motywy walki
aniotow z diabtami. Tatarzy chgtnie wierzyli we wrozbiar-—
stwo 1 wplyw gwiazd na losy ludzkie. . it
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g Dzikie Pola B

W swojej podrozy Panowie Bracia majq szanse napotkaé w odleglych ko-
myszach, w najbardziej zapadlej jurcie ostatnich, zapomnianych wyznaw-
cow szamanizmu z szamanem na czele. Deifikujq oni niebo, zi emz‘é e
zywioly, a caly sSwiat zamieszkuje nieprzeliczone mndstwo dobrych i zhych
duchow. Szamanem moze byé zaréwno mezczyzna jak i kobieta. To wrdzbi-
ta. znachor i czarownik. I zna si¢ na zaklinaniv. Co od niego spotka Swa-
wolnq Kompanie? Przeklerstwo? Magiczny dar - talizman, kiéry bedzie
chronit w zlej przygodzie?

Przejdimy do Chanatu Krymskiego.

Fak wyglaoal

tal An mi

dzy 1428 2.143 :

Powstal on migdzy da dal

~Wiadali niim chanowie z rodu Ge-
rejow. Ich terytorium obejmowalo poludniowo-wsehodnia czesé Potwyspu z
miastami Kirkor i Sothat. Z czasem Chanat rozszerzyt sie o stepy czarnomor-
skie i miasta wybrzeza, w tym Kaffg, ktora w 1475 roku nalezata do najwigk-
szych miast w Europie. Zamieszkiwali jg ludzie najrozniejszych narodowosci
i wyznan: Wilosi, Ormianie, Grecy, Zydzi i inni. W trakcie trwania zwigzku
turecko-tatarskiego ten stan rzeczy nieco si¢ odmienil. Zwiazek 6w byt écisty.
Oba kraje laczyla wspdlnota wiary muzutmanskiej, a w tym idea §wigtej woj-
ny. Tatarzy jako lennicy Turk6w mieli sig catkiem dobrze. W przeciwienstwie
do innych lennikow, wigcej otrzymywali niz dawali, gdyz sojusznicza armia
tatarska miala dla Turcji niebagatelne znaczenie.

W XVI wieku powierzchnia Chanatu Krymskiego zajmowala okolo 200
tysigey kilometrow kwadratowych. Nie byt to jednak kraj jednolity. Potudnie
to teren gorzysty, zalesiony, o fagodnym klimacie. Centrum stanowil suchy
step, zielony jedynie wiosna, po deszczach. Od kontynentu Krym oddzielo-
ny jest stonymi jeziorami. Jedyne dojscie do wnetrza pétwyspu wiedzie przez
waski przesmyk perekopski. Przesmyku strzegla twierdza, fosa i wysoki wal.

No, jesli Swawolna Kompania zechce przej$¢ tedy niepostrzezenie, to be-
dzie miata problem. Juz chyba najlepiej zrobi¢ to w przebraniu. Dlaczego?

Przyjmijmy, ze Swawolna Kompania jedzie z okupem za porwang w nie-
wolg kuzynke jednego z Panow Braci. Po drodze zdarzy sig, ze tuz przed
granica Chanatu niewielka grupa Nogajow ukradnie Kompanii wierzchowce.
Odnalazlszy je na pastwisku, Panowie Bracia moga zwrocic sig do naczelnika
wsi 0 zwrot zagrabionej wlasno$ci. Nie nalezy sig jednak spodziewa¢ sukce-
su. Zalozmy, ze udato sie doprowadzi¢ do pojedynku, a naczelnik ufajac w
sig i sprawnoéé wystawionego przez siebie wojownika, obiecal po zwycie-
stwie Pana Brata odda¢ konie. Ale c6z, nasz szlachcic wygral, ale stowa nie
dotrzymano. Ponadto, je$li Swawolna Kompania zdecyduje sig konie wyku-
pi¢, ustyszy cene tak wysoka, ze nie starczyloby juz pienigdzy na wykup
panny. Co robi¢? Zaplaci¢. Wykrasé konie noca. Zaatakowa¢ obéz. ,,Cokol-
wiek zrobisz - bedziesz zalowal” - jak mowi starozytne przystowie. Wodz
Nogajow poskarzy sie najblizszemu kadiemu, tak oczerniajac przy tym Swa-
wolna kompanie, Ze nie pozostanie jej nic innego, jak podrozowa¢ dalej inco-
gnito. Omijajac po drodze wszelkie osrodki krymskiej wiadzy.

Na potudniu znajdowaty
si¢ ludne miasta portowe, {
gdzie zyli kupcy, marynarze
I rzemieslnicy roznych
narodowosci. Kwitlo ®
rolnictwo i hodowla,
Wielka obfitosé sa-
dow, ogrodow i lasow
Pelnych zwierzyny
10Wﬂt:j czynita
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obejmowato rozlegla czgs¢ stepéw czarnomorskich od
ujscia Dniepru do uj$cia Donu, Manycza i Kubania, a
wzdluz brzegu morza az do Gruzji. Siggalo tez na pot-
nocny Kaukaz. Dzigki opanowaniu wybrzezy Morza
Czarnego, Chanat odciat Rzeczpospolita i Panstwo Mo-
skiewskie od szlakow handlowych wiodacych Dnieprem
i1 Donem. Dla Moskwy bylo to szczegolnie przykre, gdyz
nie miafa takze dostepu do Baltyku. Poza Chanatem
Krymskim na terytorium Imperium Osmanskiego koczo-
waly ordy Nogajow, bedace w Scistych zwigzkach z Cha-
natem. Nogajowie mieszkali w obozowiskach ztozonych
z okraglych jurt, w jakich od prawuekow zy{y plemiona
-mongolskie.

Najlepiej rozwinieta i najbogatsza czgéé Krymu nale—
zata do Turcji, stanowiac elajat Kaffy. Pod koniec XVI
wieku obejmowat on takze Bialogrod (czyli Akerman),
Bender, Kercz, Azow i Kotburun. W 1640 roku prowin-
cja zostata podzielona na dwa ejalaty: Oczakowski i Kaf-
fenski. Zawiadywali nimi bejlerbejowie tureccy. Namiest-
nicy sultana tureckiego bardzo lubili mieszaé si¢ w spra-
wy Chanatu, wywolujac rozliczne mniejsze i wieksze kon-

Co przynosito dochdd catemu krajowi? Przede wszyst-
kim handel, i to gtéwnie handel niewolnikami. Procz nie-

g0 duze znaczenie mialy tez hodowla i rolnictwo. Kopal-
nie soli stanowity wlasnosé chana i jemu przynosity do-
chod. Istniat réwniez system podatkow, naturalnie wy-
zszych dla ludno$ci niemuzutmanskie;.

Nabardzo wysokim poziomie utrzymywata sie kultura
i oswxata.;-a, takZze nauka, ze szczegdlnym uwzglednieniem
hlstonogr’;aﬁi Chanowie byli prawdziwymi mecenasami
sztuki. Wznosili liczne budowle sakralne, szkoly i insty-
tucje uzytechlosgubllcznej

Gfto w nim veqoeil’

Dzikie Pola

Panujacy na Krymie tytulowal sig: »Wielkiej Ordy,
Wielkiej Jurty, Stepow Kipczaku, Krymskiego Pafistwa,
niezliczonych Tatarow i Nogajow Wielki Monarcha”.
Chan byt wybierany przez arystokracje sposrod rody
Gerejow. Struktura polityczna na Krymie byla wiemg
kopia struktury mongolskiej: Chan i ,kraj”, ktéry stano.-
wila lokalna administracja. Chan miat bardzo szeroki za-
kres wladzy, ale jego decyzje ,.kraj” musiat akceptowagé,
Wiadze ograniczal takze sultan i arystokracja skupiona w
Dywanie. Organ doradczy stanowili karacze, czyli mini-
strowie, nie podlegajacy wladzy monarchy. Najpotezniej-
szy rod Szirindw stale pilnowal, aby chan prowadzit po-
lityke proturecka - lub w ciaglym zwiazku z Porta, ale
bardziej swobodna, w zaleznosci od postawy aktualnego
chana. Tylko cztonkowie rodu Szirinow mogli zawieraé
zwiazki malzenskie z panujacym rodem Gerejow i z ro-
dzina sultana. W sprawach panstwowych decydujacy glos
miata grupa czterech, a pozniej szesciu bejow, czyli przy-
wbdeow najmozniejszych rodow. Prawa arystokratow
byly ogromne i przypominaly polskg oligarchi¢ magna-
tow z drugiej potowy XVII i XVIII wieku. Pozostatych
rodow szlacheckich na Krymie byto okolo sze$¢dziesie-
ciu, a ich cztonkowie nosili tytul mirzow. Ich who$ci znaj-
dowaty si¢ pod kontrolg bejow danego rodu, faktycznie
bedac whasnos$cia dziedziczng. Od kofnca XVI wieku funk-
cjonowat rownolegle turecki system lenny, ktoérego nada-
nia - timary - nieco ostabity wladze arystokracji, uzalez-
niajac bardziej losy rodow od chana. Bejostwa - najpierw
cztery, pozniej szeS¢ - dzielity sig¢ na dwadziescia cztery
kadytyki, na czele ktorych stali kadiowie, czyli sgdziowie
i urzednicy muzutmanscy. Cala administracja terenowa
podlegata kadiasekerowi - sedziemu wojskowemu. Ist-
niata takze administracja duchowna, ktorej przewodni-
czyt mufti.

Goeie mial siedeibe
Stolica, miasto Bakczysaraj, zbudowane zostato w uro-

czej dolinie migdzy gérami. W mieécie przewazata zabii- -

dowa pigtrowa, murewana, domy kryto najcze$ciej czer-
wong dachowka i otaczano zielenig: winnicami i ogroda-
mi. Doméw bylto ponad dwa tysiace, procz tego sklepy,
zajazdy, meczety, warsztaty rzemieslnicze, mtyny, faznie,
Jadlodajnie i patace, W Bakczysaraju wszedzie staly stud-
nie z czystg woda, a takze wiele byto mostow kamien-
nych i drewnianych. Miasto nie miato mur6w ani zamku,
a jedynie kilka dzial w patacu. Wbrew przypuszezeniom,
miasto bylo bezpieczne dla mieszkancow i podréznych,

a to dzieki srogim karom za naruszenie prawa. Kradziez

G (Rt e} aa LS aiate e

grozifa szubienica, a zabdjstwo wbiciem na pal. Osrod-
kiem wiladzy byt patac chana. Zarzadzat nim wielki we-
Zyr, majac na zawolanie pieciuset lucznikow statej ochro-
ny. Patac wybudowany zostat w latach 1533 -1551 za pa-
nowania Sahiba I. Prowadzity do niego stynne , Zelazne
Wrota” przeniesione z patacu w Sothacie. Patac mial trzy
dziedzifice, na wzor siedzib suttanéw, a najwigksza jego
ozdobe stanowila reprezentacyjna sala posiedzen Dywa-
nu. Zbudowany zostat posréd sadéw i ogrodow, z kto-
rych najplqkmejszy byt ogréd rézany. Wyjatkowo pigk-
ny byf takze budynek haremu, pigtrowy, o duzych szkla-

nych oknach i otoczony obowiazkowym ogrodem. Caly
patac zajmowat powierzchnig ponad czterech hektaroWw. -
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Dzikie Pola

Stal w petnej krasie do roku 1736 - do najazdu wojsk rosyjskich. Zostat cze-
éciowo odbudowany w1738 roku.

Sakie mial Eony

Niezonaci Tatarzy mieszkali w specjalnych domach dla niezonatych, ktore
faktycznie petnity funkeje przytutkow dla ubogich. Aby Tatar mogt sprawié
sobie zong lub zony, musial rodzicom oblubienicy zaplaci¢ stony okup. Im

o faiet cerze i hetmy byly domeng nielicznej garstki moznych. Reszta nosita ¢cw—
w niane buzdygany, kopie, dziryty i ki§cienie. Czasem szable, szczegolnie ?d
polowy XVII wieku. Na czym wobee tego polegala sila militarna takiej armii?
Migdzy innymi na szkoleniu wojskowym, ktéremu chlopcéw poddawano od

0% e dziecka. Promowano odwage, wytrzymalod¢ 1 uczono doskonatej jazdy kon-

fadniejsza panna i z mozniejszego rodu, tym okup naturalnie wyzszy. Z kolei S .
narzeczona otrzymywata od swoich rodzicéw wyprawe, w ktorej sktad weho- 2 ~§
dzila nieraz stuzba. Wyprawa, nawet po §lubie, stanowila wlasnogé zony. Ta- . _E © ;
tarzy, w przeciwienstwie do Turkéw, nie Zenili sie z niewolnicami. Bywaty O > N O
one jedynie naloznicami, a swoje z nimi dzieci wladciciel sprzedawat lekka & E © "o'
raczka. -
ogli Biada temu 2 Panow Braci, ktorego kuzynka trafita do niewoli tatarskie;! g. ﬁ g g
i el'ejéwi;s _N?Jgorze J., 7e quqc. Znanaz LII'.Ody, tmf?la F!o hart?mu samego Chana, przez co E é E E
Yl jej c_ena.mebotycsz: w_zros{u i vlvykuplemc. graniczy z niemozliwos$cia. Q 8 o s
ik 8 Niewiasty ’tatarsklc cuﬁesz.y_ly sie, podobn!cwk w Mongolii i Ztotej Ordzie, {; s U 5
i znacznie wyzsza pozycja niz w innych krajach muzutmanskich. Tatarka mo- L N © o
ary‘smh& gla procesowac si¢ z mezem o majatek, a nawet uczy¢ si¢ w szkole. Maz z : -8 E Q
r;i:]';u?;'ﬁ reguty lic.zyl sig z c.)piniq zony. Kf‘.iqff.niczki tz-nzu'sk.ie pro'w’adzi}y w‘]aan kore- % ) 2 8
e spondencj¢ zagraniczna, w tym pisywaty do polskich krélo6w w waznych spra- e S 1 o
szescfi;?im wach panstwowych i przyjmowaly zagranicznych postéw. Zony chandw 8 AR
) Whoscias uczestniczyty w rozmowach dyplomatycznych. Bywato, ze Tatarki chodzity o g g g
u, faktyze wraz z m¢zami na wyprawy wojenne. Jak mezcezyZni umialy walezy¢ i gra- E = =
[ wiekufit bi¢. Braly tez jencow. Jednakze tatarskie niewiasty rzadko opuszczaty dom. ﬁ 8 8 E
toregons Jezeli juz to robily, to glownie wowezas, gdy udawaly si¢ do tazni. Wielu 'U
rac, uiz Tatarow zazdros$nie strzeglo zon, zwlaszcza przed tym, aby mieli je ogladac (@) e o o
va - gk obcokrajowey. Mezatki, podobnie jak w Polsce, nosilty na gtowach czepce, a '
lescia o panny mate czepeczki wyszywane i ozdobione monetami.
/11 sedzion
2ja terendi Fak walceyt
owem. [ Panstwo Gerejow liczylo od 300 do 350 tysigcy mieszkancow, w tym oko-
przewodt to 200 tysigey Tatarow. Moglo wige wystawié trzydziestotysieezng armig, a &
razem z Nogajami - o dziesicé tysicey wickszg. Sztuka wojenna wywodzita I ‘ N
si¢ z tradycji mongolskich z czasow Czingis Chana i Batu Chana. Armia skia- E
data si¢ przede wszystkim z pospolitego ruszenia wszystkich mezczyzn, oraz £
}slabwm} z nielicznych oddzialow zawodowych. Wojska zawodowe to .byli ‘pie.si seg-
aialan bani zbrojni w janczarki (a utrzymywani przez Turcjg) i r()v..rmc?:l: piesi 'kzl‘pyw
pelcie] kutowie (walczacy na koszt chana). Byli wyszkolgni i uzbrojeni na WzOr jan- :g-
mi i 0go (_:zaré\'v_ Artylerig stanowili krymscy Grecy, chociaz na wyprawy zabierano | 2
(eg0 sklert JE:dYn!e dziafa lekkie, aby nie op&zniac marszu. T’vuspolfte ruszenie bylo stabo : ,:
}yuy,lﬂiﬂ* uzbrojone. Tylko co dziesiaty, co dwudziesty Zolmf:rz mlz?l fuk 1_kokczan.. Krzy- gl L
estalymt we szable, kindzaly tureckie lub perskie, kolczugi moskiewskie, perskie pan- 8 ;
| g u
'—
=

g O nej. Kazdy niemal Tatar uprawial woltyzerke. Charakterystyczny jest filikt, ze
pal_. ;? Tatarzy nie podkuwali koni. Przede wszystkim jednak decydowata ruchh‘woscA
lww-“:ﬂrr Tatar idacy na wyprawe wojenna miat trzy, cztery konie. Mogt w trakeie po-
215 chodu przeskakiwaé na wypoczetego. Na wyprawy nie brano wozow. Jedy-
155'“3? nie chan czy ewentualnie bejowie i mirzowie miewali lekkie kolaski. Zapas.y
le’z-ﬁzmi niosty zwierzeta juczne, pedzono tez stada owiec i bydta. Dzieki temu armia
o mogta osiaga¢ rekordowa szybkoéé pochodow do 100 kilometrow dziennie.
i Przed granicy kraju, ktory zamierzali najecha¢, zachowywali sie nadzwyczaj
{zen ™ ostroznie, Nawet nie palili ognisk. Napadiszy znienacka i zagrabiwszy c0 bylo,
dow z'ck- Znow chowali si¢ w lasach i przyczajali, aby wychyna¢ w ni(.-:?podmfzwanym
kow? P miejsen, Powrét z wyprawy odbywal sig zawsze inng droga niz ta, ktora przy-
zych o szli.
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... 57 co @Panom Braciom do lego £

Jedli Swawolna Kompania zdecyduje sig juz obrac kie-

runek potudniowo-wschodni, niech przyjmie kilka r‘ad.
Zloto wziaé ze soba koniecznie i dobrze strzec. W koncu
naréd wschodni jest przekupny. Jesli jada z PDSC]SFWCm’
niech nie beda zbyt pewni nietykalnosci i bczpieczcns_tw?.
Jezeli chan uzna, ze ,,upominki” z Rzeczpospolitej nie
przyszty na czas, albo stosunki migdzy obydwmnz‘i krfl'
jami nie ukladaja si¢ dla niego zbyt pomyslnie, moze nie
zwazaé na godnoéé poselska. Moze odmowic¢ karmienia
postéw, a wowczas nie wiadomo jak diugo trzeba sig sto-
towaé na wlasng reke i kieszen. Nieraz postéw szarpano
za brody - wielka obraza - lub wrgez pobito! Jezeli Kom-
pania postanowi si¢ utajni¢, niech kupi tatarskie stroje:
krotkie Iniane koszule i szarawary $ciagnigte szerokim,
jaskrawym pasem; eleganckie ptécienne kaftany wyszy-
wane i obrebione futrem, zolte lub czerwone safianowe
buty.

A co z ta Kompania, ktora wybrala si¢ po kuzynke? O
wykupie ani mowy! Wielki wezyr wlasnie w tym tygo-
dniu pragnie pokaza¢ nowy nabytek chanowi. Lizus je-
den. I nieprzekupny, bo bardzo bogaty. Trzeba dziala¢
podstepem. Zakradajac si¢ do patacowego haremu zwa-
za¢ trzeba nie tylko na strzelcow. Haremow zwykle pil-
nuje pewna ilo§¢ eunuchéw. W walce wreez eunuch jest
bez szans, gdyz nie ma rozwinigtej meskiej muskulatury.
Natomiast eunuch, ktory uczyt sig szermierki i ma w gar-
§ci szablg, jest naprawde trudnym przeciwnikiem. Ma on
bowiem nie tylko przewage wzrostu, ale zwlaszcza nie-
przeciginej dtugosci konczyn. Kiedy Pan Brat mysli, ze
odskoczyt akurat na bezpieczng odlegto$é, moze go do-
siggna¢ nadzwyczaj dlugie ramie zbrojne w szable lub
sztylet. Eunuch juz lezy pokonany (ale nie martwy!). Za
sztuke zlota niewolnica ustugujaca Zonom chana poka-
ze, gdzie zamknigto panienke. No juz, dziewczyna jest
wolna. Teraz trzeba opusci¢ patac. Jak omina¢ zaniepo-
kojone wezesniej straze? Kuchnia! Tak, jeden z kucharzy
na szczescie potrzebuje gotéwki. I zna dobrze Zyda, kt6-
Iy co dzien dostarcza warzywa. On moze.na swoim woz-
ku, miedzy koszami, kolejno wywiezé uczestnikéw eska-
pady. Sakiewka znow lzejsza. Na terenie miasta - i poza
nim - panna dla swojego bezpieczenistwa bedzie potrze-
bowata meskiego przebrania. Juz. Zakupy zrobione. Ale
po pigtach ciagle ktos depcze. To niedoktadnie zabity eu-
nuch. I niebezpicczny, bo dobrze wie, jak wygladaja twa-
1ze Panoéw Braci. Na szcezgdcie jest bardzo dumny i ta
duma kaze mu $ledzi¢ i mécié sig na wiasna reke. Chan i
wezyr go nie obchodza, wszak to wezyr kazal £0 wyka-
strow¢, gdy w dziecinstwie trafit do niewoli. No, eunuch
zabity. Kto nastgpny? Swawolna Kompania rozpytuje w
porcie o statek, ktorym moglaby wydostaé si¢ z Chana-
tu. Zapytany w gospodzie karczmarz - Grek, wskazuje
wiasciciela galery, thustego Turka. Turek szybko godzi si¢
zabra¢ podréznikow za podejrzanie niska ceng. Po wy-
plynigeiu okazuje sie, ze Turek oprécz handlu safianem i
Jjedwabiem zajmuje sie rowniez dostarczaniem sultano-
wi niewolnikow. Panowie Bracia razem z kuzynka dzier-
Zaca W niepewnej dioni szerpentyne staja oko w oko i
szabla w szable z dwudziestka uzbrojonych po zgby PO~
mocnikow™ kupeae Nie ma co, p6jda w tyka. Chyba, ze
poprzedniego wieczora podstuchali rozmowe i sa na
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wszystko przygotowani. Zwlaszcza, ze nikt z zalogi nie
rozumie po polsku i nie wie, Ze wsrod galernikow sg so-
jusznicy - panowie szlachta, ktérzy trzeci rok wiostujae
my$la o zemscie. I oto galera pelna ludzi wolnych i szeze-
§liwych ptynie spokojnie do Italii.

Z innymi niebezpicczenstwami - truciznami, nieznany-
mi chorobami i zdradg mogg sobie Panowie Szlachta la-
two poradzi¢. W koncu to dla nich nie pierwszyzna,

EUNUCH
Zyw: 50 Krz: 20% Zw: 60% Mad: 35% Odw: 35% Fant:
27% Zmys: 65% Leb pohanski 30%

szabla 14 |, kindzal 10

czytanie/pisanie, oko kota, stuch nietoperza, unizony
ton, walka w ciemnosci, $ledzenie

SZAMAN
Zyw: 55 Krz: 20% Zw: 60% Mad: 75% Odw: 35% Fant:
35% Zmys: 70% Leb pohanski: 30%

dziryt 11, kiscien 12

czylanie/pisanie, eyrulik, oko kota, ukrywanie sie, wykrycie
ktamstwa, zielarstwo, warzenie trucizn, demonologia, jezyk
mongolski, otwieranie falu - astrologia, czyli system prakiyk
majqcych na celu poznanie ludzkiej przysziosci, Na przyklad:

fal dwamctsfophmeh{v olwierano na podstawie ksiegi wroz-

biarskiej, w kidrej kazda litera imienia oznaczona byla cyfra.
Po dodaniu cyfr skladajacych sie na imie odejmowano liczbe
dwanascie. Roznica okreslala planete, ktora ma wplyw na
los danego czlowieka.

Zaklecia

lecia

- Ofiarowanie Czarnego Barana: Czamego Barana zabi¢
na przywolanie deszezu, ustawiajac go glowa na pofudnie.
Modlitwg tekbir przy tym odmowié.

- Ustrzezenie sie piorundw: Podczas burzy pali¢ w jurcie
Swiece i odmowié modlitwe.

- Urokéw odpedzenie: Czerwone korale nosié lub materil
kawalek czerwonej w ubraniu zaszyé.

- Przed sitami nieczystymi zabezpieczenie sig: Talizman -
kart¢ z modlitwa arabska pod prawa pachg nosic.

- Zlych duchéw odpedzenie: Fat siedmioplanetny otworzy¢,
aby imig zlego ducha pozna¢. Nastepnie dmuchaé na chore-
80, aby ducha, ktéry przyszedt z powietrzem, wygnac. Dia
pewnosci kazaé choremu wdycha¢ dym ze spalonego na we-
glach zwitka zamowionej kory brzozowej. ’
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albo ,Biada temu domowi, gdzie krowa przewodzi wotowi”

Przeczytalam niedawno ksiqzke Kate Elliott ,, Krolewski Smok”. Ksiqzke moglabym zresztq pochwalié z czystym
sumieniem, gdyby nie okazata si¢ podsigpnie pierwszym tomem cyklu: kolejne cztery czekajq na tHumaczenie, a
korica nie widac. Niewazne. W ksiqzce pani Elliott mamy Sredniowiecze feudalne, targane spiskami panow i religij-
nym niepokojem. Istnieje jednak pewna podstawowa réznica. W $wiecie . Krélewskiego smoka” kobiety nie sq
naznaczone grzechem Ewy ani poddane we wladze mezczyzn, Majq petnie praw ekonomicznych, stojq na czele
hierarchii koscielnej jako biskupiny, dziedziczq zamki, wyruszajq na wyprawy wojenne. Nie, nie jest to kolejna
ahistoryczna fantasmagoria feministki, po prostu zmieniono jednq z podstawowych dominant spolecznych i wy-
ciqgnieto z owej zmiany konsekwencje. Powstala calkiem ciekawa opowiesé, a mnie osobiscie zainspirowata do
napisania kolejnej Sylwy. Tym razem o mezczyznie i kobiecie - i o whadzy.

W swiecie Sredniowiecza niewiasta byta uznawana za isto-
t¢ przewrotng, niepostuszng i sktonng do gwalcenia porzad-
ku spolecznego. Ostatecznie dowiodla tego juz w Rajskim
Ogrodzie, zrazu ulegajac namowom We¢za, a nastgpnie na-
klaniajac Adama do niepostuszenstwa nakazom Stworcy.
Owa ulomnosc¢ niewiesciej natury wynikala zreszta z samej
fizjologii: w XVI wicku kazdy medyk obeznany w tajemni-
cach natury objasnitby Was, ze bialogtowa to humory zim-
ne i wilgotne, ergo osoba zmienna, zwodnicza i 0 wrednym
charakterze. Jej tono bylo niczym glodne zwierzg: jesli na-
zbyt dtugo pozbawiono je cielesnych przyjemnosci i macie-
rzynstwa, moglo wedrowaé po calym ciele, przemoznie
wplywajac na mowe i zmysly niewiasty. Pozbawione mg-
skiej woli i rozumu, nieszczesne corki Ewy po prostu nie
panowaly nad wlasng ulomnoscia.

Niewiescia natura sprawiata takze, ze im bardziej dotkli-

wa byta ich wlasna ulomnos¢, tym gorgeej pragnely pano-
wac nad innymi. Jak glosit Koéciol, przewrotnosc sklaniala
Je ku grzesznej sztuce czarow, dzigki ktérym miaty owlad-
nac bliznimi, badz ku teologicznym spekulacjom, czy wy-
glaszaniu kazan. Oczywiscie, spoleczenstwo $redniowiecz-
ne usitowato broni¢ sie przeciw podobnym wynaturzeniom.
We Francji prawo salickie wykluczalo kobiety z rzadow pan-
stwem, w Szkocji pastor John Knox nazywal panowanie
niewiasty . odwroceniem dobrego porzadku... wszelkiej row-
nosei i sprawiedliwosci”, podczas gdy bardzie] umiarkowa-
ny Jan Kalwin uwazal je za ,,znak gniewu Boga”, i nakazy-
wal - jak zreszta kazda tyranie - znosi¢ w pokorze i z cier-
pliwoscia.

‘[stnia}y tez wyprobowane sposoby majace poskromic nie-
Wiaste zdradzajaca objawy zepsucia. Religia i nauka moral-
na nakazywaty, by panienki okielznac jak najwezesniej i od
matego sklania¢ ku skromnosci i pokorze. Edukowano wige
Pamy nieprzesadnie, zawczasu podkreslajac ich moralne
obowigzki, ale bez rozpalania wyobrazni i naklaniania ku
pgb“c”“ym przemowom. Starano sie, by rece mialy nieustan-
Ne zajete jakas uczciwg praca, albowiem proznujaca ko-

Anna Brzeziisha

bieta jest kobietg grzeszng. Szczegolnie rozrywki bywaty
podejrzane, gdyz, jak glosi szesnastowieczne polskie przy-
stowie: ,,Ktora czyta, Spiewa, gedzie (gra), z tej rzadko cno-
tliwa bedzie”. A poza wszystkim prawo i zwyczaj podda-
waly kobiety roztropnie pod opieke mezczyzn, zrazu pod
$wiatlg wladzg ojca, potem pod zwierzchnictwo matzonka
albo meskich krewnych, z braku zas takowych nawet wia-
snego syna.

Pod koniec sredniowiecza i na poczatku ery nowozytnej
rozpetata sig bardzo ciekawa dyskusja o teologicznym i po-
litycznym ksztalcie rodziny, a posrednio i calego spofeczen-
stwa. Po czeéci dlatego, ze Zzadna inna epoka nie widziata
wezesniej tylu wspanialych wladezyn (pominawszy czasy
mityczne i Amazonki). Kobiety wladaly z roznych powo-
dow. W krolestwie francuskim powstata nawet tradycja, ze
matki zostawaly regentkami synéw, czy to dla ich nieletnio-
§ci, czy podczas wojny: w 1515 i 1525 Ludwika z Savoy
przejeta wladze w imieniu Franciszka I, Katarzyna Medy-
cejska dwukrotnie - w 1560 1 1574 - zaczela panowac w
imieniu synoéw; pézniej podobnym zaszczytem obdarzono
Marig Medycejska (1616) i Anng Austriaczke (1643), w jed-
nym za$ przypadku kobieta, Anna de Beaujeu zostata wraz
z mezem regentkg wiasnego brata, Karola V1L =

W innych europejskich panstwach nie dziato sig leplej -
czy tez gorzej. W Niderlandach po émierci dziedziczki Ka-
rola $Smiatego, Marii Burgundzkiej panowaly kolejno regent-
ki z rodu Habsburgow: Matgorzata Austriaczka, Maria We-
gierska i Matgorzata z Parmy. W Anglii po s';mi.crci :‘;labowiﬁ
tego syna Henryka VIII nastaty czasy niepgdznelnej.w_ladzy
dam. zrazu Marii, potem jej przyrodniej snostrly Elzbiety I,
krolowej Gloriany, dlugo jeszcze wspomfnz}n?) przez roqa-
kow jako ,,dobra krolowa Bess™. W przeciwiefistwie c‘lo sio-
stry, Elzbieta nigdy nie wyszla za maz, 02[111):n}\vszyjed?et
mu z zalotnikéw w twarz: ,,len dom ma ty]ko;cdnq‘pamq i
7adnego pana.” Jednakze nawet zamezne wiatl.czyr_uf:, Ma-
ria Tudor i krolowa Szkocji, Maria Stuart, byl.lzummg nie w
petni ulegaty sugestiom panow matzonkow I trwogl Johna
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Papiezyea Joanna, czuli o zasadzhach macierzyistwa

Dawno, dawno temu w Mainz urodzila si¢ (17icwczynkal‘_1<lflrt‘,1
nadano imie Joanna, Dziewczynka rosla i pigkniala, az wreszcie byla
juz na tyle dorosla, aby si¢ zakochac. Niestety, wyhraﬁccm Z()h‘i-il}
wedrowny kleryk i, jak mozna si¢ spodziewaé, po jakims czasie
postanowil opuscié goscinne mury Mainz, Joanna okazala sig jedna-
kowoz dziewczeciem bystrym i upartym: w przebraniu ktL_'r)’kf' -
szyla z ukochanym na wléczege. Powedrowali przez Sredniowiecz-
na Europe do Aten albo nawet Anglii, nie wiadomo. Joanna, wciaz
przebrana za mezezyzng, zagiebita sig w studiach, a b)’_‘.\’ to czasy,
gdy bynajmniej nie pedzono niewiesciego rodzaju do wiedzy.

Sielanka skoficzyla sig bezpowrotnie, kiedy kleryk rozchorowal
sie i umart. Jednak przedsiehiorcza dziewczyna z Mainz nie powr6-
cila do domu. Przeciwnie, slawa jej uczonosci byla juz tak ogrom-
na, ze na koniec przeniosta si¢ do samego Rzymu, gdzie wykladata,
$ciggajac tlumy stuchaczy. Zdumienie budzila zresztg nie tylko nad-
zwyczajna wiedza Joanny, ale réwniez jej skromno$¢ i niewinnosc,
bowiem po émierci kochanka wiodla zycie czyste i pobozne. | tak

po émierci Leona IV w 855 roku, wybrano ja papiezem,

Joanna przybrata imie Jana VIII, jej rzady byly madre i cieszyla
sig powszechnym powazaniem. Az wreszcie diabel, ktory wynidst
jatak wysoko, postanowil straci¢ ja rownie nisko. Joanna zakocha-
la sie w mlodym ksiedzu i zaszla w cigZze, Byla niezawodnie nie-
wiastq uczona, lecz poloznictwo nie wehodzito w sklad jej wyksztal-
cenia, gdyz jej obliczenia diugoscei cigzy okazaly sig catkowicie bled-
ne. Ostatecznie bowiem Joanna powila dziecig podczas uroczystej
procesji z bazyliki §w. Piotra na Lateran, kiedy przyodziang w tiarg
niesiono ja na papieskim tronie. Skandal byl straszliwy, lecz tutaj
wersje legendy zaczynajg sig rozni¢. Wedle jednej Joanna umarla na
miejscu, ku zgrozie przygladajacych si¢ porodowi prafatow. Wedle
innej jeszcze wiele lat spedzita pokutujac za swe grzechy, za$ jej
syn zostal biskupem Ostii.

Legenda o papiezycy Joannie pojawia si¢ pierwszy raz w zro-
dlach dopiero w potowie XIIT w., eztery stulecia po jej domniema-
nym pontyfikacie. [ cho¢ najprawdopodobniej na Tronie Piotrowym
nigdy nie zasiadata dziewczyna o imieniu Joanna, dopiero w X VI w.
humanisci zaczeli powatpiewaé w jej prawdziwosé. Zresztg nie o
prawdg tu szlo. Opowiesc o Joannie stala sig w §redniowieczu zdu-
miewajaco popularna, poniewaz byla po prostu bardzo uzyteczna i
to nie z wigcej, niz jednego powodu. Historia niewiasty, ktora przy-
wdziata meskie szaty, by zdoby¢ meska wiedze i doskonalo§é w
meskiej profesji, a przeciez ulegla niewiesciej pozadliwosei byla
dla kaznodziejow nader skutecznym ostrzezeniem przed grzeszng ko-
bieca natura. W tej legendzie bowiem biologia wygrywa i z uczono-
scig bohaterki, i z powaga papieskiego urzedu - ostatecznie Joanna
umiera jako kobieta, umiera w potogu, wypehiajac podstawowe
powotlanie niewiasty: macierzynistwo. Stowem, opowiesé o Joan-
nie byta $wietnym przykladem, ze natury nie da si¢ oszuka¢ i biada
temu, kto bedzie probowal.

Krytycy papiestwa dowodzili na przykladzie Joanny, jak zepsuta
musi byé ta instytucja, skoro nastepca Piotra obrano pozadliwa nie-
wiastg, ktora wydata plugawy ptéd grzechu na oczach pospolstwa.
Ponadto historia Papiezycy bardzo tadnie wpisywala sie w ogo6lng
tradycje gromow wyglaszanych przeciwko niewiastom przebranym
w meski przyodziewek. Przyganiano wigc ksiezom, e ostentacyjnie
otaczaja sig kochankami w szatach klerykéw - i oskarzenia te czesto
dotyezyly pratatow, a nawet papiezy. Trudno dzisiaj oceniac, czy
owe pogloski byly prawdziwe, ale na praykiad wiesé, ze kardynat
Pietro Pierleoni (XII w.) ukrywat w swej $wicie przebrang za mio-
dego ksigdza naloznice, rozeszta sie doéé szeroko.

Tradycjonalisci natomiast utrzymywali, ze wlagnie z powodu owej
karygodnej pomylki kardynalow, kt6rzy wybrali niewiaste, kazdy
kolejny papiez musiat dla oddalenia wszelkich watpliwosci poddaé
sig procedurze badania plci. W 1484 naoczny Swiadek utrzymywat,
ze po wyborze Innocentego VIII na tron papieski dokonano wiaénie
podobnej, zenujacej inspekeji. I choé mozna powatpiewaé w praw-
de owej relacji, Rzymianie diugo wierzyli w istnienie owej cere-
monii gwoli potwierdzenia papieskiej meskosci. Oczywiscie, za-
wsze znalezli si¢ szydercy kpiacy ze starozytnej tradycji, [ tak w
1531 r. Giampietro Valeriani Bolzanio splodzil dzieto, w ktorym
powolywal si¢ na Papiezyce Joanne i stanowczo potepial nowo-
modny zwyczaj golenia bréd wéréd duchowienstwa. Jak bowiem
zapobiec podobnym pomytkom i rozpoznaé mezczyzne, skoro WSZy-
scy duchowni maja obrzydliwie gtadkie policzki?

W Historia___g

Knoxa nie byly catkowicie bezpodstawne. Takze miodzjy;.
ka Bona Sforza miata sposobnos¢ przygladac si¢ krewniae,.
ce, krélowej Joannie 1V, wiadczyni Neapolu.

Wszystko to przejmowalo trwoga wielu wspé%czesnych’
ktorzy obawiali sig, ze podobne zachwianie porzadky $po-
lecznego jest niczym innym, jak znakiem nadchodzacego
konca $wiata, za§ niepohamowane napasci na Elzbiete |,
Marie Stuart, czy tez wreszcie czarna legenda Kalar_gyny
Medycejskiej bardzo jasno pokazuja jak silna byla niechgé
do kobiet u wladzy. Zarazem 6wczesni ludzie byli bolegnie
$wiadomi, ze niewiasty znaja sposoby znacznie bardziej sub-
telne, niz jawna uzurpacja tronu. ,,Zacznij po trochu, radzi}
mlodej Bonie Sforza Antonio Galateo de Ferrariis, naby-
waé wiedzy o mezczyznie, poniewaz urodzitas sie, by r74-
dzi¢ mezezyznami”. Dla przysztej malzonki krola byla to
lekcja wprost nicoceniona, panny wydawano bowiem za maz
wedle wymogdw racji stanu, nie serca, Na darmo Erazm 7
Rotterdamu wystgpowal przeciwko politycznym mariazom
i wysylaniu dziewczat w odlegte, obce kraje. Od najweze-
$niejszych lat krolewny byly $wiadome, Ze czeka je mat-
zenstwo z nieznanym, czgstokro¢ znacznie starszym czo-
wiekiem - wszak Zygmunt August kazal radowac si¢ swej
siostrze Katarzynie, Ze jest szczgSliwsza, nizli jej siostry, gdyz
»pojdzie za tego, kogo widzi; one za te i$¢ musiaty, ktorym
sie przypatrze¢ nie mogly”.

Po przybyciu do kraju matzonka czgstokro¢ okazywato

sig, ze mimo posagu 1 $wietnych koligacji panna mioda jest
w istocie zdana wylacznie na siebie. Co prawda rodzinne
praktyki Henryka VIII byty nawet w tamtych czasach pew-
nym ewenementem i $cinanie matzonek nie przyjeto sie po-
wszechnie jako sposob rozwiazywania niewygodnego sa-
kramentu - bodajze Malgorzata Austriaczka zauwazyta iro-
nicznie, ze wiele kobiet nie byloby zadowolonych, gdyby
Ow pomyst znalazt powszechniejsze uznanie. Niemniej w
historii renesansu znajdziemy przykiady, ze nawet krewna
cesarza mogla popas¢ w nietaskg u matzonka. Ostatecznie
polaczone sity rodziny Habsburgéw, nuncjusza papieskiego
i szlachty nie zdofaty zmusi¢ Zygmunta Augusta, by zyt pod
jednym dachem z Katarzyna, corka kréla rzymskiego Fer-
dynanda - nic nie wskérali, bo wladca oznajmit, ze pierwej
gardto da, niz na nowo z zona zamieszka. Podobnie bezsil-
ny okazat sig cesarz, kiedy jego siostra Izabela, po$lubiona
krolowi Danii, Christianowi I1, popadta w catkowita nieta-
sk na dworze malzonka, kt6ry byt poniekad tak dalece opa-
nowany przez swa kochanke, ze oddat jej na wychowanie
malenkiego syna Izabeli.

Dlatego wtasnie krolewska narzeczona musiata uczynié
wszystko, by zaskarbi¢ sobie mito$é lub przynajmniej przy-
wiazanie i lojalno$¢é matzonka, za$ poprzez niego - wplyw
na wiasny los, czasem za$ i polityke calego panstwa. A pod-
dani mieli jasne wyobrazenie, jakimi sposobami krélowa
sktania matzonka do wypelniania swych zyczen - ano, mia-
nowicie, niewiescimi pieszczotami i czulymi stowami in tha-
lamo suo, czyli w zaciszu malzenskiej foznicy. Mitosé mal-
zenska, czy tez raczej mitos¢ erotyczna w matzenstwie, nie
bywala w tamtych czasach wysoko ceniona, za§ zarowno
staropolscy moralisci, Jak i pospolita szlachta cenili raczej
WZzorzec niewiasty-towarzyszki niz niewiasty-kochanki. Co
Wwigeej, nadmierne przywiazanie pomigdzy matzonkami trak-
towano jako rzecz podejrzana i nie na miejscu - bo to i kro-
lewskiej godnosei nie przystoi, i pod niewiescie wplywy
poddaje, a na dodatek od przyrodzonych obowiazkow od-
ciaga. To ostatnie kronikarze podkreslali z cala moca auto-
rytetu. I'tak Jan Dhugosz z niesmakiem opisywat, jak to Ka-
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simierz Jagiellonczyk podwinawszy ogon porzucit trudy
wojny trzynastoletniej i na wies¢ o potogu krélowej ruszyl,
steskniony, W domowe pielesze. Ta sama przypadlogé doty-
kala zreszta nie tylko wladcow. Liczne przykiady dowodza,
7e mtoda matzonka jawila sig¢ naszym przodkom, niczym
jaka$ mityczna kusicielka, zdolna ze szczgtem opanowaé
myéli malzonka. Oto bowiem zgola nierycersko Spytek z
Melsztyna usituje paktowa¢ z Tatarami - a czyni tak z na-
mowy Pawla Zukowskiego, ktéremu zal bylo odumrzeé
mioda zona. Oto podczas wojennej potrzeby Andrzej Te-
czynski podjudza szlachtg, aby prosita krola o rychty po-
wrot do domu, bo tgskno mu do miodej polowicy, Anny z
Kraénika. Antyobywatelski aspekt milosci matzenskiej byt
wowczas bardzo wyraznie potegpiany w kronikarstwie.

Sprytna, $wiadoma swych powabow niewiasta mogta fac-
no omami¢ kazdego malzonka i przekona¢ go do swoich
zachcianek. Zachowaly si¢ renesansowe utwory, ktérych
autorzy udzielaja rad ,jak by¢ kochang i jak si¢ podobaé”

juz nie tylko krélowym, ale ich najzwyklejszym poddan-
kom. Na przyklad w broszurze ,,0 fortelach biatychglow”
matka doradza corce:

Gdy sie o co spyta, wymawiaj bezpiecznie, méwiqe tak,
azeby z mowy twojej poznal, ze masz rozum. Twarzy zawsze
przymuskaj, uzywaj barskiego mydta, azebys byta pigkne-
go lica. Pocieraj cialo wodkq zmieszang z biatkiem, aze-
bys plec¢ delikatniejszq miala. Zawsze miej dobrze zfaldo-
wany letniczek, drobniusienko stqpaj, oczy trzymaj wryte,
wzrok zawsze miej skromny ale smialy. Kiedy zobaczysz zna-
Jjomego chlopa ukion sie zaraz, a gdy powie co dowcipne-
go, powabnie sie usmiechaj, rekq tq, na ktorej masz pier-
scien twarz sobie zasloniwszy. Zatyvezki czesto poprawiaj
na glowie.

Byly to rady stosunkowo proste i niewinne - szczegélnie
W poréwnaniu z wystegpami niektorych wloskich literatow,
chociazby Pietra Aretina, ktory w dialogu ,,Jak Nanna c6-
reczke swa Pippe na kurtyzane ksztalcifa” pisze o niewie-
scich sztuczkach w sposob znacznie bardziej dosadny i do-
stowny.

W Rzeczypospolitej wloska swoboda nie przyjeta sig,
przeciwnie ,,wloskie obyczaje” staty si¢ synonimem rozpu-
sty. Niemniej pisarze X VI w. zdaja si¢ wierzy¢, iz czasy ze
szezgtem ida ku gorszemu, czego niezaprzeczalnym dowo-
dem jest rozwydrzenie bab. W 1575 roku, nakfadem Ma-
cieja Wirzbiety wyszla w Krakowie ksigzeczka ,,Dziesig-
cioro przykazanca mezowo”, gdzie nastgpujaco opisano

obraz nieszczesnej Rzeczypospolitej:

Juz dzisiaj pani zona bibliq wyklada,

Rowno =z Sedzim, podsedkiem druga w sqdzie zasiada.

Meze te, ktorzy pierwej skiadali statuty

To dzi$ z nich poczynily zony balamuty.

Staroscing, Sedzina, juz dzis szlachte sqdzq,

Asprawy ludzi wolnych, sami jak chea rzadzq.

Naturalnie bya to przesada. Gruba przesada. Ale istotnie
RZ"""ZPOS[Dolita Szlachecka nie do$wiadczyta u zarania cza-
SOw nowozytnych jakiego$ znacznego pogorszenia sytuacji
kobiet. Po czesci dlatego, 7e polski protestantyzm nie wy-
Wart znacznego wptywu na obyczajowosé tamtych czasow
(zreszt kontrreformacja byta w Polsce nader skuteczna),
POczesci dlatego, ze byta Gwezesna Rzeczpospolita krajem

Wojennym, krajem pogranicza, gdzie kobiety musialy przej-

mowac cze8¢ obowiazkow - i przywilejow = malionk(‘).w:

Miaty biatogtowy znacznie wigcej praw, niz w niemieckie]

Rzeszy, zag na kresach trafialy si¢ niewiasty, ktore z szabla

Wreku bronity ojcowizny - albo najezdzaty sasiadow.

L Silvarerum 8

_ Interesujace, Ze sarmaccy moralisci zywili przekonanie,
ze zalotna niewiasta laczy lubieznodé i moralng niegodzi-
WOSC Z rownie nikczemnym a kosztownym zamitowaniem
do_ strojow i klejnotéw. Literackie prototypy ,,Zony mod-
nej” razily po dwakro¢, i w serce, i w kieszen. Trudno sig
dziwié, ze wizerunki ztych zon ociekaja jadem, Jjak choctby
ten Bartosza Paprockiego z ,,Proby cnot dobrych™:

Dzis tak pani rozumie, iz to pierwsza cnota

Kiedy na si¢ nakiadzie co najwiecej zlota.

Siedzi, wyciqga szyje, mniema, by werata,

Chociaz ubiér przedniejszy, cnote pomazala.

71"’odolzmy obraz znajdujemy w wierszu Mikotaja Reja
ona wszeteczna™:

Niewiaste zlq, by swinig zawzdy malowano,

Bramke pieknq na czele, trepki jej przydano,

Pierscien ma zloty z nozdrzach, a pod drzewem ryje;

Takzec Zona wszeteczna, co jako pies tyje,

Pod nabozng figurq, jako mnich z trepkami,

Kedy moze, tu ryje, by $winia pod nami,

Zawzdy sie usznuruje, zawzdy sie uskubie,

Ali¢ z onym pierscieniem przedsie w g... diubie.

Lecz cho¢ ztosliwa a niewstydliwa malzonke poréwny-
wano w Sarmacji do obmierzlego wieprza w blocie ciele-
snych rozkoszy, przeciez liczne byly dowody potegi podob-
nych kobiet. Nikt nie byl wolny od pokus, ani cnota, ani
madros¢ nie chronily od niebezpieczenstwa. Jednym z naj-
bardziej popularnych i komicznych przykladow niewieéciej
mocy jest opowies¢ o Arystotelesie i Phyllis. Oto Arystote-
les upomina swego ucznia Aleksandra za nadmierng uwa-
ge, ktora ten poswigca pewnej Phyllis, jednej z jego nowych
indyjskich poddanek. Jak to zwykle bywa, wie§¢ o napo-
mnieniach mistrza dociera i do samej zainteresowane;j, kt6-
ra przysigga mu zemste. Nastgpnie na oczach samego Alek-
sandra wyszukana kokieterig sklania Arystotelesa, aby opadt
na czworaka, pozwolil si¢ okietzna¢ i przewiozl ja na drugi
koniec ogrodu. Ow wizerunek starego brodatego medrea,
jednego z najwigkszych myslicieli ludzkodci, ktory opadi na
czworaki i na wlasnym grzbiecie wozi zalotng mtodke byt
niezwykle popularny od XIII do XVII wieku. A kazdy czy-
telnik wraz z Aleksandrem uczyt si¢ jeszcze jednej rzeczy -
7e w ostatecznym rozrachunku nader czgsto frywolna mio-
doéé wodzi za nos dostojna staro$¢, natura zwycigza nad
rozsadkiem, za$ zmystowa pozadliwo$¢ opanowuje nawet
czcigodna filozofig.

Podobnie sugestywny byl motyw Circe. Od czaséw an-
tycznych w literaturze pokutuje watek piqknej bogini, ktéra
zmienita towarzyszy Odyseusza w swinie. Ze za$ nastaly
czasy zwycigskiego chrzeScijanstwa, przepigkna opowies¢
Uomera znalazla tez whasne miejsce w moralnej nauce Ko-
éciola. Przemiana ludzi w zwierzgta zyskala wymiar sym-
boliczny, wymiar przypowiesci o mezczyznie ulegajacym
urokom niewiasty i wlasnej pozadliwej naturze. Circe, pigkna
czarodziejka, staje sie symbolem agresywnej, s';wia'domej
wiasnej potegi seksualnosci - i niejedna kobiete, ktora za-
pragnela przejaé inicjatywe w milosnych podcho_dach. Tym
mianem propaganda protestancka obdarzyta krolow_q Ma-
rie Stuart. Tak potraktowano w Polsce K_atarzynfg Telmcgaq-
ke, ongié kochankg Zygmunta Starego 1 }'nﬂtkq jego dzieci.
W 1520 podstarzata nieco I(atarzyr.m, wo’w_czasluz wdowa
po podskarbim krolewskim AI‘I{:]IZFJU Kpsc:elecklm. poczg-
fa czynic¢ awanse Piotrowi Tomickiemu 1 Krzys_zt_o fowi Szy-
dlowieckiemu. Zaden z panow nie uleghfatwo jej awansom,
Jecz krewny Tomickiego, Andrzej Krzycki z przerazeniem

zaczal wietrzy¢ w zalotach podstarzatej Circe, jak ja pano-
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Rrdlowa Rikuta, czuli w staryn piecu diabet pali

Jak powszechnie wiadomo, po émierci Kazimierza Wielkiego nastaly
w Polsce rzady Ludwika Wegierskiego, w rodzinnym kraju slusznie zwa-
nego Wielkim. Mniej juz powszechnie wiadomo, Ze krdl rychlo P‘“‘""“C’?
nadwislanskie krolowanie i powrdcit na Wegry, pozostawiwszy rzady Al
matce, krélowej Elzbiecie. Ta nie byla poddanym obca, bowiem jako
corka Wladystawa Lokietka i siostra zmarlego krola musiata dnl)r/le pa-
migtaé polski dwor. Moznowladey jednak weale nie byli zadowoleni, Na-
rzekano, ze stara krolowa otacza si¢ wylacznie Wegrami i nadaje urzgdy
przybtedom, lekcewazac zastugi prawdziwych patriotéw. Wedle kroni-
karza Jana z Czarnkowa kraj pograzy! si¢ w chaosie. Elzbieta oddalita
doradeéw Kazimierza Wielkiego i w zadnej sprawie nie potrafita padjac
decyzii. odsylaiac Polakow ze wszystkim do syna. Natomiast jej ulubieni
Wegrzy nie proznowali, bez skrepowania zajgwszy sig rabunkiem,

Krélowa tymezasem, chod stara, jak jej skrupulatnie wypomnieli poz-
niejsi kronikarze, plasata zalotnie wsrod dworzan i stuchata grajkow. A ze
byla niewiasty, znaczy sig, niewprawng w rycerskim rzemio$le, nie prze-
jeta si¢ nadmiernie, kiedy doniesiono jej o zbrojnej wycieczce Litwinow.
Miast szykowac obrong oznajmila strwozonym Polakom, ze z pewno-
$cig sama wojenna stawa jej syna przeploszy najezdZcow. Rychlo okaza-
lo sig, ze bylo zgola odmiennie. Litwini spadli na kraj, spustoszyli Sando-
mierskie, nabrali jencow 1 wymordowali mndstwo narodu. Janko z Czarn-
kowa napisal: ,,Zaplakal narod lechicki, widzac iz spetnilo sie nad nim
przeklenstwo proroka: , Niewiasta zabrata rzady i panuje nad moim naro-
dem™

A nie bylto weale koniec nieszeze$¢, Czas jaki§ bowiem poznie) sar-
macki narod zbuntowat sig wreszcie przeciwko tupiezcom. Od tyczka do
trzewiczka - wymordowano stu szesédziesieciu Wegrow. Elzbieta nie
przyjela wypadkow dobrze:

Zmartwiona bardzo tq rzeziq swoich Wegrdw, krdlowa zeskoczyla z
tronu, zapominajqc o glosnych i wesolyeh plasach, i z placzem i jekiem
ukryta si¢ do piwnicy, rozkazawszy strzec pilnie bram, wiez i muréw
zamkowych, w obawie, aby reszta Wegrow nie zgingfa. (...) Tak wige
pycha i uzywanie uciech byly przepowiedniq i zwiastunem preysztej
zgryzoty, wedlug slow medrea: ,, Smiech bedzie zmieszany z Zalosciq, a
koncem wesela bedzie bolesé ",

I'krblowa nieslawnie powrdcila na Wegry.

Pozostaje pytanie, dlaczego Polacy tak bardzo nie lubili nieszczgsnej
Elzbiety. By¢ moze nie bez znaczenia byla jej przesziosé, gdyz w wiele,
wiele lat wezesniej Elzbieta byla zamieszana na dworze wegierskim w
powazny skandal. Nie zeby kwestionowano prowadzenie si¢ samej kro-
lowej, lecz plotka glosita, ze ulatwiata bratu, Kazimierzowi Wielkiemu,
schadzki z jedna ze swych dam, Klarg Zach, Jak rzecz calg opisal Jan
Dlugosz:

Kazimierz, aby latwiej zaspokoié swojq plomienna zqdze, udajgc
chorego, jako niedomagajacy polozyt sig do tézka. Kiedy do niego przy-
szla w odwiedziny jego rodzona siostra krélowa wegierska Elzbieta,
ktora go kochala wigcej niz brata i wiedziala dobrze, ze to choroba nie
ciata, lecz serca, meczqca milosé do dziewicy Klary, cheqe rzekomo
porozmawiac z nim o pewnych sekretnych sprawach, wyrzuca z sypiai-
ni stuzbe, kiéra pielegnowata chorego. Pozostala tak sama Jedvnie w
lowarzystwie wspomnianej dziewczyny Klary. Zamieniwsz v kilka stéw
dla pozoru, wychodzqe pozostawila dziewiczq Ki lare u ksiecia Kazimie-
rza na zgwalcenie, uznawszy takie zharbienie za male, zupelnie bez
znaczenia przewinienie...

Ojciec panny, Felicjan, wszelako byt innego zdania w kwestii ksiaze-

cych przewin. Kiedy dowiedziat si¢ o ksiazecych amorach, Kazko (jesz-

cze nie Wielki, ale juz chutliwy) byl poza zasiegiem, ale krewki Wegier nie
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zamierzat puscic calej sprawy plazem i w furii wpadt do sali tronowej.
Podejrzewajac, ze sam krél doprowadzil do zhanbienia jego corki, Feli-
cjan rzucit sig na Karola Roberta z mieczem, ewidentnie zamierzajac zarz-
naé go w sali tronowej. Dworzanie oniemieli i przytomnoseia umystu
popisala sig jedynie krolowa, zreszta gtowna winowajczyni w calej spra-
wie. Zastonila matzonka wiasnym ciatem, tracac pod mieczem rozjuszo-
nego ojca kilka paleow - i reputacje.

Oprocz opor6w natury moralnej mogli mie¢ Polacy do krolowej jesz-
cze inne pretensje. Cudzoziemskie wladczynie nie cieszyly sig nadmiemna
atencjq. Szczegblnie wowczas, gdy obsadzaty urzedy swoimi ziomkami,
Jak zwykta ponoé czyni¢ krolowa Elzbieta, Irytowaly szlachte obyczaje
krélowej, ktéra mimo podesziego przeciez w. tamtych czasach wieku umia-
tabawié sig i tanczyé zamiast naboznymi rozmyélaniami gotowac sig do
$mierci. Nadto czasy byly niespokojne i kraj potrzebowat wojennego pana,
2as wladca przebywat daleko od poddanych i razie potrzeby nie $pieszyl
na ratunek. Stala si¢ wiec Elzbieta uzytecznym kozlem ofiarnym. A jako
kobieta byla bardziej podatna na napasci, niz jej syn.

N Historia___}

wie nazywali w korespondencji, sztuki czarmoksieskie. Ten
sam Krzycki splodzif ohydny literacki wizerunek Katarzy.
ny Telniczanki ,,Na $mierdzaca capem starkg”, zakonczony
stwierdzeniem:

O straszydlo, gebo wstretna dla lat moich

Ty to myslisz, Ze z serea mojego masz tup?

Przestan, bo moja Zqdza tak nie zwyrodniala,

By dla ozdob dla trumny Spieszyc miala cheé

Czy w polityce bowiem, czy w mitosci, kobieta miatq
swoje miejsce, jasno wyznaczone przez naukg Koéciola, zas
agresywna niewiescia seksualno$¢ byta oczywistym grze-
chem, Porzadek $wiata musiat by¢ utrzymany w kazdej sfe-
rze ludzkiego Zycia, tacznie z najbardziej intymnymi. Zresz-
ta podrgezniki dla spowiednikéw zajmuja sig i foznicowymi
fanaberiami, straszac okrutna kara wiernych o nazbyt wy-
bujatej wyobrazni i apetycie. Furda juz bowiem siarka i ognie
piekielne, grozono i bardziej ziemskimi przypadtosciami,
gdyz - tadnych kilkaset lat nim Wyspianski napisat ,,Wina
ojca idzie w syna, niegodnych synowie niegodni” - wierzo-
no, ze grzechy rodzicow mszcza si¢ na ich potomstwie, |
jesli kto§ pogwalcitby naturalny tad, ktéry odzwierciedla po-
zycja misjonarska, jesli pozwoli dominowaé nad sobg corce
Ewy, potomstwo jego narodzi si¢ stabowite, chore i kapra-
we, albo wrecz tredowate.

Zazwyczaj jednak porzadek rodzinny byl sztywno usta-
lony i podparty autorytetem Koéciola oraz arystotelskim
modelem rodziny, w ktérej niepodzielnie (no, pominawszy
wyskok z Phyllis) panowat mezczyzna. Byt to wzorzec row-
nie stary, jak $wiat, wedle chrze$cijanskiej doktryny bowiem
ustalony jeszcze w Rajskim Ogrodzie. Rzecz cata bardzo
dobrze wyrazit Luter, ktory napisat: Zony powinny byé po-
stuszne swoim wiasnym mezom jak samemu Bogu. Ponie-
waz mqz jest glowq zony, tak jak Chrystus jest glowq Ko-
Sciota; i On jest Zbaweq ciala. Tak tedy jak Kosciot jest
poddany Chrystusowi, tak zony niech beda we wszystkim
poddane swoim mezom. Poddanie kobiety mezczyznie jest
tutaj konsekwencja grzechu pierworodnego i staje sig nie
tylko podstawa malzenstwa, ale tez porzadku spotecznego.
Jest to szczegdlnie ostro zaznaczone w doktrynach prote-
stanckich. Swiecka wiadza staje sig tu czgscig porzadku na-
turalnego, ktéremu cztowiek podlegat podczas ziemskiego
bytowania. Podobnie jak kobiety byly poddane mezczy-
znom, tak mezczyzni byli poddani $wieckiej wtadzy, za$ ro-
dzina funkcjonuje jak mikrokosmos, w ktérym dziataly te
same prawa, co w catym wielkim $wiecie.

Zaleznos¢ ta staje sig szczegdlnie wyrazna w przypadku
wiadcéw, ktérzy ulegaja swoim potowicom. Propaganda
polityczna XVI w. nie pozostawia wiele miejsca na watpli-
wosci: szlachta ewidentnie miata swoim panom za zle do-
mowe nieporzadki. Co wigcej, pomiedzy rodzing krolew-
ska i catym pafstwem przeprowadzano dogé prosta analo-
gie. Jesli bowiem wiadca nie byt w stanie okietznad wiasnej
matZonki i zapanowa¢ we wlasnym domostwie, tedy tym
mniej moze wiada¢ catym krajem. Bardzo silnie podkresla-
no to podezas awantury o Barbare Radziwittéwne. Szlachta
burzyta sig, ze wtadca, ktéry ulega swej kochance tak dale-
ce, ze postanowit ja poslubi¢, nie jest godny zasiadaé na
tronie. Zreszta tradycja polityczna Rzeczypospolitej bardzo
mocno podkreslata moralne obowiazki wiadcy, za$ moral-
nos$¢ i prawo byly uwazane za podstawe wszelkiej wladzy.
Zygmunt August najprawdopodobniej zreszta byt éwiado-
my, jak powazne bylo zagrozenie, skoro po Rzeczypospoli-
tej krazyty pamflety w rodzaju:

Stuchatem ja w powiesciach,
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co o kocie piszq,

Hote sceptrum porzucit

a skoczyl za myszq.

Snadz byl tego niegodzien,

albo przyrodzenie

nie dalo mu tych daréw,

albo zle ¢wiczenie.

To Orlisko uporne

wazy wszystko lekce,
jako te ges osiodlal,

tak jej puscic¢ nie chee.

Szlachta stanowczo domagata sig, by krol sig opamietat,
zapanowal nad wiasnym pozadaniem i przywrécit w rodzi-
nie krolewskiej wiasciwe relacje. Staropolski za§ wzorzec
rodziny nader jasno stanowil, kto jest glowa rodziny. W zbio-
rze przystow ,,Przypowiesci polskie Salomona Rysifskie-
go” (zbierane od 1580 r.) znajdujemy migdzy innymi takie
madrosci: ,,Rzqd niewiesci nie czyni czei”, ,,Z koniem nie
igraj, niewiescie nie ulegaj, pieniqdze sam chowaj, cheeszli
by¢ bez szkody™. Jak pisalam, chtopcow wychowywano w
przekonaniu, ze maja prawo i obowiazek karci¢ swe poto-
wice i naklaniac je ku cnocie. Przekonanie owo nader moc-
no wrosto w powszechna $wiadomosé: w XVI w. po Rze-
czypospolitej krazyty przystowia:

Orzech, sztokfisz, niewiasta jednym ksztaltem zyjq,

Nic dobrego nie czyniq, kiedy ich nie bijq. (ttamaczone z
wioskiego)

Albo:

Kto pije ten tyje, kto miluje bywa zdrow,

A kto bije Zong bedzie zbawion.

Bicie matzonki nie bylo wigc niczym szczegdlnym. Co
cickawe, w wyrokach sadow konsystorskich zachowaly sig
stwierdzenia typu: ,,bil ja i karcit jak wtasna zone”, ktorych
uzywano w odniesieniu do konkubin dla podkreslenia, ze
ich zwiazek niewiele si¢ roznit od zwyczajnego malZzenstwa.
Czasami Zony skarzyly sic w sadach na okrutne traktowa-
nie. Znéw uzyteczne sa tu wyroki sadowe, z ktérych do-
wiadujemy sig, czego w Rzeczypospolitej zabraniano, mia-
nowicie: bicia kijem, kaleczenia nozem, siekiera, mieczem,
przemecezania i zdzierania odziezy. Bicie, jakkolwiek okrut-
ne, bylo przywilejem meza i znakiem jego wadzy nad zona,
lecz niezaleznie od wzorcow spotecznych w wielu zwiaz-
kach hierarchia wtadzy byla zachwiana. Bywato bowiem
roznie. Czasem malzonka pochodzila z rodziny bogatszej,
czy dostojniejszej. W szczeg6lnych okresach, na przyktad
W ciazy, czy w pologu, kobicta uzyskiwata szczegolna po-
zycje i hierarchia ulegata odwréceniu. Z drugiej strony, cia-
gle bicie i upokarzanie moglo jeszcze bardziej wzmocni¢

zaleznosé zony od meza, a prawo okazywato sig wobec ro-
dzinnego okrucienstwa réwnie bezradne, jak krewni kobie-
ty.

.JCdﬂak zdarzalo sig réwniez, ze whbrew radom filozofow i
0jeow Kosciota mezezyzna nie byt bynajmniej glowa rodzi-
“)’-_Poniewaz za$ wzorzec spoleczny byl bardzo silny, za$
Sasiedzi i znajomi mogli na rozmaite, mniej lub bardziej de-
likatne sposoby, okazaé swojg dezaprobatg. Szezegolnie sto-
SOWne byly tutaj $wigta o karnawatowym charakterze, Swie-
13, kiedy Zwyczajne normy niejako , zawieszono”, a hatasli-
Wa wesotodé mieszala sie z lobuzerskimi wybrykami. W ta-
}_“Ch dniach wigjska kiotnica, czy niepostuszna, dominujaca
“Onamogla by¢ publicznie ptawiona w stawie, albo okiel-
zflapa Wwedzidlem, Zeby zag bylo sprawiedliwie, dostawalo
nl:f, |§n!;§lzonkowlt ktéry pozwalal -SiQ'Lll?O_k.Ell'ZaC. M.ICSI:LZ-I:

Smialo dawali wyraz oburzeniu, jeli jeden z ich ziom
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kow by} thuczony przez potowice. Na przyktad w karnawa-
%_OWf_:J Sztuce z 1533 roku sasiad radzi maltretowanemu me-
ZOWi:

Rusz sie i dzialaj jak mezczyznal

Bo inaczej ona (zona) bedzie jezdzi¢ na twoim grzbiecie,

I nie minie wiele czasu,

4 pozbawi cig twoich spodni, twej sakiewki i twego mie-
cza,

Co sprawi, ze wszyscy bedziemy sie za ciebie wstydzié.

Nie popuszczaj jej zanadto cugli,

Lecz raczej we? dgbowq patke

Iwytluez jq porzqdnie pomiedzy uszami.

' - ’ iy .
W miastach urzadzano réwniez specjalne parady, pod-

czas ktérych gromada krzykliwych przebierancow obwozi-
ta bitego mezezyzne (albo sasiada grajacego jego rolg) ty-
lem na ofle po ulicach miasta. W niektorych miastach ob-
noszono wizerunki lub figury niedobranych par. W innych
budowano specjalne sceny, na ktérych przedstawiano wszel-
kie okoliczno$ci owego monstrualnego bicia mezéw przez
zony: uzbrojone w kije, garnki, durszlaki albo drewniane
deski do szatkowania thukty swoich matzonkow, targaly ich
za brode, rzucaly wen kamieniami, czy kopaty w genitalia.

Wymowa owych widowisk byla niejednoznaczna. Z jed-
nej strony wyszydzano niepostuszng zong, ale nie oszcze-
dzano i meza, ktory nie potrafit zapanowaé we wlasnym
domostwie. Kobieta okladajaca grzbiet §lubnego malzonka
trzonkiem motyki byta figura i groteskowa, i po trochu prze-
razajaca, a na domiar zlego przynosita wstyd catej rodzinie.
Karnawalowe przedstawienia, podobnie, jak kocia muzy-
ka, urzadzana pod oknami niedobranych par, niosta podwoj-
ne przestanie: zachgcano me¢za, by nareszcie przejat nalez-
na mu wiladzg, ale i podjudzona Zzong, by nie poddata si¢ bez
walki. Nigdy jednak nie dazono do drastycznej zmiany spo-
fecznego porzadku i wzorca matzenskiego.

Trzeba tutaj zaznaczyc¢, ze podobne watki nie byly niczym
nowym iaczkolwiek protestantyzm zasadniczo wplynat na
pogorszenie sytuacji kobiety w Europie Zachodniej, opo-
wiedci o poskromieniu ztych zon sa bardzo mocno zakorze-
nione w sredniowiecznej kulturze. Na przyklad w XV w. w
Norymberdze bardzo popularna byla ,,Dobra Sztuka o tym,

| jak uczyni¢ ztq zong postuszng™. Wedle owej opowiesci

miloda mezatka z poduszczenia matki (opowiesci o ztych
tesciowych sa stare jak $wiat) buntuje si¢ przeciwko wia-
dzy mezowskiej. Skonfundowany mezezyzna udaje sig po
porade do doktora. Znamienity zas medyk radzi, co naste-
puje: miody maz powinien bi¢ niewiaste, az zacznie krwa-
wié, nastgpnie wetrze¢ w jej rany popiol, a na koniec za-
szy¢ na trzy dni i noce w nasolonej konskiej skérge. Jak
mozna latwo przewidzie¢, po owej kuracji nastawienie Zony
do meza zasadniczo sig zmienilo, zas po wyptxszcz?niu na
wolno$é miata odtad szanowaé¢ go w kazdej kwestii az po
kres dni swoich. ! : el

Innym symbolicznym pmedstawi;men.l walki [AﬂafZCI.'lSk]f:_]
byly nader popularne w renesansie w1z§runk1 ,,wg{?y 0
spodnie” albo, bardziej prozaicznie, ,,wojny o gacie”. Te
bowiem stuzyly w sredniowieczu i czasach'wczesnonowo-
zytnych za symbol wszelakiej mqskosc’n, a slady cho prze-
konania przetrwaly i do naszych czasow (ihocmzpy W po-
wiedzeniu ,.kto w tym domu nosi spod.mc' : A_]u'J.JQ do od-
wroconego porzadku w tllalicﬁswic staje si¢ wizerunek ko-
biety, ktore bije malzonka drqgu?m, .gamkvlem._czy ?opatq:
wszy go najpierw spodni, miecza 1 sakiewki, czyli
snych symboli meskoSci. Obr:-lZOﬂ"l czesto to-
yki, jak na przyktad ten napisany przez

pozbawi
trzech pocze
warzyszyly WICrsz
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Erharda Sachsa, w ktorym ziomek zachgca sterroryzowa-
nego malzonka do stoczenia ostatecznej batalii o spodnie:

A teraz wloz w swq piers meskie serce

I wyzwij swq Zone na pojedynek.

Musicie smiafo bic sig nawzajem

Abyscie mogli rozstrzygnac,

Kto powinien nosic spodnie;

A ktokolwiek przegra bitwe,

Musi oddaé drugiemu nagrode i zwycigstwo

1 ten zostanie panem i mezczyzng w domu.

Aby za$ wymowa sceny byla calkowicie jasna, na wielu z
owych obrazkéw umieszczono rowniez diabetka, ktory
sprytnie ukryty w kacie zacheca bialoglowe do dalszych nie-

. po . LI ¢ M N
Nl Y, [ T Nnhnie mntvay \lllf\lh"l{"?I Qe 7
godziwedel. Najprawdepodebniej 6w motyw wywedzi sig z

lacinskiego przystowia: ,,Z1a kobieta jest trzy razy gorsza
niz diabel”, ktére bylo nader popularne w literaturze 1 sztu-
ce XV wieku. Co ciekawe, spodnie staly si¢ dalece utrwa-
lonym symbolem meskiej wiadzy, ze mityczne wiadezynie
przedstawiano czasami wiasnie w owym atrybucie megsko-
sci. Zachowaty sig¢ na przyklad wizerunki Semiramis, leza-
cej w zalotnej pozie w tozu pod baldachimem i przyodzia-
nej jedynie w gustowne meskie majtasy. Nie trzeba tluma-
czyc¢, ze mityczna krélowa byta synonimem niepohamowa-
nej niewiesciej zadzy wiadzy i lubieznosci. Nie trzeba row-
niez dodawac, Ze przedstawiony obok kochanek Semiramis

(Izarnhéicjﬁa Rirhe, ezuli nigdy nie ufaj hobiecie

Plynglismy dalej ze smutkiem w sercu - szezesliwi, Zesmy unilk-

neli Smierci, przybici stratq drogich towarzyszy. Dotarlismy do
wyspy. Ajai. Mieszka tam Kirke pieknowlosa, dziwna bogini o
ludzkim glosie, siostra zlowrogiego Ajetesa, oboje zrodzil He-
lios, co ludziom przyswieca, matkq byla Perse, corka Okeanosa.
(...) Stojac u progu bogini Kirki o pieknych warkoczach, slyszeli,
Jak cudnie spiewala w glebi domu przy tych wielkich czar-kro-
snach, na kiérych boginie robiq cienkie, rozkoszne, olsniewajq-
ce tkaniny...

Domu Kirke strzegly rozmaite bestie, tygrysy, lwy i niedzwie-
dzie, lecz towarzysze Odyseusza nie pozwolili sie odstraszyé i
Smialo weszli pod dach bogini. Kirke przywita ich grzecznie, ka-
zala poda¢ chleb, migsiwo i wino. A kiedy juz rozsiedli sie i uczto-
wali, stawiac jej goécinnosé, dotykata ich kolejno diuga rézdzka,
az porosli szorstkg szczecing i przemienili sie w wieprze.

Jednak jeden z Grekow, Euryloch, mniej od innych ufny, zaczait
si¢ pod brama i z dala ogladat owo cudowne przemienienie towa-
1zyszy, poZniej za$ pobiegt ku okretom i opowiedziat Odyseuszo-
wi 0 zasadzce. Ten wzial miecz i sam jeden wyprawil sig, by po-
msci¢ towarzyszy. Nim jednak osiagnat dworzec Kirke, zastapil
mu droge Hermes, postaniec bogéw i podarowat Odyseuszowi
ziele moly, o czamym korzeniu i kwiecie podobnym do mleka, ktére
miato go uchroni¢ przed magicznym napojem bogini.

Bogini czekala przed drzwiami. Powitala pieknie bohatera, po-
sadzila na tronie nabijanym zlotymi éwiekami i podala mu zloty
puchar z napojem przyprawionym jadem. Kiedy jednak dotkngta
g0 magiczng rozdzka i rozkazata, by szedt do chlewa lezeé wraz z
towarzyszami, Odyseusz dobyt miecza i chcial ja zabi¢, gdyz ziele
moly chronito go przed wszelka magia. Bogini przerazila sie okrut-
nie, padia mu do kolan i... w uznaniu dla jego przebiegtosci zapro-
ponowata, aby udali sie do foznicy. Odys byl jednak mezZem praw-
dziwie niewzruszonym i nie ulegt lubieznym propozycjom, a w
kazdym razie nie wezegniej, niz bogini obiecala odczarowaé jego
towarzyszy.

Wyprawiajac Odysa w dalsza droge bogini wyglosita przepo-
wiednig, ktora miata sie spetnié co do joty: ty sam co prawda
wyjdziesz calo, ale poino wrécisz i marnie, straciwszy calq dru-
Zyne. Nie wspomniala jednak o tym, co bedzie na niego czekaé w
Itace. Ani o $mierci, ktéra przyjdzie do niego z morza. A Smiercig
ta bedzie Telegonos, syn Kirke i Odyseusza, ktory nie TOZpOZNaw-
szy ojca przebije go wldcznia,

& Historia___g

zakrada si¢ do toznicy catkowicie nagi, co jest jawnych po-
gwatceniem rol seksualnych.

Nalezy natomiast jeszcze raz podkresli¢, ze autorzy opo-
wiesci i wizerunkow o dominacji kobiet weale nie zamje.
rzali podjudza¢ whasnych Zon i corek do niepostuszenstyg_
Przeciwnie. W tym samym okresie rozwija sie ogromna |-
teratura 0 ,,wasciwym wychowaniu sobie Zony”, Jedng ,
bardziej sadystycznych jest tutaj ballada , Dziewigé kryjo-
wek”. Pewien mtody matZonek zabartozyt nocka w g0Spo-
dzie, pijac tam na umor z przyjaciotmi, a kiedy wreszcie
powrdcit do domu, ze zdumieniem odkryl, Ze Zona nie chee
znim rozmawia¢. Nie, to nie - zacny matzonek postanowit
wybié jej z glowy niesubordynacje kijem. Kiedy nadal nje
odpowiadata na ciosy, stwierdzit, Ze skére na twarda, ni-
czym dorsz. Kiedy uderzyl ja ponownie, kobieta rzucita sig
nan, niczym rozjuszony niedzwiedz. Kiedy uderzyt trzeci
raz, przypominata syczaca ges, przy czwartym za$ uderze-
niu szczekajacego psa - i tak dalej az do dziewiatego razu,
kiedy jego zona ponownie zaczeta zachowywaé sie, niczym
czlowiek i obiecata nigdy wigcej nie podwazaé jego autory-
tetu. Wiersz konczy sig co prawda napomnieniem przeciw-
ko podobnej przemocy w matzenstwie, autor bowiem na-
pomina czytelnika, Ze nalezy panowa¢ nad niewiasta raczej
przy pomocy umystu, niz sity. Matzenska bijatyka jest jed-
nak odmalowana z duza doza sadystycznego humoru, za§
wskazowki autora pozostajg nieco metne:

Ka:z tedy swq malzonke umiarkowanie,

Jesli ma ona jakikolwiek honor

Stanie si¢ postuszng Zonq.

Jak mowi przystowie ,, Oddany mqz

moze stworzy¢ oddang zongq "'

Lecz jesli pozostanie samowolna

[ bedzie ci odmawiaé we wszystkich twych zqdaniach,

Nawet niepostusznq i buntowniczq,

W owych przypadkach, gdy odmowi wspolpracy

Mozesz ukarac jq razami,

Jednakze czyn to rozsqdnie i stosownie,

Tak aby krzywda nie stata sig¢ zadnemu z was.

Uzywaj zarowno kija, jak marchewki.

I'na owym jakze konstruktywnym stwierdzeniu przyjdzie
nam poprzestac...
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To mould me man? Did I solicit thee
From darkness to promote me?

Did I requested thee, Maker; from my clay

Muciej Szalentec

Dietortunny piknik

Milton, Paradise Lost

Mam zamiar przedstawi¢ ci klasyczny horror, siggajacy do
samej powiesci M.Shelley - ,,Frankenstein or, The Modern
Prometheus”. I cho¢ akcja opowiesci toezy¢ sig bedzie, zgod-
nie z wolg tworcow ,Frankenstein Faktorii”, sto lat po akcji
powiesci, mam nadzieje, ze uda mi si¢ odpowiednio odda¢
klimat tego klasycznego horroru.

Bohaterowie dramatu

Mr. George Peter Halling - jest rodowitym Szkotem, uro-
dzit sic w Glasgow - ,,drugim miescie Imperium”, niegdys
bramy Europy na handel kolonialny, dzi§ stolicy przemystu
stoczniowego. George P. Halling przez 20 lat pracowal w Sco-
tland Yardzie. Dostuzy! sig znacznej pozycji w tzw. Detective
Branch. Na jego koncie znajduje sig kilka pokazowych sledztw,
siegajacych swymi korzeniami nawet do najwyzszych sfer
Glasgow. Zalicza sig do nich migdzy innymi sprawa Dunkina,
w ktorej kapitan marynarki wojennej zostal niestusznie oskar-
zony o morderstwo. Tylko dzigki blyskotliwemu $ledztwu
inspektora Hallinga udato sie uja¢ przebieglego morderce i
aczysci¢ dobre imig kapitana Herberta Dunkina. Od tego cza-
su datuje sig przyjazn pomiedzy Hallingiem a rodzing Dunki-
noéw. Z tego okresu pochodzi takze bliska znajomos$¢ Hallinga
z synem Herbarta Dunkina - Tanem.

Halling byl osobiscie zaangazowany w zakrojone na szero-
ka skale, acz utajnione poszukiwania pewnego znanego lon-
dynskiego detektywa, ktory zaginal bez $ladu w Szwajcarii.
W tym samym czasie zdrowie inspektora bardzo sie pogor-
szylo, szczegblnie na skutek do$é intensywnego natogu pale-
nia fajkj i niezdrowego trybu zycia. W czasie bezowocnych
Qﬂszukiwaﬁ nagla choroba (zapa$¢ phucna) zmusita Mr Hal-
linga do odwiedzenia szwajcarskiego doktora. Okazalo sig, ze
choroba jest nieuleczalna, a $rodkiem lagodzacym jej rozwoj
Jest gorski klimat Szwajcarii. Inspektor przeszedt w stan Spa-
¢zynku i udat sig na leczenie do gorskich pen sjonatow. Wkrotce
Jednak jego zasoby finansowe zmusity go do zmiany planow.
Inspektor dokonal bardzo okazyjnego zakupu domu W szwaj-
carskim miasteczku Shalleymouth. Tam postanowil otworzy¢

praktyke detektywistyczng, ktora zapewnitaby mu niezbgdne
do konca zycia $rodki, za$ gorskie otoczenie miato kurowac
jego schorowane pluca, nadwergzone latami wdychania smo-
gu Glasgow zaprawionego dodatkowo kolonialnym tytoniem.

Mr. Tan R. Dunkin - jest dwudziestoczteroletnim mezczy-
zna, urodzonym w Glasgow, cho¢ jego rodzice sa Anglikami.
Od trzech pokolen Dunkinowie stuzyli w Krolewskiej Mary-
narce Wojennej - taka wige karier¢ wybral rowniez, idac w
§lady przodkéw, Ian. Edukacje rozpoczat od szkoty morskiej
w Norwich, zaraz potem zostal asygnowany do stuzby na pan-
cerniku HMS Prudence, patrolujacym wschodni szlak kliprow
herbacianych w poszukiwaniu arabskich piratow. Dunkin do-
stuzy! sie stopnia mlodszego porucznika. W czasie stuzby oka-
zal sie mlodziencem $wiattym, sprawiedliwym i pracowitym.
W walce wykazat sig odwaga i opanowaniem godnym trzech
pokolen marynarzy. W bitwie, jaka stoczyl HMS Prudence z
trzema okretami pod piracka bandera, Dunkin zastapit Smier-
telnic ranionego kapitana strzelcéw w szturmie na statek wro-
ga. Mimo ciezkiej rany ramienia doprowadzit atak do zwycig-
stwa, zmuszajac piratow do poddania statku. Zostal odzna-
czony i odestany na urlop az do catkowitej rekonwalescencji.

cindh amno muralniania 7a e,

Ian postanowit dobrze wykorzysta¢ czas zwolnienia ze siuz
by i wyruszyl w wielka podroz po Europie. Jego trasa biegla
przez Holandig, Belgie, Niemcy, by w koncu dotrze¢ do Pary-
7a, gdzie Swiat stanal do gory nogami. Dodajmy bardzo zgrab-
nymi nogami - a ich wlaécicielka miata na imig Michaele de
Commednor.

madmoiselle Michaele de Commednor - jest pigkna, 22
letnia francuska arystokratka. Pochodzi z do§é znaczacej ro-
dziny, ktorej fortuna nieco podupadla w czasach napoleon-
skich. Dopiero za wiadania Napoleona IIT de Commednor
odzyskali znaczenie na dworze i w Paryzu. Michaele zajmuje
sie glownie zyciem towarzyskim, lecz ma rowniez bardzo in-
teresujace hobby. Ot6z pisuje do gazet”, na modle francu-
skiej sufrazystki George Sand, szczegblnie do ,.Le Mond”, w
ktorej to gazecie jej papa ma spore udziaty. Jest to kobieta
bardzo zalotna, otaczana przez wielbicieli i nimb lekkiego skan-
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dalu, Na jednym z balow z okazji wizyty w Paryzu Williama
Gladstone - premiera Krolestwa Wielkiej Brytanii - ]J.UZI'la?i'l
uroczego mlodzienca - lana R. Dunkina. Niewinna znajjo.mosc
przerodzila si¢ w lekki afekt, podsycony wizja pudrgzy po
Europie w towarzystwie mfodego oficera. ,,Podrozowac w to-
warzystwie nieznanego mezczyzny - 1oz to skandal...” - tego
typu opinie ostatecznie przekonaly
panng Commednor do wyruszenia na
potudnie.

System

Jak fatwo si¢ zorientowac opisowi
bohateréw nie towarzyszy zadna sta-
tystyka. Nie chcg tworzyé przygody
do konkretnego systemu, za$ engine
FF nie bardzo nadaje si¢ do opisu
wzywych” bohateréw. Proponuje ci
uzycie systemu, ktory w krakowskim
klubie GGFF nazywamy ,horror sto-
ry”. Ponizej przedstawi¢ ci zespol
opisowych cech bohateréw opowie-
sci. Procz swoich historii beda je mieli
przed soba i grali zgodnie z wytycz-
nymi, ty za$ bedziesz decydowal czy
ich akcje si¢ udaly, czy nie. Niespra-
wiedliwe? No wlasnie! To przeciez
horror! Ty masz mieé¢ kontrole nad
losem BG, ktorzy postanowili sprzeciwi¢ si¢ przeznaczeniu!
Jezeli twoim graczom nie spodoba si¢ taka idea stworz posta-
cie na podstawie dowolnego znanego ci systemu (czy to be-
dzie ZC, Deadlands czy nawet WW lub AD&D wszystko jed-
no). Tak wigc oto , statystyki’:

George Peter Halling jest czlowiekiem do$¢ silnym, po-
stury raczej krepej i mato ruchliwej. Jako detektyw posiadl
umiejetnos¢ dostrzegania najdrobniejszych §ladéw zbrodni,
laczenia pozornie nielogicznych przestanek w logiczng calogé.
George zna si¢ réwniez na ludziach, potrafi wzbudzi¢ zaufa-
nie, zadawac pytania, przestraszy¢, przycisnaé do muru prze-
sluchiwanego, zasypa¢ go gradem pytan, ktére szybko skon-
funduja klamliwego $wiadka czy kryminaliste. Halling jest na-
migtnym palaczem, mimo ze nalog nadwereza jego zdrowie.

Ian R. Dunkin - jest rostym, silnym, zaprawionym w woj-
skowej dyscyplinie, mtodziencem. Wykazuje si¢ erudycja i
elegancija charakterystyczna dla brytyjskiego gentelmena i ofi-
cera Marynarki Jej Krolewskiej Mosci. Tan jest czlowiekiem
bardzo charyzmatycznym i obdarzonym empatia, co prede-
stynuje go do roli dowddcy. Odebral szerokie wyksztalcenie
humanistyczne (literatura angielska, grecka, rzymska, biegle
gaelic, angielski, francuski, orientuje sie co nieco w filozofii
naturalnej), jest niezlym strzelcem i dobrym szermierzem.

Michaele de Commednor - jest najbardzicj urodziwg spo-
$rod szesciu siostr, ktore i tak stanowia ozdobe Paryza - mia-
sta pigknych kobiet. Jest jednak, w przeciwienstwie do swych
»dobrze ulozonych” siostrzyczek, kobietg o wyjatkowej sile
charakteru. Ma twarde przekonania na temat roli kobiety w
spofeczenstwie. Bezwzglednie wykorzystuje swoj wdziek, by
manipulowac mezczyznami we wciaz patryjarchalnym $wie-
cie XIX w. Sila charakteru i nieprzecietna inteligencja pozwo-
lita jej zdoby¢ wyksztalcenie »przystojne” mezczyznie. Fran-
cuzka doskonale wtada tacina, greka, angielskim, niemiec-
kim i wioskim (oczywiscie réwniez francuskim). Jest row-
niez bystra obserwatorka, co pomaga jej w wyjatkowej pracy
dziennikarskiej, ktora oczywiscie zajmuje sie tylko dla przy-
jemno$ci. Panna Michaele nie moze by¢ porownywana w
sprawnosci fizycznej do lana. Jest kobieta raczej staba, cho¢
w duchu higienistow uprawia hippike, a nawet plywanie (o
zgrozo!). Panna Michaele posiada réwniez kilka innych ta-
lentow opisanych w warstwie drugiej.

Zawigzanie infrugi

Jak juz wspomniatem, George Halling osiedlit sie przed dwo-
ma laty w Shalleymouth, gdzie otworzyt praktyke detektywi.
styczng. Jakzez zaskoczony byl zalewem spraw, z ktérym;
zwracali sie do niego mieszkancy tego malego, gorskiego mia-
steczka. A to zaginiecia dzieci, a to kradzieze zwlok 2 kostni-
cy, tajemnicze osoby sledzace miesz-
kancow miasta - wszystko to wypel-
nito szczelnie grafik inspektora, Na
dodatck Szkot spotkal sie z dalekg
posunigta niechecia ze strony burmj-
strza oraz lokalnych wiadz policji w
osobie komendanta Poulenc. Niezra-
zony przeciwno$ciami Halling powol
budowal obraz sytuacii w mieicic, W
koficu dotarlo do niego, iz gwaltow-
na przemiana miasteczka rozpoczela
sig¢ wraz z przybyciem tajemniczego
sgsiada mieSciny - doktora Franken-
stema, Zas kulminacyjnym punktem
bylo wybranie nowego burmistrza,
ktory najwyrazniej popiera akiyw-
nos¢ genewskiego naukowca. Tak
wiasnie zrodzita sie¢ w glowie Hallin-
ga mysl aby rozwiazac ,sprawe Shal-
leymouth™. Niestety, Halling wiedzial,
iz jest osoba zbyt dobrze znana, by
niepostrzezenie dostac sig do zamku Frankensteina. Postano-
wit wige uzy¢ podstgpu. Napisal list do syna swojego przyja-
ciela, ktory jak wiedzial z regularnej korespondencji (jaka
utrzymywal z jego ojcem), wybieral si¢ w podroz po Europie.
W liscie zapraszat do odwiedzenia Szwajcarii i zazycia wspa-
nialego gorskiego krajobrazu Alp.

Halling zamierzal wybrac sig z przyjacielem w gory i korzy-
stajac z czestych w okolicy Shalleymouth burz, daé sie zlapaé
niegoscinnej pogodzie w okolicy zamku. Postanowit nic nie
mowic¢ przyjacielowi o celu calego podstepu. Halling ma za-
miar, udajac zblakanego turyste (w czym pomoze mu jego
szezery i niezwykle przekonywujacy przyjaciel), wymusié
goseing doktora Frankenstaina, za$ noca zbadaé co si¢ dzieje
w zamku,

Zgodnie z oczekiwaniami lan odpowiedzial na jego list po-
zytywnie. Jakiez bylo jednak zdziwienie detektywa, gdy mio-
dy oficer przyjechal w towarzystwie urocze] francuskiej damy!

Preludium

Zanim zaczniesz snué opowies¢, proponuje odegranic na-
stepujacego preludium, ktére wprowadzi twoich graczy w
nastroj gotyckiego horroru. Proponuje ci weielenie si¢ w ,,no-
wonarodzonego” frankensteina. Jak to zrobi¢? Postaram daé
ci przyktad.

Wtem wielka réznorodnosé wrazen porazila me zmysty. Wi-
dzialem, slyszalem, czulem w Jjednym momencie. Powoli za-
czglem sobie przypominaé to intensywne swiatlo porazajqce
moje nerwy, tak Ze az musialem zamknqé oczy. Wiedy ogar-
neta mnie ciemnosé lecz gdy znéw otwartem powieki delikat-
ne swiatlo naptynelo do oczu moich. Zdaje sig Ze wstalem i
szedlem, lecz moje oczy nie rozrozniaty ksztaltow ni kolorow,
tvlko niewyrazne, rozlane plamy swiatla. Otaczaly mnie ze-
wszqd ciemne, nieprzezroczyste postacie, zdajqc sie gdzies
mnie prowadzic. Z czasem oczy zaczely dostrzegaé szczegoly.
1 o zgrozo! w jakimz strasznym koszmarze raczylem sig obu-
dzié. Prowadzily mnie najstraszliwsze potwory, jakie moze
Stworzyé ludzka wyobraznia. Ich skéra byla zékta i trupia,
ledwo swym strzepem ukrywata widoczne miesnie i arterie.
Ich ciata niezgrabne i nieproporcjonalne, ludzkie i nieludz-
kie zarazem. Oczy wodniste i puste, usta wyblakie i bezkrwi-
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ste. Charkliwym, zdawaly si¢ potworne istoty porozumiewad
polglosem Nagle spojrzaltem w metalowq Isnigeq od Wypo-
lerowania tafle. Posrod tveh istot potwornych bytem prowa-
deony JA! Spojrzatem i zemdlalem.

Oczywiscie nie mozna tego kawatka na sesji przeczytaé, Aby
by¢ przekonywujacym musisz to odegraé, na stojaco, z pelng
akeja ruchowa - jak aktor na scenie. Niech gracze poczujg sig
jak w teatrze - bo oto wiasnie chodzi - 0 wprowadzenie w
klimat opowiesci. A jezeli domysla sig co ich czeka? Swietnie
- tym lepicj. Gdy idziesz do kina na horror wiesz, ze to horror.
Zaczyna sig niespecjalnie strasznic - caly czas czekasz, napie-
cie rosnie. Tym samym trikiem postaramy sie postuzyé i w tej

nrzvoodzie.
przye

dlpy, piekne lpy!

Paryz, Lozanna, Mediolan, Wenecja, Triest, Zagrzeb, Bel-
grad, Saloniki, Stambuf i w koficu na powrét na potnoc -
Szwajcaria. Pozne lato pachngce zbozem i pigkne oczy panny
Michaelle. Coz, ostatnie trzy miesiace uplynety lanowi niczym
najpigkniejszy sen. Wspaniale miasta, wytworne hotele, bale i
towarzystwo pigknej Francuzki zupehie wygnaly z pamieci
miodego oficera okropienstwa wojny. Nawet rami¢ dokucza-
lo znacznie mniej. A teraz czekata ich wspaniala Szwajcaria!
Gory, jakzez pigkne i strzeliste, od kilku godzin widoczne byly
z okna powozu, ktory mknal drogg od Genewy w kierunku
Shalleymouth...

Bohaterowie przyjezdzaja do miasteczka powozem. I, choé
otaczajgca ich przyroda jest w pelnym rozkwicie, to juz samo
miasteczko nie wyglada tak cudownie. ,, Niewielka miescina.
Dwu i trzypietrowe domki. Uliczki pokryte starym brukiem
lub po prostu wyjezdzone i ., wychodzone” koleiny. Stare la-
tarnie gazowe. Zaniedbany gotvcki kosciol, ceglany, trzypig-
trowy gmach szkoty, niewielki, dwupictrowy hotel, bedqey jed-
noczesnie najpopularniejszq piwiarniq w miasteczku. Troche
sklepow, zakfadow ustugowych, kilka wigkszych manufaktur.”
(fragment pochodzi z opisu Shalleymouth stworzonego przez
Michata Oracza na potrzeby przygody ,Miasto Zywej Smier-
ci” Portal#8)

Gdy tylko powoz zatrzyma sie na malenkim placyku przed
koSciotem przybylych przywita Halling. Bedzie okazywal ra-
dosé i tryskat dobrym humorem. Sprytnie ukryje zaskoczenie
obecnodeig towarzyszki lana. Od razu zaprosi ich na kolacje
do domu, stuzacy zag zajma sie¢ w miedzyczasie bagazem. Jo-
wialnoé¢é Hallinga calkowicie kontrastuje z zachowaniem
mieszkaficow miasteczka, Spogladaja na turystéw nieprzychyl-
nie, dzieci zza rogdéw pokazuja sobie ich palcami, ludzie na
ulicy omijaja i nie odpowiadajg na pozdrowienia, unikaja
wzrokowego kontaktu, Halling blyskawicznie postara sig za-
bra¢ gosci do swego mieszkania. Nastgpnie kolacja, kapiel i
Sypialnia. Wezesnym za$ rankiem éniadanie, przebranie sig¢ W
obowigzkowe gorskie stroje i w droge.

Niefonunny piknik

Pogoda jest cudowna i stoneczna, Pozwol graczom doszli-
fQWaé SWoje postacie, niech poéwicza swobodna konwersa-
A& Ty w migdzyczasie racz ich wspanialymi opisami przyro-
d}’ - Strzelistych szezytow, nad ktérymi w oddali wéréd mgiel

! Sniegow kroluje Mont Blanc, Opisz wspaniale lasy, skrzace
SIe w stoncu, krystaliczne powietrze, zielone hale. Wysoko w

gbrach dotrg bohaterowie do widokowego punktu. Tam Hal- |
ling zarzqdsi piknik. Roztaduja jucznego mula, rozsciela ob-

1S, Wyciagng francuskie wina, Musisz caly czas wspotpraco-
W?CAZ Eraczem w tworzeniu tempa historii. On rozpozna an:u-
W]_amcc SI¢ na niebie oznaki nadchodzgcej burzy. Niech wie-
dzie grupg 5 powrotem w dof. dajac popis swojej elokwencjt
l?dUF“U§Ci aktorskich, A potem uderz w nich alpejskq pogo-
04, Siecz deszczem, zimnym wiatrem, gradem! Przygnie¢ cigz-
kim zWatem chmur, Niech tylko blyskawice rozéwietlaja zala-

ne ciemnofcia doliny. Muly w trwodze poniosa ich w dot,
Znoszqc ze Sciezki na manowce (oczywidcie Halling dobrze
Przygotowat si¢ do tej sytuacji, zna teren wySmienicie i wie-
dzie ich w strone Faktorii). Gdy przemarznieci i przemoczeni
bgdq b!.qka]i si¢ wérod nieznanych gorskich szezytow ukaz im
cwlple I przyjazne $wiatla zamku Frankensteina. Oto nadcho-
dzi niespodziewane wybawienie,

Przestdj faktorii

Jak jl..w'. si¢ pewnie dowiedziale§ z podrecznika FF, doktor
przerobit zamek dobudowujac do niego swa halg produkeyj-
na. Normalnie w okolicy panuje straszliwy hatas 1 huk pracu-
Jacych maszyn. Tak si¢ wlagnie zlozylo, iz przed momentem
niczwykle silny piorun kuiisty uderzyt w Lapacz Piorunéw -
przclado_wujqc kondensatory i zatrzymujac fabryke. Gdy bo-
haterowie docieraja do wrot zamku nie iskrza si¢ one clek-
trycznosceia, wokot stychaé tylko monotonny szum deszezu,
s;cleszczacy po gotyckich murach zamezyska i wylewajacy
si¢ z mosigznych, zakonczonych potwornymi pyskami rzyga-
czy. Tylko odglosy groméw, odbite wielokrotnym echem od
szezytow gorskich przerywaja monotonie ulewy.

Drzwi otworzy Igor, garbaty kamerdyner doktora, o doéé
nieprzyjemnej powierzchownosci i draznigcym zapachu. Za-
graj w tym miejscu $wiattem i cieniem. Igor trzyma w reku
Swiecznik, Wydobadz opis jego twarzy, a pozniej calej syl-
wetki stopniowo, z makabryczng szczegdtowoscia na jaka
pozwala teatralne niemalze §wiatlo $wiec.

Kamerdyner bedzie si¢ bardzo nieufnie odnosit do bohate-
row. I tu ich pierwsze zadanie - musza przekonaé stuge, by
wpusceil ich do $rodka. Igor uzyje telefonu glosowego, by
poradzic si¢ doktora (i tak si¢ bedzie do niego zwracaé - ,,dok-
torze” - wszak nie chcemy jeszeze zdradzi¢ graczom gdzie przy-
byli).

Tak sig dziwnie sklada, iz doktor jest w wy$mienitym na-
stroju (zupetnie zapomniat o awarii). Wiadomos¢ o przybyciu
dystyngowanych gosci ucieszy go niezmiernie. Zbiegnie ich
przywitaé. Bedzie czarujgcy, uprzejmy, wreez wylewny, szcze-
golnie pod adresem panny de Commednor. Zaprosi ich do
$rodka, kaze Igorowi zajaé sig mutami 1 mokrymi plaszczami
przybytych. Sam za$ zaprowadzi ich do sali jadalnej, gdzie na
kominku buzuje ogien. Szybko wyda polecenia ,stuzbie”, aby
przygotowata dla gosci pokoje (wezesniej oczywiscie zapyta
sig 0 nazwiska by upewnié si¢, ze dama nie jest niczyja zong i
nalezy da¢ jej osobny pokoj) i positek.

I tu nalezy si¢ wtraci¢ kilka slow o ,stuzbie”. W zamku
sluza najbardziej z wygladu ludzkie sposrod Kreatur. Sa to
twory najbardziej udane, ktore niemal wygladaja jak normal-
ni Tudzie. Ubrani w liberie zapiete pod sama szyjg, w stuzeb-
nych czepkach wygladaja tylko na lekko przemeczonych, badz
chorych (blado-zotty odcien skory). Jezeli bohaterowie przy-

| gladaja im si¢ uwazniej weiaz uzywaj trybu przypuszczajace-

go (wydaje ci sig, ze... wyglada jakby...). Jeszcze za wczesnie,
by straszy¢ - chcemy pokaza¢ ekscentrycznos¢ tego miejsca.

Rolacja — nafirgcamy dziwnost :

Po kilku chwilach bohaterowie zostana odprowadzeni d_a
pokojéw, by mogli sig przebra¢. Sam t?o?(tor (ktory oczywi-
icie nie przedstawit sig bohaterom uwazajac za c_ucz_vwlste, ze
beda wiedzieli jak sig nazywa) odpro'\'vadza gosei do komnat.
W czasie tej sceny postaraj si¢ skupic uwage graczy na roz-
mowie - by nie zorientowali sig, iz ich Pokcu:c rozmieszczono
w roznych czesciach zamku.‘Gdy. grzcblprq SIQ.. Fran.kenstm‘n‘
z pomocy stuzby, sprowadzi gosci d(? jadalni, gdz':e bedzie
czekaé zastawiony stol. Doktor bc;‘dzu: przepraszac za b.rak
wykwintnego jedzenia, ale nadrobi braki _clnskonalyn‘:. hisz-
panskim winem. Strudzonym bal1a}lcro:n wieczerza z}ozc:na z
chleba, sera, miodu, odrobiny migsiwa I cieptej zupy i tak

ig ucs : iec shuzba poda ciasto, cokolwick juz
wyda si¢ ucztq. Na koniec stuzba pod: j
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czerstwe oraz malage, hiszpanskie wino, W czasie kolacji dok-
tor bedzie zywo konwersowaé z go$émi, wypytujac ich o wra-
zenia. Nalezy pamicta¢, iz Wiktor Frankenstein w czasach
miodoéci byt niestychanie romantycznym, wrazliwym na es-
tetyke przyrody czlowiekiem. Z checia bedzie rozprawial na
temat pigkna gorskich szezytow, wspaniatodci szcmrz_qcych
strumykéw. Gdy bohaterowie beda opowiadali o swej Qod-
r6zy humor doktora nagle si¢ zmieni. Przypomni mu si¢ jego
niefortunna podroz poélubna, w czasie ktorej, wiasnie _w.Ai-
pach, pierwszy, zbuntowany twoér Frankensteina usmiercit jego
zone - Elisabeth. Doktor nagle stanie sig dziwnie milczacy 1
zamyslony. Z apatii mogg go wyrwac nieuchronne jak podej-
rzewam, pytania o jego prace naukowa. Wtedy to ponownie
Wiktor ozywi si¢ i zacznie ogdlnikowo opowiada¢ o swym
odkryciu jako o ,$wietle, kidre wniesie nowe zycie w cieni-
nosci $wiata”, Bedzie dowodzi¢, iz ,nowa rasa bedzie blogo-
stawi¢ go jako Stworzyciela i Zrodto, za$ wiele wspaniatych i
szczgsliwych istot bedzie zawdzigezaé mu swe istnienie...”.
Doktor nagle przerwie swoj wywdd, zastucha sig w dzwig-
czgcy jeszeze w komnacie glos, po czym powie teatralnym
szeptem ,Jak tu cicho?”. Spod stolu wyciggnie dwie metalo-
we rury, zacznie nimi wali¢ jedna o druga wypelniajac salg
straszliwym hukiem i wybiegnie z sali (wlasnie przypomnial
sobie o tym, ze faktoria nie pracuje i polecial naprawia¢ kon-
densatory).

Witedy bohaterowie poczuja, jakim znuZeniem napetnil ich
dzien pelen wrazen (podkreslony jeszcze cigzkim winem),
Zaraz po wyjsciu doktora zjawi sig Igor, ktory bedzie nalegal,
aby natychmiast udali si¢ na spoczynek. Jest to kolejny fakt,
ktéry ma zaniepokoi¢ bohateréw. Zostang odprowadzeni do
pokojow, ktore wygladaja z pozoru bardzo schludnie i czy-
sto, posciel jest §wieza i wlaénie dopiero co wygrzana,

@arstwa druga

Nie sadziliscie chyba, Zze mdj scenariusz bedzie opierac sig
na tak nieskomplikowanych bohaterach? Tak? No trudno. W
kazdym badz razie, cala sprawa jest trochg bardziej skompli-
kowana. Ot6z, o dziatalnosci doktora dowiedzial sig wywiad
pruski. Jak wiadomo Prusy rosna szybko w potege, zwiek-
szajg swoja armig i umacniaja gospodarke. Daleko im jednak
do przecignigcia takich poteg, jak Wielka Brytania czy Fran-
cja. Dlatego odkrycie doktora ma wielkie znaczenie. Strona
dysponujaca technologia tworzenia istot z kawatkéow ciata
wygralaby kazda wojng. Na razie wywiad pruski wie tylko o
pierwszej udanej probie doktora - niestawnym Potworze, ktory
w wyniku powaznych przejs¢ popetnit samobojstwo przez
samospalenie. Wie rowniez, ze Frankenstein zbudowat sobie
posiadio$¢ w neutralnej Szwajcarii i co majstruje. Od kilku
lat w Shalleymouth operuje agent Prus - Igont Butenbaum -
obecnie zatrudniony u Hallinga w charakterze shuzacego. Wy-
korzystuje detektywa do zbierania informacji o doktorze i
umiejetnie podsyca jego ciekawo$é. To on zasugerowal pod-
step z piknikiem. Wiedzac kto przyjedzie, wystat do centrali
wiadomos¢. Na Tana zostala zastawiona putapka w Paryzu w
postaci pigknej panny Michaele. Tak, ta niewinna, oszatamia-
Jaco uwodzicielska Francuzka jest pruskim szpiegiem, tak
samo jak jej matka, ktora zdobywala swoje »szlify” w czasie
kampanii 1871 roku. Michaele dostata rozkaz uwiesé lana, w
Jego towarzystwie, ,,zupetnie przypadkowo” dostaé sig na te-
ren faktorii i zdoby¢ plany doktora Frankensteina - na temat
produkeji jego ,,dzieci”. A oto informacja jaka nalezy wre-
czy¢ przed sesja: prawdziwe oblicze Michaele de Commed-
nor - Michaele jest wysokiej klasy szpiegiem pruskim. Pracu-
je w zawodzie od 16 roku zycia, kiedy to zostala zwerbowana
przez matke. Jej specjalnoécia jest uwodzenie i wycigganie
odpowiednich informacji w sytuacjach intymnych. Jest do-
skonala aktorka, potrafi klama¢ w zywe oczy, rozplakag sig
na zawolanie czy tez zemdle¢. Jednoczesnie jest §wietnym

B Misirz Gry__g

strzelcem, cho¢ preferuje malenkie deringery i doskonale rzuca
nozem (najcze$ciej wykorzystuje $wietnie wywarzone, Biesi.
kie ostrza, ktore przechowuje w przyborach do manicure),
Michaele zna si¢ na szyfrach i potrafi otwiera¢ ,,na uchg” sej-
fy. W ramach misji zostata przeszkolona rudymentarnie w f;.
lozofii naturalnej (naukach przyrodniczych) - tak, 7e jest w
stanie oceni¢ wartos¢ dokumentow i1 planéw, ktore wpadng
w jej Sliczne raczki. Pracuje glownie dla pieniedzy oraz dlq
przyjemnosci - po prostu kocha niebezpieczenstwo towarzy.-
szace pracy szpiega. Poza tym, co tu duzo méwié, uwielbja
manipulowaé mezezyznami.

Behiwizyty

W kazdym horrorze bohaterowie posiadaja jakie§ przed-
mioty, ktére okazuja si¢ przydatne w czasie opowiesci, lub
pozornie daja im pewno$§¢. W tej opowiesci proponuje za-
opatrzy¢ oficera w kord oficerski, detektywa w wytrychy, za§
francuskg emancypantke-szpiega - w matego dwustrzalowe-
go deringera - symbol kobiecej niezalezno$ci koneca XIX w.
oraz dwa ostrza wielozadaniowe schowane w przyborach
kosmetycznych - mozna nimi kogo$ zabi¢, jesli si¢ wie gdzie
je wbic, lub tez otworzy¢ nimi zamek.

Noc

Nie jestem w stanie przewidzieé, jak zareaguja bohatero-
wie. Jezeli jest w nich wigcej z aktorow niz graczy podaza za
twoimi delikatnymi sugestiami i potozq sig spac. Jezeli wigcej
w nich z graczy, najprawdopodobniej zaczng rozgladaé si¢ w
swojej sytuacji (szezegdlnie Halling i Michaele). Przede wszyst-
kim kazdy z nich znajduje si¢ w swojej sypialni i nie ma pojg-
cia w jakiej czesci zamku znajdujq si¢ jego towarzysze (pa-
migtaj, to jest gotycki zamek, o planie, jakby go projektowat
Gaudi do spélki z Witkacym).

Jak juz wspomnialem pokoje sq tylko pozornie czyste i
wysprzatane. Wszak doktor nie spodziewat si¢ nagtych gosci!
W szafach i szufladach weiaz pelno dziwnych przedmiotow,
ktore maja graczom u$wiadomic¢ nietypowosé tego miejsca.
Powstrzymam si¢ od doktadnego opisu pomieszczen, w za-
mian dajac ci kilka elementow, ktore pomoga ci go stworzy¢:

* atlas anatomii Bochenka - bardzo zuzyty, mimo Ze jest to
nowa publikacja. Szczegdlnie pokreslone s3 mieénie, mno-
stwo uwag na temat rzeczywistego uktadu i ,przydatnosci”
poszezegolnych czgéci ciata (typu ,,wysoka przydatno§é mig-
snia dwuglowego”)

* fizjologia Alberta Hallera - XVIII wiek, podkreslone roz-
dziaty o elektrycznej pobudliwosci migénia, wetknigta pomie-
dzy karty notka méwi ,,dokladnie tak jak wynika z moich ba-
dan - patrz dziennik strona 24" - jest to §lad dla Michaele, ze
istnieje jaki$ dziennik opisujacy badania doktora

* zestaw brudnych narzedzi chirurgicznych (haki, skalpele,
nozyce, tyzki, przecinaki), weiaz zakrwawionych i pokrytych
strzgpkami tkanin

* jedna szuflada jest wypetniona $mierdzacymi smarem sru-
bami

* pamigtnik dziennikarza Lowcrofta - zatytutowany Zew
Cthulhu. Tutaj nalezy sig troche wyjasnien. Swego czasu do
zamku przybyt amerykanski dziennikarz z Ipswitch. Najwy-
razniej szukat schronienia, wydawat sie dos¢ przestraszony.
W nocy doktor zaobserwowat jakie$ niepokoje w Faktorii i
zamku, Rano nie znaleziono kilku frankensteinéw i dzienni-
karza. Zostal tylko dziennik Zew Cthulhu - doktor nie wie-
dzial co z nim zrobi¢ wigc nadal wala sig po pétkach

* notatki doktora - sa to dwa oderwane od notatnika arku-
sze, jeden z nich to przepisany wycinek, na pozotklej kartce,
zaplamionej jaka$ brazowa ciecza: ,,...nie mozemy si¢ rozsta
dopdki nie obiecasz spetnié mego zadania. Jestem sam, go-
dzien pozalowania, zaden czfowiek nie chce mieé ze mna nic
wspdlnego. Ale kto§ tak zdeformowany i straszny jak ja mogl-
by inaczej spojrzeé na mnie. Moja towarzyszka musi by¢ tej
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samej rasy, mie¢ te same defekl_y. Taka istotg musisz stwo-
rzyé!” Drugi to fragment z pamlqmjka - karta jest 0zdobna,
pickny papier. lecz zost:frla b.rutaln’le. wydarta: , On obiecat
opusci¢ sasiedztwo czlowieka i ukry€ si¢ na pustkowiach, Lecy
Ona nie! Ona, ktora prawdopodobnie stanie si¢ tak samo
mys$lacym i nie pozbawionym rozsadku zwierzeciem, moze
odméwi¢ podporzadkowania si¢ paktowi, zawartemu przed
jei stworzeniem. Moga sig nawet nienawidzi¢. Istota juz i tak
zyla nienawidzac swych wiasnych deformacji. Czyz nie jest
mozliwe, ze jeszcze wigksza nienawisé
Go nie ogarnie, gdy bgdzie zmuszony
patrze¢ na brzydotg ucielesniong w po-
staci kobiety? Ona réwniez moze od-
wrocié sig od jego potwornosci, zapra-
gna¢ wspaniatej pigknosci czlowicka.
Moze go porzucic i jeszcze wzmocnié
bal - odrzucenia nawet przez wlasng
rase! Nawet jezeli mieliby opusci¢ Eu-
rope 1 zamieszka¢ pustkowia Nowego
Swiata, weiaz pierwszym objawem
sympatii pomigdzy demonami bgda
dzieci! I tak rasa diablow zaludni zie-
mig, czyniac ludzka egzystencje kosz-
marem! Czyz mam prawo, dla moich
wiasnych celow, sprowadzac to prze-
klenstwo na wszystkie pokolenia?”!' -
notatki maja bohaterow przekonac, ze
dzieje sig tu co§ dziwnego i niedobre-
go. Wyjasniajg rowniez, dlaczego w
Faktorii nie ma kobiet (,,shuzace”, kto-
re ich obstugiwaly to byly tylko twory
z zenskimi lub chlopigeymi glowami -
doktor nigdy nie stworzy kobiety)

* nekrologii - pochodza z Genewskiej
gazety - Wilhelma Frankenstein, Elisabeth Frankenstein i Hen-
ry’ego Clervala. Mozna si¢ domysli¢ z nich, ze wszyscy troje
zostali zamordowani przez nieznanego sprawce. Wilhelm byt
bratem, Elisabeth zona, za§ Henry przyjaciclem Wiktora. Sa
1o nekrologi zabitych przez pierwszy twor - to wlasnie te mor-
derstwa przyczynily sig znacznie do zalamania psychiki

* s16j z mozgiem

* worek zebow

* ogromna biblioteka ksiazek z epoki romantyzmu - wszyst-
ko popakowane w pudia i wcinigte w kat szafy- to ulubione
lektury Wiktora z czasow, kiedy byl jeszcze idealista wierza-
Cym, iz zbawi swymi odkryciami ludzkoéé

* szwedajace sie napoczete buteleczki valium, czasem moz-
natez znalez¢ sloj ze zdechtymi pijawkami (byly zywe ale zde-
chiy z glodu i wysuszenia - zostaly po prostu zapomniane) -
©0 po prostu lekarstwa, ktérymi Frankenstain leczyl swa po-
Slepujac nerwice

~ Te kilkanascie elementow, umiejetnie roztozone po poko-
J.aCh. bohaterow, powinno wywrze¢ na nich nieprzyjemne wra-
_Z[cn‘ue, Trzyma¢ w sypialni worek zebéw i brudne skalpele?
0Jeszeze zadna zbrodnia ale juz nie ekscentryczno$é. Do tego
dochodzi dziwny fragment notatek doktora oraz pamigtnik
Lowcrofta (to oczywiscie wewnatrzsystemowy Zzart - ale po
PIOStU przynied na sesje ta ksiazke - i z tajemnicza ming wrecz
12 bohaterom, Niech pomysla, ze czeka ich historyjka oparta
NaZC-aty guzik!)
. ]:nomepciE, gdy ktorys z bohaterow wyjdzie zwiedzac
K nalezy przejse do nastgpnego paragrafu.

piﬂ'a W rych

dokt, czasie gdy bohaterowie myszkuja po pokojach lub $pia
]JomFlr %aprawit maszynerig i puscil ja w ruch catkowicie za-
43¢ 0 tym, ze ma w swych murach gosci. Kiedy 2 roz-

gzrzemem WS!UFhlwal’ si¢ w 1000 dB toskot zjawil sic Igor,
: 'y przypomniat mu o trzyosobowej niedogodnodci. Otéz
Bor'w czasie kolacji przygladat si¢ gosciom i przeszukat ich
rzeczy. Od poczatku zdawalo mu sig, Ze rozpoznaje starszego
gentelmena. Gdy w kieszeni ptaszeza znalazt stary kwit z pral-
ni Shallemouth przypomniat sobie detektywa - widziat go tyl-
ko raz, ale burmistrz wielokrotnie skarzyl si¢ na wécibskiego
osobmka.(co nie uszto czujnym uszom Igora). Pomocnik dok-
tora przejrzal rowniez bagaze Tana i Michaelle - w jej przypad-
ku notatniki i przybory do pisania
oraz pokazny zapas ksigzek i wier-
Szy nic nie powiedzialy mu o pro-
fesji Francuzki (w kofcu Michaele
jest profesjonaiistka), jednak w ba-
gazach lana znajdowata si¢ mary-
’,,,\.\“.yj{_i narska lornetka, ktéra mtody ofi-
7 3 cer wzial na wycieczke, by poogla-
da¢ gorskie widoki. Igor jest prze-
konany, ze podstepem wprosili sig
W jego goscing (sam nie jest zresztg
pewien jakim, skoro nieufny zwy-
kle Wiktor zaprosit ich od razu do
srodka), Korzystajac z naglej kon-
sternacji doktora, odmaluje w
straszliwych barwach konsekwen-
cje zdradzenia tajemnicy faktorii.
Uswiadomi doktorowi, Zze w jego
zamku znajduje si¢ detektyw, kto-
ry od dawna weszy wokot calego
przedsigwzigeia, Wiktor spanikuje!
Rozkaze natychmiast zgladzi¢ gosci
1 przerobi¢ na frankensteiny. Odda
kontrolg nad akejg Igorowi, a sam
schroni sig na wiezy, gdzie zrozpa-
czony bedzie ptakal przed trumng Elisabeth, przepraszajac ja
za wydanie wyroku smierci na glowe pigknej dziewczyny, ktéra
tak przypomina mu zong z tych dawnych, dobrych dni.

Tymczasem Igor ucieszy si¢ z takiego obrotu sprawy. Na-
tychmiast wybierze szostke najro$lejszych i najbardziej spraw-
nych frankensteindw. Rozkaze im pochwyci¢ gosci i przepro-
wadzi¢ ich na poczatek linii produkeyjnej.

‘_‘-.-

®rzy nowe harty

Zanim przystapisz do prowadzenia przygody przygotuj trzy
karty do FF. Nie musza by¢ to powyklejane i uciaprane w
kleju arcydzieta gore - chodzi o to, by$ byt gotowy, gdyby w
czasie sesji zginal ktory§ z bohateréw. Nie ma nic gorszego,
niz w polowie sesji podzickowaé graczowi za gr¢ i kaza¢ mu
stuchaé, jak sig inni bawia. Z drugiej strony to jest horror -
trup gltownych bohaterow Scieli¢ sig powinien“gqsto, afi Z0-
stanie tylko jeden. A pozostali - ¢0Z - w te] wersji gry mozemy
natychmiast przerobi¢ ich na twory Frankenstvema 1 wreezy¢
dopiero co zmartemu graczowi z tobuzerskim usmif*:chem
gotowa karte (pamigtasz preludium?). Boh?lt?r gra swoja E{lo-
wa - gdyz to ona przechowuje jego pamigc. [ jedna wazna
rzecz - jezeli zginie Michaelle to Igor nie stworzy kreatury
podobnej do kobiety - tulow zostanie natychn}tast spalqny -z
przyczyn ktore wynikaja z notatek Frankenstein zabronit two-
rzy¢ petnych” kobiet.

Kreatury bohaterow tworzone s4 po r
zszyte, ale kondensator nie ma pn?.rnej mocy. Jest w stanie ob-
darzyé zewlok ,.darem animancyji”, ale nie do konca'wyma-
mie¢ pierwowzoru. Dlatego nasi bohaterown.e b‘QdaA
mogli nadal grac. Generalnie stracg pamlqc: pozostana u.nJec(l:l-
nak wyspy wspomnien, ktét:c bedziesz mogt ll.lfazytwa(;, gdy
pojawi sie odpowiedni bodzu’jc. Na pocza‘t!cu nie TBOWI,:W, 7e
grajg przerobionym Hallingiem, przeroblony;zl'lk l.ml ‘l\ze?(;
badz de Comednor - po prostu Wrgez karte, kilka sto

$piesznie. Nawet niezle

zuje pat
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oznaczaja wspolczynniki i prowadZ akcje dalej. Ale, g_;dy do-
prowadzisz do spotkania zywych i martwych nastz}pl.nagla’\
akcja antyamnezyjna - pojawia sig¢ obrazy, wspomnienia, zas
najsilniej uczucia (np. glowa lana nadal bgdzie zakochana w
zywej Michaelle).

Die wyprzedzajmy faktdw

Na razie jednak nasi bohaterowie sg wcigz zywi i w jednym
kawatku. Obudzeni, ogluszeni, przerazeni straszliwym hukiem
na pewno beda chcieli sie odnalezé. Proponuje do tej sceny
industrialne techno, podkrecone na caty regulator. Niech gra-
cze krzycza do ciebie, by uslyszal co robig. Ty przekrzykuj
lomoczacqg muzyke, opisuj ciemne zamczysko, niskie koryta-
rze, waskie, krete klatki schodowe, przedziwny uklad pomiesz-
czen, ciagnaee sie wezdhiz sufitu, nicoslonigte izolacjy kable
elektryczne pelgajace wysokim napigciem, setki drzwi wio-
dace do zagraconych sprzetem laboratoryjnym pomieszczen.

Po mniej wigeej pigciu minutach chaosu $cisz muzyke -
bohaterowie si¢ spotkali. Nadal jest przerazliwie glosno, na-
dal stychaé szalony jazgot metalowej dzungli porastajacej po-
dworze zamku. Pozwdl znalezé BG okno wiodace na dziedzi-
niec - wycisz atmosferg, zjedz z muzyka do prawie niestyszal-
nego tla i opisz fabryke. Wielkie piece, parowe kotly, kota
zgbate, przektadnie, zwoje miedzianych i zeliwnych rur, pasy
transmisyjne, dymigce kadzie kwasowe, gdzie utylizowane sg
odpady organiczne. Wérdd tego mechanicznego gaszczu uga-
niajg si¢ sylwetki ,,robotnikéw” - to frankensteiny. Nie poka-
zuj ich z bliska - niech pozostana malefikimi sylwetkami uwi-
Jajacymi si¢ wérdd deszczu i kiebéw pary. I nie zapomnij o
niezwykle filmowym oswietleniu - zarze piecow i $wietle bly-
skawic!

Do tego momentu pokazywaliémy dziwnoé¢. Najprawdo-
podobniej wiasnie teraz dwdjka graczy skieruje swe pytania
do Hallinga. Czy powie im o swoim podstepie i podejrzeniach
wzgledem Frankensteina? Czy nadal bedzie udawat, ze o ni-
czym nie wiedzial? W kazdym razie gracze juz wiedza, ze ,,co$
tu jest nie tak”. Czas przej$¢ do straszenia.

Potwir, ftdrego nie widas

Truizmem bedzie przypomnienie, iz potwor ktory jest nie-
widoczny bardziej dziala na wyobraznie, niz ukazany w pel-
nym $wietle. Dlatego uzyjemy tego starego jak swiat triku by
przestraszy¢ bohateréw. Pamietacie szostke tworéw, ktore Igor
wystal na poszukiwania bohaterow? Nie znalazty graczy w
pokojach, wige rozdzieliwszy sie szukajg ich po zamku. Pa-
migtaj, Ze frankensteiny maja rozkaz szybko ich odnalezé -
wige maja $ruby przykrecone na maksimum - s bardzo spraw-
ne, ale niezbyt rozgarnigte. Gdy bohaterowie obserwuja fak-
torig przez okna podaj jednemu z nich kartke i dalej kontynu-
uj narracje. Co na karteczce? - co§ w stylu ,,Czujesz, jak z
drugiej strony pomieszczenia, z ciemnogranatowej czerni, co$
niezwykle intensywnie patrzy, obserwuje kazdy twdj ruch,
czujesz jego wzrok przeszywajacy do szpiku kosci. Nagle bly-
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skawica lekKo rozéwieila ciemnosci i widzisz blyszezace, wiel-
kie, wodniste oczy”. Jak zareaguje gracz - tu caly czas narra-
cja, a tu taka karteczka (tylko napisz ja wyraznie, by nie pytat
si¢ 0 co chodzi)? W zaleznoéci od tego, kim jest bohater naj-
prawdopodobniej zainicjuje ucieczke, badz zaatakuje. Pew-
nie jeste$ ciekaw, co robi tu frankenstein. Otéz biedak zapa-
trzyt sig na ludzi - sa dla niego tacy pigkni i doskonali! Inni
niz Igor i doktor, oboje na swéj sposéb okaleczeni (Igor fi-
zycznie, a doktor psychicznie). No i jest wérod nich kobieta -
cud dla kazdego tworu - poruszajaca nieznane struny w umy-
$le stwora. Dlatego stoi w ciemnosci i patrzy. I jezeli zaczng
uciekag to on bedzie gonié, a jezeli zaczna nacieraé to blyska-
wicznie rozplynie si¢ w ciemnosciach, ukrywajac sie w zaka-
markach zamku. Po krotkiej gonitwie, kiedy Cos sciga na-
szych bohateréw, potwér zniknie. Twor dostrzegl kobiete, sie-

dzi teraz w jakim$ zakamarku, z odkreconymi $rubamj ; my-
§li. Gdy wymysli, ze obecnos¢ Michaele to niepowtarzalna
okazja, by stworzy¢ Kobietg - pobiegnie do fabryki zwolaé
wspolplemiencow i przygotowaé bunt.

Teraz bohaterowie na pewno beda si¢ poruszali po zamky ;
faktorii. Na poczatku moze zechea zbadac, co tu sie dzicje,
Moze za$ zwycigzy rozsadek i postanowig uciec. Niezaleznie
od tego, jakie beda mieli motywy zacznie sig gra, w ktorej s
jednym z pionkow.

Clo czfery mazgi fo nie jeden

W Faktorii znajduje si¢ bardzo osobliwa istota - malpa Ba-
noobo, ktérej Frankenstein zaimplementowal w wielkiej kulj
kilka ludzkich mozgow. W efekcie powstata istota o ziozonej
osobowodci 1 ponadludzkiej inteligencji, zamknieta w zwie-
rzecym ciele. Czysty horror. Banoobo jest zlo$liwa, niemoral-
na i znudzona. Od poczatku obserwuje i $ledzi bohaterow, W
czasie, gdy rozmawiaja dokiadnie si¢ przystuchuje. Postana-
wia si¢ zabawi¢. Zdaje sobie sprawe, Ze trojka stanowi intel;-
gentnego przeciwnika. Podejrzewa, ze Halling przybyt tu, by
wyjasni¢ sprawe Faktorii. Znajac ich motywy bedzie albo
pomagac, albo przeszkadzac, tak, by jak najdhuzej pozostali w
Faktorii, dostarczajac rozrywki jej znudzonemu umystowi, Na
razie powstrzyma sig¢ od bezposrednich akeji obserwujac,
wkroczy dopiero w momencie bezposredniego zagrozenia,

Tymczasem proponujg, aby$ rozpoczal osaczanie - masz do
dyspozycji piatke frankéw - niech powoli zacie$niajg koto
wokol bohaterow. Pokaz zarysy ich monsturalnych cial, char-
kotliwy glos, btysk zgbow czy martwych oczu. Niech bohate-
rowie w labiryncie korytarzy musza caly czas uciekaé. Jedno-
czesnie dwojka z nich bedzie chciala wykonaé swoja misje -
szpieg dostac si¢ do pracowni Frankenstaina, detektyw - do-
wiedziec sig, co robi szalony naukowiec. Oczywiscie priory-
tetem lana jest chroni¢ przyjaciela i ukochang - co implikuje
ewakuacjg z przeklgtego miejsca. Mam nadzieje, ze wokot tych
sprzecznych motywacji narosnie konflikt - nasilony stresowa
sytuacja. [ kiedy juz bohaterowie zostang prawie osaczeni w
Jjednej z komnat, a z wszystkich korytarzy beda si¢ wylania¢
pokraczne sylwetki frankenstainéw (uzbrojone jak przystato
na horror w siekiery, sznury, kajdany, patki) - uratuje ich
malpa!

Bomnata elefitrycznych 2yrandoli

Ze wzgledu na swe upodobania do symetrii, Banoobo tak
poprowadzita franki (zamykajac i otwierajac niektére przej-
$cia), iz zapedzily bohateréw do sali elektrycznych zyrandoli.
Jest to jeden z kolejnych technologicznych wymystow genial-
nej matpy. Komnata ma dwa poziomy - sufit jest weneckim
lustrem pozwalajacym spogladaé w dét. Z lustra zwisaja na
tancuchach zyrandole, podtaczone do wysokiego napigcia. Za
pomoca konsoli gornego poziomu, operator moze dowolnie
opuszcza¢ w dét i podeiaga¢ w gore zyrandole wiszace gesto
pod sufitem. Moze réwniez zmienia¢ potencjaly elektryczne
tych metalowych konstrukcji (zyrandole sa zrobione z kutej
stali) wywolujac fantastyczne tuki elektryczne. Malpa jest w
stanie kontrolowaé na raz dziesigé takich zyrandoli tworzac
migdzy nimi $miercionosne tuki. Gdy franki wypadna z kory-
tarzy opusci ¢zg$¢ z nich i uruchomi putapke odcinajac boha-
teréw od potworéw elektryczng bariera. W $wietle kontrolo-
wanych blyskawic bohaterowie ujrza cate okropienstwo swych
przesladowcow. Gdy przerazone i straszliwie poparzone fran-
kensteiny cofna sig do korytarzy w suficie otworzy sig klapa i
na trapezie pojawi si¢ matpa. Wykona kilka cyrkowych wa-
riacji, niejednokrotnie o centymetry mijajac fuki elektryczne,
po czym zjedzie do bohaterow.

Malpa zacznie wypytywaé bohateréw o prawdziwy cel ich
pobytu w faktorii. Z wiasciwg sobie swoboda zignoruje wszel-
kie dociekania na temat wlasnej osoby. Celno$¢ jej pytan po-
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winna zaskoczy¢ grfaCZ)lr (nie powiniene$ mie¢ problemu z
odegraniem przenikliwej ma{py skoro sam wiesz wszystko).
Celem Banoobo jest zaprzegniecie bohateréw do gry. Jest w
stanie udzielic bohaterpm tgformacji, gdzie znajdujg sig zapi-
ski doktora i oczywiscie polpfonnowaé ich, co sig tutaj dzieje
(albo gdzie sig moga wszystkiemu f:lokladn_ie przyjrzec). Wielka
zacheta do wspolpracy moga by¢ sugestie, Ze udzielenie in-
formacji bohaterom moze zaszkodzi¢ Frankenstainowi (jak
wiadomo matpa nie kocha swego stworcey).

Co powie matpa Banoobo:

* pracownia - pracownia znajduje si¢ na najwyzszym pie-
trze zamku. To tam wioda opisywane w podrgczniku suwni-
ce, transportujace ciata. To tam znajduje si¢ piorunochrono-
wa machina, ktora ogniskuje energi¢ elektryczna w procesie
reanimacji. Jest to ogromna sala, z umieszczonym na $rodku
katafalkiem. Nad nim, na metalowej konstrukeji, znajduje sie
Machina, wielkie kondensatory, kola maszyny elektrostatycz-
nej wspomagajacej proces. Wokot podwyzszenia znajduja sig
stoly zastawione sprzgtem laboratoryjnym, wanny petne za-
formalinowanych ,.cz¢sci”, narzedzia chirurgiczne moczace sig
w odkazajacych wannach. Tu réwniez znajduje sie konicowa
stacja suwnic zakonczona wozkiem dostarczajgcym cialo na
katafalk animacyjny. Jak opowie o tym malpa Banoobo? Moze
na przyklad tak: , Pracownia, pra-cownia, prapra-cownia, pra-
formalinownia... a skad pioruny? Z nieba, chmury, gory? Z
gradientem w dot! Tam ona! Nad reszt¢ wyniesiona - pomiesz-
czen. Tak jak i poczatek tako i koniec w burzy blyskow! Ona.
Prawda zycia u-cielesniona...”

* wieza Elisabeth - to najsekretniejsze miejsce doktora - w
jednej z zamkowych wiez znajduje sig sanktuarium jego uko-
chanej - Elisabeth. Tam doktor przezywa w chwilach jasnoéci
umystu swa rozpacz. Jest to miejsce gdzie ukryta §pi tajemni-
ca jego nienawisci - plany konstrucyjne tworow. Jakzez bli-
sko nienawi$¢ taczy sig z miloscia i zemsta. Za jej §mier¢ placg
teraz Oni, dziesigtkami powolywani do zycia - za ten czyn
haniebny Adama - Upadlego Aniota - Ich Protoplasty - musza
teraz cierpie¢ w Faktorii. A plan stworzenia znajduje sig w
skrytee w postumencie krysztalowej kolumny. Jest to jedyny
kompletny zapis eksperymentow Frankensteina - doktor za-
wsze obawial si¢, ze tajemnica wpadnie w nieodpowiedzialne
rece. Banoobo opowie o tym w sposob zawoalowany - tak
by mieé radosé z konsternacji bohaterow - ,,Plan, przepis, re-
cepta. Animacyjny gryps. W kolumnadach sekretow ukryty
Jest jak nic. Za bramg kwiatéw co kolce $miertelne maja. Hi-
hihihi! $miertelnie khuja! Lecz jak zgubisz klucz, a zegary bija
Potnoc? Co zrobisz? Ach to takie banalne... Ich, Jemu naj-
drozszych, pierwsze litery wyszukasz w kolejnosci antyani-
macjil Z prochu powstales i w proch sie obrocisz! A wtedy
Podwoje otwarte sig stana! Pod géra z krysztatu plany sig cho-
Wajal” - 0 co chodzi w tej dos¢ niejasnej wskazéwee - zagad-
¢e? Wiktor zabezpicczyt sie na wypadek, gdyby zgubit lub
“apomniat klucza do sanktuarium. Wystarczy nacisna¢ w od-
Powledniej kolejnosci inicjaly jego brata, przyjaciela i zony -
]neq{ 84 Wplecione w skomplikowany wzér kwiatowy bramy.
g “;t:c W, F (William Frankenstain), H, C (Henry Clerval) i
k:Jle' (E.l‘f‘a‘beﬁh F_rankenst.ainl} wiasnie w tej kolejnosei - W
e ]H'USCIISIT{IQICL Oczywiscie ta zagagkq moga gracze roz-

4zaC dzicki nekrologom, ktére podaja daty $mierci (anty-
aNlmagjj),

‘F]ek!_ryczne wegorze - w gomych partiach zamku znajdu-
laiz\:bli_)mlk, w ktorym trzymane sa wegorze elektryczne.
wiebkrl&l_lt?den z eksperymentow doktora. Sa D]l?rzymle mag
otnie zwigkszone zdolnosci generowania energii. Na

= :it sq] lre§owane - maja przymus uderzenia c!cktryczﬂ)’:
2wl Zolami w zawieszone tuz nad basenem kab]\;‘.ﬂ- “rflbl’e
omezts:;m’la’dunek tadujac elektrycznosé zamku. aZaia
dobe TOY e?rt?dlo energii dostarcza clcktrypznosml przc? e
» 10 wWhadnie stad kable biegna po calej faktorn zasilajac

je

$a§li{1;’;3é}:“;a§,r :::] Hajwl:-inie?'sze dla naszych bohaterow, kraty
ktérym Igor katu': :v 'afcm'- DOd?t!m“{O vibiis B
P e o ih v;nc na_‘lbardzwj znienawidzonych i har-
i natychmiastj;t ku rzuca tch Po prostu do basenu. Wego-
kenstain nie umie::l t JI?S POrbazaJ_qc ks _pradexp_ Jed’nak il
nia trwa wiele godz;i S;ybko JaF cz%o‘w i oeTi a0/ ok
nietadnie! Gniew I 0[:;1 ’ :[);‘b?'E'EUCICCZka' = zewgqtrz? .
rze. Tam gdzie wilg by :?kn'ycznq o ukz}-
: lgoci duzo, w jamie na gorze - tam drzemie
- plywa s:la_ co wigzi - Banoobo nie klamie! To stamtad sila
mf:talowg siecig oplata zamek, jak pajak stary - §liski, olbrzy-
mi, zabéjc_zy, mnogi, wasaty. A w pajeczynie dzieci doktora,
skrzydtami trzepocg do krwi! Wy, ja, oni - My - Grajmy!”

o szwa!pia i rozdrabnialnia - w dobudowanych do zamku
halacl.l znfqduje sig glowna czesé faktorii, Rozpoczyna sig juz
na dmlcdz:ﬁcu, zajmuje jedno skrzydlo dawnego zamku, prze-
chodzi w wielopietrowa strukturg. Najwicksza halg zajmuje
rozdrabnialnia. Tam, niczym wielki hutniczy konwertor kro-
luje lej, do ktorego tasmociagi zrzucajg ciata, Pod nim wielkie
tryby i przecinaki, napgdzane para, w §wietle gazowych lamp
wykonuja Prace. Na §cianach widnieja uproszczone schema-
ty produkeyjne - majace stuzy¢ frankensteinom za instrukcje.
Spod rozdrabniarki biegnie diugi tasmociag przez dziat wstep-
nej kontroli jakosei, To tutaj Kreatury niczym w fabryce spo-
zyweze], wybieraja dobre czesci i odrzucaja na tasmociag od-
padowy wybrakowane, ktére mkna do piecow lub kadzi kwa-
sowych. Tasmociag pnie si¢ w gére, by dotrze¢ do szwalni.
Tam, pod kontrola Igora, zszywa si¢ nowe ciata. Tuz obok
znajduje si¢ réwniez pracownia - gdzie pomocnik doktora
dokonuje potwornych i prymitywnych ,ulepszen”. Banoobo:
,»Wschod. Wschod to najgorszy smrod. Wschodnie skrzydio
- straszydto. Hale, smrod w zarze, upale. Tam gdzie halas i
dym. Sieczkarnia, kapuszta, karma szalenstwa dwoch opraw-
cOw. A oni szyja i szyja! Glupi. Gdy i$¢ trzeba na wschéd -
ostroznos¢ bo oczoéw wiele. Jak spotka Deformator was - to
piorun z nieba twym nastgpnym przeznaczeniem.! I bol i ze-
msta nasycona o jeszcze jedna krople krwawych fez. Przekle-
ty niech bedzie francuski kamien”

Banoobo bedzie udzielala graczom informacji w sposéb
zawoalowany, metaforyczny, zagadkowy - tak, by musieli sig
poglowi¢ nim wpadna na prawdziwy sens jej zdan. Dodatko-
wo moze swoimi, wymyslonymi juz przez ciebie wypowie-
dziami wyjawié, jezeli dotychczas to nie wyszio na jaw, praw-
dziwe intencje Hallinga. Moze tez wspomnie¢ o profesji Mi-
chaelle (ale bardzo, bardzo enigmatycznie - to raczej blef m_gh
py, ktora wiele sig domysla na podstfiww. swych obsell'wacp).
A gdy juz bohaterowie beda wiedzie¢, jak otworzyé wrota
baszty, gdzie znajduje si¢ sejf oraz gk’)wnz} hala prod.uk(:).qna,
Banoobo wyda z sicbie skizekliwy krzyk i trapez pojedzie w
gore, klapy sufitowe sig zamkna i zgasng tuki ele!ftryczne.,
Nastanie cisza i ciemno$¢. A gdy ktér)_ré z boha!lterLow zrobi
krok, podioga pod nimi sig zapadnie! lem_cr’:. ilochy

Banoobo wystata bohaterow na start swojej gry - do piw-
nic. BG przeleca dwa metry, by wyladowa¢ na blaszanych ryn-
nach transportowych. Sa w wewnatrzgamkowym systemie
rym do piwnic przemieszczane sa ciala nie-
w. Po kilkunastu sekundach bohate-

i na prosto w lepka ciemnos¢ lochow.

TO‘I’;’;; ggjliiisﬂaaﬂlzetchniqcie: na po'z_bieranie sie z lepkiej
sterty rozkladajacych sig szczz%tkowr. F'_usc ostra, sngkq nliuzy-
ke! Zaatakuj! To wiasnie tutaj uwll't:z_mn_c sa meu‘an.i: cei spe-
rymenty doktora. Czterogh}“fc pl1zn:ak1_ sygamskle.du fuefo
twarzach w klatce piersioweu‘, zaboludmg hermafro .yc;;wg:
trafce, o$lizgawce, purchawy 1 wszysrko‘mne. co moze Stw :

Stwory wyczuwaja przybyszow, swie

¢ oszalaly geniusz. : , >
fzycc;:;{& b{azbronm[ krew. Rzuca sig na nich kprzylstajlqc z
i?émnoéc; i zaskoczenia. Drap ich, gryz, oplataj oslizgtymi

przesytowym, ktor :
udanych eksperymento
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mackami. Jest ciemno, mokro, duszno. Ale bohaterowie nie
sa bezbronni ani bezradni. To w koncu weteran-policjant,
zohierz 1 szpieg! Beda walczy¢, poleje sig krew. POZWé]_l‘“
powoli dotrze¢ do $ciany, odnalezé metalowe drzwi z wiel-
kim zamkiem. Pozwol Hallingowi po omacku pokonaé za-
mek, otworzy¢ wrota i zatrzasnaé za trojka uciekinierow kig-
bigcy sig horror.
Na tym jednak nie koniec! Bohaterowie opuscili lochy, sa
w piwnicach. Przed nimi ciggng sig diu-
gie tawy, na ktorych w réwnych rzad-
kach poustawiane sa stoje. Cichy po-
mruk pomp ttoczacych do nich plyn fi-
zjologiczny wypelnia komnatg o gotyc-
kich sklepieniach. A ze slojow patrza
na nich oczy! Setki widzacych, zywych
mozgow. Nie maja cial, nie maja ust, sa
zupelnie niegrozne... Czyzby? A dlacze-
go stycha¢ ten dziwny szept, doslownie
na granicy $wiadomosci? Szept jest nie-
przyjemny, uciazliwy, napiera falg. Set-
ki, setki wyostrzonych do kranca moz-
liwosci mysli, od lat kolaczacych sig w
uwigzionych skorupach mozgoéw. One
sa swiadome i zupelnie oszalale! A
drzwi do nastgpnego pomieszczenia
znajdujg si¢ po drugiej stronie, trzeba
przejsé pomiedzy tawami. Kto okaze si¢
silniejszy? Kto ma na tyle staby umyst,
by zbiorowa nienawis¢ setek umystow
zlamata jego dusze? Wpedzila na dno
obledu?

Szepty wywoluja paranoje. Powiedz
na ucho bohaterom, ze ich towarzysze
stysza ich najskrytsze tajemnice. Szepez
im do ucha te ostrzezenia, niech mysla, ze faktycznie zdra-
dzasz innym graczom ich prawdziwe motywacje. Niech sig
boja, niech przestang sobie ufa¢! Dopiero zamkniecie stalo-
wych drzwi piwnicy, odetnie wroga emanacje mozgow!
Komnata zatrutych nozy

Ledwo bohaterowie uszli z piwnic czeka ich kolejna proba.
Poprowadz ich mrocznymi korytarzami piwnic, po czym po-
zw6l wydostac sig na parter. Tutaj znajduje sic ostatnie zabez-
pieczenie przed tym, co doktor umiescit w podziemiach, Kom-
nata, ktorej podtoga pokryta jest posadzka. Plyty uruchamiaja
mechaniczne pulapki wystrzeliwujace, z ukrytych otworéw,
zatrute ostrza. Przez komnate mozna bezpiecznie przej$é zna-
Jac droge. Doktor zna ja na pamig¢, lecz konstruujac putapke
wiedzial, iz z czasem, kiedy przyjdzie staroé, moze Ja zapo-
mniec. Dlatego zainstalowat system dzwigni, po obu stronach
komnaty po naciénigciu ktorych, cze$é ptyt zmienia kolor (na
skutek podgrzania zmienia sie barwa pétszlachetnego krysz-
tatu, zktérych je wykonano). Oczywiscie trzeba wiedzieé, ktore
dzwignie przesuna¢ przesuniccie nieodpowiednich réwniez
zabarwia piyty posadzki - niestety, niewlasciwe. Aby wiedziec,
ktore trzeba przesunaé, doktor na portalach umiescil wier-
szyk -zagadke - bardzo proste przypomnienie:

Wejdzcie mimo grozby $mierci

Smiato w dot pierwsi

Dzielni tylko przez siebie

1 przez Jedynego Amen

W korytarzach znajduje sig dziesigé dzwigien - kazda ozna-
czona cyfra - od 0 do 9. Rozwiazaniem zagadki jest przesu-
nigcie tych, ktére sa opisane liczbami pierwszymi (2,3,5,7).
Wtedy zabarwione zostana wszystkie plyty, pod ktorymi nie
kryje sig spust pneumatycznych wyrzutni. Jest ich okoto 40%
wigc tatwo mozna przedostaé sie na drugg strong.

Coz sig stanie, jezeli bohaterowie, czy to wskutek Zle roz-
wigzanej zagadki, czy tez w wyniku niezgrabnogci nastapia na

,spust”’? Z cichym sykiem z niewidocznych $ciennych otwo-
row zostanie wystrzelona cieniutka igla, lub plaskie ostrze,
Igly zawieraja rozne, eksperymentalne leki doktora, o silnym
dzialaniu psychotropowym. Osoba trafiona igly traci orienta.
¢jg i panowanie nad blednikiem, nachhmigst dostaje halucy-
nacji i mdlosci. W efekcie drastycznie rosnie szansa, ze nasta-
pi na kolejna zlg plyte. Ostrza oczywiscie rania dotkliwie - ale
| sa to rany o matej szkodliwo$ci w poréwnaniu z trucizng -
doktor wyizolowal tubocurraryne, try.-
cizng dziatajaca paralizujaco (stosuje ja
czasem do paralizowania ozywionych
frankow w czasie doszywania ulepszen
- srodki znieczulajace nie sq jeszeze zna-
ne). Dodatkowo rozlega si¢ glos dzwo-
nu, za kazdym razem, gdy naci$nigta
zostaje zia plyta (z matym opéznieniem,
by nie przestrzegac wpadajacego w pu-
fapke) - w ten sposéb informowani sa
wszyscy w zamku, ze kto$ probuje sfor-
sowac komnatg nozy. Oczywiscie pierw-
szq istota, ktéra pojawi sie na dole jest
maipa Banoobo, ktéra rozedrze si¢ na
caty glos, wzywajac frankensteiny, zeby
zajgty si¢ bohaterami (lub tez, jezeli beda
w bardzo krytycznej sytuacji pomoze im
- w koncu nie chee, by jej pionki za
szybko wypadly z gry).

Na szczgScie paraliz nie trwa dhugo. W
przypadku przygody powinien trwaé
tyle, aby gracze poczuli, jak to niewy-
godnie, gdy jeden z nich jest sparalizo-
wany i trzeba go nie§¢ i ochraniaé przed
napascig frankensteinow, ale nie na tyle,
by dana osoba zaczela si¢ nudzi¢ (mak-
simum 10 minut wylaczenia z gry).

Scena z drugiej strony

Czas pokazac¢ bohaterom jaki efekt wsrod frankensteindw
wywolalo ich przybycie. A efekt jest oszatamiajacy - gltownie
dzigki niesamowitej urodzie panny Michaelle. Pamigtacie
pierwsza Kreature, ktora przypatrywala sie bohaterom? To
wlasnie ona stala si¢ przyczyna fermentu. Franki zapragnely
kobiety dla siebie. Ponad wszystko zapragnety rozéwietli¢
mroki swej nedznej egzystencji. Dodatkowo ich nagle poza-
danie zostato podsycone przez wiecznego spiskowca - malpe
Banoobo. Ich determinacja stata sie tak wiclka, ze czes¢ kre-
atur postanowita zbuntowa¢ sie przeciwko Igorowi. Przeciw-
stawily si¢ rozkazowi zabicia kobiety - pewne, ze ich dobre
intencje i godna litoéci sytuacja przekonaja ,,aniota” do zosta-
nia z nimi. Oczywilcie na zawadzie stoja Halling i Dunkin -
tutaj franki nie maja watpliwosci - do sieczkarni! Czgsc Kre-
atur uwaza natomiast, iz ich ogromna brzydota tylko przerazi
kobietg, a poza tym doktor w swej madrosci nie stworzyl ko-
biety z jakiego§ waznego powodu. I nie nalezy kwestionowaé
woli stworey! Doszto do matej przepychanki, Igor musiat
ewakuowaé sig do swojej pracowni, gdzie odgrodzit si¢ od
buntownikéw mocnymi drzwiami pod wysokim napigciem.

Cheiatbym abys przedstawit scene buntu graczom (lecz nie
bohaterom). Pokaz im wielka sale, opisz w tle ruch i huk wiel-
kich maszyn. Na srodku stoi Igor i jeden z prowodyréw bun-
tu. Odegraj Kreature, ktéra przekonuje Igora, iz ,.aniol” na
pewno zgodzi sig zosta¢ z nimi. Opisz jak argumentuje, jak
wzrosnie wydajnos$é pracy, kiedy beda mogli byé uszczesli-
wiani przez piekna istote (mozesz dodaé w tym miejscu do-
ktadny opis bohaterki - niech wie, Ze rozmowa na pewno
dotyezy jej postaci). Oczywiscie Igor si¢ nie zgadza. Argu-
mentuje, ze ma rozkazy od doktora wszystkich przemieli¢ i
przerobi¢ na czesci. Twér zgadza sie, Ze trzeba to zrobié z
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Jdwoma mezezyznami, ale nie zgadza si¢ na przemielenie , anio-
ja”. Wtedy dochodzi do kl'(')tni, Igor nie wytrzymuje i rozka-
zuje kilku swoim popl_eczmkom Z}"f‘flzaé prowodyra. Zaczyna
sie krotka 1 krwawa bitwa. Poglosnij muzyke i opisz, jak kil-
kanascie StWorow walczy na srodku hali. W ruch ida nozyce,
pily, skalpele, przccif]aki. W _powif.'trzu lataja fragmenty kon-
czyn. A nad wszystkim kroluje majestat maszyny, ktora weiaz
niezmordowanie pracuje, przesylajac taSmami , czgéci”, Przejdz
do nastepnej sceny - po bitwie, ktora chwilowo wygrali bun-
towicy. Kilku Kreatur zbiera patki i sznury, za§ prowodyr, ktory
mniej wigcej w jednym kawalku przetrwat bitwe, wydaje roz-
kaz:

Spetajcie aniota i przyprowadzcie go tutaj. A jego obroi-
cow zabijeie. Doktor ozywi ich pozniej, by mogli razem z nami
jej stuzy¢™.

(zas prayfivgeié Srube

Nie jestem w stanie przewidzie¢, gdzie zapragna pojsé bo-
haterowie. Postaram sig opisa¢ kilka najwazniejszych migjsc,
reszte znajdziesz w podrgezniku. Najwazniejsze jest, ze od tej
chwili bohaterowie sa w cigglym zagrozeniu. Niech co rusz
wypadaja na nich frankensteiny. Gon ich, szarp, drap. Gdy
beda osaczeni, niech pojawi sig¢ znikad malpa Banoobo otwie-
rajac tajemne przejscie, czy tez zamykajac tworom drzwi przed
nosem. Pokaz im, Ze niecna, zlosliwa istota doskonale bawi
sig ich sytuacja!

Niech si¢ leje krew. Nie boj sig zabi¢ bohatera! W ciggu
pigtnastu minut przerobisz go na frankensteina, wreczysz nowa
kartg i dalej do gry. Wiedy dopiero bedzie ciekawie, jak boha-
ter-frankenstein o niecalkowicie wymazanej pamieci bedzie
probowat stana¢ po stronie swych zywych przyjaciol. Czy sie
zgodza? A moze nie bedg mu ufaé?

Dobra, a oto kilka wazniejszych pomieszczen, do ktorych
bohaterowie by¢ moze trafia, w pogoni za wiedza, lub ucie-
kajac przed $miercia;

Stwalnia

Jest to duza, podtuzna hala o podiodze wyscielonej fabrycz-
nym gumolitem ze sztucznego kauczuku (zeby sig fatwiej krew
zmywalo). Srodkiem biegnie diugi tasmociag. Przy tasmocia-
gu znajduja sig stoly i maszyny szwalnicze. Obok tagmy pro-
dukeyjnej znajduje sie réwniez rynna, ktora ptyna nieuzytecz-
ne odpady (ptyna do piecow i kwasowych kadzi, w dot na
flziedziniec). Przy tasmie i stanowiskach pracuja frankenste-
1ny. Nad catocig hali géruje skomplikowana steamgotycka
maszyneria (kota zgbate, przekiadnie, tloki, kotly z niezliczo-
n ilofcig zawordéw bezpieczefistwa i manometrow, kilometry
rur). Na poziomie machiny znajduje si¢ pracownia Igora. Pro-
Wwadza do niej metalowe schody. Jest to rodzaj dyzurki, z kt6-
'¢) mozna obserwowa¢ cala halg, od ktorej nadzorcg odgra-
dzaj potezne drzwi.

i W tym pomieszczeniu Halling bez trudu zorientuje sig co
JeSt grane (rozpoznaé moze tez np. glowy zmartych niedawno
Mieszkancow Shalleymouth). Na écianach wisza prymitywne
instrukeje, mowigce jak franki maja zszywaé nowe ciala.
Wieia Elisabeth
Do wiezy, gdzie znajduja sig ukryte plany doktora prowa-
Gz krgte schody. Na koricu znajduje sie brama z kutego zela-
2. Pokrywa ja skomplikowany wzor kwiatowy. Brama jest
Podiaczona do pradu - stad $miertelne kolce roz - Czgstego
ii:lrgentu reliefu. Wsrod wzoréw znajduja sig wkomponowa-
it W:iry : f:aly alfat’)m, Wszystkie maja wfdoczny obrys - mflm'la
e Zedsio s wikarbin SO0 s
W, F(W'ﬁpac w kolc;n0§C1 $mierci bliskich Fran}(elISFIt’EEEi‘-
s Fl iam Frapkensimn}. H, G (I-Ienr?f Clc1?val) i E', e
o Tankenstain), Dodatkowg wskazowka jest romantyc
CISz nad bramg:
Odeszligcie W zaswiaty
Y ma Najdrozszq ostainia

g Przysoda

O ilez dni bede Jeszeze

W okowach zycia i $wiata
zar\:k;]:;zép?ku nacisnigeia zlej sekwencji brama pozostanie
: przebi?:ie. d;n“?sl‘f@ biedzie Jastepuje akumulacja tadunku
porazenie (spa]gf-l lzl:c'z)EJ t‘)mmlc Rbifs qudumce POWEA

SR zna:; Z ora 1 wlosy, skurczelmlqém, bél serca).
| 4ud) w4 sie W PO§Mmenf:1e krysztalowej ko-
umny, w ktrej zamknicta jest, niemal Jak Zywa piekna ko-
bfﬁa (“defzajaco podobna do Michaelle). Twarz ma émiertel-
nie b!ac!q 1 tylko na jej szyi mozna dostrzec czarne $lady pal-
cow. Kiedy bohaterowie beda otwierali skrytke i wyciagali
przeklte pozolkle papiery, niech im si¢ zdaje, ze kobieta pa-
{rzy si¢ na nich z wyrzutem w oczach.

Elektrownia - basen wegorzy

W g_émcj czgsel zamku, nieopodal pracowni doktora Znaj-
d“JCI’ s1¢ basen wegorzy. Tylko unieszkodliwiajac te bestic
m(?zna probowac uciec z zamku (odcinajac prad od bram i
ol-‘uen). O fakcie zblizania si¢ do basenu $wiadczy narastajaca
wilgotno¢. Dokladnie pod basenem sufit do$é mocno prze-
cieka, powodujac liczne przepiceia i zwarcia biegnacych nie-
opudal kabli. Co wazniejsze kable oplatajace zamek zbiegajg
si¢ do tego miejsca, nieodparcie sprawiajac wrazenie pajgezy-
ny.

Drzwi do elektrowni sq zamknigte tylko na klamke, jednak
mosigznymi literami wypisano na nich zagadke (to pomyst
[gora):

Poczqtek animacji

Zycia koniec i szczescia

Poczqtek alienacji

Nie ma innego wejscia

Odpowiedz i wejdz

Odpowiedzig oczywiscie jest litera ,,a” - po drugiej stronie
drzwi znajduje si¢ prymitywny fonograf, ktory poréwnuje
dzwick zapisany na cylindrze z drganiem stuchawki zamonto-
wanej w drzwiach (nie reaguje na ,,a” obecne w stowach).
Jezeli kto$ chwyci za klamke nie wymawiajac gloski, dozna
nieprzyjemnego szoku elektrycznego (jest to prosta zagadka,
a banalna odpowiedz jest mozliwa do wypowiedzenia nawet
dla najbardziej bezradnych Kreatur - w ten sposob franki
wchodza do elektrowni i karmia wegorze).

Jak odcia¢ prad od bram? Mozna tego dokona¢ na wiele
sposobow. Jeden z nich to zatru¢ wegorze (wystarczy zaser-
wowaé im jedzenie zaprawione wystarczajaco stgzonymi od-
czynnikami laboratoryjnymi jakich peino w zamku). Mozna
rowniez przeciaé kable - jednak nalezy pamigtac, ze sa caly
czas pod napigciem i brak wokot nich izolacji. Mozna wresz-
cie usunaé wylapywacz fadunku, zawieszony nad basenem.
Zwisa on z sufitu, gdzie zbiegaja sie do niego gtéwne kable.
Nalezy jednak pamieta¢, ze cokolwiek pojawi si¢ w zasiggu
agresywnych wegorzy zostanie zaatakowane elektrycznymi
wyrostkami (tak jak wylapywacz).

Pracownia 1 T
W tym pormnieszezeniu mozna odegra¢ jedna z kulminacyj-

nych scen przygody. Jest noc, burza, st:z_elajq pionmy..D}ug?e
rzedy cial czekajacych na wskrzeszenie. Na podwyzsze-mu
kroluje doktor w biatym kitlu narzuconym na frak - ten sam,
derza piorun, energia elektryczna zbiega
wzdhuz piorunochronu ku kondensatorc_;m i nagly b{ysk‘-
doktor przystawia elektrody do metalowej obrchy na g{?w|e
Jezacego na katafalku korpugu. Nagle rc;z]ega sig strasz [w(;,',
pelen bolesci jek i z toza wstaje nOWY Twor. I oczywiscie zgod-
nie z konwencja kieruje oczy W kierunku skrytych w ciemno-
SCIBaCI3 t:?::ztfc::t“tfo najlepszy moment do ostatecznej konfron-
lzlcjiy(‘:n?ezz;leinie od tego jak duzo bohz}lerowifa zroPifi).ZDolf-
tor wpadnie w szat, iz ktos podpatrzyl jego tﬂJclI?muc- axz
zwie frankensteiny (przez tubowy megafon, polaczony z

ktory mial na kolagji. U
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wnetrznym systemem akustycznego nagtasniania). Jego glos
zabrzmi w calym zamku. Rozkaze bohaterow ,unicestwic”!
Jak sie poczujg, w §rodku zamku opanowanego przez strasz-
liwe stwory, sadystg i wariata?

Zalioficzenie

Czas powoli konczyé nasza opowiesé. Proponuje ci, aby$
przygotowal sobie zakonczenie opowiesci, Wiem, Ze gracze
moga zrobi¢ wszystko, ale jezeli poprowadzisz sprytnie dotrg
do upatrzonego przez ciebie kofica (tylko zeby nie zdawali
sobie z tego sprawy!). A wtedy ty zaserwujesz im przepigkny
fabularny kasek!

Zastanéwmy sie wiec jak sie ta historia moze skonczy¢. Po
pierwsze bohaterowie uciekna albo nie. To podstawowa kwe-
stia. Druga sprawa - jezeii uciekng, io czy beda posiadaii ja-
kie§ dowody tego, co dzieje sig¢ w faktorii? Potrafisz wymy-
§li¢ jeszcze inne pytania? Jesli tak to przygotuj alternatywne
zakoficzenia. Ja postaram sie dostarczy¢ ci gotowych na pod-
stawie tego o czym napisalem.

wHappy end”

Nie da sie ukryé, ze ktéremu$ z bohateréw moze udaé sig
umkna¢ z zamku. By¢ moze bedzie zaopatrzony w receptury
animacji czy tez inne dowody. Pozwdl wtedy na ,,szczesliwe
zakonczenie”. Halling moze zlozy¢ doniesienie do Interpolu,
Michaelle do pruskiego tacznika-stuzacego, za$§ Ian do amba-
sady Wielkiej Brytanii w Genewie. A gdy juz wszyscy beda
oczekiwali zakonczenia, opisz jakie$ mile, bezpieczne i cieple
miejsce, w ktérym bohater kuruje zszarpane nerwy. A teraz
zniszcz cala t atmosferg. Wtargnij do spokojnego sanktuarium
uzbrojonymi Kreaturami pod wodzg Igora. Niech pochwyca
bohatera i wywloka wrzeszczacego w deszczows ciemnosé! |
na tym zakoncz opowiesé, bez zdradzania co dalej (a jezeli
bedziesz zamierzal prowadzié FF po prostu wrecz graczowi
na nast¢pnej sesji kartg bohatera - moze mie¢ jedng cze$é przy-
nalezna do swego bylego ciata).

wNie bedziesz znaé dnia ani godziny”

Mozna réwniez pozwoli¢ bohaterowi umknaé (szczegolnie
jezeli nie rozgrywale§ tego jako jednostrzalowej przygody).
Ta wersja wydarzen jest prawdopodobna o ile bohater nie ma
zadnych dowodow potwierdzajacych jego wersje. Mozesz
przygotowac krotka scenkeg, w ktorej bohater opowiada o tych
wydarzeniach komu$ z strasznym przejeciem, a ta osoba na-
stgpnie przepisuje mu propanolol na uspokojenie (trzy krople
przed snem i jedna na cukrze w razie poddenerwowania - tak,
to byt lekarz). Dodatkowo bohater powinien czué sig ciagle
przesladowany. Niech w nastepnych przygodach towarzyszy
mu uczucie, ze widzi pozszywane korpusy majaczace w ciem-
nych zautkach. Kiedy$ dosiegnie go reka Frankensteina! Ale
przedtem powinna go dosiegnac gleboka nerwica. Tak wigc

mozesz pierwsze zakonczenie odegrac kilka sesji po , Niefor.
tunnym pikniku” - kiedy bohater niczego juz sig nie spodzie-
wal

Sznycel - znaczy si¢ migso mielone”

Osobiécie najbardziej odpowiada mi to ostatnie zakoncze-
nie. Dlaczego? Bo nigdy nie zabijam bohateréw graczy. po
prostu mi szkoda, ze przestana grac. Ale w FF $mier¢ to do-
piero poczatek - mozna sobie pofolgowac. Tylko tutaj boha-
terowie mogq zosta¢ przerobieni na obraz i podobiefistwo
upadlego aniola - pierwszego tworu Wiktora Frankensteina,
By¢ moze cze§é bohaterow juz ,ulegta” przemianie. Pozostat
tylko jeden(na)? Wigc pozwol, by ostatni bohater dotart do
bramy, poczut wolno$¢ w zasiggu reki. A gdy juz bedzie wsia-
daé na mula, gdy brama bedzie otwarta, niech nagle pojawi

4 o y : ten Awws Tt s
si¢ matpa Banoobo w towarzystwie frankensteindw i pojmie

bohatera. Niech zawlecze go z powrotem do Faktorii, do wiel-
kiej hali sieczkarni! Niech w wielkiej sali zgromadzone sq
wszystkie frankensteiny, niech patrzg na bohatera wodnisty-
mi oczami, pokazujg sobie go palcami. A potem pojawi si¢
doktor i wszystko umilknie. Szalony naukowiec skinie na Igo-
ra, ktory nakaze postawi¢ bohatera na waskim postumencie,
z ktorego wrzuca si¢ ciata do sieczkarni. A nastepnie...

»Statem nad sama krawedzia. Obolaly, zwiazany, oghiszo-
ny rykiem maszyn i wyciem potwornych kreatur zgromadzo-
nych wokot. Co$ skandowaty, lecz nie moglem skupié sie na
stowach. Miast tego wpatrywatem si¢ w dot - zahipnotyzowa-
ny. Pode mng, w wielkim leju wily si¢ trzewia potwornej
maszyny. Niczym ogromny miyn do migsa i ko$ci skrecaly sie
pode mna cuchnace smarem spirale Srub, zgby kot, ostrza prze-
cinakéw. Po co okrutni oprawcy mnie tutaj przywiedli? Na-
gle pchnigeie w plecy wyjasnito wszystko. Poczulem, Ze spa-
dam w dot. Metalowe z¢by wyszczerzyly si¢ do mnie szyder-
czo. I wtedy je poczulem! Straszliwy bol zyweem rozdziera-
nych konczyn, szarpanych migéni, zdzieranej skory! Wytamy-
wano mi rece i nogi, gruchotano zebra, zmiazdzono twarz.
Agonia, agonia, lepka od mojej krwi. Na koniec co$ uderzylo
w ma szyj¢ i nadeszla blogostawiona ciemno$é $mierci.

Przez moment poczutem wielka blogosé, jakbym znalazt sig
w domu rodzinnym, od dawna opuszczonym. Przez jedng
chwile nie czulem bolu i wiedziatem gdzie i§¢. Czutem Jego! I
wtedy ciemnos¢ rozéwietlit nagly btysk. Blysk porazajacy kazda
komorke mego na powrdt zywego ciata, Bél i zar wypalit ma
Jazn. Otworzylem oczy i z rozmazanego obrazu znéw wylonil
si¢ koszmar...”

1. notatki doktora zostaly nieudoinie przetlumaczone przez
M. Szalerica z ,, Frankenstein; or, the Modern Prometheus”
Mary Shelley

lista wszystkich wyr6znionych.
Wszystkich zainteresowanych przepraszamy
Redakcja

Redakcja najmocniej przeprasza wszystkich, ktorzy nadestali swoje przygody na konkurs na sce-
nariusz nawigzujacy do muzyki z filméw ,,Ostatni Mohicanin” oraz »L.owca androidow”.

Ilo$¢ nadestanych prac oraz wysoki, réwny poziom sprawily, ze w chwili oddawania numeru do
druku weiaz nie zostata podjeta decyzja, ktéra przygoda ZWycigzy.

Zwycigski scenariusz zostanie opublikowany w kolejnym, dziesiatym numerze Portalu, wraz z
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Scenariusz, cho¢ przeznaczony dla systemu Mag: Wstg-
pienie, niewiele ma wspolnego z gotyckimi klimatami. Praw-
de mowiae zawiera sporo elementéw humorystycznych. Jego
glownym zadaniem jest uSwiadomienie graczom, jak wielkie
zastosowanie w praktykach magycznych moze mie¢ wspol-
czesna technika. W scenariuszu chodzi tez o, nie béjmy sig
tego slowa, wygrzew. Z tego powodu nie obfituje on w skom-
plikowane intrygi, choé¢ niektore rozwiazania fabularne moga
okaza¢ sig zaskakujace. Poniewaz opowie$¢ zawiera roznora-
kie bijatyki, niektore prowadzone dosy¢ widowiskowo, nale-
zy ze sporg doza wyrozumiatosci potraktowa¢ magye wulgar-
ng, 1 uswiadomié graczom, 7e ta opowies¢ jest w zyciu ich
postaci tylko epizodem, pozwalajacym odetchnaé od przesy-
conego problemami egzystencji Swiata Mroku.

Wprowadzenie
Pod budynkiem Banku Towarzystwa Wschodniego $pi
smok. Bestia, gdyby tylko wydostata sig na powierzchnie, z
fatwoscia moglaby opleéé caty budynek i zawrzeé¢ go w usci-
sku. Na szczgscie jest bardzo slaba - caly wysilek pos$wigea na
POWstrzymywaniu sig przed przejéciem w zadwiaty. W $wie-
¢ie realnym smok utrzymuje si¢ czerpiac energie magiczna z
OPeracji finansowych banku, kontrolowanego przez Syndy-
kat, _PTZEPIYW pieniadza stymulowany jest bowiem przez ma-
&¥& 1 tylko drobne niescistoéci w rachunku przelewow $wiad-
€24 0 tym, 7e praca banku przebiega nie tak, jak powinna.
Na razie tylko dwie osoby zdaja sobie sprawg z istnienia
bestii. Technokrata i czionek rady nadzorczej, Nick Novotny
°raZ sprzatacz Malcolm Vitti, cztonek Bractwa Akashic. No-
Yoty pragnie wykorzysta¢ smoka do wlasnych celow. Od
ek gdy W poszukiwaniu zrédia zaklocen pracy banku zszed?
Z miernikiem pod ziemig i ujrzat mitycznego potwora w catej
okazalogci, postanowit uczynié z odkrycia kartg przetargowa
¥ Swojej Przysziej karierze. W jednym zdaniu: zamierza prze-
Ja¢ kontrole nad Zapomnianym i szantazowac zwierzchnikow.
Sn‘_lok nie Zawsze mieszkat pod budynkiem banku. Drazac
pf}.dmm“@ tunele wedrowal po catym $wicie od setek lat, szu-
I:;Z:: Ctﬁraz to nowych zrodet mocy, niczqunycﬁ mu do utrzy-
4SI¢ przy zyciu. U progu dwudziestego pierwszego wie-
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ilustracje: Magdalena Macha
wydaweq polskief edycji gry ,,Mag: Wstqpienie" jest I1SA
tekst nie jest autoryzowany przez firme White Wolf

ku $wiat nie sprzyja smokom, zrodla magyi sg za$ zazdroénie
strzezone przez mistykow. Bestia zapadta wige w letarg, cze-
kajac lepszych czasow.

Malcolm Vitti jest straznikiem smoka. Obowiazek ten prze-
kazal mu jego mentor, ktory z kolei pouczony zostal przez
swojego mentora i tak wieki wstecz. Cala tradycja opieki nad
smokiem wziela si¢ z faktu, ze niegdy$, w lepszych czasach
kreatura pomogla chinskiemu magowi pokona¢ demona i
wyzwoli¢ ukochana. Wdzigczno§¢ przeszia na nastgpne po-
kolenia. Malcolm Vitti czuwa nie tylko nad smokiem. Kiedy
Spiacy sig obudzi, to nie jemu potrzebna bedzie opieka, lecz
wszystkim innym w okolicy. Konieczne jest wspomnie¢ o jesz-
cze jednej zdolnosci straznika bestii. Wigz taczaca go z pod-
opiecznym sprawia, Ze trzy razy w ciggu calego Zycia moze on
uzyé zdolnosci specjalnej, umozliwiajacej mu zdobycie nad-
naturalnej, nawet jak dla maga, mocy. Dotadowanie trwa krot-
ko - najwyzej kilka minut. Za sprawa smoczego ducha, !(tél}r
wstepuje w Brata Akashic, wszystkie cechy, w tym zdc_ﬁnf}sc
czynienia magyi, urastaja do niewyobrgzlalny(':}} rozmlefrqw
Cale szczescie, ze w ciagu wiekow umiejgtnosc ta straznicy
smokow stosowali tylko w ostatecznosci i z umiarem, 1 Ze
Malcolm nie jest tu wyjatkiem.

Bohaterowie wkraczaja do akeji jako klienci Baqku Towa-
rzystwa Wschodniego. Jako magov.we' sa wyczgl_em na prze-
plyw Kwintesencii i przez to staja si $wiadkami interesujace-
go wydarzenia. Zalatwiajac przy okienku kas.awym swoje spra-
wy dostrzegaja zamieszanie W os.zklonym bvlurze ma].dersk.lm.
Najwyrazniej dzieje sig co$ powaznego, bO\J\.-'lf.‘m drzwi do.brura
co i raz otwieraja sie, 1 do srodka \vblgga)q wystraszeni p;a-
cownicy z innych oddzialow banku. Widoczny nawet zfda E-
ka ekran monitora komputerowego quazme rzlf;d)’z cy e:: 5
ktore tylko dla kogos obcznaflcg‘o z gielda p‘Elplf:l'OW w-a o-
$ciowych maja jaki$ sens. Jc.s’.h wérod bohaterow ~graf:zy m*?;
dzie sie kto$ taki i podejdzie do s;yby. ZTOZum‘le.‘.Zc‘ gie 2
zwariowata, W zastraszajgcym tempie rosng ceny $mieciowyc
Jbl' acii niewielkiej spotki Wilson’s Factory, a pozostate pa-
;ic:-ﬁ \a;]annéciowe leca na feb. Biuro maklerskie goraczkowo

zaczyna odpowiada¢ na zadziwiajace wydarzenia. W ruch ida
acz
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telefony. Wigkszosci klientow udziela sig panika. chdyl BG
odkrywaja przyczyng zamieszania. Mlody megzczyzna opiera-
jacy si¢ o filar, zaslaniajac pola ptaszcza laptopa, pracowicie
stuka po klawiaturze. Silny strumien Kwintesencji z otocze-
nia wsysany jest przez komputer. Liczba magow w okoliC){
jest wieksza niz ktokolwiek moglby przypuszczaé. Dwaj ubrani
w garnitury mezezyzni schodzg po prowadzgcych do pomiesz-
czen biurowych schodach i jak na komendg poprawiajg oku-
lary, bacznie rozgladajac si¢ po sali. Jednym jest Nick Novot-
ny, drugi to jego partner z Syndykatu. Ich okulary to talizma-
ny pozwalajace wizualizowaé ruch energii magicznej w po-
staci kolorowych strug $wiatta. Technokraci przypuszczaja,
ze za zamieszanie odpowiedzialni sq inni mistycy. Podejrzenie
pada na bohateréw graczy. Dyskretne polecenia wydane ochro-
nie budynku kierujg straznikOw na osoby niewinnych nicze-
mu magéw. Nieznajomy z laptopem pod plaszczem konezy
pracg i szybkim krokiem kieruje si¢ ku wyjsciu. Dla bohate-
row korzystne byloby, gdyby uczynili to samo. Inaczej zosta-
ng ujeei i beda sie musieli przekonujaco thumaczy¢ z prze-
stgpstw, ktorych nie popehili. Nawet, jesli zaczng uciekac ruszy
za nimi poscig. Przed budynkiem czeka szybki samochod ze
znanym z banku mezczyzng za kierownica. Zapraszajgcym,
ale zniecierpliwionym gestem mag - sabotazysta zaprasza do
srodka. Ledwo bohaterowie wsiada, woz rusza z piskiem opon.

Poznajemy Zaka

Nieznajomy wiezie bohateréw do swojego domu. Jest to
pyszatkowaty jegomosé, ktory przedstawia sig jako Zak. Za-
pewnia swoich pasazerdéw, ze sami nie mieliby szans uciec,
on za$ ma plan opracowany w najdrobniejszym szczegole. Rze-
czywiscie - nikt go nie $ciga. Przyzwoito$é nakazuje mu prze-
prosi¢ bohateréw. Zaraz jednak, dumny z siebie, jako rekom-
pensatg proponuje im obejrzenie ,,czegos, od czego oko zbie-
leje”.

Zak ma na mysli swoje mieszkanie i przesadza nieco z jego
wyjatkowoscia. Mata klitka z ledwoscia miesci cztery pracu-
Jace na okraglo komputery i wielkie kopce rocznikow ,,Wall
Street Journal” i ,,Financial Times”. Gospodarz mieszkania z
trudnodcig znajduje lodowke, wyciaga butelke szampana i
Smiejac sig otwiera ja. Od stowa do stowa zaczyna opowiadaé
historig...

Zak skonczyt z wyréznieniem studia ekonomiczne, kiedy
przyszio Przebudzenie. Zorientowal si¢ wowczas, 7e $wiat nie
Jest do konica taki jak mu sig zdawalo, i ze swoje wyksztalce-
nie spozytkowa¢ moze do innych celéw niz praca dla wielkiej
korporacji. Zaczal uwazniej przeglada¢ poswiecone finansom
strony w gazetach, kupit dodatkowe trzy komputery i podia-
czyt je do sieci, by analizowaty -
rynek papieréw wartoscio- |
wych. Potem sprawil sobie lap-
topa, ktory po kilku magycz-
nych ulepszeniach nadawat sie
do wysysania Kwintesencji uzy-
wanej przez Syndykat do wspo-
magania transakcji bankowych.
Zak statl si¢ zlodziejem okrada-
Jacym banki nie z pieniedzy, ale
Z magyi - przestgpstwo dopraw-
dy trudne do udowodnienia
przed sadem. Co najwyzej moz-
na go oskarzy¢ o wiamanie kom-
puterowe i sabotowanie dzialan
gield i bank6w. Zamieszanie, kto-
re wykonuje przed kazdym sko-
kiem jest potrzebne do oglupie-
nia zabezpieczef magycznych sto-
sowanych przez Technokracje
przy operacjach finansowych.

Kazda kradziez jest misternie zaplanowana i jak dotad nikt 20
nie ztapatl, ani nawet nie zauwazyl.

Zak opowiada o swoich brawurowych wyczynach, jednym
okiem ogladajac na ekranie laptopa obliczenia wielkosci jego
tupu. W pewnym momencie krztusi sig¢ szampanem. Zaintry-
gowany §miga palcami po klawiaturze. Po kilku chwilach
wolno mowi: ,, Trafitem na co§ wielkiego...”.

Mtody mag nie wie, Ze mowi o smoku. Na razie dostrzega
jedynie, ze suma ukradzionej Kwintesencji znacznie rozni sie
od wartoéci oczekiwanej. Jest w stanie przeanalizowaé po-
szezeg6lne sekundy kradziezy i stwierdzi¢, Ze podlaczyt sie
do niego ,.hurtownik™ - kio§ o duzo, duzo wigkszej zdolnogcj
absorbowania magyi. Zak postanawia si¢ dowiedzie¢, kto to
taki, proponuje BG wspolpracg.

Poznajemy Novoinego

Niezaleznie od tego, jak potoczy sie rozmowa ze ztodzie-
jaszkiem, bohaterowie wroca wreszeie do doméw. Nie wie-
dza, ze byli $ledzeni przez Malcolma - straznika smoka, Mal-
colm jest zaniepokojony. Sadzi, Ze bohaterowie i Zak wspol-
dziatali w celu dostarczenia bestii Kwintesencji i daza do jej
przebudzenia, Chee dowiedzieé si¢ w jakim celu to robia,
Wiamie si¢ do mieszkania miodego maga niedhugo po wyj-
sciu bohaterow. Wezesniej jednak, na wszelki wypadek, be-
dzie §ledzit jednego z czlonkéw grupy. Podczas wlamania Zak
zostanie niezle nastraszony i w dosy¢ obcesowy sposob prze-
stuchany. Trzeba wiedzie¢, ze Malcolm posiada wszelkie umie-
jetnosei niezbgdne mistrzowi wschodnich sztuk walki, o ja-
kich pouczajg nas filmy rodem z Hong Kongu, jest wigc feno-
menalnie wrgez wysportowany, potrafi skradaé sie, zachowaé
spokoj w stresowych sytuacjach, a w razie potrzeby skutecz-
nie zaatakowac i broni¢ sig¢ nawet z uzyciem tak pacyfistycz-
nych z natury przedmiotow jak miotta, $cierka i wiadro z woda.

Na razie bohaterowie sa bezpieczni. Nastgpnego dnia rano
nie wyczytaja w prasie zadnych informacji o napadzie na bank.
Wsrod nattoku informacji znajduje sie wszakze inna wazna
dla scenariusza - ta zapewne zostanie przez nicuwaznych czy-
telnikow przeoczona. W tunelach miejskiej kolei zdarzyt sie
wypadek - kolizja dwach pociggow. Nikt nie zgingl, kilka osob
zostato rannych, wladze miasta zapewniaja, Ze sytuacja sig nie
powtorzy. Myla sie.

Tunele metra sa waznym dla scenariusza miejscem. W szcze-
golnosci rozjazd potozony w poblizu podziemi Banku Towa-
rzystwa Wschodniego. Przejezdzajace tamtedy metro poshuzy
Nickowi Novotnemu do obudzenia smoka. Technokrata zdo-
byt manuskrypt opisujacy ceremonig przyzwania bestii i zy-

skania sobie jej przychylnosci. Ksiega opowiada, ze, by przy-

zwac smoka niezbedne jest zgro-
madzenie sie czterdziestu czterech
ludzi pod kierownictwem Przebu-
dzonego. Podzieleni na czterooso-
bowe zespoly akolici uderza¢ maja
w wielkie bebny, w czasie gdy mag
rzuca zaklecie. Kluczem do po-
prawnego wykonania rytualu byl
odpowiedni rytm uderzen wybija-
nych na bebnach.

Novotny niechgtnie odnosi sig
do guslarskich praktyk, w poczet
ktérych zalicza rytualne bicie w
bebny. Nie wierzy w nie. Istnienie
smoka jest jednak faktem i Tech-

nokrata pragnie za wszelka ceng
zapanowaé nad nim. Zamiast
akolitéw z wielkimi kottami,
ktorzy zwracaliby uwage w
$rodku miasta, do uzyskania
ceremonialnego rytmu pra-
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5iie pnzyskaf" pociagi metra. Jest to mozliwe, o ile podziem-
na kolej bedzie odpowiednio zsynchronizowana. Cata proce-
Jura zajmie rowno trzy dni, lecz konieczna bedzie zmiana roz-

Kladu jazdy. Wypadek pociagéw w dniu napadu na bank byt

wlaénie nieudana proba rozpoczecia ry- | &
talu. Nieudana, bo na skutek dziatan
7aka smok otrzymal wigcej kwintesen-
gji niz to bylo przewidziane i do glosu
doszly nicktore z jego mocy, w tym zdol-
noéé do znieksztalcania przestrzeni.

Poznajemy Malcolma

Przestuchiwany przez Malcolma Vitti
7ak kategorycznie zaprzeczyl, jakoby -
dokonywal w banku jakichkolwiek
przekretow. Przycisnigty do muru przy-
znal si¢ jedynie do rabunku, dodatko-
wo kierujac podejrzenia na bohaterow.
Sledzony przez straznika smoka boha-
ter zostanie poproszony o wyjasnienia,
Ubrany na czarno i zamaskowany Malcolm zastapi mu droge
w waskim zautku i bedzie sig starat go obezwladnié co, biorge
pod uwagg zaskoczenie napadnigtego, nie powinno by¢ trud-
ne. Bohater bedzie indagowany na okoliczno$é skoku na bank.
Nalezy zarzuci¢ gracza gradem pytan, na ktore nie bedzie znal
odpowiedzi, poczynajgc od prozaicznego ,,czego od Niego
cheecie?”, na banalnym ,kto was nastat?” konczac. Odpo-
wiedzi gracza nie sa wazne, a kazda odpowiedZ pytaniem po-
winna skonczy¢ si¢ wzmocnieniem u$cisku Malcolma i pod-
niesieniem glosu o oktawe.

W migdzyczasie pojawia si¢ niespodziewana pomoc. Mija-
jacy zautek samochdd zatrzymuje sie i cofa z piskiem opon.
Wyskakuje z niego banda wyrostk6w, ktérzy najwyraznie;
uwazajg ten teren za swoj wiasny i nie w smak im, ze kto$
zamiast nich napada na przechodniéw. Nieletni gangsterzy
uzbrojeni sg w noze, lancuchy i gazrurki. Najwyrazniej nie
peszy ich ubior Malcolma.

Bojka ma uswiadomié¢ graczom, w jakim stylu odbywac sig
beda wydarzenia calej reszty opowieéci. Powiniene$ sobie po-
folgowag - gangsterzy s jedynie chiopcami do bicia i postuza
do zademonstrowania, co potrafi mag bedacy za pan brat z
technika. Po pierwsze, Malcolm nie wdaje si¢ w bezposred-
nig walke. Jeden akt magyi wystarcza, by plyty chodnika pg-
kly z trzaskiem i by zwaly betonu wyzwolily szalejacy Zywiol.
Brat Akashic, ktory najwyrazniej nie

R Przyzoda NI

te pod ziemie, a gruzy chodnika uktadaija si
: 2128 aJ3 s1¢ Z powrotem w
Zwyczajne przejécie dla pieszych, jakim byty niegdys.

Poznajemy Smoka

Wiadomo juz, ze smok $pi pod budyn-
kiem banku i Ze bedzie sie budzit dzigki
rytuatowi Novotnego. Afera z Zakiem
sprawila, Ze proces ten wymknie sie
spod kontroli, poniewaz bestia dostala
Jjuz nadmiar energii magicznej. Prawdo-
podobnie dojdzie w koncu do konfron-
tacji bohaterow z Zapomnianym, dlate-
80 warto wiedzie¢ jak on wyglada.

Ma wezowe cielsko, pokryte tuskami,
ktorych barwa przechodzi z czerni na
grzbiecie w srebro na spodniej czeéci
brzucha. Z tutowia odchodza tygrysie
tapy, zakonczone ostrymi szponami.
Glowa smoka przypomina wielbiadzia,
z przerazajaco osadzonymi gleboko w
czaszce demonicznymi oczami, Z glowy odchodzg bycze uszy
i jelenie rogi. Od glowy do konca ogona smok ma okolo stu
metrow dhugoéei, choé w jego dotychezasowym, wydrazo-
nym pod ziemig dzigki magyi, legowisku trudno mu sie wy-
prezy¢ na caly dlugosé ciata, nie mozna w pelni docenié¢ po-
wagi jakg sobg bestia reprezentuje.

Smok egzystuje w Penumbrze, wlasciwie na granicy $wia-
tow, ale blizej mu juz do naszej rzeczywistosci. Z latwoscia
drazy podziemne tunele i wywolanie trzesienia ziemi jest dla
nicgo igraszky. Biegle poshuguje si¢ magya (poziom Adepta
w kazdej Sferze, z wyjatkiem Materii i Korespondencji, w kto-
rych jest Mistrzem), zna jezyki ludzi i duchow. Wszelkie cha-
rakteryzowanie gada z pomoca cech byloby bezcelowe. Orien-
tacyjnie przyblizy¢ jego cechy moze podwojenie atrybutéw
fizycznych i zdolno$ci przypisanych mniejszemu smokowi w
podreczniku gléwnym systemu ,,Mag: Wstapienie”.

Zanim Spiqcy siq obudzi
Proces budzenia sie Zapomnianego zastuguje na osobny
opis, bowiem zwiazane sq z nim liczne zjawiska uboczne. Ich
pojawianie si¢ bedzie dla graczy wskazowka, ze cos jest w
okolicy nie tak i naprowadza ich na trop bestii.
Smok przechodzac do naszego $wiata ostabia silg Baricry.
Z Umbry przechodza jej dziwni mieszkancy i, co tu duzo mo-
wi¢, broja. Po pierwszym dniu od wy-

spedzit wigkszosci zycia jedynie na stu-
diowaniu Zen, wyzwala na powierzch-
M¢ podziemne kable doprowadzajace
pl:qd elektryczny. Platanina przewo-
dow przypomina macki potwornego
Krakena - kable wijg sig, bijq o ziemic
Oseiany budynk6w. Towarzysza temu
Widowisku glogne wyladowania ener-
8iL. B}y_skajq luki elektryczne, grzmoty
"2askaja w okna, Nie pozwol graczo-
Vi na jakiekolwiek dziatanic - moze
Yc.]edy_“ie widzem tego fascynujace-
ﬁ.:)-] Eroznego przedstawienia. Aktora- oy
! beda oprychy. Kable dopadaja ich wreszcie, oplatuja, raza
prqdem 1 duszg, sciskaja. W szalonej orgii niszczenia jest to
Jednak ylko epizod. Duzo bardziej cierpi cala okolica. Jedna
Eip:t:d‘?'m_acek monstrualnym ciosem rozbija ll){drqﬂ.t i %ala~
rnigocmmmem wody biedacy sg skoficzeni - zamieniaja sig¢ W
Jcmice od wyladowan zabawki animowa_ncgo montflrugl-_
faScynUt:,‘,dnbry czas dla bohatera, by ;myi sig (.iyskr.etml{:: r\?a
odchodp any wlasng moca Ma]culm nie zauwazy ucieczl. 7 :
¥m bohater dojrzy jeszeze, ze trupy zostajg Weagnie

padku pociagéw dzieja sig¢ zdarzenia
nastepujace:

- Pracownik zaktadu fryzjer-
skiego tnie brzytwa klienta i zakrwa-
wiony wybiega na ulicg, by szlachto-
wa¢ przechodniow. Jest to wynik ope-
tania przez pomniejszego demona.

- Kobieta ubrana w biala suk-
nie balowa wypytuje przechodniow o
godzing. Wszyscy, ktorzy odpo“iie-
dzieli na pytanie mieli mato grozne
wypadki. Kobieta jest zagubiong upio-
rzyca - stwierdzi to kazdy, kto cho¢

iznal arkanow Entropil. "

ITO—C]’}ijngﬁczy sebrak usadawia si¢ przed wejéciem dc; me-
tra. Nie robi zadnych klopotow. al,e psy _\\:'yrywa{: sig W ?53;
cielom i obszezekuja go- Zebrak rowniez jest dUL|e[2 Lgfno-
sie go odestac inaczej, jak napeh’najgc mu kl;lpe Ltzw 5
wartodcia dwudziestu trzech dolardéw 1 czterech centow,
lucm["'”'):n;n\?i}g:imcm swiadkowie widzieli galt?pujacegq
ko-lmgzry);crza_ Swiadkowie s34 n?alo_ v}a;ygﬁd;lza,czﬁggyx
mocno pijani, nikt nie potrafi wyjasni¢ jedna
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witrynach pobliskich sklepéw popekaly szyby, a W spoZyw-
czym skwaéniala §wieza dostawa mleka. Rycerz byl VTTOH"“_L

- Okolo potudnia wielka reklamg¢ znanego napoju orzez-
wiajacego obsiadto niespotykanych rozmiaréw stado ptakow.
Spiewajac dalo pigkny koncert... instrumentalny Wybierz dla
odwiedzajacych okolice bohateréw odpowiednie fragmenty
z jednej z plyt. Odpowiednie - to znaczy najmniej pasujace do
sytuacji i wzmagajace chaos, czyli najlepiej same wolne i ro-
mantyczne.

Tego samego dnia wszystkie stacje telewizyjne mowia tyl-
ko o powyzszych wydarzeniach, tlumaczac je na bardziej fan-
tastyczne sposoby niz moze to sobie wyobrazi¢ mag. Pojawia
sig sporo policji, ktéra twierdzi, Ze miejsce ma tu nie zareje-
strowany zjazd anarchistdéw i mniejszo$ci seksualnych. Na
koncu za$ przybywaja ludzie z Arcanum i dyskretnie rozpo-
czynaja badania, jeszcze bardziej podsycajac plotki. Zbierani-
n¢ uzupetnia dwéch Facetow w Czerni, wyslannikow NSP,
Tak rodza si¢ niezdrowe sensacje.

Bohaterowie powinni skojarzy¢ doniesienia mediow ze swo-
imi przygodami, i jezeli przybeda na wizje lokalng spotkaja
starych znajomych, to znaczy zirytowanego Malcolma i zde-
nerwowanego Novotnego. Obaj boja sig, Zeby tajemnica nie
wyszla na jaw.

W zamecie informacyjnym utonie pewnie wiadomoéé o
zmianie rozkiadu jazdy pociggow metra, zaordynowanej przez
system komputerowy. Nikt nie wpadnie na to, by poszukaé
sladow elektronicznego wlamania.

Jezeli naszym magom pozostaty resztki przyzwoitosei, po-
winni zajaé sig nadnaturalnymi zdarzeniami i zatagodzi¢ nie-
co sytuacje, odsylajac niespokojne duchy do doméw. O ile
pojdzie to zbyt fatwo zafunduj im mata przeszkadzajke. Stworz
nastroj zagrozenia i zasugeruj, ze sa $ledzeni, Okaze sig, ze z
kontenerow na $mieci obserwuja ich mate istotki przypomi-
najace elfy lub skrzaty. Namolni delikwenci to uciekaja, to
pojawiaja si¢ w innym miejscu. Po kilku godzinach zabawy
wysuwajg swoje zadania. Mowia, ze odczepig sig, o ile mago-
wie dadza im dziesie¢ banknotow: starych dwustudolaréwek
australijskich. Mali terrorysci sa nieustepliwi i trud-
ni w rozmowie. Zartuja, $mieja si¢ i przedrzez-
niajg bohaterow. Jezeli banknoty zostana
dostarczone, elfy z rado$ci zdradza, ze bu-
duja sterowiec, a pienigdze sa im potrzeb-
ne do sporzadzenia powloki balonu. By
przekonac¢ bohatero6w do wspoélpracy
obiecaj im po dukacie i czapke-niewid-
ke. W poniewczasie okaze sig, ze ztoto
to tombak, a czapka sprawia, Ze jej
wiasciciel... nic nie widzi.

Zarty zartami, a smok sie bu-
dzi. Kazde uzycie magyi powo-
duje u maga nadmiarowg stra-
t¢ zgromadzonej Kwintesen-
cji. Bohaterowie moga wykryé
gdzie ucieka energia magyczna,

o ile kto$ posiada wyuczong
Pierwszg. W ten sposéb trafig do sa-
mego zrodia klopotéw. Poniewaz na-
wet, a moze szezegOlnie, w zyciu maga
nic nie jest proste, rozne osoby beda sie
staraly w dotarciu do smoka przeszkodzié.

Novotny dziata w konspiracji i udaje, ze on tu znalaz} sig
przypadkiem. Kuma si¢ z Facetami w Czerni, w koficu to jed-
na klika, i nasyta ich na bohateréw, kiedy ci probuja zejéé do
metra. Taktyka Technokracji polega na opanowywaniu umy-
stéw policjantéw, ktérzy pod blahym pozorem sprobujg za-
aresztowac postacie graczy. Na wlasna reke Novotny stara sie
podnies¢ site Bariery, ale idzie mu niesporo.

N Mistrz Gry___§

Malcolm dawno juz stracit wlasciwe czionkom jego Trady-
cji opanowanie. Rowniez nie chee sig ujawni¢, ale zrobj to,
gdy wszystkie inne sposoby zawioda. Na razie Brat Akashic
przekonuje licznych gapiow i dziennikarzy, ze bohaterowie sq
zapowiadanymi anarchistami i mniejszo§ciami. Nasi mago-
wie, ktorzy na co dzien potykaja si¢ pewnie z cyborgami i
demonami, niech prébuja opgdzi¢ sig od pismakow. Jezeli beda
przekonujacy, Malcolm z pomoca magyi sprawi, ze Zrobig cos,
z czego naprawdg trudno sig przed dziennikarzami wythuma.
czy¢, Jezeli magowie sa osobnikami o wyjatkowe;j sile woli,
zawsze mozna stworzy¢ spektakularng iluzje.

Malcolm obwieszcza wszem i wobec, Ze jest magiem, No-
votny momentalnie rozpoznaje w nim bankowego sprzatacza
i koniec z konspiracjg. W takim razie Brat Akashic nie ma nic
do stracenia i prébuje porwaé Novotnego do Umbry, by tam
sie z nim rozprawi¢ bez swiadkow. Pod ziemia pobudzony
smok otwiera jedno oko i efekt Korespondencji przenosi ad-
wersarzy w dwa rozne punkty miasta. Gracze orientuj sie
btyskawicznie kto wypadi z gry i kogo w przysziosci pode;-
rzewac.

Uzycie Korespondencji przez smoka ma jeszcze jeden sku-
tek. Tworzy wokot jego sadyby babel pola sitowego, odpy-
chajacy wszystkich, ktérzy cheieliby sie tam dostaé,

Kiedy Spigey siq obudz!

Po rewelacjach dnia minionego gracze postanowig zapew-
ne dowiedzie¢ sig z kim mieli do czynienia i co lub kto wysy-
sa z okolicy Kwintesencjg. Smok pozostanie jeszcze sekre-
tem, ale nic nie stoi na przeszkodzie, by zdoby¢ nieco infor-
macji o Novotnym i ewentualnie o Malcolmie. Wszystko jest
kwestig uruchomienia odpowiednich znajomosci i by¢ moze
kilku wlaman. Sprawe pozostawmy inwencji graczy.

Nastepnego dnia rano u jednego z bohateréw pojawia sie
Zak, tak jakby tylko jego brakowalo. Twierdzi, ze wie, gdzie
znika Kwintesencja i nalega na wyprawe do tuneli metra. Tuz
za Zakiem zjawia sig $ledzacy go Malcolm i réwniez wystepu-
Je z propozycja wspélpracy, oferujac w zamian za pomoc wy-

czerpujace informacje. Kiedy bohaterowie zgromadza sig
na naradg, do gry wchodza Faceci w Czerni. Oni
rowniez szli tropem Zaka.
Cod 2 Wyslannicy Technokracji maja ograni-
~— —-  czony zasob argumentow, sprowadza-
Jacy si¢ whasciwie do waskiego zbio-
\ ru ,argumentow sitowych”. Nad-
& 2 szed! czas na kolejna walke i na-
stepna odstone przedstawienia
pod tytutem ,,Jak wykorzystac
technike w praktykach magycz-
nych”. Tym razem Malcolm bije sig
konwencjonalnie, stosujac Do, bo-
haterowie jak zwykle robig co chea,
a glownym rezyserem zostaje Zak.

Jak wiemy zajmuie sie on gtownie za-
stosowaniem komputer6w w magyi finan-
~ sowej. Zawsze nosi ze soba laptopa, nikt

nie wie jednak, co znajduje si¢ na dysku,
nie liczac systemu operacyjnego i progra-
mow do obstug sieci, oczywiscie.
Na pewno grale§ kiedy$ w ,,Mortal
Combat”. A moze widziale$ gre ,,Doom™? Otéz Zak
tez w nie gral. Uruchamia komputer i za sprawa magyi posta-
cie z gier pojawiaja sig na polu walki. Biedni Faceci w Czerni.
Po zakoniczeniu rozprawy z agentami NSP i po odbytej na-
radzie, trzeba podja¢ decyzje, co robié dalej. Malcolm opo-
wiedzial w czasie rozmowy, jaki rytuat jest potrzebny do prze-
budzenia smoka i zastanawia sie dlaczego nie widziat nigdzie
bebnéw. Nagrodz gracza, ktory powiaze fakty i wpadnie na
pomyst z pociggami. Zt6z mu tez gratulacje w moim imieniu.
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&* ‘q 5 i
: B jewaz to juz trzeci dzien rytuatu, za namows Malcolm
MN?\\ Poniew: 4 Malcolma

.\ zeba wziaé udzial w niebezpiecznej misji powstrzymania

Zapomnianego i, tak czy siak, nawet bez gotowego planu, uda¢
si¢ do podziemi.

\ 7ak dzigkuje za udziat w wyprawie. Twierdzi, ze jest sza-

leficem, ale nie desperatem. Odchodzac obiecuje, ze bedzie
trzymal kciuki za powodzenie misji.

Mijajac zaludnione stacje, bohaterowie zorientujg sie, ze
[udzie sa zaskoczeni zmiang rozkiadu jazdy i wyklinaja bogu
{ ducha winny zarzad podziemnej kolei. Zajda w koficu w ciem-
ne, opustoszale tunele, gdzie nawet bezdomni nie mieszkaja,
Po dlugim czasie nie zobacza zadnego pociagu,

R slychaé tylko bedzie jednostajny fomot.
Wowcezas wszystko stanie sig¢ jasne, bo

Rl e si lo i krzyknie:
. Pod g Malcolm k]cpnl_e _blq w czoio 1 rzy nie:
nﬁjk _Alez ze mnie idiota! Oto mamy i bgb-
: dmh ny!”.

- G"“'"-'Q YMumenl na u$wiadomienie sobie sy-
BV oy tuaci i zza zakretu tunelu wychodzi No-

votny, lajdak jest widocznie zadowolo-
ng ny, pogwizduje sobie nawet. Widzac na-
"'l_ P“hﬂhg szych krzyzowcow robi w tyt zwrot i za-
Si¢ tam gy cznie ucieka. /

Podczas po$cigu za Technokrata miej- Ef//

sce maja rozne zdarzenia, wynikle z dzi- 2/
C2¢ postiagy kich manifestacji Sfery Korespondencji
enia o by niemal juz przebudzonej kreatury, Magya
205tanie b zawodzi, tunele prowadza w miejsca, do 1
by m?:: ktérych nie powinny prowadzi¢, a jeden ™S
okt o koficzy si¢ nawet w budce telefonicznej w
mjnméa[:a;: Hanoi. W pewnym momencie pogoni, tuz za
wend i boh?terami pojawia si¢ nieoczekiwanie opustoszaty
ohateris 1 pociag, Ci skaczg odruchowo ku $cianom tunelu, a No-
e BR) votnego magya smoka teleportuje do kabiny lokomo-
e dotadies tywy. Zaraz p?tcm NO\j’Ollly pojawia sig nu‘xnicl_ismli, W k.tc}- .
i E;m SFall nasi magowie, a w lokomotywie zjawiajg si¢ oni

P anie,

ﬂﬁ;ﬁ Finalowe wydarzc:.]ia. apowicsﬁci_ sq nadzwyczaj spckl:'lkg-
IFaccCi g lame, Oto smok budzi sig zupelnie i zaczyna przedostawaé sig

zPenumbry do naszego éwiata, Przebija Bariere w tunelu metra
o I majestatycznie wypelza niczym zza dziurawej kurtyny. Pro-
ok P4 sto na niego pedzi pociag z bohaterami w $rodku. Czas na
’“mw"‘w‘: zdecydowane dzialanie!
15@@?; Paleczke przejmuje Malcolm Vitti. Z blyskiem desperacji w
'“';'g)ﬁ,; gk; krzyczy , pomézcie!” i zaczyna skandowaé zaklecie. Dla
™) ohaterw lepiej, by pomogli, chyba ze znaja dobry sposob
ng Pﬁ“{’i na wydostanie si¢ z wciaz przyspieszajacej lokomotywy. Brat
Jak iﬂ'i:.' Akashic wykorzystuje swoja specjalng zdolnosé i przywoluje
rakt}‘b"b,’: 1 pomoc smoczego ducha, ktory pozwoli mu osiagnaé co$
m}i&iﬁ‘ pi_'a:""ie niewyobrazalnego - stworzy¢ potezny efekt, przemie-
Ili:ﬂslﬁjﬁ_, :;:JRCY caly sklad w stalowego potwora. Bohaterowie moga
ke Poméc jako asystenci w rytuale.
ﬂﬂ“f{: ro;p od kot SYP_iﬁ _SiQ iskry, na dachu wyraslajg metaiowe_ na-
L’ 8 Przypominajace pletwy grzbictowe. Pociag zlewa sie W
AWHP= clastyczne cielsko, a poszycie lokomotywy pruje sig jak wiocz-
lwﬁlﬁi‘é oy Sweterck - zaraz uformuje sig paszcza i Wyrosna z niej
“du};:;ﬁ;‘ E?;Eizszgs_ka-l“:iszystko trzesie sie i huczy, jakby caly pociag

joei” lerali do piekia.

gmﬁ: ¥ i:;::yr]ﬂ;e_nione w stalowego smoka metro unosi si_Q znad Sz)g“
iedf " oy Impetem uderza w przeciwnika, wrzucajac g0 Z po-
: %i,. :(:1(:::1 dO_Umbl’y. W za$wiatach dO_i{lZiC do walki stalt?W_C%C_)
W “’fg nego ZZ Mityczng bestia. Narratorowi polecam obejrzenic J¢
limfaq:’ i Niezrownanych ﬁl]}]éw 0 (}c:dzilp, w ktorym S?fﬂllflla:
pip "¢ dm& ngfwora rozprawia sig z mccham?znq.masz'}.lcz:)r‘c:, ca
G W ;i Czas seansu dobrze jest stworzy¢ sobie opis bitwy,

Jeszeze Jeniei i : oo
ch' lepicj nagraé efekty dzwiekowe i uraczyé nimi graczy:

e ey ¥ ? A
¢ ”{na W swoim rodzaju szansa pokonania smoka, na kto
YKo bohaterowic heroic fantasy wzruszyliby ramionami,

|

E’;Lj';ysan’;rfunoczeépte dla graczy wyzwaniem, ktére zapa-
; 1ugo, O ile nie zdecydujesz si¢ na narracjeg, pro-
Ponuj¢ rozwigzanie, dzieki ktéremuy kazdy z grajacych bedzie
miat szanse pokagaé Si¢ z jak najlepszej strony i przy okazj
fl?:)n]snl':/l[i {JOEl}pomadaé nie;co. 'Stalowy potwor dzigki stara-
PR tele;aiﬂc?r?i :P‘?Q_E: 51§ fnlanowigie z umystami bohate-
funkcji rne:g’hzmicz‘nealz LEnd dosta_]? do O.b sl"uz_ema Jeduaz
20 smoka, W zaleznoéci od liczby i tem-

P;!ramentu graczy przydziel im obstuge napedu fap, ruchéw
tgal?n“?c,’s::z)gj\iasem,;;ej w oczach, skrz.yd.el, ziania ogniem i co
ymyslisz. Aby uatrakcyjnié zabawe, przed kaz-

da kolejng rundg walki kazdy, niezaleznie od in-
nych, zapisuje na kartce, co robi na swoim po-

letku dzialania. Nagtennie wodboo oo . .

: Samiiid. INdSIpPIIc, WEATUg rosngce) ni-

c_!zlitywy, gracze (barwnie!) opisuja dzialania, roz-
Wijajgc tres¢ notatek. Prowadzi¢ to moze do inte-
resujacych efektow, szezegblnie jezeli bohatero-
wie nie potrafig sie skoordynowaé. Oczywiscie
nie pozwol im nic planowaé wspélnie!
Wyglada na to, ze mimo wszystko trzeba gra-
czom pozwoli¢ wygraé starcie. Nie moze-
my przeciez dopusci¢, by po wielkim mie-
scie walesat si¢ smok. Wezeéniej jednak
J/  zastosuj schemat znany kazdemu uczci-
. wemu scenarzyScie filméw , kopanych”,
Wpierw bohater na krotko wygrywa,
bez przytlaczajgcych rezulta-
tow, pozniej czarny charak-
ter spuszcza mu porzadne
lanie, na koniec za$ boha-
ter zbiera swoje ,Ja” i
ostatecznie rozprawia si¢ z
przeciwnikiem.
To dziata!
Smok nie umrze. Walka ma na celu pozbawié
go nagromadzonej Kwintesencji. Bez energii magycznej
bestia zmuszona zostanie do powrotu w zaswiaty, gdzie usnie
na dlugie lata, by tam odzyskiwac sity. Malcolm nie pozwoli
na jej zabicie, ale bgdzie robil wszystko, by smok nikogo nie
skrzywdzil,

Na deser pozostala do rozwiazania sprawa Novotnego. Bie-
daczek kuli sig i drzy ze strachu. Pisz¢ ,na deser”, bo bohate-
rowie na krotki czas pozostang jeszcze operatorami  stalowe-
go smoka. Czy trzeba dodawac cos jeszcze?

Artykuty modelarskie
Figurki firmy Games Workshop

Alibi

N

3 [ 1piawro
ul.Bytomska
l Rynek !
ul. Matejki r

ul. Raciborska 1

Mozliwos¢ gry na miejscu!
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Trylogija Opsesii

lub jak wedle woli kogo, Opsesa.
spisal reka wtasna

ku uciesze braci szlacheckiej:
Stusznie Niedocenian Tworca,
gorzatecznik wiekszy

od samego tatuski,

Adryan Boreyko,

herbu Jelita,

proclamatio:

Lejt!

eni, Vidi, Vici?

Zagajenie

Die 9 Novembri, Roku Panskiego MDLXXXV do Kra-
kowa samowtor z zona w istotnych celach przybyfem,
sit venia verbo. Primo, iz arcywazne dokumenty o kno-
waniach, zdradzie i prébie obalenia samego J.M. Krola
planowanej przez Zborowskich nie komu innemu, a Het-
manowi Janowi Zamoyskiemu donie$é miatem. Tylko
teraz po czasie gaworzac tu z Waszmoscia... Starosta za-
woyskim powiadacie? Ach, ta starcza pamigé! Zabylem,
wszak wyScie Starosta zawichojski, niech mnie! Tak wiec,
primo, wioztem listy, co to na seymie corpus delicti sta-
nowi¢ mialy. Tak wiec, Starosto zawoyski, jako to w
zwyczaju mawia sie: littera docet, littera nocet, nie spi-
satem owych faktow, co to si¢ zdarzy¢ mialy, abo sita,
moc w tych listach olbrzymia lezala, a jak Ze§ bywat na
Seymie walnym roku... No, jako to w zwyczaju, mawia
sie, roku tego, co to pierwszy byl przestepny, po refor-
mie. Teraz moge Waszmosei Staroscie i potomnym to
zdradzi¢. Ach, no wige, jako to w zwyczaju, secundo, iz
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do listow owych niemaluczka sumka dutkéw byta, a do-
starczy¢ ja miatem samemu mitosciwemu Piotrowi Skar-
dze do jego Bractwa Milosiernych, wedle woli zmarlego
Sebastiana Karasia. Tertio, jako to w zwyczaju, iz sam
diug na bodajze pie¢dziesiat i pigé ztotych miatem, Wasz-
mos$¢ Starosta pamigta pewno, jak walna suma to byta
tedy. Tak wige, jako to w zwyczaju, na §w. Marcina dhug
mojemu druhowi z tatarskiego ludu pochodzacemu, lecz
wielce zashuzonemu Polsce w wojnach moskiewskich
cheiatem zwrécié, to i na Szewskiej u niego stanglem
posrod zgietku tamtejszego. Dzigit, jako to w zwyczaju,
ugoscit nas nad swym warsztatem w izbie goscinnej, a
Jako Ze mu garbarze jego swawolié poczeli i moc spraw
mial, prosit nas na wieczerze do Pieczory, co folgowato
mi wielce, bo sam krél o owej karczmie ztego stowa rzec
by nie mégh. Mniej to zonie (dzi$ juz po latach tylu $pia-
cej W pokoju) w gusta przychodzilo, bo to nieboraczka
gorgtwy przed Krakowem dostala, Zle truda podrézy zno-
$z4c - niewiasta, jako to w zwyczaju, zaniemogta. Tedy
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(7 pierwyj Taz zakapt}xrzonego diabta ujrzatem, zdaje sig przy przeprawie, o
ktorym Wasci Staroscie zawichojskiemu dalej powiem... Popotudnie ciem}le
i duszne, jako ta noc bez ksigzyca, ale ja ciekaw viss attractiva Cracovig
wykoncypowalem, iz nynie te dutki Piotrowi Skardze Zaniose, jutro zag sko-
ro $wit na Wawel si¢ udam z dokumentami, ktére wprzody nie chwalac sie
zdobylem, a et quorum pars magna fui, a co inszego czasu Waéci opowiem
Tak wigc Zona ma ostabla. Alta, stuzka Dzigita, sig nia zaopiekowata, ja zag u
progu kamienicy na przygode si¢ udatem, a wszystko co si¢ zdarzylo, Tobie
Mosci Panie opowiem jako bylo, a homo senescit.

Akt I ,Veni”
Scena l
Odnalezienie Bractwa Milosiernych W.P, Piotra Skarei nic winno stanowié

problemu, wazne za$ by PB wspomnial, co bierze ze soba - Tatar Guzman,
wyrobnik Dzigita, wniost juz wszystkie rzeczy do izby goScinnej. Najlepiej
poczyni¢ to na progu domu Dzigita, gdy Starosta wspomni PB, iz w catym
zamgcie zapomniat dutkow dla Pana Skargi. Tedy tez najlepiej spytaé, c6z ten
zabiera ze soba. Podczas wedrowki po Krakowie per pedes apostolorum
bohater doswiadczy uczucia, jakoby kto§ caly czas wodzil za nim wzrokiem.
Kiedy on sam przejmie inicjatywe i zechce si¢ dowiedzieé kt6z zacz, dostrze-
ze tajemniczego, zakapturzonego czleka, ktorego to zdalo mu sie widzieé
wezesniej - przy przeprawie wodnej tuz podle Krakowem. Cziek ten od stop
do gléw odzian jest w ciemna szatg, tak, iz twarzy ujrzeé si¢ nie da. Starosta
winien za$ sprawic, Ze gdy tylko PB podejmie probg postrzezenia badz schwy-
tania tajemniczego obserwatora, by ten pod ostong wielce ciemnego i po-
chmurnego popotudnia zniknat - a to miedzy tykami; a to migdzy kramem a
kolasa; a to w bramie jakowejs.

Dopiero gdy ujrzysz zrezygnowanie Pana Gracza, pofolguj sobie i pozw6l
mu dychng¢ - niechze przypadkowo 0w obserwator wpadnie nagle wprost
naniego - jeno c6z, skoro PB stanie jak wryty i nim cokolwiek uczyni, szpieg
odskoczy w zautek. Jedyne co zdola ujrze, to jak temuz obserwatorowi ze
Iba zerwie kaptur - a pod nim ukaze sig kobieta niespotykanej urody, o brwiach
jako u Moskwicina gestych, pemych karminowych ustach, $licznej jasnej cery,
oczach wytrzeszczonych - a te zdaja sie $wieci¢ jako u basiora.

Kobieta zniknie posrod mgly i tyle ja widziano. Nie bedzie juz wigce;j tropi¢
bohatera.

Cata ta scena moze odby¢ sig juz po wizycie w Bractwie Milosiernych, bo
tam PB najdzie tylko zamkniete wrota, jesli zaé pocznie sig dobija¢ do nich,
zakonnik jakowys uchyli ich, by rzec jeno tyle, iz Szlachetnego Piotra Skargi
nie ma, acz bedzie skoro $wit. PB moze zostawi¢ darowizng, ale ksiadz za-
skoczony tak wielgachng kwota nalegat bedzie, by bohater personaliter spo-
tkat sig i dysputg przeprowadzit z zalozycielem Bractwa, skoro taki hojny!!!

Scenall B
Szarzeje, wiec gdy PB chce zdazy¢ na czas do Pieczory, tedy nl'lusnlwrc!cm
na Szewska do Dzigita. Tam za$ ujrzy w izbie swej spustoszenie wielkie -
Sprzety powywracane, rzeczy rozrzucone, moc z nich poniszezona. Na pod-
lodze za§ dziwny znak szkartatnym barwnikiem wymalowany, znak z arabyj-
skich cyfer. Zony nikaj nie ma, ni corpus delicti, ni kosztownosci! J.esh PB
Pocznie szukag po izbie, poslyszy chlipanie spopod wielgacht}f:go i_oza 7lam
te2 20na sig skryla. W pelni zmyslow to ona Ci chyba nie jest, jako ze mazgal
Si&, chlipie, w powale jeno patrzy niczym

F‘el‘? na te malowane wrota, a wkolo gada @i bt
Jako to koto miynskie iz: ,,...nic nie widzia- 5% i

k.l’.mc nie pamieta...” Co za$ z corpus delic-
i1 dutkami? Uprzytomnij tedy PB, iz ich
Weale nie ma) Jesli ich nie zabrat, niech i
2:}:"18! dom caty przetrzasnie, a i tak.ich nie ¥
Juzie... Zas, gdy zabrat je ze soba idac do
ana Piotra Skargi, wspomni na zdarzenie |

I
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Pismo $wigte
Kogo si¢ ba¢ (Mat.10,28-33.19-20)

; 4.Powiadam za§ Wam, przyjaciolom moim,
nie bojeie sig tych ktérzy zabijaja cialo, a po-
tem nie maja juz nic do zrobienia.

5.Ale wskaze Wam, kogo si¢ baé macie !
Bojcie sigtego, ktory gdy zabija, ma moc wrzu-
ci¢ do piekta, Zaiste powiadam Wam: Tego sie
bojeie!

Ostrzezenie przed antychrystem,

18.Dzieci, ostatnia to juz godzina, A shysze-
liscie ze ma przyjsé antychryst, lecz oto juz te-
raz wielu juz antychrystow powstato. Stad po-
Znajemy, Ze to juz ostatnia godzina,

19. Wyszli sposrod nas, lecz nie byli z nas.
Gdyby bowiem byli z nas, byliby pozostali
migdzy nami, Lecz miato sie¢ okazaé, Ze nie
WSZYSscy §4 z nas.

20. A wy macie namaszczenie od Swietego
i wiecie wszystko.

21, Nie pisatem Wam nie dlatego, 7e nie zna-
cie prawdy, ale dlatego, e ja znacie i ze zadne
ktamstwo nie wywodzi si¢ z prawdy.

22, K16z jest klamca, jezeli nie ten, ktory
przeczy Ze Jezus jest Chrystusem ? Ten jest an-
tychrystem, kto podaje w watpliwos¢ Ojca i
Syna,

23, Kazdy, kto podaje w watpliwos¢ Syna,
nie ma i Ojca. Kto wyznaje Syna ma i Ojea,

24. To, co styszelicie od poczatku niech po-
zostanie w Was. Jezeli pozostanie w Was to,
co od poczatku styszeliScie, 1 wy pozostanie-
cie w Synu i Ojcu,

25, A obietnica, ktérg sam nam dal, to zy-
wot wieczny.

26. To wam napisatem o tych, ktérzy nas
zwodzy.

27. Ale to namaszczenie, ktore od niego
otrzymaliscie, pozostaje w Was i nie potrze-
bujecie, aby kto§ Was uczyl; lecz jak namasz-
czenie jego poucza Was o wszystkim i jest
prawdziwe, a nie jest klamstwem i jak Was
nauczylo, tak Wy w nim trwajcie.

28. A teraz, dzieci, trwajeie w nim, aby$my,
gdy sig objawi, mogli $miato stang¢ przed nim
i nie zostali zawstydzeni przy przyjsciu jego.

29, Jezeli wiecie, ze jest sprawiedliwy,
wiedzcie tez, ze kazdy, kto postepuje sprawie-
dliwie, z niego si¢ narodzit.

Cytaty pochodzq z ,, Biblia to jest pismo
swigte Starego i Nowego Testamentu” wyda-
nego przez Brytyjskie i Zagraniczne Towarzy-
stwo Biblijne; W-wa 1989

Opisy migjsc niektorych wystepujacych w przy-
godzie. Loizein g v
.. Sub Aethiopibus ™ czyii ,, Apteka pod Etiopy

Imaginowana - budynek faktycznie istnieje do
dzis, jednakze wszelkie fakty sq wyimaginowane
przeze mnie. ; ; ]

Apteka pod Etiopy zwana jest tez przez nie-
ktérych Apteka pod Murzynami, a yywqdm swa
nazwe od plaskorzezby przedslawmj.:lcej dwoch
Murzynow wspierajacych narozne pigtro budyn-
ku. Prowadzona przez zacnego Wlocha Aroma-
tariusza, a umiejscowiona jest tuz za Brama Flo:
rianska. Praktycznie kazdy krakus muif: wskazac
do niej drogg, za$ specyfiki Aromatariusza sza-
nowane sq w calej Matopolsce, jeshi nie w Rze-
czypospolitej. Apickarz‘ (z lac. P'harmqpn_rco]n:
Apothecarius) preparuje i doradza !ilk!(‘h llZ}‘Ws’jC
specyfikow (a jako to w zwycv..auu: tych drluz-
szych), niekiedy potrafi tez pomoc w chorobie.




takie, na ktore nie zwrocit uwagi tedy, acz teraz zdaje mu swawolil. Co za$ mawial o PB ow arenda.rz ?Nato odpo-
si¢ jedynym rozumnym wytlumaczeniem: wiedz bohater otrzyma dopiero, gdy zasiada przy stole i
Wedrujac zatloczonq po brzegi ulica, posrod thumu, | zeby poplucza... e
ruchu, rozgardiaszu i przepychan, PB nienawykly do _OtOZ. ow .Ff:eczora mawiat, a Svf”adk'em tego b3"{ pan
Scisku miejskiego, kiedy to rozgladal si¢ za tajemniczym = Niemy jski, izu PB na dwor,:c wraz ze Staroste'[ sc)bmpan.
obserwatorem, potrqcon zostal przez e ki bijaja monete bez krol‘ewsklf.ego
Jjakowegos Szota. Cudzoziemiec co to E przyzwolcma, a C%ldzoiostwohjest
tandetq obnosnie handlowal, v na dniu P_OWSZCdﬂlITl- ngla wigk-
wnet si¢ zreflektowal, skianiajqc Peu Okf‘ZJC dawal,. ale Niemyjski,
sie w pas w przepraszalnym ge- sasiad mity, tego za Zadne skarby nie
scie, by potem wartko oddali¢ sig powlor.zy.
w glab ulicy - tedy wlasnie owe cenne Tutez PB przyuwazy, iz ca{:‘1 karcz-
rzeczy musial potracié, a nawet Szot ma Shl(%ﬁﬂ tego co Pan Gabryjel gada
mogl mu je zabraéll! -mozel 1:c:pl._1te}c.yj'q swa utraci¢ w tym
Izba Dzigita zamknigta, warsztat tez momencie, jesli zl.c co poczyni. Gdy
zawarty, Guzmana nikaj nie ma, Jeli PB spyta o owego Pieczore, pacholiki
popyta w sasiedztwie, oni spolnie rzek- karczemne zatrwozq sig, wnet przy-
na, iz nie widzieli, by kto wchodzit lub prowadzajac zong jego, pul‘chn‘c{, kra-
wychodzil do Dzigitowego domostwa, gla 1 o chytrych oczkach. Zona tylez
Na szczeécie wnet pojawi sig stuzka Dzi- powie - maz od dni trzech z izby nie
gita, AHa, tez mudlimka - gdy juz ujrzy wychodzit, jes¢ nie chee, pi¢ tez, sta-
spustoszenie w izbie, tedy o mato co nie le jest zamknion, nikogo do siebie nie
odejdzie od zmyslow, a wnet pocznie i dopuszcza. Silentium nad calg izba
posrod tegoz balaganu si¢ krzataé. Alta karczemng panuje, jeno miodemu
stuzy u bogatego tyka, a wieczorami szlachcicowi w attasowym Zupanie sie
Dzigitowi pomaga w obejéciu i kuchni wyrwie: ,A wyprowadzze go Acan
w zamian za wikt i opierunek. Zona tu!” - wnet kuksaficem przez starsze-
oczywiscie za zadne majgtnosei nie uda go Jegomoscia obok niego zostanie
sig do Pieczorowej Karczmy, AHa za$ za- uciszon, ani chybi ojciec to jego. Je-
pewni PB, iz pod jego nieobecno$c po- sli PB nie tchorz, pewnikiem uda sig
zostanie przy niej. PB za$ winien do izby Pieczory, prowadzon przez
tam pojs¢ - badZ z wiasnej woli, jego zong. Ta gdaka¢ cala droge be-
badz to za prosba Ally, coby dzie, lamenta wznosi¢, a to ze ich
sprowadzi¢ Dzigita i uradzi¢ co okradli, a to Ze ich spalié chcieli, a to
czyni¢. AHta pewnikem nie zosta- wreszcie Ze jej staremu to sie we thie
nie wpuszczona do tak znamienite; zakolowalo jako w tym kole miyn-
gospody ze wzgledu na swa kondycye. skim. Skoro juz do izby owej zbliza¢
sig beda, huk po calej karczmie przejdzie wielki, a Pie-
Scena llI czorowa w dyrdy do drzwi skoczy. Zawarte, lza je wywa-
Gdy PB dotrze do Karczmy Pieczorowej, ujrzy prawe Zy¢ - nie winno to stanowié¢ dla PB wszak problemu, kil-
Jej skrzydto osmalone, pozoga nie strawila jednak budyn- | ka uderzen i puszcza do $rodka.
ku. Na odrzwiach za$ zna¢ slaby, zatarty, kredowy napis, Wewnatrz wielki balagan, poprzez dymy i swad pro-
taki sam jako na podtodze w izbie PB u Dzi gita. We wne- | chu wizbie widaé Sciany krwig zbryzgane, thusty trup pew-
trzu tejze karczmy niewiele szlachty czapkuje Panu Bra- | nikiem arendarza, strasznie pokiereszowan. Widok tak
tu, reszta za§ na jego honory wyczekuje. W kacie izby okrutny, iz przez gardfo stowa przejéé nie moga. Naprze-
za$ Dzigit w opresji! Napastuje go szlacheic, a co gorsza | ciw za$ trupa stoi Diabelska Machina - rusznica podtrzy-
szlachec ten jest znan Panu Bratu - to Gabryjel Niemyj- | mywana na sztorc dwoma kredensami, spopielona dra-
ski herbu Lazanki, thusty hulaka z zamku o§wiccimskie- | twa do kurka przymocowana byla, co i pewnikiem za-
go. Was na piers mu wyrést od czasu, kiedy to raz ostatni plon spowodowalo, a w chwile pézniej w arendarza wy-
obydwaj si¢ widzieli. Dwa psy wyJ4 na obu, jaki$ jego- | palito. Zona lament straszny wzniesie, tuli¢ pocznie zwloki
mos¢ z boku stojacy a nieznany i dobrze podpity ptazem zakrwawione, na nic juzci nie baczac. Jedne za$ rzeczy w
szabelki je thucze, by po chwili musiec si¢ przed nimi bro- | izbie utrzymane sa w porzadku - na stole lezy po lewej
ni¢... swiecznik, po prawej katamarz i pior kilka. Po§rodku ksie-
Skoro tylko Pan Gabryjel ujrzy PB, rzeknie co$ w te | ga bez oktadek. Ksiega ta to Picatrix (spojrz Starosto do
stowa: ,,Ha! Lupus in fabula! Sam Waépan sie pojawit!”. | | Dodatki”).
W chwilg potem wyjaéni o c6z chodzi - ot6z arendarz Izba powoli zapetni sie ciekawskimi go$émi karczem-
Pieczora oczernial tu na aulum Pana Brata dni kilka temu. nymi. Oczywista gdy PB juz zejdzie na dét, zaden z obec-
Pan Gabryjel wraz z Dzigitem dzi§ tu bronili jego czci, | nych szlachcicéw nie wypusci go, poty ten nie opowie
Jeno Ze podezas dysputy obaj sig por6znili, Wwpierw o po- | co sig wydarzylo, a wino i gorzaltka podczas owej gadki
chodzenie, potem chyba o swa kondycye, a Pan Niemyj- | la¢ si¢ beda strumieniami. Jeno Dzigit nalegat bedzie, by
ski nie pozwoli by byle bisurman, szlacheé brukowy mu | do domu wracaé i odetchnac od wszystkiego.
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scena IV

Predzej czy pozniej PB wrdci na kwatere do Dzigita ktoren wnet potozy si
spad, Zmozon wraz'eni;imi i trudami dnia, Za$ co poczyni bohater? To wszalf
zalezy wylacznie od niego - moze studiowaé Picatrix, moze tez i zasna¢. Tak
czy owak, zona przed gigboka noca wstanie, zbudzi 80 lub oderwie od lektu-
Iy i...

Potozy swa chtodna dion na jego ramieniu i szepnie mu do ucha czute stow-
ko. Wnet poczuje jej oddech, potem jej nagie ciato przylgnie do jego ciata i...
Tedy bedzie juz za pozno - rgee oplota jego szyje, w mroku ujrzy, iz jej rysy.
cho¢ nadal pigkne, tej nocy skazone sa meka, oczy zaszly bielmem, uémiec};
niczym grymas po$miertny. Dionie niewie$cie poczng Pana Brata dusié, ito z
sila kowala, nie za$ biatogtowy. Wrzeszczeé przy tym strasznie bedzie jako
kot abo niemowlg. Rozgorzeje pewno migdzy nimi walka - walka na smieré i
zycie! Hatas sprowadzi wnet Dzigita pod drzwi - lecz ten nie ma czasu stu-
chaé, co sig dzieje na zewnatrz, skoro Zona napiera nan czym tylko ma pod
reka - piastkami, taboretem, a nie daj Bog, by nawingla sie szabelka! PB wi-
nien zakonczy¢ walke nieprzytomny, Zona za§ w czas jaki§ potem odejdzie
od zmystow, wskutek ciosow otrzymanych od meza lub tez z wyczerpania.

Scena V

[ tak pod wptywem Zoninych ciosow PB upadnie na deski podiogi. Usta
poczna mu si¢ lepic, styszy jeno swoj chrapliwy oddech, a zadna cze$¢ ciala
nie jest mu juz postuszna. Kazdy ruch powoduje niesamowity bol. Promie-
nie ksigzyca z tylu glowy zdaja si¢ by¢ niedosiegalne, oddalaja sig, by po
chwili bohater pozostat w pustce, w ciemnosci, ktora nie zna granic. Wspo-
mni wszelkie koncepty jego o: zaszezytach jakich moglby dostapi¢ za owe
corpus delicti, o pielgrzymce spélnej jego i zony do Czestochowy i Swigtej
Lipki. Przez teb przetocza mu si¢ wszelcy kompani: starosta, zbojey, Dzigit,
Niemyjski, wreszcie diablica w kapturze. Wspomni wszelkie sukcesy i poraz-
ki, jakie odniost bedac teraz w Krakowie. Coz, wszak za pozno na wszystko -
promienie ostatnie przygasty, on sam traci wszelkie zmysty, utraci wszystko
co miaf najcenniejsze - to co bylo, jest i by¢ moglo jego. Kazdy oddech jest
za$ Jego ostatnim oddechem. Az powoli przyjdzie Koniec. MitoSciwy Staro-
sto, przeczytaj ponownie przed rozegraniem tejze sceny rozdziat Dans Ma-
cabre VII xiggi Dzikich Pol (str.211-214). Scena ta ma przekona¢ bohatera o
tym, Ze nadszedt jego koniec. Poprowadz ja tak, by$cie wspdlnie potoczyli
przez chwile dyspute o owych ostatnich sukcesach i porazkach, o tym czego
mu zal, co za$ mile jego sercu byto, co mogt osiagnac, czego nie. A gdy uznasz,
ze Pan Gracz cierpi po stracie bohatera, zarzadz Antrakt.

Antrakt

Watek rownolegly. Kazdy kolejny z trzech Aktow Starosta winien kof}czyé
watkiem réwnoleglym, ktéry jest opowiescia paralelng do podstawowej, Stg—
Tosta winien opowiedzie¢ ja wprost Panu Graczowi. Ma to wielkie znaczenie
dla epilogu catej opowiesci. Mozna tez tymze watkiem konezy¢ kazda ze scen.
Oto 6w watek:

Po zapadnieciu zmroku kto$ cichaczem podstuchiwat calq rozmow’@, Jjed-
nak ani Starosta zawichojski, ani cudzoziemiec, ani sam Wacpan, ktory by-
tes bohaterem tej opowiesci sprzed lat, nie wiedzieli o tem. Kios przy'glqc{af_
S miedzy szparami w okiennicach stabo oswietlonemu wnetrzu zydz:e{
karczmy, v dmacym wietrze tak wyostrzal swoj zmyst shichu, by pos:‘yszs,fc
kazde slowo opowiesci - gdyby kiorys z nich wiedzial o obserwatorze, moze
ich losy potoczylyby sig inaczej...

~Noi coz dalej - rzeki ktos z siedzqcych w karczmie.

A 1 pamigtaj Starosto, ze antrakt w tej biesiadzie to ni : _

OWeipy - jesli widzisz, ze PG potrzebuje chwili przerwy, !numsz OpOWI'c-
dzie¢ mu historie niesamowite, ktore zastyszates lub ujrzates czy przc:t?zyt(b
tes, a ktorych PB nie zna - E.A.Poe, H.P.Lovecraft, Joseph (?onrad, Wl.lllam

"Ymark Jacobs i jego ,,Malpia lapka” winny zrobi¢ wraicme.' Ja tclstuljzlci i:
biesiadg postapilem zgola odmiennie - przedstawitem watek rownolegly

e czas na facecje i

Zohiercl: : zeb
Zolnierskich kilku stowach zakofczylem ten akt proszac Pana GrapganegeX
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Apteka. To mocny i solidny, pigtrowy, choé¢
malowielki budynek, do ktorego wehodzi sie przez
solidne, okute, debowe drzwi (w cieple dni sq stale
Otwarte, za$ zimg |za zakolataé pierScieniem w no-
sie maszkaronu wyobrazajacego Etiopa). Obok
drzwi znajduja sie w $cianie mniejsze, zamykane
klodka drzwiczki prowadzace bezposrednio spod
rynsztoka do piwnic apteki. Piwnica to chlodne i
wilgotne miejsce, w ktérym aptekarz trzyma za-
pasy migsiw, ryb, kapusty i przede wszystkim po-
kg;’r_ne tlodei bek z wloskimi winami, ktére oczy-
wiscie tez sprzedaje w aptece - nie maja one sobie
na pewno rownych w catym Krakowie,

Zg drzwiami glownymi znajduje sie dosy¢ duze
pomieszezenie z rzedami polek na $cianach, na
ktorych stojq dziesiatki flakonow, butli, buteleczek
i stoikow, puzder zawierajacych flasze roznej for-
my i pojemnosci (niekt6re oprawne w srebro), U
powaly mnostwo zi6 podwieszonych, za$ prawy
rog zajmuje duzy piec (na ktorym tez przygoto-
wuje positki dla siebie) i ustawiony obok niego
wielki stot okuty blacha, pelen alembikéw sprze-
zonych z retortami, chlodnic, flasz i palnikéw. Na
klepisko nabite byly kiedy$ deski, jednakze Aro-
matariusz zerwal je poprzednicj zimy, kiedy si¢ za-
pality. Wszedzie nalezé mozna antidota roznora-
kie, kamfory, turbity, draganty, mastyki i insze in-
griedencye, ktdre Aromatariusz preparuje i sprze-
daje. Pomieszczenie wypetnione jest tyloma aro-
matami i zapachami, iz rzadko kto tu wehodzi nie
kichajac. Przewaznie wewnatrz siedzi jakas oso-
bliwa matrona, ktérej aptekarz doradza, jaki spe-
cyfik usunie jej dolegliwosci. Lewaq cz¢éé tej wiel-
kiej izby zajmuja schody prowadzace na pigtro,
gdzie mieszczq sig dwie izby: jedna biala - goéein-
na, druga zajmuje wdowiec Aromatariusz. Tam tez
pod wielgachnym tozem ukryte ma swe wszelkie
oszezednosced,

Uslugi. Czym Aromatariusz moze shuzyé PB?
Ustalenie cen specyfikow i ich skutecznoéei po-
zostawiam StaroScie, ktory winien sugerowac sig¢
nastepujgcymi wskazowkami:

- zapotrzebowaniem i pozadliwoscia PB na
dany specyfik;

- checia Starosty na to czy chee, by PB uzyt
danego specyfiku;

- im z dalsza PB pochodzi i im bogaciej odzia-
ny, tym cena specyfiku wyZsza - rzadziej skutecz-
nosc.

Wir6d towardow polecanych przez aptekarza
nalezé mozna: wszelkiej masci pasy plécien nasq-
czone roznorakimi specyfikami, kwiaty lipowe,
migtg, rumianek 1 korzonki suszone z zagranicy,
pistacyje, rodzenki, kwiaty muszkatolowe, kroku-
sy, cynamony, migdaly, kasztany, liscie bobkowe,
cukier trzcinowy, mydla, olejki, pachnidla i perfu-
my, kadzidla i mirry, octy domowej roboty, sadia
z roimych zwierzat, masci, syropy, lubezyki, wodki
lecznicze i mniej zdrowiu pomocne, §wiece, pier-
niki (tez i te torunskie), nalewki na ziolach i owo-
cach, kolaczki (pastylki) i trabki (lekarstwa stoz-
kowato zawinigte w papier) wszelakie i na wszyst-
ko (np. na nieplodnos¢ i spgdzenie ptodu czy na
bl glowy) i insze mniej i bardziej znane ziola.

Druga kategoria specyfikow jakie posiada sg
te naprawde drogie, acz pomocne w réznorakich
dolegliwosciach:

bezoar - sirotka zwan tez, kopropolitem - jest
to stwardniala wydzielina osadzajaca si¢ w kisz-
kach koziorozca Capra Aegagrus, kulista z aro-
matyczng wonia, ostra w smaku, dobra na wszel-
kie choroby, acz bardzo droga;
driakwie z wezowych jadow, bedace bardzo do-
brym lekarstwem rowniez na wi:kszos’élchlor()b_.
c67 skoro Aromatariusz zakupit je od Jifklegt.is
oszusta Hungara i wszystkie sq oszukane i na nic
nie pomagaja. Wie o tym i wszystkim niezoriento-
wanym je sprzedaje. 1

pieprz wegierski od glowy bolenia i pgpka
strzykania. ;

likwor okulim zwan, ktory osobom wszystkim
wazrok slaby i krétki majacym pomaga, a od wszel-
kiego ociemnienia broni.




przybyt do mnie nazajutrz. Zapowiedziatem, Ze przygo-
tuje Biesiade, lecz nie mowiac nic o jej tresci ani bohate-
rach.

AKt II ,Vidi®
Scenal

Akt wtory rozpoczyna sie identycznie jak akt pierw-
szy. Dostownie. Starosta winien zaskoczonemu PB wre-
czy¢ Zagajenie i rozpoczaé Biesiadg jakoby drugi raz,
akcja za$ moze sie toczy¢ tak dhugo, jak Starosta sobie
zazyczy, byle PB dobrze sie bawil. Coz zacz sig dzigje,
Starosto? Bohater éni. We $nie obraz otaczajacego $wia-
ta moze, a nawet winien by¢ nieco zmienio-
ny i wypaczony - a niechze w potowie jego
snu PB u§wiadomi sobie, ze jest soba, ale w
dzieciecych, szczenigcych latach (abo i star-
czych). Zakapturzona kobieta lub arendarz
Pieczora mogg by¢ kalekami, okrutnie zde-
formowanymi ludZmi czy tredowatymi,
Zzona moze objawia¢ si¢ jako aniof, ktory
zmieni si¢ w upadlego - tu wszak wszystko
jest mozliwe! Krakoéw moze staé sie miej-
scem spowitym mgla, z maszkaronami na
dachach kamienic i wiezami kosciotow sie-

gajacymi niebosklonu.

Réwnie waznym jest zakonczenie snu.
Jesli poczatek tejze sceny zaskoczyl PB, tak
i koniec winien znalez¢ si¢ w odpowiednim
momencie. Nie moze sig to sta¢ byle kiedy,
winien to by¢ moment kulminacyjny, np.

- w scenie I PB wpadnie na tropiaca go
nieznajomg, ktéra tym razem zaatakuje
- badz okaze sig jego Zong

- w scenie II PB odnajdzie pod
loZzem nie swa Zone, a owa ta-
Jjemnicza zakapturzong kobie-
te z I sceny.

- w scenie [II arendarz Pie-
czora moze nie wypali¢ w sie-
bie, a w PB,

- z kolei scene IV zakon-
czy¢ mozna nie atakiem Zony,

a opisem mifosnego uniesienia
Jjakie razem przezyja.

Akt pierwszy wprawdzie koficzy! sig, jakoby PB pod
wplywem odniesionych w starciu z Zong obrazef scho-
dzit z tego $wiata - lecz to tylko mu sig uroifo, gdy byt
nieprzytomny. Jego obrazenia sa powazne - nie czuje sie
w petni sit, lezy w wielkim lozu w izbie godcinnej, ni-
gdzie nie ma jego zony, a za oknem widaé stofice ponad
Krakowem zblizajace si¢ do zachodu.

Scena Il

Kiedy tylko PB zobaczy si¢ z Dzigitem, on rozwieje
wszelkie watpliwosci - wyjasni, iz po niechlubnej zwa-
dzie migdzy zona a PB obydwoje byli nieprzytomni, Dzi-
git wezwat cyrulika, ten za$ stwierdzit u Zony opssesio!
Wige Dzigit, mimo iz mahometanin, szanujac wiarg in-
nych za drugim razem przyby! z ksiedzem Oktawianem i
zabrat Zong do koéciota, gdyz zdawala sie byé niespetna
rozumu, zachowywata si¢ jakoby byla opetana. Dalej

rzeknie, iz 6w Oktawian to wazny ksiadz, ktory jest dok-
torem Pisma Swietego chrzeécijan i wiada ko$ciotern §w.
Mikotaja, znany jest tez w Krakowie ze swej wiedzy o
sitach nieczystych i winien jej poméc. Ksiadz pierwej
przybywal tu co dnia, majac nadzieje iz ranny sig ocknie
(byl nieprzytomny przez dwa dni). Pan Brat wyszedt ze
starcia z zona z powaznymi obrazeniami, musi poswie-
ci¢ przynajmniej pot dnia na wypoczynek, nie moze pod-
nosi¢ ciezkich przedmiotow ani biegac.

W trakcie rozmowy PB ma szanse zauwazydé, iz Dzigit
jest roztrzesion i zaktopotan, co w tejze chwili jest zrozu-
‘miale. Zapytany jednak nie bedzie zbyt wylewny, zbe-

dzie PB mowg o klopotach z jego

kozemiakami, etc. W chwﬁq
potem, gdy bedzie zapadat
zmrok, Dzigit uda sie do wa-
rzywnika za domem. Wyépie-
wywat tam bedzie szahade,
dzi$ z wyjatkowym patosem.
PB winno zacickawié, iz Ta-
tar dzi§ akurat tak gorliwie sig
modli - jesli wyjrzy przez
okno, ujrzy, jak Dzigit przy-
suwa sobie do piersi kindzat
z widocznym zamiarem zada-
nia sobie pchnigcia! Bohater
ma zas szanse dobiec do nie-
go i przeszkodzi¢ w samoboj-
stwie. Starosta winien opisa¢
to z dramatyzmem - przepla-
tajac opis tego, jak PB udaje
sig na pomoc z watkiem row-
noleglym, jak Dzigit ociera w
koszulg kindzat; PB wyskaku-
je na schody, Dzigit przysta-
wia ponownie bron do piersi;
PB wywraca sig na schodach,
a spod ostrza kindzatu wyply-
wa pierwsza kropla krwi; PB
mocuje si¢ z drzwiami do wa-
rzywnika etc. Oczywiscie,
moze i starczy tylko wrzasna¢
na Dzigita, by ten si¢ opamigtat,
pokieruj jednakze tak akcja, by: pri-
mo - wywrze¢ wrazenie na PB, secundo - by uratowat
Dzigita, lecz poczynione to zostato w wielkim stylu. Jesli

Dzigit zostanie uratowany, ze tzami w oczach, wielce stra-

piony, opowie swoja historig (patrz Dodatki - Opowiesé

Dzigita).

Scena III

Wieczorem przybedzie ksiadz - egzorcysta. Ucieszy sig
wielce na wieéc, iz ranny wraca do sit, lecz mimo wszyst-
ko wydaje si¢ by¢ wielce strapiony, caly czas ma spusz-
czone oczy, a dlonie splecione pod rekawami. PB usly-
szy od niego, Ze zona czuje sie coraz lepiej, jednak stale
przy niej modli si¢ dwoch zaufanych, nieztomnych mni-
chéw, by nie dopuscié do niej na powr6t Szatana. Za dwa,
trzy dni bedzie juz po wszystkim, ale o tym ksiadz opo-
wie potem, zapewniajc, Ze nic jej juz nie grozi. Nolens
volens, musi by¢ w tymze przybytku koscielnym. Poczat-
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LowO POPIOSi, aby wspdlnie zmowili Pater Noster, potem wyrecytuje Ostrze-
senie przed Antychry__gtem z Pierwszego Listu $w. Jana z Bibli;. Nastepnie
wyjasni PB wiele trapiacych go spraw. Wpierw jednak opowie historie o rze-
szach demondw, jakie wygnal z niewinnych dusz niewieécich 1 meskich; o
tym jak charakternicy probowali zawladna¢ duszami mnichéw w Swietej Li,p-
ce; 0 jego podrozy po Wegrzech i krwawej hrabinie Elzbiecie Batordwnie
ktora po §mierci swego meza zamek przemienita w miejsce kazni, a chca_t;
zachowa¢ wieczng miodos¢, kapata si¢ we krwi dziewic. O diable chlopskim
Dozsie Jerzym, buntowniku z Wegier, ktéry za grzechy swe usmazony na
tronie zostal, a jego poddani jego migso cheae pozreé, w strasznych meczar-
niach gineli. Historig o diable Twardowskim, co to kobylg piekielng mial, o

tym jak czarami maczuge z kamienia postawit, jak ducha zony Kréla przy-

wnlal ateraz w niekielnvch otchlaniach na wiel: et maoea dmm T2l 1. s
wolal, a teraz w piekieln yeh otehianiach na wieki jest pogrgzon. Koniec kofi-

cow, powie o kabale, w ktorq PB si¢ wdal, o tem ze na dusze Jjego i jego
malzonki czyha diabet Opses z Krakowa, w kobietg weielony. Owa kobiete
ksiadz egzorcysta stara si¢ wytropi¢ juz od dawna, powie tez, ze PB nie jest
pierwsza ofiarg - owa Opsesja opgtuje niewinnych gorliwych katolikow, skta-
nia do czynienia ziych uczynk6w, napastowania innych, by wreszcie - gdy
dementi ofiary osiaga szczyt - odebra¢ jej dusze i sktoni¢ do samobéjstwa.
Wie, iz owa Opsesja nie porzuca nigdy swej upatrzonej ofiary, drgczy ja az
do samego Konca. Dlatego wiasnie zabratl stad zong PB. Do czasu, kiedy
ksiadz nie odegna diablicy do piekia, do wszystkich diablow, Zona musi po-
zosta¢ w bezpiecznym, poswigconym miejscu. Pana Brata za$ zaklina na jego
szlachecka krew, honor i jego glebokq wiarg, by pomégt mu schwytaé i zabié
diabli pomiot. Na potwierdzenie swych slow wyciagnie zza poly habitu i po-
kaze PB poswigcony - pono¢ przez samego Papieza - stary, srebrny néz w
ksztalcie Krzyza, na ktérego rekojesci wyryty jest ukrzyzowany Chrystus,
za$ na drugiej stronie dewiza lacinska ,, Vade retro me Satana !

Poprosi, aby mogt zaczai¢ sig tu na diablicg, a PB pomégl mu w ewentual-
nym starciu, chocby i samym wsparciem duchowym. Diablica winna przy-
by¢ do niego tej nocy - ona czuje, ze ranny nabrat sit. Ksiadz Oktawian po-
prosi tez, by PB szczerze wyspowiadal w Imig Boga Ojca tutaj w izbie wszyst-
ko, co moze wiedzie¢ o diablicy Opsesji. Jest to bardzo wazne, gdyz pomoze
ksigdzu w odnalezieniu siedziby Diablicy w Krakowie. Jesli PB opowie mu
wydarzenia, ktore rozegraly si¢ w pierwszym akcie, Oktawian powie, Ze to na
pewno Opsesja okradla go z pieni¢dzy i dokumentow, ze to ona opgtata aren-
darza, Jednak ksigdz nadal nie moze wytropi¢ jej schronienia. Wie, Ze ma je
gdzie$ na Florianskiej ulicy, lecz nie wie gdzie dokfadnie. Atak zony byt uro-
kiem diabelskim, etc. Jesli PB wspomni o przeklgtej hiszpafiskiej ksiQdeS,
ksiadz nakaze mu, aby ja oddat, a on postara sie, by ktorys z zakonnikéw ja
Emthlmaczy{ - wszak moga sie tam nalez¢ sposoby na czarty i na ich sztucz-

i.

Gdy juz oméwia wszelkie sprawy (co niewyjasnione, niedOPOWiEdZ.iafne L
tajemnicze - ksiadz thumaczy} bedzie jako postepki Opsesji, Szatana 1 jego
slug), Oktawian zaproponuje wspolna modlitwe, ew. dyspute religijna, coby
Nie Zasna¢ w oczekiwaniu na diablice. Niedhugo przed $witem ksiadz Okta-
Wian znuzony uda sie do swego koéciota, zapowiadajac iz wieczorem, abo
Juz popotudniem, skoro tylko da rade, od razu przybedzie. POZGS@“?%’ 2 Chf?f
¢i3, by wspoméc duchowo PB, lecz musi tez troszezyC sig o.kOS(’JlOL J esli
CZuje si¢ zagrozon, ksiadz moze dla wsparcia przysta¢ mu jakiegos mn}cha’.
Starosta tak winien pokierowaé scena, coby Panu Bratu poczely doskwierac
€108y zony i zmeczenie nocnymi dysputami - by nie zechcia Zo7yCPIono-
Zycji Oktawianowi, by zezwolil mu uda¢ sig z nim do icn.lk}. W clm{ll; po

UFiejéciu ksiedza stopnie schodéw na pigtro poczna skrzy.pmc, s{)fchac_c&z?
kie miarowe kroki, kto§ wolno pokonuje stopiefi za stopniem, kto$ stanie tuz
2 drzwiami ...

Scena Iv
Klroki zblizajg si¢ do drzwi i za nimi (lub w nich 0
: * Szlochajac rzuci sie w jego ramiona, o ile nie bed:
OPICro zacznie mowic. Wyjasni wszystko, co stalo si¢

ile s3 otwarte) staje zona
dzie on oponowat, potem
do tej pory: wszystko
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W"J_ﬂ'cz sadzawki $w. Stanistawa na Skalce, po-

magajaca na oczu choroby
) ko;.:yra fosia na padaczke i bole glowy (a takze
pierScienie i bransolety z rogu)

skéra z wura lub zubra przeciw poronieniom
(do padwiazywania si¢ pasem 2 skéry z glowy
ZWierzgeia)

Jablko szatana zwane tez alraung czy mandra-
gorq 1‘karzcr'1 tejze rodliny przypomina sylwetka
C;i‘gwmka, rozroznia sig tez jej plec. Jest najsil-
niejszym i najskuteczniejszym amuletem o ile trak-
tuje sig ja jako ludzka istote (myje, ubiera, etc,).
Dla Panow Braci wybitnie ztych i wierzacych w
magi¢ alrauna moze mie¢ odwrotne dzialanie sta-
le bedzie ich szezypala i parzyla, Szczesliwey, kto-
rzy posigda mandragore, a korzen ich zaakceptu-
Je, zyskajg dozgonnego obrofcg i przyjacieia in-
formujacego o niebezpieczenstwach i ztych far-
tach, Sprowadzana jest z Dalekiego Wschodu, a
znalez¢ jg mozna podobno pod szubienicami,
gdzie wyrasta ze spermy wisielcow. Stosuje sie ja
Jako $rodek znieczulajgcy przy zabiegach medycz-
nych, ulatwiajacy zaj$¢ kobietom w ciazg, prze-
ciw katarowi, kaszlowi i suchotom, stosowany jest
tez w wielu innych chorobach,

Aromatariusz, Naprawdg nazywa sig Luigi To-
relli, jednak nawet na dokumentach urzedowych
podpisuje si¢ okre$leniem Aromatariusz, ktore
przylgnglo do niego od czasu kiedy poczal pro-
wadzi¢ w Krakowie apteke. Pochodzi z Pizzy, a
w Krakowie osiedlit sig przed kilkunastu laty, kie-
dy to odkupil od innego Wlocha kamienice sub
Aethiopibus. Ma dlugie, osmalone, siwe wlosy i
takaz brodg. Jest niskim, szczuplym, narzekajq-
cym stale na reumatyzm mezczyzng okolo czter-
dziestki, Ubrania, ktdre nosi, sq poplamione, za$
jego dlonie majg z6lte zabarwienie od nieznanego
specyfiku, Jest nieSmiatym, skrytym i podejrzli-
wym wdowcem (jego Zona zmarla wnet po przy-
byciu do RzON-u), bedacym na ustugach Opse-
sji. Leka sig tego, Ze nie zdazy juz powierzy¢ wszel-
kich sekretow swemu nastgpey (bratankowi Al-
fonsowi majacemu przyby¢ wiosng na nauki),
choé stale spozywa specyfik dostarczany mu
przez diablice.

Sekret Aromatariusza, Aptekarz jest shuga
catkowicie podporzadkowanym Opsesji/ Opse-
sowi. Wykonuje bez szemrania wszelkie polece-
nia. Aromatariusz zakupujac piwnicg nie znal jesz-
cze Opsesji, jednak juz wtedy drugg czgs¢ piwni-
cy przerobil na tajne laboratorium, w ktdrym zgro-
madzi kilka traktatow alchemicznych oraz apara-
ture do preparowania trucizn, ktére sprzedawat
znanym i szanowanym kupcom praskim. Obec-
nie do drugiej czgsci piwnicy wehodzi sig przez
lezaca na ziemi wielka, pusta beke. Tam tez kaz-
dej pelni przed zmrokiem sprowadza Opsesjg,
ktora wyznacza mu cele na kolejny miesiac. Po-
tem zbieraja sig tam tajemni goscie diablicy, nie
znajacy siebie nawzajem, okutani cigzkimi plasz-
czami. Opsesja sprzedaje im panaceum zycia. Elik-
sir ten jest krwia samej diablicy, ktory to sprawia,
#e kupujace i zazywajace je osoby faktycznie nie
starzeja sie. jednak sa catkowicie zdominowani
przez Opsesj¢ 1 dzialaja wedhug jej zaz.:hciane?c. Za-
zywajace eliksir osoby, gdy przerwa jego zazywa-
nie, w ciagu chwili starzeja sig o okres zazywania
specyfiku, a i warto wspomniec, iz cena jaka wy-
znacza Opsesja za eliksir jest kazdego miesigca
wyzsza o 100%.

U Pieczory” czyli krakowska karczma dla
urodzonych. : .
Imaginowana - karczma u Pieczory nigdy nie ist-
niala w Krakowie i jest wylacznie moim wymy-
stem. i
Pieczorowa karczme, parterowa, znalez¢ moz-
na na poczatku ulicy Szpitalnej ..purl‘liQd:'Cy kamie-
nica Zegadlowskich a Zuhkiem;zowsklch (zaraz
przed zborem arianskim - ?rﬂg:mﬁ}. K:!zd?: h}‘«-
waly w miescic szlache¢ wie, gdzie znndech. sie
ten przybytek i zapewne W nim bywal. Wyrozn!a
sie ona tem, iz spreparowana zostala wylacznie
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to, co sie dzialo, to mara senna, omam bez korca - acz
jest fortel, by przerwaé 6w los fatalis, 1za jeno posiada¢
wielka odwage. W trakcie dysputy zona krazy stale po
izbie, PB widzi ja niekiedy jakoby we mgle, abo jakoby
odbicie w starym srebrnym zwierciadle. Gada ona, iz pew-
na kobieta zakapturzona rzucifa na nig urok i nie mogta
sie ockna¢, byla non compos mentis, czego przyktadem
jest to, ze zaatakowata PB, kiedy nie byfa soba. By wy-
rwac si¢ z tego okropnego uroku - snu trzeba zebra¢ cala
swg odwage i odebra¢ sobie zycie w tym zauroczonym
$nie, by moc spokojnie nadal zy¢ w prawdziwym $wie-
cie. Na potwierdzenie swych stow, by PB uwierzyl, iz
wszystko to tylko sen i imaginacja rozumu, twarze zony
poczng zmieniaé sig niczym maski u przebierancow, a jej
cialo uniesie si¢ popod powalg. Przed Sgarosta stoi tu spora
trudnos¢ w tej scenie, Powinien tak
igra¢ z uczuciami PB, by de facto
uwierzyt on w to co Zona mowi.
Moze tu ona odwola¢ si¢ do intym-
nych momentow, faktow, ktére
wspolnie przezywali, by tylko prze-
konac go do odebrania sobie zycia,
Dyspute przerwie Dzigit (o ile zyje,
Jesli nie - poczyni to ktorys z jego
garbarzy - Tatarow, ty za$ Starosto
nieco zmien dyariusz), zrobi to w
najbardziej dramatycznym mo-
mencie sceny - w tym, kiedy PB
ulegnie namowom zony, by ode-
bra¢ sobie zycie i pocznie si¢ przy-
gotowywac do tego czynu, Wpad-
nie wige Tatar do izby i wrzasnie
wnieboglosy: ,Eta ona je Siila” i
gwaltownie ugodzi kindZatem Zone
PB. Ona zdazy tylko pochwycié
glowe Dzigita w obydwie dtonie
1jednym szybkim ruchem skre-
ci mu kark! PB nie bedzie miat
€zasu juz na rozumowanie,
skad w Zonie taka krzepa -
wszystko to stato sig tak szyb-
ko, iz nie zdazyl nawet zareago-
wacé. Dzigit bezwladnie opadnie
na ziemig, za$ zona nadal stojac
na nogach z wbitym kindzatem, za-
chwieje sig i na moment zmieni w kobie-
t¢ o krotkich kruczoczarnych wlosach, gestych brwiach i
swiecacych oczach.Potem juz jej cialo rozwieje sie w
mgig. Jest juz po wszystkim, Dzigit oddat swe zycie za
zycie Pana Brata. .,

Antrakt

Czas na antrakt, lecz tg przerwe najlepiej aby Starosta i
PB spedzili osobno. Oczywiscie, wezesniej nalezy przy-
toczy¢ skotatanemu juz zapewne Panu Bratu watek row-
nolegly. PB w tym antrakcie ma czas aby wszystko prze-
mysle¢, Starosta za$, by wspomnie¢ sobie sekrety dyariu-
sza, nargba¢ drwa, abo co wazniejsze - przygotowaé trun-
ki, wszak zbliza si¢ wielki finat tejze Biesiady - ostatni
akt!

AKt I ,,Vici?”
Scenal

Glupeze! Myslales, ze mozesz mnie zabié?! Bez odby-
cia kary?! Niebawem ujrzysz wcielenie zta - zla, ktore
nie ginie, zla kidre nie umiera, a zmienia tylko swq po-
stac! Mogles by¢ po prawdziwej stronie, otrzymac takie
same mozliwosci jako i my - odtrqcites nas, wiec teraz
zacznie sig dopievo twoj strach. On towarzyszyt tobie,
towarzyszy i bedzie ci towarzyszyt! Nie jestes w stanie
sie przed nim uchronic!

Tymi stowami rozpoczyna sig akt ostatni. Kto§ wypo-
wiada je w izbie go$cinnej u Dzigita, jednak nikogo poza
niezywym gospodarzem tu nie ma! W chwile potem PB
moze zauwazy¢ plomienie ogarniajace cate domostwo,
Gryzacy dym zaczyna wdziera¢ sig do izby, a ciepto bija-
ce od ognia zdaje sie odbieraé
kazdy oddech. Kiedy bohater
wybiegnie przed dom, ujrzy
jak zakapturzona kobieta odda-
la si¢ od pacholikow miejskich,
ci pedza w kierunku PB, a sa-
siedzi w nocnych koszulach
poczynaja wybiegaé ze swych
domostw z wiadrami i kadzia-
mi, probujgc ugasic¢ ogarniaja-
cq caty dom pozoge. Dwach z
pachotkow tymczasem wedrze
si¢ do domu i wyniesie zwhoki
Dzigita. Dwoch pozostatych
przystawi Panu Bratu szable, a
pacholik z niemieckim akcen-
tem oskarzy PB o podpalenie i
zabojstwo szlachcica tatarskie-
go pochodzenia - Dzigita, co
potwierdzi}l §wiadek. Tak tez
PB zostanie zaaresztowan i
osadzon w lochach pod ryn-
kiem, chyba ze chce bi¢ sig ze
straza 1 coraz wigksza rzesza
rozwscieczonych pozoga sa-
siadow i ladacznic. PB znajdzie
si¢ w samotnym loszku z ma-
lenkim okienkiem. Nim zasnie
% na zbutwialej slomie migdzy

Ra.00, ganiajgcymi w te 1 wewte
szczurami, moze porozmyslac -
wspomnij mu jednak o nieprzespanej nocy, powaznej

ranie i wydar?eninnh ggniar‘vr‘h iednn drioie nicrum te

sl igl S ik U Glupal daly il v

kota mtynskie. Ocknie sig po zmierzchu, gdy odrzwia do
loszku sig otworza, w nich za$ ujrzy ksiedza Oktawiana.
Zamknie on je za soba pozostawiajac za nimi wigzienne
ciury. Od razu przejdzie do rzeczy i spyta co tez sig stato
- jesli PB nie wyjawi mu prawdy, ksiadz postrzeze klam-
stwa 1 wypomni mu to. Tak czy owak, ksiadz dzialajac
jako Doktor Pisma Swigtego zlozyl parol za Pana Brata,
gdyz musi mu on pomdc - ksigdz natrafil na §lad Opsesji.
Ma ona swa siedzibe na Florianskiej ulicy pod jedna z
tamtejszych aptek. Dzisiejszej nocy, jak co pelnig, przy-
bywaja do niej tutejsi zamozni ludzie kupujacy od dia-
blicy elixir dajacy wieczna mlodos¢. ,, Musisz wejsé tam
i whi¢ méj srebrny sztylet w jej trzewia, ja probowatem
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do niej podejs¢., lecz wnet zmienita sig we mgle i znikia - wyczuiq moj S‘wg@;y
Sakrament kaplanski.” P B moig by¢ juz catkiem zrezygnowan wydarzenia-
mi, tedy dopiero Okltavylan powie reszi¢: Zona PB wyziongta ducha, a on jest
jedyna nadzieja. V‘f)ll}‘l"@ Boga l'{JUSI pomoc catemu Kosciotowi..,

Starosto, 0CZywiscie, W trakcu? tego aktu moze si¢ tez tak zdarzy¢, ze PB
ucieknie z domu Dzigita, sprzg:(;lwi si¢ pacholikom (winno ich by¢ tylu lub
tak uzbrojeni, by PB sig tego nie podjat), lub wymysli co§ mmnego - Oktawian
predzej czy pozniej znajdzie go, a gdy dojdzie juz do dysputy pomigdzy nimi,
nalezy tak pokierowa¢ rozmowa, aby PB by} skonfundowany, a jednocze-
énie okrutnie rozezlony, by cheial poméc Kogciotowi pomseié §mieré nie-
winnej zony.

Scenall

Tak wigc PB okutany w obszerny plaszcz od Oktawiana udaje sie zapewne
bardzo poznym wieczorem do piwnic apteki ,,Pod Etiopy. Aptekarz, o nic
nie pytajac, sprowadzi go pierwej schodkami do piwnicy, tam Juz poprzez
sekretng wielka beke po winie wejda do stabo o$wietlonej, okragtej sali wyto-
zonej ceglami. Wewnatrz znajduje sig kilka os6b (pét tuzina kobiet), podob-
nie jak i PB odzianych tajemniczo. Na wprost od owego sekretnego przejécia
stoi niewielkie podwyzszenie, na nim za$ kobieta, ktora wedle Oktawiana jest
sprawczynia wszelkich nieszcze$é.

- Mili moi, jak widzicie uplynela jedna tylko peinia i przybywacie ponow-
nie do mnie z datkiem, datkiem kiéry jest wyzszy od poprzedniego raz tyle,
lecz wiecie sami co sprawia ow datek... Jak ow datek, ktory stale wzrasta,
ma si¢ do wiecznosci? Kazde z Was wie, ze to nie moja intrata, a Wasza.
Podejdzcie tu i niechze kazdy z Was zabierze po jednej fiolce cudownego
panaceum KTO TU JEST PIERWYJ RAZ - wykrzyknie Opsesja i w try miga,
nim PB zorientuje si¢ co si¢ dzieje, doskoczy do niego, nachyli si¢ nad jego
glowa i szepnie do ucha:

- Powrdcifes?! Roznica miedzy nami polega na tym, ze ty masz nadzieje,
Ja nie.

W kilku stowach wyjasni, iz poswigcita zong PB, chegc ostabi¢ jego dusze,
Jednak gorzata w nim tak silna nadzieja i wola, iz nie mogla nad nim zawlad-
nac. A nigdy niczego nie czyni do czasu, gdy kto§ nie wyrazi na to zgody. Tu
Panu Bratu zdaé sig moze, iz Opsesja mowi gloéno, acz nie stycha¢ juz echa
rozbijajacego sie po podziemiu. Cokolwiek poczyni z nozem od Oktawiana,
nie wyrzadzi on wigkszych obrazen Opsesji, ba, w chwilg potem zdac sig
moze, iz rana zablizni sie, za$ ona jakby nic si¢ nie dziato, wyciagnie bez
krzty bolu bron i ciagnaé bedzie dalej:

- Musisz wystrzega¢ sie takich jak ja, pamietaj ze za dnia jestes bezpiecz-
ny lecz nocq ... nawet oddziat najwytrwalszych kozakow nie obroni cie preed
takimi jak ja. Musisz uwazaé na innych, ja, mozna by rzec, jestem aniolem
posréd diablow, ale mozesz jeszeze do mnie przysiq....

Nie skoficzy zapytaé, czy PB zgadza sig przystaé do niej, gdyz nagle ca}y:
mi podziemiami targnie silny wstrzas, w jednej chwili z sufitu ppczmel sypac
siepyl, a kolejny wstrzas spowoduje iz posypia sig glazy. Opsesja rzuci signa

starat sie uwolni¢ z jej uscisku... az do czasu, gdy

1
Dily Le vy As

PB, ten zag zapewne hedzie :
Pojmie, 17 Opsesja zakrywa go swym cialem przed upadajacymi glazami:

~upud

Epilog, czyli co in eo generae wie Pan Brat? :

Nadszedi prawdziwy koniec tejze Biesiady. Odczytaj Pam_l Graczowl1
koficzenie watku rownoleglego. Potem powiedz juz tylko swigte S{C."f,o "B'ai
Sta”, koriczac biesiade. PB .jako to w zwyczaju Panéw Braci po Sesj! cheia

Za-

i : fois ie nie
%zie pozna¢ wszelki sekrety dyariusza. Ty za$, Mosci Panie Starosto, nie |

Opowiada prawdziwej historii, nie udzielaj zadnych informacji na te"fa.t t;goa;
9¢zym byla biesiada. Zadnych aluzji, nic a nic. Pozostaw to _W}’O_braznf 2:110
Grficza.,. Jesli nie odpowiada Ci taki styl zakonczenia, wybierz 1ne, 54
Opisane w »Summa.,.”
Po Zapadnigeiu zmroku ktoé cichaczem podstuchiwal ca}‘q r0Z
nak an; Starosta zawichojski, ani cudzoziemiec, ani sam WﬂCrfan.’
ohateren tej opowiesci sprzed lat, nie wiedzieli o tem. Ktos przyg

mowg, jed-
ktory byles
ladat sig
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dla urodzonych Panéw Braci i szacownych kup-
cow z micjskiego patrycjatu, Szyld z wiecha znaj-
dl{Jc S1¢ przed karczma whity w pniak, ktory pa-
1_'“1618 chyba czasy Kraka i Wandy. Zaraz za nim
Jest podeienie, ktére roi sig od szlachty jeno pod-
czas seymikow czy ruszen. Podcien ma slupy i
Ialwy tak ozdobnie profilowane i wyrzynane, ize
pickniejszych w calym RzON-ie chyba nie masz,
Wiazd jest przez odrzwia podwdjne, dalej prawa
czgS¢ 1o szynkownia, lewa - izby karczmarza,
!cuchnic i dwie izby biate, a na koricu stan, wegiel
i komora wielka na samem koficu wjazdu z
odrzwiami na skobel i ktodke, Karczma wzniesio-
na jest na rzucie wydluzonego prostokata (z sie-
nig przejezdng nawet dla duzego wozu), ze sta-
nem wzdluz calej tylniej czeéei budynku (stale
bydtem, wozami, krowami, wolami zajgtym).

Prawe skrzydlo karczmy stanowi izba glow-
na - szynkownia, z ktérej przej$é mozna do dwéch
izbie ciasnych i podtuznych na dyspute spokoj-
niejsza. Wejscia do nich zastonigte kotarg sa za
stolami dwoma naprzeciw siebie, z wielkich tar-
cic, wielonoznych i dlugich jako $ciany. Psy kar-
czemne stale podle stolami resztki wychwytuja.
Prosiat nie rznie si¢ na posrodku izby jak to bywa
u Mazuréw, a zarznigte i czysto oprawione zwozi
Z Swihskiuj, smazy na wielgachnym owapnowa-
nym palenisku, (gdzie ich szes¢ naraz sie mieéei)
najdujacym si¢ posrodku szynkowni. Okien jest
tuczworo z szybami wielkiej przejrzystodei, ufun-
dowal je ponoé sam Zborowski Samus za burde
ktorg tu wszezal. Na co dzien karczme ogarnia
gwar gluchy i krzyki pijackie, czu¢ kwasem, cza-
dem, tlustodcia, rybami, dziegciem, blotem, za$
lichtarze nisko obwieszone kapia do jadla i napit-
kow. Od $wieta schadzajq si¢ tu muzykanci (gra-
jacy muzyke zwyczajna: dudy, gesle, cymbaty i
insze instrumenta), placq im tanecznicy hulajacy
po szynkowni, a kapela ma w niej swa stolicg (de-
ske do siedzenia i deske do podtrzymywania nog).

Lewe skrzydlo to mala sien, a po prawej r¢ce
dwie izby wybielone, na tq sama modlg w sprzeta
uposazone: ot foze wielkie, skrzynia, komoda, ta-
boretow dwa, stol, misa i dzban na wode. Zaduch
okrutny latem, zimg zimno, a okna z blon nieodmy-
kane, drzwi w zasuwg wyposaZone dla spokoju
goscei. Odrzwia pierwsze naprzeciw izby goscin-
nej to kuchnia z piecem wielkim, na ktérym to Pie-
czorowa warzy, stoi tam tez kredens, w ktérym
trzyma sprzeta i przyprawy. U powaly suszq sig
smakowite migsiwa, kietbasy 1 sloniny, resztg ja-
dia (ryby, sery, jaja, zboza trzymajq jako to w zwy-
czaju w komorze obok stanu). Drugie odrzwia to
izba Pieczorow, uposazona jak i u inszych tykow,
acz lza spisac, iz jest tam kilka ksiag Pieczory,
ktore wielce cennymi sa.

Pieczora Jan mogtby by¢ wzorem dla inszych
karczmarzy: bo to stale trzezwy, czujny, baczny 1
ostrozny na wsze strony, by komu krzywda sig
nie dziata, Ludziom ochotny, ludzki, przychylny,
wygodny i ustuzny. Podczas wydarzen °Fis-‘"“‘"3_'
nych w,V,V,V?” Pieczora odegra jednak rolg epi-
zodyczna, wszak lza wiedziec, iz Pieczora to sta-

,,,,,,,,, bnanta en=tuhy nad miare. o krotkich
ry wiarus, obecnie roztyiy nad miarg, o X

kreconych wiosach i pulchnej gebie. Zamilowanilc
do wiedzy tajemnej bierze swoj poczq!ek od woj-
skowych czasow, kiedy to poznal kilka za_k!qc
solierskich. W szczeniecych latach jego ojciec
ufundowal mu studia w Colegium Maius, co spra-
wilo iz nalezy do najbardziej wyksztatconych ty-
kéw w micscie, a nawet ma pewien udzial pod-
czas spotkan rady miejskiej - jest tam pi‘sarczy-
Kiem. I wlanie tam Opsesja go nalazia pewien czas
temu (po tym jak zagubila trop po P‘alnu Bmcm)' i
poczela go dreczy¢, cheac przywiesé do szalen-
stwa, Wpierw okradziono karczmg, potem pod-
palono, zas na koficu Opsesja podsungla Pieczo-
rze ksiege Picatrix, ktorej tres¢ wp%yrfqla tak znacz-
nie na jego umysl, iz koniec koncow skonezylo
sie to jego Smierciy.

M"It’?cj:f:rmvu zona. Gruba Kry.-'allx'a 10 kolbic.m
ni fukliwa ni swarliwa, napitkow nie przypisuje,

jadla daje nad miare; jakoi maZ i ludzka i laskawa.




migdzy szparami w okiennicach stabo o$wietlonemu
wnetrzu zydziej karczmy, w dmacym wietrze tak wy-
ostrzal swdj zmyst stuchu, by poslysze¢ kazde stowo
opowiesci - gdyby ktorys nich wiedziat o obserwatorze,
moze ich losy potoczylyby sig zupelnie inaczej...

- Widzisz Panie Bracie Rafale Dzialosza, od wydarzen
ktore tu rzekle$ minglo wiele czasu, lecz gdzie, MoSci Pa-
nie, lezy prawda, no gdzie?

Pociagnat cigzkiego miodu i z dziwnym grymasem pod-
le wasa kontynuowat:

- Ja juzci chyba wiem, skad
twaj fatalis los. Widaé praw-
da stale leze¢ bedzie poza na-
szymi mentami i nikt nigdy f
nie dowie si¢ jej - kto§ musi  }
specjalnie tai¢ sekrety. No, ale g

jakze$ sig¢ Wasc uratowatl z
tejze piwniczki, tegom cie-
kaw?

Stary Dziatosza odrzekl. 1

- Kradzieje co to jak zwierz ’t ;
podty padling si¢ karmia, po 7
ruinach i pogorzelisku buszo-
waty, nalazly mnie przytom-
nego jeszcze i uratowaly,
Darz im Bég, jako to w zwy-
czaju, kobiety nigdym juz
wiecej nie ujrzal, ni owego
Oktawiana, lecz nalej jako to
w zwyczaju, bo to mi Mosci
Panie Starosto Zawaligrodz-
ki, bo to mi w gardetku
strasznie co$ wyschlo...

Dodatki

Ta czgs¢ to opisy postaci,
miejsc i wszelkie pomoce,
wskazowki, do ktorych od-
sylany jest Starosta. Stuza
one jako pomoc do Biesia-
dy.

Picatrix
,» Beydelus, Demeymes, Adelux, Me-
tecygayn, Atine, Ffex, Uquizuz, Gadix, Sol, Veni
cito cum tuis spiritibus”
Picatrix,Ms Sloane 1305 A.D. 152 werset

PB tylko przygladajacy sig¢ xiedze ujrzy zniszczone,
przezarte robactwem, niekompletne dzieto - brak okla-
dek, karta tytutfowa mowi, iz pochodzi ono z 1256 roku, a
autorem byt jakowy$ Alfons. Spisana inkaustem na czer-
wonych, piekielnych stronach w hiszpanskim jezyku. Pan
Brat znajacy dobrze Teologie wie, iz jest to bluzniercza,
przeklgta i wickowa xigga, samo jej czytanie grozi wiecz-
nym potepieniem. Zapoznan dobrze z arkanami Wiedzy
Tajemnej wie, iz xigga ta zawiera wiele naprawde potez-
nych rytuatow i zakleé.

Biegli w hiszpanskim po jej pobieznym przejrzeniu
stwierdzg iz jest to podrecznik magiczny, thumaczony z
arabskiego przez kréla Alfonsa Madrego, a traktuje o har-
monii makrokosmosu i mikrokosmosu - je$li kto§ umie
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je razem zjednoczy¢, moze nagina¢ prawa rzadzace ele-
mentami, ro§linami, umystami, ciatami, duszami, a na-
wet, jak pisze nieznany autor, cialami niebieskimi. Po jej
pobieznym przejrzeniu, odnalez¢ mozna na kilku ze stron
notatki sporzadzone na marginesach w jezyku lacinskim!
Przeczytanie ich zajmie sporo czasu, gdyz sa one rozrzu-
cone po calej ksigdze, spisane roztrzesiona dtonig, mé-
wig one o trzydziestu i szesciu Kawalerach decydujacych
o zmianach krolow, granic, o ich wplywie na: powstawa-
nie miast i wywotywanie klgsk glodu i zaraz, przyplywy,

mory i trzgsienia ziemi - nic
L b nic dzieje sig bez ich wpty-
ég; i o ﬂ wu. Owi Kawalerowie sg ja-

koby medrcami wybranymi
z niewielu wybranych, we-
drujacych przez wieki i po-
przez dzieje czlowiecze. Cala
historia, jaka jest znana, to nie
dzieto przypadku - to ich
dzieto, Bractwa Trzech Sze-
$ciu, zmieniaja oni i skrywa-
jaswe imiona, klamia o swym
W wicku. Kawalerowie ci co trzy

i razy po szes¢ lat wybieraja
' swych nastepcow i przekazu-
jaim swa wiedzg. Nie ma jed-
nak pewnoéci, czy owi Kawa-
lerowie posiadaja ta sama wie-
dzg co ich nauczyciele. Autor
owych notatek pisze tez:

., Czyzby Dziekan Planisfe-
ry, Dzieci¢ Zlotej Lutni, Ku-
stosz Imion Nieprzekazywal-
o, nych i Wielki Mistrz Swietli-
o stego Trojkata to jedno?”

., Ludzie przyziemni mogq
poznac o nich prawde, a praw-
dq tq jest Wielka Tajemnica.”

. Byli, Sq i Bedq nie z Nami,
lecz obok Nas, Pierwotni, Cisi,
Niewidoezni ale najlepiej Wi-
dzqey i Slyszqey i wiecznie w
ukryciu.”

. Irzy razy po trzy szostki i
Jeszcze trzydziesci szesc lat (AD
czy AH? - zapytuje autor owych

notek)

dnia szostego miesi
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Trzecieo
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Ppo trzykroc szesc lat potem Luna zaatakuje insze pla-
nety

Minq trzy wieki i szes¢ lat nim nadejdzie Apokalipsa

Po niej nastqpi nowy Cykl i wszystko potoczy sig od
poczqthku”

»Tu potwierdza stowa Trismogistos: to co na dole jest
takie samo

Jak to co na gorze, i to co na gorze jest takie samo jak
to co na dole

dzieje sig tak dla przygotowania i osiqgniecia rzeczy
Jedynej”
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Starosto, jesli zechcesz \_vykorzystaé wPicatrix” jako zrédio nowych cza-
row, wiedz iz zawarto w nim bluzniercze, lecz potezne zaklecia, 7 ktorych
Krol Alfons pousuwat niektore z wersow, bojac si¢ o bezpieczefistwo potom-
nych, czes¢ stron zmszc_zyl czas - jesli PB poswieci czas na rozszyfrowywa-
nie owych zagadek, moZesz go obdarowa¢ kilkoma bardzo poteznymi czara-
mi, ktorych opracowanie pozostawiam w Twojej gestii.

Picatrix” to autentyczny podreeznik magii, poczatkowo napisany w jez
arabskim, przetlumaczony na hiszpafiski przez Alfonsa Madrego A.D, 1256.
Traktuje o tym, iz czlowiek zlaczon z makrokosmosem i mikrokosmoserﬂ
estw stanie, przy pomocy praktyk nmagfcznycll, podporzadkowaé sobie sity
tychie i powodowac przy tcﬁ pomocy zjawiska nadnaturalne, Wiadzy mogy
podlegac takze planety, gdyz posiadajg one dusze. Opracowanie jest bezcen-
e, stanowi zrédto rytualow magicznych i zakleé przywolujacych duchy. Samo
stownictwo xiegi jest szalone- aluzje stanowig definicje, wyjasnienia znalezé
mozna w innych traktatach magicznych, na poty mitycznych i tych spotyka-
nych faktycznie trzy wieki temu. Wiele z istotnych partii tekstu zapisano szy-
frem i tajemniczymi skrotami. Zaglebiajac sie w lekture odezuwa Si¢ wraze-
nie, jakoby z xiggi bifa jakowas niesamowita i nieodparta sita, powodujaca iz
czytelnik zatraca si¢, zapominajac o bozym $wiecie. Wszystko to sprowadza
si¢ do postgpujgcego oblakania czytelnika, a samo oderwanie sig od lektury
wymaga wielkiej sity woli. Cytaty powstaly w oparciu o ,,Wahadlo Foloco-
uta” Umberto Eco.

Opowies¢ Dzigita
Opowies¢ ta nalezy przeczytac kilkukrotnie i przedstawié ja PB wlasnymi

slowami - w zadnym wypadku nie mozna wysili¢ si¢ na przeczytanie jej

wprost. Pamigtaj o narracji tejze historii w ustach Dzigita, najprociej chyba
stylizowac na jezyk rosyjski.

Jam jest muslim czyliz wyznawca Allaha, tu u was u Lachéw jestem jako
nic, jako ten pies traktowan. Miedzy muslimow toze wrdcié nie moge, tam ja
tez jako pies - matka moja byla z Tatar, praojciec za$ z Arabow rod swoj bral-
zacz wychowan bytem w ordzie, a teraz zyje migdzy Lachy. Jam jest jako ten
pies co to z roznych ras pochodzi. Jam nawet nie jest szlacheé u Lachow, bo
torobig jako insi kozemiacy. Jam Dzigit byl synem Jaliara, on za§ Gyzmana-
Ursusa, ten byt synem Butata, co to z Daniara pochodzil, ten z Najmandega,
Najmandeg z Edigeja-Emirza, ktéry w Arabiey byt potomkiem Mahometa.
On teZ tako jako i pozostali az do mnie byli Islam (oddani Allahowi). Edigej-
Emirz wypetnial fard zgodnie z szaria na Siila - lecz ty§ Lach, co to nic nie
wie. Szaria obok Koranu i Hadisu to autorytet, ktorym kieruje sig kazdy mu=
Slim w swoim zywocie, reguluje cale Zycie, to prawo naszej wiary, ktore dzieli
sig wedle postepow na pie¢ rodzajow. I tak: haram eta czyny zakazane i karal-
i¢, makruh - czyny godne nagany lecz niekaralne, gaizymubah- czyny doz
zwolone, prawnie obojetne, mustahabb - czyny godne polecenia, Ch’“_’a'
lebne, spetnienie ich jest nagradzane, a zaniedbanie nie podlega karze, zas ow
fard to czyny uwzgledniane za bezwzgledna powinnosé, ktérych wykonanie

: : ; Ro-
L by¢ nagrodzone, zaniedbanie ukarane przez prawo. Mnogo przed :
kiem Ucieo ks Thiie e Pan i Oiciec wszystkich demonéw,

eczxi Iblis - po was u Szatan, Pan 1 Qjciec e
bedacy uosobieniem wsze kiego zta - sptodzil dwa demony 0 1miemu [?zann
i E?iinﬂ - one zas splodzily: siedemdziesiat po tysiacu plemion d.(-:rr?onow, te
“a3 plodzg nastgpne, mnoza sie i roztaza, by wszedzie nekac ]“C.IZI -_Jednyfn 2
Plemion byio plemig Siila, czyli diably po waszemu, ukrywaja si¢ W (.:lele
CZlowieka Zywiac sie krwig i ciatem innych ludzi. Jak mowi sura‘dwudzllesta
rzecia Korany: Niektorzy z nas pozostaja w Barzakh, czyli‘stamc'w ktorym
oddniasmierci do dni Al-Ki jama (czyli Zmartwychwstania) niegodziwcy Przc=
“YWajq kare grobu, Cérka Milosiernego i Litosciwego Allaha Manat (ﬂ‘"?e’i
Zna;_:;eme) obdarzyta Edigeja-Emirza wypetnianiem fard na Silla, tropi J€
Z&jbual &dy cora Allaha Lat (Storice) byla w swej krasie. Noca, 8Y PEE Edi-
CO_rka Uzza(KSiQZyc), kryt sig, gdyz Siila nabieraty wtedy wigkszej sity 1 ¥
£¢)-Emjr,, byt za slaby, by zn i,mi walczy¢. Ponizsze cytaty 'poE:hOdlza[ 7 lioﬂfz_
1.1}1, #45 podano je by ozywié posta¢ Dzigita w Akeie IL. W I alla T‘:oéci-
Slemegy lilOﬁCiwego, Chwata Bogu, Panu $wiatow, Mitosiernemu, L1
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Z charakteru sktonna do lamentu, stale i ciggle na-
rz.uka na bolace nogi, rozbawiona klaszeze w dlo-
nie. Gdera¢ potrafi stale i ciggle ato o tym, atoo
tamtym- zawsze jednak o tym, co nie jest ciekawe
dlauszu Panow Braci, Wzrostem i wygladem meza
SWEgo przypomina, a wazy chyba tyle co kon.
Lapska ma wicksze od misy, lica obwisle thusz.
czem, za$ ubiera sie w szare | brazowawe spodni-
ce, koszule zawsze czyste i biale,

ll"n_cholikdw W Karczmie raz jest wigcej, raz
mnie) - podezas seymikéw zdarza sie Ze 1 jest ich
z ]315} tuzina, Sg to pacholeta i wyrostki z okolicy,
ktérych Pieczorowa przyimuje za kilka grosikow i
strawe, wigkszos¢ z nich jest ustuzna szlachcie,
bo to zawsze i co wpadnie im do whasnej kabzy.
Jq.kuin fu;dn;k. chuderlak o biatych, skoltunionych
wiosach, jeden z pacholikéw, bywa stale w karcz-
mie, Sypia w stanie, szykuje obroki dla koni, tasz-
czy beki i insze towary, myje misy - napotka¢
mozna go prawie wszgdzie w karczmie, bo jest i
szybki i bystry. A to drew dorzuci do paleniska, a
to znow ich nargbie, a to buty zmeczonemu pod-
rozami szlacheicowi zzuje, slowem, zdaje sig by¢
wszedzie, Inne pacholgta bojg sie £0 - mimo
skromnej postury zdaje sie im hetmanié, a nierzad-
ko kijem.

Czym przysluzy¢ si¢ moga Picczorowie? A
napitkami: piwo pieczorowe, owiecimskie geste
oraz rzadkie, piwo z Warki nie zawsze, acz sie
zdarza, miody, wina, tokaje, gorzatki, woda, mle-
ko kwasne i zwykle. A jadlami: rosol zwan tu tez
ypolewka nieémiertelng” (a to dlatego Ze jest tu on
na co dzien, a najezesciej skisly), pasztety, kielba-
sy, rybki rézmorakie suszone (wy$mienite do piw)
i uwedzone, migsiwa wedzone, stoniny, ser owczy
i oczywista chleb, ktory jest zawsze $wiezy, a pie-
cze go sama Pieczorowa. Rzadziej, abo jak sig
zaczeka, mozna zjes¢ kwasdnicg z zebrem, udzca
baraniego, migsa sztuke, ge$ czy kaplona, jajowe,
boéwing, zur z kielbasg,

Dla urodzonych zapewnione sa: naczynia spra-
wiedliwe nie oszukancze (a i tyzki), Swiece czy
pochodnie, karty dla karciarzy, kosci dla koste-
row, a wszystko co bierze bra¢ szlachecka, Pie-
czorowa zapisuje na woskowych tabliczkach,
coby intratq jak najwiekszq sig wykaza¢, potem
za$ przy placeniu gosciom owe tabliczki przynosi
i pokazuje, ceny niskie w poréwnaniu z ich sma-
kiem. Nigdy szlachcie sumy nie podaje jaka to
przejedli czy przepili - bierze tyle ile szlachta uzna,
acz kiedy kwota jest za mala, unizonym tonem upo-
mina PB, ze lepiej by Rzgdzian nie potrafit.

Garbarnia tatarska, czyli dom i warsztat
urodzonego kozemiaka Dzigita, druha Pana
Dzialoszy.

Imaginowana - warsziat, ni DZigit nigdy nie
isnieli w Krakowie i sq wylgcznie moim wyniy-
stem.

Krakéw odwiecznie byl centrum rymarsko-sio-
dlarsko-galanteryjnym, zas Dzigit jest wiascicie-
lem jednego z 44 warsztatow rymnrsk!'ch.yPudob—
nie jak i w innych, u niego mozna zamowic wszel-
kie wyroby wchodzace w ?!akrf:_s rymarstwa 1
sprzetow skorzanych. Pomimo iZ jest rymarzem,
zajmuje sig tez i siodlarstwem, tzn. wyrabia przed-
mioty potrzebne dla jazdy, jak siodta, rzedy, pu-
dliska itp. (jedno siodlo z rzedem pﬂdalruwat na-
wet Krolowi Stefanowi). Obok zwyczajnych wy-
robéw zolnierskich i wozniczych wyrabia ue:z ng-
susowe przedmioty jak: siodia z pcd_uszkam:. sio-
dla oblozone safianem. rzedy mislclmlc S?‘Yl.c Zmo-
sigznymi ozdobami, pasy r.wyk'lcrr te ;clob:onc m
jedwabnym podszyciu. Rzadziej robi, acz robi:
kubki ze skory smolowane, pasy. pnsil-u. lorby:
sakwy, pochwy, sajdaki a nawet kubraki z grubej
hko!;::;m Dzigita mozna naleze na koﬁc{: uiic’_v
Szwieckiej (inacze) zwana S?ZEWSI\'EU. posrc:d kot'b
ca tatarskiego, gdzie bylu_iel_pr:: e kJIl.\:‘l innych
bisurmanskich rodzin. Kamienica Jest .psqtfmf‘a._n
a noc zamykana cigzkimi, wiecznie
ubych tarcic. Za do-

od frontu n iyl
skrzypiacymi odrzwiami z gr
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wemu, Krélowi Dnia Sadu. Oto Ciebie czcimy i Ciebie | staw omylnie, a ze ptywac nie ptywala to sie potopita,

prosimy o pomoc. Prowadz nas droga tych, ktorych ob-
darzyle$ dobrodziejstwami, nie za$ tych na ktérych je-
ste$ zagniewany i nie tych ktorzy bladza:

Al-Fatiha Al-Kuran (Otwierajacg Recytacja)

,,La ilah illa Allah Muhamad rasul Allah” czyli: ,Nie
ma Boga procz Allaha, a Muhamad jest postancem Alla-
ha”

Szahada czyli wyznanie wiary powtarzane przez mu-
zutmanow pigciokrotnie podezas dnia

Stow kilka z jezyka tatarskiego, ktére PB ustysze¢ moze
od Dzigita:

beg - tytul majatku, pan na ziemi

bagadyr - bohater

krymka -czapka noszona przez tatarow

kiesa - torebka

konce - tatarskie dzielnice lub cze§ci ulic zamieszkiwa-
ne przez tatarow

firka - rzecz lichej warto$ci

czachczery - spodnie wojskowe z biatego ptotna

Opisy
Dzigit

Dzigit to twardy i bystry Tatar, odznaczon tytutem szla-
checkim za zastugi podczas kampanii moskiewskich. Jest
szlachcicem brukowym, kilku jego lipkow kozemiakow
(garbarzy) pracuje w warsztacie wyrabiajac roznorakie
przedmioty ze skory.

Cztek to niezadowolon ze swego zycia (nie wie ile do-
kiadnie ma wiosen, na pewno powyzej 30), gdyby nie
Jjego pochodzenie i kondycja, bylby juz dawno temu oze-
nion z Agnieszka z domu Biedrzynska, jendak czarna po-
lewka zatrula mu dusze. Juz dawno odzegnat si¢ od cza-
rostwa, cho¢ wszyscy mawiali na niego Aksak (lis) pod-
czas wojen - byl chytry, a z kazdej zasadzki cudem ucho-
dzil, a zwinnie niczym ta jaszczurka. Dobrze moéwi po
polsku, glebokiej wiary Allahowej jest to cztek. Gdy mu
sig przyjrzec dtuzej (i bez czapy barankowej, spiczastej z
kutasikiem), wida¢ Ze nizszy jest wzrostem od przeciet-
nych Lachow, lecz solidnie zbudowany. Spojrzenie jego
bystre i przenikliwe, podle wysunietych policzkéw bro-
da tréjkatna. Obnosi si¢ we wzorzystych kontuszach, a
przewiazuje nie pasem, a sznurem wielobarwnym. Mimo
wieku swego ciato jego znuzenia nie zna, dni cate potrafi
przesiedzie¢ dogladajac swoich kozemiakéw. Krzepy nie-
zgorszej, niewyksztalcony, acz fantazya pierwszego lep-
szego hreczkosieja przewyzsza. Splata czesto dlonie na
piersi, stara sie by¢ uprzejmy i uktadny. Spéjrz tez do
Opowiesci Dzigita.

Niemyjski.Gabryjel

Niemyjski h. Lazanki stuzy na zamku o$wigcimskim,
twierdzi, iz Bog jest najwazniejszy, ale tu na ziemskim
padole najwazniejsza jest Rzeczpospolita i to za nia od-
daé moze wszystko. Dosyé silny i zwinny, madry i z wiel-
ka fantazyg jak na hultaja przystato, nikomu nie przepu-
Sci by go szabelka po zebrach nie pociaé, jesli w droge
wejdzie. A szabelka jego cenna, bo i podobizna wiadcy
najdrozszego samego kréla Batorego na niej widnicje.
Sam jest sierota podlaskim z Biczyna, co to od Drohiczy-
na ze trzy mile stoi. Matka jego z Kreglickich, bachta w

Tatko za$ w walkach z ,,parszywymi Moskwicinami”
ducha wyzionat. Niemyjscy za$ podobniez r6d wywo-
dza juz od krzyzowych wypraw, gdzie pradziad pana Nie-
myjskiego wstawit sig wielkim czynem, a bylo to tak ze, ..
Pan Niemyjski to okraglej twarzy czlek z wiecznym ru-
basznym uémiechem, wasem siggajacym do piersi, a tbem
tak wysoko podgolonym, ze malowiele na nim whosdw.
Brzuszysko z piwska mu przez te dzieSci lat tak urosto,
ze stot musi mieé na tokie¢ odsunigty od siebie.

Opsesja

Opsesja to kobieta niespotykanej urody, o brwiach jako
u Moskwicina ggstych, pelnych karminowych ustach,
§licznej jasnej cery, oczach nieco zbyt duzych, acz pigk-
nych. Niejeden oddatby wszelkie kosztownosci, krzyzem
lezatby dniami calymi, byle chciata sig¢ ona wydaé za nie-
go. Ubiera si¢ we francuskie szerokie plaszcze z obszer-
nymi kapturami. Kazdy, kto nawet obok niej si¢ zatrzy-
ma, nie wiedzie¢ czemu odczuwa dziwne zaktopotanie i
skrgpowanie. Jako ze Opsesja odgrywa bardzo wazna role
w dyariuszu, musisz przebrnaé przez caty tekst by po-
znat jej cechy, wady itp.

Oktawian

Oktawian nie jest tym za kogo si¢ podaje, podobnie
jak i Opsesja, dlatego rowniez w dyariuszu znajduja sie
wzmianki o jego aktualnym zachowaniu i postgpowaniu
w aktualnej scenie. Oktawian podajacy si¢ za ksiedza z
kosciota sw. Mikotaja ma ostre rysy twarzy, przycigte krot-
ko siwe wlosy 1 gleboko osadzone zielone oczy. Prawy
policzek ma zorany blizng sprzed wielu lat, o ktérej mo-
wic raczej nie chce. Przebywajac obok niego odczué
mozna, iz Oktawian to czlowiek obdarzony wielkim mi-
rem i charyzmg. Mowi bardzo wolno i wyraznie, jak gdy-
by chcial wazy¢ kazde stowo, ktére wypowiada.

Gdzie tu prawda, czyli co in eo generae wie Sta-
rosta ?

1. Opsesja lub Opses to wampir, jeden z najbardziej
potgznych w kraju, ba, nawet w catej Europie. Opses jest
szalony, kieruje si¢ swoimi pobudkami i zasadami, ktore
przez stulecia wypaczyty catkowicie jego postgpowanie.
Uwaza, ze sam moze decydowa¢ o tworzeniu wiasnych
stug - ghouli (poi ich swa krwia, ktora daje ludziom nie-
$miertelno$¢, lecz takze ich od niego uzaleznia - sprzeda-
je im swa krew, a jej cena rosnie kazdej pei - vide ostat-

nia scena przveody): a nawet swoich Potomkow (tu z

,,,,,,,,, a przygody); a nawet Potomkéw (tu z
kolei uwaza, ze Potomkiem jego moze byé tylko kto$ na
réwni szalony - dlatego niszezy dusze i wole tychze 0sob);
wydaje mu sig takze, iz jego Synem moze staé sie tylko
osoba umierajaca, ktora zgadza sie na Przemiang (oczy-
wiscie i tak nikt nie wie, na co si¢ zgadza).

2. Opses kiedys trafit w Krakowie na mlodego PB, a
jego sktonnosci ku nauce wydawaty mu sie nieprzecigt-
ne, wige juz wtedy go $ledzil, jednak Oktawian stale dep-
czacy mu po pigtach sprawil, iz Opses musiat uciekac z
Krakowa, a co za tem idzie, stracit trop po PB.

3. Wréciwszy do Krakowa po jakim§ czasie, zaintere-
sowat si¢ inng osobg. Byl nig Pieczora, cztowiek wielkie-
go umystu, cheacy zglebiaé tajniki magii. Opses przeszed!
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do dziatania: podpalat jego dom, nasytat ghouli do okradania jego domu etc

4, Minat pewien czas, gdy chyba tylko dziwny traf sprawil, iz Opses dowie-
daial sic, gdzie mieszka PB. Odnajdujac poprzedniego wybranka, zrezygno-
wal zupelnie Z Pieczor){ (zgnql?l} 2o tak, 17 karczmarz bedac u kresy sit mysli
tylko 0 samobojstwie) i udat si¢ w kierunku Zywca (tam ma swoj dwor imé
Dzialosza).

5. Podczas przeprawy przez rzeke ;nf{w trafem napotkat PB i jego zong,
jadacych do Krakowa. Tym razem :W(?lchi sWOj plan w zycie szybciej nizby
sig moglo zdawa¢ - zona PB stala si¢ jego stuga juz w momencie przeprawy
preez Wisle - patrz Zagajenie.

6. Potem w scenie [ w krociutkiej reminiscencji PB wspomina sobie, jak to
jeden ze stug Opsesa, Szot, okradt go z pienigdzy. (Jesli mial przy sobie cor-
pus delicti, to 1 z niego - owe corpus delicti poZniej i tak dostang sie w rece
Zamoyskiego za sprawa samego Opsesa, ktory przesle je rekoma jednego ze
stug z pobudek patriotycznych. Mimo tego, ze musi zywié sig krwig, czuje sie
Polakiem.)

7. Sam Opses pod maska kobiety wezesniej tropit PB w przechadzce po
Krakowie, a potem grasowat pod ostong ciemnosci w domu Dzigita,

8, Réwniez z woli Opsesa PB staje si¢ §wiadkiem $mierci Pieczory. Opses
juz weze$niej postanowit pozby¢ sig karczmarza.

9., Picatrix” to nic innego jak préba rozszyfrowania przez karczmarza ta-
jemnic magii, a co wazniejsze, Kainitow. Znaki z ryciny pierwszej to odwro-
cone imig Opsesa - ot, taka jego fantazya, by pozostawiag §lad po swej szalo-
nej dzialalnos$ci.

10. Nocny atak zony jest niczym innym, jak pokornym spetianiem pole-
cen Opsesa.

11. Sen rozpoczynajacy drugi akt to skutek wydarzef oddziatywujacych
na umyst PB.

12. Frustracja Dzigita spowodowana jest jego catoksztaltem Zzycia, dzie-
dzictwem i nadnaturalnymi cechami odziedziczonymi w niktym stopniu po
praprzodku, ktéry byl juz wtedy lowca Wampir6w, zwanych przez Arabow
Siila,

13. Oktawian wspomnian wezeéniej jest rownie potgznym Kainitg co Opses
- jest Egzekutorem wystepujacym w roli ksigdza w kociele éw. Mikotaja.
Krwawe towy na Opsesa oraz ustawiczne famanie przezen Maskarady nie
daja mu spa¢. Oktawian jest bardzo sprytny, a co za tym idzie, sam ,,podsta-
wia” si¢ Dzigitowi jako egzorcysta i snuje wlasng intryge. Pomimo jego szcze-
rych checi uratowania zony PB, umiera ona w koéciele, a Oktawian tai ten
fakt, by wykorzysta¢ PB do zabicia Opsesa.

14. Nie podejrzewajacy niczego Opses pojawia sig tuz przed s’,witem‘u_PB,
by ,splodzié wreszcie swe Dziecko”, tym razem przybrawszy postac Jego
ikffny. Przeszkadza mu w tym, jak wiemy, Dzigit lub jeden z jego pracowni-

ow.

15. Oktawian kolejnego dnia stara si¢ wystaé PB jako ,,plotke” na »gruba
1yb¢” do apteki i tam zabié wszystkich: Opsesa, émiertelnikow I PB. Szalcm}f
Opses jednak wlasnym cialem oslania swego potomka, by potem schronic
S1C posrod ruin i za

nné
pas
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&
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h w pewnej karczmie,

Reszta historii dopisana jest juz po wielu, wielu latac arcz!
wdopodobnie WiesZ,

wktél‘ej przeb : 511 jak juz pra
: ywa stary, zniedotezniaty PB. A jak juz p i

arosto, Gdzie fy prawda czyli co in eo generae wie Starosta? przeznaczo
1 Jest wylacznie dla twoich oczu.

wiem ja”, tj. obszer-

Summa totj i i i
. otius opusculi czyli co in eo generae S
& . dyariusza znajdzie-

Eikomsamarz Autora i alternatywne zakorczenia
Na naszej stronie internetowe.
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mem jest niewielki warzywni i
lubi modli¢ sie do .J’\llal'zai.'r st
de'Na Przyziomie walny warsziat Dzigita, tam po-
leTu_]e Wwprost kupcow i tam bije z nm_-li dlonig w

on. Trzy odmykane okna (blony znajduj sie w
calym domu, Dzigit my§li o zakupie na wiosne
szyb tafelkowych w olowiu), odrzwia z sieni i duzy
h"flﬂny piec dostarczajg §wiatla. W cieple dni lu-
dzie Dzigita (ktrych tu z Alt jest szesciu) i tak
Pracujq w warzywniku, na wielkich debowych sto-
tach. Wnetrze calego Preyziomu jest wapnowane,
acz dawno i wydaje si¢ byé ciemne i ponure,
Warsztat nakrywa strop belkowy, za$ podioga
Wylozona jest kamieniem, na ktorej znalezé moz-
Na rozne gotowe towary, kowadla, narzedzia do
naciagu skory, fawy, kociotki do gotowania i bar-
wienia skér. W kaide] ze Scian powbijane sq rzg-
dy wielkich gwozdzi z towarami wykonanymi
przez Dzigita. Sam §rodek warsztatu zajmuje spo-
rych rozmiaréw stot do ciecia skor. W sieni pod
kolebkowym sklepieniem wisi sprzet przeciwpo-
zarowy, drabina, oseki, wiadra, a nierzadko na-
rzedzia i sprzety nie wymagajgce zabezpieczenia,
Z oberlichtu sgezy sie $wiatlo na klatke schodo-
wa, 2 ktdrej kamiennymi schodami z kratq na pol-
schodziu idzie si¢ do pigtra.

Tutaj z sieni 0 marmurowej posadzce kamien-
nymi odrzwiami dostaé si¢ mozna do mieszkan,
ktorych jest tu dwa. Schody na stryszek sq skrom-
niejsze, drewniane, a tam Dzigit przechowuje zbo-
#a, chroniqc je przed wilgocia. Mieszkanie pierw-
sze to jedna izba, ktorq zamieszkuje Dzigit - pod-
loga ostonigta kobiercem tureckim, a tam:

- loze obite zielong skorg tloczona w kwiaty z
takimiz taboretami dwoma

- skrzynig przepastng na skobel

- stol nakryty kilimem i pomniejsze mobilia,

A mieszkanie drugie Dzigit zwykl zwaé biatym,
bo to przeznaczone jest na najem abo dla gosei.
Jest tam jednookienna komnata frontowa, jedna
wielka tylna o trzech oknach z widokiem na wa-
rzywnik, tudziez indermach z pomieszczeniami go-
spodarskimi (tj. tylnia cz¢s¢ domu- dobuddwke,
ktéra zamieszkujg czeladnicy, a takze sklada sig
tam tansze sprz¢ty i wyroby). Podlogi drzewiane,
pokryte kobiercami wzorzystymi, ciany obite
szpalerami z brokatu lub koltryna. Kominek i piec
z kafli zielonych oraz mobilia do nich nader oka-
zale zbytkiem wielkim sig okazuja, gdyZ dwa Zro-
dia ciepla i éwiatla to az nadto. W jednym z poko-
jow szpalery ulozone w pionowe pasy czerwone i
z6lte. Druga izba na front wychodzaca z koltryna-
mi malowanymi w liscie 1 kwiaty i owoce. A tu:
foze z lipiny woskowanej, pokryte $liczna tkaning
pod kitajkowym namiotem przytwierdzonym do
powaly, z plotkiem firankowym zastaniajacym l.u-
dzi w podcieli. Ubrania w foremne;j skrzyni sig zbie-
ra, obitej wytlaczang i malowana skora.

Kuchnia spélna dla mieszkan obu na pigtrze.
Miedzy dwoma na front wychodzacymi oknami
gotowalnia z szufladkami i przejrzystyn_‘z lustrem
metalowym - dla strojnis i zon sprzgt nieodzow-
ny. Calosci dopefniaja stot i stoliki p toczonych
nogach, lawa kryta kilimami, dwa |ﬁk1€l’°‘_"3ne zy-
dle z porgcza, kredens z drewniana kratf| i f)szklo—
nymi drzwiami. Wszelkie te kosztownosci i pged-
mioty zbytku Dzigit zdoby! tylko dzigki swej wy-
trwalosci i pracy.

Ceremonia pogrzebowa obrzgdku maho-
metaiiskiego - moze by¢ przydata jesli PB ze-
chee uczestniczyé w pogrzebie Tatara. Na drugi
dzien po §mierci, na desce obmywa sig zwloki i
zawija je w plotno, potem pokrywa czamym lub
ciemnozielonym suknem. Potem na'stqpu_]qdluglc
modlitwy, oczywiscie z glowa zwrocona w polu-
dniowa strong w obecnosci: myjcciy (nm_hoszczy—
ka), mutty 1 zaproszonych gosci. K‘_"“J(”- sklada
sie z krupnika z migsa, kaszy yZowe) z deY_"k‘"
mi, pieczywa, stodkiego p:crm!_za Zwanego chal-
wa, dzajm czyli oplatkéw z maki pszennej, ko_tfi“‘
16w, migénikow z baraniny, cyrulniny Z gesiego
miesa z cebulka, pierogow .\'nunznn}"fh- P‘f’“’k“;'
czewnikow- ciast zawijanych z tw:‘u:nglelr? i m-‘-z)"‘-.‘
specjalow, z pom inigciem 0CZyWISCIE WIEPrzowi-

ny.




systemy autorskie —

Orahbaer

Dawno, dawno temu, kiedy nad kraing Drahbaer swiecily
Jeszeze dwa ksiezyce, zachodnie wiatry przyniosly wiadomosé
o tym, Ze w Smoczych Gorach znaleziono starozying korone
Wiadcy Starego Panstwa. Traktowano to jako kolejna legen-
d¢ - do czasu, gdy przed krdlem Skalnego Zamku stanqt pol-
Zywy krasnolud, ktory jake jedyny powrdcil zza Granicznej

zeki. Korona istniala naprawde, a on byl ostatnim, ktory
widzial jq w krypeie ukrytej w labiryncie Smoczych Gor. Zdo-
bycie Korony bylo wystarczajqcym powodem do whkroczenia
na tereny trolli. Kiedy szpiedzy wladcy Alor Setar doniesli o
armii goblinow, ktora ruszyla na péinoc pod wodzq szama-
na roszczqcego sobie prawo do Ksiegi Czaréw i o wojowni-
kach Zahedaru, ktorzy pojawili sie w Puszczy Abashiri, nikt
nie watpit w to, ze wybuchnie wajna. Wkrétce na Wyzynie Yava-
ri pojawita si¢ wilcza jazda, a sciezkami Smoczych Gor cig-
gnely ku Granicznej Rzece zastepy trolli...

Dziwnie jest pisa¢ o historii. O grze, ktéra powstata okolo
dziesigeiu lat temu. Na dodatek o takiej, ktéra samodzielnie
si¢ stworzyto. Wszystko - plansze, piony figurek, podstawki,
Zetony 1 karty pomocnicze. To byl naprawde kawat dobre;
roboty. Jak w wigkszosci systemow autorskich - podobat sig
dwom najbardziej zainteresowanym osobom - czyli autorom.
Mnie i mojemu bratu. Widzial to jeszcze jeden z kumpli. Kie-
dy zobaczyt, przez diuzszy czas nie powiedzial ani stowa. Nie
wiedzieliSmy, czy go zatkalo, czy zwyczajnie nie chcialo mu
si¢ geby otwierac...

Skad pomyst na robienie wasnego systemu? Myéle, ze kazdy
kiedys dochodzi do momentu, kiedy czuje, ze jest w stanie
stworzy¢ co§ interesujacego. Cos, czego jeszcze nie bylo. Co$,
co speinia jego okreslone oczekiwania. Kiedy rodzit sig ,,Drah-
baer”, byt przetom lat osiemdziesiatych i dziewigédziesiatych.
Dla nastolatkéw kupujacych armie ,,Vampire Counts” to pre-
historia. Rynek gier w Polsce dopiero si¢ zaczynal. O War-
hammerze nie styszal prawie nikt. Pojecie gier fantasy byto
znane waskiej grupce fanatykow, wykorzystujacych dobre
kontakty po drugiej stronie Zelaznej Kurtyny. ,,Czytelnik” po
raz ktory$ wydat ,,Wiadce Pierscieni” Tolkiena. ,Fantastyka”
byta nie do zdobycia w kioskach ,,Ruchu”, W ksiggarniach
pojawito si¢ wydawnictwo , Sfera”, ktére chyba jako pierw-
sze przyniosto pod strzechy produkty oznaczone hastem ,,Ga-
mes Workshop”, oferujac cykl gier z serii ,,Magia i Miecz”.
Mroczne to byly czasy, dla graczy nieprzychylne i trudne. Nic
wige dziwnego, ze w wyobrazni zaszczepionej obrazami Tol-
kiena roily sie elfy, krasnoludy, orki, trolle, smoki i inne ba-
$niowe plugastwo. Z drugiej strony swoich racji dochodzito
zainteresowanie historia wojen, strategia prowadzenia bitew,

postaciami genialnych dowodcow. Czy pamigta kto$ gry stra-
tegiczne firmy ,,Dragon”? ,Kret¢”? ,Ardeny”? Tam niec my-
slalo si¢ o figurkach. Forma gry byla catkiem inna. To byta
czysta strategia. Mniejsza o to, na ile zasady odpowiadaty rze-
czywistosci - grato si¢ w to godzinami i dniami, planujac kaz-
dg zagrywke i kazdy manewr. Kojarzy kto§ termin ,,Encore”?
»Gwiezdnego Kupca”? ,,Wojng o Piericien”? Czy kto$ pamig-
ta ,,Bitwe na polach Pelennoru™ i oblgzenie Minas Tirith? To
byto jak zanurzenie si¢ w §wiat Srodziemia, obcowanie z bo-
haterami, tworzenie historii. Szansa na to, Zeby Sauron wy-
grat...

Dlaczego wige powstal wlasny system? Z przyczyny naj-
prostszej pod stoficem - zadna z gier dwczesnych czasow do
korica mnie nie satysfakcjonowata. , Drahbaer” stanowit hy-
bryde wszystkiego, w co grali$my z bratem do tej pory. Nie
ukrywam, ze swojg dynamika, réznorodnoscia zdarzen i bo-
gactwem mozliwosci weiggnal mnie i brata az do czasu, kiedy
w Rzeczpospolitej okazalo sig, ze jest mozliwe swobodne kup-
no figurek do Warhammera za zlotéwki. I mozna znalezé oso-
by, ktdre tez zechcg w to zagrac... A na to trzeba bylo czekaé
naprawdg fadnych pare lat.

Coz takiego jest w ,,Drahbaerze”? Z punktu widzenia mito-
logii i historii §wiata nic oryginalnego. Ba$niowa kraina, gdzie
Zyja obok siebie rasy ludzi, krasnoludow i elféw. Teoretycz-
nie uznani za tych Dobrych. Przeciwko nim wystepuja orki,
gobliny i trolle. Nieco inna jest wizja poszczegélnych ras -
trolle, jak by powiedzial Mistrz, nie byly juz tak tepe jak ongi...
Byly w stanie postugiwaé sie zaawansowana bronig i na szcze-
Scie nie byly podatne na glupotg. Stonce tez im nie szkodzi-
to... Wszechobecna byla magia. Sa czamoksieznicy i mago-
wie, ktérzy swoimi poczynaniami moga niezle na polu bitwy
namieszac. Wezwa¢ na przykiad demona. Na pohybel prze-
ciwnikowi oczywiscie.

Trudno jednoznacznie okresli¢, w jakim bardziej kierunku
przesunat sig system podczas kolejnych modyfikacji. Czy to
bardziej gra strategiczna czy handlowa? Oczywiscie istotnym
elementem gry byla walka. Jednakze zasady byly skonstru-
owane w taki sposob, zeby nie klas¢ nacisku jedynie na zwy-
cigstwo militarne. Jak wszedzie - do zwyciestwa prowadzito
zloto. Wyrazone bardzo Scisle w ilo$ci mieszkéw. Zdobytych
lub straconych. Nie wystarczylo obronié swoich granic. Utrzy-
mac twierdze. Ostoni¢ kopalnie. Zminimalizowaé straty wia-
sne. Trzeba bylo utrzyma¢ zdobycze terytorialne, zdoby¢ ma-
giczne artefakty, pojmac jencow i skaza¢ ich na robote w ko-
palni. Punkty zwycigstwa byly przypisane do bardzo szero-
kiego zakresu zdarzen, a liczenie ich na zakonczenie rozgryw-

ki potrafito nieZle podnie$¢ poziom adrenaliny.
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0 co z grubsza W tym v\iszyslkim chodzil_o? Rozgrywke to-
caylo sig na heks_agonalnej plan_szy‘o rozmn;rach okolo 90 x
60 cm (bok siatki heksagonalpcj miat dfugosé 1 ¢cm), na kt6-
rej wyrysowane byly s;czegot?w terenu - trzy twierdze, parg
wsi, kopalnie, trochg dziwolagéw w rodzaju magicznych ka-

liczek, kurhanow, ruin, grot, kamlennyc‘h Iqug(')w itp. Oczy-
St gbowiazy_wai podziat terenu na niziny, wyzyny, géry,
pagna, rzeKi, jeziora, tereny _medos_tqpne - ws;qdzu: Z€ Zrozni-
cowanymi zasadami opisujacymi poruszanie sig. Tak, aby
szturm na wzgorze to bylo napr?wdf: co$. A forsowny marsz
przez gory i atak na tyly prgeFtyvntlfa to wydarzenie godne
lmpcria]nych Kmn?k. Drogi 1 Sciezki umozliwiajace szybsze
poruszanie. Mosly_l brlody na rzckac}l. Lasx, przez ktére trze-
ba bylo sig przedzwrag Umlska. ]‘<t0¥y¢h nie mozna w zaden
sposdb pokona¢ (no, chyba ze przelec.icf:). Wprawdzie dla gra-
czy wychowanych na Warhammerze siatka heksagonalna moze
wydaé sig archaiczna, ale to rozwigzanie nie pozostawialo luk
wzasadach i pozwalalo na wystarczajacq elastyezno$é i dyna-
mike ruchu. Mogly walczy¢ ze sobg tylko te figurki, ktore
zmajdowaly sig na sgsiadujgcych heksach. Wiadomo bylo, pdzie
konczy sie nizina, gdzie zaczyna teren trudny. Ile punktow
ruchu nalezy wyda¢, aby sforsowac rzekg. Nie bylo powo-
dow do sporow, na ktorym polu konczy sig $ciezka, ktoredy
prowadzi brod i gdzie mozna przej$¢ przez wylom w murze, |
ze brakuje pot cala do udanej szarzy...

Generalnie rzecz biorac gra jest przeznaczona dla dwoch
graczy. Jeden z nich reprezentuje sprzymierzone sity ludzi, el-
fow 1 krasnoludow, ktore utrzymujg dwie twierdze - zamiesz-
kaly przez krasnoludy Skalny Zamek (lezacy oczywiscie w
gorach) i nalezacy do ludzi Alor Setar, Elfy, jak to elfy, ukryly
sig w lesie. Przeciwko nim wystepuja sity goblinow, orkdw i
trolli oraz oddajacych cze§¢ Ziu mieszkancoéw zamku Zahe-
dar. Element ozywienczy reprezentuja wskrzeszane na kurha-
nach upiory. Jako przypadki losowe moga pojawié¢ si¢ smoki,
gryfy 1 demony, jest to jednak zalezne nie tylko od rzutow
kos¢mi, ale rowniez poczynan gracza. Zarzewiem calego kon-
fliktu s3 magiczne artefakty - wymieniona juz wezeéniej Ko-
rona, do tego Ksigga Czarow i jeszcze dwa PierScienie (pro-
sz¢ nie $miaé si¢ z analogii), rozmieszczone w punktach, kto-
e najpro§ciej nazwaé strategicznymi. Dodatkowo na planszy
s rozmieszczone losowo smocze i gryfie jajca, ktore sprytny
mag moze wyklué (pod warunkiem, ze nie sprzatnie ich sprzed
10sa przeciwnik), za§ co moze zrobi¢ zaprzyjazniony smok
na P_Ulu bitwy, tego specjalnie thumaczy¢ nie trzeba...

Sity militarne rozlokowywalo si¢ w Scile oznaczonych stre-
fach wystawiania, charakterystycznych dla poszczeg6lnychras.
DYS}ansg przy tym byly wystarczajaco odlegle, aby mogly za-
Stie¢ takie sytuacje jak ,ostatni bastion” i oczekiwanie na
Wﬂce co sit positki, manewry oskrzydlajace, poscigi za ucie-

ferami itp. Bardzo czesto samotny jezdziec co sit w kopy-
Eimtnql'z magiczng Korong za p’dZLlC}?.q_. wywija_-jE{C sig przez

: aii eltow lub styszac tuz za plecami zlowrogi skltzek gry-
IO‘Zpo\:TOR'l do zamku zatrzaskiwaty sig za nim chwilg przez

€z¢ciem oblgzenia. Bywato, ze od bramy trzeba bylo sig
S;Z;:tl;‘:; 3?}_’.0czyécié drogg dla postaficow wracajacych z
o blanljan]]-:sjl DrZy\&.flezmma Smoczego jaja dla s;alel;laczigo
e ff{ czarownika. Zdarzallo sie, 7e zamek k{iki’i J‘Okftlf‘f
R Uda}Z] z 13k d? rq}(, w ?a]cznosu od.fah oddz:alowij 0

o wjd; sig Fioc?e.rac po jego mury. Kiedy garstka c1> ’rc\m_

b}, zam a]:c Pojawiajace sig¢ wsparcic rz'uca}a sig W Szici‘:ﬁ

2yl 5 )’dajac_ W kotle Pewnego zwycigstwa Wrogd.

& do ostatniej kropli krwi... 3
“ikoniza:-mhf k_led)( powstawal ,.Drahbae.r" w polskich rea]lafli
mog byéﬁt ‘-;:mo si¢ 0 f']gurkacj'h. Squ chyﬂyfﬂ SUbStY“‘mg}_
Zymnil - zil t;lrof’\'fc piony. Wo]ov:n}lka oplsylwa!y trzy \"?PDO
dySDUZyr_-‘i b0 nos¢ ataku, zdo]rjosc obrony 1 rgch]fwko's ; i
012z by nJ - vt caty zestaw broni do prowadzenia walki wre :

Tz¢lecka, Dwa rodzaje wierzchoweow 0 zroznico

E?lilr]lg_lv r;::shhwoscl. Drlabiny do_ forsowania muréw. Horda go-
: gmmadkzctzqcla. drabmy, 7a nimi wylaniajace sie w lasu orki
e tolli uzbrojonych w dwurgczne topory. Migdzy
G a.nkn?amroc‘;zqcy zakleeia. To typowy obrazek, jaki
i ZyKujacy sig do oblezenia mieszkanicy Alor Setar,

10',13,’ postaci byly. osadzane w podstawkach, dzieki czemu
g:-nzlt\aia byla wyfnlana zarbwno uzbrojenia, jak i ekwipunku
; az w:far:zchowcow. .Poruszajqcy §ig pion z zetonami dodat-

owymi Jednoznacznie wskazywal, w co jest uzbrojony, jaki
m’a ekw1pur.1ek 1 na czym jezdzi. Ogotem to ponad 160' pio-
now polstam i kilkaset zetonow pomocniczych. Zasady pro-
wat?zema wall‘ci wreez umozliwialy m.in. ucieczke przeciwni-
ka i porzucenie przez niego broni, dzigki czemu zwycigskie

oddziaty mogly przejaé skutecznieiszy skwinunal Koncn -
13 -1l UL VROWIPULIVA, DIaSiio-

lud 2 kusza, ork z dwurecznym toporem - to by} dopiero efekt
skutecznie przeprowadzonego ataku, bowiem w fazie rozsta-
Wwianta ekwipunek byt zdecydowanie ubozszy, a kazda ma-
czuga byla na wage zlota,

Gra skladata sig z 21 etap6w, za$ kazde trzy etapy odpowia-
daty umownie jednemu dniu - dwa z nich byly dzienne, jeden
nocny. Podziat na pory dnia miat m.in. wplyw na skutecznogé
dzialania czarow, prowadzenie dziatan zbrojnych czy produk-
cje. Kazdy z etapow dzielit si¢ na fazy: magiczna, inwestycji i
dziatan zbrojnych.

W fazie magii rzucano czary, prowadzono pojedynki mie-
dzy magami, mozna byto wykonywaé wylomy w murach,
przyzywac demony, wykluwaé zdobyte jaja lub odpedzaé po-
twory.

W fazie inwestycji przychodzila kolej na wydobywanie zto-
ta (po to m.in. bralo sig jencow, aby pracujac katorzniczo w
kopalni przynosili dodatkowe dochody), budowe nowych
kopalni na zlotonosnych terenach, sprzedaz niewolnikéw, jaj,
wierzchowcow i magicznych artefaktow, wynajmowanie na-
jemnikow i produkejg broni oraz budowe mostow, umozli-
wiajacych sprawniejsza przeprawg przez rzeki. Element go-
spodarczy odgrywat istotng role w czasie gry, szczegolnie za-
pewnienie ptynnosci finansowej krolestwa - na biezaco opla-
cany zakup nowej broni i czgsto konieczno$é skorzystania z
sil najemnikéw - wymagato czasem karkolomnych dziafan, w
celu zdobycia niezbednej gotowki. Nie bylo nic gorszego niz
oddzial najemnikéw w strategicznym punkcie, ktory z braku
wynagrodzenia przechodzil na strong przeciwnika. Produk-
cja broni pozwalata na uzupelnienie poczatkowego rynsztun-
ku wojska, wprawdzie pewna alternatywa byla mOZIIWD'SC
zdobycia lupow na przeciwniku, jednak czesto byt to sposob
zawodny i prowadzacy do zgota przeciwnego efektu. '

Faza dzialan zbrojnych to ruch oddzialéw, podczas ktort?go
byto mozliwe wywazanie wrot, zt.nieran.ic Jaj i al_'te.fa.ktow,
wymiana broni, uwalnianie niewolnikow 1 msgczcmg jaj, dra-
bin i mostow; walka strzelecka, walka wrecz 1 branie niewol-
nikéw. Wszystko opisywaly szczegdtowe zasady, np. fakt ze-
pchnigeia oddziatu do bagna, rzeki lub jeziora Omﬂ]fz?* Jego
climinacje. Wplyw na walke mial teren, na ktorym byia pro-

a oraz pora dnia. ’ .
wa&/izanrzk rozglngki okrelato sig po rozegraniu Vf'szyslklclh
stawie punktow zwycigstwa, na ktore pr_ze[‘l:
utracone lub zdobyte, ilosc
h niewolnikéw, czynnych

etapéw na pod .
czano straty w sile Zywe), .tereny
zdobytych artefaktow, pojmanyc

ii i otowki.
alni i aktualny poziom gOtOWKI. _ '
kopDrahbaer" to wazny etap historii mojego zainteresowania

Gra. Po nim pojawil sig Warhammer. Bt? b.yl IInny‘ ('jrrv.va ?—,c_)
dzis. Przyniost ze sobg wszystko - nowy $wiat, eg‘en by i
k Na to czekalem. Gratem w WFB diugo. I chy a czuje
iy : dzaju przesytu tym systemem. W pewnym sensie (‘:l]a
i 3 nqu kres swoich mozliwosci. Pewna pokusa, ktora
"1"1_3 Oslﬁnsié . Drahbaer” jest pojawienie sig Warmastera.
}I;Zigz:f‘raz i)o latach zdoby¢ Skalny Zamek. Nie przy pomocy

pionow, tylko figurek. Kto wie?

145




RECENZIE

el

™./ Dawid Brykalski

Kto nie maszeruje ten ginie

Juz widze¢ twarz rednacza, ktory
krzywi sig na to, ze Brykalski poleca
nie tylko nowoéci. I oto chodzi. Nie
wszystkich was przeciez sta¢ na to,
co najnowsze, a w antykwariatach,
gdzie ceny przystgpne, sa z zasady
ksiazki starsze.

Ale bez przez przesady, ksigzka
Bachmana (alias Kinga), ktora przy-
szlo mi ostatnio przeczytac nie jest
az tak stara, jak wysmienity film, do
ktorego nawigzatem w tytule.

Jest to zarazem jedna z najbardziej
przerazajacych ksiazek Kinga. A on
przeciez przeraza nas zawsze. Mgska
gra, w ktorej udzial biora chlopcy.
Realnos¢ ich doznan sprawia, ze w
pewnym momencie zaczalem si¢ za-
stanawia¢ czy aby King nie przema-
szerowal w celach poznawczo pisar-
skich owe kilkaset upiornych kilome-
trow.

Uwazam stanowczo, ze w dobie
kiedy mato kto czyta ,,boniemacza-
su” dwie grupy zawodowe powinni
po ,,Wielki Marsz” siegna¢: produ-
cenci programow typu Agent, Big
Brother, Eco Challenge - by zechcie-
li, dostrzec do czego mogg doprowa-
dzi¢ oraz... organizatorzy pielgrzy-
mek. Czy dacie wiarg, ze w jednym z
polskich miast pojawily si¢ plakaty,
ktére w formie nawiazywaty do bil-
boardéw reklamujacych papierosy.
Napis obwieszczal, ze generalnie to
uczestnictwo w pielgrzymkach jest
ok. Podpisat si¢ jaki$tam ministrant.
(tam gdzie powinno by¢, Ze minister
zdrowia ostrzega) Jestem pewien, ze
ow przemadrzaly puculowaty mio-
dzieniec ,,Wielkiego Marszu” nie czy-
tat. I chyba nie przeczyta, bo Portal
przeciez, jak dobrze wiecie, jako pi-
smo RPG jest pismem wyznawcow
szatana.

Wielki Marsz, Richard Bachman
alias Stephen King, Proszynski i S-
ka, 2000 r.

Postawy sprawe jasno
Andrzej Sapkowski nie pisuje kiep-
skich ksiazek. Jemu nie przytrafiaja

- \‘> Reguly s3 jasne

sig teksty slabe, stabsze badz stabo-
wite. Nawet jesli wydawca decyduje
si¢ wytrzgsna¢ z naszych portfeli tro-
che miedziakow 1 wznawia to, co ta-
kie stare pierniki jak ja znajg na pa-
miec,

Informacja wigc dla starych pier-
nikow - znacie to wszystko i nic to
nie znaczy, poniewaz to jest najlep-
szy polski autor i trzeba go hotubic.
W dodatku tenze autor zechciat do-
pisac wstgpy, kiore nie dos¢ ze za-
bawne to jeszcze pare spraw wyja-
$niajace.

Informacja dla czytelnikéw mtod-
szych jest krotka i konkretna i moz-
na jg wypowiedzie¢ réwnie szybko
jak nazwisko Ignacy Trzewiczek - to
jest lektura obowiazkowa.

Andrzej Sapkowski, Cos sig kon-
czy, cos sie zaczyna, Supernowa
2000 r.

Postawmy na stole jasne

Kto nie czytal Fenixa namietnie i
od poczatku, ten teraz moze dostrzec
i unaocznié sobie ile tracit. Czy wie-
cie co powiedzial Maciej Parowski -
rednacz NF gdy zapytalem go ,,cze-
go zazdro$ci Fenixowi?”? Ot6z od-
rzekd, ze pigtego piwa wlasnie.

No i sig stato - Znamienity cyk] juz
w NF, a dla nas ksiazka. Ksigzka o
ksigzkach...

M.O. przeznacza dla kazdej wybra-
nej przez siebie pozycji tyle przemy-
slen i refleksji ile uwaza za stosowne
- niekiedy gani, czasem chwali. Ge-
neralnie robi to w sposéb szykowny,
dystyngowany i dyplomatyczny, i
nieco filozoficzny i troche... Oramu-
sowy!

Pozazdrosci¢ jeno pozostaje.

Stowa krytyki naleza sie jednak
wydawcy, ktéremu chyba za bardzo
sig $pieszylo 1 przez to od biedow w
druku az oczy bola, a najgorszy znaj-
duje ten w tytule...

Na koniec anegdota, ale prawdzi-
wa. Jak bytem pigkny i mlody i w
dodatku jezdzitem na konwenty, bar-
dzo chcialem pozna¢ Marka Oramu-
sa. Kiedy juz ktos uprzejmy wskazat
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mi go wreszcie - bezczelny swoja
miodoscia podszedtem i wypalitem:
Panie Oramus, Pan jeste$ plagiato-
rem. Zdumienie na twarzy, aja o$mie-
litem sig kontynuowaé: Bo Pan pisze
doktadnie to, co ja sobie pomysle o
tych samych ksiazkach.... Marek Ora-
mus zgasit mnie jak stara jawke: po-
staram si¢ poprawi¢ - odpowiedziat,

Na szczegscie nie dotrzymal i nie do-
trzymuje stowa - ciagle moge sig cie-
szy¢ Pigtym piwem.

Marelk Oramus, Rozmyslania nad
tlenem - Pigte piwo, Solaris 2000 r.

Niezagubiony horyzont

Pamigtacie rok temu ukazata sie
taka grubachna ksiacha, na ktorg bylo
sta¢ mato kogo - ale apetyt byt. Teraz
zrobili to jeszcze raz. Tym razem zna-
mienici pisarze sf i hard SF i hardej
SF dopisali na polecenie redaktora
nowe (fragmenty) opowiesci do swo-
ich najstynniejszych cykli.

Oczywiscie, liczne recenzje innych
magazynow wyczerpia wszelkie
mozliwosci pochwat w kierunku tego
tomu - wigc skoro ten Portal bedzie-
cie mieli w rekach dopiero w lutym,
a ja pisz¢ te stowa na poczatku grud-
nia, to chyba nie ma sensu po kims
powtarzac.

Jedno mnie jednak zastawia... Dla-
czego mianowicie jest tak niewielu
dobrych autoréw. Bo przeciez znacz-
na czgs$¢ nazwisk powtarza sig i ksigz-
ce tej i w Legendach i zapewne w to-
mach nastgpnych tez tak bedzie...

Gdyby jednak Prészynski mi za to
placit namawiatbym Was szczerze,
byscie uzbierali te 69.00 pln (!!!) 1 ku-
pili Dalekie Horyzonty. Lepsze ksiaz-
ka niz bilet na mecz, skrzynka piwa
czy kolejny superduper dekoder do
1500 kanatéw TV.

Dalekie Horyzonty, Antologia,
Proszynski i S-ka, 2000 r.
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Reklama w
Nawigatorze sklepowym

Osoby zainteresowanc re‘klamq
swojego sklepu W Hamgato-
rze sklepowym prosimy o kon-
wakt z redakcja, pod numerem
telefonu: (032) 3316721, co-
dziennic od godz. 10.00 do

15.00
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MAGAZYN

Nowe zasady sprzedazy wysytkowe;j!

Od 1 stycznia 2001 r. Zwigzek Bankow Polskich wprowadza obowiazek stosowania nowych formularzy
wplat na konta bankowe, ktorych nie mozemy wydrukowac¢ w pismie.

Jak zamawia¢ nasze produkty? Nalezy na poczcie wypetni¢ formularz - taki, jak pokazany ponizej. Na
kolejnych stronach znajduje si¢ lista produktow, ktére mozna zamowi¢ wysytkowo, poczawszy od gier

Internetowy_ sklep P.bl‘rta-lt'i_";_'

Aktualnedel

Forual i
Kol PODS, oo, 13
Band

PG ssundtrack Phase
B

Wyds .
Rod, PRI, cena: el
1 e et i e
e ———

W ciaglej sprzedazy produkty wydawnictw:
Copemicus (Cyberpunk2020),
Tori (Legenda Pieciu Kregow)

oraz Portal

Nowej Fali, przez archiwalne numery, na dodatkach
do CP2020 konczac. Aby je zamowi¢ nalezy wpta-
ci¢ na poczcie odpowiednie kwoty (podane przy opi-
sie produktu), a na pl?CkEl?ie w odpowiednim miej-
scu (patrz wzor) WY "RAZNIE ZAZNACZYC za co
wplacilo si¢ pieniadze (stuzy do tego system kodow).
Wysytka zamowionych produktow jest na koszt
Wydawnictwa.
Numer naszego konta to:

Wydawnictwo Portal sc
10601187 320000538782

Nasze produkty mozna takze zamawia¢ za zali-
czeniem pocztowym - w tym celu nalezy skontakto-
wac sie z redakcja (telefon, numer faxu, adres ma-
ilowy oraz pocztowy podane sa w stopce, na stronie
pierwszej Portalu) i zt6zy¢ zamowienie. Produkty
dotra do Was w ciagu czterech dni, jednak do ich
ceny begdziecie musieli doliczy¢ 6 ztotych.

Nasze produkty mozna zakupi¢ takze za posred-
nictwem internetu - szczegoly na naszej stronie:
www.rpg-portal.pl

Bonifikaty:

1. Dla os6b, ktore zdecydujg sig¢ teraz wykupic¢
prenumeratg przewidzieliSmy specjalng znizke na
zakup numerow archiwalnych - dla nich koszt do-
wolnego z nich wynosi jedynie 10 zt. Jesli wiec chce-
cie zamowic prenumerate i ktory$ z numerow archi-
walnych musicie wplaci¢ 33 zt + 10 zt za kazdy z
zamawianych numerow.

2. Osoby, ktore nie sg zainteresowane prenume-
rata, lecz checa zamowic trzy lub wiecej numerdw
archiwalnych takze otrzymuja specjalna bonifikate
- dla nich koszt kazdego z nich réwnierz wynosi
tylko 10 zfotych - w sumie musza wiec zaptacic 30
zlote (lub 40 jesli zamawiaja cztery numery itd.).
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Frankenstein Faktorija

Pierwsza gra RPG Wydawnictwa Porta
' na naszym rynku - podrecznik ma jedynie

I! Wydana w serii Nowej Fali jest czyms absolutnie nowym

: _ 16 stron i kosztuje tylko 15 ztotych. Wewnatrz znajdzieci
] : ‘ 3 ajdziecie
- reguly gry, opis $wiata oraz pomysty i szkice Przygod. Autorami gry sq Joe Abrakadagra orazI Ignacl:y

;rogsmczeg.oiztj:rsot‘ﬂgrrc;fg, ktc:’rego a!«.:ja ma miejsce w XIX wiecznym wieku, w miasteczku Shalley-
Franke!,nsteina, g Yy odgrywaja frankensteiny - istoty przywrocone do Zycia przez doktora
Do kazdego podrecznika dotaczona jest Srubka, ktéra jest bardzo wazna dla mechaniki gry!
kod: NF001, cena: 15 zi

De Pr Ofuﬂﬂlt De Profundis

ychadrama nowved Tall

To juz drgga gra w serii Nowej Falil Autorem ,De Profundis” jest znany z naszych tam Michat Oracz.
Podrecznik ma 24 strony, a sama gra sklada sig z trzech niezaleznych czesci, jakby mini gier: ,Listy z

| 8¢ Ol'chlar!.i'\ ,Wojna éw'lalc'nw w twoim domu" oraz ,Krainy wewnetrzne". Gra bardzo mocno osadzona jestw

5}'32 mlt_ologu kultowego pisarza grozy - H.P.L. Lovecrafta, i lepiej niz znane wszystkim ZC oddaje klimat opowia-
dan Mistrza. Qdyby Lovecraft gral w RPG, wybralby ,De Profundis” - jestesmy tego pewnil
Gra ukaze sig na poczatku marca. Osoby, ktore juz teraz oplaca przedplaty otrzymajg jg w pierwszej

Amasixay kolejnosci.

leiyshnk kod: NF002, cena; 15 zt

fary, ades

e,

Tene. Pk

etk

fotych

e Kwarta

: ZFE&' Nowy magazyn Wydawnictwa Portal - kwartalnik Kwarta, poswigcony grom historycznym, takim jak Dzi-

asze| S ¥ kie Pola, 7th Sea, czy Szermierz. Zapowiedz zawartosci pierwszego numeru Kwarty znajdziecie juz w tym
numerze (strony 1-6). Pismo bedzie miato 48 stron.

:  Pierwszy numer ukaze sie na rynku na przetomie marca i kwietnia. Osoby, ktore juz teraz oplaca przedplaty
otrzymaija ja w pierwszej kolejnoscil Patronem internetowym czasopisma jest www.DzikiePola.com!
i ' kod: KW001, cena: 20 zt

Leraz V%

afnwﬂ"-f‘

nich k¥

edlim®

et

i

Phase B
Druga plyta z muzyka do RPG t :
z myslg o sesjach RPG, w tle stychac

o0 16 utworow w konwencji sf oraz fantasy. S3 to utwory napigang specje_alpie
wystrzaty blasterow, dzwieki mieczy, kroki, skrzprer!le drzwi itp.
Phuta wydana lest na wysokim poziomie edytorskim, ma kolorowg okladkre oraz rja!druk na krazku. Muzyka
nagrana jest w formacie audio. W ceng oczywiscie s ju wiiczone koszty wysylki

kod: CD002, cena: 18 zt

Dracool ' e
Konwent mitosnikéw fantastyki, ktory wspo{organ|ilg§an$$§ew
prezie mozna znalez¢ w tym numerze Porlz:{l\? Ls;miejs::l [
pewni, ze w maju nie okaze sig, Zze zabrakio WWa !

kod: DR001, cena: 35 zt

Wydawnictwo. Szczegolowe informach o im:
placajgc akredytacje juz teraz mozecie by¢
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Prenumerata roczna
Prenumerata obejmuje szes¢ numerow. Aby zaprenumerowac ,Portal® nalezy wplacic 65 zlotych na na-
sze konto bankowe. W prenumeracie jeden numer Portalu kosztuje niecate 11ztotych! W ta cene wliczone
sa juz koszty wysylki. Dodatkowo prenumeratorzy. biora udziat w licznych promacjach organizowanych
przez Wydawnictwo Portal: - :

kod: PRR10, cena: 65 zt

Prenumerata potroczna

_Prenumerata obejmuje trzy pumery. Aby zapr merowac ,,Porlal naIeZy wptacié 33 zlotych na nasze
konto bankowe. W' prenumeracie jeden numer Portalu Kkoszluje 11ziotych! W ta cene wliczone sq juz
koszty wysylki: Duda%kowo prenumeratorzy blorg udzial Itcznych promot:jach organizowanych przez
Wydawnlctwo Portal. . SRt R ;

“*“\]:’ DIRTRL.

Portal nr 1 Portal nr 5

146 stron cz-b, 6 stron kolorowej wktad-
ki, scenariusze do gier sfi Warhamme-
ra, pierwsze odcinki Kronik Starego
Swiata i Teorii Spisku, wprowadzenie do

152 stron czarno-biatych, 6 stron kolo-
rowej wkladki, Glos powszechny - ab-
solutny hit na rynku ZC - darmowa ga-
zeta dotgczona do Portalu w klimatach

systemu Szermierz, wspaniale opowia- ZC1990, opowiadanie Jacka Koamudy,
danie E. Debskiego ,Smoczy duch”. po raz pierwszy Swiat Mroku na na-
kod: P001, cena: 13 z{ szych tamach.

kod: P005, cena: 13 zt

Portal nr 2

146 stron czarno-biatych, 6 stron ko-
lorowej wktadki, suplement do WFRP
- Warhammer 1940, pierwszy odcinek
Staropolskiego pierdoty gawedy,
Snecz - figurkowa gra niebitewna,
opowiadanie A. Pilipiuka, trzy scena-
riusze (m.in. MERP)

kod: P002, cena: 13 zt

Portal nr 6

152 stron czarno-biatych, numer waka-
cyjny, masa pomystow na przygody, tek-
sty lekkie, awanturnicze, zupelnie nowy
pomyst na gre, czyli Indiana Jones, oraz
gry Nowego Stylu, potezna przygoda
Wyprawa"

kod: P006, cena: 13 zi

Portal nr 7

| 146 stron czarno-biatych, 6 stron kolo- ~ Ostatni tom Kronik Starego Swigta‘ po
| rowe] wkiadki, opis psychodramy, ko- raz pierwszy dziat Legendy Pieciu Kre-

Portal nr 3

gow, genialna przygoda do WFRP ,Pa-
jeczyca”

kod: P007, cena: 13 z

miks Prosiaka, rewelacyjne opowiada-
| nie Andrzeja Ziemianskiego, trzy sce-
| nariusze ( do WFRP, DP i ZC)
' kod: P003, cena: 13 zt

Portal nr 7

| Poraz pierwszy Joe Abrakadabra oraz
| Marek Noga w funkcji szefow dziatow!
Wspanialy tekst Michala Oracza - set-
ting do ZC rozgrywajacy sie w realiach
Il w.s.

kod: P008, cena: 13 zi

Portal nr 4

152 stron czarno-biatych, 8 stron ko-
lorowej wkiadki, Sim Wiocha - ab-
solutny przebdj na rynku gier karcia-
nych, pierwszy odcinek ,Historii Im-
perium”, pierwsze wydanie ,Midden-
heimera”

kod: P004, cena: 13 zt




‘ Cyberpunk 2020

Podrecznik podstawowy. Oryginal-
na gra mroczne] przysztosci. Swiat
korporacyjnych zabojcéw, rocko-
wych herosow i wypalajgcych mo-
zgi hakerdw. Ponad 250 stron infor-
magciji!

Kod: CP001, cena: 65 zt

Stuchajcie gitaby

Jeden z najlepszych dodatkow wyda-
nych na $wiecie i na pewno czotowy
dodatek sposrod opublikowanych w
Polsce. 110 stron porad dla MG do-
tyczacych prowadzenia CP2020.
Recenzja w Portalu 2.

Kod: CP002, cena: 39 zi

Chromebook
Cybernetyczny katalog ze sprzgtem
przydatnym dla kazdego cyberpunka
Kod: CP003, cena: 36 zt

bighoh e
sk ra e
iczs, 248"
filpgas

U, py,l;ﬁ i
na: 142

Maximum Metal

104 strony naprawde
cigzkiego sprzetu.
Kod: CP004, cena: 39 zi

Chronic i stuzyc

110 stron poswigconych pracy glinia-
rza w $wiecie CP2020. Recenzja do-
datku w drugim numerze Portalu.

Kod: CP005, cena: 39 zt

2
e

i

A3
0 fi

151

Chrome Book 2

1 Druga czes¢ jednego z najpopulamiej-
szych podrecznikow do Cyberpunka.

110 stron wypetnionych przydatnym

kazdemu cyberpunkowi sprzetem.

Kod: CP006, cena: 39 zt

Neo Klany

Podrecznik poswiecony spolecznosci
Nomadéw w $wiecie CP2020.
Kod: CP007, cena: 36 z}

Solo of Fortune
Podrkcznik niezbkdny dla wszystkich
solosyw, niemal 100 stron informacji
zwiNezanych z tNe profesjNe wwiata
CP2020.

Kod: CP008, cena: 36 zi

S0l

ol Hemn e

Night City
Absolutny hit! 190 stron opisu Night
City! Mapy, plany, informacje o miesz-
karicach, gangach, lokacjach. Recen-
zje w tym numerze Portalu. Nowosc!

Kod: CP009, cena: 59 zt
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Kosmiczna oichiai
Niezwykty suplement do CP2020 po-
zwalajacy przeniesc kampanig Cyber-
punka w kosmos. Oprocz histori Swia-
ta, opisu baz i technologii w dodatku
znajduje sie przygoda. W sumie 128
stron opisujacych droge ludzkosci do
gwiazd. Recenzja dodatku w Porta-
Iu#6.

Kod: CP010, cena: 44 zi




TEATRZYK ZIELONY GOBLIN

Przedstawia sztuke dramatyczng o tworzeniv si¢ kolektywu

_to weale nie jest plagiat”
wypowiedz dyrektora ds. arty-
ustycznych Teatrzyku Zielony

Gpblin

MG:
Nagle dostrzegasz przed soba ta-
jemniczo i podejrzanic wystajacy ka-
mien, wystaje nad poziom posadzki
okolo 37 milimetrow.

Zlodziej:
Stary numer. Nadepniemy i si¢ za-
padnie. Strzelam moim pneumatycz-
nym harpunem w sufit i robie “tar-
zana’.

MG
(Z ponurq satysfakciq):
Grot wbija si¢ w kamier, skaczesz
1 nagle blok skalny wazacy okoto
trzech ton urywa sig i zgniata cie...

Zlodziej
(Z wyrzutem w glosie):
Chwila, moze zdazg co$ zrobié?!!
Nie sadzisz?!!

MG:
No nie wiem...

Wojownik:
Widzac to wyszarpuje moja ma-
giczng - nie tamiaca sie szable i Wy-

korzystujac szybki refleks wkiadam ja

pionowo pod blokiem, ha!

Wojownik drugi

(Jeszcze glupszy)
Wykorzystujac szybki refleks do-
strzegam to szybciej, wyciagam moja
magiczng lancg i tez podstawiam ja
pomiedzy podtoge, a sufit, blokujac
tym samym blok, ha, ha!

Zlodziej
(z wyrazng ulgq w glosie):
- Dzigki chtopaki,

pod tytulem Pulapka”

Sztukus personae:
Piectus

Dramatis personae:
Kaktus

Dramatis mieiseum:

ARRREC 23

Dramatis czasum:
Niestety, nie mam zegarka.

Rycerz:

Mam magiczny szyszak, ale nie
mam szybkiego reflelsu. Mimo to,
skaczg i zatrzymuje gtowa blok skal-
ny.

MG:
Przypominam ci Marku, Ze twdj
magiczny szyszak ma wykuty run
ochrony przed deszczem.

Rycerz
(z nuttq niepewnosci w glosie):
A teraz pada?

MG:
Nie, wedrujecie tymi podziemiami
trzeci tydzien, i jeszcze nigdy nie pa-
dat deszcz.

Mag:
Ha, to dziwne, musze to przemy-
slec.

Rycerz:

Blok trzyma sig na szabli i lancy?
No to staje pod nim i udaje, ze
utrzymujg go silg swego szyszaka,
MG:

Nagle widzicie, ze z naprzeciwka
nadbiega horda orkéw!

Wojownik:
Wykorzystujac szybki refleks tape
szable...

Zlodziej:
Nie! 1!

Wojownik drugi

(ten glupszy):
Wyciagam magiczng lance i szar-

Jedno$¢ akejum i czasum w pewnym lochum

zuje wykorzystujac szybki refleks.

Rycerz:
Czy moze zaczal padaé deszez?

MG:
Nie.

Rycerz:
Zatem magia mojego szyszaka jest
nieaktywna?

MG:
Nie.

Rycerz:
Tak myslatem.

Wojownik:
Wyszarpuje szable spod bloku i
szarzuje na orki.

MG
(z ponurq satysfakcjq):

W tym momencie blok skalny, kto-
rego nie podtrzymuja...

Rycerz:
A moze jednak zaczeto padac?

MG:
Nie Marku, przykro mi, blok skal-

ny...

Rycerz i Zlodziej
(kolektywnie):

Nieltt

Mag:
Deszcze weiaz nie pada, dziwne.

Hmm, a co to za huk? I gdzie sig
wszyscy podziali?

&)
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Juz od 15 stycznia w sprzedazy

trzeci numer
- 128 stron - dwumiesigcznika

Matura

m TEMAT NUMERU - praca i rozum czyli wszystko,
co faczy pozytywizm, dwudziestolecie i socrealizm
M LEKTURY NIEZBEDNE - Lalka, Nad Niemnem,
Potop, Ojciec Goriot, Zbrodnia i kara, Przedwio-
snie, Granica, Ferdydurke, Szewcy, Sklepy cyna-
monowe, Mistrz i Mafgorzata, Proces, Zniewolony
umyst, Piekni dwudziestoletni...

m MOTYWY LITERACKIE (Wedrowka, Pieniadz,
Miasto, Praca )

m JAK W TO GRAC, ZEBY ZDAC

® analiza wiersza - Z lat dziecigcych Bolestawa
Lesmiana i Elegia o lecie K. K. Baczynskiego
(praca wyrdzniona w konkursie Interpretacje
Maturalne 2000) ® sposéb na pisemny (wypraco-
wanie maturalne - cz. 3) @ sposob na ustny
(praca i rozum w pytaniach i odpowiedziach)

® testy CR - czytanie ze zrozumieniem

m MATURA 2002 - obudz sie trzecia klaso!

@ nauka o jezyku @ piszemy reportaz...




