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UNIVERS
DE JEU MEDIEVAL

Decouvrez le monde fantastique de Trégor, I’histoire et la géographie des trois grands
royaumes - Deux scenarios multi-jeux viennent compléter la partie diplomatique et
politique.
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Une brochure de 60 pages, couverture quadri, accompagnée d’une feuille de person-

nage adaptee a Trégor, et d’un poster format 60 x 80 présentant une carte ‘‘a I'ancienne”
du monde.
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En vente dans les magasins
specialises ou par corres-

80+ ot 0 AVENTURES
EN TREGOR

Partez en quéte pour sauver le royaume du Kirkwall : des monts Kara-
dorn aux plaines brumeuses du nord, une serie d'aventures passion-
nantes vous attendent, avant de livrer au roi Endarnor, Emrod, |a puis-
sante epee forgee par les anciens ...
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Une légende merveilleuse suivie de six scénarii multi-jeux, utilisables
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en campagne ou separément. -

¥
Y DRAGON
RAD I E U x . Je désire m’abonner a DRAGON RADIEUX pour

un an (6 numeros).

Le feu sacre pour le jeu : Je joins un cheque de 125 F a F'ordre de

“Dragon Radieux’ .

Dans chaque numeéro des scénarii de qualiteé pour vos jeux |
varies, des informations, des lectures passionnantes et des NOM: ............. Prenom:
aides de jeu ...

Tous les aspects du jeu de role, du ““terrain™ a la “"table”
en passant par les figurines et I'ordinateur !

Vendu uniguement en magasins spécialisés (25 F) ou sur Code Postal : ....... VILLE: ..............
abonnement (125 F, 6 numeros) .. Facultatif) Age : .... Profession: ............

Anciens numeros également disponibles : 25 F |I'exemplaire,
port 5 F pour 1, 2 ou 3, gratuit a partir de 4.

Adresse complete : . ...........
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SCENARIOS

"“Légendes de la Table Ronde' :
Le Dragon du Val des Pierres Levées.

~ | | Aventure solo : KUUJJUAQ -
Dragon Radieux n® 8 (Janvier 1987) | “Jeu de Role des Terres du Milieu':"
REVUE BIMESTRIELLE DES JEUX DE ROLES Le demier-des-sept-nains, -
‘Editeur : Editions Dragon Radieux " g; 'Adv. Dungeons & Dragons’ﬁ’%:'f‘_‘l:[n paladin en solo.

LE CHARBINAT - 38510 MORESTEL
Telephone 74.80.10.64

Directeur de ta publication, Rédacteur en chef : Paul CHION.

Secrétariat : Pascaline CHION.

Comité de Rédaction @ Jean-Paul TAFANI. Catherine MIDY,
Olivier JARRY, Véronique SESBOUE,

=
-1"-'-'-1-'h_-|__ - [

MIEUX JOUER : Le Dragon
Un PNJ a'envergure.

GRAND PERE DRAGON VOUS AIDE :
L.es Dragons dans AD & D.

L F

Paul et Pascaline CHION. FIGURINES : L’antigue médiévale. A
Dépdt légal : Janvier 1987. Chroniques de TREGOR. *
Commission paritaire : 67435. LECTURE

- N ISSN : 0297-2069.

ONT PARTICIPE e
A LA REDACTION DE CE NUMERO : -
Anne VETILLARD, Frederic MENAGE,

Alain BERARD, Eric MATHELIN, .

Jacques GIGUERE, Olivier FEMRE,

Yves SAZERAT.

ILLUSTRATEURS : |
Benoit DUFOUR, Frank DREVON,
Emmanuel ARBABE, Pascal ARVIEUX.

MAQUETTE : Paul et Pascaline CHION.

PHOTOCOMPOSITION-IMPRESSION :
Imprimerie André MARCELIN s.a.r.l. - 38200 VIENNE.

AVERTISSEMENT AUX LECTEURS, au sujet des jeux
dont il est fait mention-dans ce numero ;

J.R.T.M. est un jeu ICE (M.E.R.P.) traduit et distribue
en France par HEXAGONAL - Advanced Dungeons
& Dragons est un jeu de TSR Hobbies,

importé en France par Transecom S.A.

L EGENDES de la TABLE RONDE est un jeu edite
par JEUX DESCARTES.

MON PERSONNAGE : | love Hel.
_e grimoire d'Imladris.
Jrk e Ténébreux.

'INFORMATIONS

Banc d'essal ;
Avant Charlemagne et J.R.T.M.

COUP D'CEIL : |
Infos, nouveautés, clubs, rumeurs ...

TOUR DE FRANCE : Valenciennes

... ET EN PLUS ...

TRANSOCTET GALACTIQUE
(Gazette du jeu Avatar.
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LE DERNIER CERCLE: 18, rue Gabriel Péri 38000 Grenoble. 76.87.23.12.

EDITORIAL

Les problemes d’imprimerie que nous ce phénomene de communication entre
avons rencontrés lors de la réalisation du 'équipe de rédaction et les nombreux
n® 7 (difficultés a 'origine du retard qu’a lecteurs disparaissait, le dragon n’aurait
connt-ce_numero), nous ont conduits a plus de raison d’étre sur un marché ou les
réorganiser nos propres methodes de publications affluent.
travail. Par ce fait méme, nous avons eté |
amenés a réflechir sur la forme ainsi que
sur le fond qu’avait pris le journal et nous
avons decideé de profiter des evénements
- pbour mettre en- place peu a peu certaines
modifications.

Tous les changements en cours n affectent
pas que le journal. Les plus observateurs
d’'entre vous ont pu remarquer que le
noyau d’agités qui est a la base du dragon
a maintenant creé une societé d’'éditions.
Nous souhaitons en effet intervenir dans le
domaine de ['édition des fjeux, des
scenarios, avec le méme esprit d’ouverture
et d’incitation a la création qui a motive le
lancement de la revue.

Ainsi que vous pourrez le constater, votre
“Dragon’ bouge et nous esperons que
Vous apprécierez les transformations
presentes et a venir. Nous voulons
absolument que la rédaction du journal
reste une ceuvre la plus collective possible. -
Nous avons un besoin vital de votre | Dans ce nouveau secteur de nos activites,
participation ainsi que de vos critiques et nous sommes aussi largement ouverts a vos
de vos suggestions. Tel est I'esprit dans propositions. Auteurs et artistes de geme a
lequel a eté lancee la revue et si vos plumes !
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~ Un scénario pour
de la Table Ronde” |

PROLOGUE |
Le claquement des:isabaots:resonnait
d’une maniére étrange sur les paves de -
bois, et 'ombre des capes.agitees par
le vent donnait l'iflusion d’un monstre aile

se précipitant sur'les passants attardés.

J'étais tout énervé a l'idée de passer la
veillée " chez le vieux Mathias. Tout le
monde disait qu’il était le meilleur con-
teur de la région, et je ne voulais pas
manquer le débuit de’la légende. De
plus, il était rare’ que notre méré nous
laisse sortir les nuits d’hiver, mais comme
les' chasseurs n‘avaient pas-encore
apercu de loups, nous profitions de ces
dernieres soirées ‘avant leur venue. Je
serrais instinctivemnent & main-de mon
grand frere, en pensant'a ces emissar-
/és du Diable. ~ 0t

La vieille porte branlarté grinca tandls

* que nous entrions, frileusement serrés les
- unis contre les autres. Le pére Mathias

grogna de sa voix revéche. “'R’ fermez
donc la porte, étourneaux, avant que le
vent ne vienne éteindre mon fed ! C’
n‘est point vous qui ressortirez chercher

du petit bois " Une dizaine de voisins

s'étaient déja creusés un nid ‘douiillét

dans la paille et Jehan du, vieux moulin

s'était confortablement installé.contre le

dos de ['unique vache que’ possédait
Mathias.Les frimousses colvertes de
tdches de.rousseur gt 18s- visages adul-
tes plus graves se détournérent de nous,

alors” que nous nous installions, pour

contempler le feu, image hypnotique

.. sans cesse en mouvement, dont la pre-

sence nous gonflait de joie et de bien-
étre. Mathias bourrait tranquillement sa
pipe, assis dans l'atre. Quand il fut cer-
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tain que l'attention de son auditoire ne
serait plus détournée par l'arrivée de
retardataires, il commenca. Tandis qu'il
débutait son récit, sa voix devenait plus
douce, plus sereine, empreinte d'une
telle puissance que je me demandais si
Ravenaud n’avait pas raison quand i
affirmait que le pére Mathias était "‘un
peu magicien sur les bords” ...

“C'était il y a bien longtemps, longtemps
avant que le pére du pére de volre pere
ne soit né, avant que la lumiére de Notre
Seigneur Jésus-Christ n'atteigne notre
région: Un immense dragon terrorisait le
pays et méme les plus hardis des che-
valiers.n’osaient endosser leur haubert
pour aller I'affronter. Ses ailes étaient si

"grandes qu’elles . cachaient le soleil

quand il prenait son envol, et les flam-
mes de [l'Enfer s’échappaient.de ses
naseaux. Moult hommes courageux
furent navrés lors de ses incursions gans

- les villages, mais nul ne pouvait s’oppo-

ser. a sa puissance démoniaque ...
Quand il eGt amassé toutes les richesses
de la région dans son antre, il imposa un
Jourd tribut & la population. A .chaque
pleine lune, une jeune fille de tout juste
17 ans devait lui étre livrée, au plus pro-
fond du Val des Pierres Levees. Aucune
ne revint jamais ...

;;f:

INTRODUCTION

Depuis toujburs_ la légende du Dragon

‘du Val des Pierres Levees faisait ie suc-
‘cés des conteurs dans les veillées. Si les

enfants prenaient tres au serieux cette
belle histoire, leurs parents etaient cer-
tains qu’il ne s’agissait que de contes et

. fariboles ... Jusqu'au jour ou un jeune

paysan descendit des collines, a moitie

“fou de terreur. Il avait rencontré le Dra-

gon de la légende ! Celui-ci avait mis le
feu & sa chaumiére, dévore tous ses
moutons, et lui avait méme parle en le

maintenant au sol grace a une seule de -
. ses griffes. Il exigeait que 'ancien tribut
lui soit & nouveau.versé. Si une jeunefille

venant de féter ses dix-sept printemps ne

lui était pas livrée a la prochaine pleine

lune, il dévasterait toute la contree et met-
trait la ville de Desnay a feu et & sang.
e Comte Eudes, seigneur du pays,
envoya une patrouille d'hommes
d'armes pour confirmer les dires du

- vilain. Hélas, celui-ci semblait avoir dit la
. vérité, la légende devenait realite. Aiors .

le Comte sombra dans le désespoir. En

effet, sa fille unique Héloise venait juste

d'avoir I'age fatidigue. S'il ne 'envoyait

pas dans le Val des Pierres Levees, Il

pouvait s'attendre avec raison a une jac-

querie,- une révolte. des’ paysans crai-
gnant plus le Iiégendaire Dragon-que 'ost
de leur seigneur. Qui sait, d’ailleurs, st .
les- hommes d’armes n’auraient pas

eux-médmes conduit la douce Héloise
dans la vallée maudite ?

En fait, rien n'est vrai dans ces éevene-

ments, ou du Moins pas encore ... Le

“Paysan’’ a moitié fou se nomme Ghe-

reint et est en réalité I'écuyer d'Hugues

de Beaulieu, un jeune chevalier desar-
genté. Celui-ci a été regu quatre mois
auparavant a Desnay par le Comte
Fudes, au cours d’un tournoi qui reunis-
sait de nombreux chevaliers. |l tomba
amoureux fou de la fille de son héte des
gu’il la vit, et prolongea son séjour au
chateau. La belle Héloise partagea bien-
tdt les sentiments du jeune chevalier, et
se promit de n'épouser nul autre

. homme. Mais quand Hugues de Beau-

lieu demanda sa main a son pére, celul-
ci entra dans une colére folle et fit chas-
ser le prétendant par les valets d'ecurie.
| e Comte Eudes avait fermement I'inten-
tion de marier sa fille unique a un riche
seigneur, et non a une "‘nobliau’” sans
toit ni lieu. L'amour des deux jeunes
gens semblait impossible, mais 'adver-
sité rapprocha leurs coeurs au lieu de les
separer.

|es deux amoureux se revirent plusieurs
fois en secret et décidérent de mystifier
le vieux Comie, pour pouvoir se marier
et vivre ensemble sans étre inquigtes. iis
décidérent d’utiliser la vieille leégende du
Dragon du Val des Pierres Levees, pour
camoufler ia fuite de la jeune fille. Apres
avoir mis le feu'a une chaumiére aban-
donnée, déchiré ses vétements et pre-

-paré son récit, I'écuyer Ghereint se ren-

dit & Desnhay pour annoncer “‘I'horrible
nouvelle'. Par une “extraordinaire coin-

“cidence”, la seule geune fille du pays

veriant de féter ses dix-sept ans se {rou-
vait étre Héloise, la fille du Comte Eudes.

Le seigneur devait s'incliner et se resi- -

gner & la disparition de son enfant. Qui
oserait résister au terrible Dragon ?

Cette histoire se déroule dans une region

- prospére possedée par le Comte Eudes.

| réside dans son magnifique chateau de

" Desnay, ou sa nombreuse ménie (mal-

sonnée) profite en toute quiétude des
joies de I'existence, jusqu'au jour tragi-
que ou le dragon refait parler de iut. Vous
pouvez -situer ce domaine ou vous le
désirez, mais dans une région relative-
ment isolée, comme les hautes terres de
I'Ecosse ou les grandes prairies irlandal-
ses. La date a laguelle elle se déroule n'a
aucune importance ; vous pouvez donc
la choisir librement pour s'intégrer a votre
campagne. |

Bien sir, le Comte Eudes demande aux

Personnes des Joueurs de sauver sa -

fille. S'il s’agit de chevaliers, il fait appel
a leur courage et a leur honneur. Sinon,
il est prét a recompenser largement tout
ceux Qui viendront a son aide. |

“LES PRINCIPAUX

PERSONNAGES
DE L’HISTOIRE

Le Comte Eudes

Age : b8 ans.

Milieu social : Noble, Comte.
Occupation : Chevalier.
Statut social : 10.

Bonus de profession: + 3.
Points d’honneur : 330.

. Prestige : 16.

Dons

Combat : 7.

Magie : O.
Artistique : 1.
Communication : 2.
Perception : 3.
Mecanique : 2.
Nature : 4.

Foi : 3.

Caractéristiques
Physique : 4.
Psychique : 5.
Apparence : 6.
Force: 3.
Volonte : 7.

Aura : 6.

Rapidité : 4.
Décision : 4.
Beauté : 5.
Coordination : 5.
Intelligence : 4.
Honneteté : 8.

Taille : 1,88 m.
Poids : 78 kg.
Fatigue . 21.

Compétences

Art de la guerre (15), Epées (13), Esquive
(12), Lance d’arcon (12), Masses (11),
Petits boucliers (12), Tournoi (12), Tradi-

tions (15), Agilité (10), Cheval (13),.

Chasse (11).

Protection

~ Tissu : O.

e Comte Eudes était autrefois un fier
chevalier, dont le bras robuste a fait vider
la selle & plus d'un adversaire dans les
tournois. Mais I'age venant, ses facultes
guerriéres ont décliné et il n'enfourche
maintenant sa monture que pour aller a
la chasse au faucon. Aprés avoir agrandl

- son fief par de vaillantes conquétes, le

vieux Comte ne songe plus qu'a se repo-
ser et a profiter de ses derniéres annees.

Son épouse, dame Clansse, est un

modele de piété et de devouement.

= udes ne se sent pas du tout de taille a
affronter le Dragon iégendaire. Comme

il sait que les chevaliers qu’il entretient

n’oseront pas risquer leur précieuse vie
pour sauver sa fille, il est vraiment deses-
péré. |l est prét a faire appel a n'importe
qui pour garder auprés de lui son uni-
que enfant.
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i est habituellement d'un naturel tres
calme, mais peut entrer dans de violen-
tes coleres s'il sent que son honneur a
été bafoué.

Héloise |

Age : 17 ans (depuis peu !).

Milieu social : Noble, fille de Comte.
Occupation : —.

Statut social : 10.

Bonus de profession . —.

Points d’honneur ; —.
Prestige : 10.

Dons
Combat : O.

‘Magie : 3.

Artistique : 7.
Communication : ©.
Perception : 3.
Mecanigue : 1.

- Nature : 5.

Foi: 2.
Caracteristiques
Physique : 2.
Psychique : 9.
Apparence . 11
Force: 2.
Volonté : 11.
Aura . 11.
Rapidité : 2.
Décision : 8.
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Beaute : 12.
Coordination : 2.
Intelligence : 8.
Honnetete : 10.

Tallle: 1,55 m.
Poids : 46 kg.
Fatigue @ 13.

Compeétences e
Musigque (16), Poesie (16), Chant (18),
_égendes (20), Traditions (15), Alphabet
atin (14), Médecine des plantes (14).

Protection
Tissu : 0.

Héloise est une tres jolie jeune fille, révant
d’amour courtois et d'exploits chevale-
resques depuis son enfance. Son coeur
n’'a pas su résister au fougueux Hugues
de Beaulieu, gui a su conguerir son
amour par sa grace et sa nobiesse
d'ame. Elle se moque de la condition du
jeune homme, et se prend pour une
héroine de roman courtols, comme Ceux
qu’elle aime lire assise sur le rebord de
la fenétre de sa chambre.

-lle connait tres bien les iégendes, et a
imaginé cette asticieuse mystification du
Jragon pour s'enfuir sans que son pere
a fasse poursuivre. Elle n‘appréciera pas
du tout l'aide des personnages des
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joueurs et fera tout son possible pour leur
mettre les batons dans les roues. Nean-
moins, elle n'‘est pas méchante et ne
cherchera pas a faire le mal. Elle appa-
raitra resignée de son sort, préte a se
dévouer pour sauver la region et étran-
gement calme. En fait, elle pense surtout
a la couleur des rubans de sa coiffure de
mariee.

Huges de Beaulieu

Age : 23 ans.

Milieu social : Noble, Chevalier.
Occupation : Chevalier.

Statut social : 7.

Bonus de profession : + 3.
Points d’honneur : 125.
Prestige : 11.

Dons

Combat : 7.

Magie : 1.

Artistique : 5.
Communication : 3.
Perception : 4.
Mécanique : 1.
Nature : ©.

0l ;4.
Caracteristiques
Physique : 9.

Psychique : 7.
Apparence : 9.

des chevaliers de la table ronde

v
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Force : 9.
Volonte : 7.
Aura: 9.
Rapidite : 8.
Déecision : 7.
Beaute : 9.
Coordination : 10.
Intelligence : 7.
Honnetete : 9.
Taille : 1,90 m.
Poids : 95 kg.
Fatigue . 25.

Compétences

Art de la guerre (14), Epées (16), Esquive
(16), Lance d’arcon (16), Masses (15),
Petits boucliers (17), Tournoi (16), Tradi-
tions (12), Agiiité (14), Cheval (106),
Chasse (13), Poésie (12).

Protection |
Cotte d’anneaux sur cuir (2), et heaume

(5)

Hugues de Beaulieu est un jeune cava-
lier plein d’allant, vif, courageux et tres
romantique. Amoureux fou de la belie
Heloise, Hl a cru mourir quand le vieux
Comte lui a refuse sa main et I'a fait chas-
ser. Pres a defier tous les chevaliers qu'ii
rencontraient pour trouver le repos éter-
nel, I s'est laissé convaincre par son

Oyez oyez, braves gens i

écuyer de ne pas renoncer a la vie et a
I'espoir.

I se sent un peu honteux d'utiliser le stra-
tageme imagineé par Heéloise, mais son
amour est plus grand gue ses scrupules.

Fier, Hugues de Beaulieu refuse de
reconnaitre sa pauvreté. |l reste tres
“grand seigneur’’ devant le monde. Mais
en secret, il répare lui-méme son armure
tandis gque son eécuyer reprise Ses
chausses. |

Ghereint

Age: 17 ans.

Milieu social : Bourgeols.
Occupation : Homme d'armes (Ecuyer).
Statut social : 2.

Bonus de profession: + 1.

Points d’honneur : 32.

Prestige : ©.

Dons

Combat : 8.
Magie : 0.
Artistique : 5.
Communication : 2.
Perception : 4.
Mecanique : 3.
Nature : 3.

Foit: 1.

8

Caractéristiques
Physigue : 9.
Psychique : 5.
Apparence : 5.
Force ;: 10.
Volonté : 5,
Aura : 5.
Rapidite : 8.
Décision : 4.
Beaute : 5.
Coordination : 9.
Intelligence : ©.
Honnetete : 5.

Taille : 1,85 m.
Poids : 89 kg.
Fatigue : 23.

Competences

Javelot (17), Lance (17), Art de la guerre
(13), Esquive (17), Petits boucliers (17),
aches (18), Masses (18), Agilite (13),
Sens (8), Surpendre (9), Théatre (14),
Chasse (14).

Ghéreint est un fils de tailleur, qui a tou-

jours voulu devenir chevalier. Aprés
s'étre engagé dans la milice de sa ville,
| s’est vite fait connaliire par sa debrouii-
lardise. Malheureusement, un sergent
d'armes n'a pas apprécie ses petits

talents et a obtenu son renvol. Depuls,

Il est entré au service d'Hugues de Beau-
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" lieu, d’abord comme valet puis finale-

ment comme écuyer guand les finances
de son maitre sont tombeées dangeureu-
sement basses. |l a fait du jeune cheva-
lier son idéal, et espere un jour recevoir
'épée et les éperons d'or de sa main.

Toujours aussi débrouiliard, it a su arran-

“ger les rencontres secretes de son mai-

tre avec la douce Heloise. Il a méme

-ajouté une ocu deux touches de son cru

a “I'histoire du Dragon’. Ses talents
d’'acteur le désignaient pour jouer le role
du paysan attaqué par le monstre,
d’autant plus gu’il est trés peu connu a
Desnay.

Premier episode : |
L’APPEL DU COMTE D’EUDES

Les personnages arrivent dans la belle
cité de Desnay par une belle journee
d'été, une semaine apreés la venue de
Ghéreint déguisé en paysan. Pourtant,
la ville est étrangement calme et silen-
cieuse. Les rares passants font grise
mine, et aucun enfant ne joue dans les
rues. Une profonde melancolie semble
avoir saisi toute la cité. En effet, la pleine
lune se lévera dans deux nuits, et per-
sonne ne s'est presenté pour sauver
Héloise, la fille du Comte d'Eudes.

Les personnages apprendront rapide-
ment la menace qui pése sur la ville s'ils
se renseignent aupres des habitants. Les
rares clients des quelques auberges de
Desnay commentent tristement les der-
niers evenements, et accusent ouverie-
ment de lacheté les chevaliers vivant
sous le toit du Comte.

Avant toutes les messes (toutes les trois
heures), un hérault lit sur la grande place

“une déclaration du Comte Eudes, sei-

gneur de Desnay : “Oyez Oyez, bonnes
gens de Desnay ! Quicongue sauvera
Héloise, Ia fille de notre seigneur Eudes,
de la tragique destinée qui I'attend, sera
largement récompense’’. Mais jusgu’a
maintenant, personne ne s'est presente.
Tous les habitants de la région connais-
sent la légende du Dragon, et ne veu-
lent pas risquer leur peau face a une

béte si monstrueuse. Un chevalier en

quéte de gloire ou un larron dont la
bourse est vide ne pourront pas laisser
nasser une telle occasion.

Siles personnages -declarent leur inten-
tion de répondre a I'appel du Comte, ils

‘seront rapidement conduits devant le sel-

gneur des lieux par un homme d’armes.
Eudes leur résumera la situation en mini-
misant I'importance du Dragon. |
demande aux personnages a'escorter
sa fille Héloise jusgu’au Val des Plerres
L evées et d’affronter la béte qui se terre
en ce lieu. Bien sar, il leur promet de
grandes richesses et des cadeaux prin-
ciers s'ils reviennent avec Heloise vivante
a leurs cotés (il tiendra parole 1).

Si les persennages se renseignent en
ville, ils entendront de nombreuses
rumeurs contradictoires. Laissez libre

cours a votre imagination ... Il y auratt,

parait-il deux dragons ... Le dragon est
aussi grand gue guatre maisons mises
'une sur l'autre ... L'haleine du dragon
est si pestilentielle que tous ceux qui
approchent & moins de vingt pas de lul
tombent raides morts ... Ghéreint s’est
“déchaliné”’ pendant toute la semaine et
a raconté d’horribles histoires pour
décourager d'eventuels sauveteurs.

Deuxiéme episode :
L’ESCORTE

Si les personnages acceptent d'escorter
la jeune fille jusqu’au Val et de la defen-
dre devant le dragon, ils seront loges au
chateau et magnifiqguement recus. S'ils
en font la demande, on leur prétera des
armes, une armure (Une cuirasse en cuir
bouilli ou une cotte d'écallles cousues
sur du cuir), et tout I'equipement raison-
nable quils reclameront.

Le Val des Pierres Levées se trouve a
plus d'une demi-journée de cheval de
Desnay, en allant au trot. Héloise pourra
elle-méme les guider. En effet, personne
ne veut accompagner les “‘courageux
sauveteurs’ ... Les personnages qui ne
possédent pas de monture s'en verront
offrir une (un simple roncin). Le chape-
lain du chateau offre aux personnages
de se confesser et leur demande de
recevoir |'extréme-onction avant leur

départ. || semble sincérement assure de

leur trepas.

Héloise est présente au repas du soir,
assise aupreés de son pére. Dame Cla-
risse ne peut pas retenir ses sanglots, et
le Comte Eudes, lui-méme, paralt emu.
Il ne trouve pas assez de mots pour
remercier les personnages de leur aide.
Héloise semble resignée et parait accep-
ter son sort avec bravoure. Elle lance
quelquefois un regard -triste a ses
parents, songeant en son fort interieur
qu’elle dine en leur compagnie pour ia
derniére fois. Bien sir, elle sait parfaite-
ment qu’elle ne sera pas devoreée par le
dragon. Une larme coule sur sa joue,
peut-éire un dernier remord ... Mais qui
pourrait songer a la vraie raison de sa
tristesse ?

Le lendemain matin, tout le monde est
prét vers tierce (neuf heures). Heloise
monte une belle haguenée a la robe pie
(un ‘“‘baucent’’). Le. Comte Eudes
I'embrasse une derniére fois, salue les
personnages et leur souhaite bonne
chance. ‘“Que Notre Seigneur Jesus-
Christ écarte le danger de votre route,
et gu’il vous soutienne dans votre peril-
leux voyage''. Dame Clarisse est vétue
de noir et lance un dernier signe d'adieu
a sa fille du haut des remparts, tandis

‘que la petite troupe s’'eloigne sur le che-

min. La cloche de I'église de Desnay
sonne le gias ...

A peine les personnages ont-ils parcouru

quelgues lieues qu Heloise leur
demande de ne pas sacrifier inutilement
leur existence, et de I'abandonner a son
triste sort. Elle ne veut pas se sentir res-
ponsable de leur mort. Si par chance,
elle survivrait, ils pourront revenir la cher-
cher le lendemain matin. En fait, cetie
escorte inattendue la dérange au plus
haut point. Elle comptait rejoindre tran-
quillement Hugues de Beaulieu dans le
Val des Pierres Levées, et le ‘‘combat
contre I'horrible dragon’ n'est absolu-
ment pas prévu dans leur mise en
scéne |

Tout au long du chemin, elle fera tout son
possible pour géner les personnages,
mais sans mettre leur vie en danger. Elle
tentera sans cesse de les convaincre de
la laisser seule dans le Val des Pierres
Levees.

Troisieme episode :

L’ERMITE

Peu avant sixte {midi), le petit groupe fait
une étrange rencontre alors qu’il traverse
une profonde forét. Un tres viell homme
se tient immobile, au bord du #entier. }
porte une longue robe brune et'sa barbe
et ses cheveux semblent ne pas avoir ete
coupés depuis de nombreuses annees.
Quand Héloise passe a sa hauteur, 1 [ul
adresse directement ia parole

"Renonce a ton projet,' jeune fille, et
retourne chez tes parents alors qu'il est

encore temps. Tu ne connais pas lesfor-

ces que tu as dechainées ..."

| s’éloigne alors sans mot dire, et dispa-
ralt dans un buisson. Si les personnages
tentent de le rattraper, ils ne le retrouve-

ront pas. |l a pris I'apparence d’un arbre

grace a un sortilege, et refusera de par-
ler & quiconque aprés avoir transmis
"avertissement de Dieu a la jeune impru-
dente. (Ne vous Inquietez pas, vous
comprendrez ces paroles énigmatiques
quand vous lirez le huitieme épisode ...}

Les voyageurs trouvent peu apres une
petite clairiere pour avaler le frugal repas
qui leur a été donnée. Héloise semble tres
troublée par les paroles de I'ermite. Elle
déclare qu'elle ne comprend absolu-
ment pas ce que ‘‘ce vieux fou’ a vouiu
dire. Elle dit partiellement la vérite, car
les terribles forces dont 1l parlait lui sont
parfaitement inconnues. Elle éludera les
questions trop directes gque pourraient lul
poser les personnages en somprant
dans un brusgue acces de tristesse “‘er
pensant au triste sort qui I'attend’’. Qui
oserait accabler une douce jeune fille qui
avance si bravement vers la mort ?

--------- L e e W W
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L a tragigue destinee ...
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Quatriéme épisode :
LE CHEVALIER DU PONT

Ghereint s’est empressé de rejoindre son

maitre quand il a appris gue des voya-

geurs avaient offert leurs services pour

sauver Héloise. Hugues de Beaulieu a

~ alors décidé de les attendre sur un petit
pont qu’ils seront obligés d’emprunter
pour rejoindre le Val des Pierres Levées.
Il a I'intention de défier en duet tous les
chevaliers présents dans le groupe, pour

affaiblir et décourager les ‘sauveteurs’.

Une heure aprés la rencontre avec

I'ermite, le groupe. sort de la forét et

pénétre dans une région vallonnée. Bien- -

t61, une riviere assez rapide leur barre le

chemin. Heureusement, un pont se

trouve non loin de la. En approchant, les
personnages distinguent une silhouette

“a cheval, semblant attendre devant le

pont quelque chose ou quelqu’un. lls

reconnaissent bientdt un chevalier revétu

de son armure et dont le visage est dis-
simulé par un heaume. Son écu porte un
blason, de sinople au chéne déraciné
d'argent. Un jet d’'Heraldigue a - 5.(1ra-

ditions (- 3) ; mailus total de - 8) permet-

tra de reconnaitre les armes d'Hugues
de Beaulieu. Ce jeune chevalier est
encore peu connu, ce qui explique ce
malus. | |

Quand les personnages s'approchent.

du pont pour traverser la riviere, Hugues
. de Beaulieu leur refuse le passage. Si un
chevalier est present, il le detie en.com-

bat singulier, en omettant de se présen-
ter. Si Hugues de Beauiieu est désar-

‘gonng, il cédera de bonne grace le pas-
sage a I'escorte d'Héloise. S'il est vain-
queur, il défiera le cas échéant un autre
“chevalier. Pour ce combat, utilisez la
compétence Tournoi, aspect Joute (0).

L'écuyer du chevalier inconnu a déja
prépare de robustes-lances de fréne, a
la pointe emousseée.

Un personnage observateur pourra

remarquer que le coeur d'Heloise sem- |
ble trembiler pour le chevalier inconnu,

et non pour son “champion’ en titre. Le

joueur devra ‘préciser au Maitre des
Légendes qu’il guette les réactions de la

jeune fille au cours du combat, et reus-
sir un jet de Sens a - 3.

Si personne ne peut vaincre Hugues de
Beaulieu, le groupe perdra une heure

pour rejoindre un gue en aval. Héloise

leur indiquera le chemin, en riant sous
cape de leur meésaveniure.

Cinquiéme épisode :
LE RAVIN DE L’OGRE

Apres cet incident, Héloise et son escorte
s'engagent dans un petit ravin dans les
collines. La veégetation est rare, et
I'atmosphére généraie assez sinistre. De
temps en temps, quelgues graviers

“dévalent la pente, mais rien n’est visible.

Puis, au détour du sentier, les personna-

- ges se trouvent. face-a-face avec un
- Mindividu’ hilare, mesurant plus de trois -

metres de haut. Il accuellle les voyageurs

. par un rire tonitruant ... ““Alors, vermis-

seaux, vous vengz m-apporter mon
repas a domicile ? On peut dire que vous

n'étes pas particulierement discrets .

quand vous vous déplacez. Vous avez
franchi les limites de mon domaine, et

| -~ c’est bien dommage pour vous !”. It
passe alors son épaisse langue sur ses
“dents aiguisées et s'empare d’une hache .
impressionnante. Puis, sans avertisse- - |
~ment, i charge la personne la plus
proche. | B

| s’agit, bien sOr, d’un ogre.

" Ogre

Physique : (12).

Psychique : (4).
Aura: (-3). -

Taille : 3,20 m.
Poids : 310 kg.

- Vitesse, sprint 15 m/s. | o
Fatigue (28), Sonné (11), Evanoui (17),

Coma {(22), Mort (28), Surprendre (7),
Hache (19/12), Agilité (12), Sens (10),

Chasse (10), Légendes (6), 1 attaque par
base, apres les personnages.

Protection (0).

~ Résistance aux sortileges (3).
~ Sixiéme épisode :
~L’ONDINE '

- Aprés avoir combattu I'ogre, les person- |
- nages et Héloise parviennent a sortir du

ravin-sans difficulté supplémentaire. La

" région reste vallonnée; mais une belle
- forét de chénes couvre maintenant les -
pentes des collines. Les chants

d’oiseaux retentissent dans les ramures,
I’atmosphére sembie idyllique. Le con-
traste avec le ravin est saisissant. Nonne
(15 heures) vient de passer. -

Un nouveau chant se méle alors aux

appels joyeux des oiseaux. Une voix
d’une pureté incroyable retentit au coeur

de la forét. Si le petit groupe se dirige

vers cette voix, il parvient non sans peine
aux abords d'une source qui jalllit entre

‘deux rochers. Un petit bassin naturel
s'est formé a ses pieds, ou poussent

d’innombrables lys d’'eau, .d'une blan-
cheur éclatanie. Assise sur un rocher,

~ une jeune femme vétue de longs volles

blancs et presque: transparents peigne
ses longs cheveux d'or en se mirani
dans I'eau. Elle chante sa joie et son bon-
heur, sans souct du lendemain. Pres
d’elle, un faon folatre dans le trefle.

Si les personnages sont trop bruyants ou
esquissent le moindre geste d'agressi-
vité, I'ondine plonge dans la source et

~ ne réapparaitra plus jamais. S'ils avan- -
cent avec douceux et se presentent

d’une maniere amicale, elle fera de son
mieux pour les aider quand eile sera con-

vaincue de la pureté de leurs intentions.

“Elle soignera les blessés, et répondra a. -
toutes les questions courtoises sur la -
région, qu’elle- connalt admirablement. -

| Elle vivait déja dans c_ett'e source quand
“le vieux dragon habitait le Val des Pier-

res Levée, et pourra fournir de nombreux

- renseignements a son sujet. Elle sait quil -
| . n'est pas apparu depuis de trés nom-
.- breuses années.. Le retour du monstre
. la surprend au plus haut point. Elle plaint
de toute son dme Héloise, et lui offre de
vivre au cceur de sa source pour eéchap-

per au triste sort qui I'attend. A sa plus

~ grande surprise, la jeune filte refuse cette
~ aide inespéree. Elle devient alors bou-
-deuse et plonge dans I'eau aprées un bref

au revolr.

Si les personnages demandent & Héloise

pourquoi elle arefuse I'offre de 'ondine,
elle leur répond un peu génée que si elle
ne se rend pas au Val des Pierres
Leveées, la ville sera detruite par le dra-

gon. Elle les supplie une nouvelie fois de

’abandonner seule dans {a vallee.

 Septiéme épisode :

LA VAL DES PIERRES LEVEES

 Quand le ‘soleil se couche, le groupe

atteint enfin le but de son voyage. Le Val
des Pierres Levées se trouve entre deux
grandes collines, - presque de petites
montagnes. Tandis que les ombres

- s'allongent pour bientdt disparaitre dans
la pénombre du crepuscule, les silhouet-
tes de grands menhirs se decoupent sur

le ciel. De temps en temps, un bosquet

- d'arbres rompt la monotonie des pierres -

dressées. Les flancs des deux collines

sont percés par de nombreuses .
cavernes. -

Ap'rés une ultime tentative pour rester

seule, Héloise ne peut pas empécher les
personnages de I'accompagner dans la
vallée (tout du moins si les joueurs déci-
dent de la suivre). La Jeune fille ne sem-

- ble nullement inquiete, plutot ennuyee.

Clle reste plongée dans ses pensees, et
se demande comment expliquer la situa-

tion a ses ‘‘sauveteurs’’ et surtout com-

ment rejoindre Hugues de Beaulieu.

La lune :s’est deja levée depuis plus
d'une heure dans un magnifique ciel
étoile, et le ““dragon’ ne s’est toujours
pas manifeste. Heloise semble de plus
en plus génée ... Soudain, le bruit d'un
cheval au pas rompt le silence impres-
sionnant qui régne dans le val. De der-
riere une immense pierre surgit un che-
valier. Son visage est decouvert, et un
arbre brille sur sa poitrine. Il s'avance len-

tement vers les personnages, son epee

au cote. Il n'esquissera aucun acte hos-

... de la tendre Heloise ... . .
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tjle mais se défendra avec bravoure sl
est attaque.

Quand il arrive non-loin des personna-
ges, Héloise donne un petit coup de cra-
vache a sa monture et se précipite vers
lui. lls descendent tout deux de cheval
et se jettent dans les bras I'un de l'autre.

U bl e,

| ~ Aprés avoir discuté a voix basse, les
E -deux amoureux avancent vers les per-
. sonnages Si ceux-ci ne les ont pas
encore rejoints. Hugues de Beaulieu,
d’une voix un peu contrite, leur explique
sans détour le stratageme qu'ils avalent
E imaginé pour pouvoir se marier sans la
| permission du Comte Eudes.

de presenter leurs excuses aux person-
nages gqu’'un terrible hurlement retentit,
,_ tandis gu’'une forme plus sombre que la
\ nuit passe au-dessus du Vat ...
| |

l A peine les deux jeunes gens ont-ils fini

Huitieme episode :

LE DRAGON

En effet, le Dragon du Val des Pierres
Levées existe reellement | Aprés avolr
ravage la région, il y a plus de cing sie-
cles, Il s’est lasse de ce petit jeu et a
décide de se reposer “'un peu’ en atten-

dant de découvrir quelgue chose qui le
ferait sortir de son mortel ennul. Allonge

sur ses richesses, il comptait et recomp- -

~ tait ses piéces d’or et ses joyaux pour
passer le temps. Piguant de temps en
temps un petit somme de quelques dizai-
nes d'annees, il ne sortait que rarement
pour dévorer un cerf ou un sanglier et
ne quittait pas les forét environnantes.

I s’est révelllé récemment, et grace au
sortilege "‘Divination’, a appris le strata-
geme d’'Héloise et d'Hugues de Beau-
lieu. |l trouva la situation follement amu-
sante, et decida de prendre au piege les

~mystificateurs. Puisqu’on lui amenerait
une jeune fille sur un plateau d'argent
sans gqu'il n'ait rien demande, pourquol
se priver du plaisir d'un “‘diner fin” aprés
un petit exercice 7

Heureusement pour les personnages, le
Dragon a beaucoup vieilli et n'est plus
aussi fort gu’il le croit. Ses écailles sont
ternies, et it lui manoue quelgues
dents ... Il reste néanmoins un adversaire
fort redoutable.

Dans un bruit assourdissant, une forme
immense et majestueuse atterrit a une

“cinguantaine de metre des personnages.

| a pleine lune semble couronner sa téte
écailleuse, alors gu’un immense éclat de
rire retentit. ‘‘Merci de m’avolr apporte
mon repas a domicile, pauvres fous !
Vous croyiez que je n'existais pas, n'est-

- ce-pas ? Quel dommage gue vous ne

preniez pas les légendes au serieux.
Alors, lequel de ces chevaliers viendra
me livrer cette belle jeune fille 7.

Hugues de Beaulieu s'est .deja jete en
selle et fonce, lance baissee, vers le
monstre. D’un coup de gueue, le dragon
le desarconne et le jeune chevalier
tombe inanimé sur le sol. Heéloise pousse
alors un cri @d’angoisse et de terreur, tan-
dis que I'immonde créature avance vers
elle ...

Le Dragon dédaigne au début la magie,
car il pense ne faire gu'une bouchee des
chétifs humains qui osent s'attaguer a lui.
Mais si les choses commencent a tour-
ner mal pour lui, il utilisera toutes ses res-
sources pour sauver sa vie. Orguellleux
et vindicatif, il combattra jusqu’'a la mort.
Ses caracteristigues sont un peu differen-
tes de celles du dragon classique, a
cause de son grand &ge. Si ses pouvolrs
s’avérent encore trop importants face
aux personnages, n'hésitez pas a dimi-
nuer sa puissance, pour conserver
I'équilibre du jeu. Par contre, s'il est trop
faible, augmentez ses caractéristiques !

Dragon
Physique : (70).
Psychigue : (15).
Aura : (- 8).

Taillle : 12 m de long.

Poids : 50 tonnes.

Vitesse : vol 15 m/s, sur terre 8 m/s.
Fatigue : 155.

Sonné (46).

Evanoul (93).

Coma (124).

Mort (155). |

Surprendre (8) ; Dents (12) ; Griffes (12) ;
Queue (8) ; Gerbe de flammes (12), une
seule fols par jour.

Attaques par base : 1 ap.

Dommages : 3 X Mr.

Protection : 10, sauf les alles - 2 et les
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yeux 5.

Les ailes sont inutilisables si les blessu-
res depassent 80 points.

Sortiléges connus :

21 - Prison immatérielle (MS 7).
60 - Divination (MS 9).

66 - Voyage vers ['avenir (MS 1).
73 - Proteger de la magie
majeure (MS 22).

82 - Endormir (MS 17).

85 - Hurlements (MS 8).

Neuvieme episode :
LE DENOUEMENT

Sitous les personnages sont tués par le
Dragon, ce qui devrait &ire plutét le resul-
tat de leurs erreurs que celul de Ia
chance aux dés du Maitre des Legen-
des, que leur ame repose en paix, ainsi
que celle d’'Hugues de Beaulieu et de la
douce Heloise.

A la mort du Dragon, Heloise se preci-
pite vers Hugues de Beaulieu et tente de
le soigner. Le jeune homme reprend peu
a peu conscience, mais Il est gravement
blesseé.

Sile Dragon est vaincu, les personnages
se retrouvent devant un dilemne.
Doivent-ils laisser partir Heloise avec son
amoureux, ou ramener la jeune fille de
force chez son pére 7 Bien sdr, il existe
d’autres alternatives. lls peuvent convain-
cre les deux jeunes gens de les accom-
pagner a Desnay, et insister sur le rdle
gu’Hugues de Beaulieu a joue pour gue
le Comte Eudes accepte de {ul donner
la main de sa fille. lls peuvent aussi
raconter toute la vérité sur le stratageme
des deux amoureux, mais ils condamne-
ront ainsi leur amour-... De nombreux
dénouements sont possibles. Sile comte
retrouve sa fille, Il combilera de cadeaux
les personnages. (Restez cependant
dans des limites raisonnables }).

La victoire contre le dragon rapportera
entre 50 et 100 points d’honneur aux
personnages, selon leur conduite au
combat. Les autres gains et pertes pos-
sibles sont laissées aux choix du Maitre
des Legendes.
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J'étais en train d’astiquer mon bouclier
lorsque mes compagnons déciderent
de repartir dans les montagnes. Nous
y avions en effet déecouvert apres
d’heroiques combats un cube etrange
d'un metre d'aréte, recouvert d’ins-
criptions runigues que notre magicien,
Omarh, fut bien incapable de traduire.

Je ceignis ma ceinture et y accrochai
mon fieau. |l faisait déja tres chauq, et
la face feminine blanche et noire de
mon bouclier brillait dans la lumiere du
matin. |l etait d’ailleurs temps que nous
guittions ce village car {'avais eu der-

nierement des déeméles avec des ser-

vants de Tyr. Que le seigneur des
apysses maudisse les servants faibles

- de ce dieu de mollusques. Depuis

quelques jours, javais peur de voir
surgir dans les ruelles du village, les
blasons argentés d'une troupe de
paladins. Car seuls les inconscients
n'‘ont pas peur.

Nous partimes donc de bon matin sur
les chemins rocailleux des montagnes
avoisinantes. Rochers epars, buissons
squelettiques, falaises, tel était le pay-
sage chaotique qui s'offrait a nos yeux.
Je fermais la marche bien que certains
du groupe voyaient d'un mauvais ceil
que je fusse dans leur dos. Je leur
avais demande, avec un petit sourire,
pourguoi ils ne faisaient pas confiance
a une prétresse telle que moi alors

~qu’'ils n'avaient rien a craindre tant

qu’ils serviraient mes desseins. Cela
avait eu comme effet d’énerver le nain

qui était tres susceptible et qui avait éte -
le seul a s’apercevoir gue ie ne plai-

LE DIVAN DU DOCTEUR DRAGON

santais pas, tout du moins le seui a le
montrer.

Nous nous enfoncions dans la rocalille
lorsque je vis un homme tout en armes
arriver au galop dans le village. Ca

sentalt le paladin sans peur et sans

reproche. Si les autres ne pressaient
pas le pas, il me rattraperait. Heureu-
sement, le cube mystérieux ne se trou-
vait plus trés loin. Nous y arrivames
alors que le paladin apercu me préoc-
cupait de plus en plus. Qu'un seul
paladin 7" Me sous-estimaient-ils 7 Ou

était-ce le frére de sir Ulrich que j’avais -

acheve en faisant semblant de le solI-
gner ? Cette derniere éventualite ne
me plaisait guere. J'avais déja croisé
le chemin de sir Belerian alors que
celui-ci et une troupe armée avaient
attaqué un de nos temples. Il était puis-
sant, et la magie flottait autour de son
epee et de son armure.

Alors que je spéculais sur des pers-
pectives peu réjouissantes, Omarn, le
magicien avait conclu que ce cube
était magique. Cela m'étonnait
d’'Omarh, ce vieux sénile. Lui et son
grimoire moisi n'étaient bons qu’a faire
surgir de rachitiques éclairs bleutés.
De plus, c’'est lui qui avait propose a

sir Ulrich de se joindre a nous. Je me

concentrai de nouveau sur ce cube.
| fallait prendre une décision et vite.
Le nain se proposa pour monter des-
sus. Un vrai petit paladin. Je les hais-
sals tous, mais |'avais autant besoin
d'eux gu’ils avaient besoin de moi.
Mais je me méfiais, car depuis I'histoire
du paladin, certains ne me portaient
pas dans leur coeur.
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_e nain monta donc sur le cube et
POUF 1 il disparut. La premiere sur-
prise passeée, nous décidames de tous

le suivre pour savoir ce qui lul était
advenu, moi la premiere, commengant

a percevoir e bruit d'un cheval gravis-
sant le chemin par ol nous étions arri-
vés ... Je montai sur le cube. Le pay-
sage aride fit place a une grande forét
de résineux. J'étais toujours sur un
cube, avec le nain en face de moi gul
me regardait. Je sautai du cube car les
autres ne tarderaient pas a suivre. En
quelgues minutes, ils furent a leur tour<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>