






















Знахарка Бригитта
Играйте эту карту до броска кубиков. 

Выберите результат броска кубика производства.

Ювелир
Обменяйте 3 золота на 2 любых 

ресурса на свой выбор.

Переселение
Вы можете поменять местами две своих области или две 

карты расширения. Ресурсы не могут быть изменены, а при 
обмене карт расширений правила их размещения должны 

соблюдаться.

Ювелир
Обменяйте 3 золота на 2 любых 

ресурса на свой выбор.

Торговый караван
Отдайте 2 любых своих ресурса и 

возьмите 2 ресурса по своему выбору.

Знахарка Бригитта
Играйте эту карту до броска кубиков. 

Выберите результат броска кубика производства.

Торговый караван
Отдайте 2 любых своих ресурса и 

возьмите 2 ресурса по своему выбору.

Разведка
Играйте эту карту, когда строите поселение. 

Возьмите две карты на Ваш выбор из стопки областей. 
Перемешайте стопку регионов.

Разведка
Играйте эту карту, когда строите поселение. 

Возьмите две карты на Ваш выбор из стопки областей. 
Перемешайте стопку регионов.

Brigitta, the Wise Woman
Play this card before rolling the dice.  

Choose the result of the production die roll.

Goldsmith
Discard 3 gold and take any  

2 resources of your choice in return.

Relocation
You may exchange 2 of your own regions or 2 of your  

own expansion cards. Resources stored on regions may not be 
changed and card placement rules must be followed.

Goldsmith
Discard 3 gold and take any  

2 resources of your choice in return.

Merchant Caravan
Discard exactly 2 of your resources and  

take any 2 resources of your choice in return.

Brigitta, the Wise Woman
Play this card before rolling the dice.  

Choose the result of the production die roll.

Merchant Caravan
Discard exactly 2 of your resources and  

take any 2 resources of your choice in return

Scout
Play this card when building a settlement.  

Take 2 cards of your choice from the region  
card stack. Reshuffle the region card stack.

Scout
Play this card when building a settlement.  

Take 2 cards of your choice from the region  
card stack. Reshuffle the region card stack.





Аббатство (1x)
Прогресс - это не единственная вещь. 

Вы также получаете красное вино и много темного пива.

Аббатство (1x)
Прогресс - это не единственная вещь. 

Вы также получаете красное вино и много темного пива.

Приходской зал (1x)
Вы платите только 1 ресурс для выбора 

карты из стопок пополнения.

Приходской зал (1x)
Вы платите только 1 ресурс для выбора 

карты из стопок пополнения.

Мельница
Удваивает производство зерна 

на прилегающих полях

Склад
Не учитывайте ресурсы двух соседних областей, 

когда выпало событие Brigand Attack 
(Нападение разбойников) на кубике событий.

Склад
Не учитывайте ресурсы двух соседних областей, 

когда выпало событие Brigand Attack 
(Нападение разбойников) на кубике событий.

Кирпичный завод
Удваивает производство глины 

на прилегающих холмах

Рынок (1x)
Если выпавшее на кубике производства число, фигурирует на регионах 
противниках чаще чем на Ваших, то Вы получаете 1 ресурс. Выберите 
1 ресурс из тех, что получает Ваш противник в результате этого броска 

кубика.

Платный мост
Событие Plentiful Harvest (Обильный урожай): 

Вы получаете 2 золота.

Литейный завод
Удваивает производство руды 

на прилегающих горах

Рынок (1x)
Если выпавшее на кубике производства число, фигурирует на регионах 
противниках чаще чем на Ваших, то Вы получаете 1 ресурс. Выберите 
1 ресурс из тех, что получает Ваш противник в результате этого броска 

кубика.

Abbey (1x)
Progress is not the only thing here; 

you also get red wine and lots of dark beer.

Abbey (1x)
Progress is not the only thing here; 

you also get red wine and lots of dark beer.

Parish Hall (1x)
You pay only 1 resource for choosing 

a card from a draw stack.

Parish Hall (1x)
You pay only 1 resource for choosing 

a card from a draw stack.

Grain Mill
Doubles the grain production  

of the neighboring fields. 

Storehouse
Do not count the resources on the 2 neighboring  
regions when the event Brigand Attack is rolled.

Storehouse
Do not count the resources on the 2 neighboring  
regions when the event Brigand Attack is rolled.

Brick Factory
Doubles the brick production  

of the neighboring hills. 

Marketplace (1x)
If a production number is rolled that appears more frequently 

on your opponent’s regions than on yours, you receive 1 resource. 
Choose a resource your opponent can normally receive.

Toll Bridge
Event Plentiful Harvest: You receive 2 gold.

Iron Foundry
Doubles the ore production  

of the neighboring mountains. 

Marketplace (1x)
If a production number is rolled that appears more frequently 

on your opponent’s regions than on yours, you receive 1 resource. 
Choose a resource your opponent can normally receive.



Мельница
Удваивает производство шерсти 

с прилегающих пастбищ

Лагерь лесорубов
Удваивает производство древесины 

в прилегающих лесах

Гарольд
Я вырублю Вас быстрее, чем Вы сможет 

нацарапать слово «Стратегия» на этом камне

Осмунд
Когда дело доходит до золота и девушек, дружба прекращается. 

Она также прекращается когда появляется власть. Дружба, 
вообще, длится не долго.

Кандамир
Хорошо заточенный топор, опробованный и 
проверенный аргумент успешного разговора.

Остин
Если Вы ударите меня по левой щеке,даже 

не думайте что у Вас будет время ударить по правой

Кирпичный корабль
В Ваш ход, Вы можете обменять 

2 глины на 1 любой другой ресурс.

Золотой корабль
В Ваш ход, Вы можете обменять 

2 золота на 1 любой другой ресурс.

Зерновой корабль
В Ваш ход, Вы можете обменять 

2 зерна на 1 любой другой ресурс.

Большой торговый корабль
Вы можете продать 2 ресурса с соседних областей 

справа или слева, 
взамен на 1 ресурс по Вашему выбору.

Сиглинд
Делать из мужчин героев, сокращает 

важность быть героем

Инга
Боги ожидают больше жертвоприношений. 

Они ждут пока Вы дадите их мне.

Weaver’s Shop
Doubles the wool production  
of the neighboring pastures. 

Lumber Camp
Doubles the lumber production  

of the neighboring forests. 

Harald
I knock you out faster than you can 

carve the word «Strategy» in this stone.

Osmund
When it comes to gold and women, friendship stops. 

And it also stops when it comes to power. 
Actually, friendship never lasts very long.

Candamir
A well-sharpened axe is a tried and tested starting 

position for a successful conversation.

Austin
If you hit my left cheek, don’t even think 
you’ll have time to hit the right one too.

Brick Ship
During your turn, you may trade 
2 brick for any 1 other resource 

as often as you wish.

Gold Ship
During your turn, you may trade 

2 gold for any 1 other resource 
as often as you wish.

Grain Ship
During your turn, you may trade 
2 grain for any 1 other resource 

as often as you wish.

Large Trade Ship
You may trade 2 resources of the left or 

right neighboring region for any 
1 other resource of your choice.

Siglind 
Turning men into heroes belittles the importance of being a hero.

Inga
The gods are expecting more offerings. 

And the expect you to hand them to me!.





Кровная вражда
Игрок, обладающий преимуществом силы, выбирает 

2 карты в руке противника и кладет их под соответствующие 
типам этих карт стопки пополнения.

Бродячий торговец
Каждый игрок может взять до 2 ресурсов, 

заплатив 1 золото за каждый.

Бродячий торговец
Каждый игрок может взять до 2 ресурсов, 

заплатив 1 золото за каждый.

Вражда
Игрок, обладающий преимуществом силы выбирает 3 здания 

противника. Противник должен вернуть одно из них в низ 
стопки пополнения, соответствующей типу удаляемой карты.

Гонка торговых судов
Игрок, который имеет больше торговых судов, получает 1 

ресурс по своему выбору. В случае одинакового кол-ва судов 
у обоих игроков, каждый игрок получает по 1 ресурсу на свой 

выбор (каждый должен иметь 
по крайней мере 1 торговое судно).

Рождество
 Перемешайте стопку событий как это было сделано в начале 

игры. Потом возьмите карту событий снова.

Изобретение
Каждый игрок получает по одному ресурсу на его выбор за 

каждое его здание с очком прогресса - 
максимум 2 ресурса.

Год изобилия
Каждая область приносит 1 ресурс за каждый соседний с ним 

склад и аббатство, при условии, 
что место для хранения доступно.

Год изобилия
Каждая область приносит 1 ресурс за каждый соседний с ним 

склад и аббатство, при условии, 
что место для хранения доступно.

Древесный корабль
В Ваш ход, Вы можете обменять 

2 древесины на 1 любой другой ресурс.

Рудный корабль
В Ваш ход, Вы можете обменять 
2 руды на 1 любой другой ресурс.

Шерстяной корабль
В Ваш ход, Вы можете обменять  

2 шерсти на 1 любой другой ресурс.

Fraternal Feuds
The player who has the strength advantage selects  

2 cards from the opponent’s hand and returns  
them to the bottom of matching draw stacks.

Traveling Merchant
Each player may take up to 
2 resources of his choice, 

paying 1 gold per resource.

Feud
The player who has the strength advantage 

selects 3 of his opponent’s buildings. 
The opponent must remove one of them and 

return it to the bottom of a matching draw stack.

Trade Ships Race
The player who owns the most trade ships 

receives any 1 resource of his choice. 
In case of a tie, each player receives any 1 resource 
of his choice (each must have at least 1 trade ship).

Year of Plenty
Each region gets 1 resource for each 

adjacent Storehouse and Abbey,  
provided that storage space is available.

Year of Plenty
Each region gets 1 resource for each 

adjacent Storehouse and Abbey,  
provided that storage space is available.

Yule
Shuffle the event card stack as 

performed at the beginning of the game. 
Afterwards, draw an event card again.

Invention
Each player gets any 1 resource of his choice for  

each building with a progress point – up to a  
maximum of 2 resources.

Traveling Merchant
Each player may take up to 
2 resources of his choice, 

paying 1 gold per resource.

Lumber Ship
During your turn, you may trade 
2 lumber for any 1 other resource 

as often as you wish.

Ore Ship
During your turn, you may trade 

2 ore for any 1 other resource 
as often as you wish.

Wool Ship
During your turn, you may trade 
2 wool for any 1 other resource 

as often as you wish.
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Торговец
Возьмите до 2-ух ресурсов на Ваш выбор у Вашего противника 

и отдайте ему 1 ресурс по Вашему выбору. 
Требование: 3 очка торговли или город.

Торговец
Возьмите до 2-ух ресурсов на Ваш выбор у Вашего противника 

и отдайте ему 1 ресурс по Вашему выбору. 
Требование: 3 очка торговли или город.

Мастер торговли
Вы забираете 2 ресурса по Вашему 

выбору у Вашего противника. 
Требование: Merchant Guild (Торговая гильдия)

Мастер торговли
Вы забираете 2 ресурса по Вашему 

выбору у Вашего противника. 
Требование: Merchant Guild (Торговая гильдия)

Райнер Вестник
Играйте эту карту до броска кубика и определите событие 

Celebration (Празднование). Вы получаете 1 дополнительный 
ресурс за празднование.

Золотой тайник
Золотой тайник можно использовать для хранения золота, 

которое Вы получаете. Когда выпало событие Brigand Attack 
(Нападение разбойников), золото в тайнике не учитывается 
и не крадется. Требование: герой с, по крайней мере, одним 

очком силы.

Разбойники
Вы можете взять у Вашего противника столько ресурсов 

одного типа сколько сможет вместить одна из Ваших областей. 
Требование: преимущество силы.

Ювелир
Обменяйте 3 золота на 2 любых ресурса 

на свой выбор.

Гудрун, гроза морей
За каждый Ваш пиратский корабль, Ваш противник должен 

дать вам 2 золота.

Склад
Не учитывайте ресурсы двух соседних областей когда 

выпало событие Brigand Attack 
(Нападение разбойников) на кубике событий.

Платный мост
Событие Plentiful Harvest (Обильный урожай): 

Вы получаете 2 золота.

Большой торговый корабль
Вы можете обменять 2 ресурса с 

соседних областей слева или справа 
на 1 ресурс на Ваш выбор.

Merchant
Take up to 2 resources of your choice from your opponent  

and give him 1 resource of your choice in return.  
Requires: 3 commerce points or city.

Merchant
Take up to 2 resources of your choice from your opponent  

and give him 1 resource of your choice in return.  
Requires: 3 commerce points or city.

Trade Master
You immediately receive 2 resources  
of your choice from your opponent.  

Requires: Merchant Guild.

Trade Master
You immediately receive 2 resources  
of your choice from your opponent.  

Requires: Merchant Guild.

Reiner the Herald
Play this card before rolling the dice 

and determine the event Celebration.  
You receive 1 additional resource for the Celebration.

Gold Cache
The Gold Cache may also be used to store the gold you 

received. When the event Brigand Attack is rolled, 
the gold in the cache is neither counted nor stolen. 

Requires: Hero with at least 1 strength point.

Brigands
You may take as many resources of the same type 

from your opponent as 1 of your regions can accommodate. 
Requires: Strength advantage.

Goldsmith
Discard 3 gold and take any  

2 resources of your choice in return.

Gudrun, Terror of the Seas
For each of your Pirate Ships, 

your opponent must give you up to 2 gold.

Storehouse
Do not count the resources on the 2 neighboring  
regions when the event Brigand Attack is rolled.

Toll Bridge
Event Plentiful Harvest: You receive 2 gold.

Large Trade Ship
You may trade 2 resources of the left or 

right neighboring region for any 
1 other resource of your choice.



Ростовщик (1x)
Если Вы имеете торговое преимущество и на кубике собы-
тий выпало событие Trade (Торговля), Вы можете взять два 

ресурса по Вашему выбору у Вашего противника.

Торговая гильдия (1x)
За деньги не купишь счастье. Но зато можно купить много чего 

другого.

Торговая гильдия (1x)
За деньги не купишь счастье. Но зато можно купить много чего 

другого.

Монетный двор
Один раз за ход Вы можете использовать монетный двор, чтобы 

обменять одно золото на один ресурс по Вашему выбору.

Монетный двор
Один раз за ход Вы можете использовать монетный двор, чтобы 

обменять одно золото на один ресурс по Вашему выбору.

Скобяная лавка
Если Вы построите скобяную лавку,  

Вы сразу же получаете два ресурса на Ваш выбор. 
Требование: Торговая гильдия.

Скобяная лавка
Если Вы построите скобяную лавку, 

Вы сразу же получаете два ресурса на Ваш выбор. 
Требование: Торговая гильдия.

Торговая база
Рынок и Гавань приносят по одному дополнительному торговому 

очку.

Хранилище соли
Каждое из Ваших торговых суден приносит еще одно торговое 

очко.

Гавань
Как только в Ваших владениях построено по крайней мере 3 

торговых судна, гавань приносит 
одно победное очко.

Пиратский корабль
В момент строительства вами пиратского корабля Ваш противник 

должен удалить 1 торговый корабль по его выбору из его владений и 
положить его в стопку сброса. Событие Plentiful Harvest (Обильный 

урожай): Вы получаете 1 золото.

Пиратский корабль
В момент строительства вами пиратского корабля Ваш противник 

должен удалить 1 торговый корабль по его выбору из его владений и 
положить его в стопку сброса. Событие Plentiful Harvest (Обильный 

урожай): Вы получаете 1 золото.

Moneylender (1x)
If you have the trade advantage and the 

event Trade is rolled on the event die, you may take 
2 resources of your choice from your opponent

Merchant Guild (1x)
Money can’t buy you happiness. 

But taking it away from others can

Merchant Guild (1x)
Money can’t buy you happiness. 

But taking it away from others can

Mint
Once per each of your turns, you may use this Mint 
to trade 1 gold for 1 other resource of your choice. 

Mint
Once per each of your turns, you may use this Mint 
to trade 1 gold for 1 other resource of your choice. 

Staple House
If you build the Staple House,you immediately receive 
2 resources of your choice. Requires: Merchant Guild.

Staple House
If you build the Staple House,you immediately receive 
2 resources of your choice. Requires: Merchant Guild.

Trading Base
The Marketplace and the Harbor 
receive a second commerce point

Salt Silo
Each of your trade ships is worth 1 more commerce point

Harbor
As long as at least 3 trade ships are 

placed in your principality, 
the Harbor is worth 1 victory point.

Pirate Ship
Your opponent must remove 1 trade ship of his choice 
from his principality and place it on the discard pile. 

Event Plentiful Harvest: You receive 1 gold.

Pirate Ship
Your opponent must remove 1 trade ship of his choice 
from his principality and place it on the discard pile. 

Event Plentiful Harvest: You receive 1 gold.





Подарок для Принца
В Ваш ход, Вы можете обменять 2 древесины на 

1 любой другой ресурс.

Бродячий торговец
Каждый игрок может взять до 2 ресурсов, 

заплатив 1 золото за каждый.

Гонка торговых судов
Игрок, который имеет больше торговых судов, получает 1 рес 

урс по своему выбору. В случае одинакового кол-ва судов у 
обоих игроков, каждый игрок получает по 1 ресурсу на свой 

выбор (каждый должен иметь 
по крайней мере 1 торговое судно).

Gift for the Prince
Each player receives 1 gold 

for each unit with at least 1 strength point

Traveling Merchant
Each player may take up to 
2 resources of his choice, 

paying 1 gold per resource.

Trade Ships Race
The player who owns the most trade ships 

receives any 1 resource of his choice. 
In case of a tie, each player receives any 1 resource 
of his choice (each must have at least 1 trade ship).







Себастьян, 
странствующий проповедник

Если Вы играете эту карту, когда выпало событие Rits (Беспо-
рядки), Feud (Вражда) или (Fraternal Feud) Кровная вражда, это 

событие не действует на Вас.

Грабительский вояж
Если Ваш противник имеет больше победных очков, он должен 
отдать вам два ресурса по Вашему выбору. Если же он не лидер, 

Вы получаете один ресурс. 
Требование: Преимущество силы.

Поджигатель
Выберите одно из зданий Вашего противника, соседствующее 
с поселением/городом. Он должен положить его под одну из 
соответствующих стопок пополнения. Требование: Hedge 

Tavern (Таверна).

Предатель
Ваш противник должен показать вам все карты в его руке. Вы 
можете добавить одну из них в свою руку (в Tournament Game 

только юниты и карты действий). 
Требование: Hedge Tavern (Таверна).

Тренировочная площадка (1x)
Строительство каждого героя в Ваших владениях стоит вам 

на 1 ресурс по Вашему выбору меньше.

Дозорная башня
Когда Ваш противник играет против вас Лучника, Поджигателя 
или Предателя, бросайте кубик. Если выпало 1 или 2, то карта на 

вас не действует.

Предатель
Ваш противник должен показать вам все карты в его руке. Вы 
можете добавить одну из них в свою руку (в Tournament Game 

только юниты и карты действий). 
Требование: Hedge Tavern (Таверна).

Грабительский вояж
Если Ваш противник имеет больше победных очков, он должен 
отдать вам два ресурса по Вашему выбору. Если же он не лидер, 

Вы получаете один ресурс. 
Требование: Преимущество силы.

Лучник
Ваш противник помещает один из принадлежащих ему 

юнитов, имеющего по крайней мере одно очко силы, под одну 
из соответствующих стопок 

пополнения. Требование: Hedge Tavern (Таверна).

Лучник
Ваш противник помещает один из принадлежащих ему 

юнитов, имеющего по крайней мере одно очко силы, под одну 
из соответствующих стопок 

пополнения. Требование: Hedge Tavern (Таверна).

Поджигатель
Выберите одно из зданий Вашего противника, соседствующее 
с поселением/городом. Он должен положить его под одну из 
соответствующих стопок пополнения. Требование: Hedge 

Tavern (Таверна).

Разбойники
Вы можете взять у Вашего противника столько ресурсов 

одного типа сколько сможет вместить одна из Ваших областей. 
Требование: преимущество силы.

Sebastian 
the Itinerant Preacher

If you play this card when the events Riots, Feud,or  
Fraternal Feud occur, these events do not apply to you.

Voyage of Plunder
If your opponent has more victory points,  

he must give you 2 resources of your choice.  
If he isn’t in the lead, you only receive one resource.  

Requires: Strength advantage.

Arsonist
Choose 1 of your opponent’s buildings  

adjacent to a settlement/city.  
He must place it under a draw stack of his choice.  

Requires: Hedge Tavern.

Traitor
Your opponent must show you all the cards in his hand. 

You may add 1 of them to your hand 
(in the Tournament Game, only units and action cards). 

Requires: Hedge Tavern.

Drill Ground (1x)
Each hero you build in your principality 
costs you 1 resource of your choice less.

Lookout Tower
When your opponent plays an Archer, Arsonist, or Traitor,  

roll the die. If you roll a 1 or 2, the card has no effect.

Traitor
Your opponent must show you all the cards in his hand. 

You may add 1 of them to your hand 
(in the Tournament Game, only units and action cards). 

Requires: Hedge Tavern.

Voyage of Plunder
If your opponent has more victory points,  

he must give you 2 resources of your choice.  
If he isn’t in the lead, you only receive one resource.  

Requires: Strength advantage.

Archer
Your opponent must place 1 of his own units  

with at least 1 strength point under a matching draw stack.  
Requires: Hedge Tavern.

Archer
Your opponent must place 1 of his own units  

with at least 1 strength point under a matching draw stack.  
Requires: Hedge Tavern.

Arsonist
Choose 1 of your opponent’s buildings  

adjacent to a settlement/city.  
He must place it under a draw stack of his choice.  

Requires: Hedge Tavern.

Brigands
You may take as many resources of the same type 

from your opponent as 1 of your regions can accommodate 
Requires: Strength advantage.



Часовня
Если на кубике производства выпало 1, 2 или 3, то событие Riots 

(Беспорядки) не имеет на вас действия.

Часовня
Если на кубике производства выпало 1, 2 или 3, то событие Riots 

(Беспорядки) не имеет на вас действия.

Пожарная часть
Это здание защищает от поджигателя все соседние с городом 

здания.

Пожарная часть
Это здание защищает от поджигателя все соседние с городом 

здания.

Большой праздничный зал
Секундочку! Судя по смете, разве эта башня не должна быть гораздо 

больше?

Таверна (1x)
В окрестностях ходят слухи, что внутрь заходят больше людей, 

чем выходят.

Ярмарочная площадь
Если Вы имеете больше очков мастерства чем Ваш противник, 
Вы немедленно получаете 2 ресурса на Ваш выбор после строи-

тельства Ярмарочной площади.

Таверна (1x)
В окрестностях ходят слухи, что внутрь заходят больше людей, 

чем выходят.

Амбар
После строительства этого здания Вы получаете или зерно 

или шерсть - т.е. одну единицу из этих ресурсов за каждого из 
Ваших героев.

Карл Двойная Борода
Какой прекрасный остров, я возьму его! 

Генрих страж
Когда Ваш противник играет лучника, поджигателя или 

предателя, киньте кубик. Если выпало 3, 4 или 5, эти карты на 
вас не действуют.

Ирмгард, хранительница света
Если Вы теряете карту из Ваших владений из-за какого-либо события 

или действия, Вы получаете любой 1 ресурс по Вашему выбору.

Chapel
If a 1, 2, or 3 is rolled with the production die,  

the event Riots does not apply to you. 

Chapel
If a 1, 2, or 3 is rolled with the production die,  

the event Riots does not apply to you. 

Fire Brigade
This city’s buildings are safe from the Arsonist.

Fire Brigade
This city’s buildings are safe from the Arsonist.

Large Festival Hall
Just a moment! 

Didn‘t the estimate specify a much bigger tower?

Hedge Tavern (1x)
In the neighborhood, word has it that more people 

were seen going inside than coming out.

Fairgrounds
If you have more skill points than your opponent, you immediately 

receive 2 resources of your choice after building the Fairground

Hedge Tavern (1x)
In the neighborhood, word has it that more people 

were seen going inside than coming out.

Tithe Barn
After building the Tithe Barn, you immediately receive  
either grain or wool – that is, one of the chosen resource  

for each of your heroes.

Carl Forkbeard
What a beautiful island! I take it.

Heinrich the Sentinel
When your opponent plays an Archer, Arsonist, or Traitor,  

roll the die. If you roll a 3, 4, or 5, the card has no effect.

Irmgard, Keeper of the Light
If you lose a card of your principality due to an event or 

an action, you receive any 1 resource of your choice.





Беспорядки
Игрок, который имеет 1 или 2 героя с очками силы или торговыми 

очками, платит 1 золотой. Игрок, который имеет более чем 2 таких героя, 
платит 2 золота. Если игрок не в состоянии заплатить, то он должен 
удалить одного из этих героев и вернуть его под соответствующую 

стопку пополнения.

Беспорядки
Игрок, который имеет 1 или 2 героя с очками силы или торговыми 

очками, платит 1 золотой. Игрок, который имеет более чем 2 таких героя, 
платит 2 золота. Если игрок не в состоянии заплатить, то он должен 
удалить одного из этих героев и вернуть его под соответствующую 

стопку пополнения.

Кровная вражда
Игрок, обладающий преимуществом силы, выбирает 2 карты в 
руке противника и кладет их под соответствующие типам этих 

карт стопки пополнения.

Вражда
Игрок, обладающий преимуществом силы выбирает 3 здания 

противника. Противник должен вернуть одно из них в низ 
стопки пополнения, 

соответствующей типу удаляемой карты.

Riots
A player who has 1 or 2 units with strength points or commerce  
points pays 1 gold. A player who has more than 2 of these units  
pays 2 gold. If a player doesn’t pay, he must remove one of these  

units and return it to the bottom of a matching draw stack.

Riots
A player who has 1 or 2 units with strength points or commerce  
points pays 1 gold. A player who has more than 2 of these units  
pays 2 gold. If a player doesn’t pay, he must remove one of these  

units and return it to the bottom of a matching draw stack.

Fraternal Feuds
The player who has the strength advantage selects  

2 cards from the opponent’s hand and returns  
them to the bottom of matching draw stacks.

Feud
The player who has the strength advantage 

selects 3 of his opponent’s buildings. 
The opponent must remove one of them and 

return it to the bottom of a matching draw stack.







Посол Гвидо
Вы можете выбрать одну карту из колоды сброса 
(Турнир: из стопки сброса Вашего противника). 

Требование: Town Hall (Ратуша) или меньшее число победных 
очков чем у Вашего противника.

Добыча полезных ископаемых
Вы получаете две единицы руды. 

Требование: University (Университет).

Лекарь
Каждая область, граничащая с Bath House (Баней) приносит 1 
ресурс. Если Вы имеете разные бани, то Вы можете использо-

вать только одну из них.

Добыча полезных ископаемых
Вы получаете две единицы руды. 

Требование: University (Университет).

Трехпольная система
Вы получаете до двух единиц зерна. 

Требование: University (Университет).

Трехп ольная система
Вы получаете до двух единиц зерна. 

Требование: University (Университет).

Главный канонир
Я покажу вам как романтично 

превратить замок в руины 
Требование University (Университет)

Густав библиотекарь
Вы можете выбрать одну карту из стопки сброса  

(в турнире из Вашей стопки сброса). 
Требование: Library (Библиотека) или меньшее число победных 

очков чем у Вашего противника.

Бенджамин 
бродячий ученый

Вы еще раз получаете ресурсы с областей, номер которых 
выпал на кубике 

в начале Вашего хода.

Лекарь
Каждая область, граничащая с Bath House (Баней) приносит 1 
ресурс. Если Вы имеете разные бани, то Вы можете использо-

вать только одну из них.

Знахарка Бригитта
Играйте эту карту до броска кубиков. 

Выберите результат броска кубика производства.

Переселение
Вы можете поменять местами две своих области или две 

карты расширения. Ресурсы не могут быть изменены, а при 
обмене карт расширений правила их размещения должны 

соблюдаться.

Guido the Ambassador
You may choose 1 card from the discard pile 

(Tournament: from your opponent’s discard pile). 
Requires: Town Hall or fewer victory points 

than your opponent.

Mineral Mining
You receive up to 2 ore.  
Requires: University.

Doctor
Each region bordering your Bath House 
receives 1 resource. If you have various 

Bath Houses, you may only use 1 of them.

Mineral Mining
You receive up to 2 ore.  
Requires: University.

Three-Field System
You receive up to 2 grain.  

Requires: University.

Three-Field System
You receive up to 2 grain.  

Requires: University.

Chief Cannoneer
I’ll show you how to produce a  

romantic castle ruin. Requires: University.

Gustav the Librarian
You may choose 1 card from the discard pile 
(Tournament: from your own discard pile). 
Requires: Library or fewer victory points 

than your opponent.

Benjamin 
the Traveling Scholar

You once more receive the resource of 
each region whose number you rolled 

at the beginning of your turn.

Doctor
Each region bordering your Bath House 
receives 1 resource. If you have various 

Bath Houses, you may only use 1 of them.

Brigitta, the Wise Woman
Play this card before rolling the dice.  

Choose the result of the production die roll.

Relocation
You may exchange 2 of your own regions or 2 of your  

own expansion cards. Resources stored on regions may not be 
changed and card placement rules must be followed.



Библиотека
Когда Вы строите библиотеку, Вы можете немедленно выбрать 

карту из стопки пополнения  
(Турнир: из Вашей стопки).

Аптека
Когда наступило событие Plague (Чума), Вы получаете 1 ресурс 

на Ваш выбор. Вы получаете этот ресурс независимо от того 
потеряли ли Вы ранее ресурсы или нет.

Строительный кран
Каждое расширение города, которое Вы строите, стоящее более 4 ресур-

сов, обходится Вам на 1 ресурс дешевле.

Парламент
На благо людей и их представителей, в частности. 

Требование: 2 очка прогресса.

Ратуша
Разместите Ратушу на Вашем Parish Hall (Приходском зале). В 

конце хода Вы больше не платите 
за выбор карты.

Ратуша
Разместите Ратушу на Вашем Parish Hall (Приходском зале). В 

конце хода Вы больше не платите 
за выбор карты.

Университет (1x)
Раньше здесь была таверна. Теперь здесь две по соседству. Требование: 

Abbey (Аббатство) или Library (Библиотека).

Библиотека
Когда Вы строите библиотеку, Вы можете немедленно выбрать 

карту из стопки пополнения  
(Турнир: из Вашей стопки).

Аптека
Когда наступило событие Plague (Чума), Вы получаете 1 ресурс 

на Ваш выбор. Вы получаете этот ресурс независимо от того 
потеряли ли Вы ранее ресурсы или нет.

Баня
Защищает 4 соседних с городом области от эффекта события 

Plague (Чума).

Баня
Защищает 4 соседних с городом области от эффекта события 

Plague (Чума).

Баня
Защищает 4 соседних с городом области от эффекта события 

Plague (Чума).

Library
When you build the Library, you may immediately  

choose a card from a draw stack  
(Tournament: from your own stack). 

Pharmacy
When the event Plague occurs, you receive any 1 resource  

of your choice. You receive this resource  
whether you previously lost resources or not. 

Building Crane
Every city expansion you build that costs more than  

4 resources costs you 1 resource less. Requires: University.

Parliament
For the benefit of the people and their representatives in 

particular. Requires: 2 progress points.

Town hall
Place the Town Hall on your Parish Hall. At the end of 

your turn, you no longer pay for choosing a card.

Town hall
Place the Town Hall on your Parish Hall. At the end of 

your turn, you no longer pay for choosing a card.

University (1x)
Formerly, there was a hedge-tavern here. Now there are  

two of them next door. Requires: Abbey or Library. 

Library
When you build the Library, you may immediately  

choose a card from a draw stack  
(Tournament: from your own stack). 

Pharmacy
When the event Plague occurs, you receive any 1 resource  

of your choice. You receive this resource  
whether you previously lost resources or not. 

Bath House
Protects all 4 regions bordering this city  

from the effects of the event Plague.

Bath House
Protects all 4 regions bordering this city  

from the effects of the event Plague.

Bath House
Protects all 4 regions bordering this city  

from the effects of the event Plague.





Чума
Каждая область, соседствующая с городом, 

теряет 1 ресурс.

Чума
Каждая область, соседствующая с городом, 

теряет 1 ресурс.

Чума
Каждая область, соседствующая с городом, 

теряет 1 ресурс.

Университет (1x)
Раньше здесь была таверна. Теперь здесь две по соседству. Требование: 

Abbey (Аббатство) или Library (Библиотека).

Изобретение
Каждый игрок получает по одному ресурсу на его выбор за 

каждое его здание с очком прогресса - 
максимум 2 ресурса.

Изобретение
Каждый игрок получает по одному ресурсу на его выбор за 

каждое его здание с очком прогресса - 
максимум 2 ресурса.

Plague
Every region bordering a city loses 1 resource. 

Plague
Every region bordering a city loses 1 resource. 

Plague
Every region bordering a city loses 1 resource. 

University (1x)
Formerly, there was a hedge-tavern here. Now there are  

two of them next door. Requires: Abbey or Library. 

Invention
Each player gets any 1 resource of his choice for  

each building with a progress point – up to a  
maximum of 2 resources.

Invention
Each player gets any 1 resource of his choice for  

each building with a progress point – up to a  
maximum of 2 resources.




